UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

LOS JUEGOS LINGUISTICOS COMO RECURSO
DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA EXPRESION
ORAL EN ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 30637 - DEL DISTRITO DE PANGOA,
SATIPO, 2020

TESIS PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA

AUTOR

COTACHE PASCUAL, DIGNA ALEJANDRA
ORCID: 0000-0003-3987-1287

ASESOR

VELASQUEZ CASTILLO, NILO ALBERT
ORCID: 0000-0001-7881-4985

SATIPO - PERU

2022



EQUIPO DE TRABAJO

AUTORA

Cotache Pascual, Digna Alejandra
ORCID: 0000-0003-3987-1287
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, Estudiante de Pregrado,

Satipo, Peru

ASESOR

Velasquez Castillo, Nilo Albert
ORCID: 0000-0001-7881-4985
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, Facultad de Derecho y

Humanidades, Escuela Profesional de Educacion, Satipo, Perd.

JURADO

Mufioz Pacheco, Luis Alberto
ORCID: 0000-0003-3897-0849

Zavaleta Rodriguez, Andrés Teodoro
ORCID: 0000-0002-3272-8560

Carhuanina Calahuala, Sofia Susana
ORCID: 0000-0003-1597-3422



FIRMA DE JURADOS Y ASESOR

Mufioz Pacheco, Luis Alberto
Presidente

Zavaleta Rodriguesz, Andrés Teodoro Carhuanina Calahuala, Sofia Susana

Miembro Miembro

Velasquez, Nilo Albert
Asesor



DEDICATORIA

A mis padres, a mis hijos, por haberme forjado como
persona que soy hoy en dia, mucho de mis logros se
los debo a ellos por su apoyo incondicional durante
mi proceso para ser profesional ser profesional la

cual hoy me permite lograr mis metas.



AGRADECIMIENTO

Primeramente, doy gracias a Dios por permitirme tener tan buena experiencia dentro
de mi universidad, gracias a mi universidad por permitirme en convertirme en ser un
buen profesional en lo que tanto me apasiona, gracias a cada maestro que hizo parte
de este proceso de mi formacién integral, el producto determinado de este grupo de
graduados, y como recuerdo y prueba viviente en la historia; desarrollo del proyecto

de investigacion, que perdurara dentro de los conocimientos y desarrollo de las demas

generaciones que estan por llegar.

LA AUTORA



RESUMEN

En la presente investigacion se planted las dificultades que tienen los estudiantes en la
pronunciacion, fluidez verbal y coherencia al momento de expresar sus necesidades
y/o preferencias. Desde ese punto, se creyd conveniente la implementacion de una
nueva estrategia que ayudara a la mejora del desarrollo de la expresién oral; en tal
sentido, se formuld el siguiente enunciado: ;De qué manera influye los juegos
linglisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en los estudiantes
de la Institucion Educativa N.° 30637 — del distrito de Pangoa, Satipo, 2020? Asimismo,
el objetivo general fue determinar la influencia de los juegos linguisticos como recurso
didactico para desarrollar la expresion oral; el cual tuvo como alcance a los estudiantes
del 5° grado de primaria. Con respecto a la metodologia se considerd de tipo aplicada,
nivel explicativo y disefio pre experimental. La poblacion la conformo

1249 estudiantes; mientras que, la muestra estuvo compuesta por 18 estudiantes. La
técnica usada para el recojo de informacién fue observacidon y como instrumento ficha
de observacion. Los resultados evidenciaron en el pre test que 72% de estudiantes se
ubicaron en el nivel de “inicio”; mientras que, en el post test el 50% llego a “logro
esperado”; también, se realizd la prueba estadistica de Wilcoxon que proporciono un
nivel de significancia menor al 0.05, aceptando la hipo6tesis de la investigacién. En este
sentido, se concluyo que los juegos linguisticos como recursos didacticos favorecen

positivamente el desarrollo de la expresién oral en los estudiantes.

Palabras clave: Expresion, Juegos, Lingtistico, Oral.



ABSTRACT

In the present research, the difficulties that students have in pronunciation, verbal
fluency and coherence when expressing their needs and/or preferences were raised.
From that point, it was thought convenient to implement a new strategy that would
help improve the development of oral expression; in this sense, the following statement
was formulated: In what way do linguistic games influence as a didactic resource to
develop oral expression in students of the Educational Institution No. 30637 - Pangoa
district, Satipo, 2020? Likewise, the general objective was to determine the influence
of linguistic games as a didactic resource to develop oral expression, which had as
scope the students of the 5th grade of primary school. With respect to the methodology,
it was considered applied, explanatory level and pre-experimental design. The
population consisted of 1249 students, while the sample consisted of 18 students. The
technique used for the collection of information was observation and the instrument
used was the observation form. The results showed in the pre-test that 72% of the
students were at the "beginning” level, while in the post-test 50% reached the
"expected achievement” level; also, the Wilcoxon statistical test was performed, which
provided a significance level of less than 0.05, accepting the hypothesis of the research.
In this sense, it was concluded that linguistic games as didactic resources positively

favor the development of oral expression in students.

Keywords: Expression, Games, Linguistic, Games, Oral.
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I. INTRODUCCION
El presente estudio se describe teniendo en cuenta la realidad problematica
local, a razén de que en la actualidad la expresion oral tiene poca trascendencia en la
dedicacion y ensefianza por parte del maestro, existiendo dificultades que no favorecen
su desarrollo, dado que se da mayor importancia a otras destrezas dejando de lado a la

expresion oral.

Se considera que la débil expresion oral en las Instituciones Educativas es
debido a la falta de preparacidn, actualizacion y capacitacion por parte del maestro. La
utilizacion de métodos y recursos tradicionales han hecho que el estudiante se sienta
desmotivado y por ende tenga como consecuencia el bajo rendimiento académico y
poco desarrollo de la expresién oral. Asimismo, otra de las causas es la utilizacion de
textos inadecuados que no le permiten la fluidez de vocabulario y, por consiguiente,

dificulta la expresion oral.

Los problemas expuestos, referidos al aprendizaje del lenguaje oral, implican,
una necesidad urgente, que es formular estrategias y técnicas para desarrollar la

expresion oral en el &ambito educativo anterior mencionado (Cassany, 2008).

Por tal motivo, los recursos didacticos juegan un papel crucial expresion oral,
debido a que con la aplicacion de recursos nuevos y verbales es posible lograr una
mayor motivacion, captacion y participacion por parte del estudiante, obteniendo de
esta manera buenos resultados en el aprendizaje y desarrollo de la expresion oral.
Segun Garcia y LLull (2009) mencionan que, al organizar la comunicacion, los

estudiantes usan la expresion de una manera mas clara.



Los juegos linglisticos son una herramienta que constituyen una serie de
recursos didacticos que ayudan a la expresion oral de los estudiantes del quinto grado
de primaria, debido a que desarrollan variadas y ricas actividades de pensamiento y

exploran sus capacidades.

Por lo expuesto anteriormente, en la Institucién Educativa N° 30637 se observo
que los escolares del quinto grado del nivel primaria presentaron ciertas dificultades
en la forma de formular sus pensamientos y al compartir sus expresiones ante otras
personas, por lo que se formuld el siguiente enunciado del problema: ;De qué manera
los juegos linguisticos influyen como recurso didactico para desarrollar la expresion
oral en estudiantes en la Institucién Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa,
Satipo, 2021?, teniendo como objetivo general; determinar la influencia de los juegos
linglisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes
en la Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020. Del cual
se desprende como objetivos especificos; Identificar mediante un pre test el desarrollo
de la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del distrito
de Pangoa, Satipo, 2020; Aplicar los juegos lingiisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del
distrito de Pangoa, Satipo, 2020; y, evaluar mediante un post test el desarrollo de la
expresion oral, después de aplicar el recurso juego linglistico en estudiantes en la

Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

Las razones que llevaron a realizar el presente estudio son de carécter tedrico
y practico, el primero se busca ayudar al trabajo pedagdgico del docente con el

conocimiento de la didactica para desarrollar una mejora en la expresion oral, y en lo



practico se busca encontrar estrategias y recursos que permitan al estudiante realizar

un aprendizaje mas dinamico y activo.

Este estudio es de suma importancia debido a que se parte de una problematica
encontrada en la institucion educativa, el no abordar este problema podria repercutir a
largo plazo cuando el estudiante quiera insertarse a la sociedad, debido a que no logro
desarrollar en él una competencia de expresion oral que es fundamental para su

desenvolvimiento dentro de cualquier &mbito laboral o personal.

En cuanto a la metodologia de la presente investigacion fue de tipo aplicada,
de nivel explicativo y de un disefio pre experimental; en cuanto a la poblacion estuvo
constituida por 1249 estudiantes, la misma a la cual le fue aplicado el tipo de muestreo
no probabilistico, obteniendo asi una muestra de 18 estudiantes del quinto grado de
primaria; mientras que, para el recojo de datos se hizo factible el uso de la técnica

observacion e instrumento ficha de observacion.

Los resultados obtenidos en el pre test del presente estudio mostraron que el
72% de estudiantes se ubicaban en el nivel de “inicio”; mientras que, en los resultados
del post test un 50% alcanzo el nivel de “logro previsto” y el 28% un nivel de “logro
destacado”; asimismo, se realizo la prueba de Wilcoxon donde se obtuvo un grado de
significancia menor a 0,05; por lo tanto, se acepté la hipotesis alterna y se rechazo la
hipdtesis nula. Por lo que se concluyé que si hubo una influencia de los juegos

linglisticos como recursos didacticos para el desarrollo de la expresion oral.



Il.REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional

Ramirez (2017) realizo una investigacion para obtener el grado de licenciado
en educacién titulado “Los juegos linguisticos para el desarrollo de la expresion oral
del idioma inglés en el alumnado de la seccion secundaria del colegio New Vision
School en el periodo 2015 — 2016, con el objetivo de: Explicar la incidencia de los
juegos linglisticos en el desarrollo de la expresion oral del idioma inglés en el
alumnado de la seccidn secundaria del Colegio “New Vision School” en el periodo
2015-2016 a través de la implementacion de estrategias lGdicas pertinentes. El estudio
presento por su naturaleza una investigacion de tipo cuanti-cualitativa, En el presente
proyecto no se aplicara muestra ya que para aplicarla es necesario contar con mas de
200 personas y ese nimero no es alcanzado, contando Unicamente con 105 estudiantes
que sera la poblacion total a investigar. Llego conclusion que, La gran mayoria del
alumnado de la seccion secundaria del colegio “New Visién School” tiene una
experimentacion casi nula al uso de los juegos linguisticos en el salon de clase para el

desarrollo de la produccion oral en el idioma inglés.

Cabrera & Moreira (2019) realizaron una investigacion para obtener el grado
de licenciado en educacion con el titulo de “El juego en el desarrollo de la expresion
oral en nifios de 4 a 5 afios ”, cuyo objetivo fue determinar la importancia del juego
en el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4 a 5 afios. El estudio tuvo como
metodologia el tipo cuantitativo y nivel explicativo en la que se aplicé el método
bibliografico en campo para disefiar una Guia de estrategias ludicas para docentes, esto

se hizo por medio de la técnica de observacion, la encuesta y la entrevista y en la que



se usé como instrumento el cuestionario y lista de cotejo con el objetivo de recopilar
datos para descubrir detalles que ayudan a explicar el comportamiento. La poblacion
a estudiar de la Escuela de Educacion Basica “Abel Romeo Castillo” estuvo
conformada por 1 director, 24 estudiantes, 1 docente, y 24 padres de familia, siendo a
su vez una muestra censal. Este estudio Ilego a la conclusién de que la mayoria de los
nifios evaluados presentaron falencias en el desarrollo de la expresion oral,
especialmente en expresarse y seguir instrucciones, relatar cuentos por medio de

imagenes.

Gallo & Vera (2017) realizaron un estudio su investigacion, “Influencia de los
cuentos electrénicos en la calidad del desarrollo linguistico en los nifios de 5 a 6 afos.
Disefio de una guia didactica con enfoque metodoldgico para docentes”, previo a la
obtencidn del titulo de licenciadas en ciencias de la educacion mencion: educadores
de parvulos, que tuvo como objetivo: Determinar la influencia de los cuentos
electronicos en la calidad del desarrollo linglistica en nifios de 5 a 6 afios. La
metodologia utilizada fue el descriptivo, bibliografico y tedrico para disefiar una guia
didactica con enfoque metodoldgica para docentes, el tipo de este estudio fue el
descriptivo y de correlacional, poblacion estuvo constituida por los estudiantes
matriculados en el plantel indicado con un total de 103 personas, repartidas en
categorias segun su rol en: 1 director, 12 docentes, 45 estudiantes y 45 representantes
legales, de los cuales solo se tomd a 76 como muestra. Gallo y Vera concluyeron que
el desarrollo linglistico puede ser desarrollado en el proceso educativo con el apoyo
de los cuentos electronicos que divierten y despiertan el interés de los nifios

favoreciendo la manifestacién de las habilidades del lenguaje.



2.1.2.Nacional

Huanca & Choque (2016) en su trabajo de investigacion titulado ” Programa
de juegos linguisticos para favorecer el desarrollo de las capacidades de expresion
oral de los nifios de la Institucién Educativa Particular Gran Maestro Juan Enrique
Pestalozzi. Hunter — Arequipa 2016, previo a obtener el grado de licenciado en
educacion. El cual tuvo por objetivo: aplicar el programa de juegos lingdisticos en el
desarrollo de las capacidades de expresion oral de los nifios de la Institucion Educativa
Particular Gran Maestro Juan Enrique Pestalozzi. Hunter — Arequipa 2016. El método
utilizado fue de enfoque cuantitativo, nivel explicativo y de disefio pre experimental,
el cual se rige en procesos confiables, acordes con la realidad del estudio; asimismo,
la poblacion estuvo conformada por un total de 126 estudiantes de los tres afios de
estudio, pero como nuestra investigacion es caracter cuasi experimental. Los resultados
del estudio mostraron que el desarrollo de la expresion oral antes de la aplicacién de
los juegos linguisticos de los nifios, en el pre test fue del 11% en el nivel de “logro”,
32% en proceso y 57% en inicio. Huanca y Choque llegaron a la conclusion que el
desarrollo de la expresion habia sido favorecido por la aplicacion del programa de

juegos linguisticos.

Machacuay et. al (2016) en su tesis de investigacion titulado “Juegos
lingtiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes
del sexto grado de primaria de La Institucion Educativa 5 de Abril, Vitarte, 2015 ”,
previo a optar el titulo profesional de licenciado en educaciéon. Tuvo como objetivo;
determinar el nivel de influencia de los juegos linglisticos como recurso didactico para

desarrollar la expresion oral en los alumnos del sexto grado de primaria de la



institucion educativa 5 de abril, Vitarte, 2015. La metodologia usada fue de tipo de
aplicada, nivel descriptivo y de disefio experimental longitudinal, la poblacién estuvo
constituida por un promedio de 600 alumnos, donde 56 estudiantes del sexto grado
fueron elegidos como la muestra, que estaban distribuidos en dos secciones: seccion
“A” 28 estudiantes y seccion “B” 28 estudiantes. Los resultados en la contratacion de
hipGtesis general arrojaron en la aplicacion de U de Mann Whitney un valor de
significancia menor que 0,05, entonces se decidid rechazar la hipdtesis nula y se acepta
la hipoétesis alternativa. Por lo tanto, se concluyd que los juegos linglisticos como
recurso didactico influyen significativamente en desarrollar la expresion oral de los

alumnos del sexto grado de primaria de la institucion educativa 5 de abril.

Ordinola (2019) realizo su estudio titulado “El juego linguistico y su efecto en
el desempefio semantico de alumnos de 5 afios de la 1.E.P. “Divino Nifio Jesus ”, Los
Médanos, Castilla, Piura, 2018, tesis para optar el titulo de licenciada en educacion
inicial. Esta investigacion tuvo el objetivo; determinar el efecto del juego linguistico
en el desempefio semantico de los alumnos de 5 afios de la I.E.P. "Divino Nifio Jesus",
Los Médanos, Castilla, Piura, 2018. La metodologia se basd en un tipo aplicado, de
nivel explicativo y de disefio pre experimental, la poblacién y muestra estuvo
conformado por 25 estudiantes de las edades de cinco afios de la ya mencionada
institucion educativa, la técnica usada para el recojo de informacién fue la observacion
y el instrumento la lista de cotejo. Ordinola concluyo que el juego linglistico, mediante
adivinanzas, refranes y dramatizaciones mejoran el desempefio semantico de los nifios
de 5 afios, haciendo hincapié en el notable desarrollo de los campos significantes y las

jerarquias semanticas.



Obregon (2019) en su estudio titulado “Aplicacién de juegos linguisticos para
favorecer el lenguaje oral en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
“Angelitos De Mama Ashu ”, Distrito Chacas, Provincia De Asuncion Region Ancash,
2018~ previo a optar el titulo de licenciada en educacion inicial, que tuvo por objetivo:
determinar si la aplicacién de los juegos linguisticos, favorece el lenguaje oral en los
nifios de cinco de la Institucién Educativa “Angelitos de Mama Ashu” de distrito
Chacas, provincia Asuncion region Ancash 2018. La investigacion tuvo como
metodologia del tipo experimental, enfoque cuantitativo y el disefio pre-experimental, la
poblacion y la muestra estuvo constituida por la totalidad de 20 nifios matriculados en el
afio académico 2018. Los resultados obtenidos evidenciaron que inicialmente, el 85% de
los nifios se situaron en un nivel de retraso, el 10% en el nivel necesita mejorar y solo el
5% en un nivel normal. Obregon concluyé que antes de la aplicacion de los juegos
linguisticos, los nifios tenian problemas en el lenguaje oral, en cuanto a la expresion, u
omitian o aumentaban las palabras de una frase, o el uso excesivo de las muletillas, no

participaban en las clases por miedo o vergiienza.

Rodas (2019) en su investigacion titulado “Juegos linguisticos y su relacion en
la expresion oral en 12 de los nifios y nifias de 04 afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 425-25/Mx-U De Huayrapata, Distrito Anco, provincia La Mar, Ayacucho
2018, tesis para optar el titulo de licenciada en educacion inicial. El cual tuvo por
objetivo; determinar la relacion de los juegos linguisticos y la expresion oral de los
nifios y nifias de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-25/Mx-U de
Huayrapata, distrito Anco, provincia La Mar, Ayacucho 2018. La metodologia usada fue
el de tipo cuantitativo, nivel explicativo y de disefio pre experimental, la muestra

poblacional estuvo constituida por 15 nifios y nifias de las edades de 04 afios de la ya



mencionada institucion. Los resultados arrojaron mediante el estadistico Tau-b de kendall
una correlacion, asimismo, el p valor fue de 0.000 menor al 0.05, rechazando asi la
hipotesis nula y se aceptd la hipotesis alterna. Rodas concluy6 que los juegos linglisticos
se relacionan significativamente y la expresion oral de los nifios y nifias de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-25/Mx-U de Huayrapata, distrito Anco, provincia La

Mar, Ayacucho 2018.

Achata (2018) realizo su investigacion titulada “Los juegos linglisticos como
estrategia de aprendizaje mejoran la expresion oral de los estudiantes del tercer grado
de primaria de la I.E. N° 41005 Héroes de Angamos del distrito, provincia y region
de Arequipa-2017”, tesis para optar el titulo de licenciada en educacion primaria. Que
tuvo como objetivo: determinar si los juegos linglisticos como estrategia de
aprendizaje mejoran la expresion oral de los estudiantes del tercer grado de primaria
de la I.LE. N° 41005 Héroes de Angamos del distrito, provincia y region de Arequipa-
2017. La metodologia utilizada fue la de tipo cuantitativo, nivel explicativo y de disefio
pre experimental, la poblacién estuvo conformado por 98 estudiantes, de la cual se
extrajo a 18 nifios del 3° grado de primaria para que fueran parte de la muestra, la
técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento el cuestionario. Los resultados
mostraron en el pre test sobre el nivel de expresion oral que el 6 % (1) estudiante
obtuvo la calificacion AD, 17 % (3), obtuvieron la calificacion A, seguido del 39% (7)
obtuvieron B y 39% (7) estudiantes obtuvieron C; es decir el mayor porcentaje se
encontraba en un nivel de inicio. Achata concluye que los juegos linguisticos aplicados
como estrategia para la mejora de la expresion oral favorecen significativamente a los

estudiantes de dicha institucion.



Barbeito (2019) en su estudio titulado “El efecto que produce el empleo de
juegos linguisticos en el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la 1.E.I. “Angelitos
de Mama Ashu ”, distrito de Chacas, region Ancash 2018 ", tesis para optar el titulo de
licenciada en educacioén inicial, que tuvo como objetivo: determinar el efecto que
produce el empleo de juegos linglisticos en el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de
la I.E.I. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, region Ancash 2018. La
metodologia usada fue de tipo aplicada, nivel explicativo y de disefio pre-experimental,
cuya poblacion y muestra estuvo conformada por los 15 nifios de las edades de 4 afios de
la I.LE.I. “Angelitos de Mama Ashu”, la técnica para el recojo de informacién fue el
cuestionario con el instrumento la evaluacién del lenguaje. Los resultados obtenidos en el
Pre-test del lenguaje oral, antes de realizar los juegos linglisticos fue que el 20% de los
nifios de 4 afos se situaron en el nivel “muy bajo”, el 53% en el nivel “bajo”, el 20% en
nivel “medio”, el 7% en nivel “alto” y el 0% en el nivel “muy alto”; mientras que, en el
pos test el 20% se encontrd en el nivel “muy alto, el 67% en el nivel “alto”, 13% en el
nivel “medio”, y en el nivel “bajo” y “muy bajo” no se encontré a nadie. Por lo que se
concluy6 que la aplicacion de los juegos linglistico si mejoraron significativamente el

lenguaje oral en los estudiantes de dicha institucion.

2.1.3.Regional

Acero (2018) realizo su investigacion para optar el grado de Licenciada en
Educacidn titulado “Dramatizacion y expresion oral en estudiantes de la institucion
educativa inicial N° 30001-54 Satipo-2018 ", el cual tuvo como objetivo primordial el
determinar la relacion que existe entre dramatizacion y expresion oral en estudiantes
de la institucion educativa inicial N° 30001-54 Satipo-2018. La metodologia usada
para este estudio fue de tipo correlacional, trabajado con el método general cientifico,

que contd con una poblacion conformada por 106 estudiantes de los cuales solo se
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eligié a 24 para la muestra a través de un muestreo no probabilistico; asimismo, para
el recojo de datos se uso la técnica de la encuesta y como instrumento la prueba. Los
resultados del estudio mostraron que el coeficiente encontrado fue r = 0,909 por lo que
si existe una relacion estrecha entre las dos variables, siendo una influencia del 82,6%.
Por consiguiente, se concluyo que si existe una relacion directa entre las variables

dramatizaciones y expresion oral en dicha institucion.

2.1.4.Local

Pio (2018) realiz6 su investigacion para optar el grado de Licenciada en
Educacién Primaria titulado “Actividades ladicas como estrategia didactica para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 2 grado de primaria de la I.E. “José
Olaya”, distrito de Satipo”, el cual tuvo como objetivo primordial establecer la
relacién entre la estrategia ludica y el desarrollo de la expresion oral en los alumnos
del segundo grado de primaria de la I.E. “Jose Olaya”. La metodologia usada para este
estudio fue tipo aplicada, de nivel descriptivo y de disefio pre experimental, en donde
se tuvo una poblacion conformada por 123 estudiantes de los cuales solo se eligio a 33
para la muestra a través de un muestreo no probabilistico; asimismo, para el recojo de
datos se uso la técnica de la observacion y como instrumento la ficha de observacion.
Los resultados del estudio de Pio mostraron que la relacion de r= 0,907 por lo que se
rechazo la hipétesis nula y se aceptd la hipotesis alterna. El estudio concluyo en que si
existe una relacion estrecha entre las estrategias ludicas y la expresion oral en los

estudiantes del segundo grado de dicha institucion.
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2.2. Bases tedricos

2.2.1.Los Juegos Linguisticos

2.2.1.1. La Teoria del juego de Bruner

Bruner (1984) expone una teoria integradora, funcional y constructiva donde
el juego es un comportamiento meramente social que tienen su inicio en la accién
espontanea pro orientada culturalmente. Del mismo modo nos menciona que el juego
ayuda que el infante a tomar conciencia de su entorno, cuerpo, movimiento, nociones
espaciales y a traducirlo a secuencias de acciones

De acuerdo con Bruner (2002) el juego no sucede al azar o por casualidad. Sino
por el contrario, se desarrolla en apertura a algo a lo que Bruner ha nombrado “un
escenario”. Esto es una representacion del mundo interior y se contrasta con el
aprendizaje, en ella se interioriza el mundo externo hasta conseguir que sea uno mismo.
El juego es un medio para desarrollar la inteligencia, el cual cumplira con dicho
objetivo si es bien usado. En consecuencia, a ello, existe muchas razones para
recomendar que dejemos al nifio libre, siempre y cuando este medio cumpla con
requisitos que ayuden al nifio a formarse como es la honestidad, la buena conducta,
buenos materiales de aprendizaje y cultura que pueda imitar (p. 211-219).

Asimismo, Bruner (1984) menciona que “no siempre es mucho la preparacion
en el lenguaje o el asombro lo que permite al nifio ampliar sus poderosas capacidades
combinatorias, sino la posibilidad honesta de una buena forma de jugar con el lenguaje
y con su asombro personal” (pp. 8).

A menudo sucede las complicaciones de las lenguas linglisticas y el fenomenal
experto no lo ve complicado, mas lo hacen ver el uso de parecer para iniciar en el

juego.
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La disposicion de la expresion del estudiante es que te accede ambicionar a
integrarte con ellos, segin con los enfoques, para ello podemos conocer algunos
elementos del lenguaje motivadoras u conseguir cosa diferente a las que ya has
obtenido.

a) Las Caracteristica de un juego

Huizinga (1998) hace menciona de algunas cualidades de los juegos que han
tenido formula personalidad en la novedad, estos son:

v Los juegos libres son una representacion libre.

v Los juegos necesitan tener un orden absoluto.

v Las recreaciones nos producen ansiedad con sus actitudes, en sus
emociones y suspensos.

v Los juegos no son propiamente libres.

v Se puede realizar los juegos dentro de un lugar o espacio o tiempo que

son adecuados.

b) Los Diferentes juegos.

Garcia y Llull (2009) plantea que el juego es una actividad de todos los
estudiantes que contribuye para el desarrollo de los seis componentes que son
especificamente esenciales: lo fisico, lo intelectual, lo creativo, lo emocional, lo
nacional y cultural (pp. 34).

v Fisico motor: Consigue desarrollar en diferentes formas segun su estado

corporal de los escolares: La rapidez corporal y entre otras cosas mas.

v Intelectual. Donde se proporciona a los escolares el conocimiento de sus

condiciones, por lo cual se puede evaluar, usando las técnicas con

antelacion, para solucionar los problemas que existe.
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v Creativos: Es donde se encuentra la perfeccion en las actividades de sus
creatividades de los estudiantes, para corregir sus conocimientos
creativos.

v Emociones: Es donde persistentemente sus emociones nos originaran el
control durante las actividades de los juegos, para la madures de sus
emociones.

v Social: En este ambiente se originara los imperios morales, encontrando
la importancia en los estudiantes para poder socializarse ante la sociedad,

v Cultural: Que se establece una adaptacion de adquirir los comprensién
y transcripcion para el mayor universal con propositos a vivir a cuenta de
los elementos como se ve en el establecimiento geografico, segun sus

situaciones peculiares o la estacién historica.

2.2.1.2. Los juegos linguisticos

Diaz (2012) argumenta que la importancia del juego linglistico en el desarrollo
del lenguaje es amplia, por ello el autor hace hincapié en que es una herramienta idonea
que ayudarad a lograr la asimilacién de “conocimientos, desarrollar los principales
habitos y habilidades lingiisticas, la competencia comunicativa, los elementos de
motivacion, competencia, participacion y emulacion de los educandos, y al mismo
tiempo, resultan vias eficientes para resolver importantes tareas de caracter educativo”
(pp. 97).

De acuerdo con Crystal (1997) el juguetear con las palabras es el beneficio al
humanitario, donde los elementos se perciben en apartar las frases o unir,
convirtiéndolas en proyectos innovadores, para hallar los populares clandestinos de los

juegos Y tratar de usarlas de acuerdo segun las medidas de sus capacidades. Donde se
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puede prestar atencion. En los juegos de rompecabezas con frases y concurrencias en
repetidas, fiestas y en todas las cualidades de los contextos personales, movimientos
de recreacion del estudiante (pp. 12).

2.2.1.3. Las diferentes formas del juego linguistico

Cervera (1984) afirme que “la literatura infantil responde a los deseos intimos
del nifio, reaccién que se traduce en el gusto del nifio por ella” (pp. 33). Entre ellos
tenemos:

a. Rima

Son las expresiones organizadas o que posean para la creacién de una oracion,
iniciando con los vocabularios que son confusas, que se podria salir con diferentes
sonidos de vocalizacion que son mas efectivas.

Trigo (1988) alude a que las repeticiones nos ayudan para la retencion y ver
como se pronuncia las frases que utilizan los estudiantes con esta préactica se puede
obtener la simetria sonora, que son paralelos, los ritmos con sus diferencias,
proporcionar a profundidad, sus inquietudes e incluso cierto dramatismo a sus
declaraciones (p. 299).

Son acercamiento a los textos, para encontrar la armonia y el ritmo de los
poemas que cautivan y que se requieren en la universidad, siempre examinando que
las recapitulaciones narrativas también suelen proporcionar en los poemas de su
representacion compuesta con las letras.

Con frecuente se apoya al desarrollo de la expresion, tanto como verbal como
realizando los textos completos, que puedan leer, que puedan asimilar y que puedan
recitar sus poesias, el estudiante debe cautivar la mision que el autor desea traspasar y

gue se esfuercen por hablar con los demas dentro de sus entornos.
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Al escuchar las expresiones es donde les hace sentir, que lo hace vibrar y se
sienten emocionado, que el estudiante se va educando con su experiencia artistica y
sus eventos de juego que tienen en particularidad que son ludico-poética del lenguaje.
De este modo, se propone potencialmente que el andlisis nos permite realizar sus
fantasias y sus creatividades, son los mecanismos de mucha importancia segin sus
funciones y segun de la edad infantil, que nos ayuda al perfeccionamiento.

Trigo (1988) enfatiza en que son la forma didactica presentada que nos refuerza,
administrado dentro de las reparaciones poéticas:

« Los Contactos con las poesias 0 poemas: Esto nos incluye que los
estudiantes realizan el contacto con las poesias dentro de una reunion con
una manera grata, que son atreves de sus canciones que son para los mas
pequefios y con otro procedimiento para los demas, como el simbolo de la
cancion que seleccionas, desde sevillanas o cantos flamencos que alcanzan
a ser modelos y auténticas con sus espacios poéticos. Es decir, que tenemos
que afirmar de que la tradicion que transporta el chaval del camino entre
sus elegancias y de aqui que de cualquiera condicién pase por el filtro de
la observacidn y el estudio para que lo conozca mejor y lo acreciente.

» Deseo del estudiante o de caracter de tus poesias: Los estudiantes
competentes se da a reconocer con sus varios poemas que en algun instante
de los dias que son esenciales lo va realizar, en lo que sigue en la “eleccion
privada”. Cada uno solicita el poema que mas le hipnotizé y que
seguiremos afanando en los pasos sucesivos. Que son las distribuciones
poéticas que han encantado a los estudiantes, ya sea a al través de la mision,

a al través de las rimas, mediante el uso del ritmo, se ve que la
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musicalidad, la afinidad de las imitaciones, matracas, etc. Es lo que la
totalidad tiene el mismo informe global, con sus investigaciones segln sus
problemadticas.

« Las lecturas o recitaciones en cada actividad con elegancia en su
participaciéon: Son factible porque se verd su potencialidad de cada
estudiante que reproduciran sus inspiraciones y primitivamente cada uno
lee "su poesia” con una voz de aceptacion y claro ante el pablico con sus
lecturas y precisa (los mas pequefios pretenden de numeroso refuerzo del
docente en esta situacion). Consecutivamente, en un 22 periodo de este
movimiento, cada inscrito lo declama, si es viable por memoria, ante todos
los acompafiantes; Ahora no se debe influir ni forzar a un individuo porque
ahora no precisa en formar sus actividades. Puede conseguir libre y
libremente, pero con la estimulacion es muy importante para el
desenvolvimiento de los escolares.

« Deseo colectivo o participacion grupal: A continuidad, viene un exterior
fisico completamente transcendentales y especificos en el método
pedagdgico que recomendamos; se trata de las votaciones compuestas de
los poemas adentro de las aulas de conferencias.

b. Adivinanza

Esparza (2009) declara que las adivinanzas son populares y son manejados con

sus exploraciones en las que se define algo para adivinar, asimismo acreditado como
un acertijo, tiene como proposito de divertir y entender a los nifios, sin apropiacion,
ademas contribuye a la memoria (p. 23). Bueno, como fomentar las asociaciones de

sus capacidades
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El acertijo: Se le reconoce a manera de una palabra de una forma que rima, que
a los escolares les motiva a seguir acertando.
Asimismo, también cumple muchos oficios, tal y como menciona Miaja
(2005).
« Desarrollar con las frases nuevas.
= Apreciar las nuevas emociones.
= Apropiarse segin con su entorno.
< Suministrar segun las actividades adecuadamente en las instancias.
« Evaluar sus vocabularios de los estudiantes.
= Pronunciar un buen lenguaje oral.
« Se debe destacar correctamente el pronunciamiento de ciertos fonemas.
« Para animar a los nifios debemos estar con un buen estado de animo.
= Para expandir sus conocimientos con sus creatividades.
« Para hacer un dibujo realizo mis imaginaciones
« Se debe iniciar una consulta de psicomotricidad.
El razonamiento de la edad se va a encontrarse a la conciliacion del
acertijo en la fase de su desarrollo y en sus beneficios de la juventud.

- Estableciendo anticipo en un ambiente tranquilo y relajado.
Considere con antelacion y serd provechoso para sus
participaciones y que seran escuchado por los presentes. Con
estas expectativas se puede construir un suspenso para el dia
siguiente que se le va a traer un acertijo, que seré excelente. Se
trata de dejarle con la intriga y con esto les dara el placer de

saber y les dara las pretensiones de concentrarse en el acertijo.
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Pero se desarrollara de una forma de una ceremonia ante que el
acertijo, aqui se creard el clima ideal para realizar la conferencia,
se puede decir que abra un entorno muy agradable, muy caluroso
y motivador para el estudiante que esta muy relajado y capaz de
prestar atencion y tomara conciencia en lo que escucha, siendo
competente de expresar libremente sus emociones, pensamiento
y sentimientos.

Introduccion del acertijo. Para la exposicion del acertijo solicita
un refuerzo de asombrado para revelar. Las motivaciones son
muy resaltante y fundamental que rescata un papel plenamente
importante en este pequefio "teatro™ que el ordenador tiene que
establecer mientras encaja el acertijo en la clase.

La exposicion requiere que el estatus de ejemplo de las
operaciones interesantes y motivadoras. Pare ello se realizara en
declamacion para que les interese y gira en torno a su circulo
extraordinario con las imagenes a través de juegos
participativos.

El estudio del material o texto del acertijo. Recitacion, se
demuestra si los jovenes lo han entendido, si las palabras que
incorpora estan a la mano y todo su vocabulario es conocido por
todos. Se les pide que se aseguren de reconocer los términos vy,
en caso de que no lo hagan, intentaremos darles una explicacion

en el medio.
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e« Cuando se alcanzan todas las opiniones, adicionalmente
alcanzan a su comprension para que, con ello se logre llegar al
método para delimitar su procedimiento. Redundamos el
acertijo una y otra vez hasta que lo buscamos bien todo y, con
la ayuda de todos y cada uno, frecuentamos de expresar el
thriller del acertijo, la contestacion que se oculta a la ultima
etapa de esas estrofas.

e Buscando sus respuestas. La idea de réplicas es viable que
pueden ser guiadas por los instructores. Una vez que se conozca
sus contenidos, el educador que se alcanzara indagando:
¢Reconocemos lo que estd lejos? Consentirdn algunos
momentos para hablar libremente sus ideas, es muy importante
que todos participen, que todos siempre sean escuchados, que
todos traten de ayudar a expresar dando la solucidn. Por lo tanto,
el docente debe estar atento y mirar a todos los estudiantes y
brindarles la posibilidad de que todas las personas participen
constantemente. Se pide que participe los estudiantes mas
timidos para romper el miedo.

¢Qué crees que puede ser? La contestacion de un estudiante en

personal no debe curiosear de ninguna manera, debido que debe ser

habituado y que ahorra debemos resaltar sus soluciones precisando
lo mas irrelevantes.

Que todos los estudiantes tengan bien explicado sus posibles

soluciones, el monitor y se ordenara la habilidad con una sucesion
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de interrogaciones para que el acertijo sea decidido por todos y
ahora no por medio de un alistado de persona.
De qué manera se deben realizar las preguntas para el manual de la
habilidad de resolucion que se ha dado y con cuantas pistas. Las
interacciones son formadas por los estudiantes por lo que se tiene
muchas ventajas, porque nos permite una audicién viva, asi como
la colaboracion de los estudiantes
c. Lostrabalenguas
Son apreciados los juegos de personas sutiles.
Gracian (1969) afirma que, “el remedio del trabalenguas pone en juego la
agudeza verbal y conceptual del espafiol. Con los juegos linglisticos de
retorcerse la lengua, se produce un vacio semantico”. Contiene el uso de
expresiones que ahora no traen mejores significados, pero que trasladan a
las agrupaciones involuntarias con nuevas ideas que son las que
verdaderamente que trasfieren sus emociones; Sin duda se vio que los
trabalenguas son muy divertidos, el deporte poético basado en el sabor de
sus expresiones a través del buen sinsentido.
d. LaPoesia
Real Academia Espafiola (2020) define a “La poesia como la manifestacion
de esplendor o sentimiento estético a través de la frase en verso o prosa”.
Se determina por manejar persistentemente unos afectos liricos, que son
persistentemente y que estaran llenos de metaforas, igualmente se tiene
ritmos, las rimas muy faciles con vigorosa musicalidad. Los estudiantes

aspiran aprender poesia y fantasear la suya conveniente, posiblemente es
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muy significativo de estimularse en los escolares del nivel primario para
perfeccionar sus expresiones
e. Las Retahilas
Pelegrin (1993) la expresion “cuerda” es estar a la mira intimamente de la
subcultura intelectual, (juego rapido), son de caracter burlesco, grotesco,
original, burlén, lddico, que son considerado entre los actos o en la
detencion del tercer hecho y en las danzas de la época de oro para escoger
un pensamiento de un material: el de ir, uno tras otro, a pie de la mano o en
fila. Hoy la expresion "Retahila™ que surge para examinar en los numerosos
juegos y segun sus situaciones: en los discursos de lo poético-corporal al
lograr sus conocimientos del infante, en la "buena fortuna” o dibujo previo
al juego, dentro de las frases mégicas, dentro de las letras "Sin ton ni son.
Pueden ser".
Se simpatiza del comprendido textual segun sus orales (verbales y
gestuales) este tipicamente compuesto y habitualmente los festivos, con
materias  transformadas, disefio, encanto, sinsentidos, bromas,
trabalenguas, vestiduras, cortesias rimadas. Frecuentemente desempefia
con sus cualidades de los villancicos (repeticion traumatica e inoportuna de
algo) que, don se van a incorporar a sus semejantes, se les sefiala a las
juventudes para la potestad fisico verbal que se pueden decir al elegir los
personajes de los reflejos de las estrofas que estan establecidas.
Los rasgos retahilas son:

< El mondtono: Se puede redundar con las cualidades de existencia

originarios.
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« Las Tradiciones: Son tipico que son agrupada con las tradiciones
convencionales o populares que se tiene de algunas regiones.

e La instruccion del filamento sigue las habilidades de las poesias,
pero ser fermentaba a agraciar de algunas adaptaciones que se

encuentra dentro del procedimiento de los reflejos diarios.

2.2.2.Expresion oral

Ramirez (2002) plantea el siguiente concepto sobre expresion oral: “habilidad
comunicativa que se desarrolla desde perspectivas pragmaticas y educativas, su
carécter coloquial permite definirla como una destreza de dominio generalizado en los

ambitos de la vida cotidiana” (p. 57).

La expresion oral sirve como instrumento para comunicar en forma libre lo que
uno desea manifestar y sin censura, esta puede ser artistica o recreativa (Ramirez,

2002).

En su trabajo de investigacion sobre Sabaduche (2014) argumenta que la
palabra verbal ha ocupado constantemente una territorio significativo para el humano,
en la que basa en sus estilos de vida y que va pretendido dialogar y formular sus
pensamientos ya sea de forma original incluyen sus gestos, sus mimicas, realizando sus
expresiones tanto como oral o escrita, igualmente en este caso ha establecido los
simbolos para comunicarse y explicar lo que siente segin como a establecido y
conocido generosamente en su entorno social, que siendo la ensefianza teniendo

durante sus portes que el ser humano posee al participar.

23



De igual modo, Sabaduche (2014) afirma que el término de lo expresado es lo
que consiente que el ser humanitario al dialogar con las personas que le rodean, de alli
va comenzando a participar con la oportunidad de establecer sus metas, sus suefios y
sus iniciativas habituales que son particularmente por el instante. Al pretender de llegar
al publico con el imparcial positivo a través de sus frases realizadas, pero mientras que
la expresion diaria deja de existir para cristianizar en una representacién compleja
persuasiva. Al alcanzar a las existencias humanas a través de sus expresiones implica
a conocer las técnicas que son exclusivas para el lenguaje completo a que no existe
absolutamente: En los debates, en las conferencias, en los sermones, en las muestras y
entre otros, segun el objetivo que se tiene a cumplir y con el publico en general para

lograr la meta.

2.2.2.1. Importancia de la Expresion Corporal

Viendo la importancia del movimiento es una parte mas de practicas con los
estudiantes, pero sin embargo son los estandares de los estudiantes, para sus mejoras
de sus habilidades motoras que son para el desarrollo fisico, en su desarrollo intelectual
y en sus emociones, por lo que son crucial con sus padres transfieran sus expresiones,
que son Fluir, se da a reconocer su trabajo y residir al importe de la superficie.
Involucrandonos con ellos al realizar los Juegos, fundamentalmente en lugares
intensivos y seguros para realizar los juegos, que nos permitira que los estudiantes se

movilizan con autonomia y destreza.

Iniciando con el lenguaje gestual que se da a través de los videojuegos
realizando la imitacion, conjuntamente desarrollando con la representacion de

personajes o animales de una tradicion, que nos permite ensanchar el lenguaje
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expresivo y comprensivamente, pero asimismo viendo la iniciativa de los estudiantes,

intuicion e imaginacion para favorecer la bondad emocional del alumno.

En la expresion oral son el area que no existe mejor aplicacion fisica del

humano, pero si también se encuentra en lo social psicologica, que quiere decir que

nos contribuye a las combinaciones del ser humano, siendo la importancia para la

exploracion de sus regiones que son exclusivas para el personaje desde 3 aspecto.

a)

b)

Individuo fisico: son movimientos del propio cuerpo dando el espacio, el
tiempo y la intensidad para el lenguaje corporal, donde se da en el cuerpo
mundial, en el cuerpo segmentario y en el rostro, dando un marco o
estrategias originales, en la danza, en las mimicas, en las dramatizaciones

y en los payasos.

Individuo psiquico: Donde se utiliza el cuerpo como un instrumento para
articular sus emociones, dando as imitaciones, son atrevimiento, realizando
la creatividad, dando reconocimiento hacia los deméas y mucho méas que
exista, que son crucial de cumplir sus expresiones corporales en los

estudiantes y que nos permite ampliar de posicién integral.

El Hombre o una mujer social: Las expresiones corporales asimismo se
tiene como un proposito de envolver sus aspiraciones a nivel social como
son: La interrelacion, formando un equipo, participando, dando confianza

en uno mismo y en los demas y cooperando
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2.2.2.2. Teoria de la expresion oral Cassany

De acuerdo con Cassany (2008) un individuo es competente
comunicativamente cuando tiene la capacidad para hablar, escuchar, leer y escribir en
una situacion determinada realizdndolo de manera idonea. En este sentido tenemos que
la expresion oral se manifiesta mediantes situaciones de desempefio o de conductas
externas. Pero se debe tener en cuenta que dicha conducta sale a relucir cuando ocurre
una serie de proceso internos que impulsan: los conocimientos, las actitudes, as

decisiones, los rasgos de personalidad, etc. (Ministerio de Educacion, 2010, p. 23).

Del mismo modo Cassany et. al (2003) mencionan que “la expresion oral
también implica desarrollar nuestra capacidad de escuchar para comprender lo que nos
dicen los demas. A menudo hemos escuchado hablar de buenos lectores, excelentes
oradores y magnificos escritores; sin embargo, muy rara vez y quiza nunca, hayamos

escuchado hablar de un buen oyente” (p. 104).

En este sentido se fundamenta que la construccion del lenguaje oral dentro del
salon de clase se realizar de dos formas; la comunicacién autogestionada y la

comunicacion plurigestionada.

- Comunicacion autogestionada: Esta enfocado en la capacidad que tiene
el individuo para dar discursos por si solo; asimismo esta requiere de una
preparacion y autoregulacion del mismo sujeto que va elaborar el texto. En
esta solo hay una voz la cual estd encargada de dar el tema, medir su
tiempo, controlar las intervenciones, modular la voz, entre otros; es decir,
gestiona su propio discurso a razon de ser enunciativa y donde predomina

las afirmaciones. De acuerdo a Cassany et. al (2003), “existe una
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modalidad basicamente enunciativa; tiene las caracteristicas linguisticas
mas cercanas al escrito: gramaticalidad, descontextualizacion, elaboracion,
pronunciacion cuidada” (p. 139).

« Comunicacion plurigestionada: Conocido también como el arte de
dialogar porque esté se enfoca en un dialogo de interaccion y colaboracion
con otros individuos, dado que a diferencia de la anterior en esta si existe
un colaboracidn para gestionar el texto por lo que son varios interlocutores
que se reparten el texto, y entre ellos intercambias roles de emisor-recepto,
modulas sus voces, toman turnos para participar, entre otras acciones.
Asimismo, por ser las participaciones un grupo de individuos esta abierta
a realizarse y responder preguntas o a afirmar o negar ciertos enunciados
que se puedan objetar. De acuerdo con Cassany et. al (2003) tienen las
“Caracteristicas tipicas de lo oral: reducciones, pronombres (tu, é1, yo),

elipsis, etc.” (p. 139).

2.2.2.3. Estrategias mas soberbias de la expresion oral

Viendo la importancia del movimiento es una parte mas de préacticas con los
estudiantes, pero sin embargo son los estandares de los estudiantes, para sus mejoras
de sus habilidades motoras que son para el desarrollo fisico, en su desarrollo intelectual
y en sus emociones, por lo que son crucial con sus padres transfieran sus expresiones,
gue son Fluir, se da a reconocer su trabajo y residir al importe de la superficie.
Involucrandonos con ellos al realizar los Juegos, fundamentalmente en lugares
intensivos y seguros para realizar los juegos, que nos permitira que los estudiantes se

movilizan con autonomia y destreza.
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En el compromiso de estudios de Paz (2016) relata que las estrategias para no

olvidar aumentar la expresion oral, ademas de:

a. Diélogo

Tuson (1997) menciona que la férmula de representacion originario del aviso
y la socializacién. Reside en el canje de mediaciones gramaticas en las que o (de vez
en cuando) participantes excelentes, mercantilizan las particularidades del receptor y
emisor una buena forma explicativa de sus ideas 0 emociones sobre un argumento
positivo de interés habitual y alcanzar a las terminaciones satisfactoriamente para
todos los elementos. Al realizar un dialogo se presume un mayor o menor diplomado
de rectitud, segun la relacion y el grado de confianza entre los participantes, el tema,
el estado de cosas Yy el proposito comunicativo que persigan.

Como también se da el dialogo con una consideracion al maximo de los
intercambios verbales entre las personas, también se tomara en consideracion dentro
del aula con la méaxima estrategias que fueron posibles para la potencialidad del
desenvolvimiento de sus expresiones de los estudiantes, son adecuadas para establecer
un vinculo de sus exposiciones de sus ideas.

b. La exposicion

La exposicion es una de las estrategias pedagdgicas que los docentes utilizan o
deben utilizar para desarrollar la expresividad, sin embargo, la expresividad oral es la
forma necesaria de comunicarse con un estilo propio y definido su opinién sobre un
tema determinado, estrategia que ademas hace que los jovenes hombre o mujer perder
el miedo al publico expectante les permite vocalizar mejor y entender cémo funciona
la gestion de un mercado objetivo.

c. Debate o discusion
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Un debate es una técnica de comunicacion que consiste en la confrontacién de
ideas u opiniones diferentes sobre un tema determinado. Las discusiones se suscitan
cuando hay puntos de vista opuestos sobre un asunto. De alli que, en ellas, cada uno
de los participantes ha de sostener argumentos o razonamientos contrarios a los del
otro. Por lo general, pueden darse entre dos personas o dos bandos de personas, y
pueden ser dirigidas o pueden darse de manera espontanea.

La ventaja de las discusiones es que en ellas se intercambian puntos de vista,
ideas y pareceres que enriquecen el debate y aportan ideas y nuevas luces sobre el tema
en cuestion. Pueden ser cordiales o acaloradas.

d. El estudio expresivo de textos poéticos

Son iguales a un pasatiempo ludico y muy bastante motivador par el estudiante,
como también se ve otros enfoques de las expresiones orales que nos brindan muchos

beneficios.

« Para Educarse y articular de una manera terminante o ideal al uso oral del
lenguaje.

« Dar la reminiscencia y fomentar su interés.

< Animar a la creatividad. Para desarrollar los entretenimientos de recitacion
centralmente de los iniciales afios de educacion, estaran adecuados las
poemas cortos y famosos, como los acertijos, los trabalenguas, las
canciones o fragmentos de cuentos.

- Las dramatizaciones o las simulaciones son estrategias tan perfectas para
su perfeccionamiento de las competencias complejas que son expresados
y realizando su creatividad de los escolares. Incluyen que las

representaciones de unas situaciones o acciones ficticias, en la que los
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aplicados descifran los protagonistas que se incluyen en un definitivo
escenario comunicativas (Prado, 2011, p. 175). En ellos se conciertan en
par de caracteres comunicativos (verbales y no verbales), que hacen
concluyentemente para sus aportes para progreso total del temperamento
del estudiante, también de su viable expresivo. Algunos movimientos
motivadores pueden ser: Espontaneas e independientes (dramatizacion),
disponiendo que el estudiante ocupe una etapa de cosas positivo y que
actie libremente de alianza con él. A partir de la memorizacion de los
contextos anticipadamente elaborados, literarios o0 no (puesta en escena),
con los ensayos de representacion ante un publico, en ellos el estudiante

rescata la ocupacion del representante.

e. Trabajos colaborativo o grupal

Preexisten cualquiera de las metodologias que se utilizan para el progreso
formal de los estudiantes universitarios, una de las habilidades formuladas que son
manipuladas del trabajo colaborativo o también Ilamado pintura institucional, la base
de esta estrategia se da con la aparicion de esta frase. Etimologicamente, la palabra
grupo es de reciente fundacion. Viene del grupo italiano "Groppo” cuyo significado se
transformd antes de todo en "nudo” y mas estricto después se hablara con un conjunto
fijo.

Pavlovsky y De Brasi (2000) manifiestan que “Los linguistas lo derivan del
antiguo propinado provenzal y asumen que es un derivado de la masa Kruppo-
redondeada germanica occidental, lo que origina este significado final de la palabra
circulo” (p.125). Asi, desde el factor de enfoque filologico, se estan desglosado dos

campos de movimiento: el del nudo y el de la circular. Esto nos consigna a la idea de
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aproximar a las sociedades desde sus complicaciones, desde sus nudos, pero también
desde sus elaboraciones de sus instrumentos singulares e inéditos, sus circulos.

f. Laoratoria como estrategia

Es estrechamente transcendental al reflexionar las recapitulaciones
significativos para el aviso, asi de esta manera la lengua se habla y esto a la sucesion
son técnica de cultura importunando que es una representacion de parte de la calidad
e realizado como punto de vista en un medio real de provechoso del lenguaje de la
interaccion y de la obtencion de los estudios que accedan a la naturalidad, la mejora y
la indiferencia al hablar ante un publico, es lo que se refuerza al alumno a ver méas

atractivo para conservar la palabra adecuada.

2.2.2.4. Area de la comunicacién

MINEDU (2016) sustenta “En el informe al Ministerio de Educacién del Peru
se instituye que es el marco tedrico y metodoldgico que cursa el coaching - estudiar

corresponde al enfoque comunicativo” (p. 25).

Este procedimiento se enmarca centralmente de un angulo sociocultural y
resalta las practicas sociales del lenguaje. Son las peculiaridades que se declaran,

dentro de la consecutivo:

= Son expresivo porque son parte de las circunstancias explicitas que a traves
de las cuales los escolares alcanzan y transfieren sus contextos orales y
escritos de otra cualidad, dimensiones y efectos textuales, con los propdsitos
Unicos, que se encuentran en los diversos medios, como escritos,

audiovisuales y multimodales, entre los demas.
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Se sefiala en una representacion sociocultural ya que la reciprocidad oral se
sitla en varios argumentos sociales y culturales donde se crean las
identidades del individuo e identificaciones colectivas. Las palabras verbales
y comunicaciones adoptan sus convenientes expresiones en cada uno de esos
argumentos. Son muy sustancial de no dejar de lado como se usa la expresion
en las culturas Unicas, en acuerdo con su segundo historico y sus aspectos
socioculturales. Mas aln en un pais como el nuestro dénde se hablan
cuarenta y también se encuentran con siete lenguas nativas, asi también se
ve la lengua espariola.

e Con las destrezas generales de las expresiones que se resaltan por el
experimentado segun sus circunstancias demostrativas que no siempre son
antiguas, sino que son parte de las interacciones que se manifiestan las
personas. Por lo que se llevaran a cabo luego segun sus participaciones en
la vida social y cultural, donde se da el uso del lenguaje de una forma
excelentes para fundar sus significados. Donde se da gradualmente
proporcionado al lenguaje. Asimismo, se ve el lugar contempla para la
reflexion funda con el lenguaje desde su uso de la persona, asi también se
ve de una manera muy simple, para la indagacion que se da una forma
correcta dentro de los numerosos campos, sino que siempre se debe crear o
reconocer las diferentes manifestaciones literarias, y que se debe expandirse
en todo campo que son excepcionales de la existencia, se va dando en los

efectos de las tecnologias en la comunicacion humana.

Tacticas perpendiculares. Nos conlleva a responder a las tareas al llegar a las

variedades, conociendo su entorno sobre en las Comunicaciones, considerando el
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aprendizaje del coaching, son técnicas que son de una buena forma de tomar de la
region de sus contextos diversos. Para ello, es esencial recordar que los ritmos y los
estilos de estudios son especiales de los estudiantes, al mismo tiempo de la diversidad,

métodos didacticos, métodos étnicos, métodos sociales.

A esto hay que afadir que no todos los escolares graduados tienen el hispano
como lenguaje materno, no cualesquiera tienen una potencia comparable de este
idioma, ni todos los hispanohablantes exploran y que por tal usan el rango habitual. La
aplicacion al rango también se convierte en el acompariamiento general de los sistemas
de intercambio verbal afiadidos y se da la conformidad de lo utilizados por los
estudiantes universitarios con las necesidades pedagdgicas Unicas. Son las diversas
formas que se tiene al hablar que les permiten a desarrollarse con sus talentos
comunicativos que les sera de mucha ayuda, para presentarse en los contextos
especiales de profesores y mantener los estilos de vida sociales. Que son primordial
apreciar positivamente este contexto para plantear unas condiciones contindas que
accedan a los cuadros en equipos heterogeneos, y donde se puedan manifestar las

diversificaciones como una realidad enriquecedora para todos.

2.2.2.5. Competencias comunicativas, capacidades y estandares de

aprendizaje

En este periodo se proporcionan los esclarecimientos de las 3 competitividades
internamente de su alrededor con la Informacion que todos los escolares peruanos
deben difundir a lo extenso de su carrera escolar, conjuntamente con las competencias
que puedan unir en esta tendencia. Quedando a cada competencia se le da la

persecucion a traves de sus conocimientos estandares, donde pueden ser los puntos de
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informe para la apreciacion pedagdgica de las capacidades, donde se representan en
completo al grado de desarrollo de cada uno de las competencias desde un inicio y
hasta el cese de sus formaciones, donde se define con las etapas anticipadamente al

final del afo escolar.

Como también se ve en los estandares de la ensefianza que son criterios muy
precisos y comunes, para informar si se ha cumplido con los estandares del
aprendizaje, asi también nos ayuda para identificar qué tan lejos o cerca estd cada
alumno de lograr. De esta forma, también se le brindaran los registros que son valiosos
para manifestar los comentarios de los escolares graduados de una carpeta de su
ensefianza y socorrer a progresar, ademas de desarrollar la preparacion segun los
requisitos de las aspiraciones de su dominio reconocidos. Asimismo, los disefios de
estudio sirven de referencia para la clasificacion de juegos que reconocen al alumno al

ilustrar y desarrollar sus habilidades.

2.2.2.6. Dimensiones de la Exprension Oral

a) Claridad:

Hacer Son ideas concretas y definidas que deben exponer, Manejar frases bien
cimentadas y terminologia frecuente y a la importancia de los destinatarios. Si se usan
frases que simbolicen dudas al destinatario, mejor es exponer para que consigan ser
comprendidas (Doval, 2000, p. 63).

b) Entonacion:

Es la lectura de algo fundamental, sin ella no se puede dar el sentido
conveniente a las frases; sin ella no hay expresion. Aunque hay que afiadir la

comprension de lo que se lee para que la lectura sea perfecta. En este sentido, se
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pretende que el alumno aprenda la entonacion imitando al maestro, el tono que éste da
a las frases del capitulo que se va a leer y comentar. No obstante, cuando el alumno
llega al periodo escolar de "lectura expresiva”, se piensa que no es suficiente la sola
imitacion. Precisa algo mas. Por lo menos, unas normas elementales, claras, sencillas
y précticas que le digan como debe entonar cuando no oiga la voz del profesor (Serena,
2002, p. 68).

¢) Vocabulario:

Forma parte del sistema linglistico y como tal es independiente del
conocimiento particular de cada hablante, lo que lo diferencia del lexicon mental, que
se relaciona con la competencia de cada hablante y con las nociones de vocabulario
receptivo y vocabulario productivo (Herrero, 1990, p.128).

Otra evidencia es que los estudiantes que hacen uso de buenas estrategias
aprenden mas vocabulario, disponen de mas informacion y producen mensajes de

mejor calidad
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I11. HIPOTESIS
Hi: Los juegos linguisticos como recurso didactico influyen significativamente en el
desarrollo de la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 -

del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

HO: Los juegos linglisticos como recurso didactico no influyen significativamente en

el desarrollo de la expresion oral en estudiantes en la Institucién Educativa N° 30637

- del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.
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IV. METODOLOGIA.
El tipo del trabajo de investigacion fue aplicada, que como define Palomino et.
al (2015) en ella “se trabajan con problemas e hipdtesis sobre una determinada

realidad, a la cual se le somete a tratamiento” (p.28).

Con el respecto al nivel del trabajo de investigacion esta fue explicativo, que
de acuerdo con Hernandez et. al (2003) en estos estudios se “va mas alld de la
descripcion de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de los eventos, sucesos y fendmenos

fisicos o sociales” (p. 101).

4.1. Disefio de investigacion

El presente estudio tuvo un disefio pre experimental tal como Hernandez et. al
(2003) fundamenta que en este disefio existe la aplicacion de un pre test y post test. El
cual se desarrolla de la siguiente manera: primero se aplica el pre test para identificar
el nivel o estado en el que se encuentra la variable dependiente, luego se suministra un
estimulo y finalmente se somete al post test. (p. 141).

Este disefio se fundamenta segun el estudio de ingreso, el cual da apertura al
desarrollo de la actividad experimental y evaluar para asi comprobar su influencia de
la variable dependiente en el cuyo diagrama que es el siguiente:

Esquema:

GE = O X 0o

Donde:

GE= Es el grupo de estudiantes.
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O: = Es el pre — test de la expresion oral, que se suministrd al grupo de estudio,

antes de ser sometido a los efectos de la variable independiente o X.

X = Viene a ser la aplicacion de los juegos linglisticos, es decir, la fase

experimental.

O: = Es el post — test de la expresion oral, que se realizd a los estudiantes
considerados como muestra de estudio después del desarrollo de la actividad

experimental.

4.2. Poblacion y muestra

4.2.1.Poblacion

Vara (2012) define que, “La poblacion es el conjunto de sujetos o cosas que
tienen una o mas propiedades en comun, se encuentran en un espacio o territorio y

varian en el transcurso del tiempo” (p. 221).

Para este estudio la poblacion estuvo conformada por 1249 nifios del nivel
primaria de la Institucion Educativa N° 30637, bajo la direccion de la Lic. Balbin Rutti
Noé.

Tabla 1

Poblacién de Estudiantes del Nivel Primario Segin el Grado por Sexo, de la
Institucion Educativa N° 30637, Pangoa, 2020.

Grados de la L.E. N° Sexo Total
30649 Varén Mujer

1° grado 84 100 184

2° grado 103 109 212

3° grado 110 86 196
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4° grado 127 114 241

5° grado 110 110 220
6° grado 90 106 196
Total 624 625 1249

Fuente: Nomina de matricula del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 30637, Pangoa, 2020.

4.2.2. Muestra (n)

Tamayo (2007) sostiene que la muestra “es el grupo de individuos que se toma
de la poblacion, para estudiar un fendmeno no estadistico” (p. 38). La muestra de este
trabajo se estuvo conformada por 18 estudiantes pertenecientes al 5° “A” la Institucion
Educativa N° 30637 Andrés Avelino Caceres Dorregaray; registrados en el afio 2020.

Tabla 2

Muestra de Estudiantes del Nivel Primaria Segun el 5° Grado por Sexo, de la
Institucion Educativa N° 30637, Satipo, 2020.

Estudiantes del 5° Sexo Total
de primaria Varones Mujeres
Total 10 8 18

Fuente: Nomina de matricula 5° de primario de la Institucion Educativa N° 30637, Satipo, 2020.
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4.3. Definicidn y operacionalizacion de variables e indicadores

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
CONCEPTUAL OPERALIZACION

Los juegos Diaz (2012) El juego linguistico Segun a la ejecucién de las

lingliisticos  se constituye una estrategia actividades mediante los Estrategias Con rimas, trabalenguas, canciones. Adivinanzas,
metodol6gica que se propiciaala  recursos bibliograficos, asf exposiciones, trabajos grupales y trabajos individuales. Fichas
asimilacion consciente y mismo aplicando las técnicas
entretenida de los conocimientos. 'y las estrategias de grupo,
Que se utiliza para el desarrolloy  exposiciones y trabajos en Recursos Con libros, separatas y poemarios.
perfeccionamiento de los habitos aula.
y habilidades lingiisticas, que es
de gran utilidad para contribuir al
desarrollo del pensamiento, y los Enfoque Con el desarrollo del enfoque constructivista, cognitivo
procesos cognitivos, asi como la y significativo.
interrelacion entre ellos.
Ramirez  (2002) plantea el Se desarrolla  mediante Respeta los signos de puntuacion.
siguiente concepto sobre  dialogo interactivo de pares y Claridad Utiliza adecuadamente la palabra con armonia.

Expresion expresion  oral:  “habilidad grupales, de la misma manera Explica con claridad el mensaje.

oral comunicativa que se desarrolla se va a desarrollar con el Expresa sus ideas de manera clara y entendible. Lista de
desde perspectivas pragmaticas y  didlogos  expositivos e observaciones
educativas, su caracter coloquial interactivos desarrollando la
permite definirla como una capacidad expresiva de los El estudiante expresa las palabras con entonacion.
destreza de dominio generalizado  estudiantes Entonacién Expresa con entonacion los signos de puntuacion.
en los ambitos de la vida Maneja el tono de voz al hacer una explicacion.
cotidiana” (p. 57).
El estudiante maneja un vocabulario fluido.
Vocabulario Utiliza un léxico adecuado.

Expresa con facilidad sus ideas.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de informacién

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

Con respecto en las diferencias las técnicas e instrumento de la recoleccion de
los datos dentro de la investigacion cientifica, Segun Carrasco (2018), nos manifiesta
que son los medios que “Se precisa como proceso sistematico de creacion,
recopilaciéon y registro de datos empiricos de un objeto, segin al suceso a una
conducta, para procesarlo y convertirlo en informacion” (p. 282). Y que el instrumento
de evaluacién nos manifiesta que son la escala de estimacion que se aplicara al inicio
y al finalizar para poder saber o determinara los cambios o segun los resultados

obtenidos.

De acuerdo con Carrasco (2008) la observacion es “proceso intencional de
captacion de caracteristicas, cualidades y propiedades de los objetos y sujetos de la
realidad, a través de nuestros sentidos o con la ayuda de poderosos instrumentos”. Por
lo que con estas técnicas nos permitié a observar y escuchar sus manifestaciones de su

expresion oral de los estudiantes durante los juegos linguisticos.

4.4.2. Instrumento

Se eligio la ficha de observacién, por lo cual se tuvo como “objetivo es
identificar ciertas caracteristicas, situaciones, aspectos, comportamiento, etc., de un
determinado estudio, Chomsky (2000); con esta técnica nos permitié identificar de una

manera concreta las diversas manifestaciones en su expresion oral durante los juegos

linguisticos.
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4.5. Plan de analisis

Para realizar el desarrollo del presente estudio se empezO realizando la
entrevista con el directo y el docente de la Institucion Educativa N° 30637, para saber
la muestra de los estudiantes. En los siguientes se aplico el pretest con la finalidad de
ver el nivel que se encuentran los estudiantes del 5to grado, con respecto como se
desenvuelven sobre la expresion oral. Para lo siguiente se ejecutd las sesiones de
aprendizaje con los juegos linglisticos con el objetivo de mejorar en sus expresiones
orales de los estudiantes. Por ultimo, se observo a través del post - test que los
estudiantes se encontraban en los niveles mas alto en referencia a las expresiones

orales.

Segun el resultado se investigo gracias a la estadistica descriptiva de referencias
que apoyan a la presentacion de los datos, de tal manera que se conozca su estructura.
Hay muchas maneras sencillas de estructurar las cantidades en graficos que nos acepten
las caracteristicas importantes asi también en caracteristicas no esperadas. Los datos
fueron realizados utilizando el Excel 2016 y SPSS version 23; donde se elabor6 las

tablas y los gréaficos.
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4.6. Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA TECNICAE POBLACIONY
) INDICADORES INSTRUMENTOS MUESTRA
a) GENERAL a) OBJETIVO GENERAL a) HIPOTESIS GENERAL
VARIABLE INDEPENDIENTE  Tipo de investigacion: TECNICA POBLACION

¢De qué manera los juegos
linguisticos influyen como recurso
didactico para desarrollar la
expresion oral en estudiantes en la
Institucién Educativa N° 30637 - del
distrito de Pangoa, Satipo, 2020?

Determinar la influencia de los juegos
lingUisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en
estudiantes en la Institucion Educativa
N° 30637 - del distrito de Pangoa,
Satipo, 2020.

b) OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar mediante un pre test el
desarrollo de la expresion oral en
estudiantes en la Institucion Educativa
N° 30637 - del distrito de Pangoa,
Satipo, 2020.

Aplicar los juegos lingtisticos como
recurso didactico para desarrollar la
expresion oral en estudiantes en la
Institucion Educativa N° 30637 - del
distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

Evaluar mediante un pos test el
desarrollo de la expresion oral, después
de aplicar el recurso juego lingistico en
estudiantes en la Institucion Educativa
N° 30637 - del distrito de Pangoa,
Satipo, 2020.

Hi: Los juegos linguisticos como recurso
didactico influyen significativamente en
el desarrollo de la expresion oral en

Fuegos lingiiisticos Dimensiones

estudiantes en la Institucién Educativa N° Estrategia
30637 - del distrito de Pangoa, Satipo,

2020. Recursos
HO: Los juegos lingiiisticos como recurso Enfoque

didactico no influyen significativamente
en el desarrollo de la expresion oral en
estudiantes en la Institucion Educativa N°
30637 - del distrito de Pangoa, Satipo,
2020.

DEPENDIENTE
Expresion oral
Dimensiones

Claridad
Entonacion

Vocabulario

Aplicada Observacion
Nivel de investigacion: INSTRUMENTO
Explicativo Ficha de

observacion
Disefio de investigacion:

Preexperimental

Esquema:

Ge OL X 0O

Donde:

Ge = Grupo de estudiante
O1= Medicion previa

O2- Medicion posterior

X = Manipulacién de la
variable independiente.

La poblacion esta
constituida por
1249 estudiantes
de la institucién
Educativa N°
30637

MUESTRA

La muestra lo
conforman 18
estudiantes del 5to
A.
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4.7. Principios éticos

ULADECH (2021) establece que, para poder llevar a cabo el proceso de la
investigacion, se tuvo en cuenta lo recomendado por el cddigo de ética para la
investigacion, aprobado por el acuerdo del consejo Universitario con Resolucion
N°0037-2021-CU-ULADECH catdlica, de fecha 13 de Enero del 2021. Principios que
rigen la actividad investigativa, las que se tomaron en cuenta son los siguientes:

Concerniente a las iniciaciones éticos se tomo en cuenta por el mismo medio
de investigacién y especialidad. Es el inicio de la autenticidad que esta afin de las
normas para hacer referencia de la bibliografia consultada. De esta manera, el principio
de fidelidad, asegurado que la informacién es rigorosamente de uso para la
investigacion. En lo que concierne al inicio de respeto de la autoria, por lo tanto, que
el respeto del autor, en las cuales que se realizan las citas concernientemente y las
fuentes que se manejaron, asi mismo se tuvo presente el principio de la justicia.
Durante el estudio no se excluyd a los participantes por su situacién la raza, religion
procedencia, todos fueron considerados en las mismas condiciones.

Respeto al derecho de privacidad, mediante la cual las averiguaciones que se
consiguieron en las investigaciones pueden ser divulgadas por otros, solamente se
realizd para los fines de estudios.

El principio de anonimato, facilito que los datos de las informaciones no se

registrado en los instrumentos de recoleccion de datos.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados
En la investigacion se pretendid describir el desarrollo de los juegos linguisticos de
los estudiantes del nivel primario, se realizo en la Institucion Educativa N° 30637 Andrés
Avelino Céceres Dorregaray, Pangoa - 2020. Para ello se formularon dos objetivos
especificos que son los que se han tomado como referencia para presentar los resultados de

investigacion:

Objetivo especifico 1: Identificar mediante un pre test el desarrollo de la
expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de
Pangoa, Satipo, 2020.

Tabla 3

Estudiantes del 5° Grado Segln Logro en Expresion Oral del Pre Test de la Institucién
Educativa N° 30637, Pangoa, 2020.

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 13 72,00
Proceso 5 28,00
Logro previsto 0 0
Logro destacado 0 0
Total 18 100,0

Fuente: Ficha de observacion aplicado en mayo, 2021.
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Figura 1

Resultados Pre Test Expresion oral
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Fuente: Tabla 3

De acuerdo con la tabla 3 y Figura 1, se observa en la aplicacion del pre test, se
observa que el 72% de los estudiantes se encuentran en escala inicio. Por lo que se

concluye, que los estudiantes presentan un nivel bajo desarrollo en la expresion oral.
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Obijetivo especifico 2: Aplicar los juegos linglisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en
estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

Tabla 4

Estudiantes del 5° Grado Segun Logro de la Expresion Oral Inglés por Sesion de la Institucién Educativa N° 30637, Pangoa, 2020.

Sesiones

Niveles de logro

del aprendizaje

fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %

Inicio 11 61% 11 61% 9 50% 8 44% 8 44% 6 33% 5 28% 2 11% 1 6% 1 6% 0 0% 0 0%

Proceso 4 22% 5 28% 7 39% 8 44% 5 28% 5 28% 4 22% 4 22% 5 28% 4 22% 2 11% 0 0%

Logro Previsto 3 1% 2 11% 2 11% 2 12% 5 28% 6 33% 8 44% 9 50% 10 55% 8 44% 7 39% 7 39%

Logro Destacado 0 0% O 0% O 0% O 0% O 0% 1 6% 1 6% 3 17% 2 11% 5 28% 9 50% 11 61%

TOTAL 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100% 18 100%

Nota: Ficha de observacion aplicado a los estudiantes de 5° grado, mayo, 2021
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Figura 2

Resultados de la Aplicacion por Sesiones de la Expresion Oral
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Fuente: Tabla 4

Anélisis e interpretacion:

De acuerdo con la tabla 4 y figura 2, se observa en la aplicacion de las sesiones que aun inicio habia un 61% de estudiantes en el nivel

de “inicio”; mientras que, en la Gltima sesion se puede ver un aumento del 61% en el nivel de “logro destacado”. Por lo que, si existe una

mejoria de trabajo realizados en con la aplicacion de los juegos lingisticos.
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Objetivo especifico 3: Evaluar mediante un pos test el desarrollo de la expresion
oral, después de aplicar el recurso juego linguistico en estudiantes en la Institucién
Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

Tabla 5

Estudiantes del 5° Grado Segun Logro de la Expresion Oral del Post Test de la Institucion
Educativa N° 30637, Pangoa, Satipo, 2020.

Niveles de Ingrn del Erecuencia Dnrrnnfﬂjp

aprendizaje del inglés

Logro Destacado 5 28,0 %
Logro Previsto 9 50,0 %
Proceso 4 22,0 %
Inicio 0 0,0 %
Total 18 100,0 %

Fuente: Ficha de observacion aplicada a estudiantes de 5 ° grado, mayo, 2021

Figura 3

Resultados Post Test Expresién Oral
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Fuente: Tabla 5
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Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con la tabla 5 y figura 3, se observa que en la aplicacion del post test, el
50% de los estudiantes se encuentran en escala logro previsto y un 28% en logro destacado.
Por lo que se concluye, que los estudiantes desarrollaron su aprendizaje con las estrategias

de los juegos linguisticos.

Tabla 6

Estudiantes del 5° Grado Segun Logro de la Expresion Oral por resultados del Pre y Post
Test de la Institucion Educativa N° 30637, Pangoa, Satipo, 2020.

Resultados

Nivel de Logro de la Expresién Pre test Post test
Oral NE % NE %
Inicio 13 72,0 0 0,0
Proceso 5 28,0 4 22,0
Logro esperado 0 0,0 9 50,0
Logro destacado 0 0,0 5 28,0
Total 18 100% 18 100,0%

Fuente: Instrumento de medicion aplicado pre y post test a estudiantes del 5° grado, mayo, 2021.

De acuerdo con la tabla 6, se observa en la aplicacion del pre test, en la que el 72%
de los estudiantes se encuentran en escala “inicio”; mientras que, en el post test, no se
encuentra ningun estudiante en la escala “inicio”. Se concluye que si existe una diferencia

significativa en los resultados del logro de aprendizaje en el pre y post test.

5.1.1. Contrastacion de hipotesis
Al inicio de esta investigacion se formuld la hipotesis general con la intension de
contrastar si los juegos linguisticos como recurso didactico influye significativamente en el

desarrollo de la expresion oral expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N°
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30637 - del distrito de Pangoa, Saripo, 2020. En tal sentido, se realiz6 la prueba de Wilcoxon

ara la comparacion de media haciendo uso del programa estadistico SPSS Vs 23.

Ho: Los juegos linguisticos como recurso didactico no influyen significativamente
en el desarrollo de la expresidn oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 -

del distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

Ha: Los juegos linglisticos como recurso didactico influyen significativamente en
el desarrollo de la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del

distrito de Pangoa, Satipo, 2020.

NIVEL DE SIGNIFICANCIA
Confianza 95%

Significancia (alfa) 0.05
PRUEBA DE ESTADISTICA:

Planteamiento de la hipétesis

Ho: p 1= p 2 (la puntuacion de las medias del pre test es igual a la del pos test)
Ha: p 1# u 2 (la puntuacion de las medias del pre test y pos test son diferentes)
Nivel de significancia

Confianza 95%

Significancia 0.05

Prueba de estadistica a emplear

Se empleo la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas.

Tabla 7

Grado de Significancia Segun Estadistica de Prueba de Wilcoxon de la Expresion Oral de
la Institucion Educativa N° 30637, Pangoa, Satipo, 2020

Estadisticos de prueba?

o1



Pre test de la variable Resuelve problemas de cantidad - Pos test

de la variable Resuelve problemas de cantidad
Z -4,030°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

Fuente: Programa SPSS

Criterio de decision
Si p>=0.05, aceptamos la Ho y rechazamos la Ha
Si p<0.05, rechazamos la Ho y acepto la Ha
Resultados y conclusién

Segun la tabla 7 de la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas el grado de
Sig. es de 0,000 < 0,05; es decir, p<0.05; por lo tanto, se rechaza la Ho y se acepta la Ha;
por consiguiente, las medias entre el pre y post test son significativamente diferentes. Se
concluye que los juegos linguisticos si influye significativamente en el en el desarrollo de la
expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa,

Satipo, 2020.

5.2. Anélisis de resultado

De acuerdo con el objetivo general, en esta investigacion se determind que si existe
influencia del uso de juegos linguisticos como recurso didactico en el desarrollo de la
expresion oral en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 30637-del distrito de Pangoa,
Satipo, 2020; en donde los resultados del Pre Test demostraron que el 72% de los nifios se
encuentra en un nivel de “inicio”, y un 28% se encuentra en un nivel de “proceso”; mientras
que, en los resultados del Post Test solo el 20% de los nifios se encuentra en el nivel de
“logro destacado”, el 22% de ellos en un nivel de “proceso” y el 50% ha alcanzado un nivel
de “logro previsto”, esto demuestra una mejora significativa. De igual forma, estos resultados

concuerdan con los de Machacuay et. al (2016) en su tesis de investigacion
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titulado “Juegos linguisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en
estudiantes del sexto grado de primaria de La Institucion Educativa 5 de Abril, Vitarte,
20157, donde los resultados en la contratacion de hipotesis general arrojaron en la aplicacion
de U de Mann Whitney un valor de significancia menor que 0,05, entonces se decidio
rechazar la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa. Por lo tanto, se concluy6 que
los juegos linguisticos como recurso didactico influyen significativamente en desarrollar la
expresion oral de los alumnos. Roman (2014) dice que en este tiempo actual no hay
circunstancia para diversas actividades en la que el ser humano del siglo XXI no haga uso

de la tecnologia.

En relacion al objetivo especifico 1: Se identific6 mediante un pre test el desarrollo
de la expresién oral en estudiantes en la Institucién Educativa N° 30637 - del distrito de
Pangoa, Satipo, 2020; el cual muestra a través de la aplicacion del instrumento de
investigacion con el pre test, se observa que 72% de los estudiantes se encuentran en escala
“inicio” y un 28% en “proceso”. Asimismo, tenemos que los resultados obtenidos pueden
ser corroborados con los de Obregdn (2019) en su estudio titulado “Aplicacion de juegos
linglisticos para favorecer el lenguaje oral en los nifios de cinco afios de la institucion
Educativa Inicial “Angelitos De Mama Ashu”, Distrito de Chacas, Provincia de Asuncion
Region Ancash, 20187, que encontr6 que en el pre test el 85% de estudiantes se situaron en
un nivel de retraso, por lo que es preciso decir que los estudiantes tienen debilidades para
desarrolla la expresion oral. En ese sentido, de acuerdo con los resultados y la comparacion
con otros estudios que antes de la aplicacion de los juegos linglisticos como recurso
didactico, los alumnos tienen problemas para desarrollar la expresion oral, por lo que la
implementacion de la estrategia se hace necesaria para la mejora de la competencia. Tal como

menciona Acosta, V. & Moreno, A. (2017) “es importante, evaluar la expresion oral
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constituida por los componentes del lenguaje y la forma como ello se relacionan mutuamente

dentro de situaciones comunicativas autenticas” (p. 32).

En relacion con el objetivo especifico 2: Se aplicd los juegos linglisticos como
recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la Institucién Educativa
N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020; donde se observa que un 61% de los alumnos
se encuentra en un nivel de “inicio” y el 22% en un nivel de “proceso”, ello segun el resultado
de la sesidn 1; mientras que, en la sesidn 12 se puede observar que un 39% de los alumnos
se encuentran en un nivel de “logro previsto” y el 61% en un nivel de “logro destacado”,
observando una mejora en la aplicacion por sesion. Comparando estos resultados con los de
Machacuay et. al (2016) en su investigacion: “Juegos linguisticos como recurso didactico
para desarrollar la expresion oral en estudiantes del sexto grado de primaria de La
Institucion Educativa 5 de Abril, Vitarte, 2015”, donde al realizar la implementacién con
juegos linguisticos en el aula, se observa 15% de los estudiantes de 5 afios se situaron en un
nivel de retraso en el lenguaje oral, el 30% en un nivel que necesita mejorar y 55% en un
nivel normal; esto indica que el taller de juegos linguisticos fue positivo para la variable y
permitio obtener mejoras en el lenguaje oral. Por lo que se pueden concluir de ambos estudios
que, los Juegos Linguisticos son una estrategia utilizada para favorecer la comprension
lectora y la produccién de la escritura en los estudiantes en los primeros afios de educacién
formal, presentan grandes beneficios para quien los trabaje, ya que los estudiantes van
adquiriendo poco a poco un mayor dominio de los cédigos linguisticos, lo que permite que
puedan dominar de forma sutil y efectiva los diferentes. Tal como lo proponen Jiménez y
Gordo (2014) como el uso de “los cuentos han sido parte del crecimiento de los seres
humanos desde tiempos remotos. Permiten fantasear, crear personajes, jugar con la

imaginacion, construir nuevos mundos. Mejoran la expresion y se
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interesan por otros tipos de lenguajes y de formas comunicativas, mejoran y enriquecen el
habla, refuerzan valores, practican el trabajo colaborativo que conlleva al aprendizaje, sin
excluir al alumno de su entorno inmediato”. Por lo tanto, el autor Guaman (2013) “Los
Juegos Linguisticos son una estrategia utilizada para favorecer la comprension lectora y la
produccion de la escritura en los estudiantes en los primeros afios de educacion formal,
presentan grandes beneficios para quien los trabaje, ya que los estudiantes van adquiriendo
poco a poco un mayor dominio de los codigos lingiisticos, lo que permite que puedan

dominar de forma sutil y efectiva los diferentes” (p. 15).

En relacion al objetivo especifico 3: Se evalué mediante un pos test el desarrollo de
la expresion oral, después de aplicar el recurso juego linguistico en estudiantes en la
Institucion Educativa N° 30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020, donde se obtuvo que
el 22% de los estudiantes se encuentra en el nivel de “proceso”, el 50% en logro previsto y
el 28% en el nivel de logro destacado. Por lo tanto, podemos decir que tiene similitudes con
los resultados de Obregon (2019) en su investigacion “Aplicacion de juegos linguisticos para
favorecer el lenguaje oral en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial
“Angelitos De Mama Ashu”, Distrito Chacas, Provincia De Asuncion Region Ancash,
20187, donde da como resultado que, luego de realizar la implementacién con juegos
linguisticos en el aula, se observa que el 15% de los nifios de 5 afios se situaron en un nivel
de retraso en el lenguaje oral, el 30% en un nivel necesita mejorar y el 55% en un nivel
normal; esto indica que el taller de juegos linguisticos fue positivo para la variable
dependiente, por lo que esto permitié obtener mejoras en el lenguaje oral. Por lo tanto, se
concluye de ambos estudios, que los juegos linguisticos es un programa que busca mejorar
el desempefio semantico, de disefio, de elaboracion, de aplicacion y de presentacion como

una propuesta pedagdgica, lo cual facilitara el trabajo de las docentes en sus actividades
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pedagbgicas. En otras palabras, las estrategia de los juegos linglistico en la expresion oral
mejorar el desempefio del estudiante, tal es asi que esto es sustentado por Quispe (2014) que
menciona que “los juegos linguisticos, facilitara el trabajo de las docentes de educacion en
sus actividades pedagdgicas. Su disefio fue planificado y organizado teniendo en cuenta el
desarrollo de procesos cognitivos y metodoldgicos para que el nifio pueda aprender de

manera significativa y de manera activa” (p. 12).
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VI. CONCLUSIONES

6.1. Conclusiones

En este trabajo se determind la influencia de los juegos linglisticos como recurso
didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa N°
30637 - del distrito de Pangoa, Satipo, 2020, resultado de ello es que el 50% de estudiantes
alcanzaron el nivel de “logro previsto”, mientras un 28% el nivel de “logro destacado” y el
22% un nivel de “proceso”; por lo ello, se determind que si hubo una influencia para el
desarrollo de la expresion oral haciendo uso de los juegos lingiisticos como recurso
didactico. Lo méas importante de alcanzar el objetivo fue el hecho de comprender que los
juegos linguisticos tienen diversos atributos con las cuales el maestro puede desarrollar la

expresion oral.

Conclusion especifica 1: Se identifico mediante un pre test el desarrollo de la
expresion oral antes en estudiantes de la Institucion Educativa N.° 30637 del distrito de
Pangoa, Satipo, 2020, dando como resultado que el 72% estaba ubicando en el nivel de
“inicio” y el 28% en un nivel de “proceso”, de esto se infiere que existia debilidades para el

desarrollo de la expresion oral en los estudiantes.

Conclusién especifica 2: Se aplicaron los juegos linglisticos como recurso didactico
para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de la Institucién Educativa N.° 30637 del
distrito de Pangoa, Satipo, 2020; lo que se identifico que las primeras sesiones tenian un
elevado porcentaje de estudiantes en el de “inicio” siendo este del 61%; pero que al continuar
con la aplicacion de dicho recurso se alcanzo los niveles de “logro previsto” y “logro
destacado” con un 39% para el primero y 61% para el segundo; demostrando asi, que los

juegos linguisticos contribuyen al logro del aprendizaje de los estudiantes.

57



Conclusién especifica 3: Se evalué mediante un post test el desarrollo de la
expresion oral, después de aplicar los juegos linguisticos en los estudiantes de la Institucion
Educativa N.° 30637 del distrito de Pangoa, Satipo, 2020, dando como resultado que el 22%
estaba ubicando en el nivel de “proceso”; mientras que, el 50% en un nivel de “logro
previsto” y 28% se encuentra en un nivel de “logro destacado”, certificando asi la eficacia y
objetividad de los juegos linglisticos como recurso didactico para el desarrollo de la

expresion oral.

6.2. Recomendaciones
a) Recomendaciones desde el punto de vista metodologico:

- Este trabajo de investigacion se recomienda que se continle haciendo las
investigaciones con referente al tema de investigacion presentado, pero con la
diferencia metodologica como el disefio ya que se puede trabajar con un grupo
experimental y un grupo de control, para los resultados del pre test y el pos test;
asimismo, que se trabaje con otros instrumentos de evaluacion como lista de cotejo,

cuestionario, guia de observacion, etc.

b) Recomendaciones desde un punto de vista practico:

- Se recomienda a la universidad que continte con las investigaciones sobre los
lectores para asi mejorar las expresiones orales, pero considerando que no solo trabaje
con 12 actividades de aprendizaje, que se trabaje con méas tiempo para obtener mejores
resultados en la investigacion.

- Se recomienda a las responsables del area de comunicacion de la Institucion
Educativa N° 30637 de distrito de Pangoa, fortalecer los juegos didacticos a fin de

que sea provechosos para el desarrollo de la competencia, ejercitando el incremento
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del vocabulario por medio de actividades l(dicas como las adivinanzas, trabalenguas
y juegos de roles.
c) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

e En este mismo marco, que los maestros y padres de familia de las Instituciones
Educativas que implementa dentro de sus actividades de aprendizaje los juegos
linglisticos, A las profesoras y padres de familia, se debe de ejercitar el incremento
del vocabulario por medio de actividades ltdicas como las adivinanzas, trabalenguas

y juegos de roles, que les serviran ademas para que
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Anexos

Anexo 1: Autorizacién

UNIVERSIDAD CATOLICA 1LOS ANGLELES
CHIMBOTE

“Ado de la Universalizacion de la Salud "

SOLICITO: AUTORIZACION PARA REALIZAR EL PROYECTO
DE TESIS : LOS JUEGOS LINGUISTICOS PARA
DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
30637 ANDRES AVELINO CACERES DORREGARAY
DEL DISTRITO DE PANGOA - SATIPO-JUNIN, 2020.

SENOR: WENCESLAO RIOS VARILLAS
Director de fa LE.1 N° 30637 *Andrés Avelino Caceres Dorregaray™

Yo Digna Alejandra Cotache Pascual Identificada con DNT N° 41164653, con domicilio en
la calle 3 de Noviembre S'N. Mz “87- Lt B, Distrito de San Martin de Pangoa, con el debido
respeto me presento para manifestarle lo siguiente:

Que, siendo requisito fundamental para lograr el grado de Licenciada en Educacidn
Primaria, necesito realizar una Investigacion Cientitica, para tal fin vengo desamollando un
proyvecto de Investigacién Titulado:

LOS JUEGOS LINGUISTICOS PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN
LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 30637 ANDRES
AVELINO CACERES DORREGARAY DEL DISTRITO DE PANGOA - SATIPO-
JUNIN, 2020.

Motiva por cl cual recurro a su despacho para solicitar la autorizacin correspondicnte para
aplicar mi proyecto de tesis en fa Institucion Educativa que usted dirge

Par lo tanto;

Solicite a wsted sefior Director atender a mi pedido para lograr ¢l objetivo
trazado, sin otro particular me suscribo de usted,

Pangoa, 24 de septiembre del 2020

Atentamente,

Cotache Pascudl Digna Alejandra.
DNIN® 41164653
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de dato

LISTA DE COTEJO DE LA EXPRESION ORAL PRE-PRUEBA
I. DATOS GENERALES:
1.1. Institucion Educativa: 30637 Lugar: Pangoa

1.3.Edad: ......... afos Seccion: ............. Fecha: ..................

1. OBJETIVOS: Determinar la influencia de los juegos linglisticos como recurso
didactico para desarrollar la expresién oral en estudiantes en la Institucién Educativa N°
30637 - del distrito de Pangoa, 2020.

1. INSTRUCCIONES: A continuacidn, se presentamos 30 items a verificar relacionados
con el desarrollo de la expresion oral en los nifios en la institucion Educativa N° 30637 -
del distrito de Pangoa, 2020.

N° | Items Respuesta

Inicio | Proceso | Logro | Logro
Previsto | destacado

D1. Claridad

1 | Expresa palabras que se entienda.

2 | Expresa con claridad el mensaje.

3 | Se entiende sus ideas cuando explica.

D2. Entonacion

Expresa palabras con facilidad.

Maneja un buen tono de voz a leer.

4

5 | Entona respetando signos de puntuacion.
6

7

Entona las rimas y canciones con

precision.

D3. Vocabulario

8 | Maneja un vocabulario fluido.

9 | Identifica palabras nuevas.

10 | Emplea palabras adecuadas.
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Anexo 3: Validacion de instrumento

CARTA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO

MG. EDITH KARINA VALERO MISARI

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar su valiosa

colaboracion en calidad de JUEZ para validar el instrumento denominado “Los JUEGOS

LINGUISTICOS COMO RECURSO DIDACTIC'O PARA DESARROLLAR LA EXPRESION
ORAL EN ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 30637 - DEL DISTRITO
DE PANGOA, 2020.”

Este instrumento consta de 10 items fue adaptado por la investigadora: COTACHE PASCUAL

DIGNA ALEJANDRA.

El expediente de validacion que se hace llegar contiene:

Carta de presentacion

Matriz de operacionalizacion de las variables

Ejemplo de instrumento completo.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la

atencion que disponga a la presente.

Atentamente

DNI: 41164653
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INSTRUMENTO VERSION JUICIO DE EXPERTOS

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS JUEGOS LINGUiSTICOS COMO RECURSO
DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 30637 - DEL DISTRITO DE PANGOA, 2020.

INDICACIONES: Querido estudiante a continuacion te presentamos una encuesta que consta de 10
preguntas, las cuales deberas responder teniendo en cuenta con los juegos lingiiisticos como recursos

para desarrollar la expresion oral.

ESCALA

DIMENSIONES ITEMS s NO

1. Expresa las palabras que lo entienda en aprendo en
casa.

Dimensiéon N° 01
Claridad.

2. Expresa con claridad el mensaje en la clases virtuales.

3. Se entiende sus ideas cuando explica el profesor.

Dimension N° 02

s 4. Expresa las palabras con facilidad en aprendo en casa.
Entonacion.

5. Entona respetando los signos de puntuacion.

6. Maneja un buen tono de voz a leer.

9. Entona las rimas y canciones con precision.

Dimension N° 03

. 12. Maneja un vocabulario fluido al leer.
Vocabulario

13. Identifica las palabras nuevas en las clases.

14. Emplea palabras adecuadas la clase aprendo en casa
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Edith Karina Valero Misari

1.2. Grado Académico: Mg. En Gestion Educativa

1.3. Profesion: Profesora de Educacién Primaria

1.4. Institucion donde labora: Docente de la ULADECH.
1.5. Cargo que desempena: Tutora de Practicas

1.6. Denominacion del instrumento: lista de cotejo

1.7. Autor del instrumento: Diana Maricruz Timoteo Pedraza

1.8. Carrera: Educacion Primaria

Objetivo de la investigacion. - Determinar los juegos lingiiisticos como recurso

didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la Institucién Educativa N°

30637 - del distrito de Pangoa, 2020.

Il. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento 1

Validez de
constructo

N° de item Validez de contenido

El item corresponde a alguna

dimension de la variable a medir el

El item contribuye

Validez de criterio

El item permite clasificar a

Observaciones

los
indicador sujetos en las categorias
planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: CLARIDAD

1 X X X

2 X X X

3 X X X
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Dimension 2: ENTONACION

4 X X X
5 X X X
6

X X X
7

X X X

Dimension 3: VOCABULARIO

8 X X X
9

X X X
10

X X X

[ P O T
“Wa. Edith Kdrina Valero Misart

Mgtr. Edith Karina VValero Misari
DNI: 41671306
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“¥ia. Edith F oro Misart
Mgtr. Edith Karina Valero Misari
DNI: 41671306

TELEFONO:

E-MAIL:




CARTA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO

MG. EDWIN HIDALGO JUSTINIANO.
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar su valiosa
colaboracion en calidad de JUEZ para validar el instrumento denominado “LOS JUEGOS
LINGUISTICOS COMO RECURSO DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA
EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
30637 - DEL DISTRITO DE PANGOA, 2020.

Este instrumento consta de 10 items fue adaptado por la investigadora: COTACHE PASCUAL

DIGNA ALEJANDRA.

- El expediente de validacion que se hace llegar contiene:
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacion de las variables

- Ejemplo de instrumento completo.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes

agradecerle por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente

V ooooooooooooooooo

COTACHE PASC DIGNA’ALEJANDRA
DNI: 41164653
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INSTRUMENTO VERSION JUICIO DE EXPERTOS

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS JUEGOS LINGUiSIICOS COMO
RECURSO DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN
ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 30637 - DEL DISTRITO DE
PANGOA, 2020.

INDICACIONES: Querido estudiante a continuacion te presentamos una encuesta que consta

de 10 preguntas, las cuales deberas responder teniendo en cuenta con los juegos lingiiisticos

como recursos para desarrollar la expresion oral.

ESCALA

DIMENSIONES ITEMS si | NO

DifvisHSiGH N° 1. Expresa las palabras que lo entienda en aprendo
01 en casa.

Claridad. 2. Expresa con claridad el mensaje en la clases virtuales.

3. Se entiende sus ideas cuando explica el profesor.

Dimension N° 4. Expresa las palabras con facilidad en aprendo en
02 casa.

Entonacion.

5. Entona respetando los signos de puntuacion.

6. Maneja un buen tono de voz a leer.

9. Entona las rimas y canciones con precision.

Dimension N°
03
Vocabulario

12. Maneja un vocabulario fluido al leer.

13. Identifica las palabras nuevas en las clases.

14. Emplea palabras adecuadas la clase aprendo en
casa
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

1Il. DATOS GENERALES:

3.1.Apellidos y nombres del informante (Experto):

Nombres y apellidos del juez: ~ Edwin Hidalgo Justiniano
Formacion académica: Maestria

Areas de experiencia profesional: Docencia de EBR y Superior
Tiempo Cargo actual: 18 anos

Instituciéon: LE Rafael Gastelua

Objetivo de la investigacion. - Determinar los juegos lingiiisticos como recurso
didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la Institucion Educativa

N° 30637 - del distrito de Pangoa, 2020.

IV. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 1
Ne de ftem Validez de contenido Validez de Validez de criterio Observaciones ‘
consftructo
El item corresponde a alguna 1 El item - El item permite clasificar ]
dimensién de la variable contribuye a a los
medir el‘ sujetos en las categorias
indicador establecidas
planteado
SI NO SI NO SI NO
Dimension 1: CLARIDAD
1
2
3 X X X
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Dimension 2: ENTONCION

4 X X X
5 X X X
6

X X X
7

X X X

Dimensién 3: ~ VOCABULARIO

8 X X X
9

X X X
10

X X X

Otras observaciones generales:

UNIVERSIDAD CATOLg
= )44

a1t

Mgtr. Edwin Hidalgo Justiniano
DNI: 04067723
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Mgtr. Edwin Hidalgo Justiniano
DNI: 04067723

TELEFONO:

E-MAIL:




CARTA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO

Mg. Nicanor Félix Baltazar Vasquez

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar su valiosa

colaboracion en calidad de JUEZ para validar el instrumento denominado “Los JUEGOS

LINGUiSTjCOS COMO RECURSO DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA
EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
30637 - DEL DISTRITO DE PANGOA, 2020.”

Este instrumento consta de 10 items fue adaptado por la investigadora: COTACHE

PASCUAL DIGNA ALEJANDRA.

El expediente de validacion que se hace llegar contiene:

Carta de presentacion

Matriz de operacionalizacion de las variables

Ejemplo de instrumento completo.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle

por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente.

COTACHE

DNI: 41164653
82



INSTRUMENTO VERSION JUICIO DE EXPERTOS

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LOS JUEGOS LINGUISTICOS COMO
RECURSO DIDACTICO PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN
ESTUDIANTES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 30637 - DEL DISTRITO DE
PANGOA, 2020.

INDICACIONES: Querido estudiante a continuacién te presentamos una encuesta que consta
de 10 preguntas, las cuales deberas responder teniendo en cuenta con los juegos linguisticos

como recursos para desarrollar la expresion oral.

ESCALA

DIMENSIONES ITEMS sj NO

Dimension  N° 1. Expresa las palabras que lo entienda en aprendo

en casa.
01
Claridad. 2. Expresacon claridad el mensaje en la clases virtuales.
3. Se entiende sus ideas cuando explica el profesor.
Dimension N° 4, Expresa las palabras con facilidad en aprendo en
02 casa

Entonacion. 5. Entona respetando los signos de puntuacion.

6. Maneja un buen tono de voz a leer.

9. Entona las rimas y canciones con precision.

Dimension N°
03
Vocabulario

12. Maneja un vocabulario fluido al leer.

13. Identifica las palabras nuevas en las clases.

14. Emplea palabras adecuadas la clase aprendo en
casa
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

V. DATOS GENERALES:

1.9. Apellidos y nombres del informante (Experto):

1.10. Grado Académico: Mg. Nicanor Félix Baltazar Vasquez

1.11. Profesion: Docente

1.12. Institucion donde labora: Escuela Técnica de la Policia Nacional del Peri — Mazamari.
1.13. Cargo que desempeiia: Docente de Investigacion.

1.14. Denominacién del instrumento: lista de cotejo

1.15. Autor del instrumento: Cotache Pascual, Digna Alejandra.

1.16. Carrera: Educacion Primaria

VI. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Ne de Item Validez de contenido ‘ Validez de 1 Validez de criterio Observaciones
constructo
I El item corresponde a T El item contribuye a - El item permite 7
alguna dimensioén de medir el indicador clasificar a los
la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
SI | NO SI NO SI NO
Dimension 1:
1
2
3 X X X
4 X X X
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5 X
Dimension 2:

6 X
7 X
8

X
9

X
10

X

Dimension 3:

11 X
12

X
13

X
14

X
15

X

o

Magtr. Nicanor Félix Baltazar Vasquez
DNI: 20707161
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‘ VALIDEZ
‘ APLICABLE X NO APLICABLE
‘ APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES
VALIDADO POR: Mg. Mg. Nicanor Félix Baltazar Vasquez
TELEFONO:

Wxﬂf:

Magtr. Nicanor Félix Baltazar Vasquez
DNI: 20707161

E-MAIL:

El nimero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de ser negativa su respuesta, sugiera los items a afadir

Fecha:

26-03-2021



Anexo 4: Consentimiento informado

1.- EL CONSENTIMIENTQ INFORMADRC PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: ““los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la

expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n° 30637 - del distrito de
Pangoa, 2021.”

Investigador (a): Digna Alejandra Cotache Pascual.

Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: = los juegos

lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en
la institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los Angeles
de Chimbote. Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (maximo 50
palabras)
Es importante destacar que nuestra investigacion se fundamenta en la Teoria cientifica: el
desarrollo del lenguaje. Segun Vygotsky “el lenguaje tiene un desarrollo especifico con raices
propias en la comunicacion pre lingiiistica y que no depende necesariamente del desarrollo
cognitivo, sino de la interaccion con su medio™, para este autor los seres humanos aprendemos
en colectivo, nos desarrollamos en sociedad e interactuamos en un ambiente social.
Procedimientos:
Siusted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Encuesta virtual

2. Interaccion a través de plataformas digitales

3. Realizar actividades académicas
Riesgos: (Siaplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.
En la presente investigacion no correra ningun riesgo, debido a que todas las actividades que
se realizaran sera de manera virtual.
Beneficios:
Esta investigacion brindara aportes significativos acerca los juegos lingiiisticos como recurso
didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes de primaria, sobre todo en
estas épocas de confinamiento social obligatorio, donde los nifios podran crear sus textos
orales como jugando.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Silos resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion
de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:
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Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafo alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefonico 920540367.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los
Angeles de Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara siingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar

y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

[«
[ Marzo - 2021
Eddy Méndez Valenzuela
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Participante

N { Marzo - 2021
Digna Alejandra Cotache Pascual
ombres y Apellidos Fecha y Hora
Investigador
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2.- EL CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: ““los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en

estudiantes en la institucién educativa n° 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
Investigador (a): Digna Alejandra Cotache Pascual.
Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: ~ los juegos lingiiisticos

como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n°
30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fuandamento de trabajo de investigacion (maximo 50 palabras)
Es importante destacar que nuestra investigacion se fundamenta en la Teoria cientifica: el desarrollo del
lenguaje. Segun Vygotsky “el lenguaje tiene un desarrollo especifico con raices propias en la comunicacion pre
lingiiistica y que no depende necesariamente del desarrollo cognitivo, sino de la interaccion con su medio”,
para este autor los seres humanos aprendemos en colectivo, nos desarrollamos en sociedad e interactuamos en
un ambiente social.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

4. Encuesta virtual

5. Interaccion a través de plataformas digitales

6. Realizar actividades académicas
Riesgos: (Siaplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.
En la presente investigacién no correra ningun riesgo, debido a que todas las actividades que se realizaran
sera de manera virtual.
Beneficios:
Esta investigacion brindara aportes significativos acerca los juegos lingiiisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes de primaria, sobre todo en estas épocas de confinamiento social
obligatorio, donde los nifios podran crear sus textos orales como jugando.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacioén de su hijo(a) sin nombre alguno. Silos resultados de este seguimiento son
publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:
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Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafo alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefonico 920540367.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

0/

Marzo - 2021
[
Isabel veliz Apolinario
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
Marzo - 2021
Digna A[lejandra Cotache Pascual
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador
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3.- EL CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN

ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: ""los juegos linguisticos como recurso didactico para desarrollar la expresién oral en

estudiantes en la institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021."
Investigador (a): Digna Alejandra Cotache Pascual.

Proposito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: "'los juegos lingtisticos

como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n°
30637 - del dishito de Pangoa, 2021."
. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (maximo 50 palabras)
Es importante destacar que nuestra investigacion se fundamenta en la Teoria cientifica: el desarrollo del
lenguaje. Segln VVygotsky" el lenguaje tiene un desarrollo especifico con raices propias en la comunicacion pre
linglistica y que no depende necesariamente del desarrollo cognitivo, sino de la interaccién con su medio”,
para este autor los seres humanos aprendemos en colectivo, nos desarrollamos en sociedad e interactuamos en
un ambiente social.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

7. Encuesta virtual

8 Interaccion a través de plataformas digitales

9. Realizar actividades académicas
Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.
En la presente investigacion no correré ningun riesgo, debido a que todas las actividades que se realizaran
serd de manera virtual.
Beneficios:
Esta investigacion brindara aportes significativos acerca los juegos linglisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresién oral en estudiantes de primaria, sobre todo en estas épocas de confinamiento social
obligatorio, donde los nifios podran crear sus textos orales como jugando.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento son
publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

92



Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefénico 920540367.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudig, en cualquier momento.

Mairzo - 2021

Nelly De La Cruz Huaman.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Marzo - 3021

Digna Alejandra Cotache Pascual

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Investigador
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4.- EL CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: ““los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en

estudiantes en la institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
Investigador (a): Digna Alejandra Cotache Pascual.

Proposito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: “los juegos lingiiisticos

como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n°
30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (maximo 50 palabras)
Es importante destacar que nuestra investigacién se fundamenta en la Teoria cientifica: el desarrollo del
lenguaje. Segun Vygotsky “el lenguaje tiene un desarrollo especifico con raices propias en la comunicacion pre
lingiiistica y que no depende necesariamente del desarrollo cognitivo, sino de la interaccién con su medio”,
para este autor los seres humanos aprendemos en colectivo, nos desarrollamos en sociedad e interactuamos en
un ambiente social.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

10. Encuesta virtual

11. Interaccién a través de plataformas digitales

12. Realizar actividades académicas
Riesgos: (Siaplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.
En la presente investigacion no correra ningun riesgo, debido a que todas las actividades que se realizaran
sera de manera virtual.
Beneficios:
Esta investigacion brindaré aportes significativos acerca los juegos lingiiisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes de primaria, sobre todo en estas épocas de confinamiento social
obligatorio, donde los nifios podréan crear sus textos orales como jugando.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento son
publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

94



Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al numero telefonico 920540367.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catolica Los Angeles de
Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Marzo - 2021

Marcela Taype Quispe
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Marzo - 2021

Digna Alejandra Cotache Pascual
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador
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1.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacion y
solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran con una copia.

La presente investigacion se titula “los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la
expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021” y es
dirigido por Digna Alejandra Cotache Pascual, investigador de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.

El proposito de la investigaciéon es: Determinar los juegos lingiiisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n® 30637 - del distrito de Pangoa,

2021.”

Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara unos minutos de su tiempo. Su participaciéon en
la investigacion es completamente voluntaria y anénima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier
momento, sin que ello le genere ninglin perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion,

puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de un documento dirigido a la
Institucién Educativa. Si desea, también podra escribir al correo dignacotal 23 @gmail.com para recibir mayor
informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de Etica de la

Investigacion de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:
Nombre: Eddy Méndez Valenzuela

Fecha: Marzo - 2021

Firma del participante:

Firma del investigador (o encargado de recoger informacion):



2.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacion vy
solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran con una copia.

La presente investigacion se titula "los juegos lingiisticos como recurso didactico para desarrollar la
expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021" y es
dirigido por Digna Alejandra Cotache Pascual, investigador de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.

El proposito de la investigacion es: Determinar los juegos linglisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n° 30637 - del distrito de Pangoa,
2021."

Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara unos minutos de su tiempo. Su participacion en
la investigacion es completamente voluntaria y anénima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier
momento, sin que ello le genere ningln perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion,

puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de un documento dirigido a la
Institucion Educativa. Si desea, también podra escribir al correo dignacotal 23@gmail.com para recibir mayor
informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de Etica de la

Investigacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote.
Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre: Isabel veliz Apolinario.

Fecha: Marzo - 2021

Firma del participante:

Firma del investigador (o encargado de recoger informacion):
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4.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacion y
solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran con una copia.

La presente investigacion se titula “los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la
expresion oral en estudiantes en la instituciéon educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021” y es
dirigido por Digna Alejandra Cotache Pascual, investigador de la Universidad Catolica Los Angeles de
Chimbote.

El proposito de la investigacion es: Determinar los juegos lingiiisticos como recurso didactico para
desarrollar la expresion oral en estudiantes en la institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa,
2021.”

Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara unos minutos de su tiempo. Su participacion en
la investigacion es completamente voluntaria y anénima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier
momento, sin que ello le genere ningn perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion,

puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de un documento dirigido a la
Institucién Educativa. Si desea, también podra escribir al correo dignacotal 23 @gmail.com para recibir mayor
informacién. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de Etica de la

Investigacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:
Nombre: Marcela Taype Quispe

Fecha: Marzo - 2021

Firma del investigador (o encargado de recoger informacion):
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1.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA
ENTREVISTAS

(Ciencias Sociales)

Estimado/a participante

Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigacion en Ciencias Sociales, conducida por Digna

Alejandra Cotache Pascual, que es parte de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
La investigaciéon denominada:

“los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la
institucion educativa n° 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
La entrevista durara aproximadamente 45 minutos y todo lo que usted diga sera tratado de manera
anénima.
e lLainformacion brindada sera grabada (sifueranecesario)y utilizada para esta investigacion.
e Su participacién es totalmente voluntaria. Usted puede detener su participacién en cualquier
momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante que le

incomode. Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el momento que

mejor le parezca.

e  Sitiene alguna consulta sobre la investigacion o quiere saber sobre los resultados obtenidos, puede

comunicarse al siguiente correo electronico: dignacotal23@gmail.com o al nimero 920540367.

Asi como con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad.

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

Nombre completo: Nelly De La Cruz Huaman.

™

Firma del participante:

Firma del investigador:

Fecha: Marzo — 2021
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2.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA
ENTREVISTAS

(Ciencias Sociales)

Estimado/a participante

Le pedimos su apoyo en la realizaciéon de una investigacion en Ciencias Sociales, conducida por Digna

Alejandra Cotache Pascual, que es parte de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
La investigacion denominada:

“los juegos lingiiisticos como recurso didictico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la
institucion educativa n° 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
La entrevista durara aproximadamente 45 minutos y todo lo que usted diga sera tratado de manera

anonima.

e Lainformacioén brindada sera grabada (sifueranecesario)y utilizada para esta investigacion.

e Su participacion es totalmente voluntaria. Usted puede detener su participacion en cualquier
momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante que le
incomode. Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el momento que

mejor le parezca.

e Sitiene alguna consulta sobre la investigacion o quiere saber sobre los resultados obtenidos, puede
comunicarse al siguiente correo electronico: dignacotal23@gmail.com o al nimero 920540367.

Asicomo con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad.

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

NambeRomplem: ,Eddy Méndez Valenzuela
[Firma del participante: A
Firma del investigador:

Fecha: Marzo - 2021
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3.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA
ENTREVISTAS

(Ciencias Sociales)

Estimado/a participante

Le pedimos su apoyo en la realizacion de una investigaciéon en Ciencias Sociales, conducida por Digna

Alejandra Cotache Pascual, que es parte de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
La investigacién denominada:

“los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la
institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
La entrevista durara aproximadamente 45 minutos y todo lo que usted diga seré tratado de manera
anénima.
e Lainformacién brindada sera grabada (sifueranecesario)y utilizada para esta investigacion.
e Su participacion es totalmente voluntaria. Usted puede detener su participacién en cualquier
momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante que le

incomode. Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el momento que

mejor le parezca.

e Sitiene alguna consulta sobre la investigacion o quiere saber sobre los resultados obtenidos, puede
comunicarse al siguiente correo electronico: dignacotal23(@gmail.com o al nimero 920540367.

Asi como con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad.

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

PO Isabel veliz Apolinario

0/

[Firma del participante:

Firma del investigador:

Fecha: Marzo - 2021
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4.- PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA
ENTREVISTAS

(Ciencias Sociales)

Estimado/a participante

Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigacion en Ciencias Sociales, conducida por Digna

Alejandra Cotache Pascual, que es parte de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
La investigacion denominada:

“los juegos lingiiisticos como recurso didactico para desarrollar la expresion oral en estudiantes en la
institucion educativa n°® 30637 - del distrito de Pangoa, 2021.”
La entrevista durara aproximadamente 45 minutos y todo lo que usted diga sera tratado de manera
anénima.
e Lainformacién brindada sera grabada (si fueranecesario) y utilizada para esta investigacion.
e Su participacion es totalmente voluntaria. Usted puede detener su participacion en cualquier
momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante que le

incomode. Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el momento que

mejor le parezca.

e Sitiene alguna consulta sobre la investigacion o quiere saber sobre los resultados obtenidos, puede
comunicarse al siguiente correo electronico: dignacotal23@gmail.com o al mimero 920540367.

Asi como con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad.

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

Nombre completo: \M
arcela Taype Quispe.
Firma del participante:
Firma del investigador:
Fecha: Marzo -2021

102



Anexo 5: Base de dato

BASE DE DATOS PRE-TEST DE LA EXPRESION ORAL

PUNTUACION

Cualitativa

Cuantitativa

14
12
10
14
14
10

11
10
11
13

10

12

10
11
13

11

10

2

1

BAREMO

INICIO
PROCESO

REACTIVOS

MUESTRA

10
11
12

13

14
15

16
17

18

BASE DE DATOS POS-TEST DE LA EXPRESION ORAL

PUNTUACION

Cualitativa

Cuantitativa

19
14
18
20
19
18
20
17
18

18

17
19
18
18
17

10

2

1

BAREMO

INICIO
PROCESO

REACTIVOS

MUESTRA

10
11
12
13

14
15

16
17

18
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Anexo 6: Documentos de campo que acredite la realizacion del estudio (Sesiones)
SESION N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.LE.  :30637

1.2. Lugar :San Martin de Pangoa

1.3.Edad :10anos

1.4.Aula :5t0

1.5. Estudiante  : Dignp Alejandra Cotache pascual.

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Realizamos rima con un nombre de una madre.

Il PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

tQ necesitamos antes de 13 | ¢Qﬂmmommaummunwﬁ*?

actividad de aprendizaje?
- Inwestigar sobee tema - Cantulng
- Preparar el material didactice "Mk « Plumanes
carteles de nmas” - Cinta
« leemos el texto scleccwinado de Ls « Fichas con las escenas ool cuenta.

rimas a mama.
-« Preparar preguntas, de niveles de
pranunciagones.

- Buscar ef significado de raevas palabras.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Iguaddad  de | Igualdad y T Docente propicia  oportunicades | Estuclantes varones y mujeres |
genero Dignidad para establecer responsabiddades en el | tenen las mismas respansabilidaces
cuidado de aula sin hacer distincidn de | en o culdaco ce los  espados

género. educativos gue utilizan.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

all <

Comunicacion | Lee diversos| Ctomenta 5 [ Participa

B emociones  cue e -
tipos de textos en ganert e taxto con . observacion
su lengua leddo (por si mismo | COherencia
materna. 0através de unaculta), | cuando

d partr de sus S
berases 7 reflexiona 3

experiencias. partir del
contenido de




< Obtiene la noticia

) L sobre
informacién del 3 .
accidente
texto escrito. ocurrido en el
] . metro en
* Infiere e interpreta e
México

informacién del
texto

escrito.
* Reflexiona y evalua

la forma, el
contenido

y contexto del
texto escrito.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE.

INICIO

- Motivacion, interés e incentivo
Con ayuda del docente presentamos una caja de sorpresa ¢Qué creen que
habra dentro de la caja? Se sacara una hoja de rimas que serd leida por el docente,
se les formulara preguntas.
- Saberes previos
¢,De qué nos habla el texto? ¢ De qué nos habla la rima’? ¢Qué es una rima?
- Problematizacion o conflicto cognitivo
¢ Los maltratos hacia una madre que se ve a diario?
Propdsito y organizacion
- Hoy vamos a conocer el valor hacia una madre.
Normas de convivencia.
- Escuchar con atenciéon demostrando respeto
- Esperar nuestro turno para opinar.
- Respetar las opiniones de mis comparieros.
- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Antes la lectura

- Nos reunimos todos en el rincon de la lectura sentados en semicirculo cada
nifio sobre su almohadita realizamos la sorpresa de la caja y leemos las rimas.

- El docente presenta una imagen y letras de una canciéon “los patitos” y los
estudiantes cantan.

Todos los patitos se fueron a baiiar,

Y el mds chiquitito se quiso quedar. _
La mamd enojada lo quiso retar, -
Y el pobre patito se puso a llorar,




-El docente les hacen las preguntas ¢ Qué observan? ¢ Qué nos dice la cancion?
¢En que se aparecen la oracion en otra? ¢Sera una noticia serd una cancion o
seré una receta etc.?

PREGUNTAS ORIENTADORAS RESPUESTAS DE LOS
ESTUDIANTES

Queé vamos a escribir?
éPara quién lo vamos a escribir?
éSobre qué vamos a escribir?

_éCoOomo lo vamos a escribir?
El profesor presenta las imagenes y crean una rima siguiendo la

secuencia de las imagenes. Mi mamita

@ Mi mamita Jacinta
P [ 4 Se ha puesto una cinta
& = “u Se peina y es una

Reyna.

Mi mamita es bella
Como una estrella

Le gusta bailar

Y cocinar.

- Se orientan la produccion de los estudiantes éxplicando y siguiendo las
estepas.

- Planificamos, la creacién de un texto mediante las siguientes preguntas
orientadoras.

- Hoy leeremos estas rimas que se encontré dentro de la caja de sorpresa “se
pronuncian los nombres de sus madres”

Durante la lectura
- Planificamos, la creaciéon de un texto mediante las siguientes preguntas
orientadoras.

-Hoy leeremos estas rimas que se encontré dentro de la caja de sorpresa “se
pronuncian los nombres de sus madres”

- Inventamos las rimas con sus propias palabras y con la ayuda del docente
con la ficha de aplicacion.
- Escribimos las rimas creadas.

- Luego pasamos a leer las rimas creadas.




- Realizamos los intercambios con sus compaferos de sus rimas creadas.

Después de la lectura

- ¢, De donde sacamos las rimas?

- ¢, Cuantos cuantas rimas sacamos?

- ¢cuales habran sido el motivo para realizar nuestras rimas?

- ¢,cOmo se sentiran las mamas de cada uno?

- ¢, Qué opinas respecto a estas rimas?

- ¢, Como te hace sentir esta rima?

- Si lo no valoramos a nuestras madres que pasaria?

- En casa comentaremos sobre de la clase realizada sobro el valor de la madre.

CIERRE

- Reflexiéon de la actividad

- Validar el cumplimiento del propdsito
- Validar los acuerdos de convivencia

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

éQué lograron los estudiantes ¢Qué dificultades se observaron?

en esta actividad?

Que los estudiantes valoren a Las dificultades fue las

sus madres jugando con las rimas. | pronunciaciones.

ESCALA VALORATIVA
C=INICIO B = PROSESO

HTA DE COTEIO A =LOGRO AD = LOGRO DESTACADO
APELLIDOS Y DESEMPENOS PRECISADOS
NOMBRES Pronuncia Pronuncia El volumen es lo Se presenta antes de decir el
con claridad | las rimas suficientemente alto para | trabalenguas.

las palabras | con debida | ser escuchado por todos
de las rimas. | entonacién. | al momento de presentar
las rimas.




SESIO N° 02

1. TITULO: jldentificamos colores primarios mediante adivinanzas!
2. FECHA:

3. TIEMPO: 3 horas
4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
Comuni| 3. Acttiay piensa 3.2 Comunica y representa Expresa caracteristicas perceptuales
Caclon | matematica-mente en | ideas matematicas de los objetos de su entorno: color
situaciones de forma, | relacionando las caracteristicas
movimiento y perceptuales de los objetos de
localizaciyn su entorno.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

les gustaria compartir este momento.
Organizacion. - Se distribuyen libremente se

ubican en el sector
de su preferencia cada nifia define con quien
quiere compartir

Ejecucion y desarrollo Los nifios empiezan a

desarrollar sus

ideas, se dan las negociaciones y los roles a
representar

Orden. - Se concluye con una cancion 10 minutos
antes haciendo

orden en el aula

Socializacion. - Todos nos sentamos y damos

a conocer

verbalizamos cuentan a todo el grupo lo que

jugaron y que

Secuen_cia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didactica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada: Carteles del
Los nifios y nifias saludan. L
. ) rincén
Agradecen a Dios por este dia,
Entonamos canciones.
Actualizacién sus carteles.
Juegos libres en Utilizamos los sectores libre. Diferentes
Planificamos.
sectores. En asamblea establecen las normas de | materiales de
convivencia, los ninos
expresan a que les gustaria jugar, conque juguetes | |os sectores
y con quien




paso en el transcurso del
juego.

Se expresa oralmente todo
lo realizado.

DESARROLLO DE LA SESION

Inicio Propdsito del Dia Hoy conoceremos los colores primarios mediante _Papelote
adivinanzas: amarillo, azul y rojo
Preguntamos a los nifios: ¢ Tengo que mezclar algu
color, para obtener el amarillo, rojo o azul?
Sentados frente al espejo los nifios masajean su
Problematizacion rostro para iniciar la imitacion de praxias.
Motivacion/ Interés | Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia
abajo con apoyo visual de las cartillas.
Cantamos con los nifios y nifias la cancion “Los
colores”:
Somos amigos los tres colores
Soy el color amarillo Solaperos
Y me gusta mucho el sol i
Pinto a todos los pollitos ;I',ar_Jetas
Al cantarles mi cancion. exicas en
cajas de
Yo tengo el color colores
del cielo
Tambien el color
del mar Papelotes
El azul asi me :
llaman Cuando Revistas
salgo a navegar. Goma
En la nariz del N
payaso Tijera
En el traje de
una rosa
Soy el rojo Plumones
apasionado
Y atodo el
mundo quiero.
Saberes . . Ficha
Previos Azul, rojo y amarillo

Somos todos muy amigos.

Preguntamos a los nifios y nifias ¢De qué trato la
cancion? ¢Qué
colores se mencionan? ¢{Qué objetos son de color
rojo, amarillo




Desarroll

0

Cierre

Rutinas

Gestion y .
Acompanamiento en
el

Desarrollo de
las

Competencias

Evaluacion

¢O azul?
Situacion de juego:
Salimos al patio y a cada nifio, se le entrega un
solapero en un
sobre cerrado de color diferente, cada nifio
adivina que color le
toco, los nifios responden la muestra anota en
un papelote sus
respuestas luego abren el sobre para comparar

sus respuesta.
Representacion verbal

Se les propone crear otras adivinanzas a
partir de la actividad

realizada.

Manipulacion del material:

Formamos 3 equipos: el equipo de los rojos,
azules y amarillos
(respetamos el color de solapero que tienen).
Cada equipo
recorta de revistas elementos que contienen
su color. Ordenar los recortes y pegarlos sobre
un papelote, segun el color que le corresponda.
Exponen sus trabajos en forma grupal.

Representacion Simbdlica:

La docente entrega un papelote a los nifios
con diagrama de
barras con los tres colores: rojo, amarillo y
azul, Los nifios
pintaran los recuadros, segun la cantidad de
objetos que hayan recortado, segun el color.
Verbalizacion:

- Los nifios explican sus representaciones

- Entregamos una ficha en donde hay ropas

con tres colores, los

nifos identifiquen los colores primarios.
Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
Acciones de rutina.




SESION N° 03

1. TITULO: Aprendo a expresarme en singular y plural mediante adivinanzas.
2. FECHA:

3.TIEMPO: 3 horas

4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Comunicacion 2. Se expresa 2.2 Expresa con  Desarrolla sus ideas en torno a
oralmente claridad sus Temas de su interés.
Ideas. Crea rimas en singular y plural.

5. SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Secuencia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didactica

Rutinas ..
Actividades Permanentes de Entrada:

Los nifios y nifias saludan. Agradecen a Dios por
este dia Entonan canciones

Actualizacion sus carteles de adivinanzas.

Se realiza la asamblea con los nifios y nifias

para dar
a conocer lo que van a realizar durante dicho
dia.

e Materiales de
Utilizacion Libre de los Sectores:

] los sectores
Juego Libre ) )

en Sectores Acciones de rutina

ACTIVIDAD DE LA UNIDAD



Inicio

Desarrollo

Propdsito del

Dia

Motivac
ion/
Interés

Saberes

Previos

Gestion y
Acompaiiami
ento en el
Desarrollo de
las
Competencia
S

Sentados frente al espejo los nifios masajean su
rostro para iniciar la imitacion de praxias.

Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia abajo
con apoyo visual de las cartillas. Inhalan exhalan junto a
la docente.

Hoy aprenderemos las adivinanzas en singular y
plural.

La docente muestra dos bolsas transparentes una

Cucharas con una cuchara y la otra con 6

cucharas. Pide que

los nifios las nombren.

Preguntamos a los nifios y nifias ¢Qué es singular?

¢Qué es plural?

Problematizacion:
Pedimos a los nifios y nifias que se toquen algunas

partes de su cuerpo y verbalicen ¢ Tus 0jos estan en
namero singular o plural? ¢ Tu

nariz, esta en nimero singular o plural?

Antes del Discurso:
La docente va sefialando objetos del aula Cuando
hay un solo objeto, animal o persona decimos

que

es singular y cuando hay mas de un objeto, animal
0 persona decimos que es plural y se le aumenta la letra
“S” para némbralos.

Luego presentamos un cartel con nifios y
acompafado con rimas.

g

Ninros

o {

El nifio lee libro.  Los nifios son muchos

Durante el discurso:

Se presenta una lamina con iméagenes y los nombran
utilizando los articulos y a partir de la ldmina
crean mas rimas.

Cuchara

Bolsas

Rostro

Lamina




Cierre

Rutinas

Evaluacion

Singular y Plural 55

Salimos al campo y observamos todo lo que hay en
él.

Indicamos a los nifios y nifias, que

jugaremos al “veo

veo”.

Por ejemplo, vamos a ver solo objetos que estén en
numero singular: “veo veo un arbol”

Ahora vamos a ver solo objetos que estén en numero
plural: “veo veo muchos arboles”

Después del discurso

Preparamos un cartel con dos columnas: Singular y
Plural.

A cada grupo se les entrega tarjetas de dibujos en
singular y plural, ellos deben pegar donde

corresponda.

Entregamos una ficha para que diferencien el
namero: Singular o Plural

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
Acciones de rutina.

Parque

Cartel
Tarjetas
Ficha

Lapiz




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

DATOS INFORMATIVOS

1.Grado: 5grado
2. Institucion Educativa: 30637
2. NOMBRE DE LA SESION: El patito feo.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS INSTRUMENTO
DE EVALUACION
Claridad enla| Entona las palabras
expresion. de acuerdo al
Se expresa contenido del Guia de observacion
oralmente en su lengua cuento
COMUNICACION materna '
Interactua
Demuestra  orden

colaborativamente
para mantener el
hilo tematico

en la exposicion de
sus ideas.

Expresa Sus
sentimientos
sobre el
contenido del
cuento.

5.- SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
MOMENTOS MATERIALES
INICIO Los nifios y niflas se sientan en semicirculo sobre la alfombra y se | Cuento 5’
predisponen a escuchar la narracion del cuento “el patito feo”
luego se les hace algunas preguntas a los nifios
éles gusto el cuento?
équé les parecio el cuento?
DESARROLLO Se narra el cuento de manera secuenciada utilizando titeres y con la| Titeres 20’
participacion de los estudiantes. imagenes
luego se les pide que tomen mucha atencion al relato del cuento.
Al igual que todos los afos, en los meses de verano, la Sefiora Pata se
dedicaba a




empollar. El resto de las patas del corral siempre esperaban con muchos
deseos que los patitos rompiesen el cascaron para poder verlos, pues los
patitos de esta distinguida pata siempre eran los mas bellos de todos los
alrededores.

El momento tan esperado llegd, lo que causé un gran alboroto ya que todas
las amigas de mama pata corrieron hacia el nido para ver tal
acontecimiento.

Se hace una pausa para las preguntas respectivas:

équé creen que paso?

¢todos quedarian contentos con los nacimientos de los nuevos patitos?
Se continua con la historia.

Responden a las siguientes preguntas:

é¢Coémo trataban al patito que era de otro color?

éPor qué se fue el patito de la granja donde vivia?

éEstuvo bien la forma como lo traban su familia y sus amigos? éPor qué?
¢En qué se convirtid el patito feo?

al finalizar se les presento un video reflexivo en donde ayuda a que
los nifios reflexionen que no deben de tratar mal a los de mds y que
todos somos bonitos y debemos valorarnos a si mismos.

CIERRE

Se les pide a los nifios (as) que narren el cuento de manera secuenciada
utilizando los titeres, modulando la voz de acuerdo a los momentos de la
historia.

Manifiestan como se sintieron después de dramatizar el cuento. Realizando
las siguientes preguntas:

équé les parecié la actividad presentada?
éconocen algunos casos de se identifique con el cuento?
écrees que todos somos importantes?

équé debemos hacer ante una situacion parecida?

20




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

1. TITULO: “Crean rimas con animales domésticos”
2. FECHA: Setiembre del 2018

3. TIEMPO: Il Bloques (90)

4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Obtiene informacion del texto | -Nombra animales domésticos
oral. mediante rimas.

5. SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Secuencia | Procesos . o
Didactica | Pedagégicos Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Rutinas Carteles del
Actividades Permanentes de Entrada: rincon
DESARROLLO DE LA SESION
Inicio Proposito del Dia Sentados frente al espejo los nifios masajean su rostro para
iniciar la imitacién de praxias.
Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia abajo con apoyo )
Problematizacion visual de las cartillas. Inhalan exhalan junto a la docente. Tarjetas
Hoy aprendemos a crear rimas con los animales léxicas
domeésticos.
Preguntamos a los nifios:
Pato Gato
Imégenes

;Seran animales domésticos?
¢Serén animales salvajes?




Saberes Previos Preguntamos a los nifios y nifias ¢De qué animales nos hablan?
¢Ustedes pueden decir qué animales tienen en casa?
Gestion y Antes del Discurso:
Acompafiamiento | Se les presenta diferentes dibujos graficos con animales
Desarrollo | en el Desarrollo domésticos los nifios y nifias observan manipula y describen
de las _ verbalmente.
Competencias Durante el discurso:
Después de manipular compara que animales tienen en casa y
lo describe.
Cada nifio y nifia crean sus propias rimas con los animales
domésticos
Luego con el apoyo de la maestra crean rimas con
animales doméstico que hay en casa.
Caballo ------------------ Gallo
Cierre Gato Pato
Después cada nifio y nifias expresa las rimas.
Evaluacion Luego aprenden diferentes rimas expresan verbalmente ante
Rutinas sus comparieros cada nifio.
Después del discurso
Motivamos a los nifios y nifias que con ayuda de sus padres
aprendas otras rimas.
Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
Acciones de rutina.
SESION DE APRENDIZAJE N° 6
1. TITULO: “Describe escenas de diferentes hechos mediante una cancion.
2. FECHA:
3. TIEMPO: Il Blogques (90)
4. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
C Se comunica Obtiene informacion del texto | Describe diferentes escenas

oralmente en su
lengua materna.

oral.

entonando una cantando.

5. SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Secuencia | Procesos

Se realiza la asamblea con los nifios y nifias para dar a
conocer lo que van a realizar durante dicho dia.

Didactica | Pedagégico Estrategias con Procesos Didéacticos Recursos
S
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Los nifios y nifias saludan.
Agradecen a Dios por este dia
Entonan canciones dCaIrteIes
o e
Actualizacion sus carteles. N
rincon

DESARROLLO DE LA SESION




Inicio Proposito del Dia | Sentados frente al espejo los nifios masajean su rostro
para iniciar la imitacion de praxias.
Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia abajo con
Problematizacién | apoyo visual de las cartillas. Inhalan exhalan junto a la
docente.
Preguntamos a los nifios: ¢En qué parte de la cancion seria
la primera escena?
Saberes Previos
Gestion y
Acompafiamient
Desarrollo | oenel
Desarrollo de las
Competencias
Preguntamos a los nifios y nifias ¢En qué parte de la
cancién es la segunda escena? ¢Ustedes pueden cantar mas
fuerte?
Antes del Discurso:
Se les presenta diferentes imagenes graficas de una escena.
Los nifios observan manipula y describen sobre las
imagenes.
Durante el discurso:
Los nifios entonando una cancién describen un hecho.
Se les pregunta;
-En que parte de la cancidn es la primera escena. Pizarra
-En que parte de la cancion es la segunda escena.
. -En que parte de la cancion es la Gltima escena.
Cierre o Lo
Los nifios y nifias responden cantando cada hecho que
Evaluacion ocurrio. _
; Después del discurso
Rutinas ! - . .
Motivamos a los nifios y nifias aprender otras canciones.
Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
Acciones de rutina.
SESION DE APRENDIZAJE N° 7
1. TITULO: “Reconoce objetos concretos de su entorno mediante rimas”
2. FECHA:
3. TIEMPO:
4. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
C Se comunica Obtiene informacion del texto

oralmente en su
lengua materna.

oral.

5. SECUENCIA DE ACTIVIDADES:




Secuencia
Didactica

Procesos
Pedagdgicos

Estrategias con Procesos Didacticos

Recursos

Rutinas

Actividades Permanentes de Entrada;

DESARROLLO DE LA SESION

Inicio

Desarrollo

Cierre

Rutinas

Propésito del Dia

Problematizacion

Saberes
Previos

Gestion y
Acompafiamiento
en el Desarrollo de
las Competencias

Evaluacién

Sentados frente al espejo los nifios masajean su
rostro

para iniciar la imitacion de praxias.

Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia abajo
con

apoyo visual de las cartillas. Inhalan exhalan
junto a la docente.

Hoy aprendemos analogias mediante adivinanzas.

Preguntamos a los nifios: ¢Qué es una analogia?
Preguntamos a los nifios y nifias ¢De qué trata el
tema?

¢Ustedes pueden crear otras analogias?

Antes del Discurso:

Se les presenta tarjetas Iéxicas de diferentes
modelos los nifios y nifias observan manipula y
describen.

Luego junto con la maestra crean diferentes
analogias mediante adivinanzas con tarjetas

Iéxicas y pegan en la pizarra las parejas de
imagenes.

Durante el discurso:

Cada nifio crea su analogia con adivinanza como.
(Adivina adivinador es muy dulce sin ella no puedo
tomar mi mate qué sera que serd)

(Adivina adivinador es de color verde muy &cido
tomo en refresco que serd que serd)

Luego aprenden sus analogias mediante adivinanzas.
Después del discurso

Motivamos a los nifios y nifias que con ayuda de sus

padres creen y aprender otras analogias utilizando
pareja de tarjetas léxicas.

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
Acciones de rutina.

Plumon

Pizarra




es para oler y los ojos para

Has decidido esa respuesta:
1.-Porque dice para lo que sirven.
2.-Porque son partes del cuerpo
humano.

3.-Porque dice lo bien que huele.

Porque dice para lo que sirven. |

Pies son para caminar y

para

i

1.-Porque son dos.
2.-Porque son partes del cuerpo

humano.
3.-Porque dice para que se
utilizan,
i s
es a aire como barco es a Has decidido esa r ta:

1.-Porque son grandes.
2.-Porque explica para lo que se
usan.

3.-Porque dice por donde se
desplazan.

y el libro es de

Has decidido esa respuesta:
1.-Porque son dificiles de hacer.
2.-Porque dice de lo que estdn
hechos.

3.-Porque explica para lo que se
utilizan.

|

La bicicleta tiene

y la corredora tiene

1.-Porque los dos se mueven .
2.-Porque dice con que se mueven.
3.-Porque dice por donde se
desplazan.

1. TITULO: “El juego de las 08 diferencias”

2. FECHA:
3.TIEMPO: 3 HORAS

. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES.

CAPACIDADES DE AREA

CAPACIDADES ESPECIFICAS

CONOCIMIENTOS

Expresién oral

identificar 8 diferencias al comparar dos dibujos

Imagenes del texto

ESTRATEGIA METODOLOGICAS T RECURSO EVA
S LUA
DIDACTIC CION
oS CRITERIOS| INDICADO | INSTRUM
RES ENTOS
INICIO
Motivacidn: Se inicia presentando las imagenes. | 15° Modulo
Se activa sus conocimientos previos mediante la de Compren | Visualiza
pregunta ¢,Qué puede opinar de la observacion aprendizaj| sion las
hecha a la imagen y la informacion que e literal e | diferencia | Lista
presenta? inferenci s que hay | de
Conflicto cognitivo: Se genera el conflicto al en las cotej
cognitivo mediante la pregunta ¢ qué iméagenes | o
diferencias hay en las imagenes? Papelote
PROCESO
35




Construccion del conocimiento: Se Plumones

explica la forma de identificar las
diferencias en las imagenes. Texto
Aplicacién practica: describe las diferencias
en las imagenes en un papelote en grupos en
forma rotativa y la profesora va monitoreando. 30"
Exponen por grupos
SALIDA
Evaluacién: Prueba objetiva. Presentan la
visualizacion de dos imagenes.
Metacognicion: ¢Qué aprendio? ¢ Como
aprendio? ¢ Para qué le sirve?
Retroalimentacién: Se resalta los conceptos
importantes del tema.

Extensién: Elaboracion de dos imagenes
aparentemente iguales

El juego de las 08 diferencias

Se presenta dos imagenes aparentemente iguales:

SE PREGUNTA:
¢QUE DIFERENCIA HAY ENTRE LOS DOS DIBUJOS?
1. En el repostero del primer dibujo lleva puestas toallitas

mientras que en el otro no,

N

En el segundo dibujo hay un paragua y en el otro no,
La silla del primer dibujo tiene una distancia, mientras que

w

en el otro no.
4. En el segundo dibujo se encuentra un par de zapatilla,
mientras que en otro no.

La media del segundo dibujo esta debajo de la cama en el otro no.
L botella se encuentra al lado del catre y en el otro no.

Las tollas se encuentran al costado del velero en el otro no.
Debajo de la cama se encuentra el disket en el otro no.

©oN o



SESION DE APRENDIZAJE N° 9

1. TITULO: “El que busca encuentra.”
2. FECHA:
3.TIEMPO: 3 HORAS

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES.

CAPACIDADES DE AREA CAPACIDADES ESPECIFICAS CONOCIMIENTOS
Expresién oral identificar palabras con caracteristicas comunes | Imagenes del texto
ESTRATEGIA METODOLOGICAS T RECURSOS EVALUACIO
DIDACTICOS N
CRITERI | INDICADORES INSTRUMEN
0S TOS
INICIO
Motivacidn: Se inicia presentando las 15° Médulo de
imagenes. Se activa sus conocimientos aprendizaje | Expres Visualiza las
previos mediante la pregunta ¢ Qué ion diferencias que
puede opinar de la observacion hecha oral hay en las Lista de
a laimagen? imagenes cotejo
Conflicto cognitivo: Se genera el Papelote

conflicto cognitivo mediante la
pregunta ¢ qué palabras retnen las 35

mismas caracteristicas en las Plumones.
imagenes?
PROCESO Texto

Construccién del
conocimiento: Se explica la
forma de identificar las 30
palabras con las mismas
caracteristicas en las
imagenes.

Aplicacién practica: describe las

palabras que retinan las mismas

caracteristicas en un papelote por
grupos en forma rotativa y la
profesora va monitoreando.

Exponen por grupos

SALIDA

Evaluacion: Prueba objetiva.

Presentan la visualizacion de

imégenes.

Metacognicion: ¢Qué aprendio?

¢, Como aprendi6é? ¢ Para qué le sirve?

Retroalimentacion: Se resalta los

conceptos importantes del tema

Extension: Elaboracion de imagenes
para identificar palacras comunes

En este dibujo se puede encontrar como minimo 09 materiales lo que piensa el

sefior.



SESION DE APRENDIZAJE N° 10:

1. TITULO: “El juego de animales.”

2. FECHA:
3.TIEMPO: 3 HORAS

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES.

CAPACIDADES DE AREA

CAPACIDADES ESPECIFICAS

CONOCIMIENTOS

Expresién oral identificar palabras con caracteristicas comunes

Imagenes del texto

ESTRATEGIA METODOLOGICAS T RECURSOS EVAL
DIDACTICOS UA'\(IZIO
CRITERIOS| INDICADORE | INSTRU
S MEN
TOS
INICIO Motivacién: Se inicia presentando las
imagenes. Se activa sus conocimientos previos 157 | Médulo de
mediante la pregunta ¢ Qué puede opinar de la aprendizaje Expresié Visualiza las
observacion hecha a la imagen? n oral diferencias
Conflicto cognitivo: Se genera el conflicto que hay en List
cognitivo mediante la pregunta ¢, qué las imagenes | a
palabras retnen las mismas caracteristicas de
en las imagenes? cot
PROCESO ejo
Construccién del conocimiento: Se Papelote
explica la forma de identificar las
palabras con las mismas caracteristicas 35
en las imagenes. Plumones.

Aplicacién practica: describe las palabras que
redinan las mismas caracteristicas en un

Texto




papelote por grupos en forma rotativa y la
profesora va monitoreando. 30°
Exponen por grupos

SALIDA
Evaluacion: Prueba objetiva. Presentan la
visualizacién de imagenes.
Metacognicion: ¢ Qué aprendio? ¢ Como
aprendio? ¢ Para qué le sirve?
Retroalimentacién: Se resalta los conceptos
importantes del tema

Extension: Elaboracién de imagenes
para identificar palacras comunes

Ejemplo de texto fragmentado:
Las personas construyen sus viviendas segun sus necesidades basicas: protegerse del

frio, del calor, de la lluvia, del viento, del atague de otros animales, etc. Por esta razon
tienden a eliminar de su vivienda los seres vivos que considera perjudiciales,
impidiendo su entrada o tratando de expulsarlos o matarlos. En todas las casas hay
seres vivos que no son tolerados, sino que son violentamente perseguidos.

¢De qué animal se trata? (arafa)
Tejen sus redes de seda en galerias que excavan en los tejidos. Un abrigo

gue tenga uno o varios agujeros que antes no tenia puede ser una sefial

de la accidn de este animal.
Evidentemente este juego se puede aplicar a palabras de otros temas para profundizar
sobre conceptos o contenidos propios de cualquier materia, especialmente de las areas

de sociales y naturales.




2. FECHA:

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1. TITULO: Comparamos dimensiones Mas pesado que - menos pesado que

3. TIEMPO: 3 HORAS
4. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

M

1. Actlay piensa
matematicamente en
situaciones de
cantidad

1.2 Comunicay representa
ideas matematicas

Expresa el peso de dos objetos al
compararlos, usando las palabras:
“este pesa mas que” o “este pesa

menos que”.

5.SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Secuen
cia
Didéact
ica

Procesos
Pedagdgic
0s

Estrategias con Procesos Didacticos

Recursos

Rutinas

Juego
Libre en
Sectores

Actividades Permanentes de Entrada:

Utilizacion Libre de los Sectores:

Materiales

DESRROLLO DE LA ACTIVIDADE

Inicio

Propésito del
Dia

Problematizaci
on

Sentados frente al espejo los nifios masajean su rostro

para iniciar la imitacién de praxias.

Los nifios sacan la lengua hacia arriba y hacia abajo

con apoyo visual de las cartillas. Inhalan exhalan junto

a la docente.

Hoy los nifios y nifia del 5to grado comparamos

dimensiones:

Mas pesado que, menos pesado que

Preguntamos a los nifios: ;Cémo puedes comparar la altura de
dos objetos? ;Coémo puedes comparar el peso de dos

objetos?

Papelote




Motivacié Cantamos con los nifios y nifias la siguiente cancion:

n/ Interés Pesado - menos pesado (Tonada:
Los Locos Adams)
Pesado es Don Barriga y menos
pesado es chavo
Tararara (chasquidos con la lengua).
Tararara (chasquidos con la lengua).
Pesado es Don Barriga y menos
pesado es Don Ramon
Tararara (chasquidos con la lengua).
Tararara (chasquidos con la lengua)
Pesado es Nofio
Menos pesado es Godines
Tararara (chasquidos con la lengua)
Tararara (chasquidos con la lengua)

Saberes Previos | preguntamos a los nifios y nifias ¢De qué trato la cancién?
¢Quién es mas pesado? ;Quiénes pesan menos? ;Qué
objetos pesados observamos? ¢Por qué seran pesados?
¢QUué objetos seran menos pesados?

Desarrollo| Gestiony Situacién de juego: Nifios
Acompafiamie | - |nvitamos a los nifios y nifias, pedimos que se agrupen en
nto o en el grupos de 5y los invitamos a salir al patio y jugamos a la
IE;zsarrollo de canasta revuelta, este juego consiste, en que todos los nifios,

deben correr libremente en el patio y cuando un nifio
indique; Canasta Revuelta, deben ordenarse del méas pesado
al mas liviano.

Competencias

- ¢Todos los nifios del grupo seran pesados?

- ¢Enqué se diferencian? ;Quién sera el mas pesado? ;Quién
sera el menos pesado?

Objetos
Hacemos lo mismo con los otros grupos. distintos
Manipulacion del material:
Proporcionamos distintos objetos para que comparen:
cual es mas pesado y cual es menos pesado
Cierre Representacion Simbdlica: Siluetas
Pegamos 5 siluetas de animales vacas, conejos los nifios Franeld
comparan cual es mas pesado y cual es més liviano. grafo
Evaluacion Ficha

Verbalizacion:
- Los nifios explican sus representaciones




Rutinas

verbalmente.

- Entregamos una ficha, para que comparen cual es mas
pesado que, es menos pesado que

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:
- Acciones de rutina.

SESION DE APRENDIZAJE N° 12
1.- TITULO: El que busca encuentra.

2.- FECHA:
3.- TIEMPO: 3 HORAS

4.- APRENDIZAJES ESPERADOS:

CAPACIDADES DE AREA

CAPACIDADES ESPECIFICAS

CONOCIMIENTOS

Expresion oral

identificar palabras con caracteristicas comunes

Imagenes del texto

Meta cognicion: ¢Qué aprendio? ¢ Como
aprendio? ¢ Para qué le sirve?
Retroalimentacidon: Se resalta los conceptos
importantes del tema

Extensién: Elaboracién de imagenes
para identificar palacras comunes

ESTRATEGIA METODOLOGICAS T RECURSOS EVALUA
DIDACTICOS CION
CRITERIOS INDICADOR| INSTRUME
ES NTOS
INICIO
Motivacidén: Se inicia presentando las 15° Médulo de
iméagenes. Se activa sus conocimientos aprendizaje Expresion Visualiza
previos mediante la pregunta ¢ Qué puede oral las
opinar de la observacién hecha a la imagen? diferencia | Lista
Conflicto cognitivo: Se genera el conflicto sque hay | de
cognitivo mediante la pregunta ¢ qué palabras en las cotejo
reiinen las mismas caracteristicas en las imagenes
imagenes?
PROCESO
Construccion del conocimiento: Se
explica la forma de identificar las
palabras con las mismas caracteristicas
en las imagenes.
Aplicacidon préactica: describe las palabras Papelote
gue reunan las mismas caracteristicas en un P
papelote por grupos en forma rotativa y la PlUMONES
profesora va monitoreando. Texto '
Exponen por grupos
SALIDA
Evaluacion: Prueba objetiva. Presentan la 35
visualizacion de imagenes. 30




En este dibujo se puede encontrar como minimo 7 palabras
que tienen la letra “C” y luego lo escriben.

RODEA LOS DIBUJOS QUE LLEVEN €L S0NIDO C




