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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo, determinar si el uso de juegos verbales desarrolla el
nivel de lenguaje oral en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 291 del
distrito de Curimana de la provincia de Padre Abad —Ucayali en el 2020, que surgio de
la observacion de las dificultades que presentaban los estudiantes para establecer una
buena comunicacion oral. Se tratd de una investigacion de tipo cuantitativo, nivel
explicativo y disefio pre experimental con pretest y postest a un mismo grupo, que se
desarroll6 con una muestra de 20 estudiantes de ambos sexos de 4 y 5 afios de edad
seleccionados por muestreo no probabilistico por conveniencia, con aplicacion del
consentimiento informado y cumplimiento de los principios bioéticos para una
investigacion con personas. La recoleccion de datos se hizo con una ficha de
observacién validada y confiable que evalud a la variable lenguaje oral en sus tres
dimensiones y 14 indicadores. Los resultados indican que en el pre test el 75% de
estudiantes se encontraba en el nivel en proceso y el 20% estaba en inicio; luego, en el
pos test el 90% de estudiantes alcanzaba el nivel logro esperado y el 10% se ubicé en
proceso, evidenciando que con la experimentacion con juegos verbales se logré elevar
el nivel del lenguaje oral de todos los estudiantes, de igual forma, con la prueba de
Wilcoxon se identifico que la mejora fue significativa en cada una de las dimensiones
del lenguaje oral. Se concluye que, el uso de juegos verbales si desarrolla el nivel de
lenguaje oral en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 291 del distrito de

Curimana de la provincia de Padre Abad —Ucayali en el 2020.

Palabras clave: Juego, lenguaje, oral, verbal.



ABSTRACT

The objective of the study was to determine if the use of verbal games develops oral
language in students of the Initial Educational Institution No. 291 of the Curimanéa
district of the Padre Abad province - Ucayali in 2020, which arose from the observation
of the difficulties presented by the students to establish good oral communication. It
was a quantitative research, descriptive level and pre-experimental design with pretest
and posttest to the same group, which was developed with a sample of 20 students of
both sexes of 4 and 5 years of age selected by non-probabilistic sampling for
convenience, with application of informed consent and compliance with bioethical
principles for research with people. Data collection was done with a validated and
reliable observation sheet that evaluated the oral language variable in its three
dimensions and 14 indicators. The results indicate that in the pre-test, 75% of the
students were at the level in process and 20% were at the beginning; then, in the post
test, 90% of students reached the expected achievement level and 10% were in process,
evidencing that with the experimentation with verbal games it was modified to raise
the oral level of all language students, in the same way, With the Wilcoxon test, it was
identified that the improvement was significant in each of the dimensions of oral
language.. It is concluded that the use of verbal games does develop oral language in
students of the Initial Educational Institution No. 291 of the Curimana district of the

Padre Abad province - Ucayali in 2020.

Keywords: Game, language, oral, semantic
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I. INTRODUCCION

Esta investigacion titulada “Juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 291 del distrito de Curimand de la
provincia de Padre Abad — Ucayali 20207, surgida a partir de la preocupante
observacion de las carencias que presentan los nifios en el desarrollo de su capacidad
para comunicarse oralmente, la misma que se concibe “como la evolucion de su
destreza para comunicarse verbalmente y de manera linguistica mediante la
conversacion en un contexto especifico de espacio y tiempo” (Calderon, 2004). Se
trata de lograr una comunicacion adecuada por parte de los nifios, que incluso tenga
efectividad, simulando que utilizan cualquier didlogo para ampliar su vocabulario o
para comunicarse con su interlocutor sobre el mensaje que desean. Para ello, el docente
debe de incentivar a sus hijos a practicar su idioma a través de la conversacion,
dramatizacion, juegos de palabras, exhibiciones y otras estrategias que permitan
desarrollar el nivel de su lenguaje oral.

Es fundamental que en la etapa preescolar se fomente el desarrollo de
competencias en el &rea de comunicacion, sobre todo porque asi “se estaria
contribuyendo al desarrollo de capacidades cognitivas, afectivas, sociales y
metacognitivas, que son aprendidas de modo progresivo y utilizadas de manera
intencional para establecer relaciones con los seres que nos rodean” (Minedu, 2013).
Sin embargo, para los docentes de inicial, es frecuente que, al iniciar su etapa escolar
los nifios en el salon de clase, presenten dificultades que evidencian no haber alcanzado
el desarrollo lingdistico en su comunicacion.

En la formacion inicial es importante que se active su proceso fonologico

porque va a cumplir el rol detonante de la decodificacion, y porque obliga a los nifios



a dominar los componentes fonéticos de la lengua hablada y facilita su conexion con
la escritura (Bravo, 2006). Porque estas dos habilidades, es decir, el lenguaje oral y
escrito, son la base para la educacion y madurez del nifio.

A nivel local, se ha observado en estudiantes del nivel inicial de la L.E.I. N°
291 de Curimana que los nifios no se expresan con un lenguaje claro y fluido, sobre
todo cuando deben de dirigirse a una persona mayor que ellos, presentando un
vocabulario limitado y entonacion inadecuada. Las dificultades para desarrollar
habilidades comunicativas, van a evidenciar un pobre aprestamiento de los nifios
cuando deban seguir instrucciones dictadas, cuando intenten comprender las reglas y
forma de organizar el trabajo en el aula, cuando dialogan, cuando explican lo que han
aprendido y cuando desarrollan nexos sociales con nifios de su aula y con personas
adultas. Por otra parte, muchos estudios han demostrado la existencia de vinculos entre
los déficits de lenguaje y los problemas de aprendizaje de la lectura y escritura.

Las actividades de habla, que incluyen acertijos y ejercicios de lenguaje, hacen
que los ejercicios de lenguaje sean divertidos, interesantes, motivan y mantienen a los
nifios interesados, comienzan a conectar palabras, amplian su vocabulario personal con
palabras nuevas y conocen el significado de palabras conocidas y su lado creativo.
Exprésate e improvisa. También mejoraran gradualmente sus habilidades linglisticas,
lo que le dara confianza a la hora de participar en conversaciones y repetir palabras y
frases.

Ante el panorama descrito, se realizd6 el enunciado del problema de
investigacion, de la siguiente manera: ;En qué medida la aplicacion de juegos verbales
desarrolla el nivel de lenguaje oral en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial

N°291 del distrito de Curimana de la provincia de Padre Abad —Ucayali 2020?



Y se plantearon los objetivos del estudio, de manera general: Determinar si la
aplicacion de juegos verbales desarrolla el nivel de lenguaje oral en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N°291 del distrito de Curimané de la provincia de Padre
Abad —Ucayali 2020. Y de manera especifica: Identificar el nivel del lenguaje oral en
estudiantes de la I.E.l. N°291 de Curimana, Padre Abad —Ucayali 2020, en un pre test;
Desarrollar una serie de sesiones de aprendizaje utilizando juegos verbales para
desarrollar el nivel semantico del lenguaje oral en estudiantes de la L.LE.l. N°291 de
Curimand, Padre Abad —Ucayali 2020; Valorar el nivel del lenguaje oral en estudiantes

de la L.LE.l. N°291 de Curimana, Padre Abad —Ucayali 2020, en un pos test.

Desde un punto de vista tedrico, el desarrollo de este estudio contd con la
basqueda bibliografica sobre las variables estudiadas y estudios previos tanto fuera
como nacionales, enriqueciendo el conocimiento con un amplio material tedrico sobre

este tema.

De manera metodoldgica, se justifico en que, se realizd un estudio pre-
experimental, determinando en las sesiones que es posible mejorar el lenguaje oral de
los estudiantes a través de juegos orales. De igual forma se desarrollaron y adaptaron
herramientas que permitieron recolectar datos a partir de la muestra de manera
confiable, los cuales fueron confirmados por la opinion de investigadores

experimentados.

De manera practica, los resultados hallados, y las conclusiones a las que se
arribd han de servir a la direccion y a los profesores para conocer los niveles del aspecto
comunicativo de sus alumnos, lo que les va a permitir que tomen decisiones sobre

planes correctivos que mejoren este contexto. De igual forma, el informe del



estudio podra considerarse como referente en la realizacion de proximas

investigaciones acerca del lenguaje oral y demas variables del &rea de comunicacion.

La metodologia utilizada fue de enfoque cuantitativo, de nivel explicativo y con
disefio preexperimental con pretest y postest al mismo grupo de nifios, contando con
una muestra de 20 nifios del nivel inicial que se seleccion6 por muestreo no
probabilistico a conveniencia de la investigadora, aplicando el consentimiento
informado y cumpliendo con los principios éticos. Se evalu6 el lenguaje oral por

observacién y con una ficha de observacion con validez y confiabilidad de 14 reactivos.

Los resultados encontrados indican que en el pre test el 75% de estudiantes se
encontraba en el nivel en proceso y el 20% estaba en inicio; luego, en el pos test el
90% de estudiantes alcanzaba el nivel logro esperado y el 10% se ubic6 en proceso.
De igual forma pudo evidenciarse en las dimensiones del lenguaje oral, asimismo,
mediante la prueba de Wilcoxon llegé a determinarse que las mejoras producidas

fueron significativas, aceptando la hipdtesis general de la investigacion.

Se concluye que, la aplicacion de juegos verbales desarrolla significativamente
el nivel de lenguaje oral en estudiantes de la I.E.I. N° 291 de Curimana, en el afio 2020.
De manera similar, la aplicacion de juegos verbales desarroll6 de manera significativa

las dimensiones evaluadas del lenguaje oral en los nifios de la muestra.



Il.  REVISION DE LITERATURA

2.1.  Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales

Espinoza (2021), realizd una investigacion titulada “La influencia del juego
verbal para el desarrollo del lenguaje oral en educacion inicial 2” en Quito, Ecuador,
tiene por objetivo analizar la influencia de los juegos verbales como estrategia
metodoldgica en el desarrollo del lenguaje oral en Educacion Inicial, subnivel 2. El
trabajo de investigacion surge tras identificar la problematica sobre la falta de
estrategias metodoldgicas lo que provoca que los infantes manifiesten dificultades para
comunicarse. Se trabajé metodoldgicamente desde el modelo cualitativo que utiliza
técnicas de investigacion como la observacion y la entrevista que ayudaron a recopilar
informacion importante dentro del campo educativo. Dentro de los resultados, tenemos
que existe influencia de los juegos verbales en el fortalecimiento del lenguaje oral, por
lo cual es fundamental priorizar y realizar actividades pedagdgicas relacionadas con el
juego verbal para que asi los nifios tengan un adecuado desarrollo del lenguaje oral de
acuerdo a su edad. Concluye que, que el juego verbal promueve un entorno excelente
para el desarrollo tanto cognitivo como verbal, ayuda a que los nifios sean capaces de
establecer una autorregulacion interna de sus actos y comiencen a dirigir su

comportamiento de forma autonoma, ademas permite que haya fluidez verbal

Logrofio e Iza (2020), en su tesis “Juegos verbales para el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la Unidad Educativa “Benjamin
Carrion” en el afio lectivo 2019-2020”, estuvo enfocada en determinar en qué
porcentaje influye la aplicacion de los juegos verbales para mejorar el desarrollo del

lenguaje oral en los nifios y nifias. El estudio que se realizo fue cuasi experimental con



un nivel descriptivo de enfoque cuali-cuantitativo, la poblacién estuvo conformada por
50 nifios/as y 10 docentes con un tipo de muestro que es no probabilistica. La técnica
empleada para recolectar informacion es una observacion a los nifios y una encuesta a
los docentes para obtener la informacion los que fueron debidamente validados para su
aplicacion. En los resultados, sobre un maximo de 75 puntos en el desarrollo global del
proceso del lenguaje oral, el grupo de control obtuvo una media de 44,6 mientras que
el grupo experimental obtuvo 43,1. Posteriormente y luego de aplicar la intervencion
innovadora, se procede a medir nuevamente las habilidades mencionadas
anteriormente, resultando en esta segunda etapa un mayor desarrollo en el grupo
experimental de aproximadamente 10 puntos, el grupo de control en esta oportunidad
obtuvo 50,2 y el grupo experimental, 60,3. Esto llevo a concluir que, la aplicacion de
la intervencidn resulté efectiva y que se evidencié un mejoramiento en las habilidades
de los estudiantes, todo gracias a la aplicacion de actividades innovadoras relacionadas

con la utilizacion de las retahilas, los trabalenguas y los cuentos.

Zumba (2019), desarroll6 “Juegos verbales mediados por TIC para fortalecer la
pronunciacion en nifios de 4 afios”, tesis de maestria, Universidad Israel, Quito. Se
planted el problema de investigacion ¢Como implementar juegos verbales mediados
por TIC para el fortalecimiento de la pronunciacion en los nifios de 4 afios? El trabajo
de investigacion tiene un enfoque cualitativo y cuantitativo, la primera se basa en
entrevista de la situacion presentada con la directora del Jardin de infantes “Mercedes
Noboa”, observaciones de campo y conversaciones con los infantes de 4 afios en juegos
realizados. La investigacion cuantitativa fue a través de encuestas aplicadas a los
docentes y padres de familia para obtener datos reales y validos de las variables de

investigacion a continuacion se realizd la comprobacion y validez de la hipotesis



planteada. La propuesta juegos verbales mediados por TIC con el uso de un blog dentro
de la plataforma JIMDO. Se concluyé que, se ha podido evidenciar que los nifios de
inicial 1l demuestran problemas en varias areas del lenguaje, resultados que se la logré
obtener luego de emplear las pruebas de diagndstico, permitiéndonos formar nuevas
actividades para tener mejor estimulacion en la pronunciacion del infante; tanto
docentes como padres de familia interactuaron en la pagina establecida o disefiada
dentro del blog convirtiéndose de esta manera en conectores en el proceso de
estimulacion de la pronunciacién del lenguaje en los nifios de 4 afios de inicial Il por

medio del uso y aplicaciones de las actividades planteadas.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Pefia (2020), en la tesis “Los juegos verbales como estrategia en la expresion
oral en nifios de educacién inicial”, tesis para optar el titulo de Licenciado en
Educacion, Universidad Nacional de Tumbes; tuvo como objetivo Comprender la
importancia de los juegos verbales como estrategias didacticas, para desarrollar
competencias de expresion oral en estudiantes de educacién inicial. Se traté de un
estudio pre experimental con pretest y postest a un mismo grupo; trabajando con una
muestra de 25 nifios, evaluados por medio de la observacion y la ficha de observacion,
a través de 10 sesiones de aprendizaje. Se concluye que Los juegos verbales
contribuyen significativamente a mejorar la expresion oral de los nifios y nifias, puesto
que ayudan a incrementar el léxico, mejorar la pronunciacion de las palabras, a
desarrollar la memoria, a hablar y relacionarse con los demas; El nivel de expresion
oral de los nifios y nifias de primero, segundo Y tercer grados no es alentador, porque
es evidente que la mayoria de estudiantes no tienen bien desarrollada la capacidad de

comunicarse con los demas, ademas no pronuncian claramente las palabras,



tartamudean y les cuesta mucho trabajo expresar sus ideas, demostrando un bajo nivel
de expresion oral.

Bernabel (2019), investigo sobre “El lenguaje oral en nifios de cinco afios de una
institucion educativa inicial pablica del Callao”, con el objetivo de determinar el nivel
del lenguaje oral en la muestra conformada por 58 nifios. Realiz6 un estudio de tipo
descriptivo simple, donde se utilizé como instrumento la prueba de lenguaje Oral ELO,
de Ramos y Cuadrado. Los resultados indican que el 44,83% de los nifios evaluados
se encuentra en el nivel alto del lenguaje oral, un 34,48%, se encuentra en el nivel
medio y que un 20,69%, se encuentra en el nivel bajo y muy bajo. Se llega a la
conclusién de que los nifios de la institucion de estudio, en su mayoria han alcanzado
un nivel aceptable en el desarrollo del lenguaje oral. El grupo ubicado en los niveles
bajo y muy bajo, presentan dificultades en la discriminacion auditiva y en el

componente fonologico.

Aranda (2020), en su tesis “Los cuentos como herramienta didactica para
favorecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de ciclo | de Educacion Inicial”, el
objetivo general fue describir la importancia de los cuentos como herramienta didactica
para favorecer el desarrollo del lenguaje oral. La investigacion se realiz6 en base a un
estudio documental. La investigacion muestra que, para favorecer el desarrollo del
lenguaje oral, los cuentos infantiles funcionan como un recurso didactico pues favorecen
los intercambios comunicativos, el dialogo, la escucha activa, asi como el desarrollo del
lenguaje y el pensamiento. Ademas, el lenguaje incide en el desarrollo de otras areas

como los aspectos afectivos, cognitivos y sociales.



2.1.3. Antecedentes locales

Rodriguez (2019), realiz6 una investigacion que tuvo como objetivo general
determinar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en los nifios y las nifias de 4 afios de
la Institucion Educativa Hispano Americano del distrito de la Esperanza. Asi como,
ayudar en la prevencion de posibles dificultades que puedan surgir en el desarrollo del
lenguaje en esta etapa. Para ello se ha llevado a cabo una propuesta metodoldgica
experimental con la intencion de estimular el lenguaje en alumnos de 4 afios
comprobando a su vez si tienen adquirido, en funcién de su edad, el grupo de fonemas
correspondientes, aunque esto sea orientativo. Los resultados obtenidos demuestran la
efectividad de un programa de psicomotricidad, pues la mayoria de los nifios se
encuentran en un estadio de produccion de fonemas correcto acorde a su edad,
facilitandonos asi la estimulacion del lenguaje oral de todos los nifios (Rodriguez,

2019).

Hoyos (2020), desarroll6 la tesis “Intervencién educativa de psicomotricidad
para desarrollar el lenguaje de los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N°
389 “Sarita Colonia” de Yarinacocha -Ucayali, 20197, cuyo objetivo fue determinar si la
intervencion puede desarrollar el lenguaje en el objeto de estudio. La metodologia fue
de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre-experimental, se aplicé a un solo
grupo con un pre test y un post test. La muestra fue de 31 estudiantes, se evalu6 por
observacién y el instrumento una lista de cotejo. Se hizo uso de la prueba de Wilcoxon
para la contrastacién de la hipotesis. Los resultados muestran que casi todos los
estudiantes calificaron en el nivel de logro previsto y el restante en proceso. Se
concluye que las intervenciones educativas de psicomotricidad mejoraron

significativamente el desarrollo del lenguaje del objeto de estudio.



Tarazona, L. (2019), desarrolld la tesis “Utilizacién de los juegos verbales en la
mejora del lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial de la institucion
educativa inicial N° 0230 Las Palmas, San Martin. 2019, cuyo objetivo fue determinar
en qué medida la utilizacion de los juegos verbales mejora el lenguaje oral de los nifios.
El estudio fue de tipo cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental con
pre test y post test al grupo experimental, y una muestra de 20 nifios. Se utilizo la
prueba estadistica de “t” de Student para la prueba de hipétesis de la investigacion. Los
resultados demostraron que el 24,86% de los nifios y nifias obtuvieron A en el
lenguaje oral. A partir de estos resultados se aplico los juegos verbales a través de 15
sesiones de aprendizaje, luego de los cuales, se aplic un post test, donde el 78,19% de
los nifios obtuvo A en el lenguaje oral, demostrando un desarrollo del 53,33%. Se
concluye aceptando la hipétesis general de la investigacidn que sustenta que los juegos

verbales mejoran el lenguaje oral.

Inga (2018), en su tesis “Utilizacion de los juegos verbales en la mejora del
lenguaje oral en los nifios y nifias de 3 afios del nivel inicial de la Institucién Educativa
Inicial N° 271 de Nuevo Progreso, 2018”, estuvo dirigida a determinar en qué medida
la utilizacion de los juegos verbales mejora el lenguaje oral de los nifios. El estudio fue
de tipo cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental con pre test y post
test al grupo experimental. Se trabaj6 con una poblacion muestral de 20 nifios y nifias
de 3 afios del nivel inicial. Se utilizé la prueba estadistica de “t” de Student para la
prueba de hipotesis de la investigacion. Los resultados demostraron que el 24,86% de
los nifios y nifias obtuvieron en el lenguaje oral. A partir de estos resultados se aplico
los juegos verbales a través de 15 sesiones de aprendizaje. Posteriormente, se aplico un

post test, cuyos resultados demostraron que el 78,19% de los nifios y nifias de 3
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afios del nivel inicial obtuvieron en el lenguaje oral, demostrando un desarrollo del
53,33%. Con los resultados obtenidos y procesando la prueba de hipotesis T de student
se concluye aceptando la hipotesis general de la investigacion que sustenta que los

juegos verbales mejoran el lenguaje oral.

2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Los juegos verbales

2.2.1.1. Definiciones

Condemarin (2013), sostiene que, “los juegos verbales ponen énfasis en el
caracter ladico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles
significados Son juegos linguisticos tradicionales, o bien, creados por los nifios”. Entre
estos se puede mencionar a las rimas, acertijos, trabalenguas, sucesiones. Asimismo,
estos juegos son muy diversos Yy su utilizacion en el aula se hace para estimular y
alcanzar el desarrollo del lenguaje en los nifios; los hay de diferentes tipos y
mayormente se aplican en un contexto social (Guaman, 2013).

Los juegos de lenguaje son una estrategia para promover la comprensién lectora
y escrita en los nifios del nivel inicial y primario. Ofrecen grandes ventajas a quienes
trabajan con ellos, debido a que los nifios van a adquirir paulatinamente un mejor
dominio del lenguaje simbolico, lo que les permite adquirir los diversos componentes
del lenguaje de manera sutil y eficaz (Guaman, 2013). Asimismo, “al ser el lenguaje el
medio mas poderoso que existe para conocer e interactuar con el entorno, debe trabajarse
constante y rigurosamente, al ser necesario el dominio sutil y efectivo de los diversos
elementos del lenguaje”.

Mientras que, Palomino (2015), considera que, “los juegos verbales, son el

conjunto de actividades ludicas, relacionadas con la lengua, con el sistema de signos
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linglisticos orales orientadas al desarrollo de la capacidad de expresién oral en
diferentes contextos”. Esta orientado a que se mejoren los aprendizajes del nifio, al ser

un arma que permite el desarrollo de competencias y capacidades.
2.2.1.2. Teorias de los juegos verbales
Teoria socio cultural de VWgotsky

El juego surge de la necesidad, siendo una actividad bésica para que el nifio
logre su desarrollo. Vygotski sustenta a la “Zona de desarrollo préximo” (ZDP) cuando
se refiere al espacio que separa entre lo que los nifios son capaces de aprender y lo que
en realidad llegan a aprender. Este espacio es mas corto si los nifios llegan a disponer
de aquellos recursos que requiere, entre los que tiene especial relevancia, la gente de

su entorno (Ruiz, 2017).
Teoria psicoevolutiva de Piaget

Piaget hace una division del desarrollo del intelecto, en cuatro estadios:

Estadio sensorio motriz (hasta los dos afios): Predomina el juego motriz y

constructivo.

- Estadio pre operacional (de dos hasta los seis afios): La predominancia es

de juegos basicamente simbolicos y constructivos.

- Estadio operacional concreto (desde seis hasta doce afos): Predominan los

juegos reglados y de construccion.

- Estadio operacional formal (a partir de los doce afios): Destacan los juegos

de mesa, juego de roles y juegos que implican hacer deducciones.
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Teoria de Montessori

Montessori sostiene que, al jugar, el nifio libera todo su potencial, ademas, hace
énfasis en su real importancia, debido a que un juego bien estructurado ayuda a generar
nuevas ideas para luego aplicarlas en la préctica y en su vida diaria, y también ayuda
a que se adapte en diversos contextos sociales y a superar conflictos emotivos al hacer
uso de juegos que ponen en practica la imaginacion. En ese sentido, potencia la

capacidad de ser independiente a la hora de tomar decisiones (Britton, 2017).
Teoria ecolégica de Bronfenbrenner

La teoria sustenta que los juegos que son practicados por el nifio, estan en
relacion con su entorno social; asimismo, el comportamiento que muestra es mas por

su percepcion del ambiente y no tanto por la que sucede en realidad (Ruiz, 2017).
Teoria culturalista de Huizinga y Caillos

Sus autores precisan que los aprendizajes sobre las distintas costumbres, sobre
reglas de convivencia en sociedad, sobre las tradiciones y aspectos culturas, deberian
de ser ensefiados mediante juegos. Es debido a esto que en las culturas se encuentran

diversos juegos (Ruiz, 2017).
2.2.1.3. Tipos de juegos verbales

En el campo educativo, gracias a su utilidad y difusion, se prefieren a estos
juegos:
a) Larima
Chiclla (2015) dice que es, “la repeticion de una serie de sonidos, una técnica
que suele utilizarse en poesia, donde la repeticidn suele encontrarse al final del verso

a partir de la vocal acentuada que esta ubicada en el Gltimo lugar”. Constituye un
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conjunto de fonemas que se repiten en dos 0 més versos a partir de la vocal final que
va acentuada dentro de un poema o en una cancion.

A su vez, Gironda (2012), dice que, “es la igualdad de los sonidos o
consonancia que hay entre dos o0 mas palabras desde la dltima vocal, es decir que tiene
la misma terminacion” (p. 30). Mientras que, Peche (2017), dice que son repitencias de
sonidos similares al terminar cada estrofa, que persigue alcanzar ritmo y musica
agradables para el oido, al empezar a componer las rimas consta de dos versos. El
trabajo con rimas es entretenido acercandose al interés del nifio hasta de los adultos. Es
una fuente que procede del lenguaje literario y es muy utilizada en el mundo
publicitario y al componer poemas y canciones.

b) Laadivinanza

Son acertijos sencillos normalmente dirigidos a nifios, en los que se debe de
adivinar frutas, animales, objetos cotidianos, etc. Al dirigirse a nifios, tienen proposito
educativo ya que son una manera divertida para el aprendizaje de palabras y
costumbres. Las adivinanzas se construyen en una variedad de formatos ritmicos y
compositivos, aunque estos versos se encuentran muy a menudo en compases
octosilabos, en dos o cuatro versos, y en rimas homofonicas y consonanticas en todos
los versos o, mas cominmente, en versos alternos. La adivinanza debe de tener las
propiedades del objeto adivinado. Estos acertijos son de origen popular y se recogen
en colecciones (Chiclla, 2015).

Peche (2017), sostiene, “son dichos populares utilizados como pasatiempos en
los que se describe algo para que sea adivinado. Tienen como objetivo entretener y
divertir, forman parte activa del folklore infantil.” Ademas de constituir una forma de

entretenimiento, favorecen al aprendizaje del nifio y a que se difundan y conserven las

14



tradiciones del pueblo; se han transmitido por mucho tiempo de manera oral entre las
personas, lo que ha originado que las adivinanzas sufran diversas modificaciones y
alteraciones en el tiempo.

¢) Canciones

Las canciones deben incluirse en la etapa primaria no solo porque cantar es
hermoso, sino porque cantar educa, nutre, calma, inspira, equilibra y une. Cantar
también es beneficioso para la memoria, el orden del pensamiento, el desarrollo del
lenguaje hablado, el desarrollo de la personalidad en un entorno social y un agudo oido
para la musica, con tono y ritmo. Por este motivo, debe fluir en el aula, ya que los nifios
disfrutan repitiendo las canciones como confirmacion de lo que estan aprendiendo
(Chiclla, 2015)

Una cancidn es un recurso didactico que propicia juegos verbales; sobre esto,
Carbajal (2013) asevera que, “es una composicion musical para la voz humana que
expresa sentimientos, emociones, etc.; permiten en el nifio el desarrollo del lenguaje,
ampliar su vocabulario, desarrollar su memoria y ejercitar su fonética, estimulan su
coordinacion y expresion corporal”.

d) Trabalenguas
Los trabalenguas consisten en oraciones con silabas dificiles o frases que deben
repetirse. Su proposito es poder decirlos claro y rapido, y aumentar la celeridad sin
detenerse a decir ninguna palabra o equivocarse y asi se definen. Son oraciones en las
que aparecen palabras con una silaba repetida, por lo que su pronunciacion es dificil.
Le gusta a nifios pequefios, porque son un juego de palabras, valioso en el primer
acercamiento al idioma. (Guaman, 2013)

Peche (2015), manifiesta que, “son frases o0 términos que tienen una
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pronunciacion compleja, que traba la lengua de las personas que lo expresan; se utiliza
a manera de juego, como un ejercicio que permite que la pronunciacién de las palabras
sea clara” (p. 35)

2.2.2. Ellenguaje oral

2.2.2.1. Definicion

El lenguaje es la via por la cual las personas pueden comunicarse y expresar
pensamientos, ideas, saberes y emociones; usando el lenguaje hablado (Bustos, 1995).
El lenguaje hablado tiene como finalidad la comunicacién humana, considerando que
la voz es una herramienta que permite la comunicacion, el lenguaje oral es la
capacidad que tienen las personas de expresar sus pensamientos e ideas al exterior.

(Vila, 1990)

Sobre esto, Bermeosolo (2007), afirma que el lenguaje oral es “un método
intuitivo de caréacter humano, a través del cual se expresa emociones, deseos por medio

de simbolos en un entorno auditivo y producido por los 6rganos del habla.”

Asi que el lenguaje hablado es una capacidad humana notable, la capacidad de
distinguirnos de otros animales y hacernos humanos. La capacidad de hablar es el
principio que distingue a los humanos de otras especies. Las palabras nos permiten
exteriorizar pensamientos, remembranzas, saberes, deseos y a la vez interiorizarlos,

nos permite entrar en contacto directo con los demas.

Diaz (2009), por su parte, encuentra que, “el lenguaje oral es un proceso
completo, que implica un cédigo de simbolos, la adquisicion de vocabulario, la
elaboracién de frases y conlleva una serie de capacidades, que resultan ser las

condiciones bésicas para que se pueda desarrollar.”
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El lenguaje es el cimiento del proceso educativo, porque se convierte en un
medio de desarrollo cognitivo, a traves del cual los nifios expresan verbalmente todo
lo que piensan, piensan y sienten de una determinada manera, hacerlo de forma plena
y simultdnea adquiriendo un vocabulario adecuado de silabas, frases, nociones,
oraciones y complacencia en los contextos comunicativos y concretos que vive en su

entorno. (Mufoz y Periéfiez, 2013)

Acosta (2001), sefiala que, al adquirir y desarrollar el lenguaje oral en las
personas, se considera la adquisicion, progreso y evolucion propios, y su relacion con

las ciencias que se encargan de estudiar al lenguaje.

Mientras que, el Ministerio de Educacién (2008), afirma que, esta capacidad
abarca a las habilidades del nifio en lo que se refiere a establecer relaciones con los
demas a través de la escucha, recepcion y generacion de diferentes mensajes, por
medio de la utilizacion progresiva y adecuada de las emisiones verbales y no verbales
y en su escritura. Para que los nifios con diferentes intenciones, diferentes personas y
diferentes situaciones utilicen el lenguaje como medio de comunicacion, para que
puedan expresarse con vocabulario adecuado Yy estructuras del lenguaje adecuadas a

su desarrollo, que les permita adquirir habilidades de lectura y escritura.

Agrega que, el lenguaje verbal esta referido a la capacidad de comunicarse con
los demas, escuchar con atencion, recibir y comunicarse mediante la comprensién de
diferentes clases de mensajes orales, haciendo uso de un vocabulario apropiado y de

organizaciones linguisticas cada vez mas complejas.
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Importancia y funciones del lenguaje

Importancia

Goodman (2003), establece estos aspectos:

Comunicarse como acto social. La comunicacion entre las personas es una
necesidad humana. Esta necesidad basica de comunicarse hace que los nifios
aprendan el lenguaje porque les permite comprender el significado que los
demés le dan al mundo y tratar de encontrarlo por si mismos; Utilizan un
lenguaje afin a su entorno y expresan determinadas necesidades. Este
contexto se sintetiza a través del aprendizaje del idioma, usandolo en el

aprendizaje y aprendiendo el idioma a través del proceso.

Dogherty (2000), dice que, sorprendentemente, un nifio aprende a hablar
cuando estd rodeado de personas que usan el lenguaje de un modo
significativo y para comunicarse y comprender a los demas. De igual
forma, es importante en el aprendizaje porque es la tarea primaria y central
del aprendizaje.

El aprendizaje se refiere a como las personas interactdian con su entorno e
incluye los resultados de estas interacciones. El lenguaje, el lenguaje en sus
manifestaciones especificas nos permite revelar nuestro conocimiento y
observar su nivel de comprension. La lluvia de ideas nos permite completar
nuestro aprendizaje compartiendo, aclarando y confrontando informacion.
(Smith, 1990).

Con el lenguaje se forma la personalidad: El nifio crea su propio mundo,
conoce los nombres de las cosas y satisface su curiosidad con palabras.

Cuando un nifio hace preguntas a los padres y recibe respuestas, cuando
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hace intercambio de opiniones, cuando aprende a manifestar lo que le gusta
y lo que no le gusta, puede formar y mantener sus sentimientos
emocionales, relaciones con los padres.

- El lenguaje permite afirmar y formar el caracter. En idea de Dougherty
(2000), “los nifios sienten frustracion al no poder pedirles a otros que le
devuelvan sus cosas, por no participar de un juego al no comprender las
reglas o por no poder expresar lo que motiva su tristeza”. Las deficiencias
de expresion ponen un limite a sus capacidades para relacionarse entre nifios

y para el desarrollo de su autoestima, que pueden aislarlos del resto.

- De manera similar, es relevante la capacidad de verbalizar y sera
fundamental para aprender a leer, asi como para pensar y aprender, y
seguira teniendo un impacto significativo en la experiencia educativa de los
nifios. Esta habilidad es esencial para aprender otras habilidades esenciales
para el éxito en la investigacion, incluida la lectura, porque los nifios que
pueden hablar y escuchar bien a menudo son buenos lectores y pueden
reconocer letras y palabras y entender lo que leen.

- Cuando poseen habilidades verbales, y con sus saberes previos, el nifio
podra comprender mas rapidamente lo que lee, su mente va a procesar con
mayor facilidad la informacion y entenderla.

Funciones:

Entre los de mayor relevancia estan:

a) Funcidén comunicativa: para intercambiar informacion, mediante distintos
gestos, mimica, postura, entre otros. Aqui, el lenguaje oral tiene mayor

importancia y el resto de sistemas son sus complementos (Cassany, 2001)
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b) Funcion representativa: es la capacidad de las personas para substituir a los
objetos por palabras.

c) Funcién de organizar acciones: Primero, los adultos usan el lenguaje como
control del comportamiento de los nifios, luego, los nifios usan el lenguaje en
la regulacion de su propio comportamiento..

d) Funcién de regulacion y estructuracion de la personalidad: Los nifios con
ciertas habilidades linguisticas pueden mostrar diferentes comportamientos y
expresiones en diferentes momentos. Esto se logra aprendiendo las reglas del
comportamiento en sociedad. Estas costumbres no se consiguen por hébito o

I6gica, més bien por escuchar y aplicar repetidamente.

2.2.2.2. Teorias del desarrollo del lenguaje

Entre las diversas teorias que se encuentran, se destaca la de Skinner (1957),
quien postula que “el lenguaje se adquiere por mecanismos de condicionamiento
influidos por el ambiente que le rodea, su crianza y el reforzamiento de
comportamientos adquiridos por el lenguaje determinados como respuesta fisioldgica
a las condicionantes externas, guiandose por estimulos”.

Chomsky (1992), En su teoria, concluyo que todos los humanos tenemos una
capacidad innata para desarrollar el lenguaje, es decir, tenemos el programa genético
para hablar un idioma independientemente del idioma que aprendamos, porque todos
comparten la misma base estructural. Asi lo demuestra la teoria de la gramética
universal, que supone que nuestros organismos estan destinados desde su origen a
aprender y comprender el lenguaje a través de la experiencia y el aprendizaje influido
por momentos de plasticidad lingistica. El cerebro adquiere una mayor capacidad para

comprender y aprender el lenguaje, lo que facilitara su asimilacion, lo que se
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produce en los primeros afios de su existencia; por lo tanto, se anima al nifio a aprender
un nuevo idioma gradualmente. paso a paso descubriras que es mas facil acertar en tu
vida adulta.

posteriormente, surge Piaget (1965), y sus teorias, Destaca el papel crucial de
la inteligencia como el elemento transformador y mas influyente del funcionamiento
humano, que incluye su adquisicién y desarrollo, definiendo el lenguaje como la
capacidad humana de expresar la realidad a través del significado del lenguaje factico
visible y visiblemente real. también presente e invisible. Esta es una habilidad que los
nifios desarrollan durante sus primeros movimientos y se basa en la representacion
mental de imagenes, la imitacion diferida, el juego simbdlico, el dibujo y el lenguaje,
que emerge desde los primeros meses de vida como expresion de su inteligencia.

En el pensamiento de Piaget se observa desde temprana edad que el
pensamiento es superior al lenguaje y es producto del desarrollo del conocimiento.
También menciona el inicio del lenguaje denominado lenguaje egocéntrico, etapa en
la que el nifio puede hablarse a si mismo incluso cuando estd rodeado de muchas
personas, lo que estd directamente relacionado con el pensamiento egocéntrico del
nifio. En las etapas posteriores, que terminan con el egocentrismo, el nifio comienza a
formar relaciones con los demas que forman el lenguaje de la comunicacion.

VWygotsky (2010) en su “enfoque sociocultural de la adquisicion del lenguaje”,
sugiere que el razonamiento y el lenguaje tienen origenes diferentes y que en ciertas
etapas de desarrollo se encuentran de una manera tan funcional que el pensamiento se
verbaliza y el lenguaje se racionaliza. Analizando esta hipdtesis, se puede observar
que el lenguaje se ha convertido en el factor de mayor importancia en el desarrollo del

conocimiento y tiene un gran papel en el desarrollo de las ideas, lo que demuestra que
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el lenguaje no esté subordinado a las ideas, sino que se complementa entre si.

Asimismo, Vygotsky sostiene que “el lenguaje infantil es totalmente social
exteriorizado al inicio, y que en su transitar pasa por una etapa egocentrica con forma
externa; convirtiéndose en pensamiento oral cuya funcion es externa, pero su forma
es interna y basada en la conciencia.”

A su vez, Piaget (1982), plantea la teoria del paralelismo, un enfoque del
lenguaje de doble sentido, centrado en comprender y representar el mundo, define
etapas claramente definidas del desarrollo del lenguaje y comienza con esquemas
presimbolicos que los nifios usan para identificar cosas y asociarlas con acciones que
carecen de funcionalidad; i Después de esta etapa viene la etapa de generacion de
autoimagenes, en la que los nifios son conscientes de lo que les rodea, pero las utilizan
de manera interesante y comienzan a pronunciar sus primeras palabras; de aqui al
principio generard esquemas simbdlicos donde los nifios generalmente definen lo que
significan sus acciones, imitan la realizacion de acciones y comienzan a decir palabras
que describen su entorno y sus cuerpos de diversas maneras, y luego, en la etapa final,
ponen reune esquemas simbdlicos que le permiten interactuar con la realidad y
expresarla de acuerdo a su percepcion de ella.

Al final, Bruner (1984), propone una relacion entre los pensamientos nativistas
y ambientales, asumiendo que el lenguaje llega a desarrollarse mayormente por que
se usa frecuente y su funcion que permite a los nifios comunicar sus necesidades, en
este enfoque los Ilamados reforzadores externos, como la familia, con un mayor efecto,
lo mismo. una escuela disefiada para permitir que los nifios desarrollen una variedad
de habilidades, incluido el lenguaje.

Afade el autor que, los nifios se sienten inmersos en un ambiente donde tiene
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la oportunidad de socializar con su ambiente e interactuar con sus elementos, la
denominada comunicacién prelingiistica, punto de partida para la comprension del
lenguaje, que luego se convierte en lenguaje. Herramientas controladas por las
funciones de la vida diaria y las actividades que realizan los nifios en el desarrollo

social.

Fases en el desarrollo del lenguaje
Piaget (1987), explica el desarrollo en dos tipos de lenguaje bien definidos:
a) El lenguaje egocéntrico

A los nifios tampoco les importa con quién estan hablando, si se les escucha,

por lo general hablan de ellos mismos y de sus intereses. Se divide en tres tipos:

- Ecolalia, repiten palabras y silabas simples, porque les gusta reproducirlas.
Ejercitan su aparato fonoarticulatorio.

- Mondlogo: pueden expresarse en voz alta lo que piensan, aunque no haya
nadie a quien se dirigen. No son seres sociales, acompafian solos a la accion.

- Monologos colectivos: la situacion se da cuando dos o mas nifios, realizan
monologos de manera simultanea. Sin intercambiar, sélo se expresan para

ellos mismos.

En este tipo de lenguaje, las palabras utilizadas estdn mas cerca de la accién y
movimiento. Suelen acompafiar sus palabras con acciones, y sienten que de acuerdo a

lo que expresan pueden generar y alterar la realidad de un modo magico.

El monologo grupal precede al lenguaje de socializacion; si bien los lenguajes

no estan destinados a transmitir o recibir informacion, ayudan a integrar al nifio en su
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entorno.

b) Lenguaje socializado:
Aqui es donde tiene lugar una conversacion real, donde el mensaje verbal
se adapta a la otra parte. El lenguaje se vuelve critico, observa el trabajo de los

demas, pregunta, amenaza, responde.
2.2.2.3.Dimensiones del lenguaje oral

Acosta (1999), refiere tres dimensiones: “la forma que se refiere a la manera de
decir algo; el contenido, que se refiere a qué es lo que dice; el uso, que tiene referencia

al correcto uso del lenguaje, en una situacion y con propdsitos determinados”.

A. La forma. Que presenta dos niveles: uno fonoldgico y otro sintactico.

- Nivel fonoldgico. Se refiere a los fonemas o sonidos que componen una
palabra. En este nivel, se puede hacer una distincion entre la fonética, que
se ocupa de los sonidos, y la fonética, que se ocupa de los fonemas. Al
hablar se producen y perciben un nimero variable de sonidos, asi como un
conjunto regulado conformando el sistema expresivo del lenguaje.

La fonética se ocupa del estudio de los sonidos, y la fonética llega a operar
con abstracciones, es decir, fonemas.

- Nivel sintactico. La sintaxis esta referida al aspecto gramatical o a la
estructura del lenguaje, o sea, el orden en que aparecen los distintos
elementos del habla dentro de una oracion. Su principal funcion es la
mixtura de palabras de una lengua determinada para llegar a estructurar las

oraciones.
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B. El contenido. Es el componente léxico del lenguaje, el vocabulario que
caracteriza a una zona. Es una recopilacion de todas las palabras del idioma.
Cada elemento de su lista contiene informacion morfoldgica o gramatical, pero
contiene conocimiento conceptual (Richards, 1974).

El aspecto mas estudiado es lo primero que expresa el nifio, el denominado
Iéxico inicial o primer vocabulario. Esto generalmente cubre los dos primeros
afios de la vida de un nifio. La esencia de estas primeras palabras hace

referencia a los objetos, personas e historias que rodean al nifio.

C. El Uso.

Corresponde al uso correcto en una situacion social de una serie de recursos de
tipo verbal y no verbal, que posibilitan que se comuniquen y recepcionen
pensamientos y sentimientos.

El uso valora la capacidad del nifio para pensar, reconocer y expresar de forma
oral las diferentes situaciones planteadas por el evaluador. Aqui se evalla la
funcion del lenguaje del nifio y el uso de las funciones clave del lenguaje por
parte del nifio.

En la evaluacion del uso, se coloca al nifio en un contexto en que deba de utilizar
el lenguaje para estructurar el momento, a la vez que va manipulando objetos.

La situacién puede ser:

- Expresion espontanea ante una lamina: Se mide su destreza para nombrar,
describir o exponer de manera oral las acciones que suceden cuando se
presenta un estimulo gréfico.

Interaccion espontanea durante la prueba: Esté referido a estudiar la conducta

verbal comunicativa del nifio en la prueba que indica el verdadero uso del lenguaje
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I11. HIPOTESIS
Hipotesis general

Hi: La aplicacién de juegos verbales desarrolla significativamente el lenguaje oral en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 291 del distrito de Curimana de

la provincia de Padre Abad —Ucayali 2020.

Ho: El uso de juegos verbales no desarrolla el lenguaje oral en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 291 del distrito de Curimané de la provincia de

Padre Abad —Ucayali 2020

26



IV. METODOLOGIA

4.1.  Disefio de investigacion

4.1.1. Tipo de estudio

El tipo de investigacion fue cuantitativo. Esta tesis aposto por la investigacion
cuantitativa, porque en éste se recogieron y analizaron datos cuantitativos sobre la
variable lenguaje oral, se utilizaron instrumentos de recoleccion de datos, los mismos
que se procesaron por procedimientos matematicos y estadisticos. Siendo el objetivo
determinar y describir hechos objetivos existentes y sometidos a leyes y patrones
generales (Herndndez et al, 2014). Ademas, se evalud a la variable dependiente,
desarrollo del lenguaje oral, en diferentes niveles o escalas, y estos resultados se
expresaron en valores numéricos y forma de porcentajes.

El fendmeno que estudia este tipo de investigacion es siempre observable,
medible y replicable, haciéndolo en un contexto controlado donde se utiliza un
lenguaje con precision matematica y con modelos estadisticos de la codificacion
numeérica. Ademas, las hipétesis y teorias de la misma estan expresadas explicitamente

y el disefio de la misma fijado con antelacion.

4.1.2. Nivel de la investigacion

El nivel de la investigacidn explicativo, porque se buscd llegar al resultado de
determinar si la aplicacion del juego de roles como estrategia didactica puede mejorar
la expresion oral de los nifios en estudio. Para llegar a esta respuesta se debi6 de
observar detalladamente los cambios que se produjeron en el grupo al aplicarse el
programa. En este nivel, no se limitd a la descripcidn de conceptos o fendémenos o el

establecer relaciones entre conceptos; mas lo que busco fue dar respuesta a las causas
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de los eventos fisicos o sociales, y a explicar por qué sucede el fenbmeno y las
condiciones en que se presenta (Hernandez et al., 2014).
En esta investigacion se plantearon y contrastaron hipétesis de estudio, y se

midio con la significancia la influencia de una variable sobre la otra.

4.1.3. Disefio de la investigacion

El disefio fue pre experimental, se llaman asi porque su grado de control es
minimo, al compararse con un disefio experimental real (Hernandez et al, 2014). La
ausencia de manipulacién de las variables intervinientes en la investigacion, puesto que
el investigador suele limitarse a observar en condiciones naturales el fendmeno
analizado sin modificarlo o alterarlo, peculiaridad que permite confiar en la existencia
de altos niveles de validez de los resultados obtenidos. Generalmente es Util para tener
un primer acercamiento al problema de investigacion en la realidad y luego utilizar un
disefio més confiable.

Se evalud con pruebas de pre test y pos test al mismo grupo de estudiantes, y
entre las evaluaciones se realizaran diez sesiones de aprendizaje (parte pre
experimental) con el uso de los juegos verbales como estrategia didactica.

Se siguid el siguiente esquema:

Donde:

GE = Grupo experimental

O = Estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 291, Curimana
O1 = Pretest al grupo

X = Aplicacion de sesiones con los juegos verbales.
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02 = Post - test al grupo
4.2.  Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacién

Una poblacion, “es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie
de especificaciones” (Herndndez, 2008 p. 65). Es la totalidad del fendmeno a estudiar,

donde las entidades de la poblacion poseen caracteristicas comunes.

En este estudio, la poblacion estuvo conformada por todos los estudiantes de
la Institucion Educativa Inicial N°291 del distrito de Curimana de la provincia de Padre

Abad —Ucayali, matriculados en el afio académico 2021.

4.2.2. Muestra

La muestra es una parte representativa de toda la poblacion, es un subgrupo de
la poblacién. Es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido
en sus caracteristicas al que se le llama poblacion (Balestrini, 2001).

La muestra la conformaron 20 alumnos de 4 y 5 afios de edad, de ambos sexos,
de la Institucion Educativa Inicial N°291 del distrito de Curimané de la provincia de
Padre Abad —Ucayali, matriculados en el afio académico 2021. La seleccion de la
muestra se hizo por muestreo no probabilistico por conveniencia.

4.2.3. Criterios de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion

- Alumnos matriculados en las secciones de 4 y 5 afios de edad.

- Aquellos que cuenten con la aceptacidn de sus padres, cuya autorizacion sera
mediante la firma de un consentimiento informado (ver anexos).

Criterios de exclusion

- Estudiantes con habilidades especiales.
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4.3.  Definicion y operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de las variables e indicadores

desarrollo de la capacidad
de expresion oral en
diferentes contextos. Se
orienta “a mejorar el
aprendizaje de los nifios y
nifias porque es una de las
armas para desarrollar
competencias y
capacidades.

organizados
sistematicamente en
sesiones de aprendizaje
que permitira el logro
del mismo.

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores
Juegos verbales Palomino (2015), afirma, Son estrategias Contiene un repertorio de canciones
los juegos verbales, son el | metodoldgicas basadas para desarrollar la entonacién
conjunto de actividades | en actividades Canciones modulacion y vocalizacion de la
ladicas, relacionadas con linglisticas y ludicas VOZ.
la lengua, con el sistema para desarrollar el
de signos linguisticos lenguaje oral en nifios de Contiene una lista de rimas para
orales orientadas al educacion inicial, ) NI e
Rimas desarrollar discriminacion auditiva

en sonidos iniciales y finales

Trabalenguas

Comprende una lista de
trabalenguas para mejorar la
pronunciacién de sonidos o silabas

Cuentos

Comprende una seleccion de
cuentos para enriquecer vocabulario
y desarrollar el lenguaje oral

Juego de palabras

Contiene un grupo de tarjetas para
agrupa iméagenes por categorias,
familias y usos.
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. Definicion Definicion . . . : Escala de
Variable conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items medicion
Desarrollo El lenguaje oral La variable - Articulaciéon y pronunciacién | 1. Pronuncia fonemas
del es la capacidad de | desarrollo del adecuadas de las palabras correctamente
Lenguaje cpmprender y usar Iengua!e orql, se 2. Repite frases que escucha.
oral simbolos verbales | operacionalizaa Ordinal
como forma de través de sus - Claridad y fluidez en la 3. Expresa sonidos
comunicacion. Al | dimensiones: 1. Fonolégica elaboracion del discurso oral onomatopeyicos - Logro =3
fnef el Ieng?f?Je d for;:),lr?tgilca, 4. Expresa espontaneamente a ) IIDr_ogeso_:lz
as especificode | semanticay uso partir de una imagen. - Inicio =
la comunicacion,
se afirma que, es - Produccion de expresionesde | 5. Se Expresaa partir de un
un cddigo que relacion social estimulo visual
entiende todo - -
aquel que - Seguridad en sus acciones. 6. Comprende y expresa con
pertenece a una odulacia | o palabras sencillas
comunidad - Modulaciony volumen de fa 7. Identifica los colores basicos Ordinal
linguistica voz adecuadas de las palabras raina
(Calderon, 2014) > Seméntica al contexto del discurso oral 8. Conoce diferentes conceptos - Siempre = 3
., 9. Conoce aspectos espaciales - Aveces=2
- Entonacién adecuada en la -Nunca =1
expresion oral. 10. Nombra los opuestos
11. Identifica necesidades basicas
- Dominio del ritmo: llanto, risa, | 12. Narra algunas acciones
la fluidez y entre otros.
y 13. Puede expresarse ante algunas Ordinal
- Distancia con relacion a los preguntas a
interlocutores y la audiencia. . - Siempre =
3. Uso _ y 14. Se expresa espontaneamente ) ,Sb\?/efes— g
- Miradas, gestos, ademanes y durante una actividad _Nunca =1

movimientos.

manipulativa

Fuente: Elaboracion propia
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnicas de recoleccion

En este estudio se utilizo la técnica de la observacion. Es una técnica que una
persona realiza al examinar atentamente un hecho, un objeto o lo realizado por otro
sujeto (Carrasco, 2013). Ademas, considera que, “es un proceso organizado de
obtencidn, recopilacion y registro de datos empiricos de un objeto, un suceso, una
conducta, con la finalidad de procesarlo y convertirlo en informacion”. Ademas, se
caracteriza porque en la guia se precisa cada uno de los detalles de las variables e

indicadores a observar.

En la practica educativa, la observacion es uno de los recursos mas ricos que
cuenta el docente para evaluar y recoger informacion sobre las capacidades y actitudes

de los estudiantes, ya sea de manera grupal o personal, en o fuera del aula.

4.4.2. Instrumentos

El instrumento que se utilizo para evaluar la variable lenguaje oral fue una ficha
de observacion, adaptada a partir de la Prueba Oral del Lenguaje Navarra-R, para la

recoleccién de informacion. La prueba fue adaptada a nuestra realidad.
Descripcion del instrumento:

Este instrumento explora el nivel de desarrollo del lenguaje oral infantil,
disefiado para nifios de 4 afios La prueba consta de 14 items, para la recoleccion de
informacion. Pudiendo ubicarse en la categoria de “Nunca”, “A veces” o “Siempre” de
acuerdo al resultado obtenido. Considera a 3 dimensiones a desarrollar: fonoldgica (5

indicadores), semantica (6 indicadores) y uso (3 indicadores).
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Procedimiento de puntuacion:

La prueba se desarroll6 de manera individual, y se fue registrando la

informacidn obtenida en una ficha impresa del instrumento.

Validez

La validez, de acuerdo con Hernandez et al. (2006) se refiere al “grado en que

el instrumento efectivamente mide la variable que procura medir” (p.277).

Para esta investigacion la validacion del instrumento se hizo por juicio de
expertos, quienes analizaron los criterios de pertinencia, suficiencia, claridad de los

indicadores considerados, y resolvieron que el instrumento es aplicable.
Confiabilidad

Para verificar la confiabilidad, se realizé una prueba piloto a un grupo
conformado por 10 nifios y nifias de la edad de 5 afios. Se tabularon los datos obtenidos
en la prueba con el programa Excel 2019 y se calculé el coeficiente alfa de Cronbach

determinado para el instrumento utilizado, obteniéndose:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

, 706 14

Fuente: Prueba piloto
4.5.  Plan de anélisis
4.5.1. Procedimiento

Los datos se obtuvieron por aplicacion del instrumento en dos momentos: una
evaluacion de entrada (pretest) de la variable lenguaje oral y de cada una de sus

dimensiones. Luego se procedio a realizar las sesiones de aprendizaje utilizando como
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estrategia los juegos verbales a traves de diez sesiones, donde se fue observando y
evaluando de manera constante la evolucion del lenguaje de los nifios.

Terminadas las sesiones, se hizo una evaluacion de salida o post test de la
variable lenguaje oral y de sus dimensiones.

4.5.2. Procesamiento y analisis de datos

El procesamiento se inicia con la codificacion y tabulacion de los datos
obtenidos en el pre test y en el post test por la aplicacion del instrumento, en el
programa Excel 2019, donde se pudo hacer el tratamiento descriptivo de los datos y
presentar los resultados mediante tablas de frecuencia y graficos de representacion
porcentual comparando los resultados entre una prueba y otra.

Seguidamente, se hizo una data en el programa estadistico SPSS V24 para el
analisis inferencial de los datos por la prueba de Wilcoxon de los rangos con signo para
comparar los resultados entre el pre test y el post test y ver la si hubo mejora o no. En
esta prueba se obtiene también los estadisticos de prueba en el que se vié la
significancia de la mejora con lo que se pudo tomar una decision respecto a las

hipotesis de la investigacion.
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4.6. Matriz de consistencia

Tabla 2

Matriz de consistencia

TITULO

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Juegos verbales
para desarrollar el
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion
Educativa Inicial
N°291 del distrito
de Curimana de
la provincia de
Padre Abad —
Ucayali 2020

Problema general

¢En qué medida la
aplicacion de juegos
verbales desarrolla el
nivel de lenguaje oral
en estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana
de la provincia de
Padre Abad —Ucayali
2020?

Preguntas
especificas

- ¢Cual es el nivel del
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana
de la provincia de
Padre Abad —Ucayali
2020 en el pre test?

- ¢Cualesla
evolucion del nivel
de lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana
de la provincia de
Padre Abad —Ucayali
2020 durante las
sesiones de clases?

- ¢Cual es el nivel del
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N° 291 del
distrito de Curimana
de la provincia de
Padre Abad —Ucayali
2020 en el pos test,
luego de la
intervencion?

Objetivo general

Determinar si la
aplicacion de juegos
verbales permite
desarrollar el nivel de
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del distrito
de Curimand de la
provincia de Padre Abad —
Ucayali 202

Obijetivos especificos:

a) ldentificar el nivel de
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana de
la provincia de Padre
Abad —Ucayali 2020, a
través de un pre test;

b) Aplicar una serie de
sesiones de aprendizaje
utilizando juegos
verbales para desarrollar
el nivel seméantico del
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana de
la provincia de Padre
Abad —-Ucayali 2020;

c) Valorar el nivel del
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°291 del
distrito de Curimana de
la provincia de Padre
Abad —Ucayali 2020, a
través de un pos test.

Hipotesis general

Hi: La aplicacion
de juegos verbales
desarrolla
significativamente
el nivel de
lenguaje oral en
estudiantes de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 291 del distrito
de Curimané de la
provincia de Padre
Abad —Ucayali
2020.

Ho: La aplicacion
de juegos verbales
no desarrolla el
nivel de lenguaje
oral en estudiantes
de la Institucidn
Educativa Inicial
N° 291 del distrito
de Curimanade la
provincia de Padre
Abad —Ucayali
2020

Tipo de estudio:
Investigacion
cuantitativa

Nivel de
investigacion:
Explicativo

Disefio de
investigacion:

El disefio es pre
experimental 'y la
formula es la que
sigue:

De donde:

G = Nifos de la IEI

N° 291

O = variable
Lenguaje oral

X1 = Pre test X, = Pos

test Universoy

muestra: Poblacion:

Todos los nifios de
educacion inicial
matriculados en el afio
2021.

Muestra: Se trabajo
con 20 nifios de la
Institucién Educativa

Técnicas:
Observacion
Instrumentos:

Ficha de
observacion

Plan de andlisis:
Aplicacion de analisis
cuantitativo

Estadistica
descriptiva e
inferencial
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4.7.

Principios éticos

Los principios que rigieron la actividad investigadora en la Universidad Catdlica

Los Angeles de Chimbote (2019), fueron los siguientes:

Proteccidn a las personas. Las personas en esta investigacion fueron el finy
no el medio, por ello se les brindd proteccién, evitando que corran riesgos,
conservando en todo momento las medidas bioéticas del distanciamiento social

y medidas de precaucion.

En los lugares donde se desarrolld la investigacion se respet6é la dignidad
humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad. Esto
implicd que las personas que participaron de la investigacion lo hicieron de
manera voluntaria, disponiendo para ellos de informacion adecuada; ademas,

se logré el pleno respeto de sus derechos fundamentales.

Beneficencia y no maleficencia. Se aseguré el bienestar de las personas que
participaron en la investigacion. Es por eso que se evito causarles algin dafio,
mas por el contrario, se busco disminuir los posibles efectos adversos y que

logren el maximo beneficio con este estudio.

Justicia. Se logro que todos los estudiantes que participaron de esta
investigacion sean evaluados en las mismas condiciones. Ademas, por equidad
y justicia se reconoce que todas las personas que participaron en la
investigacion tienen derecho a conocer sobre resultados, lo que se hara en su

debido momento.

Integridad cientifica. Durante el desarrollo de esta investigacion se ha

mantenido la integridad o rectitud que rigieron no sélo la actividad cientifica
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del investigador, sino en los deméas &mbitos de su vida personal y académica.
Asimismo, se ha mantenido la integridad cientifica al declarar los conflictos de
interés que pudieran afectar el curso de un estudio o la comunicacion de sus

resultados.

Consentimiento informado y expreso. En esta investigacion se ha contado
con la manifestacion de voluntad, informada, libre, inequivoca y especifica de
los participantes, refrendada en la firma de un consentimiento informado; por
medio de la cual los padres de familia aceptaron la participacion de sus hijos,
ademas las personas como sujetos investigadores o titular de los datos
consintieron el uso de la informacion para los fines especificos establecidos en

el proyecto.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados
5.1.1. Identificar el nivel del lenguaje oral en estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N°291 del distrito de Curimana de la provincia de Padre Abad — Ucayali 2020

en un pre test.

Tabla 3

Nivel del lenguaje oral de los estudiantes en el pre test

Nivel fi %
Logro destacado 0 0.0%
Logro esperado 1 5.0%
En proceso 15 75.0 %
En inicio 4 20.0 %
Total 20 100.0 %

Fuente: Ficha de observacion aplicada, mayo 2021

Figural
Nivel del lenguaje oral en el pre test

Logro destacado

80%
0 B | ogro esperado

0 g
70% M En proceso

60% *

B En inicio
50% =
40%
7 20%
30%
20% 7 5%
Logro Logro En proceso Eninicio
destacado esperado

Fuente: Tabla 3
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Se observa que, en la prueba de pretest, el 75% de estudiantes se encontraba en el nivel

en proceso, un 20% estaba en inicio y el 5% se ubico en el nivel logro esperado de su

lenguaje oral. Los estudiantes presentaban dificultades para vocalizar adecuadamente

oraciones, asi como una deficiente entonacion.

5.1.2. Aplicar una serie de sesiones de aprendizaje utilizando juegos verbales para

desarrollar el nivel del lenguaje oral en estudiantes de la .E.I. N°291 de Curimana,

2020.

Tabla 4

Nivel de lenguaje oral en cada sesion de aprendizaje de los estudiantes

SA1 SA2 SA3 SA4 SA5 SAG SA7 SA8 SA9  SA10  SAIll SA12
Nivel f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
Logro O 00 0 00 O 00 0 00 O 00 0O 00 O 00 O 00 O 00 O 00 O 00 0 00
destacado Y Y il ] ] ) ] y ] y ] ]
Logro 3 150 3 150 4 200 6 300 7 350 9 450 10 500 12 600 14 70,0 15 750 16 800 18 90,0
esperado
Ernoceso 14 700 14 700 14 700 12 600 11 550 9 450 9 450 7 350 6 300 5 250 4 200 2 10,0
Enlnicio 3 150 3 150 2 100 2 100 2 100 2 100 1 50 1 50 0 00 O 00 O 00 O 0
Total 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100

Fuente. Lista de cotejo por sesién

Figura 2
Gréfico de lineas del nivel de expresion oral en las sesiones de aprendizaje

100% 90%
90% 80%
80% o 0 0, 0 75%

° 70% 70%  70% 70% Fogro destacado
70% 0, o
60% 55% 60% =@==Logro esperado
60% P — s 2%
50% \ 0 ° En proceso
0, 35% e e e
40% 30% \ 30% - En inicio
30% 20% N S 20% =
15% 15%
\ \
20% 10%710% 10% 10% 10%
’ 5% 5% —
10% 0% 0% 0% 0% 0% 0% ~0%0% 0% 0% 0% 0%
0% @ ® ® ® ® ® ®
1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10 11 12

Fuente: Tabla 4
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Respecto al nivel de lenguaje oral de los estudiantes en cada sesion de aprendizaje
utilizando juegos verbales, se observa que en la sesién 1 el 70% se hallaba en el nivel
en proceso y un 15% se ubicaba en logro esperado. Mientras se desarrollaba la
experimentacion se va observando una evolucién positiva, asi, en la Sesién 7 se tiene
al 50% en el nivel logro esperado, y en la sesién 12 se conseguia que el 90% de
estudiantes logre ubicarse en el nivel logro esperado, con lo que se evidencia que la

aplicacion estratégica fue eficaz y que los nifios desarrollaron su lenguaje.

5.1.3. Evaluar el nivel del lenguaje oral en estudiantes de la I.E.l. N°291 de Curimana

Padre Abad —Ucayali 2020, con un pos test.

Tabla 5

Nivel del lenguaje oral de los estudiantes en el pos test

Nivel n %
Logro destacado 0 0,0%
Logro esperado 18 90.0 %
En proceso 2 10.0 %
En inicio 0 0.0 %
Total 20 100.0 %

Fuente: Ficha de observacion aplicada, mayo 2021
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Figura 3

Nivel de la expresion oral en el pos test

909

©

Logro

90%

destacado

80%

0% ©
60%
50%
40%
30% 7

10%
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Fuente: Tabla 5

Respecto al nivel del lenguaje oral de los nifios en el pos test, se observa que un 90%
de ellos alcanzaba el nivel logro esperado, y un 10% permanecia en proceso. Los

resultados encontrados pueden evidenciar que se logré desarrollar considerablemente

el nivel de lenguaje oral con la aplicacion de los juegos verbales.

5.1.4. Determinar si el uso de juegos verbales desarrolla el nivel de lenguaje oral en

estudiantes de la I.E.1. N°291 de Curiman4, Padre Abad — Ucayali 2020.

Tabla 6

Nivel del lenguaje oral de los estudiantes en el pre test y pos test

PRE TEST POS TEST
Nivel fi % fi %
Logro destacado 0 0% 0 0%
Logro esperado 1 5.0% 18 90%
En proceso 15 75.0% 2 10%
En inicio 4 20.0 % 0 0%
Total 20 100.0 % 20 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicada, mayo 2021

41




Figura 4

Gréfico de barras del nivel de lenguaje oral en el pre test y pos test
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Fuente: Tabla 6

En la comparacion del nivel del lenguaje oral de los estudiantes entre pretest y postest,

se observa que en el pretest el 75% de ellos se encontraba en proceso, y un 20% obtenia

el nivel en inicio; después de las sesiones de clases, en el postest, el 90% de nifios

alcanzé el nivel logro esperado, mientras que un 10% permanecia en proceso. Es

notoria la evolucion conseguida por los estudiantes gracias a la intervencion educativa.

Evaluacion de la mejora y contraste de hipétesis

Tabla 7

Prueba de Wilcoxon de los rangos de comparacion entre el nivel de lenguaje oral

en el pretest y postest

Rangos
Rango Sumade
N promedio rangos
Lenguaje Oral Pos Test - Rangos negativos 0% ,00 ,00
Lenguaje Oral Pre Test Rangos positivos 20" 10,50 210,00
Empates . 0°-
Total 20

a. Lenguaje Oral Pos Test < Lenguaje Oral Pre Test
B. Lenguaje Oral Pos Test > Lenguaje Oral Pre Test
c. Lenguaje Oral Pos Test = Lenguaje Oral Pre Test
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Estadisticos de prueba?

Lenguaje Oral Pos Test - Lenguaje

Oral Pre Test

z -3,929P
Sig. asintdtica (bilateral) .000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

En la evaluacion con la prueba de Wilcoxon sobre la comparacion de resultados del
nivel de lenguaje oral entre pretest y postest, se encontr6 que hubieron mejoras
positivas en cada uno de los estudiantes entre las pruebas, con la experimentacion, y
en los estadisticos de la prueba se encontré una significancia de 0,000 valor menor a
a = 0,05 indicando que la mejora producida fue significativa, aceptando la hipotesis
general que planteaba: “El uso de juegos verbales si desarrolla el lenguaje oral en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°291 del distrito de Curimana de la

provincia de Padre Abad — Ucayali 2020”.
5.2. Anadlisis de resultados
Respecto a los objetivos especificos, se tiene:

En la identificacion del nivel del lenguaje oral en estudiantes de la I.E.l. N° 291
de Curimana 2020 con un pretest, se encontrd que un 5% se encontraba en el nivel
logro esperado, el 75% lo hacia en proceso y el 20% estaba en el nivel en inicio de su
lenguaje oral. Comprensiblemente, la mayoria de los nifios se esfuerzan por mejorar su
lenguaje hablado, por lo que existe una necesidad urgente de medidas estratégicas para

mejorar las habilidades de comunicacion de los nifios.

Estos resultados alcanzados se parecen a los encontrados por Inga (2018) en su
experimentacion con estudiantes de 5 afios de San Martin, en la que con la prueba de

entrada se tuvieron un 25% de ellos en el nivel logrado y que, posteriormente en la
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prueba de salida se tenian al 80% de nifios en ese nivel de logrado, ademas, en la
evaluacion inferencial se pudo evidenciar que la evolucion de los estudiantes en el

aspecto fonoldgico resulté ser significativa.

Para desarrollar el lenguaje oral en infantes se pueden utilizar divertidas
actividades linguisticas como trabalenguas, acertijos, poemas, canciones y otros
ejercicios. Cada uno se elige de acuerdo con los intereses y necesidades de los nifios,
segun el tiempo y los temas del programa de la unidad. La teoria de Bruner (1984) al
respecto destaca que la importancia de utilizar estos juegos de lenguaje es que estos
apoyan a los nifios de educacién inicial para que desarrolle toda su capacidad
combinatoria para aprender la lengua y su manera de razonar generando momentos
para jugar con el lenguaje y su forma de pensar. Entendiéndose que los juegos verbales
Ilegan a cumplir diversos roles de relevancia, al ser muy influyentes en el desarrollo

del lenguaje oral.

En cuanto al desarrollo de sesiones de cases con la aplicacion de juegos verbales
para propiciar el desarrollo del nivel de lenguaje oral en los nifios de la muestra, se
observo que, al principio de la parte experimental, sesion N°1, la mayor parte de
estudiantes se situaba en el nivel en proceso, ademas de un 15% que estaba en logro
esperado. Al desarrollar la experimentacion se observé una evolucion positiva, de tal
manera que en la Sesion 7 ya se tenia a la mayor parte de estudiantes alcanzando el
nivel de logro esperado, y que, en la Sesién 12 hasta un 90% de nifios habia
evolucionado hasta el logro esperado en su lenguaje oral, con lo que se pudo evidenciar
gue aplicando adecuadamente la estrategia de juegos verbales se pudo desarrollar el

lenguaje oral de los estudiantes.
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Estos resultados tienen relacion con los conseguidos por Rojas (2018), trabajando
con estudiantes de cinco afios en Lima, donde asumieron que existe una relacion
significativa entre juegos verbales y la dimension semantica del lenguaje en los
estudiantes, los mismos que gracias a la estrategia ltdica pudieron evolucionar desde
el 5% en logro destacado al inicio de las sesiones, hasta encontrar al 80% de ellos en
ese nivel luego de completada la aplicacion de sesiones, en las que los estudiantes
Ilegaron a conocer el significado de muchos términos y expresiones, integrados a sus

vocabularios.

La dimensién semantica del lenguaje “estd vinculado con el significado,
conceptos de distintas categorias del lenguaje, palabras y expresiones que los expresan.
Diferentes lenguajes conceptualizan, y rotulan una misma experiencia de manera
diferente, pero gradualmente todo nifio llega a conocer la lengua de su entorno”
(Condemarin y Medina, 1995). Al participar en los juegos de lenguaje, los nifios
aprenden jugando, mejoran la vocalizacion, el ritmo del habla y regulan la entonacién;
a través de actividades de lenguaje, los nifios agregan nuevas palabras y les presentan
la repeticion en diferentes oraciones y contextos y usos que les ayudan a comprender
el significado de las palabras que usan con frecuencia y nuevas palabras que se agregan

a su vocabulario personal cuando las usan.

En la evaluacion del lenguaje oral de los estudiantes en el pos test, se pudo
encontrar que un 90% de ellos llegd a alcanzar el nivel logro esperado, y un 10% se
situd en proceso, ya no se tienen estudiantes en el rango en inicio. Estos resultados
permitieron evidenciar que se encontrd un apreciable desarrollo en el nivel del lenguaje
oral de los nifios después de las sesiones aplicando juegos verbales, lo que indica que

con la apropiada aplicacion de la estrategia en las actividades del aula se alcanza la
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eficacia de practica verbal, mediante el trabajo con trabalenguas, adivinanza, lectura de
cuentos, cantos que incluyan dindmicas verbales, y otras. Los resultados tienen
similitud con los que hallaron Lopez y Merino (2020), en su trabajo con nifios de
Huancavelica y estrategias verbales, encontrando que en la prueba de salida se encontrd
hasta un 95% de nifios en los niveles normal a alto de lenguaje, consiguiendo una
importante mejora que influyen significativamente con los diversos aspectos del
lenguaje de los nifios.

Al respecto, Chomsky (1992), sostiene que, “el componente sintactico del
lenguaje, se entiende que, es un conjunto inordenado de entradas léxicas que contienen
informacidn sintactica, semantica y fonoldgica, representada mediante una especie de
notacion que indica si se poseen 0 no ciertos rasgos definitorios” (p.42).

En cuanto a la determinacion si utilizando juegos verbales se puede desarrollar
el lenguaje oral en los estudiantes de la I.E.l. N° 291 de Curimana, se observo en la
comparacion del nivel del lenguaje oral, que en el pretest el 75% de estudiantes se
encontraba en el nivel en proceso, y un 20% estaba en inicio; posteriormente, en el
postest, el 90% de nifios alcanzo el nivel de logro esperado, y el 10% se mantiene en
proceso. Es notoria la evolucion alcanzada por los estudiantes con la aplicacion de la

estrategia educativa.

En la comparacion del nivel alcanzado entre una prueba y otra, con la evaluacion
de Wilcoxon, se encontrd que hubo mejoras positivas en todos los nifios de la muestra,
luego de aplicadas las sesiones, ademas, con una significancia de .000 valor inferior a
a =0,05 indicativo de que las mejoras encontradas son significativas, se decidio aceptar

la hipotesis general del estudio.
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Estos resultados estan en la linea observada por Tarazona (2019) trabajando con
estudiantes de inicial en San Martin, donde experimentando con juegos verbales en
sesiones de clases, consiguio que los nifios evolucionen desde un 25% de ellos con nota
A, hasta el 80% con esa calificacion A, luego de la aplicacion. Llegando a concluir que
con la aplicacién de juegos verbales es posible desarrollar significativamente el nivel

de lenguaje oral de los nifios.

El uso de juegos verbales en las actividades permitié que los nifios y nifias puedan
desarrollar su pensamiento simbdlico, que es un aspecto relevante del desarrollo del
lenguaje; ademas, mejoraron las habilidades de comprensién y escucha, que son
aspectos importantes de la comprension oral. También promueve el desarrollo de la
imaginacion, pensamiento, la creatividad, retencion, la reflexion y la comunicacion
con el objetivo de construir, desarrollar y/o fortalecer conocimientos y habilidades en
determinadas tareas en forma de participacion, fortaleciendo asi las habilidades
pertinentes para la realizacion de las propias. comunicacion. habilidades. Al respecto,
Bruner (1998), sostiene que, “el juego entendido como una manifestacion linglistica,
permite estudiar no solo los procesos que relacionan el pensamiento y el lenguaje, sino
también permite detectar algunas dificultades que empiezan a presentarse en el
desarrollo cognitivo”. Ademaés, podemos decir de muchas maneras este proceso
lingliistico como una coordinacion linguistica, es decir, hay muchos elementos

estructurales que definen los dos procesos.
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V1. CONCLUSIONES

En esta investigacion se llegd a las siguientes conclusiones:

Se determind que, al aplicar juegos verbales se logro desarrollar el nivel de
lenguaje oral en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°291 del
distrito de Curimana de la provincia de Padre Abad — Ucayali 2020. Se pudo
identificar que con la adecuada aplicacion de las sesiones con juegos
verbales, se consiguio una mejora significativa en el nivel de lenguaje oral de
cada estudiante que participd, decidiéndose por aceptar la hipotesis de

investigacion.

Se identific6 que, la mayoria de estudiantes de la Institucién Educativa
Inicial N°291 del distrito de Curimana se encontraba en el nivel en proceso
y el resto en el nivel en inicio, en la prueba de pre test, resultado que justifico
la necesidad de realizar una aplicacién estratégica para mejorar el nivel del

lenguaje oral de los estudiantes.

Se desarroll6 una serie de sesiones para mejorar las habilidades
comunicativas orales de los estudiantes a través de juegos verbales, y en cada
sesion se demostro el desarrollo continuo de sus habilidades. Los niveles de
lenguaje oral progresaron en la mayoria de los estudiantes, desde la sesion 1
al nivel de logro esperado en la sesién 12, lo que demuestra la efectividad del
uso de esta estrategia para mejorar las habilidades comunicativas de los

estudiantes de la muestra.

Se valoro el desarrollo del nivel de lenguaje oral mediante un pos test,

encontrando que casi todos los estudiantes alcanzaron el nivel logro
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esperado, comprobando asi la eficacia de la aplicacion de juegos verbales en
el desarrollo del nivel del lenguaje oral en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N°291 de Curimand, Ucayali 2020.
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ASPECTOS CONPLEMENTARIOS

Recomendaciones:

- A estudiantes de los ultimos ciclos de la Uladech catolica, se recomienda
realizar otros estudios, con la misma poblacion, de manera presencial (cuando
se den las condiciones), utilizando las mismas variables y similar metodologia,

para obtener resultados méas cercanos a la realidad.

- Se sugiere que los resultados y conclusiones de este informe se hagan llegar a
la Direccion del L.LE.I. N°291 de Curimana para que los consideren cuando
disefien sus estrategias didacticas para mejorar el rendimiento de sus estudiantes

en el area de Comunicacion.
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de recoleccion
FICHA DE OBSERVACION
PARA EVALUAR EL NIVEL DE LENGUAJE ORAL EN NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

SECCION: e FECHA: oo,

EVALUAR EL LENGUAIJE ORAL

DIMENSION INDICADORES LOgRO PRO;:ESO INIfIO

FONOLOGICA Pronuncia fonemas correctamente

Repite frases que escucha.

Expresa sonidos onomatopéyicos

Bowl S| e

Expresa espontaneamente a partir de una
imagen.

i

Se expresa a partir de un estimulo visual

SEMANTICA 6. Comprende y expresa con palabras
sencillas

7. ldentifica colores

8. Conoce conceptos

9. Conoce aspectos espaciales

10. Nombra los opuestos

11. Identifica necesidades basicas

uso 12. Narra acciones.

13.Se expresa ante una pregunta

14. Se expresa espontdneamente durante una
actividad manipulativa

15. Hace una presentacién sencilla sobre un
producto o tema conocido

16. Cuenta su actividad cotidiana

Fuente: Elaboracién propia
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Anexo 2. Validacion del instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

I. DATOS GEN

INVESTIGACION

ERALES:

L1 Apellidos y nombres del informante (l-:xpeﬂo):\’o'squez R“-‘ )Cmm“

12.Grado Académico:Mogtsler en Pouologia  Eduealiva.
1.3.Profesién: Docenle en oducacidn Fnfcsl
L4.Institucién donde labora: LE.1 N° 241 curimana
L.5.Cargo que desempefia: Direclora .
1.6. Denominacion del instrumento: Jasto de CE&‘:SO
1.7. Autor del instrumento: Mercelay Pérez Polinar

1.8.Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:
ftems correspondientes al Instrumento 1
Validez de Validez de Validez de criterio
contenido constructo
El item El item El item permite
N° de ftem corresponde a | contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
dimension de indicador catcgorias
la variable plantcado establecidas
] | NO sl l NO s ‘ NO
Dimensién 1.Planificacion

1. Diseiia el programa
para aplicar los juegos

v/

v

verbales a los nifios

Dimensién 2.Ejecucion

2. Aplica los juegos
verbales en actividades

v

con los nifios

Dimension 3.Evaluacién
3. Evalua los resultados
de la aplicacion de los

v/

VvV
v’
e

| juegos verbales

57




ite
ms correspondientes ») Instrumento 2

Apellidos y Nombres del experto

DNIN*

Nota: se adjunta el proyecto de investigacion
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Validez de Validez de Validez de criterio
contenido constructo
El ftem El item El item permite 3
N° de ftem comesponde a contribuye a clasificaralos | Observacione
alzur;a dimension medir ¢l sujetos en las
e la variable indicador calegorias
planteado establecidas
sl NO 3 | NO sl NO
Dimensién 1: FONOLOGICA
1.Pronuncia fonemas / /
correctamente vV’
2. Repite frases que escucha, \/ '/
3.Expresa sonidos onomatopéyicos ‘/ / \/
4. Expresa espontineamente a v
partir de una imagen. Vv \/ v
5.Se expresa a partir de un
|_estimulo visual l/ v v
Dimensién 2: SEMANTICA
6. Comprende y expresa con
palabras sencillas \/ \/ ‘/
7. Identifica colores v v [V
8. Conoce conceplos v v v
9. Conoce aspectos espaciales v v A
10, Nombra los opuestos [V v~
11. Identifica necesidades bésicas v v |
Dimension 3: USO
12. Narra acciones. v v~ v
13. Se expresa ante una pregunta | v [Vl
14. Se expresa espontancamente
| durante una actividad manipulativa v v l/
Otras observaciones generales:




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

. DATOS GENERALES:
1L Apellidos y nombres del informante (Experto): CRUz AWVARADD,G IANA RosSANA
1.2.Grado Académico: JaceNCIADA EN EOVCACION TRICIAL
1.3. Profesion: Docenein €N EpucAcoN
L4. Institucion donde labora: 3 .€.T N°2al ComiMAVA
LS. Cargo que desempeiia: DOtENTE
1.6. Denominacién del instrumento: \\6TA DE CoTEID
1.7. Autor del instrumento: Mercelay Pérez Polinar
1.8. Carrera: Educacién Inicial

Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 1|

Validez de Validezde | Validez de criterio
contenido constructo
El item El item El item permite
° da i corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
e alguna medir cl sujetos cn las
dimension de indicador categor_iu

la variable plantcado establecidas
S NO Sl NO S NO

Dimensién 1.Planificacion

1. Diseiia el programa

aplicar los juegos vV V4 v
verbales a los nifios
Dimensién 2.Ejecucion
[ 2. Aplica los JuegOS

verbales en actividades | | / Va v’

con los nifos

Dimensién 3.Evaluacifn

| Dimension 22"
3. Evalua los resultados
dela aplicacion de los (V4 V4 L_\/
| juegos verbales L
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imwdmnz

Valider de Validex de Validez de criterio

| ____Contenido comstructo & .
El item El ftem item permite
| N° de ftem comespoade 3 coatribuye a dasificar alos Observacionss
' alguna dimension medir o sujetos en las
| de la vansble indicador categorias
planteado establecidas

st l NO st | NO st 1 NO

imml@nmomlc.\
1 fon

wlRm’ ﬁmqﬁm / / \/'
!3.Etptamidascompéyims v / o
;4-&11'&&*@& -
Lpﬁl’dcmmngm. ; v’ v v
| 5.5e express ir de
esn'nmloﬁs:dtm B |u/ v |
_Dimensidn 2: SEMANTICA
| 6. Comprende v expresa con
| palabras senaillas Vv’ VvV vV
| 7. Identifica colores v [ [
8. Conoce conceptos P v v
| 9. Conoce 2spectos espaciales 4 i v
| 10. Nombra los opuestos e v [y
. 11 Idennifica necesidades bésicas |,/ Wy e
iDimutsiénS:USO
{ 12. Narra acciones. v o v
13. Se expresa ante una pregunta | o~ v PV a
14, Se expresa espontEneamente
duramte una actividad msnipulativa | L v v

Apellidos y Nombres del experto
DNIN" /475492

Nota: se adjunta el proyecto de investigadién
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INFORME DE Op1vON DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION
L DATOS GENERALES:

LE Apelsiden y nambees del informante (Experto): Gladys Nilmer Advincsls Gomnez
1.2.Grade Académico Liconciada en educechin inicial

13, Profesin: Docencia en oducocion mical

1A, Institucién dende labora; LE.§ N° 66 Nuevo jorden

3. Evaléa los resultados

o i
ol cor ot Y I £ 4

l“lcﬂ'n“mmu:m
I.G.D.-imlhdlll-u—nn:
1.7. Auter def instremente- Mercelay Pérez Polinar
1.8 Carrera: Educacion Inicial
I VALIDACION:
ln.wulmnl
Valider de Validez de Valider de criterse
MI M
Elitem El em EX stem pennite
N* de fiem comesponde a | contribuye a clasificar a loy Observaciones
i algusa modkr of sujelon en las
dimension de wudicador Categorias
la variable plentendo eatablecidns
l‘ St NO 5 NO b NO
Dimerside 1.Planificacion
1. Desefle ¢l prograess
para aphicar los juegos
Dimensidn 2Ejecucion
2. Aplica los juegon
verhales en actividades /
| con los medos / / \/
nJ
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ftems correspondientes al Instrumento 2

criterio
t Validez de Validezde | Validez de i
tenido constructo
“:’:.l u’:m Elitem | Elitempen | Observaciones
a contribuye a E clasificar l: i
: N de ftem slguna dimensidn medirel | sweos
de la vanable indicador | categorias
] plﬂﬂu“ !
sl ] NO St N | S |
Dimensién 1: FONOLOGICA
| Pronuncia fonemas
comrectamente l/ v’ v
2. Repite frases que escucha, / l/ '/ I
3.Expresa sonidos onomatopéyicos \/ ‘/ I/ i
4. Expresa espontincamente a
ir de una smagen. \/ l/ / |
5.Se expresa a partir de un 7
estimulo visual Vv’ \/ l/
Dimensién 2: SEMANTICA
6. Comprende y expresa con )
labras sencillas v’ Vv Vv ‘.
7. Mdentifica colores V4 v [y '
8. Conoce conceptos Vs v v |
9. Conoce aspectos cspaciales v v’ v | |
10. Nombrm los opucstos v~ v
11. Identifica necesidades bisicas | V' a Ve |
Dimensién 3: USO
12. Narma acciones. v v 1
13. Se expresa ante unapregunta | /" Vs W/ i
14. Sc cxpresa espontincamente ]
durante una actividad manipulativa l/ \/ Vv !

Gladys Nilmer Advincola Gomez
DNI N* 45998733
Nota: se adjunta el proyecto de investigacién
| NI -um
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Anexo 3. Carta de solicitud de autorizaciéon

Al‘cxander von Humboldt, 01 de octubre de 2020.

DIRECTORA: Mg. CARMEN VASQUEZ PEREZ

Directora de la .LE.I N° 291 “CURIMANA”

Yo Mercelay Pérez Polinar, identificada con DNI N°73632796, alumna
de la facultad de educacién de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote. Ante
usted me presento y expreso lo siguiente:

Que de acuerdo a las exigencias del perfil de licenciada y en cumplimiento
con la labor profesional en materia de investigacion cientifica; se esti elaborando el
proyecto de tesis denominado: Juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en
estudiantes de la institucién educativa inicial n° 291 del distrito de curimans de la
provincia de padre abad —Ucayali 2020.

Cuyo trabajo tiene como finalidad de optar el grado académico de licenciada en
educacién. Este instrumento es anénimo y confiable dirigido a los nifios de 4 aiios. Para
tal fin, solicito a su despacho; el permiso para la aplicacién de la encuesta, antes
mencionada en los horarios que usted asigne y el tiempo que permita responder, para
luego procesar la informacién y brindar los resultados producto de su formacién escolar.
Adjunto la encuesta validada y confiable correspondiente.

Conocedores de su alto espiritu colaborador y su valiosa contribucion en
el conocimiento cientifico y agradeciéndole de anticipado su aceptacion y quedara en
realce su decision.

W =2

Mg. CARMEN VASQUEZ PEREZ MERCELAY PEREZ POLINAR
DNI: 948451206 DNI N°73632796
DIRECTORA ESTUDIANTE
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Carta de aceptacion

“Afio de la Universalizaciéon de la salud”

Curimand, 2 de octubre del 2020

ESTUDIANTE:

Mercelay Pérez Polinar
Estudiante de Educacion Inicial - ULADECH

ASUNTO: Respuesta a solicitud del 01 de octubre 2020

El motivo de la presente es brindar respuesta a su solicitud, en la cual la
sumilla indica lo siguiente: solicito autorizacion para aplicar mi proyecto de tesis a
los estudiantes, en razén de ello, Autorizo se ejecute la aplicacion de su proyecto de
Tesis: Juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en estudiantes de la
institucién educativa inicial n° 291 del distrito de Curimani de la provincia de
padre abad —Ucayali 2020. En el aula de 4 afios, en la cual recibira las facilidades
para concretar su investigacion cientifica y alcanzar su titulo de licenciada en
educacion.

Sin otro particular me suscribo de Usted, expresandole las muestras de mi especial

consideracion y estima personal.

Atentamente;
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Anexo 4. Consentimiento informado

c

>

UNIVIRSIDAD CATOLICA LOS ANGUELES
CHIMBOTE

Consentimiento informado
Formulario: De autorizacion de padres

Estimado padre de familia. el presente estudio tiene como objetivo general: DETERMINAR SI
EL USO DE JUEGOS VERBALES DESARROLLA FL LENGUAJE ORAL EN ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICTAL N° 201 DEL DISTRITO DE CURIMANA DE LA
PROVINCIA DE PADRE ABAD -UCAYALI 2020, por ellos la presente Instrumento de
evaluacion es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado
“JUEGOS VERBALES PARA DESARROLLAR EL LENGUAJE ORAL EN ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 291 DEL DISTRITO DE CURIMANA DE LA
PROVINCIA DE PADRE ABAD -UCAYALI 2020” el mismo que no sera identificado con el
nombre. ya que es anonimo. Participaran todos los nifios de 5 afios y que los padres acepten
libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en el instrumento de evaluacion sera confidencial y solo
los investigadores podran tener acceso a esta mformacion No sera identificable, porque se
utilizara un codigo numerico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no sera utilizado
en ningun informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

Si tiene dudas sobre el estudio, puedes conmnicarte con el investigador principal de Chimbote,
Perd, la Srta. PEREZ POLINAR MERCELAY al celular: 913664478 o al comeo
mercypolinar1 994@email com

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

He leido el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. El (la) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mu consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del parficipante

MERCELAY PEREZ POLINAR
Nombre y apellidos del investigador

Firma del investigador

Fecha: ABRIL 2021
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Anexo 5. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucidon Educativa
1.2. Grado/Edad

1.3. Temporalizacién
1.4. Nombre de la sesion

1.5 Estudiante

: N° 291 “CURIMANA

: 5 afos

1 45 min

. El canto de los animales

. Mercelay Perez Polinar

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

4 ompetenc . . Instrumento de
Area € P Capacidad Indicadores ”
ia evaluacion
c |- -Recupera 'y Identifica informacion
‘2 | Comprende | organiza en los textos de ] ]
& . . : Lista de cotejo
© | textos informacion de | estructura simple y
c - Ly .
E orales diversos textos | tematica cotidiana.
S orales.
o

Il. SECUENCIA DIDACTICA.
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Mome
ntos

Procesos Pedagdgicos.

Recursos

y
materiales

Tiem
po

Inicio

Reunimos a los nifios y les decimos que vamos a hacer algo muy
divertido.

- Presentamos tarjetas con poesias de animales y preguntamos
¢Qué estdn haciendo estos animales? ¢Para qué lo haran? -
Explicamos que haremos lo mismo que ellos.

- Colocamos sobre las mesas, diferentes objetos para que con ellos
dramaticen las poesias.

- Preguntamos

¢ Qué hicieron? ¢ Se divirtieron?

Prop6sito del Dia Problematizacion Desarrollo Gestion y
Acompafiamiento en el Desarrollo de las Competencias

- Damos a conocer el propdsito del dia, indicando que hoy
aprenderemos jugando con las poesias.

- Preguntamos ¢ Saben alguna poesia? ¢Como son? ¢ Por qué se
Ilaman poesias? ¢ Les gustaria aprender algunos?

Papelotes
Plumones
Ficha
Cartulina
Goma,
etc.

LISTA DE COTEJO

Desarrollo

Antes de la Lectura: - Explicamos que se llaman asi porque hacen
que a través de las poesias se pueden expresar los diferentes
sentimientos y al mismo tiempo nos divertimos. - Decimos a los
nifios que hemos traido algunas poesias para compartirlos con
ellos.

- Nos sentamos formando media luna y leemos algunas poesias.

- Invitamos a los nifios a repetir las poesias junto con nosotros.

- Presentamos en un papelote la poesia que aprenderan.
Preguntamos ¢Qué estan haciendo? ;De qué creen que tratara esta
poesia?

- Anotamos sus respuestas en un papelote para confrontarlas luego
de la lectura.

Durante la lectura: - Leemos la poesia completa. - Luego leemos
por partes la poesia.

- Preguntamos ¢Qué es raro? ¢Qué significa estornudar? ¢Se
puede estornudar con los pies? ¢Con qué se estornuda?

Después de la Lectura: Leemos nuevamente la poesia.

- Decimos que ahora lo leeremos despacio para que lo puedan
aprender.

- Leemos cada oracién en el papelote.

- Los nifios repiten el trabalenguas en forma lenta hasta que lo
puedan hacer rapidamente.

- Preguntamos ¢ Esta poesia dice lo que pensaron antes? ¢De qué
trata? ¢ Les ha gustado?

- Concluimos diciendo que las poesias son expresiones artisticas
de los sentimientos.

- Trabajan de manera individual sobre el tema.
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EVALUACION
Dialogamos sobre lo trabajado en la actividad y cdmo se sintieron
durante ella.
- Realizamos la metacognicion:
¢ Qué aprendimos hoy?

g ¢ Qué fue lo que maés te gusto de lo que hicimos?
S | ¢En qué tuviste dificultad?
¢En queé puedes mejorar?
¢ Qué necesité?
¢ Qué me fue mas facil?,
¢ Qué me fue dificil?
« INSTRUMENTO DE EVALUACION.
N° Indicador | Identifica informacion en los textos de
estructura simple y tematica cotidiana.
Nombre del estudiante Sl NO
1 Estudiante 01 v/
2 Estudiante 02 v/
3 Estudiante 03 /
4 Estudiante 04 /
5 Estudiante 05 /
6 Estudiante 06 /
7 Estudiante 07 v/
8 Estudiante 08 /
9 Estudiante 09 v/
10 Estudiante 10 /
11 Estudiante 11 v/
12 Estudiante 12 v/
13 Estudiante 13 v/
14 Estudiante 14 v/
15 Estudiante 15 v/
16 Estudiante 16 v/
17 Estudiante 17 /
18 Estudiante 18 /
19 Estudiante 19 /
20 Estudiante 20 v/

68




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa

1.2. Grado/Edad

1.3. Temporalizacion

1.4. Nombre de la sesion

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

: N° 291 “CURIMANA”

: 5 afos

145 min

: Jugando con rimas!

Area

Competencia

Capacidad

Indicadores

Instrumento
de evaluacion
Se expresa Utiliza técnicas y procesos | Relaciona algunos materiales y
< | con de los diversos lenguajes herramientas con sus posibles o
'S | creatividad a | artisticos, incluyendo usos, los elige paraello y los PO?
2 través de practicas tradicionales y utiliza intuitivamente con pt
g diversos nuevas tecnologias libertad al garabatear, pintar, =
S lenguajes dibujar, modelar, estampar, 3
artisticos construir, etc.
Il. SECUENCIA DIDACTICA.
Recursos
Moment - y Tiemp
0s Procesos Pedagdgicos. materiale o
S
Salimos al patio y motivamos a los nifios a participar de un
juego gracioso. - Presentamos tarjetas con rimas motoras y | LISTA
decimos a los nifios que haremos lo que las rimas nos dicen. -| DE
o Preguntamos ¢ Qué decian las tarjetas? ;Qué hicimos? ;Cual les| cOTEJO
k= gustoé mas? ¢ Por qué eran graciosas? ¢, - Explicamos a los nifios 107
= que lo que hemos leido, son rimas. - Preguntamos ¢Como
suenan las rimas? ¢Podemos aprender rimas? - Damos a
conocer el proposito del dia, indicando que hoy aprenderemos
una rima.
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Desarrollo

Antes de la Lectura: - Explicamos que una rima es un juego de
palabras que terminan con el mismo sonido. - Preguntamos
¢Recuerdan que Tarjetas Rimas - 83 - s aprendimos los sonidos
de las palabras? - Las rimas tienen palabras que terminan con
el mismo sonido final. - Presentamos tarjetas con rimas y
motivamos a los nifios a escucharlas. - Leemos las rimas y
ayudamos a los nifios a reconocer como estas palabras riman. -
Decimos que ahora vamos a aprender una rima, pero
necesitamos su ayuda para completarla. - Presentamos en un
papelote con la rima incompleta. - Leemos la rima y
preguntamos ¢ Queé falta? ¢ Esta completa? ;Qué podemos hacer
para completarla? Rimas Laminas Papelote

Durante la Lectura:

- Invitamos a los nifios a estar atentos para completar nuestra
rima.

- Reconocen las palabras que faltan con ayuda de dibujos para
completarlas.

- Les leemos la rima y los nifios salen voluntariamente a
completar pegando las figuras que creen que correspondan.
Después de la Lectura:

- Leemos nuevamente la rima.

- Decimos que ahora lo leeremos despacio para que lo puedan
aprender.

- Leemos cada oracion de la rima.

- Los nifios repiten la rima.

- Preguntamos ¢ Qué dice larima? ¢ Quién esta comiendo? ;Qué
esta comiendo? ¢ Cuanto le pedi? ;Qué hizo cuando no me dio?
- Concluimos diciendo que las rimas son palabras que tienen
el mismo sonido final.

- Volteamos el papelote de la rima y entregamos a cada mesa
uno con la rima tarjetas para completarla.

- Luego en sus mesitas nos leen la rima como la completaron.

cierre

EVALUACION:

Pedimos a los nifios que recuerden lo que han hecho el dia de
hoy. Preguntamos a los nifios lo siguiente: ; Cémo se sintieron?
¢ Qué les gustd mas?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N® Indicador Relaciona algunos materiales y herramientas con
sus posibles usos, los elige para ello y los utiliza
intuitivamente con libertad al garabatear, pintar,
dibujar, modelar, estampar, construir, etc.

Nombre del SI NO
estudiante

1 Estudiante 01 v

2 Estudiante 02 v

3 Estudiante 03 v/

4 Estudiante 04 v

5 Estudiante 05 v

6 Estudiante 06 v

7 Estudiante 07 v

8 Estudiante 08 v/

9 Estudiante 09 v

10 Estudiante 10 v

11 Estudiante 11 /

12 Estudiante 12 v

13 Estudiante 13 v

14 Estudiante 14 v

15 Estudiante 15 v

16 Estudiante 16 v

17 Estudiante 17 v

18 Estudiante 18 v

19 Estudiante 19 v

20 Estudiante 20 v
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMAT IVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 291 “CURIMANA”

1.2. Grado/Edad : 5 afos
1.3. Temporalizacion :45 min
1.4. Nombre de la sesion . El canto de los animales

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area Competenci Capacidad Indicadores

Instrumento
a .
de evaluacion

Se comunica| Infiere e interpreta| Participa en
oralmente en| informacion del texto| conversaciones o| | g ]
su lengua | oral. Adecua, organiza y | escucha cuentos, Lista de cotejo

materna desarrolla el texto de| leyendas,

forma  coherente  y| adivinanzas y otros

cohesionada. Utiliza| relatos de la tradicion

recursos no verbales y| oral. Formula

para verbales de forma| preguntas sobre lo
estratégica.  Interactla| que le interesa saber

c

2 estratégicamente conjo lo que no ha
_S distintos interlocutores. | comprendido 0
c

g responde a lo que le
S reguntan

3 preg
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Momentos

Procesos Pedagogicos.

Recursos
y -
materiale
S

Tiempo

Inicio

Se les presenta a los nifios un audio de diferentes
sonidos de animales, carros, y otros.

Motivacion: presentamos a los nifios una cancion en
papelote. Los pollitos dicen, pio, pio, pio, cuando
tienen hambre, cuando tienen frio. La gallina busca el
maiz y el trigo, les da la comida y les da abrigo. Bajo
sus dos alas se estan quietecitos, y hasta el otro dia
duermen calentitos.

Saberes Previos: Luego preguntamos:

¢ Qué hemos escuchado?, ; Tendran los mismos sonidos
todos? Preguntamos a los nifios: ¢ Qué animal dice pio,
pio, pio, pio, pio?

Los nifios escuchan distint?os sonidos onomatopéyicos
y adivinan de qué animal se trata, luego todos juntos lo
imitamos. Proposito y organizacion: Se les comunica
a los nifios que aprenderemos a identificar sonidos
onomatopeéyicos

Laminas
Siluetas
canciones

Desarrollo

Antes de la lectura

Los nifios escuchan distintos sonidos onomatopéyicos y
adivinan de qué animal se trata, luego todos juntos lo
imitamos. Indicamos a los nifios que crearemos una
loteria de animales. Preparamos fotos o figuras de los
animales, cuyas voces han sido grabadas y pegarlas
alineadas en un pedazo de cartulina. Siluetas Cd Equipo
de sonido 30 min Voz

Durante la lectura

Los nifios nuevamente escuchan las onomatopeyas y
cada vez que la identifique, colocara una ficha sobre el
animal que le corresponde y mencionara fuerte y claro.
Animamos a los nifios a formar una orquesta de
animales. Para ello cada uno elegira ser un gato, un perro
0 un canario. Mencionamos que solo podran producir
sonidos propios de sus respectivos animales, haciendo
distintas variaciones, segun el tipo de diadlogo que se
establezca entre ellos. (Se saludan amistosamente, se
enfadan, etc.)

Después de la lectura

Ficha de aplicacion Entregamos una ficha, para que
identifique A los animales y luego salen a exponer.
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EVALUACION:

GE:J Pedimos a los nifios que recuerden lo que han hecho el
2 dia de hoy. Preguntamos a los nifios lo siguiente:
¢Como se sintieron? ; Qué les gusté mas?
« INSTRUMENTO DE EVALUACION
N° Participa en conversaciones 0 escucha cuentos,
Indicador leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa
saber 0 lo que no ha comprendido o responde a lo
que le preguntan
Nombre del SI NO
estudiante
1 Estudiante 01 v
2 Estudiante 02 v
3 Estudiante 03 /
4 Estudiante 04 v
5 Estudiante 05 v
6 Estudiante 06 v
7 Estudiante 07 v
8 Estudiante 08 v
9 Estudiante 09 /
10 Estudiante 10 v
11 Estudiante 11 v/
12 Estudiante 12 v
13 Estudiante 13 v
14 Estudiante 14 v
15 Estudiante 15 v
16 Estudiante 16 v
17 Estudiante 17 v
18 Estudiante 18 v/
19 Estudiante 19 /
20 Estudiante 20 v
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 ILE.

1.2. Lugar
1.3. Edad

1.4. Aula

1.5. Estudiante

: N° 291 “CURIMANA”
: Curimana

: 5 afios

: Los amorosos

: Mercelay Perez Polinar

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: creacién de rimas

distintos interlocutores

cuentos, leyendas
y rimas orales

Ar | Competencia Capacidad Indicadores Instrument
ea ode
evaluacion
Se comunica Infiere e  interpreta | Deduce
oralmente en informacion del texto oral. | relaciones de )
su lengua Adecua, organiza y | causa-efecto, asi L'Sté de
materna desarrolla el texto de | como cotejo
forma coherente y | caracteristicas de
cohesionada. Utiliza | personas,
recursos no verbales y para | personajes,
verbales de forma | animales y
estratégica. Interactia | objetos en
estratégicamente con | anecdotas,

75




Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Momento
S

Procesos Pedagogicos.

Recursos
y -

materiale
S

Tiempo

Inicio

Problematizacion: Marisol trajo un amiguito ¢qué es
lo que quiere comunicarnos? 1.

Motivacién: les presentamos una ldmina con
imagenes del mono lito y leemos la rima: 3.

Saberes Previos: ;Qué hemos leido? ;Como termina
las Gltimas letras? ¢ Te gusta como suena? voz cajitas
de carton papel.

Proposito y organizacion: Aprenderemos a rimar

Canciones
Cajitas de
carton

Desarrollo

Antes del discurso

los nifios observan las ldminas y relacionan con otras
cosas Yy palabras

Durante el discurso

Presenta un monito lito de peluche y nos ensefiara a
rimar palabras y relacionamos con imagenes del salon.
Los nifios se anticipan y expresan las palabras que creen
que dice relacionandolo con las imégenes. Dialogamos
con los nifios sobre las rimas, que son frases que tienen
palabras que suenan igual y puede ser al inicio o final
de la palabra. Se le entrega una cajita con imagenes a
cada nifio, Con la ayuda de una ldmina de rimas
empezamos a rimar y los nifios empiezan a sacar
imagenes de la cajita cuando suene los sonidos de rima.
Después del discurso

Expresan si les gusto 0 no escuchar las rimas.

cierre

EVALUACION

Se consolida el tema a través de preguntas y
utilizando las rimas creadas por los nifios. - ;Qué
hemos aprendido hoy? ;Son divertidas las rimas? ¢ Es
facil hacer una rima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° Indicador Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales

Nombre del Sl NO
estudiante

1 Estudiante 01 v

2 Estudiante 02 v/

3 Estudiante 03 v

4 Estudiante 04 v

5 Estudiante 05 v

6 Estudiante 06 v/

7 Estudiante 07 v

8 Estudiante 08 v/

9 Estudiante 09 v/

10 Estudiante 10 v/

11 Estudiante 11 v

12 Estudiante 12 v/

13 Estudiante 13 v/

14 Estudiante 14 v/

15 Estudiante 15 v

16 Estudiante 16 v

17 Estudiante 17 v/

18 Estudiante 18 v/

19 Estudiante 19 v/

20 Estudiante 20 v/
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Grado/Edad : 5 afos
1.3. Temporalizacion :45 min

1.4. Nombre de la sesion

: N° 291 “CURIMANA”

: “Nos divertimos rimando en mi fiesta”

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Instrumento
Area | Competencia Capacidad Indicadores de
evaluacion
Se comunica | Infiere e interpreta| Deduce relaciones de
oralmente informacién del texto oral.| causa-efecto, asi como
en su lengua | Adecua, organiza y | caracteristicas de
materna desarrolla el texto de forma| personas, personajes, -%
coherente y cohesionada.| animales y objetos en §
= Utiliza recursos no verbales| anécdotas, cuentos, 3
?8 y para verbales de forma| leyendasy rimas orales. 42
_§ estratégica. Interactia 3
g estratégicamente con
§ distintos interlocutores
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Momento
S

Procesos Pedagogicos.

Recursos
y -
materiale
S

Tiempo

Inicio

Motivacion

La docente ingresa al aula vestida de nifia con una

mochila con cajitas de regalo.

Saberes Previos

Dialoga a través de preguntas: ¢Quién soy?, ;Qué he
traido?, ¢Qué habra dentro de los regalos? Pegan las
imagenes en la pizarra. ;Qué es lo que observan?, ;Qué
hay en una fiesta? Problematizacion

¢ Los objetos que han mencionado solo sirven para una

fiesta infantil?, ;Qué podemos hacer con ellos?

Se comunica el proposito de la clase: crear rimas
oralmente usando imagenes.

Desarrollo

Antes de la lectura

Escuchan las indicaciones para realizar el juego “abro

mi regalo y ritmo” (usando imagenes de objetos de una
fiesta infantil). Durante la lectura

La docente comienza el juego abriendo una caja
sorpresa, observa las imagenes y busca con quien puede
rimar, la imagen que no rima se tacha. Ejemplo: Cada
nifio y nifia recibe una caja sorpresa con 3 imagenes de
objetos de una fiesta infantil, lo observa y busca la
pareja que rima y la que no rima la tacha con un

plumén. Los nifios y nifias salen al frente a pegar las
imagenes que riman, pronuncia la rima formada a sus
compafieros. Comentan lo realizado

Después de la lectura

Reciben hojas de papel de colores para que peguen las
rimas formadas y la que rima tachada, lo decora segun su
creatividad, Los nifios salen al frente a exponer sus

trabajos.

cierre

EVALUACION

Se consolida el tema a través de preguntas: ¢ Les gusto?,
¢les parecio6 facil las rimas?, ¢ Cual fue lo dificil?, ;como
lo superaron?
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« INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° Indicador Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales

Nombre del Sl NO
estudiante

1 Estudiante 01 v/

2 Estudiante 02 v

3 Estudiante 03 v

4 Estudiante 04 v/

5 Estudiante 05 v/

6 Estudiante 06 v/

7 Estudiante 07 v

8 Estudiante 08 v

9 Estudiante 09 v

10 Estudiante 10 v/

11 Estudiante 11 v

12 Estudiante 12 v

13 Estudiante 13 v/

14 Estudiante 14 v/

15 Estudiante 15 v/

16 Estudiante 16 v/

17 Estudiante 17 v/

18 Estudiante 18 v

19 Estudiante 19 v

20 Estudiante 20 v/
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I. DATOS

1.1. Institucién Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

1.2. Grado/Edad

1.3. Temporalizacion

1.4. Nombre de la sesion

INFORMATIVOS

: N° 291 “CURIMANA”

: 5 afos

145 min

: El mundo de las trabalenguas

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competenc Instrumento
Area i Capacidad Indicadores de
evaluacion
Se - Infiere e interpreta| Participa en
comunica | informacién del texto| conversaciones o escucha|
, . Lista de
oralmente | oral. Adecua, organiza y| cuentos, leyendas, _
en su | desarrolla el texto de| adivinanzas y otros relatos cotejo
lengua forma coherente y|de la tradicion oral
materna cohesionada. Utiliza| Formula preguntas sobre
= recursos no verbales y| lo que le interesa saber o lo
© )
'S para verbales de forma| que no ha comprendido o
« , .
o estratégica. Interactiia| responde a lo que le
= , .
= estratégicamente  con| preguntan
§ distintos interlocutores.
()

81




Il. SECUENCIADIDACTICA.

Mom
entos

Procesos Pedagogicos.

Recursos
y

material
es

Tie
mpo

Inicio

Motivacion

La maestra les muestra una imagen, en donde expresa
un trabalenguas corto y pedimos que repita.

Saberes previos

Nifios ;Es facil repetir? ;Qué he dicho? ;Cémo se llama?
Problematizacion:

¢Por qué se llama trabalenguas? ;Es facil leer
trabalenguas? ;Por qué?

Propésito y organizacion: Aprenderemos
trabalenguas

Desarrollo

Antes del discurso

Hoy viniendo a nuestro jardin, me encontré con una amiga
llamada Rosita y nos trajo algo para ensefiarles.

Durante el discurso

Dialogamos con los nifios sobre los trabalenguas que son
frases cortas, dificiles de pronunciar. Se coloca
trabalenguas en la pizarra, la maestra lee para los nifios,
luego estos lo repiten, teniendo en cuenta Ia
pronunciacion y poco a poco aumentan la velocidad de la
lectura. Se les pregunta: ;Se puede pronunciar facilmente?
;Les es dificil?

Después del discurso

La docente les invita a los nifios al frente a repetir a repetir
de forma individual el trabalenguas, teniendo en cuenta la
pronunciacion

cierre

EVALUACION
Se consolida el tema a través de preguntas: ¢ Les gusto?,
¢Quiénes participaron? ;Como se sintieron?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° Indicador Participa en conversaciones 0 escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber
0 lo que no ha comprendido o responde a lo que le
preguntan

Nombre del SI NO
estudiante

1 Estudiante 01 /

2 Estudiante 02 v

3 Estudiante 03 v

4 Estudiante 04 v

5 Estudiante 05 v

6 Estudiante 06 v

7 Estudiante 07 /

8 Estudiante 08 v

9 Estudiante 09 v

10 Estudiante 10 v

11 Estudiante 11 v

12 Estudiante 12 v

13 Estudiante 13 v

14 Estudiante 14 v

15 Estudiante 15 v

16 Estudiante 16 v

17 Estudiante 17 v

18 Estudiante 18 v

19 Estudiante 19 v

20 Estudiante 20 v
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.InstitucidonEducativa
1.2. Grado/Edad : 5 afos
1.3. Temporalizacion :45 min

1.4. Nombre de la sesion

I1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

: N° 291 “CURIMANA”

Aprendiendo trabalenguas

Area Competenci Capacidad Indicadores Instrumen_t,o
a de evaluacion
Se Infiere e interpreta Participa en
expresa informacion del texto conversaciones o ) )
oralmente oral. Adecla, organiza | escucha cuentos, Lista de cotejo
en su lengua | y desarrolla el texto de | leyendas,
materna forma coherente y adivinanzas y otros
cohesionada. Utiliza relatos de la
recursos no verbales y | tradicién oral. -
para verbales de forma | Formula preguntas
estratégica. Interactlia sobre lo que le
- estratégicamente con interesa saber o lo
2 distintos interlocutores. | que no ha
,S comprendido o
é responde a lo que le
S preguntan
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Momento

w

Procesos Pedagogicos.

Recursos y
materiales

Tie
mpo

Inicio

Presentamos el dibujo del personaje del trabalenguas en
la pizarra, captamos la atencion de los nifios, por medio
del dibujo. Preguntamos: ¢Quiénes son? ;Qué podemos
hacer con ellos?

Propdsito y organizacion: Aprenderemos trabalenguas.

Silueta
papelotes

Desarrollo

Antes del discurso

Contamos la historia de cada personaje, (escuchando
fragmentos del trabalenguas)

La tortuga: - Les voy a contar que conoci a una tortuga,
cuando fui por la selva ella estaba junto a su hermano, y
de pronto se acercaron y me preguntaron: ¢a donde vas?
- les dije: voy con mis nifios de cinco afios del jardin 291.
Las tortugas quisieron venir conmigo y saben para qué
vinieron jpara ensefarles algo! - Las tortugas: - Ella es la
tortuga Marita, estd muy molesta ;saben por que? (les
damos la oportunidad para que den sugerencias o
respuestas diversas, para propiciar una clase activa y de
debate), invitamos a los nifios y nifias a observar y
relacionar los dibujos que se les va presentando.

- La tortuga estd molesta porque su hermano Jonas
escondié su tuerca y no ha podido encontrarlo. “la tortuga
Jonas esta triste porque no ha podido encontrar la tuerca
que se le cayé detras de la puerta. conversd con su
hermana y le dijo que les contara su trabalenguas a sus
amiguitos del aula de 5 afios. papelote cinta masking
Durante el discurso

Realizamos el trabalenguas Una tortuga (la presentacion)
- Tortura a otra tortuga (es lo que hace)

- Que tropieza con la tuerca (con que lo hace)

- Tras la puerta (en donde lo hace) laminas

- Luego repiten el trabalenguas completo de manera
individual y posteriormente de manera grupal.

Despues del discurso

Salen a exponer lo aprendido en grupos de dos.

cierre

EVALUACION

Después de realizar esta actividad la docente pregunta a
los nifios y nifias ¢ COmo se sintieron? ¢ Les gusto hacer
adivinanzas? ¢Cuantas adivinaron?
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« INSTRUMENTO DE EVALUACION

Indicador Participa en conversaciones 0 escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. - Formula preguntas sobre lo que le interesa saber
0 lo que no ha comprendido o responde a lo que le
preguntan

Nombre del SI NO
estudiante
1 Estudiante 01 v
2 Estudiante 02 v/
3 Estudiante 03
4 Estudiante 04 v/
5 Estudiante 05 v
6 Estudiante 06 v
7 Estudiante 07 v
8 Estudiante 08 v
9 Estudiante 09 v
10 Estudiante 10 v
11 Estudiante 11 v
12 Estudiante 12 v
13 Estudiante 13 v
14 Estudiante 14 v
15 Estudiante 15 v
16 Estudiante 16 v
17 Estudiante 17 v
18 Estudiante 18 v
19 Estudiante 19 v
20 Estudiante 20 v
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I. DATOS

1.1. Institucién Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N° 8

1.2. Grado/Edad

1.3. Temporalizacion

1.4. Nombre de la sesion

INFORMATIVOS:

: N° 291 “CURIMANA”

: 5 afos

145 min

: Adivina, adivinador

1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area Competenci Capacidad Indicadores Instrumen_t,o de
a evaluacion
Se Infiere e interpreta| - Participa en conversaciones
comunica informacion del texto| o escucha cuentos, leyendas,| . )
oralmente oral. AdecUa, organiza| adivinanzas y otros relatos de Lista de cotejo
en su lengua | y desarrolla el texto de| la tradicion oral. - Deduce
materna forma coherente y| relaciones de causa-efecto, asi
:§ cohesionada.  Utiliza| como  caracteristicas  de
S recursos no verbales y| personas, personajes,
§ para verbales de forma| animales y objetos en
g estratégica. Interactla| anécdotas, cuentos, leyendas y
O estratégicamente  con| adivinanzas.
distintos
interlocutores.
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Momento
S

Procesos Pedagogicos.

Recursos y
materiales

Tie
mpo

Inicio

Presentamos un papelote con la siguiente
adivinanza:  Preguntamos: ¢Les gustan las
adivinanzas? ¢Seran faciles de crearlas? ;Conocen
algunas adivinanzas? ¢Les gustaria adivinar sobre
varias cosas?

Prop6sito y  organizacion:  Aprenderemos
adivinanzas

papelotes

Desarrollo

Antes del discurso

- La docente muestra a los nifios y nifias una caja de
sorpresas Y les pregunta: ¢Qué encontraremos hoy en
nuestra caja de sorpresas?

- Los motivamos a realizar sus comenten sobre el
contenido, dandoles como indicios algunas
caracteristicas: “Es redonda y de color naranja, es
acida y mas grande que una mandarina”

- Recogemos sus saberes previos con las siguientes
preguntas sugeridas: ¢Qué han encontrado dentro de
la caja? ¢La naranja es un alimento? ¢Como
adivinaron que era una naranja lo que estaba dentro
de la caja?

Durante el discurso

- La docente motiva a los nifios y nifias a ofrecerse
como voluntarios para elegir un objeto en secreto (una
figura de un animal doméstico) Una vez que el nifio
voluntario ha elegido el animal, la docente acomparia
en el proceso de describir sus caracteristicas e indicar
a sus comparfieros para que adivinen de qué trata, sin
decir el nombre del objeto y ocultando la figura.

- Luego la maestra pega en la pizarra una lamina de
adivinanza para que los nifios adivinen la respuesta -
El nifio que sabe la respuesta se para y comenta.
Después del discurso

- Entregamos una ficha con imagenes a cada nifio
diferentes para que pinten y luego salgan al frente y
mencionen algunas caracteristicas de lo pintaron y asi
adivinen sus compafieros

Siluetas
laminas
fichas de
trabajo
colores

cierre

EVALUACION

Se consolida el tema a través de preguntas - La
docente les pregunta: ¢Les gusto la actividad? ¢Fue
facil crear adivinanzas? ;Qué deben tener en cuenta
para crearlas?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N® Indicador Participa en conversaciones 0 escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. - Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, leyendas vy
adivinanzas.

Nombre del Sl NO
estudiante

1 Estudiante 01 v/

2 Estudiante 02 v/

3 Estudiante 03 v/

4 Estudiante 04 4

5 Estudiante 05 v/

6 Estudiante 06 v/

7 Estudiante 07 v/

8 Estudiante 08 v/

9 Estudiante 09 v

10 Estudiante 10 v/

11 Estudiante 11 v/

12 Estudiante 12 v/

13 Estudiante 13 v/

14 Estudiante 14 v/

15 Estudiante 15 v

16 Estudiante 16 v/

17 Estudiante 17 v/

18 Estudiante 18 v/

19 Estudiante 19 v/

20 Estudiante 20 v
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa 1 N° 291 “CURIMANA”

1.2. Grado/Edad : 5 afios

1.3. Temporalizacion : 45 min

1.4. Nombre de la sesion : Aprendemos lindas canciones

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

) Compete _ _ Instrument
Area ncia Capacidad Indicadores ode
evaluacion
Se Infiere e interpreta| Deduce relaciones de
comunic | informaciéon del texto oral.| causa-efecto, asi|
a Adecuta, organiza y| como caracteristicas LISté de
= oralmen | desarrolla el texto de|de personas, cotejo
:8 teensu | forma coherente y | personajes, animales
,§ lengua cohesionada. Utiliza | y objetos en
g materna | recursos no verbales y| anécdotas, cuentos,
§ para verbales de forma|leyendas y rimas
estratégica. Interactda | orales
estratégicamente con
distintos interlocutores.
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Mo
men
tos

Procesos Pedagdgicos.

Recursos y
materiales

Tie
mpo

Inicio

Presentamos a los nifios una cancion: - Preguntamos a los nifios y
nifias: ¢De que tratd la cancidon? ¢ Cuales son tus canciones
preferidas? Propdsito y organizacion: Aprenderemos canciones

Desarrollo

Antes del discurso

Escuchamos y vemos videos de distintos tipos de canciones,
grupos musicales y coros infantiles. Conversamos con los nifios y
nifias sobre los diversos ritmos, vestimenta, acompafiamiento
musical, etc. musicales Escenarios Trajes

- Creamos un pequefio coro para que entonen sus canciones
favoritas.

- Organizamos el dia de la cancion familiar. Cada nifio traerd la
grabacion de la cancidon y la compartira con sus compafieros.
Durante el discurso:

- Invitamos a los nifios y nifias a formar grupos de 6 y
proporcionamos instrumentos musicales.

- Los nifios y nifias forman una orquesta, distribuyendo roles:
cantantes, bailarinas, coro y personas que tocan los instrumentos.
- Armamos un pequefio escenario para que los nifios puedan
presentar su orquesta.

Después del discurso

- Proporcionamos a cada grupo 5 siluetas de diferentes categorias
para que los nifios puedan crear canciones uniendo diferentes
siluetas e invitamos a compartir su creacion con sus compaferos.
- Invitamos a los nifios y nifias a dibujar en una hoja sus creaciones.

Tarjetas
tablas

30°

cierre

EVALUACION:

Se consolida el tema a través de preguntas - . La docente les
pregunta: ¢ Les gusto cantar?;qué fue lo mas les gusto?. ¢ Qué te
parecio dificil?, ;como lo superaste?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° Indicador Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales

Nombre del Sl NO
estudiante

1 Estudiante 01 v

2 Estudiante 02 v/

3 Estudiante 03 v/

4 Estudiante 04 v/

5 Estudiante 05 v

6 Estudiante 06 v/

7 Estudiante 07 4

8 Estudiante 08 v/

9 Estudiante 09 v

10 Estudiante 10 v/

11 Estudiante 11 v/

12 Estudiante 12 v

13 Estudiante 13 v

14 Estudiante 14 v/

15 Estudiante 15 v/

16 Estudiante 16 v/

17 Estudiante 17 v

18 Estudiante 18 v

19 Estudiante 19 v

20 Estudiante 20 v/
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I. DATOS

SESION DE APRENDIZAJE N° 9

1.1. Instituciéon Educativa

1.2. Grado/Edad

1.3. Temporalizacion

1.4. Nombre de la sesion

INFORMAT IVOS:

: N° 291 “CURIMANA”

: 5 afos

245 min

: Rimas a Mama

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

: Competenci Instrumento
Area Capacidad Indicadores L
a de evaluacién
Se Infiere e interpreta Deduce relaciones
comunica informacion del de causa-efecto, asi )
oralmente texto oral. Adecua, como caracteristicas L'Sta_‘ de
en su organiza y desarrolla | de personas, cotejo
lengua el texto de forma personajes, animales
:5 materna coherente y y objetos en
§ cohesionada. Utiliza | anécdotas, cuentos,
g recursos no verbales | leyendas y rimas
g y para verbales de orales
©) forma estratégica.
Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.
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Il. SECUENCIA DIDACTICA.

Mom
entos

Procesos Pedagogicos.

Recursos
y -
materiale
S

Tie
mpo

Inicio

Se presenta una caja sorpresa ¢qué creen que habra
dentro de la caja? Se sacard una hoja con una rima que
sera leida por la maestra se les formulara preguntas ¢de qué
trata el texto? ¢De que nos habla el texto? ;Qué es un
rima?.

Desarrollo

Antes del discurso

La maestra presenta una imagen Y las letras de una cancién
los patitos y los estudiantes cantan.

Todos los patitos se fueron a bafiar

Y el mas chiquito se quiso quedar,

La mama enojada lo quiso retar,

Y el pobre patito se puso a llorar.

El profesor les pregunta que observan que nos dice la cancion
en qué se parecen una frase de la otra.

La maestra le muestra imagenes y les dice a los nifios que
crean rimas con ayuda de la maestra luego cada nifio lee sus
rimas en voz alta haciendo énfasis en los sonidos que repiten
la rima con entonacion.

Juegan con las rimas haciendo sonidos con las manos y pies
en las palabras que suenan igual al final. Dialogan por medio
de preguntas.

¢De quién se habla en el texto? ¢ Qué se hace? ¢Qué se puso?
¢A quien se parece? ;Que palabras riman? ¢En donde
encontramos rimas?

Despues del discurso.

Enseguida los nifios escriben sus rimas en su cuaderno
acompariado de imagenes a mama.

Finalmente leen su rima para los demas y deciden donde
sera publicada la rima que hemos elaborado.

Tarjetas
Imagenes

cierre

Se destaca los aprendizajes obtenidos como son las rimas
cuando las usamos les gusto escribir rimas sobre las
familias comenta con los nifios y nifias sobre las actividades
que mas les gustaron.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

N°® Indicador Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales

Nombre del estudiante Sl NO

1 Estudiante 01 v

2 Estudiante 02 v/

3 Estudiante 03 /

4 Estudiante 04 v/

5 Estudiante 05 v/

6 Estudiante 06 v/

7 Estudiante 07 v/

8 Estudiante 08 v/

9 Estudiante 09 v/

10 Estudiante 10 '

11 Estudiante 11 v/

12 Estudiante 12 v/

13 Estudiante 13 v/

14 Estudiante 14 v

15 Estudiante 15 v/

16 Estudiante 16 v/

17 Estudiante 17 v/

18 Estudiante 18 v

19 Estudiante 19 v

20 Estudiante 20 v/
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Anexo 6. Base de datos

RESULTADOS DEL LENGUAIJE ORAL EN EL PRE TEST

DIMENSION FONOLOGICA DIMENSION SEMANTICA DIMENSION USO LENGUAJE ORAL
N° ALUMNOS 1 2 3 aq 5 6 7 8 9 10 11 11 12 13 14 15 sum  prom
1 Estudiante 1 2 2 1 1 2 8 2 3 2 2 1 2 12 3 2 1 2 2 10 30 10.0
2 Estudiante 2 2 3 2 2 1 10 2 1 3 2 1 2 11 3 2 2 2 3 12 33 11.0
3 Estudiante 3 2 3 2 1 2 10 1 2 1 2 2 1 9 2 2 3 2 3 12 31 10.3
4 Estudiante 4 1 1 2 1 2 2 2 1 3 2 1 11 2 1 1 2 2 8 26 8.7
5 Estudiante 5 2 1 1 1 2 2 1 1 2 2 2 10 1 2 1 1 2 24 8.0
6 Estudiante 6 2 2 1 3 2 10 1 3 2 2 2 3 13 2 1 3 2 2 10 33 11.0
7 Estudiante 7 2 1 2 2 1 8 3 3 2 2 1 2 13 2 2 3 2 2 11 32 10.7
8 Estudiante 8 3 2 1 2 1 9 2 2 3 2 2 1 12 2 2 3 2 2 11 32 10.7
9 Estudiante 9 1 2 2 1 3 ) 3 3 2 2 2 3 15 3 2 3 3 3 14 38 12.7
10 Estudiante 10 2 2 3 2 3 12 2 3 2 3 2 3 15 2 3 2 3 2 12 39 13.0
11 Estudiante 11 2 2 2 3 2 11 2 3 2 1 2 3 13 2 2 3 2 2 11 35 11.7
12 Estudiante 12 2 2 3 2 2 11 2 2 3 3 2 2 14 3 2 2 2 2 11 36 12.0
13 Estudiante 13 2 2 3 2 3 12 2 3 1 2 1 2 11 2 2 1 2 2 9 32 10.7
14 Estudiante 14 2 2 2 1 2 9 2 1 2 1 2 1 9 2 1 2 2 2 27 9.0
15 Estudiante 15 2 2 1 2 2 9 2 1 2 1 2 2 10 2 2 3 2 2 11 30 10.0
16 Estudiante 16 2 1 1 2 3 9 2 3 3 2 2 1 13 2 3 2 2 2 11 33 11.0
17 Estudiante 17 2 1 2 1 1 7 2 1 1 2 2 2 10 2 1 2 1 2 8 25 8.3
18 Estudiante 18 2 2 1 1 2 8 2 1 2 2 1 3 11 3 2 3 2 2 12 31 10.3
19 Estudiante 19 2 1 1 2 2 gl1 3 2 1 2 2 4213 2 3 2 2 12| 312 103
20 Estudiante 20 2 1 2 2 2 9 2 3 2 3 2 2 14 2 3 2 2 2 11 34 11.3
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RESULTADOS DEL LENGUAIJE ORAL EN EL POS TEST

DIMENSION FONOLOGICA DIMENSION SEMANTICA DIMENSION USO LENGUAJE ORAL
N° ALUMNOS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 11 12 13 14 15 sum  prom
1 Estudiante 1 3 3 3 3 3 1542 3 2 3 3 2 1512 3 3 3 2 13| 43 143
2 Estudiante 2 3 3 3 3 2 143 2 3 2 3 2 153 3 3 3 2 14| 43 143
3 Estudiante 3 3 3 2 3 2 13|13 3 3 3 2 3 17|13 3 3 2 3 14| 4 147
4 Estudiante 4 3 2 2 2 2 13 2 2 3 2 2 14|13 2 3 2 3 13| 38 127
5 Estudiante 5 2 2 2 2 3 113 3 2 3 3 2 1|2 3 2 2 3 12| 39 130
6 Estudiante 6 3 3 2 3 3 14,2 3 3 3 3 3 17|13 3 3 3 2 14| 4 150
7 Estudiante 7 3 2 3 3 2 1313 3 3 3 2 2 16|13 3 3 3 2 14| 43 143
8 Estudiante 8 3 3 2 2 3 1313 3 3 2 3 2 16| 3 3 3 3 2 14| 43 143
9 Estudiante 9 2 3 2 3 3 1313 3 3 3 3 2 17|13 3 3 3 2 14| 4 147
10 Estudiante 10 3 3 3 2 3 143 3 3 2 2 2 1543 3 3 3 2 14| 43 143
11 Estudiante 11 3 3 3 3 3 1543 3 3 3 3 2 1713 3 3 3 2 14| 46 153
12 Estudiante 12 3 3 3 2 2 1313 3 2 3 3 2 16| 3 3 3 2 3 14| 43 143
13 Estudiante 13 3 3 3 3 3 153 3 2 2 3 3 16| 3 3 3 2 2 13| 4 147
14 Estudiante 14 3 3 3 3 3 1593 3 2 3 2 3 16|22 3 3 2 3 13| 44 147
15 Estudiante 15 3 3 2 3 3 143 2 3 2 3 3 1|3 3 3 3 2 14| 4 147
16 Estudiante 16 3 2 3 2 2 122(3 2 2 3 2 2 143 3 3 3 2 14| 40 133
17 Estudiante 17 3 2 2 3 3 1313 3 3 3 3 2 1712 3 3 3 2 13| 43 143
18 Estudiante 18 3 2 2 2 3 1223 2 3 2 3 2 153 3 3 3 2 14| 41 137
19 Estudiante 19 3 2 2 3 3 13,2 3 3 3 2 2 153 3 3 3 2 14| 42 140
20 Estudiante 20 3 2 3 3 3 14,3 3 3 3 3 2 17|13 3 3 3 2 14| 45 150
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