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Resumen y abstract

Resumen
Para la realizacion de este estudio, se observé que los nifios tenian dificultades al
momento de pararse, caminar, correr y subir escaleras, pues dependian mucho de los
padres y de los docentes, por lo que se planted el objetivo general: Determinar si los
juegos motores influyen el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco
afios del nivel inicial de la I.E. Maria Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021.
Se desarroll6 una metodologia de tipo cuantitativa, nivel experimental y de disefio Pre
experimental, con una poblacién que estuvo conformada por nifios del nivel inicial y
la muestra del aula compuesta por 15 pequefios genios representada de cinco afios. Se
utilizé como técnica la observacion, el instrumento de acopio de datos fue la lista de
cotejo, validada por juicio de expertos y con un calculo de la confiabilidad que fue del
0.86, medida por Alfa de Cronbach. Los padres subscribieron el consentimiento
informado; por otro lado, para la contratacion de hipotesis se utiliz6 T Student,
obteniéndose como resultados méas destacados, que en la pre test el 53 % de los nifios
se encuentra en el nivel de inicio y en la post prueba se observé que el 87 % de nifios
presentaron un nivel de logro sobre el desarrollo de la motricidad gruesa, por lo que se
concluye que se acepta la hipdtesis de trabajo, es decir, los juegos motores influyen el

desarrollo de la motricidad gruesa para un nivel de significancia de p=0.000 < 0.05.

Palabras clave: Gruesa, juego, motor, motricidad.
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Abstract

To carry out this study, it was observed that children had difficulties when standing
up, walking and running, climbing stairs, since they depended a lot on parents and
teachers, so the general objective was set: to determine if motor games influence the
development of gross motor skills in children of five years of the initial level of the
I.E. Maria Montessori, Nuevo Chimbote - Ancash, 2021. A quantitative, experimental
level and pre-experimental design methodology was developed, the population
consisted of children from the initial level and the sample of the small geniuses
classroom represented by 15 four-year-old children. Observation was used as a
technique, the data collection instrument was the checklist validated by expert
judgment and reliability was 0.86 measured by Cronbach's Alpha. The parents signed
the informed consent, for the verification of hypotheses the T student was used. In the
most important results, it was observed in the pre-test that 53% of the children are at
the starting level and in the post-test it was observed that 87% of the children were at
the level of achievement on the development of motor skills. gross, so it is concluded
that the working hypothesis is accepted, that is, motor games improve the development

of gross motor skills for a significance level of p=0.000 <0.05.

Keywords: Gross, game, motor, motor skills.
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l. Introduccion

En la presente tesis titulada: Juegos motores y su influencia en la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa “Maria Montessori” de
Nuevo Chimbote, Ancash - 2021. El estudio forma parte del proceso para optar el titulo
profesional de licenciada en educacion inicial. Surgid en consecuencia de las
observaciones diversas de la practica docente, donde se observd que un gran niumero
de estudiantes tienen dificultad para desarrollar su motricidad gruesa.

Wallon (2013) nos fundamenta que la motricidad gruesa es la union entre lo
psiquico — motriz, manifestando que el alumno se establece asi mismo, al iniciar sus
movimientos y que su impulso va del hecho de sus pensamientos. Nos indica que el
estudiante realiza sus movimientos junto a lo que le indica sus impulsos de sus
pensamientos.

Sin embargo, el tema de la motricidad gruesa es abordado a nivel mundial,
identificandose en el estudio llevado a cabo por Barrientos (2017) en Argentina, donde
menciona que el 98,00% de los estudiantes muestra un inadecuado crecimiento en el
acoplamiento de la motricidad, llegando a la conclusion que el juego mejora de forma
expresiva a mejorar la motricidad en los nifios. Conforme a lo manifestado, se
evidencié también que no enfocan a los nifios hacia el desarrollo o trabajo de la
motricidad, lo que provoca que no tengan un buen manejo de su cuerpo, que en
consecuencia genera que la mayoria de estos tengan un inadecuado desarrollo de la
coordinacion motriz.

En la Institucion Educativa Maria Montessori de Nuevo Chimbote, los nifios
de cinco afos presentaron dificultades relacionadas a la motricidad gruesa, pues

algunos no pueden mantener el equilibrio del cuerpo, otros tienen dificultad para



realizar bien los movimientos y sus coordinaciones no son tan buenas como para poder
realizar todos los ejercicios de la mejor manera. En esta perspectiva, el personal
docente debe establecer estrategias que faciliten los procesos de ensefianza de la
motricidad gruesa, de tal manera que se deba planificar el rol de lo que se debe ensefiar
y como se debe hacer. Ademas, los nifios muchas veces no muestran interés y tampoco
ponen atencion.

De acuerdo al escenario manifestado, esta tiene como causas raices, por
ejemplo, el que las docentes no aplican estrategias didacticas para el desarrollo de la
motricidad gruesa, asi como también no cuentan con materiales educativos didacticos
suficientes para poder desarrollar la variedad de actividades de aprendizaje, pues como
se sabe, las clases brindadas son de forma virtual debido al distanciamiento social
generado por la Covid 19.

Por consiguiente, se formulé la pregunta de investigacion: ¢En qué medida los
Juegos motores influyen en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco
afios del nivel inicial de la I.E.P. “Maria Montessori”” Nuevo Chimbote — Ancash 20217

También se determind como objetivo general: Determinar si los juegos
motores influyen el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios del
nivel inicial de la I.LE. “Maria Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021. Asi
mismo como objetivos especificos, identificar el nivel de motricidad gruesa en los
nifos de cinco afios mediante un pre test, ejecutar actividades de aprendizaje que
incorporen juegos motores para el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de
cinco afios, evaluar el nivel de motricidad gruesa en los nifios de cinco afios mediante

un post test.



El estudio se justifica desde el punto de vista tedrico, pues los fundamentos
considerados surgen de la falta de conocimientos de las distintas estrategias
construidas para desarrollar los juegos motores, por lo cual, se va a proporcionar
elementos fundamentales para desarrollar la motricidad gruesa de forma esencial
generando buenos aprendizajes en el nifio. Desde el punto de vista practico, los
distintos fundamentos tedricos, como la metodologia implementada en los diferentes
juegos motores, posibilitan las orientaciones dirigidas a los docentes y nifios,
favoreciendo su formacion magisterial. Finalmente, desde el punto de vista
metodoldgico, se justifica debido a los distintos procesos e instrumentos que al
momento de ser utilizados deben ser confiables, ya que van a servir para otras
investigaciones a futuro.

Se planted la hipotesis de la investigacion: Los juegos motores influyen
significativamente en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios
del nivel inicial de la I.LE. “Maria Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021.

A nivel metodoldgico, la investigacion fue de tipo aplicada, con un disefio pre
experimental, ademas, la poblacion estuvo conformada por 41 nifios de cinco afios del
nivel inicial y la muestra del aula pequefios genios representada por 15 nifios. Se
empled como técnica a la observacion, mientras que el instrumento que se aplico fue
la lista de cotejo, misma que fue validada expertos, quienes revisaron su contenido a
fin de verificar su pertinencia y coherencia a fin de establecer su aplicacion en campo;
se calculo la confiabilidad del mencionado instrumento a través del estadistico alfa de
Cronbach. En cuanto a los aspectos éticos, primo la proteccion a la persona, principio
de justicia, principios de beneficencia y no maleficencia, de esta manera se pudo

recolectar la informacion utilizando la prueba estadistica descriptiva para trabajar



tablas y figuras donde se presentd frecuencias y porcentajes, asi mismo, para realizar
la prueba de hipdtesis se utilizé la estadistica inferencial.

Los resultados mas importantes de esta investigacion determinaron que en la
pre test el 53 % de los nifios se encontraban en el nivel de inicio y en la post prueba se
observa que el 87 % de los nifios estuvieron en el nivel de logro, por lo que se concluye
que se acepta la hipdtesis de trabajo, misma que establece que los juegos motores
influyen en la motricidad gruesa (nivel de significancia de p=0.000 < 0.05).

La conclusion que se destaca esta referida al post test, donde se evidencia que
el 87 % de los nifios se ubican en el nivel de logro debido a que mejoraron su
motricidad gruesa a traves de las sesiones de aprendizaje, mientras que el 13% en
proceso, son los que no asistieron a clases por motivos de salud.

Asi mismo la recomendacién importante desde el punto de vista metodolégico,
es realizar mas investigaciones con disefio pre experimental, teniendo en cuenta que
los juegos motores se puedan utilizar como estrategias didacticas, con la intencién de
afianzar més la investigacion, permitiendo a otros investigadores promover distintas
maneras de evaluar tratando de emplear instrumentos de evaluacion con dimensiones
que permitan medir la motricidad gruesa.

El informe estuvo organizado en 6 capitulos, el primer capitulo fue la
introduccion, que esta compuesta en varios elementos, el segundo capitulo se basé en
la revision de la literatura que contiene, antecedentes, las distintas bases teoricas
referentes a los juegos motores y la motricidad gruesa, el tercer capitulo esta
conformado por la hipotesis, el cuarto capitulo es la metodologia donde se planted
técnicas y procedimientos las cuales fueron evaluadas mediante un instrumento

validado, el quinto capitulo estuvo conformada por los resultados que se obtuvo a raiz



de datos recogidos para que posteriormente sean tabulados y graficados, el sexto
capitulo estuvo compuesto por las conclusiones, finalmente se complementa con los

aspectos complementarios, las referencias bibliogréficas y anexos.



Il. Revision de la literatura
2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Barrientos (2017), realiz6 su investigacion en Argentina titulada “el juego para
mejorar la psicomotricidad en el colegio de republica argentina en la ciudad de la
plata”, para optar el grado de licenciamiento en educacion, presenta como objetivo
general: Determinar el juego para mejorar la psicomotricidad en los alumnos de 5
afios. Ademas de ello, su investigacion opté por una metodologia de nivel pre
experimental; empledndose una poblacion de 45 alumnos y una muestra de 15
alumnos, ademas, se utilizé como instrumento la observacion para la recoleccion de
datos. Finalmente, los hallazgos demostraron una mejora significativa en el grupo
experimental, al cual se propuso mejorar su psicomotricidad, evidenciandose que el
98,00% presentan un adecuado desarrollo en la coordinacion de la motricidad, a
comparacion con el grupo control, donde los obtuvo el 96%. En conclusion, el juego
como estrategia, ayud6 de manera significativa a mejorar la psicomotricidad en los
nifos.

Mamani (2017), realizé su investigacion en Bolivia titulada “Significaciones
del juego en el desarrollo de la psicomotricidad en educacion inicial”; para optar el
grado de licenciado en educacion, cuyo objetivo general es analizar el significado
pedagdgico que las educadoras asignan al juego en el desarrollo de la psicomotricidad
de los nifios de la Unidad Educativa “General José de San Martin” de la ciudad de La
Paz, zona Villa San Antonio Bajo. Su metodologia de la investigacion es de tipo
descriptivo, cuantitativo, fenomenoldgico; la poblacion estuvo conformada por un

total de 227 preescolares de las edades de 4 a 6 afos. Resultado: A traves del juego,



un 70% de nifios de cuatro a seis afios saben como desarrollar su psicomotricidad
gruesa. Ante dicho resultado, se destaca que el juego es un elemento vital para el
avance 0ptimo, pedagogico y psicomotriz de nifios de nivel inicial. Conclusiéon: en el
desarrollo psicomotricidad gruesa debe de mejorar: equilibrio, fuerza, coordinacion
finalmente el juego cobra un papel de mediador y facilitador de los aprendizajes.
2.1.2. Nacional

Pacheco (2017), llevé a cabo su investigacion en Piura titulada: El juego motor
mejora la psicomotricidad gruesa en los nifios de 5 afios de la I.E Javier Pérez de
Cuellar-Piura 2019, para optar el titulo profesional de licenciada en educacidn inicial,
objetivo principal determinar si laaplicacion del juegomotor mejora la psicomotricidad
gruesa en los nifios de 5 afios. La metodologia fue de tipo aplicada, enfoque
cuantitativo, y un disefio pre experimental con pre test y post test y un solo grupo. Se
empled la observacion como técnica y la lista de cotejo como instrumento para
evaluar. Se conté con una poblacion y muestra conformada por 25 estudiantes. Los
resultados de la investigacion demuestran que en el Pre Test, se evidencia que un 56%
de la muestra de estudio presenta un nivel en Inicio; mientras que en el Post Test se
evidencio una notable mejoria alcanzando un nivel de aprendizaje Logrado, con el
64% de losnifios observados. La investigacion concluy6 qué, la aplicacion del juego
motor, influye de manera significativa y mejora el nivel de psicomotricidad gruesa de
los estudiantes de 5 afios.

Maxi y Velasquez (2020), desarrolld su investigacion en Arequipa titulada:
“Aplicacion del programa de juegos motrices para desarrollar la motricidad gruesa en
los nifios de cuatro afios de la I.E.P. de la mano con Maria del distrito de Paucarpata

Arequipa 2019”; tuvo como objetivo general demostrar la efectividad de la aplicacion



de un programa de juegos motrices para desarrollar la motricidad gruesa, en los nifios
de cuatro afos; utilizé una metodologia de enfoque tipo cuantitativo, nivel explicativo
y disefio pre experimental. Los resultados fueron satisfactorios, dado que se demostro
que la aplicacién del programa de juegos motrices, genera en los nifios la capacidad
para poder desarrollarse en el reconocimiento de su esquema corporal y maduracion.
Se concluyo que después de la aplicacion del programa de juegos motrices se obtuvo
una mejoria en los nifios; lo cual es comprobado con el valor de p hallado (,000) que
es menor a 0,05. Concluy6 que conforme a los resultados se acepta la hipétesis alterna,
la cual indica que, la aplicaciébn del programa de juegos motrices mejora
significativamente el desarrollo de la motricidad gruesa.

Galan (2020), en su tesis titulada “Juegos motores para desarrollar la
motricidad gruesa en los nifios y nifias de cinco afios del nivel inicial de la institucién
educativa N° 268 mi dulce hogar de Huicungo, Mariscal Caceres, San Martin-2019
para optar el grado de licenciamiento. El objetivo fue determinar si los juegos motores
desarrollan la motricidad gruesa en los nifios y nifias; para ello se empled un disefio de
investigacion fue preexperimental, ademéas de conformar una muestra de 19 nifios y
nifias. Se emple6 como técnica a la observacion, mientras que el instrumento fue lista
de cotejo. Finalmente, los resultados demostraron que mediante el pre test el 73,7% de
los nifios se encontraron en un nivel de inicio (es decir nivel “C”); mientras tanto,
después de aplicar los juegos, el post test demostré como resultado que el 78,9% de
los nifios obtuvieron un nivel “A”; es decir nivel de logro. Se llego a la conclusién que
los datos obtenidos en el pre test, los nifios demostraron estar en un nivel de inicio con
un 74%, 23% en un nivel de proceso y el 3% estan nivel de logro, evidenciando tener

dificultades en el desarrollo de la motricidad gruesa. Asimismo, se permiten concluir



que la aplicacion del programa de juegos motores, logramejorar la coordinacion motora

en los estudiantes.

2.1.3 Local

Jara (2018), realizd su investigacion en Chimbote titulada: Talleres de
psicomotricidad basado el enfoque colaborativo utilizando material concreto para
desarrollar la motricidad gruesa de los nifios de 2 afios, para optar el titulo profesional
de licenciada, objetivo determinar si los talleres de psicomotricidad basado en el
enfoque colaborativo utilizando material concreto mejoran la motricidad gruesa. La
metodologia tuvo un enfoque cuantitativo de tipo explicativo con disefio pre
experimental con un pre test y post test. La muestra conformada por 15 nifios y nifias;
La técnica e instrumento empleadas para recoleccién de datos fueron la observacion y
la listade cotejo. Los resultados obtenidos se observan que la aplicacion de los talleres
de psicomotricidad mejoré significativamente el desarrollo de la motricidad gruesa,
evidenciandose en el post test los siguientes hallazgos: el 60% obtuvieron una
calificacion de A, el 40% una calificacion By el 0% obtuvieron C con la aplicacion de
los diez talleres. Finalmente se concluye que la aplicacion de los tallares mejord

significativamente el desarrollo motor grueso.

Huerta (2018), realizd su investigacion en Chimbote titulada: Talleres de
psicomotricidad bajo el enfoque colaborativo utilizando material concreto mejora la
motricidad gruesa, para optar el titulo profesional de licenciada. Objetivo: determinar
si la aplicacion de talleres de psicomotricidad basadas en el enfoque colaborativo
utilizando material concreto, logra mejorar el desarrollo de la motricidad gruesa en los
nifios de 5 afios de edad de la L.E.P. "Chiquiticosas". Se emple6 un enfoque

cuantitativo, ademas de un disefio pre experimental con pre test y post test. Poblacion



muestral de 15 estudiantes. Se utilizo la prueba de Wilcoxon para comprobar la
hipotesis, la poblacion muestral aplicada por un pre test, el cual el 27% obtuvieron una
calificacion de C, el 60% unacalificacion de B y el 13% A. Se aplico un post test,
resultados fueron el 40% una calificacion de B, el 60% una calificacion A y el 0%
obtuvieron C. Con los resultados Ramgos de Wilcoxon Zc= (calculada) -3.068, pues
es menor que el valor tedrico= Zt= 1.645, paapazara un nivel de significancia de (&=
0.05). Se concluye aceptando la hipétesis que sustenta que la aplicacion de talleres

mejoro la motricidad gruesa.

Guerrero (2016), realiz6 su investigacion en Chimbote titulada “Juegos
psicomotores basado en el enfoque colaborativo para mejorar la motricidad gruesa en
los nifios de 3 afios de la I.LE. N° 519, para optar el titulo profesional de
licenciada,Objetivo fue, determinar si la aplicacion de juegos psicomotores basado en
el enfoque colaborativo mejora la motricidad gruesa. La metodologia utilizada en esta
investigacion corresponde a un estudio descriptivo —explicativo, con disefio pre
experimental. La poblacion por 12 nifios, la Técnica fue la Observacion e instrumento
Lista de Cotejo. Los resultados indican que en el pre test aplicado a los estudiantes, el
6% se encuentra en el nivel B y el 42 % obtuvieron C en el desarrollo de la motricidad
gruesa, en el post test, aplicada los estudiantes al concluir con los juegos psicomotores,
el 83% de estudiantesse encuentra en el nivel A ,17 % nivel B y el 0% nivel C, en el
desarrollo de la motricidad gruesa. Concluye que la efectividad de los juegos

psicomotores, se vio reflejada en el desarrollo motor de los nifios.

Atoche (2016), realiz6 su investigacion en Chimbote titulada “El taller de
psicomotricidad en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios y nifias de 5 afios

de educacion inicial de la 1.LE. N° 1648, para optar el titulo de licenciada. El objetivo
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fue determinar si la aplicacion del taller de psicomotricidad mejora el desarrollo motor
grueso. Se emple6 un enfoque cuantitativo, de tipo explicativo, disefio pre
experimental; la muestra estuvo conformada por 15 nifios/as. La técnica la observacion
a través de la lista de cotejo. Los resultados en el pre test se observa que el 60% de los
nifios tienen un nivel de motricidad grueso con un calificativo “C”, mientras que el
40% de ellos ha obtenido un nivel de “B”, lo que demuestra que el estudiante presenta
un nivel en proceso previsto en relacion a su motricidad gruesa; en el post test se
demuestra en los cuadros estadisticos un 86.6% ha logrado un calificativo “A” lo cual
evidencia el logro de los aprendizajes. Concluye que, la aplicacion de los talleres

mejora la motricidad gruesa.

2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Variable juego motores
2.2.2. Enfoque sobre los juegos motores

El juego es de gran ayuda para el desarrollo psicomotriz del nifio, puesto que
estimula el desarrollo de la parte muscular llevando a cabo los movimientos que
incluye para una coordinacion eficaz del su esquema corporal, de su conocimiento y
control del cuerpo.

De acuerdo a Bruner (citado en Apaza,2017), argumenta que “el juego infantil
es la mejor muestra de la existencia del aprendizaje espontaneo; considera la
estimulacion para adquirir seguridad en dominios nuevos” (p. 5). El juego es esencial
y divertida, de manera que a los estudiantes puedan distraerse con el mundo que les
rodea, ajustando su conducta y la duracion, de la misma manera aprende sus propios
errores para ser independiente y que ellos progresen y sean autdbnomos en sus

decisiones.
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Piaget vincula las distintas fases del juego, al respecto Ojeda (2014), nos dice
que “Infantil, con los distintos organizaciones o fases por las que atraviesa la
inteligencia. De esta manera, el juego sufre unas transformaciones similares a las que
experimentan las estructuras intelectuales” (p. 18)

Muchos tedricos concuerdan que parte del crecimiento de los estudiantes es el
juego, ya que es lo primordial para ellos porque mientras van realizando diferentes
funciones, van ejercitando sus muasculos, sus movimientos y comienzan a tener mejor
equilibrio.

2.2.3. Definiciones de juego motores

Al respecto, Rojas (2018), describe a Vygotsky, en donde establece que el
juego es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se
logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio.

De la misma manera, Rojas (2018), manifiesta que “se refiere que el juego
simbolico es base para el desarrollo personal y sefiala como el nifio transforma algunos
objetos y se convierte en su imaginacion en otros que tienen para €l un distinto
significado” (p.2). Entonces, se dice que al momento en que los estudiantes se divierten
con diferentes cosas y se imagen que sus juguetes de cocina, de ese modo ellos
representan las cosas en algo simbolico, también cuando ellos agarran un palo de
escoba y se pasean como si fuera un carro o caballo, los pequefios tienen una buena
imaginacion para recrearse y ellos mismos tomas sus propias decisiones.

2.2.4. Concepto de juego motor

Apaza y Madariaga (2017), en su investigacion nos dicen “que los juegos

motores estan orientados basicamente a todo tipo de juego en donde se interesa o

aborda el desarrollo muscular y corporal en este caso de los infantes” (p. 7). En tal
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sentido, los juegos que mas se implican o se relacionan son el juego de carretilla,
ejercicios del cuerpo, ejercicio de las saltarinas, en distintos juegos en donde se
expresan las funciones comunes de los estudiantes.

Chambi y Macedo (2015, citado en Galan ,2020), menciona que “los juegos
motores constituyen una actividad ludica por lo que se distribuye reglas, ordenes,
acciones en donde genera participacion de todos los actores, contribuye en el
desarrollo de los nifios la perfeccion de una determinada accidon motora en su cuerpo”
(p. 1). Entonces, las habilidades motrices desarrolladas por los nifios, les ayudan a
desarrollar sus movimientos de las partes del cuerpo que permite su destreza y
armonizar movimientos sencillos como saltar, escalar, caminar y moverse en su
espacio adecuado.

Galan (2020), en su tesis nos hace referente que, “los juegos que contiene
acciones motrices propias de algunas habilidades especificas, los juegos de resistencia
no se agrupan ya que esta capacidad se desarrolla a medida que los juegos motores se
repiten continuamente, entre los alumnos” (p. 33).

2.2.5. Teorias del juego

Existen varios autores que sustenta teorias del juego para el desarrollo de los

nifios en sus primeros afnos de vida. Al respecto, Martinez (2013) menciona a los mas

importantes representantes tedricos que hablan sobre los juegos.

2.2.5.1. Teoria de Sigmund Freud

Segun Sigmund Freud (citado en Martinez, 2013), el juego expresa emociones

donde los estudiantes demuestran libremente al realizar los juegos, la cual permite al

13



estudiante revivir anécdotas una y otra vez cuando se necesario hasta sentir una
satisfaccion.

2.2.5.2. Teoria de Piaget

Para Piaget (citado en Martinez, 2013), nos dice que el juego es un aprendizaje

que implica conocimientos, habilidades y destrezas, ademas que es un acto intelectual,
pero con la diferencia que el acto intelectual se persigue una meta y el juego es un fin
en si mismo.

2.2.5.3. Teoria de lev S. Vygotsky

Vygotsky (citado en Martinez, 2013), nos aporta que los juegos es una
naturaleza de papeles representados a los estudiantes, que implica al desarrollo de los
nifios. El juego posibilita el desarrollo del estudiante, por ejemplo, cuando un nifio esta
jugando a través del juego implica su imaginacion la cual ya estd ayudando a
desarrollar su pensamiento y su imaginacién donde le permite asimilar las reglas del
juego.

Para Vygotsky, significa que el juego no es solo jugar por que el nifio se quiere
divertir, sino que son actividades de manera fundamental es parte del alumno, empieza
a emitir mientras juega, disfrazarse mientras se divierte con los demas, interactta con
sus comparieros.

Al respecto Rojas (2018), describe a Vygotsky en donde establece que el juego
es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran

adquirir papeles o roles que son complementarios al propio.

2.2.6. Caracteristica de los juegos motores
De acuerdo a Calero (2015, citado en ledn ,2019), nos permite desarrollar

diversas actividades libres, donde los pequefios despiertan sus propias emociones y el
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interés por jugar, es parte de la estrategia para las habilidades motores, algunos juegos
necesitan de un compariero para llevarlos a cabo, ayudar a mejorar la conducta.

Lo més resaltante de las caracteristicas es que el juego es libre para que los
nifios se diviertan porque ellos mismo juegan ,cuando quieren jugar y dejan hacerlo
cuando ya no estan interesados en seguir jugando , esta caracteristica es primordial
tener en cuenta si piensan realizar el juego como estrategia pedagdgica, los maestros
pueden sugerir a los nifios que realicen juegos diferentes y que lo realicen con sus
amigos o amigas , pero se dice que cuando el nifio no tiene el estimulo para jugar y
esta desganado ya no muestra el mismo interés por jugar y es ahi cuando pierde el
enlace de su forma y se manifiesta como un inicio negativo.

Se dice que el juego conserva principales caracteristicas, como funciones
fundamentales que los estudiantes saben manipular sin problemas ya que las reglas
béasicas son, comprender, memorizar, cumplir y es algo que los nifios lo realizan sin
ningln inconveniente.

2.2.7. Clasificacion de los juegos motores

Segin MINEDU (2010), hay variedad de formas de los tipos de juego que los
estudiantes cumplen libremente. Las siguientes clasificaciones ayudaran a diferenciar
qué parte del crecimiento se esta estimulando en los nifios.

Segun nos manifiesta Espinoza (2018), hace una clasificacién del juego de
acuerdo a las circunstancias y al momento de los estudios. Los nifios pequefios
disfrutan mucho con el juego de tipo motor ya que se encuentran en una etapa en la
cual buscan ejercitar y conseguir el dominio de su cuerpo.

Ya que cuentan con bastante energia y lo utilizan y desgastan, realizando

diversas actividades recreativas donde les permita los movimientos de su cuerpo.
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Por su parte Gutiérrez (2015), se refiere “que al desarrollar las actividades
motoras es recomendable que el nifio realice juegos de tipo motor en areas al aire libre,
donde encuentre espacio suficiente para realizar todos los movimientos que requiera”.
(p. 5), los nifios deben tener un ambiente donde ellos mismos se sientan comodos para
realizar sus labores, deben ser observados por personas adultas con el fin de que no
haya ningln peligro que puedan dafarlos al jugar o por la abundancia de juegos que
realice los pequefios.
2.2.7.1. Juegos motores

Es una investigacion relativo a los juegos motores propone a experimentar las
funciones motoras en todas sus condiciones.

Cabrera (2015, citado en Niquen,2021), menciona que gracias a este tipo de
juego los nifios se exploran a ellos mismos y miden en todo momento lo que son
capaces de hacer, también examinan su entorno, descubriendo a otros nifios y objetos
que les rodean, haciéndolos participes.
2.2.7.2. Juegos Basicos

De acuerdo al Minedu (2010), “se dice juegos motores, por lo que no solamente
integra los juegos basicos 0 juegos concurrentes, sino que son los juegos en donde se
necesita una planificacion para ejecutar, incluso obedece a un conjunto de reglas™ (p.
1). Los nifios y nifias atacan a reglas sencillas para poder empezar los juegos que pueda
manifestar los docentes.
2.2.7.3. Juegos de conocimiento corporal.

Minedu (2010), argumenta que “son aquellos juegos en donde pone en

manifiesto el movimiento del cuerpo en el desarrollo de las actividades” (p.12). Esto
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se refiere a los juegos de conocimiento corporal tienen que ver con los movimientos
del cuerpo.
2.2.7.4. Juegos sensoriales.

Alarcén (2018), menciona que “los juegos sensoriales estan orientado para que
los nifios les permitan mejorar su forma de expresarse, que les ayude a entender y
comprender” (p.1). Es por eso que se debe prestar mucha atencién cuando se le va

indicar alguna regla de dichas actividades educativas.

2.2.7.5. Juegos de condicion fisica.

Bautista y Ticona (2019), afirma que “este tipo de juegos tiene que ver con las
actividades realizadas con la finalidad de un propdsito; en este caso contribuir al
desarrollo de la psicomotricidad de los nifios” (p. 2). Los cuales son importantes por

lo que contribuye al desarrollo de acciones fisicas.

2.2.7.6. Juegos Cognitivos

Mora (2013), menciona que “hay diferentes tipos de juegos que principalmente
ayudan el desarrollo cognitivo del individuo. Entre ellos se pueden encontrar los
siguientes: Los juegos manipulativos, entre los cuales se encuentra el juego de

construccion” (p. 3).

2.2.7.7. Juego de exploracién o descubrimiento.
Elkonin (1980), considera que “son juegos que ayudan al desarrollo de las
capacidades cognitivas son los de atencion y memoria, los juegos imaginativos y los

juegos lingiiisticos”. (p.28).
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2.2.7.8. Juegos Sociales

Elkonin (1980), considera que “la mayoria de las actividades que juegan los
nifios se relacionen con los demas, lo que ayuda a socializar a un proceso de aceptacion
dentro del grupo social” (p. 1) El cual permita convivir y compartir con las deméas
personas.
2.2.7.9. Juegos afectivos — emocionales

Elkonin (1980), menciona que “los juegos de autoestima son los que facilitan
al individuo sentirse contento de ser como son y de aceptarse a si mismo” (p. 4) los
estudiantes buscan juegos los cuales sean divertidos, alegres y tengan un interés de ser

como ellos mismo, ser libres al expresarse.

2.2.7.10. Juego simbdlico:

Elkonin (1980), argumenta que “son los juegos donde el nifio representa un
objeto, accion o escena, es capaz de transformar la realidad en fantasia, el juego
simbolico puede ser de imitacion” (p. 9) donde el nifio aprende a emitir a una persona
mayor, donde ellos tengan el interés por la historia del juego que ellos mismos quieren

jugar.

2.2.8. Estrategias de los juegos motores

Barrientos (2017), “nos dice que el utilizar esta técnica en la clase ayuda mucho
al infante para poder aprender de una manera diferente del juego ya que los nifios
aprenden jugando” (p. 1). Muchas docentes emplean como estrategias los juegos sobre

todo en educacion inicial, donde se ayuda mucho al infante en su aprendizaje y eso
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ayuda mucho para que ellos puedan aprender de una manera sin presion a nada ya que
inicial es una etapa donde el infante mas juega y solo asi aprenden, por eso se emplean
estrategias ya sean didacticas u otras, pero los ayuda muchos al infante a poder

desarrollarse en sus clases y sobre todo aprendiendo de una manera divertida.

2.2.9. Importancia de los juegos motores

El juego es primordial en los estudiantes en su vida cotidiana, ya que a través
de ello los nifios aprenden a ser amigables, les ayuda a lograr sus habilidades en el
crecimiento de su desarrollo, asi mismo les permiten expresar sus ideas y creatividad,
también identifican su identidad mediante el pensamiento de su desarrollo corporal en
sus movimientos desde sus primeros afios de vida hasta su término (Gallardo &
Gallardo, 2018).
2.2.10. Dimensiones de los juegos motores

Juegos motores o simbdlicos (fantasiosos). El juego simbdlico es un
contenido de reglas explicitas; la razon es que el juego simbolico es la capacidad de
los nifios en poder representar situaciones que ellos viven dia a dia, o lo que ellos
realizan en su vida cotidiana como gestos, dibujos. Por tanto, el disefio de juegos
simbdlicos tiene por objetivo el desarrollo de la fantasia, pues representa el contenido
que se ha de promover. Desarrollar la fantasia supone la simbolizacidn en contexto
compartidos de significacion, lo que permite jugar con otros (Arzola ,2018).

Juegos motores de reglas. Comprende a todos los juegos motores que se basan
en la regla; lo que supone que este procedimiento es aplicable a juegos infantiles de
reglas, juegos cooperativos, juegos alternativos y juegos deportivos. La regla incorpora

aspectos, como su mismo nombre lo dice juego de reglas quiere decir ser aplicado en
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las indicaciones y bases de los juegos, los elementos que componen la estructura y la

funcionalidad que se deriva al sistema del juego motor de reglas (Navarro, 2010).

2.2.11. Motricidad gruesa

2.2.12. Conceptualizacion sobre la motricidad gruesa

La motricidad gruesa segun Jara (2018), es definida como el conjunto de
funciones nerviosas y musculares que permiten la movilidad y coordinacion de los
miembros del cuerpo y el movimiento de un lugar a otro. Los movimientos se efectan
gracias a la contraccion y relajacion de diversos grupos de masculos. Para ello entran
en funcionamiento los receptores sensoriales situados en la piel y los receptores
propioceptivos de los masculos y los tendones. Estos receptores informan a los centros
nerviosos de la buena marcha del movimiento o de la necesidad de modificarlo.

Gesell (1976), la motricidad es el desarrollo de los nifios en su primera etapa
de vida, pero muchas veces podemos encontrar pequefios inconvenientes para su
desenvolvimiento y tener coordinacion entre sus musculos gruesos es ahi donde el
docente puede detectar las carencias que tiene el nifio o nifia al no tener una
coordinacion en sus actividades motoras.

Ruiz (1995), menciona que “desde el area de educacion fisica se intenta educar
las capacidades motrices de los alumnos. Donde implica desarrollar destrezas y
habilidades de los pequefios donde perfeccionen y aumenten su capacidad de
movimiento” (p.1) con la finalidad de profundizar en el conocimiento de la conducta
motriz como organizacion significante del comportamiento humano y asumir

actitudes, valores y normas con referencia al cuerpo y a la conducta motriz.
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En conclusién, la motricidad gruesa es concebida como una técnica que
favorece el dominio del movimiento corporal, la relacion y la comunicacion que el
nifio o nifia va a establecer con el mundo que lo rodea (Batista,2010 p. 80).

Segun el autor la expresion corporal del nifio incluye los grandes movimientos
y control que tiene que tener los pequefios a través de los movimientos de su cuerpo
(Maxi, 2020, p.59).

2.2.13. Teorias de la motricidad gruesa

Se estudia teorias como refuerzos que ayuda y relacionan la importancia de la
motricidad gruesa, para desempefiar el comportamiento del estudiante y trabajar la
libertad de pensamientos. Huerta (2018) fundamenta lo siguiente:

Wallon (2013, citado en Huerta, 2018) nos fundamenta que “la psicomotricidad
gruesa es la union entre lo psiquico — motriz, manifestando que el alumno desarrolla
su sistema corporal” (p. 1) asi mismo que al iniciar su movimiento, su impulso va del
hecho de sus pensamientos. Dando entender que el estudiante realiza sus movimientos
junto a lo que le indica sus impulsos de sus pensamientos.

Martin (2008, citado en Piaget, 2013) nos dice que “junto a la funcién corporal
de los estudiantes ellos, practican, aprenden, razonan e intervienen al enfrentar y
resolver situaciones donde se evidencia el crecimiento de la inteligencia de los
pequenios” (p. 3). Esto depende mucho de las labores motrices que realicen desde sus
primeros afios de vida, sostiene también que la inteligencia y el aprendizaje que ellos
tienen se centra en la accidn con el centro de los demas y las practicas a través de sus

accion y movimiento.
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2.2.14. Caracteristicas de la motricidad gruesa

Quispe (2016), dentro de las particulares corresponde a: Facilitar
conocimientos completos al alumno de su cuerpo e indicar al nifio todo lo que puede
realizar con el movimiento de su cuerpo; expresar al infante lo que significa una
postura correcta, para tener movimientos corporales correctos y no tener una postura
pasiva que representa al cansancio del cuerpo por los constantes movimientos que
pueden hacer; que el estudiante descubra todo lo que estan en su alcance y en sus
conocimientos con todo lo que lo rodea y existe alrededor de su cuerpo; vy, reforzar y
ayudar todo lo que con lleve en las areas motoras para que el escolar no represente
problemas en ciertas funciones donde impligque su destreza .
2.2.15. Clasificacion de la motricidad gruesa

Quispe (2016), considera la siguiente clasificacion:
2.2.15.1. Lateralidad

Es uno de los elementos que se viene dominando en nuestro cuerpo, ya que se
determina en actividades que desarrollan los infantes como la nocién de saber
izquierda o derecha tomando como mando su propio cuerpo en esta area, los nifios
desarrollan las nociones de derecha e izquierda tomando como referencia su propio
cuerpo es importante que el infante descubra su propia lateralidad, pero no hay que
manipularlo (Conde, 1997, citado en Quispe 2016). Es el dominio funcional de un lado
del cuerpo sobre el otro y se manifiesta en las siguientes zonas (mano, pie, 0jo) para
realizar actividades concretas. Existe una factibilidad de poder equilibrarse, de tal
manera es mantener estable el cuerpo ya que se pueden realizar diferentes habilidades

de la motricidad esta actividad se desarrollara a través del ambiente exterior.
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2.2.15.2. Estructuracion espacial

Esta actividad se puede comprender como las capacidades que tiene los
pequefios para poder mantener los espacios del cuerpo ya que son regulares las
funciones de las posiciones de los diferentes objetos en el espacio, comprendiendo
como se puede colocar objetos en su propia direccion, teniendo la capacidad de
organizarse y diferencias las diferentes cosas en el espacio. En esta area es para que
los pequefios sepan conocer sus propias partes del cuerpo expresandose a través de
escrituras de letras, vocales o nocién de tiempo donde se pueden desarrollar nociones
temporales como rapido, lentas y orientaciones temporales (Quispe, 2016).
2.2.16. Ejercicios o actividades para trabajar la motricidad

Para Mamani (2017), las estrategias 0 actividades mas frecuentes para
desarrollar la motricidad gruesa son de gran ayuda para los pequefios las cuales
influyen en el desenvolvimiento de los nifios:
2.2.16.1.1. Derrumba la piramide de latas

Ojeda (2014), para esta actividad se utiliza latas vacias que puedes encontrar
en casa, la cual se ubicara en forma de un triangulo, para ello se necesitara una pelota
de trapo y ponerse en una distancia prudente para luego tirar derrumbar la pirdmide.
Este juego permite que el escolar no solo lo vea un lado divertido, sino que trabajo su
coordinacion de movimiento del cuerpo y el control de su fuerza.
2.2.16.2. Trasladar objetos en diferentes formas y volumenes

para que asi el infante pueda agarrar objetos pesados y livianos y de diferentes
formas y asi pasarle al compariero que esta a su lado, aqui se esta trabajando su

resistencia y fuerza.
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2.2.16.3. Obtener el globo

Puedes pasar el globo entre tus comparieros o intentar alcanzar al globo cuando
esta por el aire, ya que es una cosa que no pesa y no pueda causar empujones entre sus
amigos, ejerce su movimiento lento pero que le posibilita reaccionar al instante.
2.2.16.4. Juegos en el patio

Es una salida m&s comdn que hacen los docentes para realizar los juegos, ya
que ofrecen un amplio espacio, y puedan los nifios desarrollar las actividades
libremente para que puedan correr, brincar, pasar las cosas entre comparieros, donde
incentivan el equilibrio y coordinacién y les permite trabajar la psicomotricidad gruesa
del nifio.
2.2.16.5. Atravesando obstaculos

Se pone varias cosas como cuadernos, tinas, aros, palos de escobas, para que
los estudiantes puedan realizar un pequefio circuito de esta forma también se realiza
empleando una cuerda para que ellos realicen saltos y trabajen su motricidad.
2.2.17. Importancia de la motricidad

En los primeros afios de vida del nifio, la motricidad juega un papel muy
esencial, porque permite valiosamente en el desarrollo intelectual, afectivo y social del
nifio favoreciendo la relacion con su entorno y espacio, tomando en cuenta las
diferencias necesidades e intereses de los estudiantes. Atoche (2016), considera tres
fases de gran importancia:

a) La fase motora, le consiente al estudiante someter su movimiento corporal.

b) La fase cognitiva, accede el progreso de la memoria, la atencion y

concentracion y de la creatividad del estudiante.
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c) La fase social y afectiva, aprueba a los estudiantes a conocer y enfrentar sus
temores y convivir con sus comparieros.

El desarrollo educativo encamina hacia el crecimiento de la motricidad que
ocupa un rol interesante en el progreso de los estudiantes, en las habilidades motoras
que ellos desarrollan es fundamental que dependa de fases para sus conocimientos.

Ugaz (2002) considera que “la actividad educativa en ha de incidir
fundamentalmente en la educacién del movimiento, puesto que aporta en el proceso
de formacion del nifio especialmente al enriquecimiento del entusiasmo y alegria,
cuando adquiere habilidades de movimiento favoreciendo asi su equilibrio” (p. 7). Se
dice que la fuerza fisica y el desarrollo del nifio es gracias a los movimientos que
realiza en las actividades psicomotoras, ofreciéndole al estudiante una mejor
orientacion a las actividades ya que contribuye al fortalecimiento y la concentracion
del estudiante en sus labores de ensefianza y se sienten mas capaces de relacionarse
con los demas, y asi comienzan a mejorar sus emociones y adquieren valores y virtudes
con ellos mismos y con las personas que los rodean.

2.2.18. Funciones de la motricidad

Para Huerta (2018), las funciones son necesarias para concretar una elaboracion
del esquema corporal ya que son el primer lugar donde se puede controlar la parte tonica,
las posturas, poder relajarse y el controlar momento de respirar donde intervienen en la
parte psicomotora del cuerpo humano.
a) Conocimiento del propio cuerpo

Nuestro cuerpo es algo que debemos conocer como es y sobre todo como
funciona, de qué manera lo utilizo, son las preguntas que los infantes se hacen por eso es

importante el poder conocer el cuerpo. Es muy importante conocer las partes que
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pertenecen a nuestro cuerpo por eso es bueno promover ejercicios de ejercitacion para asi
conocer como funciona las partes del cuerpo.
b) El control ténico postural y relajatorio
Es la contencidn de muasculos donde ayuda a poder relajarse de manera dindmica
pero siempre manteniendo la postura al poder realizar diferentes movimientos permite
relajar a los otras partes del cuerpo y es preciso controlar los movimientos que realizan
nuestro cuerpo.
c) Equilibrio o control
Esto nos ayuda a poder controlar las partes del cuerpo y tener un equilibrio estatico
para su desarrollo, por qué tener un control del cuerpo permite manipularlo y conocerlo
y sobre todo es bueno realizar diferentes ejercicios.
d) Coordinacion de la psicomotricidad
Es la habilidad para que los nifios aprendan a diferenciar y reconocer nuevos
desplazamientos que puede realizar el cuerpo, adaptandose a las funciones que le va exigir
el ambiente que lo rodea donde se basa en funcionamiento del Sistema del nervio y
muscular.
e) Control respiratorio
Al momento de las actividades que brinda la docente al realizar los juegos en
el lugar indicado los nifios y nifias tiene que tener un control al respirar para que
puedan controlar sus energias y no tener un cansancio al momento de continuar con
sus actividades planteadas, saber como respirar y mantener una postura correcta y
tener el control de su cuerpo, donde también pueden saber la técnica de la respiracion

para que su cuerpo este en un momento de relajacion.
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2.2.19. Dimensiones de la motricidad gruesa

Coordinacion. Se entiende como el movimiento donde intervienen todas las
partes del cuerpo, con naturalidad, armonia y soltura. Es el conocimiento que se tiene
de las partes y de la movilidad de nuestro cuerpo, a partir de un punto a otro y de la
movilidad (Franco, 2009, p.12).

Equilibrio. Capacidad para vencer la accion de la gravedad y mantener el
cuerpo en la postura que se desea, sea de pie, sentada o fija en un punto. La
coordinacion se entiende como el movimiento donde intervienen todas las partes del
cuerpo, con naturalidad, armonia y soltura. Se afirma que equilibrio, “es un estado
particular por el que un sujeto puede, a la vez, mantener una actividad o un gesto,
quedar inmdvil o lanzar su cuerpo en el espacio (marcha, carrera, salto) utilizando la
gravedad, o, por el contrario, resistiéndola” (Atoche, 2016, p.10).

Salto. Es un movimiento brusco que consiste en levantar los pies antes que el
otro, sin embargo, para nifios pequefios se da con dos pies juntos (Franco, 2009, p.22).
2.2.20. Relacion entre juego motor y motricidad gruesa

Dentro de este contexto, los juegos motores tienen prioridad en la etapa escolar,
pues impulsan y fomentan la variabilidad del cuerpo mediante desplazamientos, donde
los nifios gozan y van centrando su desarrollo y conociendo las partes de su cuerpo.
De manera que las partes gruesas de su cuerpo permite que los infantes mantengan los
movimientos del cuerpo, como caminar, gatear, reptar, saltar y marchar. Esto indica
gue ambos mantienen una concordancia porque al hacer uso de los juegos, el nifio se
mantiene en movimiento y coordinando ante los ejercicios que se le presenta, los

juegos permiten una motivacién y gran desarrollo del control de su cuerpo.
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I11. Hipotesis

Hi Los juegos motores influyen significativamente en el desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial de la I.E. “Maria Montessori, Nuevo

Chimbote — Ancash, 2021.

Ho Los juegos motores no influyen significativamente en el desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial de la I.E. “Maria Montessori, Nuevo

Chimbote — Ancash, 2021.
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IV.  Metodologia

4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1 tipo de investigacion

El estudio usé la metodologia de tipo cuantitativa, Merino et al (2015), la
investigacion cuantitativa supone un enfoque diferente al de la investigacion
cualitativa, ya que ofrece datos medibles, su objetivo responde a cuantificar los
resultados obtenidos, y los estudios pueden ser de dos tipos diferentes. En este tipo de
investigacion, los datos son proporcionados por muestras seleccionadas de forma
aleatoria siempre que sea posible, son representativas estadisticamente; ademas, los
resultados también son tratados y analizados mediante técnicas estadisticas
4.1.2 Nivel de la investigacion

El estudio correspondi6 a un nivel experimental, que de acuerdo a Hernandez
et al (2014), explica que la investigacion busca descubrir respuestas a ciertos
interrogantes, el investigador no solo recoge las caracteristicas, sino que trata de
intervenir o manejar con el motivo de observar los resultados para impedir que otros
elementos intercedan en la observacion para aclarar el objetivo del estudio de la
investigacion.
4.1.3 Disefio de la investigacion

En la investigacion se considero el disefio preexperimental, que se conoce
como Disefio de preprueba/posprueba con un solo grupo. Al grupo se le aplico una
prueba previa a la aplicacion de actividades de aprendizaje, despues se le aplicé las
actividades de aprendizaje sobre juegos motores y finalmente se aplicd un post test.
Segun Hernandez et al (2014), sostiene que el disefio de pre test/post test con un grupo.

A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental
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después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior
al tratamiento. El disefio ofrece la ventaja de que hay un punto de referencia inicial
para ver qué nivel tenia el grupo en las variables dependientes antes del estimulo, es
decir, hay un seguimiento del grupo.

El diagrama de este disefio fue:

Disefio preexperimental con pre test -post test

Donde:

G: Muestra de estudio: Nifios de cinco afios de la I.E. “Maria Montessori” de

Nuevo Chimbote.

O1: Prueba de Pre test, para medir el nivel de motricidad gruesa antes de aplicar

las actividades de aprendizaje.

O2: Prueba de Post test, para medir el nivel de motricidad gruesa después de haber

aplicado las actividades de aprendizaje.

X: Actividades de aprendizaje sobre juego motores.

Este disefio se caracteriz6 porque se manipul6 la variable independiente con la

que se pudo encontrar los efectos producidos en la segunda variable (variable

dependiente).

4.2. Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacién
Para esta investigacion, la poblacion estuvo conformada por 41 nifios de 3, 4 y 5 afios,

representa a todos aquellos estudiantes matriculados en el 2021 de la del nivel inicial
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de la L.E. “Maria Montessori”, del distrito, de Nuevo Chimbote, Region Ancash, la
cual cuenta con 3 aulas innovadores, creativos y genios.

Segun Arias et al (2016), menciona que “esta conformado por un conjunto de
elementos, sujetos que presentan las mismas caracteristicas que conforman el &mbito
de estudio del trabajo de la investigacion” (p. 122).

Tabla 1l

Distribucién de la poblacién

Edades Aula Cantidad Total
H M
3 afios Innovadores 6 4 10
4 afios Creativos 7 9 16
5 afios Genios 7 8 15
Total - 20 21 41

Fuente: Némina de matricula, 2021.

4.2.2. Criterios de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion

- Los nifios matriculados de cinco afios de educacion inicial de la |.E. “Maria
Montessori”.

- Los nifios que no muestran ningun problema de aprendizaje.

- Nifios que asisten regularmente a las clases.

Criterios de exclusion
- Los nifios que tienen mas de tres faltas durante la coleccién de datos.
- Los nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.

- Los con problemas de salud.
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4.2.3 Muestra
La muestra de la investigacion ha sido seleccionada a través del muestreo no
probabilistico estuvo conformada por 15 nifios del aula genios de cinco afios de la

Institucion Educativa ‘“Maria Montessori”.

Para Azorin (1970), una muestra debe ser apropiada, donde existen
instrucciones para saber el nimero de nifios que debemos incluir en la investigacion
para luego obtener los resultados, que representen a los rasgos fundamentales en

conjunto a la variable del estudio, la cual se detalla en la siguiente tabla (Ver tabla 2).

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Institucion _ Cantidad
_ Ugel Nivel/edad Aula
Educativa H M
5 afnos Santa Inicial-5 afos Genios 7 8
Total 15

Fuente: Némina de matricula, 2021.

4.2.4. Técnica de muestreo

El tipo de muestreo que se utilizd fue el no probabilistico por conveniencia.
El cual seleccioné de manera directa a los participantes de la investigacion, de acuerdo
con las facilidades para su inclusion.

Segun Haeussler y Milicic (1995), define como un procedimiento de muestreo

cuantitativo en el que el investigador selecciona a los participantes, ya que estan
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dispuestos y disponibles para ser estudiados como un método no probabilistico de

seleccionar sujetos que estan accesible o disponibles.

4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables y los indicadores
Tabla 3

Definicion y operacionalizacion de las variables
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Titulo Variable Definicién conceptual Definicién Dimensiones Indicadores items Escala de medicién
operacional
Juegos Navarro (2010) refiere La variable, el Juegos motores Simbolismo Saltar a la pata coja con
motores y su que los juegos motores juego como  simbdlicos cada pierna.
Influencia en producen como resultado  estrategia se Dar vueltas y caminar en Escala
la motricidad un conjunto de accién  medird Juegos motores de  Fantasia linea recta. Nominal
gruesa en los motriz que se distingue  mediante la reglas Desarrollo juego Hacer origami.
nifios de por emplear basicamente  aplicaciéon  de Representa dibujando. Si
cinco afos de a todo tipo de juego en talleres de Respeto a normas de  Inventar un instrumento
la institucion ~ Juegos donde aborda el juegos motores juego musical. No
educativa motores desarrollo muscular y  basados en las La carretilla.
“Maria corporal, donde se dimensiones de Los bolos.
Montessori” relaciona con juegos  juegos motores Punteria de colores.
Nuevo motrices, son los que  simbodlicos y de Imitar animales.
Chimbote- permiten el ejercicio de tareas.
Ancash - los esquemas de accion A
2021 decisi((]ﬁn motriz, de Ia)s/ Equilibrios sobre banco.
habilidades y destrezas.
Ferrari, F. (2010). nos La variable Coordinacion Coordina sus Desarrolla el ritmo, la
dicen que la motricidad Motricidad movimientos coordinacion y la potencia  Ordinal
gruesa corresponde a los  gruesa, se  Equilibrio corporales al realizar  impulsora de los miembros
movimientos medira movimientos inferiores.
coordinados de todo el mediante Rebota la pelota mientras
cuerpo es decir les de los items camina. Inicio
permite a los estudiantes  propuestos en el Salto Saltar entre los aros dentro  Logro
coordinar los muasculos instrumento de Domina su y fuera Proceso
gruesos cual interviene lista de cotejo, equilibrio al realizar ~ Coordina los brazos al
como saltar o trepa, donde los nifios actividades rodar en una colchoneta.
coordinar entre otros  seran evaluados. Lanza objetos sobre una
movimientos; es decir la caja, alternado la mano
motricidad gruesa se va derecha e izquierda.
expresando de manera Se para en un solo pie sin
continua en los nifios. apoyo 10 segundos 0 mas.
Camina sobre la linea
Mantiene estabilidad  blanca mantiene el
al saltar equilibrio.
Evidencia equilibrio en
Motricidad diversos _movimientos y
desplazamientos
gruesa

Mantiene el equilibrio al
caminar con un objeto
sobre la cabeza.

Camina con un objeto sobre
la cabeza con los brazos
extendidos.

Salta con un solo pie, con
los dos pies y alterna los
saltos pie izquierdo pie
derecho.

Salta con dos pies juntos en
el mismo lugar.

Salta con los dos pies juntos
por encima de una cuerda a
30 cm de altura

Salta en un pie, tres 0 mas
Veces sin apoyo.

Salta alternando los dos
pies dentro de circulos
pintados.
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnica de recoleccion de datos
La técnica utilizada para la recoleccién de datos corresponde a la observacion.

Segln Merino et al (2015), la observacion es una fuente de investigacion primaria
(también denominadas fuentes primarias de recogida de informacién).

Esta técnica se utilizd cuando se observo las evidencias que los nifios mandaron a
través de la plataforma de WhatsApp, la realizacion de las actividades que se les indico,
mismas que les ayudaron en el desarrollo de su motricidad gruesa a través de la aplicacion

de la propuesta de los juegos motores.

4.4.2. Instrumento de recoleccién de datos

El instrumento que se utilizd fue la lista de cotejo. Hernandez et al (2014),
sostiene que son el conjunto de acciones que permiten tener informacion sobre el
proceso de ensefianza y aprendizaje. La lista de cotejo es un material que hace posible
registrar los objetivos alcanzados de un proceso determinado.

La lista de cotejo que se empleo estuvo compuesta por 3 dimensiones y por cada
dimension 5 indicadores con un total de 15 items, las categorias de respuesta Sl tiene un
valor de equivalente 1 y la respuesta NO tiene un valor de equivalente O, para luego
agruparlos en las siguientes categorias inicio, proceso y logro. Inicio con un rango de 0-

5, proceso de 6-10 puntos y logro de 11-15 puntos.

4.4.2.1. Validez de instrumento
Para obtener la validez de la lista de cotejo que mide la motricidad gruesa en los
nifios de cinco afios de la Institucidon Educativa “Maria Montessori”, se solicitd a 3
docentes licenciadas en educacion inicial para que participen como expertos, se entrego

mediante los correos personales a cada uno de los jueces, los cuales analizaron cada una
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de los items que se encontraban en la lista de cotejo, marcando cada una de las respuestas
asignandole un valor que equivale lo siguiente: SI y NO, una vez llenadas las hojas, se

supo que el instrumento si era aplicable, ya que los jueces lo aprobaron por unanimidad.

De acuerdo a Santos (2017), la validez “no es una propiedad del cuestionario,
sino una cuestion de grado, no se puede indicar que el cuestionario es valido o invalido,
lo cual aumenta o disminuye dependiendo de la calidad de la evidencia que lo sustenta”
(p.9).

Tabla 4

Opinién de aplicabilidad de los expertos

Opinién de
NuUmero de jurados Grado / especialidad aplicabilidad
1. Guevara Sandoval Sheyla Karina. Mgrt. Administracion de la educacion Aplicable
2. Chinchay Bejar Maritza Yadira. Mgrt. Administracion de la educacion Aplicable
3. Carrasco Rosas Milagros Mercedes. Mgrt. Administracion de la educacion Aplicable

4.4.2.2. Confiabilidad del instrumento

Para medir la confiabilidad del instrumento se utilizo el coeficiente de Alfa de
Cronbach, logrando tener como resultado un 0.86, asi mismo se realizé la prueba piloto
con 15 nifios de cinco afios del aula los perseverantes.

Segun Hernandez et al (2014), el coeficiente alfa de Cronbach requiere una sola
administracion del instrumento de medicién y produce valores que oscilan entre O y 1.
Su ventaja reside en que no es necesario dividir en dos mitades a los items del instrumento

de medicidn, simplemente se aplica la medicion y se calcula el coeficiente.

4.5 Plan de analisis
Para el analisis estadistico de los datos se empled el programa informatico office

— Excel version 2016 para Windows
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Se utilizd la estadistica descriptiva para trabajar tablas y figuras, en donde se

presentaron frecuencias y porcentajes, asi mismo, se aplicd la estadistica inferencial para

aplicar la prueba de normalidad Shapiro Wilk y posteriormente se utilizo la T Student

para comprobar la prueba de hipotesis.

4.5.1 Procedimiento

En el desarrollo de la investigacion se realizé las siguientes fases:

La primera fase consiste en la gestién que se realiz6 ante la directora de la
Institucion Educativa Inicial Maria Montessori, Josselyn Pizano Villanueva
docente del aula de cinco afios donde se aplicé el proyecto de investigacion, el
cual fue aprobado.

La segunda fase consiste en la aplicacion, para la validacién del instrumento de
recoleccion de datos, la cual fue aprobada por tres expertos quienes analizaron
minuciosamente los items. Para que posteriormente sea aprobada por unanimidad.
La tercera etapa consiste en la recoleccidn de datos y la elaboracion de la pre test
la cual se aplicé a 15 nifios de cinco afios del aula pequefios los genios del Jardin
de nifios Maria Montessori, en el mes de setiembre.

La cuarta etapa consiste en la ejecucion de las sesiones de aprendizaje, las cuales
se realizaron en el periodo del 20 de octubre al 26 de noviembre del 2021, en un
promedio de 3 sesiones por semana, estas duraron entre 60 minutos.

La quinta etapa esta representada por el post test la cual se realizé a través del
instrumento lista de cotejo, llegando a la conclusién que los juegos motores si

influyen en la motricidad gruesa.
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4.6 Matriz de consistencia

Tabla 5

Matriz de consistencia

Enunciado Metodologia
Titulo del Objetivos Hipdtesis g
problema
Objetivo General Tipo: Cuantitativa
Juegos motores ¢En qué Determinar si los juegos H;: Los  juegos
) ) ) motores influyen el motores influven Nivel:
y su influencia medida  los ioi R y i
. desrollo e s ol sgncavamenean  0enena)
en a juegos
. afios del nivel inicial de la © dfas,_arrollo de la pisefio:
motricidad motores LE. “Maria Montessori, Motricidad gruesa en  preexperimental
gruesa en los influyen el Nuevo Chimbote — Ancash, los nifios de cinco

nifios de cinco
afios de la
Institucion
Educativa
“Maria
Montessori”
Nuevo
Chimbote-

Ancash -2021

desarrollo de
la motricidad
gruesa en los

ninos de cinco

afios del nivel
inicial de la
lL.E. “Maria
Montessori
Nuevo
Chimbote -
Ancash 2021?

2021.

Objetivos especificos
Identificar el nivel de
motricidad gruesa en los nifios
de cinco afios del nivel inicial
de la |.E. “Maria Montessori,
Nuevo Chimbote — Ancash,
2021; mediante un pre test.

Ejecutar  actividades de
aprendizaje que incorporen
juegos motores para el

desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de cinco
afios del nivel inicial de la I.E.
“Maria Montessori, Nuevo
Chimbote — Ancash, 2021.

Evaluar el nivel de motricidad
gruesa en los nifios de cinco
afnos del nivel inicial de la I.E.
“Maria Montessori, Nuevo
Chimbote — Ancash, 2021;
mediante un post test.

afios del nivel inicial
de la LE. “Maria
Montessori, Nuevo
Chimbote — Ancash,
2021.

Ho: Los  juegos
motores influyen
significativamente en
el desarrollo de la
motricidad gruesa en
los nifios de cinco
afos del nivel inicial
de la LE. “Maria
Montessori, Nuevo
Chimbote — Ancash,
2021.

Poblacién: 41 nifios
de cinco afios de la
I.E. Maria
Montessori

Muestra: 15 nifios de
cinco afios de la I.E.
Maria Montessori

Técnica:
Observacion

Instrumento:
Lista de cotejo

Anélisis de datos:
office-Excel version
2019

Principios éticos:
Libre participacion y
derecho a  estar
informado. Principio
de proteccion a la
persona, Principios
de beneficencia y no
maleficencia
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4.7. Principios éticos

ULADECH (2021), en esta investigacion se considero los siguientes principios
éticos asumidos por las normas de investigacion establecidas, segun el cédigo de ética
para la investigacion version 004.

Libre participacion y derecho a estar informado: las personas que participan en
las actividades de investigacion tienen el derecho de estar bien informados sobe los
propdsitos y fines de la investigacion que desarrolla o en la que participan, y tienen la
libertad de elegir si participan en ella por voluntad propia.

En toda investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad informada,
libre, inequivoca y especifica; mediante la cual las personas como sujetos investigados o
titular de los datos consienten el uso de la informacion para las fichas especificas
establecidas en el proyecto

Principio de proteccién a la persona: teniendo en consideracion que la persona es
el fin y no el medio en la presente investigacion, se caracterizé por la proteccion que se
dio de acuerdo al riesgo que se incurrio y la ocurrencia de un beneficio. Se respeto al
aspecto voluntario de la persona, sus derechos de manera especial aquellas que se
hallaban en situacion de vulnerabilidad.

Principios de beneficencia y no maleficencia: se asegurd que todo bienestar de las
personas involucradas en la investigacion. Se evito causar dafio, minimizar los aspectos
adversos y lograr el maximo beneficio.

Principio de justicia: mediante juicio razonables se tomd las precauciones
necesarias de no tolerar la practica injusta. Se tuvo en cuenta el trato equitativo a quienes

participaron en la investigacion.
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V. Resultados

5.1 Resultados
5.1.1- Resultados descriptivos
La presente investigacion estd organizada de manera concreta para dar respuesta
al objetivo general que busca determinar si los juegos motores influyen el desarrollo de
la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial de la LE. “Maria
Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021. Los resultados estdn organizados de
acuerdo a lo planteado de los objetivos especificos:
- Identificar el nivel de motricidad gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial
de la LE. “Maria Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021; mediante un pre
test.

Tabla 6

Nivel de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios mediante la pre test.

Nivel NUmero Porcentaje
f %
Inicio 8 53%
Proceso 6 40%
Logro 1 7%
Total 15 100%

Fuente: Lista de cotejo del pre test aplicada en los nifios de cinco afios de la I.E Maria
Montessori-Nuevo Chimbote.
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Figura 1

Nivel de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios mediante la pre test.
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En la tabla 6, figura 1, donde se evaluo el desarrollo de la motricidad gruesa en
nifios de cinco afios al aplicar la pre prueba, se obtuvo que el 53% de nifios se encuentran
en el nivel inicio, el 40% en un nivel de proceso y un minimo porcentaje se encuentran
en un nivel de logro; por lo que se concluye que el mayor porcentaje de nifios estan en un

nivel de inicio mostrando dificultad en su motricidad gruesa.
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- Ejecutar actividades de aprendizaje que incorporen juegos motores para el desarrollo de la motricidad gruesa en los

estudiantes de cinco afos de la I.E.P “Maria Montessori Nuevo Chimbote 2021.

Tabla 7

Aplicacion de los juegos motores para el desarrollo de la motricidad gruesa.

Aplicacion
de los Taller 1 Taller 2 Taller3  Taller4 Taller5 Taller6 Taller7 Taller8 Taller9 Taller 10 Taller 11  Taller 12 Taller 13 Taller 14 Taller 15
juegos
motores f % F % f % F % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
Inicio

3 2% 4 2% 3 20% 3 20% 0O 0% O 0% O 0% O 0% O 0% 0 0% 1 7% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Proceso

7 47% 8 53% 7 47% 9 60% 8 53% 7 47% 7 47% 6 40% 4 27% 1 7% 3 20% 2 13% 3 20% 0 0% 0 0%
Logro

5 33% 3 200 5 33% 3 20% 7 47% 8 53% 8 53% 9 60% 11 73% 14 93% 11 73% 13 87% 12 80% 15 100% 15 100%
Total

15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de cinco afios de la IE Maria Montessori-Nuevo Chimbote.
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Figura 2

Nivel de la aplicacién de los juegos motores para el desarrollo de la motricidad
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En latabla 7 y figura 2 en la aplicacion de talleres de aprendizaje para mejorar la
motricidad gruesa donde se pudo evidenciar en el primer taller que el 47% conformado
por siete nifios se ubicaron en el nivel de proceso, asi mismo el 33% se ubicd en el nivel
de logro y el 20 % en el nivel de inicio, por otro lado en el séptimo taller nos arrojé los
siguientes resultados que el 53% de los nifios se posicionaron en el nivel de logro y solo
el 47% en el nivel de proceso, finalmente en el taller decimoquinto se observo que el 100
% de los nifios se ubican en el nivel de logro , concluyendo que el juego motor influye

significativamente en la motricidad gruesa a través de la aplicacién de los talleres.
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- Evaluar el nivel de motricidad gruesa en los nifios de cinco afios del
nivel inicial de la LE. “Maria Montessori, Nuevo Chimbote — Ancash, 2021;
mediante un post test.

Tabla 8

Nivel de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios mediante el post test.

Niveles NUmero Porcentaje
f %
Inicio 0 0%
Proceso 2 13%
Logro 13 87%
Total 15 100%

Fuente: Lista de cotejo del post test aplicada en los nifios de cinco afios de la I.E
Maria Montessori-Nuevo Chimbote.

Figura 3

Nivel de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios mediante el post test.
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En la tabla 8 y figura 3, se muestran los resultados logrados a partir de la evaluacion
del post test, donde se calculo el nivel de motricidad gruesa en nifios de cinco afos,
donde los nifios pudieron llegar a un 87% alcanzando un el nivel de logro y el 13% se
ubicaron en el nivel de proceso de manera que se concluye que la hipétesis en donde
los juegos influyen significativamente en el desarrollo de la motricidad gruesa en los
nifios de cinco afios. Llegando a la conclusion que los nifios han podido lograr el
incremento de sus habilidades motoras gruesas. Logrando mejorar su equilibrio y,

coordinacion.
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- Determinar si los juegos motores influyen el desarrollo de la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial de la LE. “Maria Montessori,
Nuevo Chimbote — Ancash, 2021.

Tabla 9

Determinar la influencia de los juegos motores en la motricidad gruesa en los nifios
de cinco afios

Pre test Post test
Nivel de logro fi % fi %
Inicio 8 53% 0 0%
Proceso 6 40% 2 13%
Logro 1 7% 13 87%
Total 15 100% 15 100%

Fuente: Lita de cotejo de la comparacion del pre test y post test en los nifios de cinco afios
de la I.E Maria Montessori-Nuevo Chimbote

Figura 4

Determinar la influencia de los juegos motores en la motricidad gruesa en los nifios
de cinco afios
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En la tabla 9 y figura 4, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacién
de la pre prueba y post prueba, donde se evalud el nivel de la motricidad gruesa que
presentan los nifios de cinco afos del nivel inicial de la L.LE.P “Maria Montessori’-
Nuevo Chimbote 2021, después de la aplicacion de los juegos motores como estrategia
didactica, de los cuales se observo en la pre prueba que el 53 % de los nifios se
encuentra en el nivel inicio, el 40 % de los nifios se encuentran en el nivel de proceso
y el 7 % de los nifios se encuentran en el nivel de logro. Mientras que en el post prueba
el 13 % de los nifios se encuentran en el nivel proceso y el 87 % de nifios se encuentran
en el nivel de logro. Por lo que se puede concluir que la mayoria de nifios han logrado
realizar utilizar los juegos motores para mejorar su motricidad gruesa. Asi mismo se
acepta la hipdtesis de trabajo porque, los juegos motores mejoran la motricidad gruesa
en los nifios de cinco afios de la L.LE.P “Maria Montessori”’- Nuevo Chimbote 2021.

Para un nivel de significancia de p=0.000 < 0.05.
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5.1.2 Resultado inferencial

Contrastacion de la hipétesis

Contrastacion de la hipdtesis para probar que los juegos motores mejoran la
motricidad gruesa en los nifios de cinco afios de la I.E.P “Maria Montessori”- Nuevo
Chimbote 2021

Para realizar la prueba de hipétesis en primer lugar se evalla el supuesto de
normalidad mediante la prueba de Shapiro Wilk para determinar si los datos proceden
de una distribucion normal para la posterior aplicacion de la prueba de hipdtesis
paramétrica 0 no paramétrica

Tabla 10

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov - Smirnov? Shapiro — Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test .203 15 .095 916 15 167
Pos test 175 15 .200 937 15 .345

a) Correccion de significacion de Lilliefors

Podemos observar en la tabla 10, que la significancia de la columna de Shapiro
Wilk (se elige esta porque el numero de datos es menor que 50) nos da un valor de
0.167 > 0.05 para la pre test y 0.345 > 0.05 para el post test, lo que nos indica que la
distribucion de origen de los datos es normal.

Comprobado que los datos cumplen el supuesto de normalidad procedemos a
aplicar la prueba paramétrica correspondiente para responder el objeto general e

hipétesis planteados de la investigacion, lo que se muestra a continuacion

39



Tabla 11

Prueba de muestras emparejadas

Prueba de T Student para probar que los juegos motores influyen la motricidad

gruesa en los niflos de cinco anos de la L.LE.P “Maria Montessori”’- Nuevo Chimbote

2021
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95 % de intervalo de
confianza de la diferencia
Desv Desv. Sig
Media Estandar Error. inferior Superior t al (bilateral)
promedio
Pre test — Pos test -5.733 4.415 1.140 -8.178 -3.288 -5.029 15 ,000

En la tabla 11, se puede observar los resultados de la prueba t Student, lo cual
indica que existe diferencia significativa ente la pre y post prueba, puesto que p=0.000
< 0.05. Con este resultado se determind que los juegos motores como estrategia
influyen la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios de la LE.P “Maria

Montessori”- Nuevo Chimbote 2021.
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5.2 Analisis de resultados

A partir de los resultados encontrados en el objetivo general busca determinar
la influencia de los juegos motores en la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios
del nivel inicial de la I.E.P “Maria Montessori”- Nuevo Chimbote 2021. Los resultados
mostrados fueron obtenidos a través de una lista de cotejo, se evidencio en la pre
prueba el 53 % de los nifios se encuentra en el nivel inicio, el 40 % de los nifios se
encuentran en el nivel de proceso y el 7 % de los nifios se encuentran en el nivel de
logro. Mientras que en el post test el 13 % de los nifios se encuentran en el nivel
proceso y el 87 % de nifios se encuentran en el nivel de logro. Por lo que se puede
concluir que la mayoria de nifios han logrado realizar utilizar los juegos motores para
mejorar su motricidad gruesa. Asi mismo se acepta la hipotesis de trabajo porque, los
juegos motores mejoran la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios de la I.E.P
“Maria Montessori”- Nuevo Chimbote 2021. Para un nivel de significancia de p=0.000
< 0.05. Estos resultados guardan relacién con Pacheco (2017) Los resultados de la
investigacion, obtenidos en el Pre Test evidenciaron un 56% de la muestra de estudio
con un nivel en Inicio; mientras que en el Post Test se evidenci6é una notable mejoria
alcanzando un nivel de aprendizaje Logrado, con el 64% de los nifios observados. La
investigacion concluyd qué, la aplicacion del juego motor influye de manera
significativa y mejora el nivel de psicomotricidad gruesa de los nifios de 5 afios.
Sustentandonos en Navarro (2010), nos dice que la motricidad gruesa es concebida

como una técnica que favorece el dominio del movimiento corporal.

Segun el primer objetivo especifico que buscéd identificar el nivel de la
motricidad gruesa en los nifios de cinco afios del nivel inicial la LE.P “Maria

Montessori Nuevo Chimbote 2021, mediante la pretest , los resultados obtenidos en la
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tabla 7 y figura 1, donde se evaluo el desarrollo de la motricidad gruesa en nifios de
cinco anos al aplicar la pre test mediante una lista de cotejo, logramos apreciar que el
53% de estudiantes se encuentran en inicio, el 40% en proceso y el 7% en logro, datos
que al ser comparados con lo que encontrado por Galan ( 2020) en sus tesis titulada
“Juegos motores para desarrollar la motricidad gruesa en los nifios y nifias de cinco
afios del nivel inicial de la institucion educativa N° 268 mi dulce hogar de Huicungo,
Mariscal Caceres, San Martin-2019”, los resultados Se comprobd mediante el pre test
que el 74% de los nifios se encontraron en un nivel inicio , 23% en un nivel de proceso
y el 3% estan nivel de logro, llegando a la conclusién que la gran mayoria de los nifios
estan presentando dificultades para desarrollar su motricidad gruesa . Para bolafios
(2006) al iniciar sus primeros movimientos y sus impulsos el nifio debe ser guiado para
realizar ciertos movimientos gruesos el cual le ayudaran a desarrollar la motricidad

gruesa.

Segun el segundo objetivo especifico que busco disefiar y aplicar los juegos
motores que influyen en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco
anos en los estudiantes de cinco la L.LE.P “Maria Montessori Nuevo Chimbote 2021,
los resultados obtenido en tabla 8 y figura 2 al aplicar el juego como influencia para
mejorar el desarrollo de la motricidad gruesa a través de una lista de cotejo se evidencid
que el altimo taller decimoquinto se observo que el 100 % de los datos se ubican en
un nivel de logro , dejando ver que el juego influye en la motricidad gruesa con la
aplicacion de los talleres, datos que al ser comparados con lo que encontrado por Jara
(2018).En su investigacion: Talleres de psicomotricidad basado el enfoque
colaborativo utilizando material concreto para desarrollar la motricidad gruesa de los

nifios de 2 afios del S.E.T “Mundo de los Nifios”, distrito de Chimbote - afio 2016, De
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los resultados obtenidos se observa que la aplicacion de los tallares de psicomotricidad
mejoro significativamente el desarrollo de la motricidad gruesade los nifios y nifias que
se ha evidencio que obtuvieron un 60% de los estudiantes una calificacion de A de un
nivel de logro finalmente se concluye que la aplicacion de los tallares de
psicomotricidad influye el desarrollo motor grueso en los nifios y nifias. Para Batista
(2010) nos fundamenta que “estimular la motricidad gruesa permite ejercitar los
movimientos del cuerpo como: reptar, caminar, gatear, saltar y marchar”. Entonces los
juegos motores y la motricidad gruesa autorizan que el cuerpo tenga un desarrollo
fuerte y seguro, consiguiendo el equilibrio corporal, y el espacio.

Segun el tercer objetivo especifico que buscé verificar el nivel de la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afios de la I.LE.P “Maria Montessori Nuevo Chimbote
2021, mediante la post prueba, los resultados obtenidos, En la tabla 9 y figura 3, donde
se evaluo el desarrollo de la motricidad gruesa en nifios de cinco afios al aplicar la post
prueba mediante una lista de cotejo, se obtuvo que el 87% de estudiantes se encuentran
en logro, el 13% en proceso y el 0% inicio, de manera que se acepta la hip6tesis en
donde el juego como influencia influye en el desarrollo de la motricidad gruesa en
los nifios de cinco afos, datos que al ser comparados con lo que encontrado por
Guerrero (2016) En su tesis titulada “Juegos psicomotores basado en el enfoque
colaborativo para mejorar la motricidad gruesa en los nifios de 3 afios de la I.E.N° 519,
de la Urbanizacién Nicolas Garatea del distrito de Nuevo Chimbote, 2014, los
resultados se comprobo mediante el post test que el 83% de nifios se encuentra en el
nivel logro, 17% en proceso y 0% en inicio, desarrollando la motricidad gruesa
Finalmente se concluye que de los juegos psicomotores se vio reflejada . Para Apaza

y Madariaga (2017) en su investigacion nos dice “que los juegos motores estan
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orientados basicamente a todo tipo de juegos en donde se interesa o aborda el

desarrollo muscular y corporal en este caso de los nifios”. (p.16).

44



VI. Conclusiones

En esta tesis se determin0 la influencia de los juegos motores en la motricidad
gruesa en los nifios de cinco afos, lo mas relevante fue la aplicacion de los 15 sesiones
de aprendizaje de motricidad gruesa, porque se observd que los nifios de cinco afios
tenian problemas para desarrollar su equilibrio, coordinacion y salto, el cual permitio
que los talleres de motricidad gruesa los nifios demuestren su interés en desarrollar
juegos motores porque los juegos fueron creativos e participativos , lo méas dificil al
desarrollar los talleres de motricidad gruesa fue que algunos nufios al inicio no querian
participar en los juegos porque tenian dificultades al saltar, caminar en lineas o lanzar
objetos y no tenian esas habilidades motoras gruesas. Llegando a concluir que los
juegos motores influyen en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco
afnos.

Con respecto a primer objetivo especifico, en esta tesis se identifico el nivel de
la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios a través del pre test. Lo mas relevante
fue que la mayor cantidad de nifios alcanzaron en un nivel de inicio porque
demostraron tener dificultades debido a que no tenian coordinacion ni equilibrio en el
desarrollo de la motricidad gruesa, lo menos relevante fue que solo un estudiante
alcanzo el nivel del logro se debe porque ha estimulado los masculos grandes de su
cuerpo siendo capaz de desplazarse con facilidad en su ambiente y realizando
actividades como saltar, caminar y tener equilibrio desenvolviéndose de una manera
satisfactoria en las actividades. Llegando a concluir que los juegos motores influyen
en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios.

Con respecto al segundo objetivo especifico, en esta tesis se disefid y se aplico

los juegos motores que influyen en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios
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de cinco afios. Se aplicd 15 sesiones de motricidad gruesa , tratando los temas de
equilibrio, coordinacion y salto, relacionados con el area de la psicomotricidad gruesa,
las estrategias utilizadas fueron los juegos motores como las dindmicas y actividades
fisicas , con una duracion de 60 minutos , lo més importante que demostraron los
estudiantes fueron sus actitudes en realizar los juegos , superaron sus miedos en saltar
y coordinar y expresar su creatividad al desarrollar sus habilidades en cada aplicacién
de talleres que se empleaba, los resultados evaluacion mostraron que todo los nifios de
cinco afios han ido llegando a un nivel de inicio finalizando con un nivel logro

aplicando los sesiones de motricidad gruesa.

Con respecto al tercer objetivo especifico, en esta tesis se verifico el nivel de
la motricidad gruesa en los nifios de cinco mediante el post test. Lo mas relevante fue
que la gran mayoria de los nifios de cinco afios alcanzaron en un nivel de logro porque
desarrollaron los juegos motores como saltar en una cuerda, mantener el equilibrio con
una pelota en la cabeza , pararse en un solo pie, lo menos relevante fue que la menor
parte de los nifios alcanzaron en un nivel de proceso porque aun siguen teniendo
minimas dificultades al desarrollar los juegos donde se les pidié mantener en equilibrio
una pelota en la cabeza o lanzar objetos alternando derecha e izquierda. Llegando a
concluir que los juegos motores influyen en el desarrollo de la motricidad gruesa en

los nifios de cinco anos.
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Aspectos Complementarios

Recomendaciones

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:
Se recomienda realizar mas investigaciones con disefio pre experimental, teniendo en
cuenta los juegos motores como estrategia, con la intencion de afianzar mas la
investigacion, permitiendo a otros investigadores promover distintas maneras de
evaluar tratando de emplear instrumentos de evaluacion con dimensiones que permitan
medir la motricidad gruesa.
b) Recomendaciones desde el punto de vista préactico:
Se propone que en el jardin de nifios “Maria Montessori” use utilice métodos de
ensefianza didacticos como implementacion y evaluacion, adecudndose a los
constantes problemas que se presentan en el nifio, tanto en sus habilidades, capacidades
y destrezas, empleando sobre todo los juegos motores como estrategia que generen la
motivacion en el nifio para seguir aprendiendo de forma didactica.

c) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Se recomienda a la Universidad incentivar a las futuras estudiantes a tener en cuenta
lo importante que es seguir investigando sobre como los juegos motores como
estrategia mejoran el desarrollo de la motricidad gruesa, siendo este tipo de
investigacion muy trascendental para la aportacion de nueva informacion, asi mismo

contribuyendo en la educacién de los futuros nifios.
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Anexos

Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos.

LISTADE COTEJO PARA MEDIR LA MOTRICIDAD
GRUESA EN LOSNINOS DE CINCO

|. Datos informativos

Aula:
Edad:
Cddigo del estudiante:
Contenido: SI=1 NO=0
N° INDICADORES aRes"“eSt
SI | NO
DO1: CORDINACION
01 Lanza objetos sobre una caja, alternado la mano derecha e
izquierda.
02 Patea pelotas de trapo alternado su pie derecho e izquierdo
03 Camina haciendo rebotar una pelota sobre el piso.
04 Realiza saltos dentro y fuera de objetos.
05 Rueda objetos sobre una manta utilizando los brazos.
D02: EQUILIBRIO
06 Se para en un solo pie sin apoyo por 10 segundos o mas.
07 Camina sobre la linea blanca manteniendo el equilibrio.
08 Se mueve por diferentes lugares, manteniendo
equilibrio, en susdesplazamientos.
09 Camina con un objeto sobre la cabeza con los brazos
extendidos.
10 Camina sobre figuras geomeétricas dibujadas en el piso sin salir.
D03: SALTO
11 Salta con un solo pie y dos pies hacia adelante.
12 Salta alternando los dos pies dentro de circulos pintados.
13 Salta con dos pies juntos sobre el mismo lugar.
14 Salta con los dos pies juntos por encima de una cuerda a 30
cm de altura.
15 Salta en un pie, tres o mas veces sin apoyo.

(01313 02210 (1) 1 1 PPN
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Anexo 2: Evidencia de validez de contexto.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA
VARIABLE MOTRICIDAD GRUESA

N DIMENSIONES / iems Porinenia Relvanci | Chrdst® | ereni
DO1: COORDINACION Si | No | Si |[No|Si|No
01 | Lanza objetos sobre una caja, alternado la mano derecha e
G X X X
izquierda,
02 | Patea pelotas de trapo alternado su pie derecho e izquierdo N X X
03 | Camina haciendo rebotar una pelota sobre el piso, ¥ X X
04 | Realiza saltos dentro y fuera de objetos. X X X
05 | Rueda objetos sobre una manta utilizando los brazos. X X X
D02: EQUILIBRIO Si |[No [Si [No |Si |No
06 | Se para en un solo pie sin apoyo por 10 segundos 0 més. X X X
07 | Camina sobre la linea blanca manteniendo el equilibrio. X X X
08 | Se mueve por diferentes lugares, manteniendo equilibrio, en sus " " "
desplazamientos,
09 | Camina con un objeto sobre la cabeza con los brazos extendidos. | X X X
10 | Camina sobre figuras geométricas dibujadas en el piso sin salir. | X X X
D03: SALTO Si No |Si No |Si |No
1 | Salta con unsolo pie y dos pies hacia adelante. X X X
12 | Saltaalternando los dos pies dentro de circulos pintados. X X
13 | Salta con dos pies juntos sobre el mismo lugar. X X X
14 | Salta con los dos pies juntos por encima de una cuerda a 30 cm X X "
de altura.
15 | Saltaen un pie, tres 0 mds veces sin apoyo. X &% M
Observaciones (precisar si hay .suﬁciencin):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable /[)0 Aplicable después de corregir | | No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mgtr : GUEVARA SANDOVAL SHEYLA KARINA

Especialidad del validador: Mgtr. EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

'Pertinencia:El item corresponde al cancepto tedrico formulado.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del

constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficienci

dimension

do los items planteados son suficicntcs para medir la
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Chimbote, 22 de setiembre de 2021.
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Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA

VARIABLE MOTRICIDAD GRUESA

, 1 ¢ .
N DIMENSIONES / items Pertnenci' Relewnci’ | Clridad Sugerencias
DO1: COORDINACION Si | No| Si [No|Si[No
01 | Lanza objetos sobre una caja, alternado la mano derecha ¢ X X %
izquierda.
02 | Patea pelotas de trapo altemado su pie derecho ¢ izquierdo ¥ X X
03 | Camina haciendo rebotar una pelota sobre el piso. X X ¥
04 | Realiza saltos dentro y fuera de objetos. X X X
05 | Rueda objetos sobre una manta utilizando los brazos, X % X
D02: EQUILIBRIO Si  [No [Si [No |Si [No
06 | Se para en un solo pie sin apoyo por 10 segundos o mas. X X X
07 | Camina sobre la linea blanca manteniendo el equilibrio. X X X
08 | Se mueve por diferentes lugares, manteniendo equilibrio, en sus " g p
desplazamientos,
09 | Camina con un objeto sobre la cabeza con los brazos extendidos. | X X X
10 | Camina sobre figuras geométricas dibujadas en el piso sin salir, | X X X
D03: SALTO S§i [No |[Si [No [Si [No
{1 | Salta conunsolo pic y dos pies hacia adelante. X X X
{3 | Salta alterando los dos pies dentro de circulos pintados. X X X
3 | Salta con dos pies juntos sobre el mismo lugar. X X X
14 | Saita con los dos pies juntos por encima de una cuerda a 30 cm X 3
dealtun ¥
5 | Saltaenun pie, tres 0 mas veces sin apoyo. X X X
Opinién de aplicabilidad: ~~ Aplicable [X] ~ Aplicable después de corregir | | No aplicable| |
Apellidos y nombres del juez validador. Di/ Mgtr: CHINCHAY BEJAR MARITZA YADIRA DNE71704810
Especialidad del validador: Mgtr. EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION Chimbote, 22 de setiembre de 2021,

"Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

*Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo

JClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exactoy directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la I/
dimension rma del Experto Informante,
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA

VARIABLE MOTRICIDAD GRUESA

tnannial 1
N DIMENSIONES fems g e [ —
DO1: COORDINACION Si [ No | Si | No|Si|No
01 | Lanza objetos sobre una caja, alternado la mano derecha e
e X X X
izquierda.
02 | Patea pelotas de trapo alternado su pie derecho ¢ izquierdo X X X
03 | Camina haciendo rebotar una pelota sobre el piso. X X X
(4 | Realiza saltos dentro y fuera de objetos. X X X
05 | Rueda objetos sobre una manta utilizando los brazos. X X X
D02: EQUILIBRIO Si [(No |Si [No (Si |[No
06 | Se para en un solo pie sin apoyo por 10 segundos 0 mas. X X X
07 | Camyina sobre Ja linea blanca mantenyendo ¢l egylhbno X R X
08 | Se mueve por diferentes Tugares, manteniendo equilibrio, e SUS “; T
desplazamientos. X X
09 | Camina con un objeto sobre la cabeza con los brazos extendidos. | X X X
10 | Camina sobre figuras geométricas dibujadas en el piso sin salir. | X X X
D03: SALTO Si |No |Si [No [Si |No
q1 | Salta conunsolo pie y dos pies hacia adelante. X X X
3 | Salta alternando los dos pies dentro de circulos pintados. X X X
3 | Salta con dos pies juntos sobre el mismo lugar. X X X
4 | Salta con los dos pies juntos por encima de una cuerda a 30 cm N
de altura. X X
{5 | Salta en un pie, res o mds veces sin apoyo. X X %
Observaciones (precisar si hay 'suﬁtiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir | | No aplicable | |
Apelidos y nombres del juez validador. D/ Mgir : CARRASCO ROSAS MILAGROS MERCEDES  DNI:27282917
Especialidad del validador: Mgtr. EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION Chimbote, 22 de setiembre de 2021,

"Pertinencia:E! item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del

constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, es conciso, exactoy directo . la

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la X
dimension Firma del Experto Informante.




Anexo 03: Evidencias de tramite de recoleccién de dato

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELLS
CIHIMBOTE
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

“Aiio del Bicentenario del Perit: 200 afios do
independencia™

Chimbote. 07 dc sctiembre 202 ]
OFICIO N° 239-2021-EPE-ULADECH CATOLICA

Sr.

Maximo Briones Vargas

Dircctor de la LE.P “Maria Montessori™
Nuevo Chimbote

Presente.-

D¢ mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para cxpresar nuestro cordial saludo en nombre de la Escucla
Profesional de Educacion de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El motivo de la presente
tiene por finalidad regularizar la presentacién a la estudiante Yupanqui Velasquez Aracely con codigo
de matricula N°® 0103100061, dc la Carrcra Profesional de Educacion Inicial, quién cjecutara de mancra
remota o wirtual, el proyccto de tesis titulado “JUEGOS MOTORES ESTIMULAN LA
MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ARNOS DE LA LE.P “MARIiA
MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE- ANCASH- 20217, durante los meses de setiembre. octubre

y noviembre del presente afio.

Por este motivo, agradeceré brindar las facilidades a la estudiante en mencion a [in de culminar

satisfactoriamente su investigacion ¢l mismo que redundara en beneficio de los nifios de su Institucion

Educativa.

En espera de su amable atencion, quedo de usted.

A1 STVERSDAD CATOLICA L0S ANGH
§¥ DIRECCION DE FxCLL ’~-
o
< st i

Atcentamente,

CIIVBOTE
EDUCATON

| Urb. Buenos Aires As Zona Sennurbana Ny
: F 11 20-2b  Nueve Chimbote, Pera Uel
950083289 wansvatadech edu pe
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INSTITUCION “MARIA MONTESSORI- NUEVO
CHIMBOTE?”

J,;miin de Niioy

" Afo del Bicentenario del Perd: 200 afos de
Independencia”

Director de la I.E “MARIA MONTESSORI”.

Hace constar que la Srta. Yupanqui Veldsquez Aracely Rocio ha realizado su
investigacion titulada “Juegos motores para estimular la motricidad gruesa
en el aula Los Genios a cargo de la Profesora: Jhoselyn Pizano Villanueva
en los meses setiembre, octubre y noviembre demostrando responsabilidad

y cumplimiento.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada para los fines

gue estime conveniente.

Nuevo Chimbote 10 de octubre del 2021

Atentamente

Méximo Briones Vargas
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Anexo 4: Formatos de consentimiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de

investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA «“MARfA MONTESSORI”

NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 €l mismo que no sera identificado con el nombre ya quees andénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los investigadores
podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los

resultados de la investigacién sean publicados.

J# DECVCIONEL CONSENTIMIENTO INFORMADO
10&[ C"-OG\;" 77€4., padre de familia de la Institucién educativa

YoM,

“MARIA MONTEssﬁ -NUEVO CHIMBOTE con DNI Ys2HOT , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vill ciclo de educacién inicial en la universidad

catdlica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

7 ;
(%05/74&‘/40 s 3{%7!//85- (W il

Nombre del participante ¢irma del ;érticipante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Ll
Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no seré identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los niftos de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un c6digo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECI@RACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

: ,l’;‘do 3 0/@S:. , padre de familia de la Institucion educativa
“MARIA TESSORI” -p(/svo CHIMBOTE con DNI HB10324 , acepto que mi

menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vill ciclo de educacién inicial en la universidad
catélica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

A r\‘”’LDrw . lDln wlc;@ - =
7 Nom\ére Jel pa rticig\te ,}né/éel participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que U Llrma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no sera identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un c6digo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo A‘DQ‘AN Sosh ?e?’ez . , padre de familia de la Institucién educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI.. HBLZLPO ..., acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VIIi ciclo de educacién inicial en la universidad
catélica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudioy absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

%&m&ﬂ? ‘
ADRIAN SOsA  DEREL e
|

I
Nombre del participante ' Péia del participante

Yupanqui Velasquez Aracely

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARfA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 ¢l mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademais, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO
<
YO/FAB\O Gong&a\es Tagm , padre de familia de la Institucion educativa

esene

“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con oNL 2160 32 ., acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «“MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VIl ciclo de educacién inicial en la universidad

catélica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

o ~ -
o Gonzales ap\a iy
Nombre del participante Firma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que Eivina
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no serd identificado con el nombre ya que es andnimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo seré confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No ser4 identificable porque se utilizaré un c6digo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los

resultados de la investigacién sean publicados.
DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo.AQ.G.&L!:QA ..... i’\eﬁiA ..... Q AYOS ... , padre de familia de la Institucién educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI 44yl , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «“MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VI ciclo de educacién inicial en la universidad

catélica los dngeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Dagelica MeS 1A RAvies .

Nombre del participante ] Firma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 2§/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no seré identificado con el nombre ya que €s andnimo.
Participarin todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un codigo numérico
en 1a base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

voHOS‘\QG’-*‘b \'“’," ]-‘D“e\ , padre de familia de la Institucién educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI.32.9595.2%......... , acepto que mi
menor hijo formé parte dela investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VIl ciclo de educacion inicial en la universidad

catdlica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Mok Vs Lo i

Nombre del participante Firma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no serd identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacién sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo......ﬁ?l"l.:...,.;%’n s \‘/QF;C(D , padre de familia de la Institucién educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI.... 32630852 ..., acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VIl ciclo de educacion inicial en la universidad
catélica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en estain stigacion.

—

a o 7
Nombre del participante 7’/!!13 del ﬁ{arﬁdpante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021

66



fA LN
Cran i O

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado
Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no sera identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los investigadores
podrén tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un c6digo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacién sean publicados,

DECLARAdoy)EL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Pe)

Yo?c’&&e’ \SQD R s , padre de familia de la Instituciéon educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNLAEL2AAFAIED . acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VIll ciclo de educacion inicial en la universidad
catdlica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba Y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Tosle D, ‘

Nombre del participante Firma del participante

Yupanqui Velasquez Aracely

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que es anénimo.

Participarén todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar ¢l consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara un codigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yoﬁ\h{!&b—..... X ....S&M, padre de familia de la Instituciéon educativa

“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI. 03323 2%, , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARiA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOT E-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del ViiI ciclo de educacion inicial en la universidad

catolica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

o il vt 2

Nombre del participante Firma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que
Obtiene el consentimiento

Fecha: 2§/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no seré identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los investigadores
podrén tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

N DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Qj DECLARA
M N
Yo..L : vo%;ec&l s ‘..., padre de familia de la Institucién educativa

«“MARIX MONTESSORI” "NUEVD CHIMBOTE con DNL......2 802703 ..., acepto que mi
menor hijo formé partedela investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vill ciclo de educacién inicial en la universidad
catélica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta inyestigacion.

}%w@ @EM;%@J

/
Nombre del participante /Firma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021

69



l:.\'l\':-|'<S||)..\|Y("T(|'E')T.TC\_'|}')S ANGLELES
CHIMBO L E
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado
Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA «MARIfA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no sera identificado con el nombre ya que €s andénimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo...% @M dw"m : , padre de familia de la Institucién educativa
'MA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI :2280320! acepto que mi

menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por ia
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Viii ciclo de educacién inicial en la universidad

catélica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

. A : 7
q Nombre del participante Urma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que l!irma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado
Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que es an6énimo.
Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podrén tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizaré un c6digo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningan informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo I 6210 %29065 "{/N",Yﬂ' , padre de familia de la Institucién educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI... Y66l 3e1s. , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacién titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vil ciclo de educacién inicial en la universidad

catolica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

TIN6210 f?;eepcs H/Nﬂyﬂ- W
7 4

Nombre del participante Iéé del participante

Yupanqui Velasquez Aracely

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado
Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que es anénimo.
Participarén todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo serd confidencial y sélo los investigadores
podrén tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DE CION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO
;‘&60‘ ... AL, , padre de familia de la Institucién educativa
MVARA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI...JH@Q2103.. , acepto que mi

menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vill ciclo de educacién inicial en la universidad
catélica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

o Qrzo 3 ﬁ/ )
Nombre del participante VFirma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

e 4

Nombre de la persona que Firma
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CINMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado
Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de
investigacién titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARfA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que €s anénimo.
Participarén todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los investigadores
podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara un codigo numérico
en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los

resultados de la investigacién sean publicados.

DECLA ON DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo.<: mn..% 3 nd , padre de familia de la Institucién educativa
A IA MONTESSORI” NUEYO CHIMBOTE con DNI.23 301183 , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «“MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del VilI ciclo de educacién inicial en la universidad
catdlica los angeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Nombre del participante

rmJ del paréf(pante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que
Obtiene el consentimiento

Fecha: 29/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA DE EDUCACION
Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN LA MOTRICIDAD GRUESA EN
LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MARIA MONTESSORI”
NUEVO CHIMBOTE-ANCASH -2021 el mismo que no ser4 identificado con el nombre ya que €s anénimo.

Participaran todos los nifios de 4 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los investigadores
podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara un cédigo numérico
en la base de datos. Ademés, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin informe cuando los
resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo ( a[\\ew\'ne (Redna { b éﬁcw .., padre de familia de la Instituciéon educativa
“MARIA MONTESSORI” -NUEVO CHIMBOTE con DNI.. A0SO , acepto que mi
menor hijo formé parte de la investigacion titulada: JUEGOS MOTORES Y SU INFLUENCIA EN
LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA «MARIA MONTESSORI” NUEVO CHIMBOTE-ANCASH 2021 realizado por la
estudiante YUPAQUI VELASQUEZ ARACELY del Vill ciclo de educacién inicial en la universidad

catélica los dngeles de Chimbote

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

C(Er‘oer{no ?\e_: N :Q,“\a\go:aa

\ 2|
Nombre del participante ﬁrma del participante

Yupanqui Veldsquez Aracely

Nombre de la persona que
Obtiene el consentimiento

Fecha: 28/10 /2021
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Anexo 5: Pantallazos de la tabulacion de los datos

PRE TEST

SOCIODEMOGRAFICAS

COORDINACION

Nombrey Codigo de

Apellidos Fecha estudiante Sexo | Ciclo| Edad| P1 P2 P3 P4 P5 | TOTAL
Cédigo 01 18/10/2021 0-01 1 I 0 1 1 1 0 3
Cédigo 02 18/10/2021 0-02 1 I 1 0 0 1 1 3
Cédigo 03 18/10/2021 0-03 1 I 0 0 1 0 1 2
Cédigo 04 19/10/2021 0-04 2 I 1 0 0 0 0 1
Cédigo 05 19/10/2021 0-05 1 I 1 0 1 0 1 3
Cédigo 06 19/10/2021 0-06 2 I 0 0 0 0 0 0
Cadigo 07 20/10/2021 0-07 2 I 0 1 1 1 0 3
Cédigo 08 20/10/2021 0-08 2 I 0 0 0 0 0 0
Cédigo 09 20/10/2021 0-09 1 Il 0 1 0 1 0 2
Cadigo 10 21/10/2021 0-10 1 I 1 0 0 1 0 2
Cadigo 11 21/10/2021 0-11 1 I 0 1 0 1 0 2
Cadigo 12 22/10/2021 0-12 2 Il 1 0 1 0 1 3
Cédigo 13 22/10/2021 0-13 2 Il 1 1 1 1 1 5
Cédigo 14 22/10/2021 0-14 2 I 1 0 1 1 1 4
Codigo 15 22/10/2021 0-15 2 I 0 1 0 0 1 2
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PROCESO
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POST TEST

SECCION 1 SECCION 2 SECCION 3 SECCION 4 SECCION 5
COORDINACION
Lzl objetgs Patea pelotas de | Camina haciendo . Rueda objetos
SO U LI trapo alternado rebotar una el Galifes sobre una manta
ID | EDAD | Sexo alternado la P! dentro y fuera de i TOTAL
su pie derecho e pelota sobre el ? utilizando los
mano derecha e L . objetos.
L izquierdo piso. brazos.
izquierda.
1 5 1 0 0 1 0 1 2
2 5 1 0 1 0 1 0 2
3 5 1 1 0 0 1 1 3
4 5 2 1 1 1 0 1 4
5 5 1 1 0 1 1 1 4
6 5 2 1 1 1 0 0 3
7 5 2 1 0 1 1 0 3
8 5 2 0 1 1 0 1 3
9 5 1 1 1 1 1 1 5
10 5 1 0 1 0 1 1 3
11 5 1 1 1 1 1 1 5
12 5 2 0 1 1 1 1 4
13 5 1 1 1 1 1 1 5
14 5 1 1 1 1 0 1 4
15 5 2 0 1 1 1 1 4
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SECCION 6

SECCION 7

SECCION 8

SECCION 9

SECCION 10

EQUILIBRIO

Se para en un solo

Camina sobre la

Se mueve por
diferentes lugares,

Camina con un

Camina sobre

el et | "™ | oo | tmgondios | ror,
segundos o mas. equilibrio. gqunlbrlo,_en SUS 1 hrazos extendidos. sin salir.
esplazamientos.
0 1 1 1 1 4
0 1 1 1 1 4
1 1 1 1 1 5
1 1 1 1 1 5
1 1 1 1 1 5
1 1 1 1 1 5
1 0 0 1 1 3
1 1 1 1 1 5
0 1 1 1 0 3
1 1 1 1 1 5
1 1 1 1 1 5
1 1 0 0 1 3
1 1 1 1 1 5
1 1 1 0 1 4
1 1 1 1 1 5
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SECCION 11  SECCION 12 SECCION 13 SECCION 14 SECCION 15
SALTO
Salta con los
dos pies
SSOaILLta iceonég]s Salta alternando los Sa:: ?Sr?tg(sjs juntos por Sailetatﬁgsuon TOTAL CATEGORIA
I PIEY dos pies dentro de pies ] encima de Pi€, TOTAL | GENERAL
pies hacia irculos pintad sobre el Mas veces
adelante circulos pintados. mismo lugar una cuerda a sin apoyo
' | 30cmde '
altura.
1 1 1 1 1 5 11 LOGRO
1 1 1 1 1 5 11 LOGRO
1 1 1 1 1 5 13 LOGRO
1 0 1 0 1 3 12 LOGRO
1 1 1 1 1 5 14 LOGRO
1 1 1 1 1 5 13 LOGRO
1 1 0 1 0 3 9 PROCESO
1 1 1 1 1 5 13 LOGRO
1 1 1 1 0 4 12 LOGRO
1 1 1 1 1 5 13 LOGRO
1 1 1 1 1 5 15 LOGRO
1 0 0 0 0 1 8 PROCESO
1 1 1 1 1 5 15 LOGRO
1 0 0 1 1 3 11 LOGRO
1 1 1 1 1 5 14 LOGRO
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Anexo 6: Sesiones o talleres desarrollado

SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 01

I.DATO INFORMATIVOS

11
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

LE. : MARIA MONTESORI
SECCION - Los genios
GRADO/EDAD : 5 Afios

TEMPORALIZACION : 60 minutos
PRACTICANTE

: Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Jugamos Yy nos divertimos con la pelota”
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA Capacidades DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Coordina sus movimientos |Desarrolla el ritmo, la| Envia video del nifio

DE MANERA corporales al  realizar |coordinacion y la potencia| desarrollando su| Lista de cotejo
AUTONOMA A | movimientos impulsora de los miembros| ritmo y
TRAVES DE SU inferiores coordinacion.
MOTRICIDAD

I1l. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y |TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente da la bienvenida a los nifios y padres de familia 10m.
Asamblea utilizando como medi(_) o_al celular (WhatsApp)_. Asi_mism_o, indica | Video
o inicio que al te_r~m|nar las actividades enviaran las evidencias (video) del
nifio o nifia desarrollando las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los
papas y mamas que participen entonando la cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=DY myZOWSjeE
-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd la cancion? ¢;Qué dice de la pelota? ;Qué se hace
con la pelota?
¢Para qué sirve la pelota? ;Qué puedo hacer con la pelota?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
»  Saludo y registro mi asistencia.
> Escucho con atencion las indicaciones
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
van a caminar sobre superficies siguiendo direcciones.
Expresivi | La docente invita a los familiares que acompafan al nifio/ nifia y Tiza 25m
dad motriz !os orienta sobre el juego: “Camino siguiendo direcciones”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar Pelota
el juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego. Deben
trazar figuras geométricas
Inician el juego:
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https://www.youtube.com/watch?v=DYmyZOWSjeE

Segun las indicaciones los nifios/nifias, deben caminar sobre las
lineas que unen las figuras geométricas, desde el punto de inicio
hasta Ilegar a la meta.

Regresan caminando hasta el punto inicial.

Regresan al punto inicial caminando, para empezar nuevamente.
Ahora, cogen un objeto y deben caminar desde el punto inicial
sobre cada figura geométrica.

Nuevamente cogen otro objeto caminan por otras figuras
geométricas hasta llegar a la meta y dejan el objeto.

Regresan caminando al punto inicial y concluye el juego.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢Qué actividad realizaron hoy? ;Cémo se llama el juego? ;Qué
obtuviste al realizar el juego?

Relajacion

Al ritmo de un fondo musical:
https://www.youtube.com/watch?v=YyrKTgGRr-Q

Los nifios se ponen de rodillas en el suelo con la cabeza agachada y
los brazos extendidos hacia adelante. Luego, iremos levantandonos
poco a poco del suelo, haciendo cémo si nuestros brazos fueran las
ramas del &rbol y el resto de nuestro cuerpo el tronco.

Audio

5m

Expresion | La docente en coordinacion con los padres entrega a cada nifio una | Papel bond, | 15m
Afico- |hoia de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su | lapiz,
grafico L o
I agrado durante el desarrollo de la actividad, luego deberan pintar su | colores
plastica |,
dibujo.
Cierre | Se reunen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m
preguntas: ¢Como se sintieron al participar? ;Les gusto realizar
carreras en zig zag? ¢Qué les gusté mas de todo lo realizado?
Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.
Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos..
REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=YyrKTgGRr-Q
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V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

items

Desarrolla el ritmo, la coordinacion y la potencia

impulsora de los miembros inferiores

Camina sobre

Camina sobre lineas

Participa con

N Nombre y apellidos linea pateando curvas de las figuras | entusiasmo al realizar
una pelota cada actividad.
Si No Si No Si NO

01 | Codigo 1 X X X
02 | Codigo 2 X X X
03 | Cédigo 3 X X X

04 | Codigo 4 X X X
05 | Codigo 5 X X X

06 | Codigo 6 X X X

07 | Cédigo 7 X X X

08 | Codigo 8 X X X
09 | Codigo 9 X X
10 | Cédigo 10 X X X

11 | Cédigo 11 X X X

12 | Codigo 12 X X X
13 | Codigo 13 X X X
14 | Codigo 14 X X X
15 | Codigo 16 X X X
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BAREMOS

N° Aﬁzmdbgz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3 Nllgslge
01 Cédigo 001 A B B
02 Cadigo 002 A B B
03 Codigo 003 A B A
04 Cédigo 004 A A B
05 Cédigo 005 B A A
06 Codigo 006 A B A
07 Cadigo 007 A B A
08 Codigo 008 A B B
09 Codigo 009 A A B
10 Codigo 010 B B A
11 Caddigo 011 B A A
12 Cadigo 012 B A B
13 Codigo 013 A A B
14 Cédigo 014 A A B
15 Codigo 015 A B B
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 02

I DATO INFORMATIVOS

1.1 LE. : MARIA MONTESORI
1.2 SECCION : Los genios
1.3 GRADO/EDAD :5 Afios
1.4 TEMPORALIZACION : 60 minutos
1.5 PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio
1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me gozo al patear con los dos pies”
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA| CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE EVALUACION
SE Rebota la pelota mientras | Envia un video del
DESENVUELYV/| Coordina sus camina. nifio rebotando su Lista de cotejo
E DE MANERA movimientos pelota mientras
AUTONOMA A corporales al camina.
TRAVES DE | realizar
SU movimientos
MOTRICIDAD

MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y (TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los estudiantes y padres de familia 10m.
Asamblea| Por intermedio del celular y los mensajes de WhatsApp. | Video
o inicio Asimismo, indica que al terminar las actividades

enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia
desarrollando las actividades programadas; sera enviado
por el WhatsApp para su revisién respectiva.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e
indica a los papas y mamas que participen entonando la
cancion que se observa en el video:
https://www.youtube.com/watch?v=JfP2znZg6Qg
-Realizan preguntas:

¢De qué se traté en el video? ;Conoces tu derecha e
izquierda? ¢;Practicas pataditas alternando tus pies?
¢Podréas patear con cada uno de tus pies pelotas? ¢;Qué
rol desempefiara tu pie derecho e izquierdo al practicar
pataditas?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

» Me esfuerzo para realizar mis tareas.
» Me identifico mediante el WhatsApp para
participar.
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el
dia de hoy vamos a practicar pataditas utilizando la mano
derecha e izquierda
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Expresivi
dad motriz

La docente solicita al familiar que acompafia al nifio o
nifia, a apoyar en el desarrollo del juego, en parejas
familiar-nifio o nifia: “Jugamos con la pelota”.
-Forman una pareja: papa, mama, con nifio o nifia,
segln sea el caso. Deben trazar una linea de inicio y
otra de llegada.

-Una persona serd la guia, mientras que la otra hara la
actividad.

-Listos: A lavoz de inicien, deberan partir desde la linea
de inicio pateando la pelota con el pie derecho, hasta
llegar a la linea de llegada.

Una vez que llegan, empiezan el regreso, nuevamente
pateando la pelota, pero con el pie izquierdo hasta llegar
a la linea de inicio.

Ahora se juntan de dos; a la orden salen pateando la
pelota de trapo pateando un participante hacia el otro
utilizando el pie derecho e izquierdo, segln sea el caso,
hasta llegar a la linea de meta. Una vez que han llegado
inician el retorno siguiendo el mismo procedimiento.
Al término del juego, realizard preguntas como:

¢ Qué se hicieron el dia de hoy? ;A qué jugaron? ;Qué
lograste con este juego?

Objetos
Pelota de

trapo

25m

Relajacion

Al ritmo de un fondo musical:
https://www.youtube.com/watch?v=0EkQfrjbo7E
Caminan lentamente como si fuesen un robot, estirando
sus brazos y sus piernas lentamente, mientras va
caminando moviendo una pierna, luego la otra, sin dejar
de estirarse, para relajarse los musculos.

Audio

5m

Expresion
gréfico-
plastica

La docente en coordinacién con los padres hace que cada
nifio tome una hoja de papel bond, e inicie a dibujar las
actividades que mas les haya gustado y posteriormente
pintar dicho dibujo.

Papel bond,

lapiz,
colores

15m

Cierre

Se retinen para dialogar sobre la actividad realizada,
haciendo las preguntas: ;Cémo se sintieron? ;Les gustd
participar de la actividad? ;Qué fue lo que mas les
gusto?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee
hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos.

5m

(2016).

REFERENCIAS:
MINEDU.

Programa curricular de Educacién Baésica

Inicial.

Obtenido

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

Items

Rebota la pelota mientras camina.

) Patea Ia_pelota Pfaltga Ia_pelota co_n el Patea con el pie
' ' hacia adelante.
Si No Si No SI NO
01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X
04 | Codigo 4 X X X
05 Cdbdigo 5 X X X
06 Codigo 6 X X X
07 Codigo 7 X X X
08 Cobdigo 8 X X X
09 Cobdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X
11 Cobdigo 11 X X X
12 Cadigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Codigo 14 X X X
15 Cdbdigo 15 X X X
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BAREMOS

N° Aﬁg::ggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3 Nllgslge

01 Codigo 001 A B B B

02 Codigo 002 B A A

03 Codigo 003 A B B . B |
04 Cédigo 004 A B A

05 Codigo 005 A B B . B |
06 Codigo 006 B A A

07 Cadigo 007 B B A

08 Codigo 008 B A A

09 Codigo 009 A A B

10 Codigo 010 B A A

11 Caddigo 011 A B A

12 Cadigo 012 A B A

13 Codigo 013 B A A

14 Cédigo 014 A B A

15 Codigo 015 B A A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 03

DATO INFORMATIVOS

1.1 ILE. : MARIA MONTESORI

1.2 SECCION : Los genios

1.3 GRADO/EDAD : 5 Afos

1.4 TEMPORALIZACION : 60 minutos

1.5 PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto saltando dentro y fuera de

un espacio marcado”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCI Capacidades DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
A DE
EVALUACION
SE Coordina sus movimientos Saltar entre los aros dentro y | Envia video del
DESENVUELYV| corporales al realizar fuera nifio saltando dentro | Lista de cotejo
E DE MANERA| movimientos y afuera sobre los
AUTONOMA A aros.
TRAVES DE
SU
MOTRICIDAD
1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOSY |[TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente da la bienvenida a los nifios y padres de familia por medio del 10m.
Asamblea o celular y los mensajes de WhatsApp. Asimismo, indica que al terminar las | Video
inicio actividades enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia desarrollando las

actividades programadas; sera enviado por el WhatsApp para su revision
respectiva.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e indica a los papas y
mamas que participen entonando la cancién que se observa en el video:
https://www.youtube.com/watch?v=Gep6ZfCimpl

-Realizan preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ¢Sabes cuando se esta dentro de una superficie?
¢Has practicado saltos?

¢ Podras realizar saltos sin salirte de un espacio marcado? ;Qué importante es
realizar saltos?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

» Me esfuerzo para realizar mis tareas.

» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy vamos a
practicar saltos dentro y fuera de objetos,
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Expresivi | La docente solicita al familiar que acompafia al nifio o nifia, a apoyar en el | Objetos 25m
dad motriz | desarrollo del juego: “El salto en el ula ula”.
-Listos: al iniciar deben seguir las indicaciones que corresponden (Deben Ula ula
poner sobre el suelo los ula ula en forma consecutiva).
Los nifios/nifias deben ir saltando con un pie de un circulo a otro, de manera
consecutiva, a la ida debe hacerlo con el pie derecho y al regreso con el pie
izquierdo.
Nuevamente, debe iniciar otra actividad de saltos; esta vez lo hard con ambos
pies, saltando de ula ula en ula ula.
Deben realizar los saltos tratando de no pisar los ula ula.
El que llega primero sera el vencedor.
Al término del juego, realizara preguntas como:
¢ Qué se hicieron el dia de hoy? (A qué jugaron? ;Qué lograste con este
juego?
Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=0EkQfrjbo7E
Los nifios/nifias se colocan en el suelo boca abajo y gue el sol esté a punto de
esconderse y gue todos deben dormir, por lo que deben esconder sus piernas y
brazos muy despacio hasta ponerlos debajo de su espalda. Luego, empieza a
amanecer y deben de sacar sus piernas y brazos de nuevo.
Expresion |La docente en coordinacic’)n con los paqres hace que cada nifio tome una hoja Rapel bond, 15m
gréafico- de papel bond, para que dibuje las acciones que f_ue _de su agrado durante el | lapiz, colores
. desarrollo de la actividad, luego deberé pintar su dibujo.

plastica

Cierre Se relinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas: 5m
¢Coémo se sintieron? ;Les gustd participar de la actividad? ;Qué fue lo que
mas les gustd?
Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.
Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos.

REFERENCIAS:
MINEDU.

(2016). Programa curricular de Educacion Baésica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante

Items

Saltar entre los aros dentro y fuera

Salta dentro del

Salta dentro y fuera

Dibuja y pinta lo que

N Nombre y apellidos ula ula sin salir. del .u!a, §in perder el mas le gustd de la
equilibrio actividad realizada
Si No Si No SI NO
01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X
04 | Codigo 4 X X X
05 Cadigo 5 X X X
06 | Codigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 Cdbdigo 8 X X X
09 Cobdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X
11 Cddigo 11 X X X
12 Cdbdigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Cadigo 14 X X X
15 Codigo 15 X X X
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BAREMOS

PROCESO/ B

N° Apelicesy Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
nombre
01 Cédigo 001 B A A
02 Cédigo 002 B A 2
03 Cédigo 003 B B A
04 Cédigo 004 B A 2
05 Cédigo 005 A B A
06 Cédigo 006 B A A
07 Codigo 007 A A B
08 Codigo 008 B A A
09 Codigo 009 A A B
10 Codigo 010 B B A
1 Codigo 011 A B A
o Codigo 012 B B A
13 Cédigo 013 A B A
1 Cédigo 014 A B A
15 Cédigo 015 A B A
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Il. APRENDIZAJES ESPERADOS

SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 04

DATO INFORMATIVOS
: MARIA MONTESORI

: Los genios

1.1 LE.
1.2 SECCION
1.3 GRADO/EDAD

1.4 TEMPORALIZACION: 60 minutos

1.5 PRACTICANTE

: Yupanqui Veldsquez Aracely Rocio

1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto rodando el campo”

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE Coordina sus movimientos | coordina los brazos al rodar en | Envia video del
DESENVUELVE | corporales al realizar una colchoneta. nifio coordinando Lista de cotejo
DE MANERA | movimientos los brazos al rodar
AUTONOMA A en una colchoneta
TRAVES DE SU
MOTRICIDAD
1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia haciendo uso del 10m.
Asamblea o celular. Asimismo, indica que al terminar las actividades enviaran las | Video
inicio evidencias (video), del _niﬁo 0 nifia desarrollando las activid_a(_:if-zs
programadas; sera enviado por el WhatsApp para su revision
respectiva.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e indica a los
papés y mamas que participen entonando la cancién que se observa
en el video:
https://www.youtube.com/watch?v=0479N4GFeUk
-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd la cancion? ;Cémo se hace un rodamiento? ;Qué se
puede rodar?
¢Para qué haremos rodamientos? ;Qué objetos podras rodar?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Me esfuerzo para realizar mis tareas.
» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
vamos a realizar rodamientos de pelotas
Expresivi La docente solicita al familiar que acompafia al nifio o nifia, a apoyar | Objetos 25m
dad motriz | en el desarrollo del juego.
-Debera tender una manta u otro material parecido para realizar el Pelota
juego.
-Debera tener una pelota grande para realizar la actividad.
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-Trazara una linea de inicio y una de llegada.

Segun la indicacion:

El nifio/nifa inicia su desplazamiento haciendo rodar la pelota de un
extremo a otro, utilizando solo la mano derecha.

Ahora utilizando la mano izquierda inicia el regreso de rodamiento
de la pelota hacia el punto de inicio.

Cambia de posicién de rodamiento, ahora debe llevar rodando la
pelota utilizando las dos manos, ida y vuelta.

Al terminar se felicita al participante por su buen desempefio.

Al término del juego, realizard preguntas como:

¢ Qué se hicieron el dia de hoy? ;A qué jugaron? ;Qué lograste con
este juego?

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=C8Ng4FQY5B4

Pedimos a los nifios/nifias que cierren 10s 0jos, imaginense que se
convierten en globo, mientras toman aire, luego, expulsen el aire
lentamente. Pueden repetir esto varias veces con lentitud y

tranquilidad.
Expresion La docente en coordinacion con los padres hace que cada nifio tome| Papel bond, 15m
gréfico- una hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fue de su| l&piz, colores
I agrado durante el desarrollo de la actividad, luego debera pintar su
plastica dibujo
Cierre Se retnen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

preguntas: ;Como se sintieron? ¢ Les gusto participar de la actividad?
¢Qué fue lo que mas les gusto?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide hasta la
préxima actividad.

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

Items

coordina los brazos al rodar en una colchoneta.

NG Rueda Utiliza los brazos RL_Je_da una pelota

Nombre y apellidos coordinadamente | para rodar . utilizando las dos

manos.
Si No Si No SI NO

01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cobdigo 3 X X X
04 Codigo 4 X X X
05 Cadigo 5 X X X
06 Cdbdigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 Cdbdigo 8 X X X
09 Cobdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X
11 Cddigo 11 X X X
12 Cadigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Cadigo 14 X X X
15 Cadigo 15 X X X

94




BAREMOS

PROCESO/ B

N° Aﬁg::ggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3 Nllgslge

01 Cadigo 001 B B A B

02 Codigo 002 B A A

03 Codigo 003 A B A

04 Codigo 004 B A B . B |
05 Codigo 005 A B A

06 Codigo 006 B B A B

07 Cadigo 007 A B A A

08 Codigo 008 B A B B

09 Codigo 009 A A B

10 Codigo 010 A B A

11 Cadigo 011 A B A

12 Cadigo 012 A A B
13 Codigo 013 A B A

14 Cédigo 014 A B B . B |
15 Codigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 05

I DATO INFORMATIVOS

1.
1.
1.
1.

1.
1.

1. ILE. : MARIA MONTESORI

2. SECCION : Los genios

3. GRADO/EDAD -5 Afos

4. TEMPORALIZACION : 60 minutos

5. PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

6. NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto lanzando objetos sobre una

caja”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA  |[INSTRUMENTO
CAPACIDAD DE
ES EVALUACION
SE coordina  sug Lanza objetos una caja conla | Envia video de los
DESENVUELVE movimientos | mano derecho derecha e nifios/nifas Lista de cotejo
DE MANERA [coorporales al | izquierda participando en el
AUTONOMA A [ealizar juego “Lanzamos
TRAVES DE SU movimientos objetos sobre una
MOTRICIDAD caja”
11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y [TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia por medio del 10m.
Asamblea| celular y los mensajes de WhatsApp. Asimismo, indica que al | Video

o inicio

terminar las actividades enviardn las evidencias (video) del nifio o
nifia desarrollando las actividades programadas; sera enviado por
el WhatsApp para su revision respectiva.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e indica a los
papas y mamas que participen entonando la cancién que se observa
en el video:

https://www.youtube.com/watch?v=0479N4GFeUk

-Realizan preguntas:

¢De qué se tratd en el video? ¢Conoces ti cuerpo? ;Conoces tu
derecha e izquierda?

¢Para qué servira cada conocer la derecha e izquierda? ¢Qué rol
desempefiara la mano derecha y la mano izquierda?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

» Me esfuerzo para realizar mis tareas.

» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
vamos a practicar lanzamiento utilizando la mano derecha e
izquierda
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Expresiyi | La docente solicita al familiar que acompafa al nifio o nifia, a | Objetos 25m
dad motrizl apoyar en el desarrollo del juego, en parejas familiar-nifio o nifa:
“Lanza objetos hacia una caja”.

-Forman una pareja: papa, mama, con nifio o nifia, segun sea el
caso.

-Una persona sera la guia, mientras que la otra hara la actividad.
-Listos: todos deben tener una caja o cesto, el cual deben colocar
delante del participante.

Cesto

——

A la orden, deben lanzar la pelota con la mano derecha y encestar,
en caso no lo logre debe realizarlo de nuevo.

Luego, deberd realizar el lanzamiento con la mano izquierda y
encestar la pelota.

Hacen un cambio de posiciones y vuelven a lanzar con la mano
derecha y después con la mano izquierda.

Al término del juego, realizard preguntas como:

¢Qué se hicieron el dia de hoy? ;A qué jugaron? ;Qué lograste
con este juego?

Relajacién|Con la ayuda de una melodia: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=an60NyBayzE
Los nifios/nifias se sientan, se ponen en una posicion comoda, ahora
inspiran por la nariz y exhalan por la boca. Puede poner su mano en
el pecho y la otra en el estdmago, para poder observar cual de los
dos se mueve. Nuevamente puede repetir este ejercicio.

Expresion| La docente en coordinacién con los padres hace que cada nifio tome| Papel bond, | 15m
una hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fue de su| lapiz,

rafico- o :
gl 4ot agrado durante el desarrollo de la actividad, luego deberé pintar su | colores
plastica | gjpyjo.
Cierre | Se reunen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

preguntas: (Coémo se sintieron? ;Les gustd participar de la
actividad? ¢Qué fue lo que mas les gusto?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide hasta
la préxima actividad.

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bésica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante Items
Lanza objetos sobre una caja con la mano derecha e izquierda
Lanza objetos Lanza objetos sobre Y .
N° . sobre un cesto con | un cesto con la mano D',buja y p”jta OGS
NEEIE Y Epeliis la mano derecha. izquierda. ;r::?isvliggg srtezﬁg;ga.
Si No Si No SI NO

01 Cddigo: 1 X X X

02 Cddigo :2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X

04 Cadigo 4 X X X
05 | Cédigo5 X X X

06 Codigo 6 X X X

07 Codigo 7 X X X

08 Cobdigo 8 X X X

09 Cobdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X

11 Cddigo 11 X X X

12 Cadigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X

14 Cddigo 14 X X X

15 Codigo 15 X X X

98




BAREMOS

FREEEDIE

N Apellidosy | Desempefio 1 | Desempefio2 | Desempefio 3
01 Coadigo 001 B A A
02 Coadigo 002 B A B
03 Coadigo 003 A B A
04 Codigo 004 B A B
05 Coadigo 005 A B A
06 Coadigo 006 B B A
07 Cadigo 007 B B A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 A A B
13 Cadigo 013 A B A
14 Cobdigo 014 A B A
15 Cobdigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 6

l. DATO INFORMATIVOS
1.1. LE. : MARIA MONTESORI
1.2. SECCION : Los genios
1.3. GRADO/EDAD : 5 Afios
1.4. TEMPORALIZACION : 60 minutos
1.5. PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio
1.6. NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Que divertido: Me paro en un pie”

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA  [INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Domina su equilibrio |Se para en un solo pie sin Enviar video del

DE MANERA al realizar apoyo por 10 segundos o0 nifio participando Lista de cotejo
AUTONOMA A | actividades mas. del juego me paro
TRAVES DE SU en un pie.

MOTRICIDAD

Il. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente da la bienvenida a los nifios y padres de familia 10m.
Asamblea o utilizando como medio el celular (WhatsApp). Asimismo, indicaque | Video
al terminar las actividades enviaran las evidencias (video) del nifio o
nifia desarrollando las actividades programadas.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los

papas y mamas que participen entonando la cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=x6SDOmed3U4

-Realizan preguntas:

¢De qué se trat6 la cancién? ;Por qué jugamos? ¢Para qué jugamos?
¢Puedes pararte en un pie? ;Cémo realizamos ejercicios?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

» Me esfuerzo para realizar mis tareas.

» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy van
a practicar en pararse en un pie.

Expresivi | La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y los Mdsica 25m
dad motriz | orienta sobre el juego: “Me paro en un pie”.

Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el
juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.

-Todos los nifios/nifias de ponen de pie y escuchan atentamente.

La docente pone la musica y todos se mueven, a la voz de alto se
quedan parados.

inicio
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Nuevamente, empiezan a moverse y a la de alto, todos se paran en
un pie y cuentan hasta 5. Al termino cambian de pie y cuentan hasta
5.

-

-
n

Se mueven y a la voz de alto, se paran en un pie y cuentan hasta 10,
luego cambian al otro pie.

Finalmente, se mueven y a la voz de alto se paran en un pie y cuentan
hasta 15; luego cambian de pie y cuentan hasta 15.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢Qué actividades realizaron el dia de hoy? ;A qué jugaron todos los
nifios/nifias? ;Qué se logro al realizar el juego?

>

Relajacion

Al ritmo de un fondo musical:
https://www.youtube.com/watch?v=0EkQfrjbo7E

Los nifios/nifias se colocan en el suelo boca abajo y que el sol esta a
punto de esconderse y que todos deben dormir, por lo que deben
esconder sus piernas y brazos muy despacio hasta ponerlos debajo de

su espalda. Luego, empieza a amanecer y deben de sacar sus piernas
y brazos de nuevo.

Audio

almohada

5m

Expresion
grafico-
plastica

La docente en coordinacion con los padres hace que cada nifio/nifia,
deben tomar una hoja de papel bond, para que dibujen su cuerpo y
sefiale sus partes, luego deberan pintar su dibujo.

Papel bond,
lapiz, colores

15m

Cierre

Se reunen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ;,Como se sintieron al participar? ¢ Les gusto participar de
los juegos? ¢ Qué les gusté més del juego?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide

5m

REFERENCIAS:

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

Obtenido de
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v.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

items

Se para en un solo pie sin apoyo por 10 segundos 0 mas.

Se para en un pie Se para en un pie y se .
N . y se para en un paralen|un pie (quenta Se para en un pie y se
Nombre y apellidos pie (cuenta hasta para en un pie (cuenta
5) hasta 10) hasta 15)
Si No Si No SI NO

01 Cobdigo 1 X X X

02 Cdbdigo 2 X X X

03 Cobdigo 3 X X X

04 Cadigo 4 X X X

05 Codigo 5 X X X

06 | Codigo 6 X X X

07 | Cédigo 7 X X X

08 Cdbdigo 8 X X X

09 Cdbdigo 9 X X X

10 Cdbdigo 10 X X X

11 Cddigo 11 X X X

12 Cdbdigo 12 X X X

13 Cobdigo 13 X X X

14 Cadigo 14 X X X

15 | Codigo 15 X X X
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PROCESO/ B

BAREMOS

N° Aﬁg::ggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3 Nllgslge
01 Codigo 001 B B A B
02 Caodigo 002 B A B B
03 Codigo 003 A B A

04 Codigo 004 B A B

05 Codigo 005 A B A

06 Codigo 006 B A A

07 Cadigo 007 B A A

08 Codigo 008 B A A

09 Caodigo 009 A B B

10 Codigo 010 A B A

11 Codigo 011 A B A

12 Codigo 012 B A A

13 Codigo 013 A B A

14 Codigo 014 A B A

15 Codigo 015 A B A
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I
11
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 7

DATO INFORMATIVOS

I.LE. : MARIA MONTESORI
SECCION : Los genios
GRADO/EDAD : 5 Afios

TEMPORALIZACION  : 60 minutos
PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Mantengo mi equilibrio sobre linea blanca”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTQ
DE EVALUACION
] o Caminando sobre la linea Envia video del nifio
AN AT A | Domina su equilibrioal | blanca manteniéndose en participando en Lista de cotejo
TRAVES DE SU realizar actividades equ|||br|0 mantengo mi
MOTRICIDAD equilibrio sobre la
linea blanca.
. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
La docente da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando 10m.
Asamblea o | como medio el pelylar (Wh_atsAp_p). A_simismo, ideica que al terminar las | Video
inicio acuwd_aQes enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia desarrollando
las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los papas
y mamas que participen entonando la cancién:
https://www.youtube.com/watch?v=XanP7Z1 29k8
-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd la cancion? ;Qué dice del juego? ¢A qué te invita?
¢Puedes jugar con los demés? ;Cémo debes jugar?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Me esfuerzo para realizar bien los juegos
» Saludo y registro mi asistencia.
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy van a
caminar sobre lineas rectas.
Expresivi La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y los | Musica 25m
dad motriz | orienta sobre el juego: “Me divierto en equilibrio”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el juego, | JU9uete
luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Trazan una linea sobre el piso y en un extremo final coloca un juguete.
También trazan un circulo.
Inician el juego; al ritmo de la mdsica, siguen las indicaciones:
Los nifios/nifias, caminan con los brazos extendidos sobre la linea recta,
al llegar al final cogen el juguete que estuvo alli.
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Luego, lo hace saltando en dos pies, manteniéndose en la linea recta y
luego en el circulo.

Finalmente, lo hace gateando, muy despacio.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢ Qué actividades realizaron hoy? ;Como se llama el juego? ;Qué partes
del cuerpo trabajaron al jugar?

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=0EkQfrjbo7E

Caminan lentamente como si fuesen un robot, estirando sus brazos y sus
piernas lentamente, mientras va caminando moviendo una pierna, luego la
otra, sin dejar de estirarse, para relajarse los musculos.

Expresion La docente en coordinacion con los padres hace que cada nifio tome una| Papel bond, 15m
grafico- hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su agrado | lapiz, colores
pléstica durante el desarrollo de la actividad, luego debera pintar su dibujo.
Cierre Se relnen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

preguntas: ¢COmo se sintieron? ¢Les gustd participar de la actividad?
¢ Qué fue lo que mas les gust6?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bésica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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v.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

Items

Camina sobre la linea blanca manteniéndose en equilibrio

C,:amina sobre Camina sobre lineas . )
. _ lineas rt_e,ctas rectas con los brazos Camina sobre lineas
Nombre y apellidos manteniéndose en . rectas con los brazos
equilibrio abiertos. extendidos.
Si No Si No SI NO

01 Cobdigo 1 X X X

02 Cdbdigo 2 X X X

03 Cdbdigo 3 X X X

04 Codigo 4 X X X
05 | Cédigo5 X X X

06 Cdbdigo 6 X X X

07 Codigo 7 X X X

08 Cobdigo 8 X X X

09 Cobdigo 9 X X X

10 Cdbdigo 10 X X X

11 Codigo 11 X X X

12 Cdbdigo 12 X X X
13 Cobdigo 13 X X X

14 Cadigo 14 X X X

15 Cdbdigo 15 X X X
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FREEEDIE

BAREMOS

N° Aﬁgw‘ggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Codigo 001 B A A
02 Codigo 002 B A A
03 Cobdigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 B B A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
1 Cobdigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A B
13 Cadigo 013 A B N
14 Cobdigo 014 A B A
15 Cobdigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 08

DATO INFORMATIVOS
1.1. LE. : MARIA MONTESORI
1.2 SECCION : Los genios
1.3. GRADO/EDAD :5 Afios
1.4. TEMPORALIZACION
1.5. PRACTICANTE

: 60 minutos

: Yupanqui Veldsquez Aracely Rocio

1.6. NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me gozo al jugar a las cuatro esquinas”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA  |[INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Domina su equilibrio al Evidencia equilibrio en | Envia video del

DE MANERA realizar actividades diversos movimientos Yy | nifio realizando Lista de cotejo
AUTONOMA A desplazamientos distintos
TRAVES DE SU movimientos al
MOTRICIDAD desplazarse.
i MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia utilizando como 10m.
Asamblea o me_di_o el celular_(V\/hatsApp). _Asim_ismo, i_ndica que al _Eerminar _|§S Video
inicio actividades enviaran las evidencias (video) del nifio o nifa
desarrollando las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los
papas y mamas que participen entonando la cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=zxbmHsNdpkM
-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd la cancion? ;Qué dice sobre la ubicacién? ;Conoces
tu derecha e izquierda?
¢Para qué sirve ubicarnos? ;Qué puedo hacer si conozco mi derecha e
izquierda?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Saludo y registro mi asistencia.
» Escucho con atencidn las indicaciones
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy van
a participar jugando ubicandose.
Expresivi La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y los Rombo 25m
dad motriz orienta sobre el juego: “Juego a las 4 esquinas”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el
juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Trazan un rombo.
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juguetes

Siguiendo o6rdenes de la docente el nifio/nifia, debe caminar hacia su
derecha y cogera el juguete y lo dejara sobre el circulo negro.

Vuelve a su posicion inicial y a la orden de la docente camina hacia
la izquierda, coge el juguete y lo dejara sobre el circulo azul.

Ahora, a la voz de juego, deberd caminar lateralmente a la derecha,
cogera el juguete y lo deja sobre el circulo negro.

Vuelve a su posicion inicial, a la voz de izquierda, camina
lateralmente hacia la izquierda, coge el juguete y lo deja sobre el
circulo azul.

Finalmente, cuenta todo lo que ha recogido y lo lleva hacia el centro
y da por concluido su participacion. Se premia con aplausos su
esfuerzo.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢ Qué actividades realizaron el dia de hoy? ;A qué jugaron los nifios y

nifias? ;Qué pudiste lograr con el juego?

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=etpl 85dgruQ

Los nifios se echan mirando hacia arriba sobre tapetes, debe ir
extendiendo sus brazos estirdndose todo lo que sea posible; luego a la
orden recoge sus brazos y se levanta, y camina lentamente, girando
sobre su alrededor; nuevamente se echa y nuevamente estira 1os
brazos, se levanta y contintan con sus actividades.

Exp resion La docente en coordinacién con los padres hace que cada nifio tome una| Papel bond, 15m
gréfico-plastica hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fue de su agrado| lapiz, colores
durante el desarrollo de la actividad, luego debera pintar su dibujo.

Cierre Se relinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m
preguntas: ¢Cémo te sentiste al jugar? ¢Les gustd participar en la
actividad? ;Qué fue lo que mas les gust6?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide hasta la
préxima actividad.

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bésica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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v. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante items
Evidencia equilibrio en diversos movimientos Yy
desplazamientos
Evidencio . L -
N° I Evidencio diversos Participa con
f equilibrios . . .
Nombre y apellidos X desplazamientos. entusiasmo al realizar
diversos. la actividad
Si No Si No SI NO
01 Codigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cobdigo 3 X X X
04 Cadigo 4 X X X
05 Cdbdigo 5 X X X
06 Cdbdigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 Codigo 8 X X X
09 Codigo 9 X X X
10 | Cédigo 10 X X X
11 | Coédigo 11 X X X
12 Codigo 12 X X X
13 Cobdigo 13 X X X
14 Cadigo 14 X X X
15 Cdbdigo 15 X X X
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BAREMOS

FREEEDIE

N° Ag(e)IrIT:g(;Z y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 B B A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A B
13 Cadigo 013 A B Y
14 Cobdigo 014 A B A
15 Cobdigo 015 A B A
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11
1.2
1.3
1.4
15
1.6

SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 09

I DATO INFORMATIVOS
: MARIA MONTESORI

: Los genios

I.E.
SECCION
GRADO/EDAD : 5 Afios
TEMPORALIZACION
PRACTICANTE
NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Juguemos al a la resistencia”

: 60 minutos
: Yupanqui Veldsquez Aracely Rocio

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
-SE Domina su equilibrio al | Mantiene el equilibrio | Envia un video del nifio o
DESENVUELVE |realizar actividades al caminar con un objeto | nifia practicando rebotes Lista de cotejo
DE MANERA sobre la cabeza. con la pelota.
AUTONOMA A
TRAVES DE SU
MOTRICIDAD
1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOSY | TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia utilizando como 10m.
Asamblea o | medio el celular (WhatsApp). Asimismo, indica que al terminar las | Video
inicio activid_ades enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia desarrollando
las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los papés
y mamas que participen entonando la cancion;
https://www.youtube.com/watch?v=7YsGchAl4ul
-Realizan preguntas:
¢De qué se trato en el video? ;Conoces una pelota? ¢Para qué sirve la
pelota? ;Qué se hace con una pelota?
¢Podréas caminar haciendo rebotar una pelota? ;Qué pasa con una pelota
sind la controlas bien?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Me esfuerzo para realizar las actividades.
» Escucho las indicaciones con atencion.
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy vamos
a practicar haciendo rebotes con la pelota, caminando.
Expresivi La docente solicita al familiar que acompafia al nifio o nifia, a apoyar en | Objetos 25m
dad motriz | el desarrollo del juego, en parejas familiar-nifio o nifia: “La pelota
rebota”. Pelota
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-Forman una pareja: papa, mama, con nifio o nifia, segun sea el caso.
Trazan una linea de inicio y una de llegada.

-Una persona sera la guia, mientras que la otra haré la actividad.
-Listos: todos se colocan en la linea de inicio, y a la voz de inicien,
empiezan a caminar hacia adelante haciendo rebotes con la pelota sobre
el suelo, utilizando la mano derecha; al llegar a la linea de llegada,
empiezan el retorno, pero utilizando la mano izquierda para hacer los
rebotes.

Culminan al llegar a la linea de inicio.

Ahora, hacen la variante; desde la linea de inicio, empezarén a caminar
haciendo rebotes con la pelota con la mano derecha e izquierda, has
llegar a la linea de llegada. Luego empiezan el regreso siguiendo el
mismo procedimiento hasta llegar a la linea de inicio.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢ Qué se hicieron el dia de hoy? ;A qué jugaron? ;Qué lograste con este
juego?

Relajacion |Con la ayuda de una melodia: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=an60NyBayzE
Los nifios/nifias se sientan, se ponen en una posicién comoda, ahora
inspiran por la nariz y exhalan por la boca. Puede poner su mano en el
pecho y la otra en el estdmago, para poder observar cudl de los dos se
mueve. Nuevamente puede repetir este ejercicio.

Expresién La docente en coordinacion con los padres hace que cada nifio tome una| Papel bond, 15m
hoja de papel bond, para dibujar las acciones que fueron de su agrado de| lapiz,

rafico- o :
gléstica su agrado durante el desarrollo de la actividad, luego deberan pintarlo. colores
Cierre Se retinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

preguntas: ¢Cémo se sintieron? ¢Les gusto participar de la actividad?
¢Qué fue lo que mas les gustd?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos.

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante Items
Mantiene el equilibrio al caminar con un objeto sobre la
cabeza.
CEUIE G Camina hacia atras i i
N° . adelante con la e ha0|a,
Nombre y apellidos ot | con la pelota en la adelante y atras con
pelota en fa cabeza la pelota en la
cabeza cabeza.
Si No Si No Sl NO
01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cddigo 3 X X X
04 Cadigo 4 X X X
05 Cadigo 5 X X X
06 Cdbdigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 Cobdigo 8 X X X
09 Cdbdigo 9 X X X
10 Codigo 10 X X X
11 Codigo 11 X X X
12 Cdbdigo 12 X X X
13 Cddigo 13 X X X
14 Codigo 14 X X X
15 Cadigo 15 X X X
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BAREMOS

RROEES R

N° Aﬁglr!rllggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 B A A
08 Cadigo 008 B A A
09 Coadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A B
13 Cadigo 013 A B A
14 Cobdigo 014 A B B
15 Codigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 10

. DATO INFORMATIVOS

11 I.E. : MARIA MONTESORI

1.2 SECCION : Los genios

1.3 GRADO/EDAD : 5 Afios

14 TEMPORALIZACION  : 60 minutos

15 PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto jugando y caminando”

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA |[INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Domina su equilibrio al Camina con un objeto sobre | Envia video del

DE MANERA realizar actividades la cabeza con los brazos | nifio caminando con | Lista de cotejo
AUTONOMA A extendidos. un objeto sobre su
TRAVES DE SU cabeza.

MOTRICIDAD

1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia utilizando como 10m.
Asamblea | Medio el celular (WhatsApp). Asimismo, indica que al terminar las | Video
o inicio actividades enviarér_1 _Ias evidencias (video) del nifio o nifia
desarrollando las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los
papés y mamas que participen entonando la cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8
-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd la cancién? ;Qué significa caminar con objetos?
¢Sera facil caminar llevando objetos en la cabeza?
¢Para qué sera bueno caminar llevando objetos? ;Para qué serad
bueno mantener el equilibrio?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Saludo y registro mi asistencia.
» Escucho con atencion las indicaciones
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
van a participar caminando con objetos sobre la cabeza y brazos
extendidos.
Expresiyi | La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y | Circulos 25m
dad motriz| los orienta sobre el juego: “Caminando con un objeto sobre la
cabeza”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar
el juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Trazan una linea sobre el piso y un extremo final. También trazan
un circulo.
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Inician el juego; al ritmo de la musica, siguen las indicaciones:
Los nifios/nifias, caminan con un libro sobre la cabeza y sobre la
linea recta, al llegar al final, luego giran y regresan hasta el punto
inicial.

Ahora, caminan sobre la linea con los brazos extendidos y un
objeto sobre la cabeza, al llegar giran y regresan hasta el punto
inicial.

Al término del juego, realizara preguntas como:
¢Qué actividades realizaron hoy? ;Como se llama el juego? ;Qué
partes del cuerpo trabajaron al jugar?

Relajacion

Al ritmo de un fondo musical:
https://www.youtube.com/watch?v=C8Ng4FQY5B4

Elige una posicion de meditacion sentado. Separa los dientes, pero
mantén la boca cerrada. Tapate las orejas con los dedos indice,
imaginate que eres una abeja. Inhala y en el momento de exhalar
emite suavemente el sonido “mmmmmm” y de manera lenta y
continua. Repite el ejercicio cinco veces.

Audio

5m

Expresion
grafico-
plastica

La docente en coordinacion con los padres entrega a cada nifio una
hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su
agrado durante el desarrollo de la actividad, luego deberan pintar su
dibujo.

Papel bond,
lapiz,
colores

15m

Cierre

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ¢(Coémo se sintieron? ;Les gustd participar de la
actividad? ¢Qué fue lo que mas les gustd?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.
Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide

5m
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v.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante items

Camina con un objeto sobre la cabeza con los brazos
extendidos.
Camina con un

N° objeto sobre la Camina con un objeto

Nombre y apellidos cabeza sobre la cabeza y Es feliz al realizar la
manteniendo el brazos extendidos actividad.
equilibrio
Si No Si No Si NO

01 Cobdigo 1 X X X

02 Cdbdigo 2 X X X

03 Cdbdigo 3 X X X

04 Cadigo 4 X X X

05 Cdbdigo 5 X X X

06 Cdbdigo 6 X X X

07 Cobdigo 7 X X X

08 Cobdigo 8 X X X

09 Cobdigo 9 X X X

10 Cdbdigo 10 X X X

11 Cddigo 11 X X X

12 Codigo 12 X X X

13 Codigo 13 X X X

14 Cddigo 14 X X X

15 Cdbdigo 15 X X X
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BAREMOS

FREEEDIE

N° Ag(e)lrlrllg(;z y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Cédigo 001 B A A
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 B A A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A A
13 Cadigo 013 A B A
14 Cadigo 014 A B A
15 Cadigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 11

DATO INFORMATIVOS

1.1. I.E. : MARIA MONTESORI

1.2. SECCION : Los genios

1.3. GRADO/EDAD : 5 Afios

1.4. TEMPORALIZACION : 60 minutos

1.5. PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

1.6. NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Es divertido jugar al saltando adelante y

atras”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA

COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIA |INSTRUMENTO

DE

EVALUACION

SE DESENVUELVE |Domina su equilibrio al| Salta con un solo pie, con | Envia la evidencia
realizar actividades | los dos pies y alterna los | en un video salando | Lista de cotejo

DE MANERA
AUTONOMA A
TRAVES DE SU
MOTRICIDAD

saltos pie izquierdo pie | con los dos pies.
derecho.

MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA DIDACTICA ESTRATEGIAS RECURSOS Y

MATERIALES

TIEMPO

Asamblea o inicio

-La docente saluda a los nifios y padres de familia mediante el
celular (WhatsApp). Video
Indica que al terminar las actividades enviaran las evidencias
(video) del nifio o nifia desarrollando las actividades programadas.
-Invita a estudiantes y familiares que acompafien a entonar la
cancion:

https://www.youtube.com/watch?v=pgZixPcn6ks

-Realizan preguntas:

¢De qué se trato la cancion? ;Sabes cémo salta la rana?

¢Como salta una rana? ;Por qué saltara la rana?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

»  Escucho sin interrumpir y participo

» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
van a participar en el juego de la rana.

10m.

Expresivi
dad motriz

La docente invita a los familiares para que acomparien al nifio/
nifia y orienta sobre el juego: “El salto de la rana”.

Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar
el juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Inician el juego; debe trazar una linea de inicio y una de llegada.
Mdsica de fondo.

El nifio/nifia se coloca sobre la linea de inicio.

25m
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A la voz de inicie, deben realizar saltos cortos de un extremo a
otro como lo hace la rana, intentara llegar a la meta; cuando
llegue; ira caminando hacia el punto de partida.

™ g};\
- <

Nuevamente, iniciara otra ronda de saltos pero largos, en cada
salto hara una parada en la cual se para y mueve los brazos hacia
la derecha e izquierda, luego seguira saltando hasta llegar a la
meta.

Felicita la participacion de los nifios/nifias.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢Qué actividad realizaron hoy? ;Cémo se Ilama el juego? ;Qué
obtuviste al realizar el juego?

Relajacion

Al ritmo de un fondo musical:
https://www.youtube.com/watch?v=YyrKTgGRr-Q

Se colocan de pie e inclinado hacia delante como mufieco de trapo,
relaja la espalda. Ahora empieza a inflarte como un globo con
cada respiracion. Al inhalar, inflate y sube un poco y detente. Al
inhalar otra vez, inflate un poco mas y detente. Sigue asi hasta que
seas tan alto como un gigante. Extiende los brazos como si fueras
un gran mufieco inflable. Ahora desinflate, explotando como un
globo, y deja caer el tronco de tu cuerpo hacia adelante para
convertirte otra vez en un mufieco de trapo.

Audio

5m

Expresion grafico-plastica

La docente en coordinacién con los padres entrega a cada nifio una
hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su
agrado durante el desarrollo de la actividad, luego deberén pintar su
dibujo.

Papel bond,
lapiz,
colores

15m

Cierre

Se relinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ¢Como se sintieron al participar? ¢Les gusto realizar
saltos? ¢Qué les gustd de todo lo realizado?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide.

5m

REFERENCIAS:

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Baésica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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v.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante

items

Salta con un solo pie y dos pies hacia adelante.

Salta con un pie Realiza saltos con
N° Netiey el con. mucha dos pies hacia Participa cc_m_alegria
facilidad adelante en cada actividad.
Si No Si No SI NO
01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X
04 Cadigo 4 X X X
05 Cdbdigo 5 X X X
06 Cadigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 | Céodigo 8 X X X
09 Cobdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X
11 Cobdigo 11 X X X
12 Cadigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Cddigo 14 X X X
15 Cdbdigo 15 X X X
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BAREMOS

RO

N° Agsmﬁz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Coadigo 001 B A A
02 Coadigo 002 B A A
03 Coadigo 003 A B A
04 Codigo 004 B A B
05 Coadigo 005 A B A
06 Coadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 A B A
08 Coadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 A A B
13 Cadigo 013 A B A
14 Cadigo 014 A B A
15 Cobdigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 12

I DATO INFORMATIVOS

1.1 ILE. : MARIA MONTESORI

1.2 SECCION : Los genios

1.3 GRADO/EDAD -5 Afos

1.4 TEMPORALIZACION : 60 minutos

1.5 PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio

1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto jugando los ocho saltos”

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE EVALUACION

SE DESENVUELVE DE Mantiene estabilidad al saltar | n i iun Envia video del nifio
MANERA AUTONOMA A Salta CC_J dos PIEs Juntos saltando con los dos Lista de cotejo
TRAVES DE SU en el mismo lugar. ltar )
MOTRICIDAD pies juntos en el
- mismo lugar.
1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y [TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia mediante el 10m.

Asamblea celular (WhatsApp). Video

Indica que al terminar las actividades enviaran las evidencias
(video) del nifio o nifia desarrollando las actividades programadas.
-Invita a estudiantes y familiares que acompafien a entonar la
cancion:

https://www.youtube.com/watch?v=nIWgWnFHIkg

-Realizan preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ;Te gusta jugar? ;Qué juegos conoces?
¢Por qué es importante mantenerse en movimiento? (Como te
ubicas en el espacio?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

» Pido la palabra para participar

» Me presento y saludo virtual a mis compafieros.

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy

van a jugar los ocho saltos.
Expresivi | La docente invita a los familiares para que acompafien al nifio/ | Video 25m
dad motriz| nifay orienta sobre el juego: “Jugando los ocho saltos”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar
el juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Pintan una linea de salida sobre el piso y ocho circulos.
Inician el juego: El nifio/nifia se coloca detrds de la linea de
partida, a la sefial se ubica en el primer circulo, alli realiza un salto,
luego corre hasta el segundo circulo, realiza un salto, camina al
tercer circulo, sigue el mismo procedimiento hasta llegar al octavo
circulo.

o inicio
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https://www.youtube.com/watch?v=nIWgWnFHlkg

Ganara el participante que llegue primero.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢ Qué actividades realizaron hoy? ;Cémo se llama el juego? ;Qué
partes del cuerpo trabajaron al jugar?

preguntas: ¢(COmo se sintieron? ¢Les gustd participar de la
actividad? ¢Qué fue lo que mas les gustd?
Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=C8Ng4FQY5B4
Pedimos a los nifios/nifias que cierren los o0jos, imaginense que se
convierten en globo, mientras toman aire, luego, expulsen el aire
lentamente. Pueden repetir esto varias veces con lentitud y
tranquilidad.
Expresion| La docente en coordinacion con los padres selecciona para cada| Papel bond, | 15m
gréafico- piﬁo/niﬁa una hoja_de papel bond,_para que dibujen lo mas| lapiz,
plastica importante de lo realizado y luego lo pintan. colores
Cierre | Se retnen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

REFERENCIAS:

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bésica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=C8Nq4FQY5B4
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v. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante Items
Salta con dos pies juntos en el mismo lugar
Salta en dos pies
. sobre su mismo Caming hacia el lugar | Participa con rr_1uch0
Nombre y apellidos lugar con determinado y salta. esmero al caminar y
entusiasmo realizar saltos.
Si No Si No SI NO
01 Cobdigo 1 X X X
02 Cdbdigo 2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X
04 Cdbdigo 4 X X X
05 Codigo 5 X X X
06 | Codigo 6 X X X
07 Cobdigo 7 X X X
08 Cdbdigo 8 X X X
09 Cdbdigo 9 X X X
10 Cdbdigo 10 X X X
11 Cddigo 11 X X X
12 Cobdigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Cadigo 14 X X X
15 Cadigo 15 X X X
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BAREMOS

FREEEDIE

N° Ag(e)lrlrllg(;z y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 A B A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A B
13 Cadigo 013 A B A
14 Cadigo 014 B B A
15 Cadigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 13

l. DATO INFORMATIVOS
11 ILE : MARIA MONTESORI
1.2 SECCION : Los genios
1.3. GRADO/EDAD :5 Afios
1.4 TEMPORALIZACION : 60 minutos
1.5 PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio
1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto y soy feliz saltando”

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA Capacidades DESEMPENOS EVIDENCIA  |[INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Mantiene estabilidad al Salta con los dos pies juntos | Envia video del

DE MANERA saltar por encima de una cuerdaa | nifio participando en | Lista de cotejo
AUTONOMA A 30 cm de altura. el juego “Saltando
TRAVES DE SU sobre alturas”

MOTRICIDAD

2 MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia utilizando como 10m.
Asamblea medio el celular (WhatsApp). Asimismo, indica que al terminar las | Video
0 inicio actividades enviaré_n _ las evidencias (video) del nifio o nifia
desarrollando las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los
papés y mamas que participen entonando la cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=DTaGX0Ts9nM
-Realizan preguntas:
¢De qué se trat6 la cancion? ;Sabes lo que es saltar? ; Cémo se realizan
los saltos?
¢Para qué realizamos los saltos? ¢Por qué sera dificil saltar?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Saludo y registro mi asistencia.
» Pido la palabra para participar.
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy
vamos a participar realizando saltos con altura.
Expresivi | La docente invita a los familiares para que acompafien al nifio/ nifia y Video 25m
dad motriz | orienta sobre el juego: “Saltamos a diferentes alturas™.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el Soga
juego, deben prevenir obteniendo una soga y 2 sillas. Debe sostener sillas
de cada silla una soga (primero de 10 cm., de 20cm, y 30cm).
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https://www.youtube.com/watch?v=DTaGX0Ts9nM

Inicia el juego: El nifio/nifia debe estar frente al obstaculo de la soga
entre cada silla. El cual debe pasar de un extremo a otro saltando con
los dos pies juntos (10 cm. de altura).
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Realiza la segunda parte del juego, debe pasar de un extremo a otro
saltando con los dos pies juntos (20 cm. de altura).
Finalmente, debe pasar de un extremo a otro saltando con los dos pies
juntos (30 cm. de altura).
Al término del juego, realizara preguntas como:
¢ Qué actividades realizaron el dia de hoy? ;A qué jugaron los nifios y
nifias? ;Qué pudiste lograr con el juego?

preguntas: ;Cémo se sintieron? ¢Les gustd participar de la actividad?
¢ Qué fue lo que més les gust6?

Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.

Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide

Relajacion |Con la ayuda de una melodia: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=an60NyBayzE
Los nifios/nifias se sientan, se ponen en una posicion comoda, ahora
inspiran por la nariz y exhalan por la boca. Puede poner su mano en el
pecho y la otra en el estbmago, para poder observar cual de los dos se
mueve. Nuevamente puede repetir este ejercicio.
Expresion |La docente en coordinacion con los padres entrega a cada nifio una hoja| Papel bond, 15m
gréafico- de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su agrado| l&piz, colores
- durante el desarrollo de la actividad, luego deberan pintar su dibujo.
plastica
Cierre Se retinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m

REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=an60NyBayzE
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante Items
Salta con los dos pies juntos por encima de una cuerda a 30 cm
de altura
Salta con los dos .
ies iLNtos por Salta con los dos pies .
o P .J P juntos por encima de _Salta con los dps PIES
N Nombre y apellidos encima de una una cuerda a 20 cm Juntos por encima de
yap cuerda a 10 cm de una cuerda a 30 cm
altura, de altura. de altura.
Si No Si No Si NO
01 Codigo 1 X X X
02 Codigo 2 X X X
03 Cdbdigo 3 X X X
04 Cdbdigo 4 X X X
05 Codigo 5 X X X
06 Codigo 6 X X X
07 Codigo 7 X X X
08 Codigo 8 X X X
09 Codigo 9 X X X
10 Codigo 10 X X X
11 Codigo 11 X X X
12 Codigo 12 X X X
13 Cdbdigo 13 X X X
14 Cddigo 14 X X X
15 Codigo 15 X X X
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BAREMOS

PROCESO/ B

N® Apellidos y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
nombre
01 Codigo 001 B A A
02 Cédigo 002 B A A
03 Codigo 003 A B A
04 Cédigo 004 B A B
05 Codigo 005 A B A
06 Codigo 006 B A A
07 Cédigo 007 B B A
08 Codigo 008 B A A
09 Codigo 009 A A B
10 Codigo 010 A B A
1 Codigo 011 A B A
o Codigo 012 B A B
3 Codigo 013 A B A
1 Codigo 014 A B B
15 Cédigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 14

I. DATO INFORMATIVOS
1.11.E. : MARIA MONTESORI
1.2 SECCION : Los genios
1.3GRADO/EDAD : 5 Afos
1.4 TEMPORALIZACION : 60 minutos
1.5PRACTICANTE : Yupanqui Velasquez Aracely Rocio
1.6 NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Gozo al saltar en un pie”

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | . Mantiene Envia video del
DE MANERA estabilidad al saltar nifio saltando en un | Lista de cotejo
AUTONOMA A Salta en un pie, tres 0 mas pie, tres 0 méas , sin
TRAVES DE SU Veces sin apoyo apoyo.
MOTRICIDAD
11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
-La docente saluda a los nifios y padres de familia utilizando como 10m.
Asamblea o medi_o el celular_(V\/hatsApp). _Asim_ismo, i_ndica que aI_Eerminar _Ifls Video
inicio actividades enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia
desarrollando las actividades programadas.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los
papas y mamas que participen entonando la cancién:
https://www.youtube.com/watch?v=pldli8IN3p8
-Realizan preguntas:
¢De qué se trat6 la cancion? ;Qué son saltos? ¢Por qué saltamos?
¢Para qué necesitamos saltar? ;Por qué saltamos en un pie?
La docente propone acuerdos de convivencia virtual:
» Saludo y registro mi asistencia.
» Escucho con atencidn las indicaciones
La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy van
a participar saltando en un pie.
Expresivi | La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y los | Circulos 25m
dad motriz | orienta sobre el juego: “Saltando en un pie”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el
juego, luego da las indicaciones antes de iniciar el juego.
Trazan una linea sobre el piso y un extremo final.
Inician el juego; al ritmo de la mdsica, siguen las indicaciones:
Los nifios/nifias, tendra que ir saltando en un pie derecho sobre la linea
hasta llegar al final.
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https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8

Al llegar cambian de posicidn de pie para iniciar el regreso; deben
hacerlo con el pie izquierdo.

Finaliza cuando llega al punto inicial.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢Qué actividades realizaron hoy? ;Cémo se llama el juego? ;Qué
partes del cuerpo trabajaron al jugar?

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=C8Ng4FQY5B4
Pedimos a los nifios/nifias que cierren l0s 0jos, imaginense que se
convierten en globo, mientras toman aire, luego, expulsen el aire
lentamente. Pueden repetir esto varias veces con lentitud y
tranquilidad.
Expresion | La docente en coordinacidn con los padres entrega a cada nifio una hoja| Papel bond, 15m
rafico- de papel bond, para que dibuje las acciones que fueron de su agrado| lapiz, colores
g _— durante el desarrollo de la actividad, luego deberan pintar su dibujo.
plastica
Cierre Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m
preguntas: ;Cémo se sintieron? ¢Les gustd participar de la actividad?
¢ Qué fue lo que més les gust6?
Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.
Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos.
REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=C8Nq4FQY5B4
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v. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Estudiante Items
Salta en un pie, tres 0 mas veces sin apoyo
Salta con el pie Salta con el pie
N° Nl e s derecho sin izquierdo sin Salta _sabfe su propio
apoyarse apoyarse espacio sin apoyarse.
Si No Si No SI NO
01 Cddigo 1 X X X
02 Cadigo 2 X X X
03 Cadigo 3 X X X
04 Cadigo 4 X X X
05 Cadigo 5 X X X
06 Cadigo 6 X X X
07 Cadigo 7 X X X
08 Cadigo 8 X X X
09 Cadigo 9 X X X
10 Cddigo 10 X X X
11 Cddigo 11 X X X
12 Cadigo 12 X X X
13 Cddigo 13 X X X
14 Cddigo 14 X X X
15 Cddigo 15 X X X
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FREEEDIE

BAREMOS

N° Aﬁglrlrlggz y Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo 003 A B A
04 Cadigo 004 B A B
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 A B A
08 Cadigo 008 B A A
09 Cadigo 009 A A B
10 Codigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A B A
12 Cadigo 012 B A B
13 Cadigo 013 A B A
14 Cobdigo 014 A B A
15 Codigo 015 A B A
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SESION DE TALLER DE JUEGOS MOTORES N° 15

. DATO INFORMATIVOS
1.1. ILE. : MARIA MONTESORI
1.2. SECCION : Los genios
1.3. GRADO/EDAD : 5 Afios
1.4, TEMPORALIZACION  : 60 minutos
1.5. PRACTICANTE : Yupanqui Veldsquez Aracely Rocio
1.6. NOMBRE DE LA SESION DE TALLER: “Me divierto jugando y saltando”

1. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIA |[INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
SE DESENVUELVE | Mantiene estabilidad |Salta alternando los dos pies | Envia video del

DE MANERA al saltar dentro de los circulos nifio saltando con Lista de cotejo
AUTONOMA A pintados los pies alternados
TRAVES DE SU dentro de los

MOTRICIDAD circulos pintados.

1. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO

DIDACTICA MATERIALES

-La docente saluda a los estudiantes y padres de familia utilizando como 10m.

Asamblea o medio el celular (WhatsApp). Asimismo, indica que al terminar las | Video
L actividades enviaran las evidencias (video) del nifio o nifia desarrollando
Inicio las actividades programadas.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial e invita a los papas

y mamas que participen entonando la cancion;
https://www.youtube.com/watch?v=9fXeflGbQ1lo
-Realizan preguntas:
¢De qué se trat6 la cancion? ¢ Qué significa saltar? ¢ Has practicado saltos?
¢Para qué sera bueno saltar? ;Qué puedo cuando salto?

La docente propone acuerdos de convivencia virtual:

»  Saludo y registro mi asistencia.

> Escucho con atencion las indicaciones

La docente dialoga con los nifias y nifios e indica que el dia de hoy van a
participar en el juego de saltos

Expresivi La docente invita a los familiares que acompafian al nifio/ nifia y los | Circulos 25m
dad motriz | orienta sobre el juego: “Saltando con pie”.
Coordina con los familiares para adaptar un espacio para realizar el juego,
luego da las indicaciones antes de iniciar el juego (Deben trazar tres
circulos de colores).

Iniciamos el juego:
Cada nifio/nifa se coloca frente a los circulos, segun la indicacion.
Ahora, deben saltar con los dos pies juntos desde un circulo a otro y
regresa caminando hacia el punto de inicio.
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https://www.youtube.com/watch?v=9fXeflGbQ1o

Ahora se hace el cambio, deben saltar con un solo pie, tratando de no salir
del circulo. Regresan caminando hacia el punto de inicio.

DN D
“ Y <>
DO

Hacen una nueva variante: Saltan con dos pies hasta la meta y regresan
saltando en un pie. Finalizan cuando llegan al punto de inicio.

Al término del juego, realizara preguntas como:

¢Qué sintieron al realizar saltos? ¢Te sentiste bien al jugar? ;Crees qué
lograste mantenerte en equilibrio?

Relajacion Al ritmo de un fondo musical: Audio 5m
https://www.youtube.com/watch?v=C8Ng4FQY5B4
Pedimos a los nifios/nifias que cierren 1os 0jos, imaginense que se
convierten en globo, mientras toman aire, luego, expulsen el aire
lentamente. Pueden repetir esto varias veces con lentitud y tranquilidad.
Expresion |La docente en coordinacion con los padres hace que cada nifio tome una| Papel bond, 15m
gréafico- hoja de papel bond, para que dibuje las acciones que fue de su agrado| lapiz,
_— durante el desarrollo de la actividad, luego debera pintar su dibujo. colores
plastica
Cierre Se retinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las 5m
preguntas: ¢, Como se sintieron al jugar? ¢ Les gusto participar en el juego?
¢Qué fue lo que mas les gustd?
Invita a que puedan opinar en caso alguien desee hacerlo.
Felicita a los estudiantes por los logros obtenidos y se despide.
REFERENCIAS:
MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bésica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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v.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

Estudiante Items
Salta alternando los dos pies dentro de circulos pintados
Salta hacia Salta hacia adelante .
. _ at_jelar_lte co_n dos con un pie sin salirse Salta hac[a adelante_
Nombre y apellidos pies sin salirse del del circulo. con do_s pies y un pie
circulo. sin salirse del circulo.
Si No Si No SI NO
01 Codigo: 1 X X X
02 Codigo :2 X X X
03 Codigo 3 X X X
04 Codigo 4 X X X
05 Codigo 5 X X X
06 Codigo 6 X X X
07 | Cédigo 7 X X X
08 Codigo 8 X X X
09 Cdbdigo 9 X X X
10 | Cddigo 10 X X X
11 Cadigo 11 X X X
12 | Cédigo 12 X X X
13 | Cddigo 13 X X X
14 | Cédigo 14 X X X
15 | Codigo 15 X X X
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BAREMOS

PROCESO/ B

N° Apelicesy Desempefio 1 | Desempefio 2 | Desempefio 3
nombre
01 Cédigo 001 A B A
02 Cédigo 002 A A 2
03 Cédigo 003 A B A
04 Cédigo 004 A A B
05 Codigo 005 A B A
06 Codigo 006 B A A
07 Codigo 007 B B A
08 Codigo 008 A A B
09 Codigo 009 A B B
10 Codigo 010 A B A
11 Codigo 011 A B A
V) Cédigo 012 A B B
13 Cédigo 013 A B A
1 Cédigo 014 A A B
15 Cédigo 015 A A B
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4% Similitud general

Identificador de la entrega trn:oid:::1:2492883953

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

» Bibliografia

» Texto citado

Fuentes principales

6% @ Fuentes de Internet
0%  ME Publicaciones

0% 2 Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revision

No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.
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Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencién y la revise.
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