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Resumen
La presente investigacion se inici6 debido a indicadores que mostraron que algunos estudiantes
de cuatro afios presentan retrasos en el desarrollo de las nociones matemdticas en cuanto a
objetos, espacio, tiempo y orden. Es por ello que se formul6 el siguiente objetivo general:
Determinar los efectos de los juegos de construcciéon en el desarrollo de las nociones
matematicas en niflos de cuatro afios de la Instituciéon Educativa N° 88400 “Jests de Nazareth”,
H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024. La metodologia fue de tipo
cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre experimental. La poblacién fueron los estudiantes de
3,4 y 5 afios del nivel inicial y la muestra fueron los nifios de 4 afios del nivel inicial. La técnica
empleada fue la observacion y el instrumento una lista de cotejo validado por juicio de tres
expertos y cuya confiabilidad de KR-20 de Richardson fue 0.93. Respecto a los resultados
podemos evidencia en el pre test un aprendizaje en nivel proceso con un 48%, el cual mejoraron
a través de la estrategia de los juegos de construccion, donde en el post test llegaron a un nivel
de logro esperado con un 52%. Se concluyé que la aplicacién de los juegos de construccion
influye significativamente en el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de cuatro afios,

que se corroboro con la prueba no paramétrica de Wilcoxon a un nivel de sig. de 0,001.

Palabras clave: espacio, juegos de construccidn, nociones matematicas, orden, tiempo.



Abstract
This research began due to indicators that showed that some four-year-old students show delays
in the development of mathematical notions regarding objects, space, time and order. That is
why the following general objective was formulated: To determine the effects of construction
games on the development of mathematical notions in four-year-old children of the Educational
Institution No. 88400 "Jests de Nazareth", H.U.P. San Felipe, Nuevo Chimbote District, Ancash
- 2024. The methodology was quantitative, explanatory level and pre-experimental design. The
population were students of 3, 4 and 5 years of the initial level and the sample were children of
4 years of the initial level. The technique used was observation and the instrument was a
checklist validated by the judgment of three experts and whose Richardson's KR-20 reliability
was 0.93. Regarding the results, we can see in the pre-test a learning at the process level with
48%, which improved through the strategy of construction games, where in the post-test they
reached an expected level of achievement with 52%. It was concluded that the application of
construction games significantly influences the development of mathematical notions in four-
year-old children, which was corroborated with the non-parametric Wilcoxon test at a level of

sig. of 0.001.

Keywords: space, construction games, mathematical notions, order, time.
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hohmann y Weikort (2020) refieren que es importante que el nifio construya por si
mismo los conceptos matematicos bésicos de acuerdo a sus posibilidades y tomando en cuenta
que su juicio previo, lleguen a utilizar los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de
su desarrollo. De esta manera, las nociones matematicas son importantes porque desarrollan el
pensamiento légico matemadtico, pues permitird més adelante la interpretacion, el razonamiento
y la comprension del nimero y numeral. El desarrollo de las nociones bésicas es prioridad y la
razén de ser del nivel inicial, ya que el nifio debe tener las posibilidades de manipular, explorar,
jugar, interactuar con sus compafieros y con su medio natural, didndole de esta manera la
oportunidad de aprender y sobre todo de ser acompafiado y monitoreado en cada momento en
la escuela (Rencoret, 2023).

A nivel internacional, la Oficina de Educacion para América Latina y el Caribe
(OREALC/UNESCO, Santiago) de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2021) con sede en la capital chilena, en el seminario del
Estudio Regional Comparativo y explicativo (ERCE) dio a conocer los aprendizajes logrados y
factores asociados, causas académicas y afines, en las dreas de matematicas y razonamiento
16gico, donde el 40% de los estudiantes de preescolar no han aprobado las habilidades minimas
de matematicas en la region, es decir aquellas nociones que intervienen en las estructuras 16gica
matemadtica de orden. Asimismo, otro estudio hecho por Rodriguez (2022) en Quito a
estudiantes entre los 4 y 6 afios de edad, determin6 que 78% de estudiantes tienen problemas
para captar las nociones matematicas.

A nivel nacional, segtin el Ministerio de Educacién del Perda (MINEDU, 2022) al mostrar
los resultados de la evaluacién de la Unidad de Medicién de la Calidad Educativa (UMC) en la
educacion pre escolar de Lima Metropolitana, demostr6é que, de 165,658 nifios, el 55% han
alcanzado el nivel inicio de aprendizaje, el 33% alcanzo el nivel de proceso y solo el 12% esta
en situacion de logro satisfactorio en el drea de matematica. Estadisticas alarmantes que también
se ven reflejadas en el resto del pafs; tal es el caso del estudio de Chavez (2023) en Huénuco,
donde evalué el nivel de nociones matematicas de cantidad, espacio, tiempo y forma en nifios
de cuatro del nivel inicial; ubicando al 37% en el nivel inicio, el 40% en proceso y solo el 23%
en nivel de logro. Esto fue un claro indicador que la mayoria de los nifios presentaban

dificultades en el desarrollo de las nociones matematicas.
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Por otro lado, a nivel regional, en Ancash se observé en un estudio hecho por Ortega
(2023) que, en la institucion educativa N° 2652, al medir el nivel de nociones matemadticas de
los estudiantes del nivel inicial, se obtuvo que el 40% tenia un bajo nivel de conocimiento de
las nociones de espacio, tiempo, cantidad, superficie, orden, longitud y ndmero. Otro estudio en
la misma region, hecho por Chauca (2021) en una institucion educativa de Chimbote, el 50% de
los estudiantes del nivel inicial se ubicaron en el nivel inicio y el otro 50% se ubicaron en el
nivel proceso, y esto es debido a que no reconocen figuras bésicas, no identifican 4reas, lados,
por falta de estrategias que pueden ayudar a desarrollar dichas nociones.

Esta realidad no es ajena a lo que sucede con los estudiantes de cuatro afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe Distrito
Nuevo Chimbote, Ancash - 2024, en donde se puede observar que presentan una serie de
problemas en las diversas actividades que implican nociones matematicas, por ejemplo, cuando
se les asignaba que clasifiquen por su tamafio, a veces lo hacian por cantidad; de manera similar
cuando se les pedia que serien por forma, lo nifios seriaban por tamafios. Esto evidencia entonces
que el aprendizaje de esta drea no se ha desarrollado de manera adecuada, y bédsicamente se
relaciona con aspectos de cardcter pedagdgico como el uso de materiales y didactica tradicional
y, muchas veces, descontextualizada para los infantes, sumado al poco apoyo gubernamental y
poca tecnologia.

Segtin Cris6logo (2023) los juegos de construccidn consisten en un conjunto de piezas,
ya sean de la misma o de distintas formas, que se pueden combinar de diversas maneras para
crear diferentes estructuras. Estos juegos fomentan la creatividad y la resolucion de problemas
en los nifios, quienes, al interactuar con ellos, adquieren conceptos fundamentales sobre su
entorno. Los juegos de construccién a menudo se desarrollan de manera espontanea, y se puede
incentivar a los nifios a que intenten apilar las piezas. A partir del primer afo, los nifios suelen
empezar a experimentar apilando piezas, con el objetivo de construir estructuras més altas o mas
grandes, lo que contribuye significativamente a su desarrollo motor, cognitivo y emocional.

Para Sarlé y Rosas (2024) los juegos de construccién tienen un impacto significativo en
el desarrollo de nociones matemadticas en los nifios de nivel inicial, ya que, a través de la
manipulacion de piezas y la creacion de estructuras, los nifios comienzan a adquirir y reforzar
varios conceptos matematicos fundamentales, como el desarrollo del concepto de nimero,

comprension de formas y geometria, exploracion de relaciones espaciales, simetria y equilibrio,
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fomento del pensamiento 16gico y resolucion de problemas desarrollo del concepto de la medida
y el tamafio, y estimulando la creatividad matemadtica, explorando patrones, secuencias y
agrupamientos, lo que sienta las bases para el desarrollo de habilidades matemadticas mds
avanzadas.

Alsina (2021) refiere que el desarrollo de las nociones matemadticas en la educacién
inicial es crucial, y existen diversos factores que pueden mejorar este proceso entre ellos se
encuentran: ambiente de aprendizaje rico en estimulos matemdticos, uso del lenguaje
matemadtico, enfoque del pensamiento 16gico y resolucién de problemas, actitud positiva hacia
la matemadtica, experiencias sensoriales y manipulativas, involucramiento activo de los padres,
modelado y retroalimentacién positiva, interaccion y juego. Estos factores, cuando se combinan
en un enfoque integral, pueden facilitar un desarrollo sélido de las nociones matematicas en los
nifios en su etapa de educacion inicial, preparandolos para un aprendizaje mas avanzado en el
futuro (Arellano, 2023).

No desarrollar adecuadamente las nociones matematicas en la escuela puede tener varias
consecuencias negativas, tanto a corto como a largo plazo, que pueden afectar el rendimiento
académico (Chavarria y Camacho, 2019). Dentro de estas consecuencias, segiin Pérez (2021),
se encuentran las dificultades académicas en etapas posteriores, baja autoconfianza y ansiedad
al resolver un problema matemadtico, bajo nivel de habilidades del razonamiento légico,
limitacién en la comprension de conceptos cientificos, problemas en gestiones financieras
personales, reduccion de oportunidades laborales, dependencia de otras personas para las tareas
matematicas. Por ello, es crucial que las nociones y las habilidades matemadticas se fortalezcan

desde una edad temprana y se mantengan como una prioridad a lo largo de la educacion.

La variable independiente, juegos de construccion, a lo largo de la investigacion, se
basard en la teoria constructivista relacionada con el juego, otorgada por Vygotsky (1989) donde
refirié al juego como instrumento valioso y recurso sociocultural, ya que el juego ha de ser un
elemento impulsor del desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de las funciones
cognitivas superiores como la atencion y la memoria voluntaria. Por lo tanto, es a través del
juego que el nifio mantiene en actividad sus procesos cognitivos y se hace propicia para el

aprendizaje. La teoria es constructivista porque por medio de la actividad lidica el nifio edifica
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su nuevo aprendizaje de acuerdo a su realidad social y cultural, compartiendo el juego con otros
nifios para ampliar su capacidad de entender la realidad de su entorno inmediato su hogar, su
escuela o comunidad.

Asimismo, la variable dependiente, nociones matematicas, a lo largo de la investigacion,
se basard en la teoria psicogenética de Piaget (1982); esta teoria afirma que el conocimiento se
imprime en la mente desde el exterior. En esta teoria encontramos diferentes formas de
aprendizaje, una de ellas es el aprendizaje por asociacién. Donde el conocimiento matematico
es, esencialmente, un conjunto de datos y técnicas en el nivel mds bésico, para aprender datos y
técnicas que implica establecer asociaciones. En resumen, el aprendizaje por absorcion parte del
supuesto de que el conocimiento matemético es una coleccion de datos y habitos compuestos

por elementos bdsicos denominados asociaciones.

Ante esta problemadtica, se plante6 el siguiente enunciado general: ;Cudles son los efectos de
los juegos de construccion en el desarrollo de las nociones matemaéticas en nifios de cuatro afios
de la Institucién Educativa N° 88400 “Jests de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 20247; del cual partieron los siguientes enunciados especificos: ;Cudl es el
nivel de desarrollo de las nociones matemadticas en los nifios de cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, antes de aplicar los juegos de
construccién en 20247?; ;Cémo influye la implementacién de sesiones con juegos de
construccion en el desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, en 20247?; y ;Cual es
el nivel de desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, después de la aplicacion de los

juegos de construccion en 20247

En relacién a la justificacion, a nivel tedrica, esta investigacion se realiz6 con el propdsito de
aportar al conocimiento existente sobre el uso de los juegos de construccidn, asi como los
instrumentos de evaluacion de las nociones matematicas, cuyos resultados se sistematizaron en
una propuesta, para ser incorporado como conocimiento a las ciencias de la educacioén, ya que
se estaria demostrando que el uso de los juegos de construcciéon mejora el nivel de las nociones

matematicas en nifios de cuatro afios del nivel inicial. A nivel practico, esta investigacion se



realiz6 porque existe la necesidad de mejorar el nivel de desarrollo de las nociones matemadticas
en nifios de cuatro afios del nivel inicial, con el uso de los juegos de construccién como estrategia
de aprendizaje como parte de la curricula nacional del sector educativo. A nivel metodolédgico,
la elaboracidén y aplicacién de sesiones de aprendizaje sobre los juegos de construccién para
desarrollar las nociones matematicas, se indagardn mediante métodos cientificos, situaciones
que pueden ser investigadas por la ciencia, mediante confiabilidades y validaciones. Una vez
que se demostré su validez y confiabilidad, puede ser utilizado en otros trabajos de investigacion

y en otras instituciones educativas.

Finalmente, para responder a la interrogante de investigacion, se planted el siguiente
objetivo general: Determinar los efectos de los juegos de construccion en el desarrollo de las
nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024. Seguido de sus
objetivos especificos: Identificar el nivel de desarrollo de las nociones matemadticas antes de
aplicar los juegos de construccion en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 88400
“Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash — 2024; disefar
y ejecutar sesiones que incluyan juegos de construccién para fomentar el desarrollo de las
nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash — 2024; y evaluar el nivel
de desarrollo de las nociones matemdticas después de la aplicacion de los juegos de construccion
en nifios de cuatro anos de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San

Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Miranda y Sinaluisa (2019) en Ecuador, en su estudio titulado "Juegos de construccién
en el &mbito 16gico matematico en los nifios de inicial 2 de la Escuela “Dr. Cristobal Cevallos
Larrea” del Canton Riobamba, Parroquia Lican, Comunidad Cunduana, Periodo 2018-2019".
tuvo como objetivo determinar los juegos de construccién que ayudan en el dmbito 16gico
matematico de los nifios de inicial 2 de la escuela “Dr. Cristobal Cevallos Larrea” del canton
Riobamba, parroquia Licdn, comunidad Cunduana, periodo 2018-2019. Respecto a la
metodologia el estudio corresponde a una investigacion cuantitativa, descriptiva, de disefio pre
experimental. Con una poblacion de 53 nifios y una muestra de 14 nifios de 5 afios. Se utiliz6 la
observacion como técnica y la ficha de observaciéon como instrumento de recoleccion de datos.
En cuanto a los resultados, el 7% de los nifios de 4 afios, después de aplicar los juegos de
construccion, tiene iniciada las habilidades matematicas al 7% estan en proceso de alcanzar las
habilidades matemadticas y el 86% han adquirido estas habilidades. Se concluy6 que, los juegos
de construccion si ayudan en el &mbito 16gico matemético de los nifios de inicial 2 de la escuela
“Dr. Cristobal Cevallos Larrea” del canton Riobamba, parroquia Lican, comunidad Cunduana,
periodo 2018-2019.

Ortega y Quinde (2022) en su estudio hecha en Ecuador, titulada: "El juego de
construccién en el desarrollo de las nociones matematicas de los nifios de 4 afios". Su objetivo
fue analizar la contribucién del juego de construccion al desarrollo de las nociones matemaéticas
en los nifios de 4 anos. Respecto a la metodologia, el estudio corresponde a una investigacion
cuantitativa, descriptiva, de disefio pre experimental. Con una poblaciéon de 45 nifios y una
muestra de 15 nifios de 4 afios. Se utilizé la observacién como técnica y la ficha de observacion
como instrumento de recoleccion de datos. En cuanto a los resultados el 10% de los nifios de 4
afos, después de utilizar los juegos de construccion, se ubica en nivel inicio del desarrollo de
las nociones matematicas, el 10% estan en proceso desarrollo y el 86% se ubican en logro del
desarrollo. Se concluy6 que el juego de construccion si desarrolla las nociones matematicas de

los nifios de 4 afios.



Ger (2019) hizo su estudio en Ecuador, titulado: "Juegos de construccion en el
desarrollo de nociones matematicas de los nifios y nifias de 4 afios de la Escuela “Pablo Mufoz
Vega”, del Distrito Metropolitano de Quito, periodo 2018-2019". Tuvo como objetivo
determinar si el juego de construccion ayuda al desarrollo de nociones matematicas de los nifios
y nifias de 4 afios de la Escuela “Pablo Mufioz Vega”, del Distrito Metropolitano de Quito,
periodo 2018-2019. En cuanto a la metodologia, el estudio corresponde a una investigacion
cuantitativa, descriptiva, de disefio pre experimental. Con una poblacion de 60 nifios y una
muestra de 20 nifios de 4 afios. Se utilizo la observacion como técnica y la ficha de observacion
como instrumento de recoleccion de datos. En cuanto a los resultados, antes de aplicar los
juegos de construccion el 80% de los nifios presentaba el nivel inicio en el desarrollo de
nociones matematicas, el 20% se encontraba en nivel de proceso. Luego, el 8% de los nifios de
4 afos, después de utilizar los juegos de construccion, se ubica en nivel inicio del desarrollo
de nociones matematicas, el 12% estan en proceso desarrollo y el 86% se ubican en logro del
desarrollo. Se concluyd que el juego de construccion si desarrolla las nociones matematicas de

los nifios de 4 afios.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Judrez (2020) realizé en Piura, su estudio titulado: "Aplicacién didéctica del juego de
construccion para los aprendizajes de las matematicas de los nifios del PRONOEI “San Carlos”
en el Distrito de La Union — Piura, 2019". Tuvo como objetivo: aplicar la didactica del juego de
construccion para los aprendizajes de las matematicas de los nifios del PRONOEI “San Carlos”
en el distrito de La Unién — Piura, 2019. La investigacion fue de tipo aplicada, nivel descriptivo,
disefio pre experimental. Con una poblacién de 88 nifios y una muestra de 42 nifios de 3 y 4
afos. Se utiliz6 la observacion como técnica y la lista de cotejo como instrumento de recoleccion
de datos. Respecto a los resultados, en el pre test presentan un 36% en el nivel de inicio, mientras
que un 64% se encuentra en el nivel de proceso. Después de aplicar la post prueba, se evidencia
un 4% en el nivel proceso, ademds tenemos un 72% de los nifios que se encuentran en el nivel
de logro previsto, y el 24% en logro destacado. Se concluy6 que producto de la aplicacion del
programa juego de construccion, se establecen diferencias notables en el nivel de desarrollo de

aprendizaje de las matemdticas en los nifios.



Medrano (2022) realizd su investigacion en Lima, titulada Programa “Juegos de
construccion” en las nociones basicas matematicas en nifios de 4 afios de una IEI- Lima Sur
2022. El objetivo de este estudio fue determinar el efecto del programa “Juegos de construccion”
en el desarrollo de nociones bdsicas. En cuanto a la metodologia, fue de tipo aplicada, nivel
descriptivo, disefio pre experimental. Con una poblacién de 74 nifios y una muestra de 36 nifios
de 4 afios. Se utilizé la observacién como técnica y la lista de cotejo como instrumento de
recoleccion de datos. Respecto a los resultados, en el pre test presentan un 70% en el nivel de
inicio de las nociones basicas matemadticas, mientras que un 30% se encuentra en el nivel de
proceso. Después de aplicar la post prueba, se evidencia un 10% en el nivel proceso, ademas
tenemos un 75% de los nifios que se encuentran en el nivel de logro previsto, y el 15% en logro
destacado. Tras la comprobacion de la hipétesis utilizando la prueba no paramétrica de
Wilcoxon con sig. <0.05, se pudo concluir que la aplicacion del programa “Juegos de
construccion” si produce efecto significativo en el desarrollo de las nociones basicas
matematicas en nifios de 4 afios de una IEI-Lima Sur 2022.

Campos (2024) realizé su estudio en Hudnuco, titulado: Juegos de construccion para
mejorar las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la [.LE.P. Matusita, Huanuco, 2024.
Tuvo como objetivo general demostrar de qué manera los juegos de construccion mejoran las
nociones matematicas en nifios de la mencionada Institucion. sin embargo, cabe destacar uno
de sus objetivos especificos, el cual fue: Aplicar mediante actividades de aprendizaje los Juegos
de construccion para mejorar las nociones matematicas en nifios de 4 afios, puesto que aportara
a los resultados de esta investigacion. En cuanto a la metodologia, fue de enfoque cuantitativo,
con nivel explicativo, con disefio pre experimental con una poblaciéon muestral de 40
estudiantes de 4 anos, la técnica que se utilizé fue la observacion y como instrumento la guia
de observacion. Respecto a los resultados, en la actividad de aprendizaje N° 1 el 8% obtuvo
calificaciones de muy alto, 50% tiene calificacion en regular y por ultimo el 42% en bajo seglin
se aplicaba los juegos de construccion los nifios mejoraron poco a poco las nociones
matematicas tal como se observa en la actividad de aprendizaje N° 10 el 77% tenia
calificaciones de muy alto y el 33% en regular. Se concluy6 que los juegos de construccion
mejoran significativamente las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la [.E.P. Matusita,

Huanuco, 2024.



2.1.3. Antecedentes locales

Ortega (2023) realiz6 su investigacion en Ancash, denominada: "Juegos didacticos para
desarrollar las nociones matemdticas en los nifios de 05 afios de la L.E. N°2652 Gregorio
Tarazona Mendoza, Mariscal Luzuriaga, Ancash, 2021. Tuvo como objetivo demostrar como
los juegos didacticos permiten desarrollar las nociones matemaéticas en los nifios de 05 afios de
la LE. N°2652 Gregorio Tarazona Mendoza, Mariscal Luzuriaga, Ancash, 2021. Respecto a la
metodologia, el estudio corresponde a una investigacion cuantitativa, descriptiva, de disefio pre
experimental. Con una poblacién de 53 nifios y una muestra de 18 nifios de 5 afios. Se utiliz6 la
observacion como técnica y la lista de cotejo como instrumento de recoleccién de datos. En
cuando a los resultados, en el pre test, el 50% se ubica en el nivel inicio; en el nivel proceso un
33%; en el nivel logro esperado esta el 06%; y, por ultimo, en el nivel logro destacado se ubica
el 11%; en contraste, en el post test, en el nivel inicio no se ubica ningun alumno, es decir, 00%;
en el nivel proceso un 12%; con respecto al nivel logro esperado esté el 44%; y, finalmente, en
el nivel logro destacado se ubica el 44%. Se concluy6 que los juegos didacticos desarrollan las
nociones de seriacion, correspondencia y comparacion en los nifios de 05 afios de la LLE. N°2652
Gregorio Tarazona Mendoza, Mariscal Luzuriaga, Ancash, 2021.

Aguirre (2022) realiz6 su tesis en Huaraz, denominada: Juegos de construccién como
estrategia para desarrollar las nociones matemdticas en los nifios de 4 anos de la L.LE. Jardin
Infantil N° 123-Distrito Independencia-Huaraz, 2020, la cual tuvo como objetivo general
determinar de qué manera los juegos de construccién como estrategia posibilitan el desarrollo
de las nociones matematicas en nifos de 4 afios de la I.LE. Jardin Infantil N° 123, distrito de
Independencia, Huaraz, 2020. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, el disefio
fue pre experimental con pre y post test; la muestra de estudio fue de 26 nifios. La técnica
aplicada fue la observacion y el instrumento de recojo de informacion la escala de estimacion.
En relacién con los resultados hallados indican que, la mayoria de los nifios se ubicaron en el
nivel en inicio (77%) antes de la aplicacién de la propuesta de los juegos de construccion,
situacidon que se pudo revertir, después de su aplicacion, en su mayoria (69%) alcanzaron el
nivel logro previsto. Se concluy6 que los juegos de construccidon como estrategia posibilitaron
la mejora de las nociones matemdticas de los nifios, alcanzandose un significativo logro de

aprendizaje, frente al pre test.



Bedon y Escobar (2024) realizé en Nuevo Chimbote su estudio, titulado: Estrategias
docentes para el desarrollo de nociones matematicas en los nifios y nifias de 5 afios de las
Instituciones Educativas Publicas de Nuevo Chimbote — 2022. Tuvo como objetivo general:
describir las diversas estrategias de ensefianza aprendizaje orientadas al desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios y nifias de 5 afios de las instituciones educativas publicas
de Nuevo Chimbote La investigacion realizada fue descriptiva y esté orientada a un disefio de
investigacion simple, en donde como instrumento se utilizé un cuestionario y como técnica la
encuesta, la cual se aplicara a un total de 160 docentes como poblacion muestral. Con respecto
a los resultados, el 53% de docentes utilizan siempre la estrategia de fichas de aprendizaje para
el desarrollo de la nocion matematica de clasificacion, el 46% utilizan siempre la estrategia el
ensayo y error, el 44% utilizan siempre la estrategia de trabajo en equipo, el 43% utilizan
siempre la estrategia de juego y 34% utilizan siempre la estrategia material de concreto. Se
concluyd que las estrategias docentes si desarrollan las nociones matematicas en los nifos y
nifias de 5 aflos de las Instituciones Educativas Publicas de Nuevo Chimbote — 2022,
especialmente las nociones matemdticas de correspondencia, de conservacion y de

clasificacion.

2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Juegos deconstruccion
2.2.1.1. Concepto de juegos de construccion

Segtn lo conceptualiza Calero (2021) los juegos de construccién, refieren un grupo de
piezas de igual o diferente forma que pueden combinarse de diferentes maneras para crear
diferentes estructuras, este tipo de juegos permiten que los nifios sean creativos y resuelvan
problemas. A través de estos juegos, los nifios adquieren conceptos bdsicos sobre el mundo que
les rodea. Ademas del desarrollo de la motricidad, la manipulacion de piezas de ajedrez también
ayuda a aprender conceptos espaciales como volumen, grande-pequefio, alto-bajo, corto-largo,
formas geométricas, asi como algunos conceptos mas complejos como equilibrio, simetria o
resistencia. Los juegos de construccién muchas veces surgen de forma espontdnea, y siempre
podemos intentar motivar a los nifios para que intenten apilar las fichas. Generalmente, desde el

primer afio, los nifios comienzan a experimentar apilando piezas encima de otras piezas,
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intentando conseguir una pieza mds alta o mas grande, lo que ayuda a desarrollar su motricidad
fina, lo que supone un gran beneficio para todo el sistema motor.

Los autores De Castro et al. (2019) coinciden con esta vision, argumentando que los
juegos de construccién son juegos con objetos. Por tanto, los materiales utilizados son muy
importantes: de su variabilidad dependera el tipo de construccidn, los descubrimientos,
creaciones o invenciones que puedan realizar los nifios, los retos que suponga, las actividades
que realice, etc. Ambos autores coinciden en la definicién de juego constructivo, porque de esta
manera permite al nifio "sacar sus pensamientos fuera de si mismo y ver lo que ve con sus
propias intenciones". Cabe sefialar que estos materiales tienen ciertas diferencias por tamafio y
color, tipo, etc.

Segtin Decroly (1932) menciond que el juego de construccion es un juego en el que,
explorando y buscando, se aprenden las posibilidades de combinacién de objetos. Asi, se
colocan bloques, se construyen torres y luego se desmontan, y se divide el terreno", en bloques
y en lineas de otro bloque y cubriendo una zona larga y amplia dominada. A medida que los
nifios crecen y aprenden material, su construccion se basa en el objeto o escena que intentan
representar. Cabe mencionar que lo que sugiere el autor es obviamente correcto, porque es
quien juega, explora, investiga y lo mas importante crea, imagina para que el nifio crezca y

aprenda sus habilidades.

2.2.2.2. Enfoques de los juegos de construccion

Segtn Lépez (2022) los juegos de construccién no constituyen una etapa més dentro de
la secuencia evolutiva, indicando que este tipo de juego va evolucionando a lo largo de los afios
y se mantiene al servicio del juego predominantemente en cada estadio. Frente a ello se hace
necesario tener en cuenta que se considera un aprendizaje de caricter transversal, toda vez que
se manifiesta en todas las etapas de desarrollo, con la diferencia que perdura mas en el tiempo
y sobre todo con el transcurrir de los afios se hace mas complejo.

Segtin Sarlé y Rosas (2024) indica que cuando los nifios son muy pequeios, construir
significa superponer, apilar o alinear objetos formando torres, caminos o puentes. La
preocupacion estd mas centrada en “armar y desarmar”, que en obtener un producto especifico
a partir de la combinacion de estos objetos (cubos, cajas, etc.)”, teniendo en cuenta esta

apreciacion se puede manifestar que marcan mas bien una posicion intermedia, el puente de
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transicion entre los diferentes niveles de juego y las conductas adaptadas. Asi, cuando un
conjunto de movimientos, de manipulaciones o de acciones estd suficientemente coordinado,

el nifio se propone inmediatamente un fin, una tarea precisa.

2.2.1.3. Teorias de los juegos de construccion

Vygotsky (1978) refiere en su teoria sociocultural que el juego es una herramienta o
recurso que favorece el desarrollo psicoldgico de los nifios y facilita la comprensién de
actividades cognitivas como la atencién o la memoria voluntaria. Segin Vygotsky (1978)
sostiene que en su teoria constructivista que el juego es una realidad cambiante y sobre todo
impulsora del desarrollo mental del nifio. Centrar la atencién, memorizar y memorizar ocurre
en el juego de forma consciente, divertida y a partir de ahi para los nifios sin dificultad. Vygotsky
(1978) el nifo crea asi en el juego su propio aprendizaje y su propia realidad social y cultural.
Jugar con otros nifios aumenta su capacidad para comprender la realidad de su entorno social
natural.

Piaget (1961) mas conocido por tener en cuenta la etapa de la infancia en sus diversos
estudios realizados, quien destaco la importancia que tiene el juego durante el desarrollo integral
del infante; por ello es necesario destacar lo que sefiala Piaget que el juego es parte de la
asimilacién que los nifios adquieren de la realidad de acuerdo a su etapa evolutiva, lo cual les
ayuda a consolidar y planificar sus diversas capacidades que le ayudaran a desarrollar su
inteligencia, lo cual se verdn reflejadas en su desarrollo infantil a través del juego.

Ausubel (1973) afirma que el aprendizaje significativo se basa en los conocimientos
previos de un individuo y los nuevos conocimientos adquiridos, es decir. la organizacion
estructural del conocimiento cambia hasta tal punto que hay interaccidon entre el conocimiento
previo de una persona y el nuevo conocimiento. relacionados, constituye un nuevo aprendizaje
importante. Ademds, se manifiesta de diferentes maneras segin la practica docente y

dependiendo del contexto del alumno y de las vivencias y relaciones de cada nifio o niia.

2.2.1.4. Caracteristicas de los juegos de construccion
Asimismo, en relacion con las caracteristicas del juego de construccion Sarlé y Rosas
(2024) plantea que una de las caracteristicas que tiene el juego de construccion es que permite

desarrollar conductas flexibles y variables, los nifios, especialmente de 4 a 5 afios, cuentan con
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la posibilidad de explorar las diferentes propiedades combinatorias que tienen sus acciones

sobre los objetos y resolver asi los problemas que se le presentan de una manera mds creativa 'y

eficaz.

En este sentido, los juegos de construccion generan expectativas que no tienen los otros

tipos de juego porque proporcionan la iniciativa a partir de la mixtura de objetos. “Es un juego

que les permite operar con objetos, dominarlos y expresar sus pensamientos acerca de los

artefactos y escenas que crean al construir (Sarlé y Rosas, 2024).

2.2.1.5.

Clasificacion de los juegos de construccion

Los juegos de construccién permiten desarrollar conductas flexibles y variables. Los

nifios cuentan con la posibilidad de explorar las diferentes propiedades combinatorias que tienen

sus acciones sobre los objetos y resolver asi los problemas que se le presentan de una manera

mads creativa y eficaz (Sarlé y Rosas, 2024).

brinda

En si la utilizacion de tales juegos es de gran ayuda en el &mbito de la matemadtica, y

a los niflos de 4 a 5 afos diversas formas de aprender, expresarse, y desarrollar

actividades que a futuro le serdn de gran utilidad desarrollando su area légica, entre ellos, se

clasifican en:

Rompecabezas: Los rompecabezas son juegos muy valorados, desde el punto de vista
educativo, porque a la vez que fomentan la creatividad, el desarrollo de las capacidades
de andlisis y sintesis, la vision espacial, las estructuras y los movimientos geométricos,
son entretenidos y resultan divertidos para la gran mayoria de las personas, de cualquier
edad. Estos pueden ser elaborados de diversos materiales por ejemplo cartén, cuyas
tematicas sean la vida real o un mundo imaginario cuando menor edad tenga se aconseja
menor cantidad de piezas y cortes en lineas recta, con forme va aumentando la capacidad
del individuo se puede utilizar mds piezas y cortes ondulados, asimétricos o una
combinacion de diferentes lineas (MINEDU, 2022).

Legos: Es un nuevo material didactico de la educacion moderna que sirve para crear
juegos que desarrollen el razonamiento 16gico mediante la visualizacion de colores,
formas y tamafos, creando habilidades de pensamiento y competencias bdsicas para

favorecer el aprendizaje. El objetivo final de lego es estimular el desarrollo de la
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inventiva e interés de los nifios de indagar por medio del juego y el aprendizaje.
Consiguiendo de este modo experiencias de juego divertidas, creativas, atractivas y
estimulantes. Los nifios pequefios tienen curiosidad, creatividad e imaginacién. Sienten
un impulso curioso natural que les empuja a aprender. Lego trata de estimular el nifio
que todos llevamos dentro (Sénchez, 2019).

Ensarte: La actividad consiste en perforar todo el contorno de una figura, luego amarre
cualquier punta de lana en un orificio y pedir a las nifias y a los nifios para que ensarten
por cada uno de los orificios hasta acabar el contorno de la figura (Sdnchez, 2019).
Cubo: Los cubos son muy importantes porque ellos motivan el desarrollo social y
cognitivo, mientras que a la vez trabajan las destrezas motoras gruesas y finas, y la
coordinacion del nifio. Los nifios aprenden a usar su imaginacion y a desarrollar sus
destrezas creativas mientras trabajan con otros nifios. Ellos aprenden a compartir el
espacio y los materiales, a colaborar y a negociar. Cuando los nifios juegan con
hexaedros regulares, ellos practican su habilidad de clasificar objetos basados en sus
atributos de color, forma, y tamafio (Strachey, 2021).

Figuras Tridimensionales: En geometria son tridimensionales las figuras geométricas
como poliedros de caras planas (Pirdmides, cubo, prismas) superficies curvas (Cilindro,
Conos, Esfera). Reconoce las distintas figuras, sus caras triangulares, cuadradas,
redondas, ndmero de caras y formas, compara objetos reales cotidianos con sus formas

en las figuras geométricas tridimensionales. (Sanchez, 2019).

2.2.1.6. Efectos de los juegos de construccion

De acuerdo a Sarlé y Rosas (2024) opina que a través de estos juegos los nifios
incrementan la creatividad mediante la construccion de elementos nuevos, desarrollando la
imaginacién, ya que deben anticipar el objeto a utilizar y el juego que va a desarrollar.

Durante la educacion infantil el juego ha cobrado gran importancia porque forma parte
de un valor educativo, siendo esta de mucha para que los nifios tengan las posibilidades de
explorar el entorno y mediante las interacciones que tengan con los objetos, entorno, personas,

consigo mismo puedan desenvolverse mejor (Sarlé y Rosas, 2024).
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Alsina (2021) menciona que el juego en un medio fundamental que ayuda que los nifios
puedan desarrollar el aspecto cultual, siendo estas partes de las diversas actividades adultas de
su cultura las cuales les motiva a desarrollar sus futuros roles y a valores; porque para los nifios
significa poder representar cada cosa y vivirla como tal entonces podemos considerar que el
juego es importante en la estructuracion del pensamiento infantil, construccion del lenguaje y

representacion objetiva de la realidad.

2.2.1.7. Importancia de los juegos de construccion

En relacién con su importancia, los autores Sarlé y Rosas (2024) en torno a los Juegos
de construccidn, sefialan que existen tres aspectos importantes para su incorporacién en el Jardin
de Infantes de 4 afos: El primero, esta ligado al tipo de conocimiento que promueve. El segundo,
sefala la importancia que tiene el objeto que se emplea para construir. Finalmente, trataremos
de mostrar como las consignas que dan origen al juego o los materiales que lo acompafan
pueden modificar, enriquecer o diversificar las construcciones.

Durante la educacion inicial considerar como una actividad central al juego en los
programas de la educacion es muy importante, ya que esto asegura el desarrollo integral de los
nifios donde adquieren diversos aprendizajes, experiencias y capacidades las cuales contribuyen
a potenciar el aspecto cognitivo, la percepcidn, la memoria y el lenguaje permitiéndoles obtener

valores, actitudes que le ayudaran a tener una buena convivencia (MINEDU, 2022).

2.2.1.8. Funciones de los juegos de construccion
El juego de construccion, en palabras de Rios (2022) en nifios del nivel inicial, cumple
varias funciones importantes en su desarrollo. Estas son algunas de las mds relevantes:
Desarrollo Cognitivo: Los juegos de construccién ayudan a los nifios a desarrollar
habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, la planificacion, y la
organizacion. Mientras construyen, los nifios aprenden a pensar de manera logica y a
entender conceptos espaciales como arriba, abajo, delante y detrés.
Desarrollo de Habilidades Motoras Finas: Manipular bloques y piezas pequefias
fortalece los muisculos de las manos y mejora la coordinacion ojo-mano, lo cual es crucial

para habilidades futuras como la escritura.
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Estimulacion de la Creatividad: A través del juego de construccion, los nifios pueden
expresar su creatividad. Pueden crear estructuras originales y experimentar con
diferentes formas y colores, lo que fomenta su imaginacion.

Desarrollo Social: Cuando los nifios juegan en grupo, el juego de construccion
promueve la colaboracidn, el trabajo en equipo y la negociacién. Los nifios aprenden a
compartir recursos, a turnarse y a trabajar juntos para alcanzar un objetivo comun.
Refuerzo de la Autoestima y Confianza: Completar una construccion proporciona a
los nifos un sentido de logro, lo cual refuerza su autoestima y les da confianza en sus

habilidades.

2.2.1.9. Dimensiones de los juegos de construccion

a) Descubrir: El juego es fundamental en el contexto del nifio dada las circunstancias
que el juego en la vida del nifio significa una actividad principal porque a través del
mismo aprende y asimila destrezas que le serdn de mucha ayuda para sobrevivir y
descubrir algunos modelos en el ambiente donde se encuentran. El nifio en su proceso
de aprendizaje mediante el juego descubre su realidad externa. Es una actividad
significativa por las posibilidades de autodescubrimiento, de exploraciéon y
experimentacion, a través de la cual el nifio se descubre y se conoce a si mismo. Es
ademds un proceso de descubrimiento de la realidad externa (Rios, 2022).

En tanto a sus indicadores, tenemos los siguientes: caracteristicas de objetos, semejanzas
de objetos, y diferencia de objetos. El primer indicador evalia como los nifios pueden
notar y describir las cualidades de los bloques y piezas que usan, como su forma
(cuadrado, redondo), color (rojo, azul), y tamaio (grande, pequeiio). El indicador
semejanza de objetos, mide la habilidad de los nifios para identificar y agrupar objetos
que tienen cosas en comun, como bloques que son del mismo color o piezas que tienen
la misma forma, ayuddndoles a ver patrones y categorias. Y el tercer indicador, refiere
como los nifios pueden notar y explicar las diferencias entre los objetos que estan usando,
como un bloque que es grande y otro que es pequefio, 0 una pieza que es roja frente a
una azul (Rios, 2022).

b) Construir: El nifio en el juego tiene que aprender a construir, donde podemos

interpretar que el juego permite a los nifios comunicar ideas y entender a los demads
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mediante la interaccion social, sentando las bases para construir un conocimiento mas
profundo y relaciones més sélidas El proceso de construir en el juego es fundamental en
el nifio por qué el poder construir ayuda que los infantes puedan formar, crear, recrear
diversas cosas, siendo de mucha ayuda en su proceso de crecimiento (Strachey, 2021).
Los indicadores de esta dimension, son: Cantidad, relacién de orden, y conteo. El primer
indicador evalda la capacidad de los nifios para reconocer y usar la cantidad de bloques
o piezas al construir, como saber si tienen suficientes piezas para completar una
estructura o identificar cudntas piezas usan en su construccion. El segundo indicador
mide la habilidad de los nifios para organizar y ordenar los bloques o piezas de manera
l6gica durante el juego, como apilar bloques de grande a pequeio o colocar piezas en
una secuencia especifica. Y finalmente, el indicador conteo, observa como los nifios
cuentan los bloques o piezas mientras construyen, como decir en voz alta cudntas piezas
estdn usando o contar cudntos bloques hay en una torre (Strachey, 2021).
¢) Crear: Mediante el contexto de creacion en los juegos los nifios y nifias son capaces
de generar producciones complejas que implican simetrias, evidencian ejes de rotacion,
crean ordenamientos complejos, consiguen equilibrios desconcertantes, recurren a
equivalencias entre piezas, definen perimetros regulares de grandes dimensiones y sin
referencias inmediatas. El juego de construccién en los nifios crea un conjunto de
acciones coordinadas hacia un fin especifico (Arnaiz, 2022).
Para Arnaiz (2022) los indicadores de esta dimension, son: comparacién uno a uno,
cantidades iguales, y diferencia cantidad-tamano. El primero indicador evalua si los
nifios pueden emparejar bloques o piezas de manera que cada pieza se compare con otra
directamente, como poner un bloque grande junto a un bloque grande y un bloque
pequeiio junto a otro pequefo. El segundo indicador mide la habilidad de los nifios para
identificar cuando dos grupos de bloques o piezas tienen el mismo niimero de elementos,
como contar y decir que ambos grupos tienen 3 bloques. Por tltimo, el tercer indicador
refiere si los nifios pueden distinguir entre la cantidad de piezas y su tamafio, como
entender que una torre con 4 bloques puede ser mas alta que una con 3 bloques, incluso
st los bloques son de diferentes tamafios.

2.2.2. Nociones matematicas

2.2.2.1. Concepto de nociones matemadticas
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Segtiin MINEDU (2022) las nociones matemdticas, constituyen un contenido progresivo
que elaboran y construyen los nifios a partir de las pricticas que le brinda la interaccién con
todos los objetos y elementos fisicos del entorno, como de las circunstancias de su entorno y
todas las situaciones de su diario convivir. Por lo tanto, esta interaccidén con objetos y elementos
fisicos de la naturaleza les permite crear mentalmente un conjunto de relaciones, estableciendo
semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder efectuar una serie de procesos como
clasificarlos, organizarlos, seriarlos y poder compararlos.

Chavarria y Camacho (2019) define las nociones matemadticas como el conjunto de
procesos y habilidades fundamentales que forman la base del pensamiento ldgico y el
razonamiento en los nifios. Estas nociones abarcan no solo la capacidad de reconocer y
manipular ndmeros, sino también la habilidad para comprender y aplicar estructuras ldgicas en
diversas situaciones. Bajo esta perspectiva, el desarrollo de las nociones matematicas implica
que el nifio adquiera una concepcién profunda del ndimero, entendiendo no solo su valor
cuantitativo, sino también su relacién con otros conceptos matematicos y su aplicacion en la
resolucion de problemas. Este proceso es esencial para que los nifios puedan construir un
pensamiento matematico solido, que les permita interpretar, analizar y utilizar la informacién
de manera légica y coherente.

Arteaga y Macias (2022) indican que las nociones matemadticas constituyen una rama
fundamental del conocimiento que se dedica al estudio de entes abstractos, tales como los
numeros y las figuras geométricas. Estas nociones no solo se enfocan en la identificacion y
comprension de estos elementos, sino también en el andlisis de sus propiedades intrinsecas y las
interrelaciones que existen entre ellos. A través del estudio de estas relaciones, se busca
identificar patrones recurrentes y desarrollar reglas o modelos que puedan ser aplicados de
manera generalizada para facilitar el estudio y la comprension de la matemdatica como una

ciencia.

2.2.2.2. Enfoques de las nociones matemdticas

Las nociones matemdticas, en la educaciéon inicial, constituyen dos enfoques
fundamentales: la conservacion y la correspondencia, para asi obtener la comprension del
numero. La conservacién de cantidad es aquella que cuenta con la habilidad de poder entender

que la cantidad de objetos permanece aparte de su apariencia empirica. Las conclusiones

18



pedagédgicas de dichas formulaciones involucran que la matemdtica va a construirse en el
entendimiento paralelo donde se estructura naturalmente la realidad partiendo del intercambio
que tiene con el entorno que le rodea. Estos conceptos que nos presenta Piaget nos informan
para seguir construyendo los conceptos numéricos y aritméticos, es necesario la estimacion de
las operaciones légicas (Morén, 2021).

Es asi que, las docentes del nivel inicial tendrian que centrar su atencién en el medio
para la elaboracién de nociones l6gico-matemdticas y en los aspectos 16gico-subyacentes. De
igual manera, los procesos mecdnicos y memoristicos, los cuales son muy frecuentes en nuestras
aulas, deben suprimir a la minima presencia, para favorecer la comprension de dichas nociones
y la aplicacién préctica (Mordn, 2021)

Por lo tanto, para abordar en la formacion de la matemaética en los nifios de 4 afios, se
requiere tener conocimiento acerca de su enfoque, asimismo, MINEDU (2022) nos aclara que
por medio de este enfoque se movilizard las habilidades del nifio, logrando desarrollarse la
nocion y el pensamiento matemadtico a través de la formulacidn de situaciones problematicas en
variados escenarios, siendo asi que este encuentre a través de diversas soluciones de acuerdo a
sus posibilidades. Y es asi que, se lograra utilizar los saberes previos que tengan para que se

pueda elaborar aprendizajes nuevos.

2.2.2.3. Teorias de las nociones matemdticas

La principal teoria que habla del desarrollo de las nociones matematicas durante la etapa
preescolar, es la de Teoria Psicogenética de Piaget (1982), donde Menciona la importancia de
introducir la ensefanza en un contexto donde se involucre el conocimiento y las capacidades
idoneas para un aprovechamiento del aprendizaje en su facultad de lograr la posibilidad de
percibir y construir su conocimiento matemdtico incluyendo conceptos mateméticos con
caracteristicas para el logro de objetivos que se requiera como recurso y disponibilidad en los
nifios, para adquirir el nuevo saber y los conocimientos para posteriormente ser utilizados en
determinados momentos. En esta teoria el conocimiento matematico es, esencialmente, un
conjunto de datos y técnicas. En el nivel mas bésico, aprender datos y técnicas implica establecer

asociaciones. La produccién automdtica y precisa de una combinacion numérica bésica es,
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simple y llanamente, un hébito bien arraigado de asociar una respuesta determinada a un
estimulo concreto.

La teorfa de la formacion por etapas de las acciones mentales, creada por Galperin (1987)
refiere que es una perspectiva significativa en la ensefianza y el aprendizaje de las matemadticas.
Galperin fue un psicélogo soviético, que desarrolld esta teoria como parte de su trabajo en la
psicologia del desarrollo y la educacion. Su enfoque se centra en cdmo los estudiantes adquieren
y desarrollan habilidades mentales a través de un proceso sistemdtico y guiado. La presente
teoria, por tanto, precisa al estudiante del nivel inicial, como la formacién de procesos de
desarrollo personal con el apoyo de condiciones que plantean situaciones externas, procurando
lograr un aprendizaje en la formacion de etapas con acciones externas, identifica las etapas de

formacion en fases, asimilando la ensefianza para estructurar el dialecto.

2.2.2.4. Caracteristicas del aprendizaje las nociones matemadticas

El aprendizaje de las nociones matematicas exige ciertas caracteristicas, las cuales se
pueden indicar:

Chamorro (2019) indica que, es establecer un clima de confianza para que los nifios
puedan disfrutar en diversas actividades; también es ser paciente, respetando el ritmo del
aprendizaje; se debe observar, acompaiar e intervenir; ser innovadores y aplicar diversas
estrategias diddcticas, ser creativo. Asimismo, segin Sidnchez (2017) considera que establecer
un clima de confianza para que los nifios puedan disfrutar en diversas actividades; ser paciente,
respetando los ritmos de aprendizaje; ser innovadores, creativos y aplicar diversas estrategias
did4cticas respondiendo a los diversos estilos de aprendizaje.

Daulay y Ruhaimah (2019) nos explican que el clima de confianza en un factor
preponderante, pues esta situacion permitird que los nifios y nifias puedan disfrutar del trabajo
que desarrollan; es entendible de que cada nifio o nifia es una realidad tnica, con sus propias
caracteristicas, estilos y ritmos de aprendizaje y que la docente debe de respetar cuando asigna
funciones, tareas o responsabilidades. Cuando realizan actividad lddica o juego ludico es
importante la compafiia de la docente, pues necesita apoyo o estimulacién el nifio en sus
curiosidades o busqueda de estrategias; por lo que una palabra adecuada puede ser alentadora
para cumplir una situacion de dificil situacion.

2.2.2.5. Clasificacion de las nociones matemdticas
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Las nociones matematicas en el nivel inicial (preescolar) se clasifican en diferentes
categorias que abarcan conceptos bésicos que los nifios comienzan a desarrollar y entender en
esta etapa. Para Maza (2022) estas categorias estdn disefiadas para ayudar a los nifios a construir
un conocimiento matematico fundamental que servird como base para su aprendizaje futuro. A
continuacién, seglin este autor, se detallan las principales clasificaciones de las nociones
matematicas en el nivel inicial:

Conteo: Implica la habilidad de contar objetos de manera secuencial. Los nifios

aprenden a asociar un niimero con cada objeto contado, lo que les ayuda a entender el

concepto de cantidad.

Reconocimiento de Niimeros: Es la capacidad de identificar y nombrar nimeros

cuando se ven escritos. Esto incluye el reconocimiento de los simbolos numéricos del 0

al 9 y mas alla.

Correspondencia Uno a Uno: Esta nocién implica que los nifios aprendan que cada

objeto en un conjunto corresponde a un solo nimero mientras cuentan.

Concepto de Cantidad: Es la comprension de que los nimeros representan cantidades

especificas. Los nifios comienzan a entender que un grupo de cinco objetos es mas

grande que un grupo de tres.

Reconocimiento de Formas Geométricas: Los nifios aprenden a identificar y nombrar

formas basicas como circulos, cuadrados, tridngulos y rectingulos. También comienzan

a reconocer estas formas en objetos del mundo real.

Relaciones Espaciales: Los nifios desarrollan la habilidad de entender conceptos de

posicién y direccién, como arriba/abajo, dentro/fuera, cerca/lejos, y adelante/atrés. Esta

nocién es fundamental para la comprension de la geometria en niveles mds avanzados.

Visualizacion y Composicion de Formas: Los nifios comienzan a experimentar con la

construccion y descomposicién de formas utilizando bloques u otros materiales

manipulativos.

Adicién y Sustraccion Simple: Los nifios empiezan a comprender la idea de afiadir a

un grupo o quitar de él. Esto se suele ensefiar utilizando objetos fisicos o dibujos para

representar el proceso.
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Composicion y Descomposicion de Nimeros: Se refiere a la capacidad de dividir un
nimero en partes mds pequefias y luego volver a juntarlo. Por ejemplo, reconocer que 4
puede ser descompuesto en 2 y 2.

Identificacion de Patrones: Los nifios aprenden a reconocer y crear patrones repetitivos
utilizando colores, formas, sonidos, o movimientos. Esto desarrolla la capacidad de
prever qué viene a continuacion en una secuencia.

Repeticion y Alternancia: Los nifios trabajan con secuencias que implican la repeticién
de un conjunto de elementos en un orden especifico, desarrollando asi una comprensién
inicial de la regularidad y predictibilidad.

Conceptos Basicos de Tiempo: Los nifios empiezan a comprender términos temporales
como “ayer”, “hoy”, “mafiana”, “antes”, y “después”. Aunque el concepto de tiempo es
abstracto, las rutinas diarias y los calendarios visuales ayudan a los nifios a entenderlo
mejor.

Secuencia de Eventos: Los nifios aprenden a ordenar eventos en el tiempo,
comprendiendo que algunas cosas suceden antes que otras, lo que es crucial para el

desarrollo del pensamiento cronolégico.

2.2.2.6. Estrategias para desarrollar las nociones matemdticas
Las estrategias para desarrollar las nociones matematicas en el nivel inicial (preescolar)
son fundamentales para sentar las bases del aprendizaje matemadtico en los nifios. Segun Espin
(2022) estas estrategias se centran en actividades ludicas y pedagdégicas que permiten a los nifios
explorar, descubrir y comprender conceptos matemadticos bdsicos de manera natural y
significativa. A continuacion, se detallan algunas de las estrategias més efectivas:
Uso de bloques y figuras geométricas: Los bloques de construccién y las figuras
geométricas permiten a los niflos explorar conceptos de forma, tamafo, y espacio. Al
construir torres o crear patrones, los nifios desarrollan habilidades como la clasificacion,
la comparacion y la identificacién de figuras geométricas (Martinez y Sdnchez, 2020).
Contar y clasificar objetos: Actividades que involucren contar y clasificar objetos por
color, tamafio o forma ayudan a los nifios a desarrollar el sentido numérico y la capacidad

de organizacién (Martinez y Sanchez, 2020).
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Canciones con conteo: Canciones que involucren contar, como “Cinco Patitos” o “Diez
en la Cama”, ayudan a los niflos a aprender la secuencia numérica y a comprender la
idea de sumar o restar elementos de una coleccién (Moya, 2021).

Clasificacion de objetos: Los nifios pueden clasificar objetos segtin diferentes criterios
(color, tamafio, forma). Esta actividad les ayuda a desarrollar habilidades de observacion,
comparacion y organizacion (Martinez y Sanchez, 2020).

Seriacion: Ordenar objetos de menor a mayor o de mayor a menor les permite entender
relaciones de tamafio y cantidad, una habilidad esencial para el desarrollo del
pensamiento l6gico (Martinez y Sanchez, 2020).

Creacion de patrones: Proporcionar a los nifios materiales como cuentas de colores,
bloques o botones para que creen secuencias o patrones fomenta el reconocimiento de
regularidades, lo cual es fundamental para la comprension de conceptos matematicos
mads avanzados (Moya, 2021).

Medicion informal: Utilizar elementos como bloques o pasos para medir longitudes
introduce a los nifios en la nocién de medicion y comparacion. Por ejemplo, pueden
medir la longitud de un escritorio con bloques y compararlo con la longitud de una silla
(Moya, 2021).

Juegos de direccion y posicion: Actividades que involucren instrucciones como “pon
el cubo encima de la mesa” o “coloca el coche debajo de la silla” ayudan a los nifios a
desarrollar una comprension de las relaciones espaciales (Moya, 2021).

Situaciones cotidianas: Involucrar a los nifios en situaciones cotidianas como poner la
mesa (contando platos, cubiertos) o emparejar calcetines, les ayuda a aplicar conceptos
matematicos en contextos reales (Martinez y Sdnchez, 2020).

Uso de vocabulario matematico: Integrar términos matematicos como “mas”,
“menos”, “primero”, “Ultimo”, “igual”, etc., en el vocabulario diario de los nifios ayuda
a familiarizarlos con el lenguaje matemaético y a entender conceptos abstractos de manera

maés concreta (Moya, 2021).

2.2.2.7. Importancia de las nociones matemdticas
El aprendizaje de las matematicas en los nifios de 4 afios es muy importante, pues los

conceptos, las habilidades y las actitudes matemadticas van a ser necesarios para que el nifio o
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nifia puede resolver problemas que se les presentan en su vida cotidiana de una, manera
permanente, creativa y oportuna. De manera que el inicio de un aprendizaje escolarizado debe
garantizar para que el nifio o nifia pude desarrollar las otras dreas de formacién con mucha
facilidad (Castro et al., 2021).

En el nivel inicial, el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afos es
importante para su crecimiento cognitivo, social y emocional. A esta edad, los nifios estdn en
una etapa crucial de desarrollo donde comienzan a comprender el mundo que los rodea a través
de patrones, nimeros, formas y relaciones espaciales (Sanchez, 2022).

Segtn Castro et al. (2021) refieren que el aprendizaje de las nociones matematicas en
los nifios de 4 afios es muy importante, pues los conceptos, las habilidades y las actitudes
matematicas van a ser necesarios para que el nifio o nifia puede resolver problemas que se les
presentan en su vida cotidiana de una, manera permanente, creativa y oportuna. De manera que
el inicio de un aprendizaje escolarizado debe garantizar para que el nifio o nifia pude desarrollar
las otras dreas de formacién con mucha facilidad.

Por esta razon, los nifios en la edad de 4 afios pueden: reconocer las formas que existe
en su mundo real: dan inicio en el ordenamiento de las cosas por su color, forma, tamafo o
funcién que cumplen. Ya pueden hacer comparaciones y contratar usando clasificaciones como
el tamafio, grosor y altura. ya pueden usar la conciencia espacial para armar rompecabezas, se
inician en la prediccion de causa-efecto de que ocurre cuando dejan caer un juguete (Arteaga y

Macias, 2019).

2.2.2.8. Funciones de las nociones matemdticas

La funcién principal de las nociones matemdticas es desarrollar en el nifio el
pensamiento 16gico, la capacidad de interpretar la realidad y la comprension de una forma de
lenguaje. El aprendizaje de estos conceptos es un proceso extenso que comienza en el nivel
preescolar, a través de la asimilacién de las nociones mateméticas basicas. El nivel inicial de la
educacion es de vital importancia, ya que en esta primera etapa se consolidan las estructuras
conceptuales como la clasificacion y la seriacion (Hernandez y Ruiz, 2019).

El acercamiento matemdtico en la infancia implica observar, describir, comprar,
relacionar, clasificar, conocimiento de nimeros, l6gica, iniciaciéon en procesos de adicion y

sustraccidn, construccion de nociones espaciales de forma, medida y temporalidad y resolucién
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de problemas, los cuales son aprendidos en los primeros afios de vida, mediante la interaccién
con el mundo que los rodea (Lépez y Ferrero, 2019).

Loépez y Ferrero (2019) menciona que, en el nivel inicial, los nifios no se inician al
utilizar los materiales de trabajo, porque antes de llegar a formar parte de la escolarizacidn,
tienen conocimientos propios que ayudaron a normalizar y adquirir la utilizacién de las nociones
espaciales, ensefiando a utilizar las nociones espaciales en la etapa escolar temprana

fortaleciendo el éxito de lo aprendido de manera formal.

2.2.2.9. Dimensiones de las nociones matemdticas

a) Nocion de objeto: Lopez y Ferrero (2019) la define como un conocimiento de
objetos, de su medio, sumando importancia a la interaccion social con sus pares y con los
materiales a utilizar en el estudio, permitiéndole descubrir propiedades en las cosas.

En relacién a los indicadores de esta dimension, se encuentran los siguientes indicadores:
Identificacién de objetos, clasificacion de objetos, comparacion de objetos, reconocimiento de
atributos, y relacionar objetos con su entorno. El indicador de identificaciéon de objetos evalia
st los nifios pueden reconocer y nombrar diferentes objetos que ven o usan, como identificar un
bloque, una pelota, o una figura en un libro. El indicador clasificacién de objetos, mide la
capacidad de los niflos para agrupar objetos seglin caracteristicas similares, como clasificar
bloques por color (todos los rojos juntos) o por forma (todos los cuadrados juntos). El tercer
indicador, permite observar si los nifios pueden sefialar y describir las diferencias y similitudes
entre objetos, como decir que un bloque es mds grande que otro o que dos pelotas son del mismo
color. El cuarto indicador, evalia la habilidad de los nifios para identificar y describir
caracteristicas especificas de los objetos, como reconocer que un bloque es verde, redondo, o
pequefo. Y por ultimo el quinto indicador, mide si los nifios pueden asociar objetos con los
lugares donde normalmente los encuentran, como decir que una cuchara es para la cocina o que

un coche se usa en la calle (Lopez y Ferrero, 2019).
b) Nocién de espacio: Lopez y Ferrero (2019) menciona que el nifio define su forma de

relacionarse, su manera de interactuar con sus pares y expresarse en el espacio que €l elija, en

los lugares donde se identifica como parte de si mismo, de su cuerpo, de su expresion”. De esta
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manera se identifica y reconociendo su nocién del espacio y su relacién son los objetos concretos
que identifica, al estimular su percepcion del espacio, y su alrededor, estipulando.

Esta dimension presenta 5 indicadores: El primer indicador es el reconocimiento de
posiciones espaciales, el mismo que evalia si los nifios pueden entender y decir donde estan los
objetos en relacion con otros, como identificar si un bloque estd "encima", "debajo", "al lado" o
"detras" de otro. El segundo indicador, orientacién espacial, mide la capacidad de los nifios para
entender y usar conceptos de direccién y ubicacién, como saber como girar un objeto para que
encaje en un espacio o seguir instrucciones para moverse "hacia adelante" o "hacia atrds". El
tercer indicador, relacion entre objetos en el espacio, observa si los nifios pueden ver y describir
como los objetos estdn dispuestos en un drea, como reconocer que una torre de bloques es mas
alta que una fila de bloques o que dos objetos estdn cerca o lejos uno del otro. El cuarto
indicador, llamado comprension de formas geométricos, evalua si los nifios pueden identificar
y nombrar formas bésicas como circulos, cuadrados y tridngulos, y reconocer estas formas en
diferentes objetos alrededor de ellos. Por dltimo, el quinto indicador, construccién de figuras o
estructuras, evalda la habilidad de los nifios para usar bloques u otros materiales para construir
formas especificas o estructuras, como hacer una torre alta, una casa simple, o combinar bloques
para formar un patrén (Lépez y Ferrero, 2019).

¢) Nocion de tiempo: Lopez y Ferrero (2019) refiere que es el espacio en movimiento
que componen el conjunto de relaciones de continuidad y de orden que caracterizan a los objetos
y sus movimientos. Esta actividad surge con la definicion de definir momentos realizando
cambios en los momentos que productos asumen el pasado o futuro. Relaciondndose con ellos
de alguna manera, ya que el tiempo correr, no es negociable.

Los indicadores de esta dimension son: Secuenciacion temporal, la cual evalda si los
nifios pueden ordenar eventos o actividades en el orden en que ocurren, como poner en secuencia
las etapas de lavarse las manos: "abrir el grifo", "mojarse las manos", "jabén", "enjuagar”. El
segundo indicador es reconocimiento de conceptos temporales, mide si los nifios entienden
conceptos basicos de tiempo, como "ahora", "después"”, "antes", y "mds tarde", reconociendo
cuando ocurre algo en relacidn con otras actividades. El tercer indicador, identificacion de la
duracion, observa si los nifios pueden notar y describir cudnto dura una actividad o un evento,
como decir que una cancién dura "un poquito" o que una historia es "corta" o "larga". El cuarto

indicador, comprension de la rutina diaria, evalia si los nifios pueden identificar y seguir las
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actividades rutinarias del dia, como saber que después del almuerzo es la hora de la siesta o que
primero van al parque y luego vuelven a casa. El dltimo indicador de esta dimension es el uso
de calendario u horarios, el cual, mide la capacidad de los niflos para usar y comprender
herramientas bésicas de tiempo, como mirar un calendario con imédgenes para saber qué dia es
o seguir un horario simple con dibujos para saber qué hardn a continuacion.

d) Nocion de orden: Lépez y Ferrero (2019) identifica como el elemento principal en
la agrupacioén de objetos para agrupar objetos con similitudes y condiciones. Al identificar
conjuntos o agruparlos de manera que tengan similitud y particularidad en sus caracteres. Se
establece agrupacion con objetos con las mismas caracteristicas y agrupando cantidades,
clasificando y logrando ordenar los objetos con una sola razén: ordenar por caracteristicas
similares, como la clasificacion, seriacion ordenando elementos segun sus indicadores de mayor
a menor relacionando con colores, formas, u otras caracteristicas.

Esta dimension, presenta los siguientes indicadores: ordenacion de secuencias, el mismo
que evalia si los nifios pueden organizar eventos o elementos en el orden correcto, como poner
en secuencia los pasos para armar un rompecabezas o los eventos en una historia. El segundo
indicador, seriacion, evalua la capacidad de los nifios para ordenar objetos o conceptos de
acuerdo a una caracteristica especifica, como clasificar bloques de menor a mayor tamaifio u
organizar tarjetas de colores en un orden determinado. El tercer indicador, establecimiento de
patrones, observa si los nifios pueden identificar y continuar patrones simples, como secuencias
de colores (rojo, azul, rojo, azul) o formas (circulo, cuadrado, circulo, cuadrado). El cuarto
indicador, comprension de jerarquias, evalia si los nifios pueden entender y organizar elementos
en una estructura de mayor a menor importancia o tamafio, como saber que una figura grande
estd arriba y una figura pequeia estd abajo en una torre. Y finalmente, el quinto indicador,
organizacion de tareas o actividades, mide la capacidad de los nifios para planificar y seguir una
serie de pasos para completar una tarea, como saber que primero deben recoger los bloques

antes de empezar a construir con ellos.

2.2.3. Relacion entre los juegos de construccion y las nociones matematicas
Los juegos de construccidn tienen una relacion profunda y significativa con el desarrollo
de las nociones matematicas en los nifios de 4 aios. Segun explica el autor Maza (2022) a través

de estos juegos, los nifios no solo se divierten, sino que también adquieren y fortalecen
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habilidades matematicas fundamentales de manera natural y lddica, entre estas habilidades, se
destacan el conteo de piezas, ya que los juegos de construcciéon, como los bloques, requieren
que los nifios cuenten piezas para construir estructuras. Esta actividad fortalece su comprensién
del concepto de niimero, asi como su habilidad para contar de manera secuencial. También estos
mismos bloques y otros elementos de construccion suelen tener formas geométricas (cuadrados,
rectdngulos, tridngulos, etc.). Manipular y ensamblar estas piezas ayuda a los nifios a reconocer
y nombrar estas formas, lo que refuerza su conocimiento geométrico. A menudo, los juegos de
construccién vienen con piezas de diferentes colores, tamafios y formas. Los nifios pueden
clasificarlas antes de construir, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de organizacién y
clasificacion, conceptos clave en matemadticas. Al construir torres o estructuras en orden de
tamafo (de menor a mayor, por ejemplo), los nifios practican la seriacién, una habilidad
importante para entender secuencias y relaciones ordenadas.

Los nifios pueden crear patrones al alternar piezas de diferentes colores o formas
mientras construyen. Esta actividad fomenta su capacidad para reconocer y crear secuencias
repetitivas, un concepto esencial en matematicas. Los nifios aprenden que ciertas piezas deben
colocarse en un orden especifico para que una estructura sea estable, lo que introduce la nocién
de secuenciacién y el pensamiento 16gico. Finalmente, los juegos de construccién a menudo
presentan desafios que requieren que los nifios resuelvan problemas, como cémo equilibrar una
torre 0 como hacer que una estructura sea estable. Este tipo de juego desarrolla el pensamiento
l6gico y las habilidades de resoluciéon de problemas, que son fundamentales en matematicas.
Los nifios aprenden a planificar lo que quieren construir, eligiendo las piezas necesarias y
decidiendo en qué orden colocarlas. Esta capacidad de planificacién y ejecucion estd relacionada
con el pensamiento secuencial y la 16gica matematica (Chamorro, 2019).

2.2.4. Definicién de términos:
e Reconocimiento de Numeros: Es la capacidad de identificar y nombrar nimeros cuando
se ven escritos. Esto incluye el reconocimiento de los simbolos numéricos del 0 al 9y

mas alla (Maza, 2022).

e Concepto de Cantidad: Es la comprension de que los nimeros representan cantidades
especificas. Los nifios comienzan a entender que un grupo de cinco objetos es mas

grande que un grupo de tres (Maza, 2022).
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e Adicidn y Sustraccion Simple: Los nifios empiezan a comprender la idea de afiadir a un
grupo o quitar de él. Esto se suele ensefiar utilizando objetos fisicos o dibujos para
representar el proceso (Maza, 2022).

e Rompecabezas: Los rompecabezas son juegos muy valorados, desde el punto de vista
educativo, porque a la vez que fomentan la creatividad, el desarrollo de las capacidades
de andlisis y sintesis, la vision espacial, las estructuras y los movimientos geométricos,
son entretenidos y resultan divertidos para la gran mayoria de las personas, de cualquier
edad (Sarlé y Rosas, 2024).

e Legos: Es un nuevo material didactico de la educacién moderna que sirve para crear
juegos que desarrollen el razonamiento l6gico mediante la visualizacién de colores,
formas y tamafios, creando habilidades de pensamiento y competencias bdsicas para
favorecer el aprendizaje (Sarlé y Rosas, 2024).

e (Cubo: Los cubos son muy importantes porque ellos motivan el desarrollo social y
cognitivo, mientras que a la vez trabajan las destrezas motoras gruesas y finas, y la

coordinacion del nifio (Sarlé y Rosas, 2024).

2.2.5. Marco contextual.

La Institucién Educativa N°88400 “Jests de Nazareth” H.U.P. San Felipe, se localiza en
el distrito de Nuevo Chimbote, en la Provincia de Santa, departamento de Ancash. Esta
institucién depende de la UGEL SANTA la que inspecciona el servicio educativo, y la misma
que pertenece a la Direccion regional de educacion DRE ANCASH (Direcciéon Regional de
Educaciéon Ancash [DRE Ancash, 20241]).

En esta Institucion Educativa se otorga una educacion de alta calidad en una atmdsfera
de ilustracién segura, en donde se espera que los alumnos alcancen su total crecimiento
intelectual, moral, fisico, espiritual, social y emocional. En conjunto, estos factores constituyen
la Institucion educativa N°88400 “Jesus de Nazareth”, que es una propuesta educativa y

metodoldgica orientada a alcanzar lo mejor de cada uno de los alumnos (DRE Ancash, 2024).
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2.3. Hipétesis
H1: La aplicacién de los juegos de construccién influye significativamente en el
desarrollo de las nociones matemaéticas en nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa N°
88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.
HO: La aplicacion de los juegos de construccién no influye significativamente en el
desarrollo de las nociones mateméticas en nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa N°

88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.
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III. METODOLOGIA
3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Nivel de investigacion
En esta investigacion se utilizd el nivel explicativo. La investigacién explicativa
responde a la pregunta de por qué, es decir, a través de esta investigacion, podemos saber por
qué los hechos o fendmenos tienen tales caracteristicas, cualidades, caracteristicas, etc. En

definitiva, por qué debemos estudiar las variables. (Herndndez et al., 2019).

3.1.2. Tipo de investigacion

El presente estudio fue de tipo cuantitativo, Segun el autor Herndndez et al. (2019); es
investigacion cuantitativa porque se recogen y analizan datos cuantitativos o numéricos sobre
variables. Fue de tipo aplicada. Para Hernandez et al. (2019), la investigacion aplicada recibe el
nombre de “investigacion practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de

implementar y sistematizar la practica basada en investigacion.

3.1.3. Disefio de Investigacion

El disefio fue pre experimental del tipo pre y post test con un solo grupo. El disefio pre
experimental implica estimular o tratar a un grupo y luego medir una o mds variables para
observar el nivel del grupo de estas variables. En este disefio no hay manipulacién de las
variables independientes, ni del nivel del grupo en la variable dependiente antes del estimulo
mencionado anteriormente, ni grupo de comparacion. (Herndndez et al., 2019).

El grifico que se empleod fue el siguiente:

G= 0O X O

Donde:

Lo anterior significa que en un grupo de 25 nifios de cuatro afios de educacién inicial
(G) se aplico la lista de cotejo sobre nociones matemaéticas como pre test (O1) para identificar

la problematica, luego se aplicaron las sesiones centradas en los juegos de construccion (X),
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finalmente se administrd una lista de cotejo sobre nociones matemdticas como post test (O2)
para determinar los efectos que ha producido el disefio y aplicacion de sesiones que incluyen

los juegos de construccidn.

3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacién

La poblacién estuvo constituida por todos los estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa N°88400 “Jestis de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024, que cuenta con 3 aulas de inicial de 3, 4 y 5 afios, haciendo un total
de 80 nifios y nifias, segin se muestra la distribucion en la tabla 1.

De acuerdo a Arias (2021) define poblacién como un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la

investigacion.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion en estudio segiin sexo

Grupos de Inicial SEXO
de la I.LE. N°88400 . TOTAL
Jesis de Nazareth varones mujeres

3 afos 15 16

4 afios 12 13 80

5 afios 14 10

Total 41 39

Nota: Nomina de matricula 2024

3.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion
3.2.2.1. Inclusién
- Aquellos nifios que se encuentran matriculados en el aula de 4 afios.
- Nifios que aceptaron participar del estudio a través del consentimiento informado
firmado por sus padres.
- Nifos que asistan todos los dias a clases.

3.2.2.2. Exclusion
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- Nifios que pertenezcan al aula de 3 y 5 afios.
- Aquellos Nifios que falten frecuentemente a clases (de 3 a 4 faltas).
- Nifos que no aceptaron participar del estudio a través del consentimiento informado
firmado por sus padres.
- Estudiantes con necesidades educativas especiales.
3.2.3. Muestra
La muestra estuvo constituida por el aula de 4 afos del nivel inicial, que cuenta con 25
nifios, distribuidos por sexo, en 12 varones y 13 mujeres (ver Tabla 2). De acuerdo con
Hernandez et al. (2019), la muestra es en esencia un subgrupo de la poblacién, es decir,

pertenecen al conjunto definido en sus caracteristicas.

Tabla 2

Distribucion de la muestra en estudio segiin sexo

Sexo

Grupo de inicial
Varones Mujeres
de 4 afios Total

12 13 25

Nota: Nomina de matricula 2024

3.2.4. Técnica de muestreo

El muestreo serd no probabilistico por conveniencia llamado muestreo por juicio, donde
la elecciéon de la muestra depende del criterio o juicio del investigador. El muestreo no
probabilistico es una técnica de muestreo en la que el proceso de recoleccion de muestras no

brinda a todos los individuos de la poblacién las mismas oportunidades de seleccion, (Arias,

2021)

3.3. Variables. Definicion y operacionalizacion
Variable independiente: Juegos de construccién
Segun Calero (2021) los juegos de construccion, refieren un grupo de piezas de igual o

diferente forma que pueden combinarse de diferentes maneras para crear diferentes estructuras,
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este tipo de juegos permiten que los nifios sean creativos y resuelvan problemas. A través de

estos juegos, los nifios adquieren conceptos bésicos sobre el mundo que les rodea.

Variable dependiente: Nociones matematicas

Chavarria y Camacho (2019) define las nociones matemdticas como el conjunto de
procesos y habilidades fundamentales que forman la base del pensamiento 16gico y el
razonamiento en los nifios. Estas nociones abarcan no solo la capacidad de reconocer y
manipular ndmeros, sino también la habilidad para comprender y aplicar estructuras légicas en

diversas situaciones.
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Tabla 3.

Matriz de operacionalizacion de variables

DEFINICION ESCALADE  CATEGORIAS O
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES , ,
OPERATIVA MEDICION VALORACION
Los juegos de ) e  Caracteristicas de Objetos.
construccion serdn Descubrir e Semejanzas de objetos.
medidos mediante las e Diferencias de objetos.
Variable dimensiones: Descubrir, ‘ e Cantidad. Nunca (9-15)
independiente: Juegos construir y  crear. Las Construir e Relaciones de orden. Escala ordinal A veces (16-22)
de construccién fmusmas que s¢ e Conteo. .
desplegardn en sesiones - Siempre (23-27)
de aprendizaje para e  Comparacién uno a uno.
Crear

medir a la variable
dependiente.

Cantidades iguales.
Diferenciar cantidad — tamafio.

Variable dependiente:
Nociones matematicas

Las nociones
matematicas seran
medidas en las

siguientes dimensiones:
Nocion de  objeto,
nocién de espacio,
nocién de tiempo,
nocién de orden. Estas
se componen de un total
de 22 items, los cuales
se medirdn mediante
una lista de cotejo.

Nocién de objeto

Identificacién de objetos
Clasificacion de objetos
Comparacién de objetos
Reconocimiento de atributos

Relacionar objetos con su entorno

Nocién de espacio

Reconocimiento de posiciones espaciales

Orientacion espacial

Relacién entre objetos en el espacio
Comprensién de formas geométricas
Construccién de figuras o estructuras

Nocién de tiempo

Secuenciacién temporal

Reconocimiento de conceptos temporales

Identificacion de la duracién
Comprensién de la rutina diaria
Uso de calendarios o horarios

Nocién de orden

Ordenacion de secuencias
Seriacion

Establecimiento de patrones
Comprension de jerarquias

Organizacion de tareas o actividades.

Escala nominal

Inicio (0-5)
Proceso (6-10)
Logro esperado (11-
15)

Logro Destacado

(16-20)
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
3.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

La técnica que fue utilizada para la realizacion de esta investigacion fue la observacion
directa, la cual consiste en “visualizar detalladamente cada uno de los aspectos del fenomeno de
estudio identificando caracteristicas o propiedades particulares del mismo” (Del Castillo y
Olivares, 2021).

3.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

El instrumento que se utiliz6 fue la lista de cotejo, la cual es una herramienta que se
puede utilizar para observar sistemdticamente, un proceso a través de una lista de preguntas
cerrados de SI/ NO. Permite estimar la presencia o ausencia de una serie de caracteristicas o
atributos relevantes en las actividades o productos realizados por los alumnos. Se puede emplear
tanto para la evaluacién de capacidades como de actitudes (Del Castillo y Olivares 2021).

Esta lista de cotejo, para la variable nociones matematicas, estuvo compuesta por 04
dimensiones y 20 items dicotomicos, es decir, con dos alternativas de respuesta: 1) SI (1) y 2)
NO (0). Cuyos baremos se registrardn como: Inicio (0-5), en Proceso (6-10), Logro esperado
(11-15), y Logro Destacado (16-20), los cuales permitieron analizar y obtener datos precisos
sobre las variables del estudio en la Institucion Educativa N°88400 “Jestis de Nazareth” H.U.P.
San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash — 2024. Cabe resaltar que este instrumento se
aplic6 a una muestra total de 25 nifios de 4 afios.

Los instrumentos tuvieron la siguiente estructura y niveles:

Tabla 4.

Baremo del instrumento lista de cotejo sobre las nociones matemdticas

Niveles Baremos
Nivel en inicio 0-5
Nivel en proceso 6-10
Nivel en logro esperado 11-15
Nivel en logro destacado 16-20

Nota: Calificacion del cuestionario
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3.4.3. Validez del Instrumento

El instrumento fue validado por el juicio de 3 expertos en la materia. Rios (2022), indica
que la validez se refiere al grado en que un instrumento de recoleccién de datos mide lo que
pretende medir. sefiala que la validez, se determina antes de aplicar el instrumento. El juicio de
expertos es un método de validacidn util para verificar la fiabilidad de una investigacion que se
define como una opinién informada de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas
por otros como expertos cualificados en éste, y que pueden dar informacidn, evidencia, juicios
y valoraciones (Del Castillo y Olivares 2021).
Tabla S.

Validacion por juicio de expertos

Experto Validez
Dra. Velu Marianella Valles Medina Aplicable
Mg. Karen Jacqueline Flores Pardo Aplicable
Mg. Mabel Margot Benites Rolando Aplicable

Nota: Elaboracion propia

3.4.4. Confiabilidad del Instrumento

Para Gonzélez (2021), la confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado
en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales. La
confiabilidad de los componentes del instrumento se obtiene mediante correlacién que
presentacion sus items entre si mismos y el concepto para el cual fue creado. Para evaluar la
confiabilidad del instrumento, se llevé a cabo una prueba piloto en una muestra de 15 nifios en
la Institucion Educativa N°88400 Jests de Nazareth, Chimbote, 2024. Cuyo KR-20 de

Richardson fue = 0.9304, que evidencia que el instrumento tuvo muy alta confiabilidad.
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Tabla 6.
Niveles de confiabilidad

Valores Nivel

De-1a0 No es confiable
De 0,01 20,49 Baja confiabilidad
De 0,5a0,75 Moderada confiabilidad
De 0,76 a 0,89 Fuerte confiabilidad

De09al Alta confiabilidad

Nota: Elaboracion propia

3.5. Método de analisis de datos

Tras obtener los permisos correspondientes para aplicar el instrumento de recoleccién
de datos en la Institucion Educativa N° 88400 “Jests de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito
de Nuevo Chimbote, Ancash, se procedié a su implementacién con la muestra previamente
indicada niflos de cuatro afios. A continuacidn, se elabor6 una base de datos utilizando la hoja
de calculo Excel 2018, y se realiz6 el anélisis descriptivo de la informacion a través de tablas
de frecuencia y gréficos de barras.

Para probar la hipotesis, se aplicé un andlisis inferencial mediante el software SPSS,
version 24. En primer lugar, se realizé un andlisis de normalidad de los datos utilizando la prueba
Shapiro Wilk. Dado que los resultados indicaron que los datos no seguian una distribucion
normal, se opté por aplicar la prueba Wilcoxon, una prueba no paramétrica que permite
determinar la intensidad y el sentido de la relacion o causalidad entre las variables en estudio,
adecuada para situaciones con distribuciones de datos no normales.

La verificaciéon de las hipdtesis se llevd a cabo bajo los siguientes criterios: (a)
descripcion de la hipétesis de trabajo; (b) delimitacion del nivel de significancia o margen de
error asumido por el investigador; (c) seleccion de la prueba estadistica adecuada; (d) estimacion

del valor p; y (e) toma de decisiones basada en estos resultados.
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3.5.1. Procedimiento

Los datos fueron recolectados de acuerdo al procedimiento establecido para el disefio

pre y post test con un solo grupo:

Gestiones para la ejecucion de la investigacion: Se realizaron las coordinaciones con
la direccion de la Institucion Educativa N° 88400 “Jestis de Nazareth”, H.U.P. San
Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash, presentando la carta de autorizacién para
la recoleccion de datos, dirigida al director de dicha institucion, la cual fue aceptada.
Posteriormente, se procedié a aplicar el consentimiento informado a los padres o
apoderados de los nifios de cuatro afios, conforme al tamaifio de la muestra.
Recoleccion de los datos para el pre test: Durante la primera semana de octubre, del
1 al 5, se realiz6 la aplicacion del pretest a la muestra de estudio, compuesta por nifios
de cuatro afios, cuyos padres o apoderados habian otorgado previamente su
consentimiento informado. El pretest se aplic6 de manera individual, asegurando un
entorno adecuado y libre de distracciones para cada nifio. La duracién promedio de la
evaluacién fue de aproximadamente 30 minutos por participante, tiempo durante el
cual se observé a los nifios mientras interactuaban y participaban en las actividades
programadas por la docente del aula, en el area de matemadticas. Se priorizd una
observacion participante para facilitar la recoleccién de informacién, procurando que
la experiencia fuera amena y acorde a su nivel de desarrollo.
Ejecucion de las sesiones o talleres disefiados: Finalizada la aplicacion del pretest,
entre el 10 y el 20 de octubre, se procedié a implementar el preexperimental, que
consistio en desarrollar 15 sesiones de aprendizaje, cada una con una duracién de 45
minutos. Las sesiones se enfocaron en el drea de psicomotricidad, disefiadas
especificamente para abordar los objetivos planteados en el estudio.

Cada sesion fue cuidadosamente estructurada para facilitar la participacién
activa de los nifios de cuatro afios, empleando juegos de construccién acordes a su edad
y nivel de desarrollo. Al término de cada sesidn, se realizé una evaluacién individual a

los nifios, con el fin de medir el nivel de logro alcanzado en relacién con los criterios
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de evaluacion previamente establecidos. Estas evaluaciones no solo permitieron
identificar el progreso de cada nifio participante en el estudio, sino también ajustar las
actividades para asegurar un aprendizaje significativo y progresivo a lo largo del
preexperimento.

Ademads, se tomaron en cuenta factores como el interés y la motivacién de los
nifios, procurando crear un ambiente educativo estimulante que promoviera la
curiosidad y el desarrollo de competencias especificas en el drea de psicomotricidad.
Todo el proceso fue documentado para su posterior andlisis, a fin de evaluar el efecto
de los juegos de construccién en los resultados finales del nivel de logro de la
motricidad fina.

e Recoleccion de los datos para el post test: Durante la dltima semana de octubre, del
21 al 25, una vez finalizada la implementacién del preexperimento, se procedié a
aplicar el post test a los nifios de cuatro afios. Esta evaluacion se realizé de manera
individual, garantizando un entorno adecuado y libre de distracciones para cada nifio,
con el objetivo de obtener resultados mds precisos y confiables.

La duracién promedio de cada post test fue de aproximadamente 30 minutos
por participante. Durante este tiempo, se evaluaron nuevamente las habilidades y
competencias trabajadas a lo largo del preexperimento, utilizando los mismos
instrumentos y criterios que en el pretest, con el fin de comparar los resultados y medir
los avances alcanzados.

Se hizo especial énfasis en asegurar que cada nifio se sintiera comodo durante
la evaluacion, manteniendo un enfoque lidico y amigable para reducir la ansiedad o el
estrés que pudiera afectar su rendimiento. Estos resultados fueron fundamentales para
el andlisis comparativo y para evaluar la efectividad de los juegos de construccién

desarrolladas en el preexperimento.

3.6. Aspectos éticos
En la presente investigacion se trabajé con los principios éticos del reglamento de
integridad cientifica en la investigacién de la Universidad (Universidad Catélica Los Angeles

de Chimbote [ULADECH, 2024]):
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a. Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes

Antes de que los estudiantes se unan al estudio, se asegur6 de respetarlos y proteger su
bienestar al obtener el consentimiento informado firmado por sus padres. La confidencialidad
de todos los datos recopilados fue respetada, y tnicamente se emplearon para propdsitos de
investigacién dentro de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San
Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.
b. Cuidado del medio ambiente

En el contexto de la evaluacion de los nifios de 4 afos de la Institucion Educativa
N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024, se
proporcioné una explicaciéon exhaustiva y comprensible de los posibles efectos que la
participacion de los nifios podria tener en su entorno inmediato. Aunque la investigacion se
centra en el desarrollo infantil, se evaluaron posibles implicaciones, efectos adversos, riesgos y
ventajas que podrian surgir para los animales, plantas, y la biodiversidad durante la ejecucion
de esta investigacion preexperimental, con el fin de minimizar cualquier riesgo y maximizar las
ventajas.
c. Libre participacion por propia voluntad

Se brind6 a los padres de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus
de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024, toda la informacién
esencial sobre el estudio. Esto permitié6 que los padres tomen una decision informada y
participen de manera voluntaria. Se aseguro que todos los padres firmen el consentimiento
informado correspondiente. Asimismo, nos aseguramos de que los nifios, en la medida de su
comprension, brinden su asentimiento informado, reconociendo la importancia y el propdsito
de la investigacion.
d. Beneficencia, no maleficencia

Se llevo a cabo una supervision continua que garantizo que la participacion en el estudio
sea provechosa y no conllevé ningun riesgo para los nifios de 4 afios de la Instituciéon Educativa
N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash — 2024, que

fueron participes del estudio. Se presté una atencién especial al disefio de las sesiones para
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reducir al minimo los posibles efectos negativos y maximizar los beneficios de los estudiantes

que participaron en la investigacion.

e. Integridad y honestidad

Se registraron con precision todos los procedimientos, andlisis y resultados de la
investigacion para asegurar la integridad del estudio. Se hizo referencia de manera adecuada a
todas las fuentes externas, dando crédito a los autores correspondientes. Tanto el proyecto como
el informe final fueron sometidos al programa antiplagio Turnitin para garantizar que la
similitud sea inferior al 25%.

Cualquier relacién financiera u otro tipo de vinculo que pueda generar un conflicto de
interés y afectar la imparcialidad en la investigacion o la presentacion de sus resultados sera
divulgada de manera transparente. Se identificardn y resolveran los posibles conflictos de interés
que puedan surgir y que tengan el potencial de influir en el desarrollo del estudio o en la

comunicacion imparcial de sus resultados.

f. Justicia

Se garantiz6 la imparcialidad en la seleccion de los participantes y en su acceso a los
beneficios del estudio. Se implementaron acciones para prevenir cualquier tipo de
discriminacién o parcialidad durante el proceso de investigacién. Se utiliz6 un método de
recoleccion de datos estandarizado para mitigar posibles sesgos en esta investigacion,
disminuyendo la influencia de las preferencias o inclinaciones del investigador en la
recopilacién de datos. Ademds, se empled un disefio preexperimental para reducir posibles
sesgos en el estudio, lo que permitié una evaluacién més objetiva de los resultados al establecer
medidas claras antes y después de la intervencion, excluyendo los efectos de los juegos de
construccion en el desarrollo de las nociones matematicas en estudiantes de cuatro afios de
inicial de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito
Nuevo Chimbote, Ancash — 2024.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados
4.1.1. Analisis descriptivo

A continuacién, se muestran los respectivos resultados plasmados en tablas y figuras
junto a la interpretacién que corresponde a los objetivos especificos de esta investigacion,
teniendo en cuenta que el objetivo general de esta investigacion fue determinar los efectos de
los juegos de construccion en el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de cuatro afios
de la Institucién Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Los resultados, basandonos en los objetivos especificos, son los siguientes:

Respecto al objetivo especifico 1: Identificar el nivel de desarrollo de las nociones
matematicas antes de aplicar los juegos de construccion en nifios de cuatro afos de la Institucién
Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote,
Ancash — 2024.

Tabla 7

Nivel de desarrollo de las nociones matemdticas en nifios de 4 afios en el pre test

Nivel fi %
Inicio 8 32%
Proceso 12 48%
Logro esperado 5 20%

Logro destacado 0 0%
Total 25 100 %

Nota. Lista de cotejo 2024.
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Figura 1

Nivel de desarrollo de las nociones matemdticas en nifios de 4 aiios en el pre test
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Nota. Tabla 7

En la tabla 7 y figura 1, en la variable desarrollo de las nociones matemaéticas, durante
el pre test, podemos observar que no hay nifios que hayan alcanzado el nivel de “logro
destacado”. El nivel de “logro esperado” lo alcanzaron el 20% de los nifios, mientras que el
nivel “inicio” fue alcanzado por el 32% de los nifios. La mayoria de los nifios, el 48% se
encuentra en el nivel de “proceso”. Por lo que se concluye que la mayor proporcion de los

nifios de 4 aflos se encuentran en el nivel “proceso” de las nociones matematicas en el pre test.
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Respecto al objetivo especifico 2: Disefar y ejecutar sesiones que incluyan juegos de construccién para fomentar el desarrollo de las

nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo

Chimbote, Ancash — 2024.

Tabla 8
Aplicacion de los juegos de construccion para desarrollar las nociones matematicas
NIVEL ) ) . .
DE SESION1 SESION2 SESION3 SESION4 SESIONS SESION6 SESION7 SESION8 SESION9  SESION SESION SESION SESION SESION SESION
LOGRO 10 11 12 13 14 15
F % F % F % f % f % f % f % f % f % F % F % f % f % F % F %
Logro 0% 0% 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0% 0% 0 0% 2 8% 5 20% 5 20%
destacado
Logro 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 2 8 5 20% 1 28% 7 28% 10 40% 15 60% 18 2% 18 2% 18 72% 20 80% 20 80%
Esperado
Proceso 5 20% 7 28% 10 40% 15 60% 18 2% 18 T72% 18 72% 18 T12% 15 60% 10 40% 7 28% 7 28% 5 20% O 0% O 0%
Inicio 20 80% 18 72% 15 60% 10 40% 5 20% 2 8 0 0% 0 0% O 0% O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%

Sesiones basadas en los juegos de construccion para desarrollar las nociones matemdticas

Nota. Sesiones de aprendizajes aplicando los juegos de construccion en niflos de cuatro afios.
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Figura 2

Sesiones basadas en los juegos de construccion para desarrollar las nociones matemdticas
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Nota. Tabla 8

En la tabla 8 y figura 2, en cuanto a la mejora de las nociones matemdticas mediante las 15 sesiones de los juegos de construccion que
se aplico a los nifos de 4 aiios, se evidencia que, al empezar la primera sesion, el 80% de los nifios se encuentran en el nivel de inicio, el 20%
de los nifios se encuentra en el nivel proceso y por tltimo no hay nifios en el nivel logro esperado ni logro destacado. Cuando llegamos a la

mitad de las ejecuciones de dichas sesiones, encontramos que el 72% de los nifios se encuentra en nivel proceso, el 28% en el nivel de logro

46



esperado. Al finalizar las sesiones, el 80% de los nifios se encuentra en nivel de logro esperado, el 20% en logro destacado. Por lo que se

concluye que los nifios empezaron en nivel inicio, y fueron evolucionando llegando la mayor proporcién de ellos al nivel de logro esperado.
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Respecto al objetivo especifico 03: Evaluar el nivel de desarrollo de las nociones
matematicas después de la aplicacion de los juegos de construccién en nifios de cuatro afios de
la Instituciéon Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Tabla 9

Nivel de desarrollo de las nociones matemdticas en nifios de 4 arios en el post test

Nivel fi Yo

Inicio 0 0%
Proceso 5 20%
Logro esperado 13 52%
Logro destacado 7 28%
Total 25 100 %

Nota. Lista de cotejo 2024.

Figura 3

Nivel de desarrollo de las nociones matemdticas en nifios de 4 afios en el post test
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Nota. Tabla 9

En la tabla 9 y figura 3, en la variable nociones matemaéticas, durante el post test,
podemos observar que el nivel de “logro esperado” fue alcanzado por el 52% de los nifios de 4
afios. El nivel “logro destacado” fue alcanzado por el 28% de los nifios y el nivel “proceso” por

el 20%. No hay nifios en el nivel de “inicio”. Por ello, se concluye que la mayor proporcion de
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los nifios de 4 afios se encuentran en el nivel “logro esperado” de las nociones matematicas en

el post test.

Respecto al objetivo general: Determinar los efectos de los juegos de construccién en

el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa

N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.

Tabla 10
Distribucion de las nociones matemdticas segiin el pre y post test
Catesoria Pre test Post test
g fi % fi %
Inicio 8 32% 0 0%
Proceso 12 48% 5 20%
Logro esperado 5 20% 13 52%
Logro destacado 0 0% 7 28%
Total 25 100 % 25 100 %

Nota. Lita de cotejo 2024.
Figura 4

Distribucion de las nociones matemdticas seguin el pre y post test
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En la tabla 10 y figura 4, en la variable nociones matematicas a través del pre test, el

48% de los nifios se encontraba en el nivel “proceso”, lo que sugiere que se encontraban en

camino de desarrollar sus nociones matematicas. Y en el post test el 52% de los nifios alcanz6

el nivel de “logro esperado”, lo que significa que cumplieron con las expectativas esperadas

para su edad en término de las nociones matemdticas. Por eso se concluye que la mayor
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proporcion de nifios, se encuentran en el nivel logro esperado en el desarrollo de sus nociones

matematicas.
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4.2.1. Analisis inferencial

4.2.1.1. Procedimiento de la prueba de normalidad
Prueba de normalidad

a. Se plantea la hipétesis

H1: Las variables presentan una distribucién normal

HO: Las variables no presentan una distribucién normal

b. Nivel de significancia
Significancia de 5% = 0.05

Nivel de confianza: 95%

¢. Seleccionar la prueba a utilizar
La muestra en estudio fue de 25 elementos, que, al ser una muestra menor de 50 datos,

se eligi6 la prueba de Shapiro Wilk procesada en SPSS v24.

d. Criterios para decidir
Si el p-valor <0,05, no existe una distribucién normal de los datos

Si el p-valor >0,05, existe una distribucién normal de los datos

Tabla 11

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,814 25 ,000
a. Correccion de significancia de Lilliefors

Nota. Prueba realizada en SPSS v24

Por lo tanto, observamos que el p-valor (sig) es de .000, siendo <0.05 de lo cual
determinamos que nuestros datos no tienen una distribucién normal (no paramétricas), por lo

tanto, utilizaremos la prueba de Wilcoxon para nuestras hipdtesis.
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4.2.1.2. Procedimiento de la prueba de hipétesis

Hipoétesis general

En la presente investigacion se formul6 la siguiente hipétesis con la finalidad de comprobar si
los efectos de los juegos de construccion en el desarrollo de las nociones matemadticas en nifios
de cuatro anos de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe,
Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024. De este modo se llevé a cabo la prueba de
normalidad, lo cual para el resultado se utiliz6 la estadistica no paramétrica, de tal modo, de
acuerdo a la muestra de estudio y las caracteristicas conllevo a realizar la prueba de Wilcoxon,

y asfi se realice la comparacion de las medidas utilizando el SPSS v24.

a) Planteamiento de la hipétesis
Hi: La aplicacion de los juegos de construccidn influye significativamente en el desarrollo
de las nociones matemadticas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 88400

“Jestis de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.

Ho: La aplicaciéon de los juegos de construccién no influye significativamente en el
desarrollo de las nociones matemadticas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa
N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash -
2024.

b) Nivel de significancia
Confianza 95%

Significancia 0.05

c¢) Prueba de estadistica a emplear

Se empleo la prueba de Wilcoxon
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d) Desarrollo de la prueba estadistica

Tabla 12
Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POSTES — Rangos negativos 1% ,00 ,00
PRETES Rangos positivos 24° 8,00 110,00

Empates 0°

Total 25

a. POSTES < PRETES
b. POSTES > PRETES
c. POSTES = PRETES

Tabla 13

Estadisticos de prueba de Wilcoxon

POSTES —
PRETES
Z 3,430
Sig. asintética (bilateral)

,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

e) Interpretacion de la prueba

La prueba de Wilcoxon, muestra el p-valor (Sig. asin. (bilateral) es de 0.001, <0.05, rechazamos
la hipétesis nula y aceptamos la hipdtesis alterna, de lo cual concluimos que la aplicacion de los
juegos de construccion influye significativamente en el desarrollo de las nociones matematicas

en ninos de cuatro afnos de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San

Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash — 2024.
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V. DISCUSION

5.1. Discusion de los resultados

De acuerdo al objetivo general: Determinar los efectos de los juegos de construccién
en el desarrollo de las nociones matemdticas en nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa
N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash - 2024.

Respecto al contraste de Wilcoxon entre el pre test y el post test se obtuvo un valor de
significancia de 0. 001, <0.05, por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis
alterna, determinando que los efectos de los juegos de construccion en el desarrollo de las
nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote, Ancash — 2024.

Estos resultados obtenidos se corroboran con el estudio de Medrano (2022) que tuvo
como objetivo general determinar el efecto del programa “Juegos de construcciéon” en el
desarrollo de nociones bésicas en nifios de 4 afios. En cuanto a la metodologia, fue de tipo
aplicada, nivel descriptivo, disefio pre experimental. Con una poblaciéon de 74 nifios y una
muestra de 36 ninos de 4 afios. Se utiliz6 la observacidén como técnica y la lista de cotejo como
instrumento de recoleccién de datos. Respecto a los resultados, tras la comprobaciéon de la
hipétesis utilizando la prueba no paramétrica de Wilcoxon con sig. <0.05, se pudo concluir que
la aplicacion del programa “Juegos de construccion” si produce efecto significativo en el
desarrollo de las nociones basicas matemdticas en nifios de 4 afios de una IEI-Lima Sur 2022.

Segtn el autor Maza (2022) a través de estos juegos, los nifios no solo se divierten, sino
que también adquieren y fortalecen habilidades matematicas fundamentales de manera natural
y ludica, entre estas habilidades, se destacan el conteo de piezas, ya que los juegos de
construccién, como los bloques, requieren que los nifios cuenten piezas para construir
estructuras. Esta actividad fortalece su comprension del concepto de nimero, asi como su
habilidad para contar de manera secuencial. También estos mismos bloques y otros elementos
de construccidn suelen tener formas geométricas (cuadrados, rectdngulos, tridngulos, etc.).

Desde este enfoque, el juego de construccién ayuda al desarrollo de las nociones
matematicas, ya que no solo es una actividad divertida para los nifios, sino también una

herramienta valiosa para el desarrollo de habilidades matemédticas fundamentales. Al contar
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piezas y manipular formas geométricas, los nifios fortalecen su comprension de conceptos
numéricos y espaciales.

Los resultados obtenidos en esta investigacién guardan similitud con los encontrados en
el estudio de Medrano (2022) puesto que se investigan las mismas variables de investigacion,
utiliza en su metodologia un enfoque cuantitativo y el mismo disefio pre-experimental, se aplicd
el instrumento en una muestra de 4 afios del nivel inicial. Ademads, se utiliz6 la prueba no
paramétrica de Wilcoxon siendo el sig. <0.05. Difiere en que la muestra fue mayor a la utilizada

en mi investigacion.

De acuerdo al objetivo especifico 1: Identificar el nivel de desarrollo de las nociones
matematicas antes de aplicar los juegos de construccion en nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote,
Ancash —2024.

Los resultados adquiridos en el pre test, se observa que no hay estudiantes que hayan
alcanzado el nivel “logro destacado”. El nivel “logro esperado, fue alcanzado por el 20% de los
nifios de 4 afios, mientras que el nivel “inicio” fue alcanzado por el 32% de los nifios. La mayoria
de los estudiantes, el 48% se encuentra en el nivel de “proceso”.

Los resultados obtenidos en esta investigacion, se corroboran con el estudio de Aguirre
(2022) que tuvo como objetivo general determinar de qué manera los juegos de construccién
como estrategia posibilitan el desarrollo de las nociones matemaéticas en nifios de 4 afios de la
L.E. Jardin Infantil N° 123, distrito de Independencia, Huaraz, 2020. El estudio fue de tipo
cuantitativo, nivel explicativo, el disefo fue pre experimental con pre y post test; la muestra de
estudio fue de 26 nifios. La técnica aplicada fue la observacién y el instrumento de recojo de
informacion lista de cotejo. En relacion con los resultados hallados indican que, la mayoria de
los nifios se ubicaron en el nivel en inicio (77%) antes de la aplicacion de la propuesta de los
juegos de construccion, en el pre test.

El aprendizaje de las matematicas en los nifios de 4 afios es muy importante, pues los
conceptos, las habilidades y las actitudes matematicas van a ser necesarios para que el nifio o
nifia puede resolver problemas que se les presentan en su vida cotidiana de una, manera
permanente, creativa y oportuna. De manera que el inicio de un aprendizaje escolarizado debe

garantizar para que el nifio o nifia pude desarrollar las otras dreas de formacién con mucha
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facilidad (Castro et al., 2021). Segun el autor Sdnchez (2022) en el nivel inicial, el desarrollo de
las nociones matemadticas en nifios de 4 afios es importante para su crecimiento cognitivo, social
y emocional. A esta edad, los nifios estdn en una etapa crucial de desarrollo donde comienzan a
comprender el mundo que los rodea a través de patrones, nimeros, formas y relaciones
espaciales.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje de las matemadticas en nifos de 4 afos es
fundamental para su desarrollo integral. Estas habilidades matemdticas no solo son esenciales
para resolver problemas cotidianos, sino que también favorecen el crecimiento cognitivo, social
y emocional de los nifios en esta etapa crucial de su desarrollo.

Los resultados obtenidos en esta investigacion guardan similitud con los encontrados en
el estudio de Aguirre (2022) puesto que se investigan las mismas variables de investigacion,
utiliza en su metodologia un enfoque cuantitativo y el mismo disefio pre-experimental, se aplico
la lista de cotejo en una muestra de 4 afios del nivel inicial de un tamafio casi similar al de esta
investigacion. Difiere en los resultados encontrados en el pre test, ya que Aguirre encontré al
77% de su muestra en el nivel inicio, mientras que en este estudio la mayor proporcién de nifios

(el 48%) se encontro en nivel proceso.

De acuerdo al objetivo especifico 2: Disefiar y ejecutar sesiones que incluyan juegos
de construccién para fomentar el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash — 2024.

Los resultados adquiridos en relaciéon a las 15 sesiones utilizando los juegos de
construccién en la mejora de las nociones matematicas, el 80% de los nifios se encuentran en el
nivel de inicio, el 20% de los nifios se encuentra en el nivel proceso y por ultimo no hay
estudiantes en el nivel logro esperado ni logro destacado, mostrando dificultades. Luego se iban
ejecutando las demds sesiones y los nifios fueron mejorando de forma gradual, llegando a
alcanzar en la dltima sesion el 80% de los nifios en logro esperado, y el 20% en logro destacado.

Los resultados obtenidos se corroboran con los encontrados en la investigacion de
Campos (2024) que tuvo como objetivo general demostrar de qué manera los juegos de
construccién mejoran las nociones matemdticas en nifios de 4 afios. sin embargo, cabe destacar

uno de sus objetivos especificos, el cual fue: Aplicar mediante actividades de aprendizaje los
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Juegos de construccion para mejorar las nociones matemaéticas en nifios de 4 anos. En cuanto a
la metodologia, fue de enfoque cuantitativo, con nivel explicativo, con disefio pre experimental
con una poblacién muestral de 40 estudiantes de 4 afios, la técnica que se utilizé fue la
observacién y como instrumento la guia de observacion. Respecto a los resultados, en la
actividad de aprendizaje N° 1 el 8% obtuvo calificaciones de muy alto, 50% tiene calificacién
en regular y por ultimo el 42% en bajo, segtin se aplicaba los juegos de construccién los nifios
mejoraron poco a poco las nociones matemadticas tal como se observa en la actividad de
aprendizaje N° 10 el 77% tenia calificaciones de muy alto y el 33% en regular.

Asi mismo, el autor Vygotsky (1978) refiere en su teoria sociocultural que el juego es
una herramienta o recurso que favorece el desarrollo psicolégico de los nifos y facilita la
comprension de actividades cognitivas como la atenciéon o la memoria voluntaria. Segun
Vygotsky (1978) sostiene que en su teoria constructivista que el juego es una realidad cambiante
y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio. Centrar la atencién, memorizar y
memorizar ocurre en el juego de forma consciente, divertida y a partir de ahi para los nifios sin
dificultad. Para este autor, nifio crea asi en el juego su propio aprendizaje y su propia realidad
social y cultural. Jugar con otros nifios aumenta su capacidad para comprender la realidad de su
entorno social natural.

Por lo tanto, el juego de construccién no solo es un espacio de diversion, sino también
un escenario privilegiado para el desarrollo de las habilidades cognitivas, incluyendo las
matematicas. Al jugar, los nifios construyen activamente su conocimiento sobre nimeros,
cantidades y relaciones espaciales, internalizando conceptos matemaéticos de manera natural y
significativa.

Los resultados obtenidos son similares a los de Campos (2024), puesto que se investigan
las mismas variables de investigacion, utiliza una serie de sesiones aplicada en nifios de 4 afios
del nivel inicial para fortalecer sus nociones matematicas, sin embargo, la muestra fue superior
(40 nifios). Difiere en que utilizé una ficha de observacién para medir el nivel de las nociones

matematicas, mientras que en este estudio se utilizé una lista de cotejo.

De acuerdo al objetivo especifico 3: Evaluar el nivel de desarrollo de las nociones

matematicas después de la aplicacion de los juegos de construccion en nifios de cuatro afios de
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la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Los resultados adquiridos en el post test, se observa que el nivel de “logro esperado” fue
alcanzado por el 52% de los nifios de 4 anos. El nivel “logro destacado” fue alcanzado por el
28% de los nifios y el nivel “proceso” por el 20%. No hay nifios en el nivel de “inicio”.

Se corrobora con los resultados obtenidos en el estudio de Ger (2019) que tuvo como
objetivo determinar si el juego de construccion ayuda al desarrollo de nociones mateméticas de
los nifios y ninas de 4 afios de la Escuela “Pablo Mufioz Vega”, del Distrito Metropolitano de
Quito, periodo 2018-2019. En cuanto a la metodologia, el estudio corresponde a una
investigacién cuantitativa, descriptiva, de disefio pre experimental. Con una poblacién de 60
nifios y una muestra de 20 nifios de 4 afios. Se utilizé la observacion como técnica y la ficha de
observacion como instrumento de recoleccion de datos. En cuanto a los resultados, luego de
aplicar los juegos de construccion el 8% de los nifios de 4 afios se ubica en nivel inicio del
desarrollo de nociones mateméticas, el 12% estdn en proceso desarrollo y el 86% se ubican en
logro del desarrollo.

Como lo establecen Sarlé y Rosas (2024) en torno a la importancia de los juegos de
construccidn, sefialan que existen tres aspectos importantes para su incorporacion en el Jardin
de Infantes de 4 aios: El primero, esta ligado al tipo de conocimiento que promueve. El segundo,
sefala la importancia que tiene el objeto que se emplea para construir. Finalmente, el tercero
trata de mostrar como las consignas que dan origen al juego o los materiales que lo acompafan
pueden modificar, enriquecer o diversificar las construcciones. Durante la educacién inicial
considerar como una actividad central al juego en los programas de la educacién es muy
importante, ya que esto asegura el desarrollo integral de los nifios donde adquieren diversos
aprendizajes, experiencias y capacidades (MINEDU, 2022).

Por consiguiente, como contribucidén a mi investigacion, los juegos de construccion no
solo promueven el desarrollo cognitivo de los nifios, sino que también ofrecen la oportunidad
de explorar diferentes tipos de conocimiento a través de la manipulacién de objetos y la
resolucion de problemas.

Finalmente, el estudio de Ger (2019), es similar a este estudio, puesto que se investigan
las mismas variables de investigacidn, utiliza en su metodologia un enfoque cuantitativo y el

mismo disefio pre-experimental, se aplicé la lista de cotejo en una muestra de 4 afios del nivel
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inicial de un tamafo casi similar al de esta investigacion. Difiere en los resultados encontrados
en el pre test, ya que Ger encontré al 86% de su muestra en el nivel logro del desarrollo, mientras

que en este estudio la mayor proporcién de nifios (el 52%) se encontrd en nivel logro esperado.

5.2. Limitaciones del estudio

Una limitacién de este estudio, es su tamafio de muestra que es pequeiia, por lo que es
dificil realizar generalizaciones significativas a partir de los datos, por ello el alcance de los
resultados se aplicard sélo al aula de los estudiantes de 4 afios del nivel inicial de la Institucién
Educativa N° 88400 “Jesus de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo Chimbote,
Ancash - 2024. Segiin los autores Herndndez et al. (2019) una muestra pequefia no proporciona
una representacion exacta de la poblacion de estudio, afectando la validez externa y la capacidad
global de sus resultados.

Por otro lado, una de las limitaciones de esta investigacion es el uso del muestreo no
probabilistico por conveniencia, ya que no se puede garantizar que la muestra represente con
precision a toda la poblacion. Segin Arias (2021), este tipo de muestreo puede generar
resultados sesgados, dado que los participantes se eligen en funcién de su disponibilidad, lo que
puede resultar en una muestra no representativa de la poblacién total.

El estudio tiene limitaciones inherentes a su naturaleza preexperimental. Segun Del
Castillo y Olivares (2019), en estudios pre experimentales, la muestra puede no ser
representativa, ya que los participantes pueden tener caracteristicas significativamente
diferentes en comparacién con la poblacién de la que fueron seleccionados. Por lo tanto, los
datos se obtuvieron de una muestra de 25 estudiantes de una solo aula de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jestis de Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024. En consecuencia, el alcance de los resultados se aplicara

principalmente a dicha institucién educativa.
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VI. CONCLUSIONES

En esta tesis se determiné los efectos de los juegos de construccién en el desarrollo de
las nociones matematicas en nifios de cuatro afios. Lo mds importante es que con un nivel de
confianza del 95% los efectos de los juegos de construccién desarrollan las nociones
matematicas. Se confirmé con la prueba de hipdtesis de Wilcoxon donde se obtuvo un nivel de
significancia de p<0,05, donde el 52% de los nifios se ubicé en el nivel de logro esperado, por
lo que los nifios mejoraron en cuanto a la nocién de objeto, espacio, tiempo y orden, para un
adecuado nivel de las nociones matemadticas, ya que saben identificar, clasificar, comparar
objetos, orientarse espacialmente, ordenar secuencias y conceptos temporales y establecer
patrones y jerarquias, interactuando espontdneamente.

En este estudio se identificd los resultados del nivel de desarrollo de las nociones
matematicas antes de aplicar los juegos de construccion en nifios de cuatro afnos, a través de un
pre test. Lo mds interesante fue que el 48% de los nifios se ubican en nivel proceso, ya que se
encontraron en camino de identificar, clasificar, comparar objetos, orientarse espacialmente,
ordenar secuencias y conceptos temporales y establecer patrones y jerarquias cuando interactiian
espontdneamente. Lo menos relevante fue que, el 20% se ubica en nivel de logro esperado,
puesto que, hay un pequefio grupo de niflos presentaron una mejor nocién de objeto, espacio,
tiempo y orden de las nociones matematicas.

En esta investigacion, se disefi¢ y aplicé las sesiones que incluyeron los juegos de
construccién para mejorar las nociones matematicas en los nifios de cuatro afios. La
implementacion de las sesiones se hizo durante 6 semanas. Tratando los temas que incluyen los
juegos tradicionales, relacionado al drea de matematicas. Las estrategias utilizadas durante el
desarrollo de las sesiones fueron trabajadas en grupos, con juegos que permitieron descubrir,
construir y crear entre los nifios, con preguntas al final de cada sesion, permitiéndoles
caracterizar, diferenciar y relacionar objetos ya sea por orden, cantidad o tamafo de los juegos
que construyen. Lo mds importante fue que los estudiantes participaron activamente, se
interesaron en el desarrollo de las actividades. Las evaluaciones de las sesiones mostraron que
en la 15ta y ultima sesion el 80% de los nifios, alcanzaron el nivel logro esperado.

En esta tesis se evaluaron los resultados del nivel de desarrollo de las nociones
matematicas después de aplicar los juegos de construccién en nifios de cuatro afios, a través de

un post test. Lo mds importante fue que el 52% de los nifios, se ubicaron en el nivel de logro
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esperado, ya que mostraron mejoria al identificar, clasificar, comparar objetos, orientarse
espacialmente, ordenar secuencias y conceptos temporales y establecer patrones y jerarquias
cuando interactian espontdneamente. Otra cosa llamativa pero menos relevante es que un 20%
se ubica en el nivel de proceso, respecto a los niveles de aprendizaje de las nociones matematicas
ya que auin se encuentran en camino de mejorar sus nociones de objeto, espacio, tiempo y orden
mediante los juegos de construccién, demostrando asi que el uso de los juegos de construccién

si mejoran las nociones matematicas.
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VII. RECOMENDACIONES
a) Recomendaciones desde el punto de vista metodologico:
Se sugiere, realizar estudios experimentales o cuasi-experimentales sobre las variables
juego de construccién y nociones matemadticas con el fin de conocer la intervencién pedagdgica
de lo juegos de construccion en el desarrollo de las nociones matematicas, cuya mejora se ha

determinado con el implemento de dicha estrategia.

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Se recomienda al director de la Institucion Educativa que muestren los hallazgos de la
investigacién, para que se implementen en las sesiones de aprendizaje de los juegos de
construccion, que fomente las posibilidades de desarrollar las nociones matemaéticas. Mostrando
dichos hallazgos, se incentiva al personal docente a promover el uso de esta estrategia en las

escuelas y colegios.

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Propiciar la participacion de los estudiantes de la carrera de educacion en la generacion
de taller de reflexién en torno a los juegos de construccién para la mejora de las nociones
matematicas. Cuyos estudios servirdn en las investigaciones de sus futuros colegas, con la

finalidad de que profundicen mds investigaciones dentro de este campo.
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ANEXOS
Anexo 01: Carta de recojo de datos

1R

LE 33400 “IT5iS

W

9‘_'-’-'19 9/ 202 Lo
chimbote, R 06 385 €10 ) o—
i W i 5/ ’ N

CARTA N° 0000001296+ 2024-CGl-VI-ULADECH CATOLICA :

Senor/a:

w
o\"‘oﬁc

-

— T

CARLOS AYALA ROJAS
INSTITUCION EDUCATIVA N°88400 “JESUS DE NAZARETH" H.U.P. SAN FELIPE,

DISTRITO NUEVO CHIMBOTE, ANCASH - 2024.

Presente. -

o a nombre del Vicerrectorado de
Chimbote, asimismo solicito su
i6n titulada EFECTOS DE LOS

A través del presente reciba el cordial salud
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de
autorizacién formal para llevar a cabo una investigac
JUEGOS DE CONSTRUCCION EN LAS NOCIONES MATEMATICAS EN NIROS DE
CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°88400 “JESUS DE NAZARETH"
H.U.P. SAN FELIPE, DISTRITO NUEVO CHIMBOTE, ANCASH - 2024., que involucra la
recoleccion de informacién/datos en nifios de 4 aflos del nivel INICIAL, a cargo de KELY
JANET MECHATO SULLON, perteneciente a la Escuela profesional de la Carrera
Profesional de EDUCACION INICIAL, con DNI N° 71388692, durante el periodo de

09-09-2024 al 31-10-2024.
tos estandares éticos ¥ de

se llevara a cabo siguiendo al
para los fines

La investigacién
os seran utilizados dnicamente

confidencialidad y todos los datos recopilad

de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial

consideracion.

Atentamente.
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Anexo 02. Documento de autorizacion para el desarrollo de la investigacion

INSTITUCION EDUCATIVA N° 88400
«JESUS DE NAZARETH

CM N"1319573 Nivel Primaria /1319565 Nivel Inicial — Telf. N* 043 590649

“ARO DEL BICENTENARIO DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA Y DE LA
CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN ¥ AYACUCHO™
Nuevo Chimbote, 16 de octubre del 2024

° “IN"-D.

1O N° 131~ L-

SENOR . DR. WILLY VALLE SALVATIERRA
COORDINADOR DE GESTION DE INMVESTIGACION
UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

PRESENTE .-
ASUNTO 2 ACEPTACION PARA EJECUTAR TRABAJO DE INVESTIGACION
REF. - CARTA N° 0000001296-2024-CGlI-VI-ULADECH CATOLICA

Tengo el agrado de dirigirme a Usted, para saludarlo muy cordialmente
2 nombre de la comunidad educativa de Ia I. E. N2 88400 “JesiGs de Nazareth” del A. H. San Felipe
del distrito de Nuevo Chimbote y al mismo tiempo, manifestarle que la estudiante Kely Janet
Mechato Sullon, con D.N.I. N° 71388692 y codigo N° 0105171003, egresada de la Escuela
Profesional de Educacién, en la carrera de Educacion Inicial de ULADECH catélica, ha
presentado una solicitud para ejecutar su trabajo de investigacion titulada “EFECTOS DE
LOS JUEGOS DE CONSTRUCION EN LAS NOCIONES MATEMATICAS EN NINOS
DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 88400 JESUS DE
NAZARETH, DEL H.U.P. SAN FELIPE, DISTRITO NUEVO CHIMNBOTE, ANCASH-

2024.

En tal sentido, aceptamos su solicitud, asignandole el aula verde de 4
afos para la ejecucion de su investigacion, cuyo periodo de recoleccion de informacion sera
del 09 de setiembre al 31 de octubre del presente afio. Asimismo, se le autoriza incluir el
nombre de nuestra instituciéon educativa de gestion estatal en su titulo del informe de
investigacion

Es propicia la oportunidad, para reiterarle muestras de consideracion

v estima.
Atentamente,
-
\Mg.Cokos R. Ayata Hojas
DIRECTOR
CM " 1033327335
CRAR/D.
HERR/SD.
ARDCC/SD.
CCCH.
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Anexo 03. Matriz de consistencia

Titulo: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matemadticas en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa

N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash — 2024.

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Enunciado General Objetivo general H1: La aplicacion de los Variable Tipo de investigacion:
(Cudles son los efectos de los juegos de Determinar los efectos de los juegos de ) P independiente: Cuantitativa

construcciéon en el desarrollo de las nociones
matemadticas en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 20247

Enunciados especificos

(Cudl es el nivel de desarrollo de las nociones
matemadticas en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, antes de aplicar los
juegos de construccién en 20247

(Como influye la implementacién de sesiones con
juegos de construccidon en el desarrollo de las
nociones matemadticas en los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, en 2024?

(Cudl es el nivel de desarrollo de las nociones
matemadticas en los niflos de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, después de la
aplicacion de los juegos de construccién en 20247

construcciéon en el desarrollo de las nociones
matematicas en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de desarrollo de las nociones
matematicas antes de aplicar los juegos de
construcciéon en niflos de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Disefiar y ejecutar sesiones que incluyan juegos de
construccién para fomentar el desarrollo de las
nociones matemadticas en niflos de cuatro afos de
la Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

Evaluar el nivel de desarrollo de las nociones
matematicas después de la aplicacién de los juegos
de construcciéon en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N° 88400 “Jesus de
Nazareth”, H.U.P. San Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash - 2024.

juegos de construccién
influye
significativamente en el
desarrollo de las
nociones matematicas en
niflos de cuatro afios de
la Institucion Educativa
N° 88400 “Jests de
Nazareth”, H.U.P. San
Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash -
2024.

HO: La aplicacién de los
juegos de construccién
no influye
significativamente en el
desarrollo de las
nociones matematicas en
niflos de cuatro afios de
la Institucion Educativa
N° 88400 “Jests de
Nazareth”, H.U.P. San
Felipe, Distrito de Nuevo
Chimbote, Ancash -
2024.

Efectos de los juegos
de construccion

Descubrir
Construir
Crear

Variable
dependiente:
Nociones
matematicas

Cuantificacion
Clasificacion
Seriacion

Nivel de investigacion:
Explicativa

Disefio de la investigacion:
Pre-Experimental

Poblacion: 80 nifios de la
L.E. N°88400 “Jesus de
Nazareth” - 2024

Muestra: 25 niflos de cuatro
afios del nivel inicial.

Técnica:
Observacion directa

Instrumento:
Lista de cotejo

Analisis de datos:
SPSS
Excel

Nota. Elaboracién propia

72



Anexo 04: Instrumento de recoleccion de informacion

LISTA DE COTEJO SOBRE LAS NOCIONES MATEMATICAS
CODIGO DEL ESTUDIANTE:
EDAD: 4 ANOS
Instruccion: Se observa cuidadosamente a los nifios de 4 afios y se marca con una equis (x) en

la respuesta que corresponda.

DIMENSION 1: NOCION DE OBJETO

N° ITEMS SI(1) |NO (0)

1. [Identifica los colores primarios en las figuras.

2. |Reconoce la forma de los objetos en el aula.

3. [Separa las pelotas pequefias de las grandes.

4.  [[dentifica los objetos segtin su textura.

5. |Ordena los lapices gruesos y delgados.

DIMENSION 2: NOCION DE ESPACIO

6. |Coloca las pelotas amarillas encima de la mesa

7. [Coloca las pelotas rojas debajo de la mesa

8. |Se coloca dentro y fuera del circulo segun la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de la caja y la pelota azul cerca de la
caja.

Ubica las pelotas en los lugares designados: encima de la mesa,
debajo de la mesa, y dentro de la caja.

DIMENSION 3: NOCION DE TIEMPO

10.

11. |[Recuerda lo que hizo ayer en la escuela.

12.  [Menciona acciones que realiza durante el dia.

13.  [Menciona acciones que realiza durante la noche.

14.  [Menciona momentos del dia como mafiana, tarde y noche
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15.

Menciona los dias de la semana

DIMENSION 4. NOCION DE ORDEN

16. [Coloca los objetos que corresponden al circulo rojo

17, Compara los conjuntos para verificar si tienen igual cantidad de
elementos.

18. |Clasifica las figuras geométricas por colores.

19. [Clasifica las figuras por formas y tamafios.

20. [Sigue una secuencia de colores al caminar o al colocar objetos
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Anexo 05: Ficha técnica de los instrumentos

A. Validez del instrumento

A, Fichia de denliflicacion de experlus pea procseso de validacein

Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos: Dina Esther Pinedo Coral
N® DNUCE: 000136159 Edad: 42 anos

Telefonofcelular: 210473858 Email: dinapinedocof@gmail.com

Titulo Profesional:
Grado académico: Maestria( ) Doctorado ( = )
Especialidad: Doctora en educacion

Institucion que labora: Directora, en la Institucion Educativa N* 308 Nifio Jesds de Praga.

Identificacion del proyecto de investigacion o Tesis

Titulo: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matematicas en nifios de
cuatro anos de la Institucidn Educativa N*88400 "Jesds de Nazareth” H.U.P. San Felipe,
Distrito Muevo Chimbaote, Ancash - 2024.

Autor (es): Mechato Sullon, Kely Janet

Programa de estudio: Educacidn

] (]
) o
1! [ o B
it T 1 T =t o
w3l e Bl Dla Lt P (5
LN R =
et § PR,

Dra: Dina Esther Pinedo Coral

Firma Huetla digital
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D. Formato de Ficha de validacion

FICHA DE VALIDACION

TITULO: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matematicas en nifos de cuatro afios de la Institucion Educativa N°88400

“Jesus de Mazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024

Variable 1: Nociones Relevancia Pertinencia Claridad
matematicas Observaciones
Dimension 1: Nocion de objeto No Mo No
Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple
1 ldentifica los colores primarios X X X
en las figuras.
2 Reconoce la forma de los A X A
objetos en el aula.
3 Separa las pelotas pequefias de X X X
las grandes.
4 ldentifica los objetos segin su b X !
textura.
5 Ordena las regletas del mas X X X
alto al mas bajo.
B Ordena los lapices gruesos y X X X
delgados.
Dimension 2: Nocion de espacio
1 Lanza las pelotas de abajo hacia b X ®
arriba
2 Coloca las pelotas amarillas X X X
encima de la mesa
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Coloca las pelotas rojas debajo
de la mesa

Se coloca dentro v fuera del
circulo segin la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de la
caja vy la azul cerca de la caja.

Dimension 3: Nocion de tiempo

Lanza las pelotas de abajo hacia
arriba

Coloca las pelotas amanllas
encima de la mesa

Coloca las pelotas rojas debajo
de la mesa

Se coloca dentro v fuera del

circulo segiin la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de 14
caja v la azul
cerca de la caja.

Recuerda lo que hizo ayer en la
escuela.

Menciona acciones que realiza
durante ¢l dia.

Menciona acciones que realiza
durante la noche.

Menciona momentos del dia.

10

Menciona los dias de la semana

11

Menciona los meses del afio.

Dimension 4: Nocidon de orden

Coloca los objetos que
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corresponden al circulo rojo
2 Compara los conjuntos si ticnen X X X
1gual cantidad de clementos.
3 Clasifica las figuras gcométricas X X X
por colores.
4 Clasifica las figuras por formas X X X
y tamarios.
5 Camina siguiendo la serie de X X X
colores.
RO NGNS ;. o oo s s S S e S o S R B S D S i B i S S S R S SR R
Opinion de experto: Aplicable (x ) Aplicable después de modificar( ) No aplicable( )

Nombres y Apellidos de experto: Dr/ Mg Dina Esther Pinedo Coral DNI 00013619

)
|
O ) et e
¢ ('h AN R
e peico0
Dra: Dina Esther Pinedo Coral

Firma
Huella digital
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A Ficha de identificacidn de experios para proceso de validacidn

Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos: Mabel Margot Benites Rolando
N® DNECE: 10403568 Edad: 39 afios

Teléfono/celular: 925 564 880 Email: mabenites556{@gmail_com

Titulo Profesional:
Grado académico: Maesiria{ x ) Doctorado ()
Especialidad: Magister en Educacion

Institucion que labora: Directora, en la Institucidn Educativa N® 081.

Identificacion del proyecto de investigacion o Tesis

Titulo: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matematicas en nifos de
cuatro afios de la Institucidon Educativa N 88400 "Je=ds de Mazareth” H.UL.P. San Felipe,
Distrito Muevo Chimbote, Ancash — 2024

Autor (es). Mechato Sullon, Kely Janet

Programa de estudio: Educacidn

- ." # g .:-ll-\.a.,f-_.'
- ..w,._r:.
shaped Bl Beiviles Raostandn
_':h1u:|-l|m i Faarddr

F Cippe NF LT 11

Firma Huella digital
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D. Formato de Ficha de validacidn

FICHA DE VALIDACION®
TiTULO: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°88400
“Jesls de Nazareth™" H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024

Variable 1: Nociones Relevancia Pertinencia Claridad

matematicas Observaciones

Dimensidn 1: Nocién de objeto No No No
Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple

Identifica los colores primarios X X x

en las figuras.

Reconoce la forma de los X X X

objetos en el aula.

Separa las pelotas pequeiias de X X X

las grandes.

Identifica los objetos seglin su X X X

textura.

Ordena las regletas del mas X X X

alto al mas bajo.

Ordena los lapices gruesos y X x x

delgados.

Dimensidn 2: Nocidn de espacio

Lanza las pelotas de abajo hacia X X X

arriba

Coloca las pelotas amarillas X X b

encima de la mesa

Coloca las pelotas rojas debajo X X X

de la mesa

Se coloca dentro y fuera del X X b

circulo segun la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de la X X X
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caja y la azul cerca de la caja.

Dimension 3: Nocién de tiempo

Lanza las pelotas de abajo hacia
arriba

Coloca las pelotas amarillas
encima de la mesa

Coloca las pelotas rojas debajo
de la mesa

Se coloca dentro y fuera del
circulo segun la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de la
caja v la azul
cerca de la caja.

Recuerda lo que hizo ayer en la
escuela.

Menciona acciones que realiza
durante el dia.

Menciona acciones que realiza
durante la noche.

Menciona momentos del dia.

Menciona los dias de la semana

Menciona los meses del afio.

Dimension 4: Nocion de orden

Coloca los objetos que
corresponden al circulo rojo

Compara los conjuntos si tienen
igual cantidad de elementos.

Clasifica las figuras geométricas
por colores.
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4 Clasifica las figuras por formas X X X
¥ tamaiios.

5 Camina siguiendo la serie de X X X

colores.

R e e e < - o e e e s T ey i B T e

Opinidn de experto: Aplicable [ x ) Aplicable después de modificar () Mo aplicable( )
Nombres y Apellidos de experto: Dr/ Mg Mabel Margot Benites Rolando DNI 10403568

o~ § 1

F i |
' A
i e -~" r
) A A
Mapel b, Benites Rolanda

! 'w_durerf--F;jl.u.n_-u.

¥ Cppc. N° Q48052

Firma
Huella digital
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A_  Ficha de identificacidn de expertos para proceso de validacidn

Ficha de identificacidon del experto para proceso de validacion

Mombres y apellidos: Velu Marianella Valles Medina
N° DNICE: 058558022 Edad: 47 afos

Teléfono/celular: 510581461 Email: veluvallesmedit {@gmail.com

Titulo Profesional:
Grado académico: Maestria{ ) Doctorado (x )
Ezpecialidad: Doctora en Educacion

Institucion que labora: Coordinadora en la Universidad Macional Intercultural de (a
Armazonia.

Identificacion del proyecto de investigacion o Tesis

Titulo: Efectos de los juegos de construccidn en las nociones matematicas en nifios de
cuafro afios de la Institucidn Educativa N°B&400 “Jesls de Nazareth” H.U.P. San Felipe,
Distrito Muevo Chimbote, Ancash = 2024.

Autor (es): Mechato Sullon, Kely Janet

Programa de estudio: Educacion

ina vElu Marlanalia
DNl N* 05958022

Vables

Firma Huella digital

83



D. Formato de Ficha de validacién

FICHA DE VALIDACION®

TITULO: Efectos de los juegos de construccién en las nociones matematicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°88400

“Jesils de Nazareth™ H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024

Variable 1: Nociones Relevancia Pertinencia Claridad
matematicas Observaciones
Dimensién 1: Nocién de objeto No No No
Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple
1 Identifica los colores primarios X X X
en las figuras.
2 Reconoce la forma de los x X x
objetos en el aula.
3 Separa las pelotas pequefias de X X X
las grandes.
4 Identifica los objetos segtn su X X X
textura.
5 Ordena las regletas del mas x X x
alto al mas bajo.
G Ordena los lapices gruesos y X X X
delgados.
Dimensién 2: Nocidn de espacio
1 Lanza las pelotas de abajo hacia X X X
arriba
2 Coloca las pelotas amarillas X X X
encima de la mesa
3 Coloca las pelotas rojas debajo X X X
de la mesa
4 Se coloca dentro vy fuera del X X X
circulo segnin la indicacion
5 x X X

Lanza la pelota verde lejos de la
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caja v la azul cerca de la caja.

Dimensién 3: Nocién de tiempo

Lanza las pelotas de abajo hacia
arriba

Coloca las pelotas amarillas
encima de la mesa

Coloca las pelotas rojas debajo
de la mesa

Se coloca dentro y fuera del
circulo segin la indicacion

Lanza la pelota verde lejos de la
caja v la azul
cerca de la caja.

Recuerda lo que hizo ayer en la
escuela.

Menciona acclones que realiza
durante el dia.

Menciona acciones que realiza
durante la noche.

Menciona momentos del dia.

Menciona los dias de la semana

Menciona los meses del afio.

Dimension 4: Nocion de orden

Coloca los objetos que
corresponden al circulo rojo

Compara los conjuntos si tienen
igual cantidad de elementos.

Clasifica las figuras geométricas
por colores.
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4 Clasifica las figuras por formas X X X
y tamanos.
5 Camina siguiendo la serie de X X X
colores.
R COMENABOIONER . . ... xrroprnnmansanarnrns deancmaenss e drhsmaha s sk wasapnennaasma paraLdh as s m ks s dia A S ek g s bR LSRR AL MBS Nrn Y AN NP R NS
Opinién de experto: Aplicable (x ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable( )

Nombres y Apellidos de experto: Dr/ Mg Velu Marianella Valles Medina DNI 05958022

dina V¥lu Marianella

DNI N® 05958022

Valles

Firma
Huella digital
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B. Confiabilidad del instrumento
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Archivo E Insertar  Disposicion de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda

FQ‘D & |catibri o1 A A == E| e 2, Ajustar texto \General - @ @ @

mor B Nk s EY O Ay ST === Econryeows - Ge % oo _fomi Diriomao Siissde e

Portapapeles & Fuente 5] Alineacién MNidmero ~ Estilos
AA20 v fr

A B C D E E G H I J K I M N (0] P Q R 5 T u v
1
2
CODIGO 'NOCION DE ORDEN

3 ) | TOTAL
4 Pl P2 P3 P4 | P5 P6 P7 P8 | P9 | P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | Pl6 | P17 | P18 | P19 | P20
5 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 4
6 2 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 15
7 3 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 5
8 4 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 9
g 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 L 1 1 1 1 1 1 20
10 6 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3
1 7 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
12 | 8 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 14
13 9 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
14 10 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18
15 11 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 15
16 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
17 13 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 15
18 14 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14
19 15 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 3
20 | TOTALES 10 133 13 10 8 11 6 6 [CEET22 2 108 Y 6 11 | 12 | 10 | 10 | 9 10
21 | P 0.6667 | 0.733 | 0.733 | 0.67 | 0.53 |0.7333| 04 | 04 )|0.73| 0.8 | 06 |067| 0.6 | 04 |0.73| 0.8 | 0.67 | 0.67| 0.6 | 0.667
22 q 0.3333 | 0.267 | 0.267 | 0.33 | 0.47 |0.2667| 0.6 | 0.6 |027] 0.2 | 0.4 [0.33]| 04 | 0.6 |027| 0.2 |0.33|0.33| 04 | 0333
23 p*q 02222 | 0.196 | 0.196 | 0.22 | 0.25 |0.1956| 0.24 | 0.24| 0.2 |0.16|0.24 | 022 | 0.24|0.24| 0.2 | 0.16| 0.22 | 0.22|0.24 | 0.222
24
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Anexo 06: Formato de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGA CION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)
Titulo del estudio: Efectos de los juegos de construccion en las nociones matematicas en niflos
de cuatro anos de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San Felipe,
Distrito Nuevo Chimbote, Ancash — 2024.
Investigador: Mechato Sullén, Kely Janet.
Propésito del estudio: Determinar los efectos de los juegos de construccién en las nociones
matematicas en nifios de cuatro anos de la Institucion Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth”
H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash —2024.
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: Efectos
de los juegos de construccién en las nociones matemadticas en nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°88400 “Jestis de Nazareth” H.U.P. San Felipe, Distrito Nuevo
Chimbote, Ancash — 2024. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la

Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

La presente investigacion se fundamenta en la necesidad de identificar las deficiencias que
tienen los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa N°88400 “Jesus de Nazareth” H.U.P. San
Felipe, Distrito Nuevo Chimbote, Ancash - 2024, con respecto a los juegos de construccion
como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de las nociones matemadticas, dado que, diversos

nifios presentan deficiencias respecto a las nociones de objeto, espacio, tiempo y orden.

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizard el siguiente procedimiento:

1. Se observara como es su nivel de nociones matematicas.
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2. Se tomard nota de la forma de participacion de cada estudiante que participa en la
investigacion (Check list)

3. Se tendrd un diagndstico que serd comunicado a los nifios acerca de los resultados

Riesgos:

La ejecucion de esta investigacion no conlleva riesgos que pueden afectar la tranquilidad fisica,
emocional de los estudiantes o padres de familia, dado que el recojo de la informacién se
ejecutard en el desarrollo de las clases que hace el docente en un horario normal.

Beneficios:

- Permite tener un diagndstico del nivel de las nociones matematicas de los estudiantes.

- Se generan conclusiones acerca de los resultados encontrados.

- Se emitirdn recomendaciones para los nifios, padres de familia y para los docentes
puedan cambiar o mejorar sus estrategias en impulsar un mejor desarrollo de las
nociones matemdticas de los nifos.

Costos y/ o compensacion:

Los costos de la investigacion lo asumen el investigador en su totalidad

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacién
de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podrd retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al numero telefénico: 959643298
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, correo: ciei@uladech.edu.pe.

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades
en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a)

puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Mechato Sulléon, Kely Janet Fecha y Hora
Investigador
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Anexo 07: Base de datos y sesiones

on de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda

= ®r. ’E?;Ajusta{texm | ‘_General \,‘ @ @ E @ gz( E v Q? p @

Archivo Inicio Insertar Disposi

ﬁi 4 [Times NewRoman v[12 ~| A" A" =

Pegar EB [ N I K s | v e | e v % 000 (_08 —‘ED Fo_m_ﬁato Dar formato Estilosde  Insertar Eliminar Formato Oltdenary Bus_cary Complementos
v - O e condicional ¥ como tabla~ celda ~ ~ v ¢ é} « filtrar v seleccionar ¥
Portapapeles & Fuente [ Alineacidn ] Wimero [ Estilos Celdas Edicidn Complementos ~
G1 v i _ﬁc PRE-TEST DE LAS NOCIONES MATEMATICAS b4
A B c i o - E E G H | 4 K L M M o P: Q R 5 T U v W X hd Z AA_ o [ AE A
1 PRE-TEST DE LAS NOCIONES MATEMATICAS Nivel de Ia Variable
CODIGO DFI. . : ; = : ; z
- FECHA | | peripman ~ | SEX - GRADO | |SECCH( .| 1 R -1 Bl ™| B[.| W O[.| B8] B[ Do.| W, | 02| 03| D4 | 8BS, | o§.| I, | ns_| no.| 16,
& L 1102024 El M 4 afios UNICA 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 [ 1 0 1 0 0 1
2] 2 1102024 E2 M 4 afios UNICA 0 1 0 [l 1 0 1 0 0 1 0 0 0 [} 1 0 0 0 1 0
5[ 3 11102024 E3 M 4 afios UNICA 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
el 4 11102024 E4 M 4 fios UNICA 1 1 1 1 1 1 0 1 0 [i] 1 0 0 [i] 0 1 1 0 1 0
74 5 11102024 E3 M 4 aiios UNICA 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1
g 6 2102024 E6 M 4 afios UNICA [} 1 0 1 1 0 0 0 0 [} 0 1 0 [} 0 1 0 1 1 1
] 2102024 E7 M 4 afios UNICA 0 1 0 1 [ 1 0 0 1 [} 1 1 1 [} 0 0 [} 0 1 1
| 8 21102024 ES M 4 aios UNICA 1 0 1 0 0 0 1 0 1 [} 1 [} 0 0 1 0 0 0 1 1
"l 9 2102024 E9 F 4 afios UNICA 0 1 0 0 [ 0 0 0 0 1 0 Fl 0 [] 1 0 0 0 1 0
2] 10 | 2102024 El0 M 4 afios UNICA 0 1 0 0 [ 1 1 0 0 [} 0 0 0 [} 0 0 1 0 0 1
B[ 11| 3102024 Ell E 4 afios UNICA 1 0 1 1 [} 0 0 i 0 [} 0 [} 0 [} 0 0 0 0 1 0
14 12 [ 310004 EL) F 4 fios UNICA 1 0 0 0 0 0 0 0 0 [i] 0 1 0 [i] 0 0 1 0 0 1
w5 13 [ 3102024 El3 M 4 aiios UNICA 0 0 0 0 [ 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0
o 14| 3102004 El4 F 4 afios UNICA 1 1 1 1 [} 1 1 0 1 [} 0 0 0 [} 0 1 1 1 1 1
w13 ] 410204 El13 F 4 afios UNICA 1 1 1 1 [ 1 1 1 1 [} 0 1 0 [} 0 0 1 0 1 0
1] 16 | 4102024 El6 M 4 aios UNICA 1 0 1 0 0 0 0 0 0 [} 0 [} 0 [ 0 1 0 0 1 0
17 [ 410204 El7 F 4 afios UNICA 0 0 1 1 1 0 1 0 0 [} 1 ] 0 1 0 0 0 1 0 0
13 [ 4102024 Elg M 4 afios UNICA 1 1 1 [l 1 0 0 [l 0 [} 0 1] 1 [} 0 0 0 1 0 1
15 51102024 El9 E 4 afios UNICA 1 1 0 1 [} 0 0 0 0 [} 0 [} 1 1 1 0 0 1 1 1
[ 20 51102024 EN F 4 fios UNICA 0 1 0 0 0 0 0 0 1 [i] 0 0 1 [i] 0 0 0 0 0 1
23| 21 511012024 E21 F 4 aiios UNICA 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1
|22 | 3510204 ED F 4 afios UNICA 0 1 0 0 )] 0 0 0 0 [1] [i] 1 1 [1] [i] 0 0 0 0 1
23 | 5102024 EX3 F 4 afios UNICA 0 1 0 0 [ 0 0 0 1 [} 1 [} 1 [} 1 0 1 0 0 1
[ 24 5110:2024 EM F 4 afios UNICA 1 1 0 1 [] 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1
25 51102024 E23 F 4 afios UNICA 0 1 0 0 0 0 1 0 1 [} 0 I 1 [} 0 0 1 0 0 1
VALORES
3 | s | 1 Logro destacado [16-20]
a2 NO | 0 Logro esperado [11-15]
a3 | Proceso [6-10]
34| Inicin [0-5]
a8
37
38 |
38
49 |
41
43
o v
< PRETEST  TALLERES  POST TEST + -y
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)~ (3« < BASE DE DATOS_KELLY MECHATO_TITULACION_2024 - Excel 5 Buscar = a
Archivo Inicio Insertar Disposicion de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda
A fr I A A === ab i | ] = - A
D |Times New Roman ',H“ VJ A == o~ 22 Ajustar texto “General ﬁ X Z?
@ - e e | ————— , — .
Pegar N K § ~ . O A . === = Combinar y centrar v | €8~ % o <8 o Fo.rr_nato Dar formato Estilosde | Insertar Eliminar Formato Or_denary BusFary Complementos
v / condicional ¥ como tabla~ celda v v v v & ~ filtrar v seleccionar v
Portapapeles & Fuente [ Alineacién ~ Nimero ~ Estilos Celdas Edicién Complementos
B3 (VA f:\: Aplicacién de los juegos de construccidn para desarrollar las nociones matematicas
A B € D E F G H | J K L M N o) P Q R S
1
2
NIVEL DE . ir . ir . e
3 LOGRO Aplicacion de los juegos de construccion para desarrollar las nociones matemdticas
4 SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4 SESION 5 SESION 6 SESION 7 SESION 8 SESION 9
5
6 F % F % F % I % 7 % I % 7 % I % I %
7 0 % 0 % o % 0 0% o % 0 0% 0 i3 o % 0 [
8 | LogroEsperado 0 0% 0 0% ] 0% 0 0% 2 % 5 20% 7 28% 7 28% 10 40%
9 Proceso 5 20% 7 28% 10 0% 13 60% 18 2% 13 2% 18 2% 18 2% 15 0%
10 _ 0 0% 18 2% 15 §0% 10 0% 5 2% 2 % 0 0% o o 0 '
11 Total 23 100% 23 100% 25 100% 23 100% 25 100% 23 100% 25 100% 23 100% 23 100%
12
(N ~  BASE DE DATOS_KELLY MECHATO_TITULACION_2024 - Excel O Buscar (u] X
Insertar  Disposicion de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda
o A = (— o b oA S — — T A
‘Tlmes New Roman VHH V‘ A A === |~ 22 Ajustar texto |Genera| V‘ ﬁ @ Ej @ g)::( @ Z?
B . . . = N : - -
Pegar N K S ~ - === ombinar y centrar | 68 ~ % 200 %8 —‘9.8 Formatc Dar formato Estilos de  Insertar Eliminar Formato Ofdenal y  Buscary Complementos
- g / condicional ¥ como tabla v celda v ~ - A 6) v filtrar~ seleccionar v
Portapapeles 5 Fuente ~ Alineacién & Nimero & Estilos Celdas Edicién Complementos ~
B3 ~ ﬁ: Aplicacion de los juegos de construccion para desarrollar las nociones matematicas ~
M N (0] P Q R S T U v W X Y Z AA AB AC AD AE AF &
1
2
3 Aplicacion de los juegos de construccidn para desarrollar las nociones matematicas
‘; ON6 SESION 7 SESION § SESION 9 SESION 10 SESION 11 SESION 12 SESION 13 SESION 14 SESION 15
6 % i % i % 7 % i % F % i % 7 % F % F %
7 0% 0 % 0 0% ) 0% 0 % [} 0% ] 0% 2 3% 5 20% 5 20%
8 20% 7 28% 7 28% 10 0% 15 60% 13 2% 13 2% 18 2% 20 30% 20 80%
] % 13 2% 13 7% 15 60% 10 40% 7 28% 7 28% 5 20% 0 0% 0 0%
10 % 0 0% 0 % 0 0% 0 0% 0 0% ] 0% 0 0% 0 0% 0 %
11 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
12
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Archivo Inicio Insertar Disposicion de pagina Formulas Datos Revisar Vista Ayuda
flj é; |‘Times New Roman v”\12 v| A A - ’59/' A | £ Ajustar texto J |~General v| @ % @ @ g}:( @ - Z? p ﬁ
Pegar | N J K § . M. A . = CETlEEry e © | =g % 000 %'8 —?8 Fu_m_ﬁato Dar formato Estilosde  |nsertar Eliminar Formato Or_denar ¥ Bus_car ¥ Complementos

v — e condicional ¥ como tabla ¥ celda ~ ~ v e 6) v filtrar ¥ seleccionar v
Portapapeles Fuente N Alineacion ] Nimero N Estilos Celdas Edicion Complementos ~
G1 v ﬁ: POST TEST DE LAS NOCIONES MATEMATICAS V
A B c D E F G H J K L M N =] F Q R 5 T u v w X Y AR AB Y
1 POST TEST DE LAS NOCIONES MATEMATICAS Nivel de la Variable
- FECHA |, [CODICOT™ opy GRADO | . |SECCH .| 0. n Bl.| H B .| 16 .| B/ B/, mf,| nf.| n2.| my,| n4.| ns.| ne.| ni.| ng.| ny.

2 ESTUDIAN

3| 1 2111012024 El M 4 gitos UNICA 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1

4] 2 | 21110204 E2 M 4 afios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

5[ 3 2111012024 E3 M 4 afios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1

e[ 4 | 21102024 E4 M 4 afios UNICA 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

7|3 2111012024 E5 M 4 aiios UNICA 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1

8| 6 | 2210204 E6 M 4 fios UNICA 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0

3| 1 22102024 E7 M 4 aiios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0

0] 8 22/10204 E§ M 4 fios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0

1 o | 2210204 ES F 4 afios UNICA 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

12 10 | 2210204 E10 M 4 aftos UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1

13 11 Ell F 4 afios UNICA 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1

14 12 E12 F 4 giios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1

15[ 13 E13 M 4 afios UNICA 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

1014 | 2310002 El4 F 4 afios UNICA 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0

17 15 | 2410204 ElS F 4 afios UNICA 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1

18 16 | 2410204 El6 M 4 aiios UNICA 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0

19 17 | 2410204 El7 F 4 fios UNICA 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1

[ 18 [ 2410004 El8 M 4 aiios UNICA 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1

21 El9 F 4 fios UNICA 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1

22 E20 F 4 afios UNICA 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0

23 E21 F 4 afios UNICA 1 [} 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1

24 En F 4 afios UNICA 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0

25 E23 F 4 aftos UNICA 1 1 1 1 1 1 [] 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0

20 EX F 4 afios UNICA 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1

27 E25 F 4 giios UNICA 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0

28

29

0 VALORES

3 ST | 1 Logro destacado [16-20]

32 NO | 0 Logro esperado [11-15]

33 Proceso [6-10]

34 Inicio [0-5]

38

38

37

28

39

40

41

42

43

44

45 v
< > PRETEST  TALLERES  POST TEST + -y ]
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Sesiones de aprendizaje Juegos de construccion

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS GENERALES
Institucién Educativa:

Edad:

Fecha de aplicacion:

Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II. DENOMINACION: JUEGO CON EL CIRCULO Y EL CUADRADO

ORGANIZADORES
AREA CAPACIDAD INDICADORES DE
Y/O DOMINIO DESEMPENO
M. GEOMETRIA Identifica y representa formas| Identifica semejanzas y
geométricas relaciondndolas con| diferencias entre objetos:
objetos de su entorno: cuadrado,| observando, saboreando,
triangulo, circulo, rectdngulo y oliendo, tocando y los
rombo. diferencia.
C. EXPRESION Y Utiliza adecuadamente diversos| Explora y utiliza
APRECIASION materiales, propios de la expresion | témperas, plastilina,
GRAFICO plastica y otros algodén, lija, etc., para
PLASTICA recursos del medio. desarrollar su expresion
plastica;
con cuidado.
IV. DESARROLLO DE LA SESION:
MOMEN PROCESO DE DESARROLLO DE LOS MATERIALES
TOS LOS
MOMENTOS PROCESOS
PEDAGOGICOS DE
APRENDIZAJE
INI Actividades - Acciones de rutina.
CI permanentes de
(0] entrada
Utilizacion libre - Acciones de rutina.
de los sectores
Despertando el - se les muestra 2 galletas
DE interés una en forma de circulo y
SA otra cuadrada.
Recuperacién de - (Qué son? ;donde las
saberes previos han visto? ;qué forma
tiene cada una? ;son
iguales?
Planteamiento del - ;c6mo se llaman estas formas?
conflicto
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cognitivo

Presentacion
del tema

Construccién
del
aprendizaje

- El circulo y el cuadrado

- la maestra presenta al circulo y al
cuadrado, realizamos el juego del
adivinador y con los ojos vendados los
nifios tendrdn que tocar e identificar que
objeto es el que se encuentra en la caja
negra y luego mostrar a sus compaifieros
un objeto a la vez (en la caja se pone
diversos objetos como: platos, monedas,
tapas, Cd, cuadros, marcos de fotos,
tarjetas, fichas etc.

- Luego a cada nifio se le proporciona dos
bloques 1
los haga rodar, ;cudl rueda y cudl no?
(por qué? Concluimos diciendo las
diferencias entre estas dos formaspasando
el dedo por sus contornos.

Aplica lo
aprendido

Evaluacion

- Se proporciona paletas para que los
nifios confeccionen un cuadrado.

- En la figura de un carro pegan las
siluetas de circulo y cuadrado segin
corresponda.

Metacognicién

- ;qué aprendimos hoy? ;qué fue lo que
mas te gust6? ;en qué tuviste
dificultad?

Actividad
grafico
plastico

Motivacién: Juguemos a adivinar:

Tengo cuatro
lados iguales
tengo

CUBQuinas

{quién soy?

Soy una linea

curva,
cerrada

({quién soy?

- Se explica la técnig¢a a desarrollar modglado

y aplastado.

plastilina y aplastdndolas en las alas segtin
convenga.
Evaluacién: Exponen y valoran sustrabajos

Cajay
objetos
planos

ketch book

Plastilina
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

l. DATOS GENERALES
1. Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sull6n, Kelly

Il. DENOMINACION: RECONOZCO LOS COLORES BASICOS

ORGANIZADORES
AREA CAPACIDAD INDICADORES DE
Y/O DOMINIO DESEMPENO
M. NUMERO Y UTILIZA Identifica
OPERACIONES expre | semejanzasy
siones simbdlicas, | diferencias en
técnicas y formales de los| personasy objetos.
nimeros y las
operaciones en la
resolucion de
problemas.
IV. DESARROLLO DE LA SESION:
DESARROLLO DE LOS
PROCESO
MOMEN PROCESOS MEDIOS Y
DELOS AGO MATERIALES
TOS MOMENTOS PEDAGOGICOS DE
APRENDIZAJE
(ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS)
I Actividades - Saludo a Dios.
N permanentes
I de entrada
C
i) - Elegimos un sector del Sectores del aula
Utilizacién aula y realizamos juego
libre de los libre en grupo
sectores - Ordenamos
D Despertando - Jugamos a taparnos los ojos con
E el interés las manos.
S
A . - ¢qué ocurre cuando te tapas los
Recuperacion . (o .
R d ojos? ;para qué sirven los 0jos?
e saberes . .
R . (,como los cuidamos?
previos ) .
(,qué podemos hacer sino
miramos bien?
Planteamiento | - ;qué colores vemos en el aula?
del conflicto
cognitivo
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- Con mis ojos veo los colores primarios.

Presentaci6
n del
tema
- La maestra les presenta 3 ldpices
grandes (hechos de cartulina en tubo)
de colores rojo, azul y amarillo, cada
uno se presenta e indica en que objetos
los podemos encontrar.
Construcci | - Luego cada color les dice unarimay les
6n del pide que observen en el aula objetos y
dizai los traigan y los coloquen en la caja
aprendizaje correspondiente.
0jo, ojito az.ul, azu.l )
brillo, brillo mira
el en el
o aapy e
rojo, rojito. hay .
- Identifican los colores basicos
en el franel6grafo
clasificando siluetas.
- se proporciona una ficha de cuadro de
Aplica una entrada para que coloreen segtin las
lo figuras y el color indicado.
aprendi
do - Cada nifio realiza su auto evaluacion.
Evaluacion
- (qué aprendimos hoy? ;qué fue lo que
Metacognici mds te gusto? jen qué tuviste
on dificultad?

Lapices de cartulina
de colores

Cajas, cada una de
un color basico

Siluetas
Ficha

Crayo

las

S~
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS GENERALES

11 Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly
II. DENOMINACION: Conociendo mi cara

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera auto-
de manera su cuerpo noma en los que expresa sus emociones,
auténoma a explorando las posibilidadesde su cuerpo
través de su con relacién al espacio, la superficie y los
motricidad objetos, regulando su fuerza, velocidady
con cierto control de su equilibrio.
III. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
- Formamos antes de ingresar al aula Siluetas
e - Se realiza la oraciéndiaria
LE) - Se controla la asistencia y recordamos los acuerdos de Carteles
~ convivencia.
Plumones
- Mediantelacancién:MicaritaMi
carita Goma
redondita
TiePe ojos y Papelotes
nariz
Y también Hojas
boquita Para
hablar y Coloreso
sonreir Con crayolas
mis 0jos veo
todo
Con mi nariz
hago achis Con
= mi boca como
é todo
% Rica cancha de
A maiz
- Iniciamos el dialogo para que exprese lo que tiene en su cara,en
numeramos en un papelote y luego preguntamos a los nifios y niiias,
(Qué pasaria si no tuviéramos 0jos, nariz, boca, etc.?
- Pediremos a los nifios que se ubiquen en parejas para jugar a tocarse
unos a los otros la parte de su cara como si estuvieranmirdndose a un
espejo
- Luego formaremos grupo de trabajo y les daremos papelotes
para que identifiquen y dibujen su cara y las completen con suspartes
respectivamente.
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Dialoga acerca de la importancia y cuidado de nuestracara.
(Coémo debemos asearnos?, ;Cémo debemos cuidarlo?,

({Como debemos comunicarnos a través de otrasexpresiones de
la cara?

I1e

Selecciona y dibuja las caritas dee4 nifios y nifias segtin su
expresién coloca su nombre.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS GENERALES

L. Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II. DENOMINACION: Jugando con mi tronco

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
auténoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.
III. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
- Formamos antes de ingresar al aula Siluetas
-2 | - Serealiza la oraciéndiaria
£ | - LosnifiosenelpatiojueganSimén Dice;quesetoquenelpecho, que se Carteles
toquen la espalda.
Plumones
- (Qué parte de su cuerpo se han tocado?, ;a qué parte del cuerpo pertenece?,
(Qué partes estan delante?, ;qué parte estan detrds?, Goma
(saben que hay dentro del tronco?
- La profesora les reforzard mostrando ldminas para que conozcan laspartes | Papelotes
del tronco y diciéndoles que el tronco tiene tres partes: pecho,abdomen y
espalda y que nuestro tronco protege nuestros érganos internos como el | Hojas
coraz6n, pulmones, sistema digestivo y rifiones, etc. Que se encuentran
o dentro de él y que debemoscuidarlo. Coloreso
?2 - Luego realizaremos preguntas a los~ niflos y sus respuestas se copiaran en | crayolas
5 un papelote para elaborar un pequefio texto:
g - Nuestro Tronco
- ;(Cudntas partes tiene?
- (Cudles son?
- (Cudles estan adelante?
- (Cudles estdn detrds?
- (Qué 6rganos estdn dentro de €17
o | ” Se le proporcionard una hoja a los nifios con las partes del tronco y los
s nombres se les leerd, para que ellos unan las partes del cuerpocon el
O nombre correspondiente.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS GENERALES

11 Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly
II. DENOMINACION: Descubro la naturaleza con mis sentidos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera aut6-
de manera su cuerpo noma en los que expresa sus emociones,

auténoma a
través de su
motricidad

explorando las posibilidadesde su cuerpo
con relacién al espacio, la superficie y los
objetos, regulando su fuerza, velocidad ycon
cierto control de su equilibrio.

III. PROCESO DIDACTICO

M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
- Seiniciard motivando a los nifios, con una cancion realizadaen un Siluetas
papelote con texto icono —verbal ventanita del salén
. Carteles
! W TP Del salon
| Tﬁﬂ | |
7 | NE |
yo te t tu me Plumones
-8 dlc@lo At oysi
‘g Goma
=
. . Papelotes
ha salido o la v lo tapo si la P
e .
f\.i . Hojas
L7 cae eso lo sabré yo
sUide
- Se forman grupos de 5 nifios y nifias a cada uno se le entrega vasos Colores o
descartables con tapa, etiquetas para dibujar o pegar, figuras de ojos, crayolas
nariz, oreja, mano, boca en la parte externa de cada baso.
- Luego en cada uno de ellos echaremos elementos u objetos paraoler,
2
g gustar, ofr, ver y tocar, los nifios utiliza sus sentidos para
< . 2
2 experimentar, escuchando como suena el vaso, como huele a travésde
a
la tapa, mirando por el agujero de la tapa saboreando y tocando por
encima de la tapa.
- Comenta sobre la actividad realizada, explicando lo que vivenciaron.
- Agradecen a Dios por darnos sentidos
£ |- Encasadialogan con sus padres acerca de la importanciade los
8 sentidos
- Traer materiales para la otra clase, que nos permitan experimentar
con el sentido del tacto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS GENERALES

11 Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II. DENOMINACION: Experimento con mis manitos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se Comprende Realiza acciones y juegos de manera
desenvuelve su cuerpo auté- noma en los que expresa sus
de manera emociones, ex- plorando las posibilidadesde
auténoma a su cuerpo con relacion al espacio, la
través de su superficie y los objetos,
motricidad regulando su fuerza, velocidad y con cierto
control de su equilibrio.
III. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Se les preguntara a los nifios jquienes dialogaron con sus Siluetas
padres sobre la importancia de los sentidos.
Salen voluntariamente a compartir lo que conversaron Carteles
o consus padres.
5 Se les indicard a los nifios que utilizaremos los materiales quese les Plumones
= pidi6 en la clase anterior, se empezard a mostrar y nombrar,
clasificando los materiales como son; lija, tela, papel de lustre, Goma
periddicos, esponja, piedras, papel higiénico, cartén.
Papelotes
Se coloca en diferentes lugares del aula para que los nifios y nifiasbusquen | Hojas
en diferentes lugares, tratando de discriminar las texturasde los objetos
con el tacto. Coloreso
Se les preguntara a los nifios y nifias sobre las diferentes texturas que han | crayolas
sentido al tocar los objetos que han encontrado; ;Qué textura tiene la
esponja?, ;como se llaman los objetos que tienen textura dspera?, ;cuales
son los objetos que son duros?, jcuales son los rugosos?...etc.
2 Luego se tocan la ropa, zapatos, cabello manifestando ;que tipo de
g superficie encuentran?, hacen lo mismo en parejas manifestando las
% caracteristicas de la superficie.
A Se refuerza el aprendizaje explicando a los nifios y nifias que el sentido
del tacto esta presente en todo nuestro cuerpo mediante lapiel, pero donde
se encuentra mas desarrollado es en nuestras manos, ya que con ellos
podemos acariciar, golpear, agarrar, sobar...
etc.?
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Cierre

- En casairas en busca de toda clase de texturas por diferentes lugarestocando
con los dedos, las superficie de los objetos y muebles tratando de
diferenciar claramente, las texturas, compartiendo contus padres
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS GENERALES

L. Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II. DENOMINACION: Degustando los sabores

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
auténoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.
II. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Serealiza el juegoLa gallinatraviesa, dondeel nifiolevamosa Siluetas
2 vendar los ojos y probaran diferentes tipos de alimentos y
2 objetos, para que ellos adivinen de que setrata. Carteles
— Creamos una cancién acerca de los sabores.
Plumones
Observa atentamente todos los alimentos que hay sobre la mesa, yse les
hard las siguientes preguntas; ;saben sus nombres?, ;jlos hancomido | Goma
anteriormente?, ;a que saben?
Luego con esos alimentos realizaremos experimentos agrupdndolos | Papelotes
como dulces, salados y amargos.
Los nifios y nifias probaran cada uno de los alimentos que hay en la mesa | Hojas
° saboredandolos lentamente para que puedas sentir bien su sabor y se les
= har4 las siguientes preguntas; ;Puedes reconocer lo que estas comiendo?, | Coloreso
= (Tiene los mismos sabores los alimentos queestdn probando?, ;Cudl de | crayolas
g todos es mas rico?
Los alumnos discriminaran diferentes sabores y los agruparan, porsabor;
dulce y salado
Reforzamos el aprendizaje explicdndoles la importancia del sentido del
gusto y que con ellos podemos sentir los sabores de losalimentos.
Comentan lo que sintieron al probar diferentes sabores.
© Comparte con sus padres en casa, de estas experiencias,
5 solicitdndoles traer materiales para el dia siguiente; vinagre,
O perfume, algodén
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS GENERALES

1. Institucién Educativa:
12 Edad:
13, Fecha de aplicacion:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II.- DENOMINA CION:

IDENTIFICA EL ORDEN 1°-2°Y 3°

ORGANIZADORES
AREA CAPACIDAD INDICADORES DE
Y/O DOMINIO DESEMPENO
M. NUMERO Y REPRESENTA situaciones| Construye sucesiones de
OPERACION que involucran cantidades y | personas u objetos identificando
ES magnitudes en diversos| el orden de cada uno: primero,
contextos. segundo, tercero, primero y
altimo, describiendo las
ubicaciones con sus propias
palabras.
C. COMPRESION ESCUCHA Utiliza su cuerpo, la voz, el
ORAL ACTIVAMENTE gesto como soporte
mensajes en distintas expresivo para comunicarse.
situaciones de interaccién
oral.
IV. DESARROLLO DE LA SESION:
DESARROLLO DE LOS
MOMEN | pROCESO DE PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS Y
TOS LOS DE APRENDIZAIJE MATERIALES
MOMENTOS (ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS)
Actividades - Nos formamos . Carteles
- Saludamos a Dios.
permanentes - En cada fila identificamos
de entrada /quién estd primero y quién
dltimo?
- Actualizan cartele
- Acciones de rutina. Sectores
Utilizacién
libre de los
sectores
Despertando - Mostramos una ldmina. Lémina
el
interés
Recuperacion - ¢ Qué estédn haciendo los animales?
de saberes (Todos corren juntos? ;cémo
previos van?
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Planteamiento
del conflicto
cognitivo

(Cudl es el orden que
ocupan en la
competencia?

Presentacion
del
tema

Hoy  conoceremos el orden
primero, segundo, tercero

Construccién
del
aprendizaje

Narramos la historia la competencia
de los animales de la selva.

Primera escena.

Preguntamos: ;quién va primero en la
competencia? ;quién va segundo?
(quién estd tercero? ;quién estd al
dltimo?

Segunda escena: De pronto el leén se
pinché con una espina una patita y ya
no pudo continuar corriendo tan
rapido y dijo regresemos a la partida
caminando.

Ahora (quién va primero? ;quién va
segundo? ;quién va tercero? ;quién
va al dltimo?

Llamamos a 4 nifos adelante les
pedimos que se formen mirando hacia
la puerta

(quién esta primero, segundo, tercero
y dltimo?

Entregamos siluetas para que las
manipulen y ordenen segin indique la
maestra.

Ficha

Siluetas

- En una hoja pinta con rojo el que va

primero, con azul el segundo, con
amarillo el tercero.

Ficha
de
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Actividad grafico — plastica

trabajo

- Motivacién: ;Quiénes saben que hay| Crayolas
en estos sobres?
- Necesito que entre todos armen estos
rom z
ompecabezas Sobres
- Desarrollo: Arman grupalmente un
Aplica lo rompecabezas hecho de una ldmina
aprendido educativa.
- Nominamos a cada grupo segin vaya
terminando su trabajo:
Primeros:
marineros
Segundos: Rey del
mundo Terceros:
Hombres de acero Rompeca-
- Exponen sus trabajos bezas
- Evaluacién: Sale el grupo que termind
primero y describe su trabajo (figura)
lo mismo hard el segundo grupo y el
tercero.
Evaluacién - Exponen sus trabajos y coevaldan
Metacognicioén - (qué aprendimos hoy? ;qué fue lo

que mds te gustd? ;jen qué tuviste
dificultad?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS GENERALES

11 Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacién:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II. DENOMINACION: Reconociendo sonidos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
auténoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.
III. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Se motivard a los nifios y nifias la cancién Mi cara pequeiia Siluetas
Yo tengo una cara pequefla con 0jos, pestafias y cejas con unanariz, Carteles
boquita feliz y dos orejas muy lindas.
Plumones
° Se les hard las siguientes preguntas; ;Qué nos dice la
';E) cancion?, que partes nombra, ;Qué utilizamos para poder Goma
escuchar?
Papelotes
Luego se les pedira que se tapen los oidos y la docente araruido
y hablara algunas frases, para luego preguntarles si escuchaban Hojas
claro con los oidos tapados.
Coloreso
Se formaran tres grupos y se les entregara a un grupo cucharas demetal, crayolas
al otro cucharas de plastico y al dltimo grupo silbatos, uno por uno los
grupos aran sonar lo que se lesentrego.
Los nifios y nifias reconoceran los diferentes sonidos y responderanlas
preguntas que la profesora les hard sobre los que han experimentado con
los materiales que se les entrego; ;Qué tipo desonidos han emitido?, ;Son
° iguales a los sonidos del otrogrupo?,
g (Cudl emite sonidos suaves y cual sonidos fuertes?
2 Se consolida el aprendizaje explicando a los nifios que nuestros oidos
A captan sonidos del mundo que nos rodea, los escuchamos pero no los
podemos ver porque los sonidos son vibraciones que viajan por el aire
que son recibidas por las orejas y los escuchamosa través del oido.
Se les entregard siluetas a cada grupo para que asocien los sentidoscon un
elemento.
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Cierre

- Comenta y dibuja en casa los
organos de los sentidos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS GENERALES

1L Institucién Educativa:
12 Edad:
13, Fecha de aplicacion:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sull6n, Kelly

II. DENOMINACION: Donde van nuestros alimentos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
auténoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.

III. PROCESO DIDACTICO

Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Se entona la cancién Los alimentos Siluetas
© Mediante las siguientes interrogantes; ; Qué hemos cantado?, Carteles
g (Por donde entran los alimentos?, ;Qué pasa cuando tenemos
p—t . "
los alimentos en la boca?, ;Dénde crees que van los Plumones
alimentos? G
oma
Los niflos Conocen el funcionamiento del aparato digestivo en una
maqueta donde se les explicard como funciona nuestro aparato digestivo: Papelotes
desde que ingresan los alimentos a la boca, la forma correcta de masticar
los alimentos, el recorrido que hace para llegar al estomago, hasta llegar Hojas
al proceso de absorcion de los alimentos y como nuestro cuerpo separa
S las vitaminas y protefnaspara distribuirlo por el cuerpo, y elimina lo que | coloreso
g no sirve a través delas heces. crayolas
3 Se formaran grupos, para que construyan el sistema digestivo, haciendo
A uso de siluetas, luego lo decoran haciendo uso de material grafico
plastico, para que finalmente explicara el trabajorealizado
- Comenta con sus padres sobre la importancia de conocer
2 nuestro sistema digestivo.
o
@)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS GENERALES

Institucion Educativa:

Edad:

Fecha de aplicacion:
Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly

II.- DENOMINACION: Jugando con las figuras geométricas: el

circulo
Area Competencia | Capacidad Desempefios
PSICOMOTRIZ | Se Comprende su Realiza acciones y juegos de manera
desenvuelve cuerpo auténoma en los que expresa sus
de manera emociones, explorando las posibilidades
auténoma a de su cuerpo con relacién al espacio, la
través de su superficie y los objetos, regulando su
motricidad fuerza, velocidad y con cierto control de
su equilibrio.
MATEMATICA | Nimero, - Identifica - Agrupa objetos de acuerdo a un criterio
relaciones y objetos y sus propio
funciones caracteristicas - Agrupa correctamente objetos de
perceptuales: acuerdo a criterios dados: color, forma
color, forma.
y textura
IIL. PROCESO DIDACTICO
FASES ng(li]ésso ACTIVIDADES ESTRATEGICAS MEDIOS Y
DE APREENDIZAJE
MOMENTO J MATERIALE
S
S
INICIO La docente motivard con una actividad en el | Patio con un
- Motivacién patio. circulo pintado
Correrdn en forma libre luego formardnun | en elsuelo
circulo cogidos de la mano. Se repite3 o mas
veces.
- Rescate de Luego caminardn sobre la linea pintadadel
saberes circulo.
previos Responde a las preguntas ;sobre qué estidn
caminando? ;Qué objetos de su
entorno se parece a esta figura?
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- En el aula catamos la cancién
PROCESO | - Nuevo El circulo Cancion
conocimiento Redondo, co
redondo n
Como una texto
ruedita ico
Redondo, no verbal
redondo No
tiene
esquinitas
(QUIEN SOY?
Usando bloques 16gicos buscan y clasifican | Bloque
- Construccién los que son circulo, a pedido de la docente )
de juegan con él, lo levantan, colocan en la l6gicos
aprendizaje frente, lo sostienen con la barbilla y pecho, .
ete. Objetos del
Buscan y sefialan objetos parecidos en el aula , ..
Pegan siluetas de circulos dentro un circulo
grande en papelote
En su hoja de trabajo, llenan de puntos dentro
del circulo, utilizando la técnica de dactilo — Hojas
pintura. temperas
- Recuento de lo Recortan ilustraciones que tengan
aprendido formade circulo y los pegan en su
FINAL cuaderno. Revistas,
Respeta el trabajo de sus compafieros. goma,
hojas
- Aplicacién
d Tarea para casa decorar el circulo
e
lo aprendido
en otra
situacion
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS GENERALES

L. Institucién Educativa:
12 Edad:
13 Fecha de aplicacion:

14 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly
IL. DENOMINACION: Cémo recorre la sangre en mi cuerpo

Area Competencia Capacidad Desempeifios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
auténoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.

III. PROCESO DIDACTICO

M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
- Seiniciard la actividad proponiendo a los nifios y nifias el juego del Siluetas
médico y con la manguera y el embudo que han traido
construiremos un estetoscopio para escuchar los latidos del corazén. Carteles
° : <
5 - Escucharan los latidos del corazén en estado de reposo, luego seles plumones
= pedird que salten u corran en su espacio, y se les pedird a los nifios
que vuelvan a escuchar los latidos de su corazén y se les preguntara; Goma
A4 9 . . N
(,Qué paso?, ; Cémo sonaba el corazén antes de correr? Papelotes
- Enunamaqueta se demostrara el recorrido de la sangre por nuestrocuerpo, Hojas
luego se les explicara las parte que componen nuestro sistema
=) circulatorio, para que conozcan la importancia que cumpleel corazén
= - Realiza en forma grupal, técnicas grafico plasticas pegando serpentina COIOTSO
3 en un papelote donde esta dibujado el sistema crayolas
A circulatorio.
- En tu casa usa el estetoscopio de embudo para escuchar los
latidos del corazén de tus familiares
B
8 - Dibuja con ayuda de tus padres lo aprendido hoy.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

Iv. DATOS GENERALES
15. Institucién Educativa:
16. Edad:
17 Fecha de aplicacién:

18 Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly
V.DENOMINACION: Descubro la naturaleza con mis sentidos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera aut6-
de manera su cuerpo noma en los que expresa sus emociones,
auténoma a explorando las posibilidadesde su cuerpo
través de su con relacion al espacio, la superficie y los
motricidad objetos, regulando su fuerza, velocidad ycon
cierto control de su equilibrio.
VL. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
- Seiniciard motivando a los nifios, con una cancién realizadaen un Siluetas
papelote con texto icono —verbal ventanita del sal6n
T "”W , ,,ﬁ,. TP Del salén Carteles
i ] i
yo te t tu me Plumones
: @@
5 dice el dia hoy i
= Goma
=
el
. . Papelotes
ha salido o la v lo tapo si la P
f\ a7 ’ Hojas
Jeer caeeso losabré yo
- Se forman grupos de 5 nifios y nifias a cada uno se le entrega vasos Colores o
descartables con tapa, etiquetas para dibujar o pegar, figuras de ojos, crayolas
nariz, oreja, mano, boca en la parte externa de cada baso.
- Luego en cada uno de ellos echaremos elementos u objetos paraoler,
o
g gustar, ofr, ver y tocar, los nifios utiliza sus sentidos para
3 experimentar, escuchando como suena el vaso, como huele a travésde
a
la tapa, mirando por el agujero de la tapa saboreando y tocando por
encima de la tapa.
- Comenta sobre la actividad realizada, explicando lo que vivenciaron.
- Agradecen a Dios por darnos sentidos
2 |- Encasadialogan con sus padres acerca de la importanciade los
8 sentidos
- Traer materiales para la otra clase, que nos permitan experimentar
con el sentido del tacto.

114




SESION DE APRENDIZAJE N° 14

IV. DATOS GENERALES

15. Institucién Educativa:
16. Edad:
17 Fecha de aplicacién:

18, Nombre de la investigadora: Mechato Sullén, Kelly

V. DENOMINACION: Experimento con mis manitos

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se Comprende Realiza acciones y juegos de manera
desenvuelve su cuerpo aut6- noma en los que expresa sus
de manera emociones, ex- plorando las posibilidadesde
auténoma a su cuerpo con relacién al espacio, la
través de su superficie y los objetos,
motricidad regulando su fuerza, velocidad y con cierto
control de su equilibrio.
VI. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Se les preguntara a los nifios jquienes dialogaron con sus Siluetas
padres sobre la importancia de los sentidos.
Salen voluntariamente a compartir lo que conversaron Carteles
o consus padres.
k3 Se les indicard a los nifios que utilizaremos los materiales quese les Plumones
= pidié en la clase anterior, se empezard a mostrar y nombrar,
clasificando los materiales como son; lija, tela, papel de lustre, Goma
periddicos, esponja, piedras, papel higiénico, carton.
Papelotes
Se coloca en diferentes lugares del aula para que los nifios y nifiasbusquen | Hojas
en diferentes lugares, tratando de discriminar las texturasde los objetos
con el tacto. Coloreso
Se les preguntara a los nifios y nifias sobre las diferentes texturas que han | crayolas
sentido al tocar los objetos que han encontrado; ;Qué textura tiene la
esponja?, ;como se llaman los objetos que tienen textura dspera?, ;cuales
son los objetos que son duros?, ;cuales son los rugosos?...etc.
° Luego se tocan la ropa, zapatos, cabello manifestando ;que tipo de
S superficie encuentran?, hacen lo mismo en parejas manifestando las
% caracteristicas de la superficie.
A Se refuerza el aprendizaje explicando a los nifios y nifias que el sentido
del tacto esta presente en todo nuestro cuerpo mediante lapiel, pero donde
se encuentra mas desarrollado es en nuestras manos, ya que con ellos
podemos acariciar, golpear, agarrar, sobar...
etc.?
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- En casairas en busca de toda clase de texturas por diferentes lugarestocando
con los dedos, las superficie de los objetos y muebles tratando de
diferenciar claramente, las texturas, compartiendo contus padres
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

Iv. DATOS GENERALES

15. Institucién Educativa:
16 Edad:
17 Fecha de aplicacién:

18, Nombre de la Investigadora: Mechato Sullén, Kelly
V. DENOMINACION: Degustando los sabores

Area Competencia Capacidad Desempefios
Psicomotriz | Se desenvuelve Comprende Realiza acciones y juegos de manera
de manera su cuerpo auténoma en los que expresa sus
autébnoma a emociones, explorando las posibilidades
través de su de su cuerpo con relacién al espacio, la
motricidad superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con
cierto control de su equilibrio.
VI. PROCESO DIDACTICO
M Actividades estratégicas de aprendizaje Material
Se realiza el juegoLa gallinatraviesa, dondeel nifiolevamosa Siluetas
9 vendar los ojos y probaran diferentes tipos de alimentos y
f:: objetos, para que ellos adivinen de que setrata. Carteles
. Creamos una cancioén acerca de los sabores.
Plumones
Observa atentamente todos los alimentos que hay sobre la mesa, yse les
hard las siguientes preguntas; ;saben sus nombres?, ;los hancomido | Goma
anteriormente?, /a que saben?
Luego con esos alimentos realizaremos experimentos agrupandolos Papelotes
como dulces, salados y amargos.
Los nifios y nifias probaran cada uno de los alimentos que hay en la mesa | Hojas
° saboredndolos lentamente para que puedas sentir bien su sabor y se les
= har4 las siguientes preguntas; ;Puedes reconocer lo que estas comiendo?, | Coloreso
= (Tiene los mismos sabores los alimentos queestdn probando?, ;Cudl de | crayolas
g todos es mas rico?
Los alumnos discriminaran diferentes sabores y los agruparan, porsabor;
dulce y salado
Reforzamos el aprendizaje explicandoles la importancia del sentido del
gusto y que con ellos podemos sentir los sabores de losalimentos.
Comentan lo que sintieron al probar diferentes sabores.
N Comparte con sus padres en casa, de estas experiencias,
5 solicitindoles traer materiales para el dia siguiente; vinagre,
O perfume, algodén
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