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RESUMEN

La presente investigacion es de tipo aplicada, con nivel explicativo y de disefio
pre pre-experimental, y tuvo por objetivo general determinar si el juego didactico
mejora la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la
I.E. “Alitas de Jesus Sol Naciente”-Castilla-Piura-2017. El estudio trabajé con 15 nifios
(8 varones y 7 mujeres) a quienes se aplico el juego didactico durante 10 sesiones de
aprendizaje para obtener una mejora de la clasificacion-seriacion. Los datos se
procesaron utilizando el software SPSS version 25.0. Se obtuvieron las siguientes
conclusiones: En el momento del pretest, el nivel de desarrollo de la clasificacion-
seriacion muestra al 67.6% de los nifios, en Nivel Inicio, un 20.6% en Nivel Proceso y
un 11.9% en Nivel Logrado. En el momento del postest, el nivel de desarrollo de la
clasificacion-seriacion muestra al 46.5% de los nifios en Nivel Logrado, un 27% en
Nivel Proceso y un 26.5% en Nivel Inicio. El nivel de desarrollo de la clasificacion-
seriacion después del juego didactico muestra una diferencia significativa respecto a
los resultados obtenidos en el pretest. Asimismo, tanto en el pretest como en el postest,
el nivel de desarrollo de la capacidad Clasificacion muestra mejores resultados que el

nivel de desarrollo de la capacidad Seriacion.

Palabras clave: juego didactico, clasificacion-seriacion, educacion inicial.



ABSTRACT

The present study has a pre-experimental design, with pre and post test group
and seeks to determine the application of the didactic game in the improvement of the
classification and seriation of children (as) of 5 years of initial education of the I.E.

Alitas de Jesus Sol Naciente Castilla - Piura-2017

The study has worked with 15 children, 8 men and 7 women, to whom was
applied a strategy based on the didactic game for the improvement of the classification
and mathematical seriation. The data was processed using SPSS software version 25.0.
The following conclusions were obtained: At the time of the pretest, the learning of
the mathematical classification-seriation shows 67.6% of the children, in the Start
phase, 20.6% in the process phase and 11.9% in the expected achievement phase. At
the time of the post-test, the learning of the classification-mathematical seriation shows
46.5% of the children of the I.LE.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017,
in phase of expected achievement, 27% in the process phase and 26.5% in the beginning
phase. The learning of the mathematical classification-seriation with the intervention
of the Didactic Game strategy shows a favorable improvement in the results obtained
at the time of the post-test compared with respect to the pretest. Both in the pretest and
in the posttest, the learning of the mathematical classification shows better results than

that obtained in the learning of the mathematical seriation.

Keywords: didactic game, classification - seriation, initial education.
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.  INTRODUCCION

Los conceptos matematicos fundamentales tienen una aplicacion préactica en
nuestra vida diaria y necesitamos de ellos para poder desenvolvernos en las diversas
actividades de caracter familiar, laboral, econdmico, social, etc., y abarcan desde
nociones matematicas simples hasta muy complejas. Resulta claro entonces, que las
nociones matematicas permiten una mejor interrelacion con nuestro entorno y
mediante su aplicacién practica se logra la resolucion de problemas en diversos
ambitos. En este sentido, el tener un entendimiento y un desenvolvimiento matematico
adecuado nos permite participar en el mundo que nos rodea en cualquiera de sus
aspectos, generando a su vez conocimiento y satisfaccion en la solucién de los
problemas.

Los nifios, desde la educacion inicial necesitan ir formando conceptos y
competencias relacionadas con la clasificacion- seriacion matematica de objetos,
personas, animales y cosas diversas, ya que dichos conceptos les permitiran
interactuar, comprender y modificar el mundo que les rodea y asumir un rol
transformador de su realidad circundante a partir del aprendizaje matematico.

Los conceptos de clasificacion-seriacion son nociones I6gico matematicas muy
importantes para el desarrollo del nifio(a) de educacion inicial de 5 afios, por lo que los
nifios de dicha edad, necesariamente, deben adquirir dichas nociones ldgico
matematicas.

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza que favorece la
adquisicion 'y el reforzamiento de algun aprendizaje y suele ser utilizado
principalmente en el ambito escolar, siendo su beneficio no sélo el desarrollo del

aspecto cognitivo sino que favorece diversos aspectos del desarrollo de los nifios(as).



El aprendizaje en educacion inicial de 5 afios, precisamente por la condicion
propia del nifio(a), debe estar orientado hacia el juego y el clima ludico, por lo que el
juego didactico se convierte en una estrategia de primer orden para mejorar el nivel de
desarrollo de nociones matematicas como la clasificacion-seriacion.

La presente investigacion, de disefio pre experimental, mediante la aplicacion de
un programa de 10 sesiones de aprendizaje, a una muestra de 15 alumnos(as), busca
determinar si el juego didactico mejora la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5
anos de educacion inicial de la LE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,
2017. La investigacion es de tipo aplicada, pues se aplican conocimientos de la
pedagogia, como lo es el juego didactico, en la basqueda de mejorar competencias
matematicas como lo es la clasificacion-seriacion de los nifios(as), evaluando dicha
competencia en dos momentos: antes de la aplicacion del juego didactico (pretest) y
después de la aplicacién del juego didactico (postest).

A nivel general, en nuestro pais, en el nivel inicial, la ensefianza de lasnociones
matematicas se reduce a su aprendizaje mediante la memorizacion y la tradicional clase
con tizay pizarra, lo cual no favorece el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en los nifios(as) de dichas edades.

Para que los nifios y nifias aprendan “los nimeros”, es necesario desarrollar
nociones matematicas, como la clasificacidn-seriacion (accion de agrupar elementos
por caracteristicas comunes, como el color, tamafio y forma; y, establecer un orden de
acuerdo a un criterio predeterminado, como: ordenar del mas chico al méas grande, del
mas grueso al mas delgado, del mayor al menor) (Ministerio de Educacion, 2013). En
el nivel de la educacion inicial de nuestro pais, es poco frecuente la aplicacion del

juego didactico como estrategia en aula, observandose que el docente no genera climas



ludicos para que el nifio(a) pueda desenvolverse en forma libre y creativa para el
aprendizaje y desarrollo del pensamiento matematico. A ello se suma el
desconocimiento o la falta de iniciativa del docente para el disefio y aplicacion de
sesiones de aprendizaje con la intervencion del juego didactico como estrategia
educativa.

Para el aprendizaje de las nociones l6gico matematicas, como la clasificacion-
seriacion, resulta de vital importancia el uso del juego didactico, pues esta estrategia
facilita el desarrollo de la observacion, la atencion, las capacidades légicas, la fantasia,
la imaginacién, la iniciativa, el potencial creador, habilidades que inciden en el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios(as).

En términos operativos, el problema general de la investigacion se delimitd a través
de las siguientes preguntas especificas:

¢El juego didactico, como estrategia, mejora la clasificacion-seriacion de los
nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la L.LE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”,
Castilla, Piura, 20177

El objetivo general fue determinar si el juego didactico mejora la clasificacion-
seriacion de los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la I.E. “Alitas de Jesus Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

Los objetivos especificos de la investigacion fueron:

Evaluar el nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5
anos de educacion inicial de la LLE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,
2017, a través de un pretest, antes de la aplicacion de la estrategia didactica.

Evaluar el nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5

anos de educacion inicial de la L.E. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,



2017, a través de un postest, luego de la aplicacion de la estrategia didactica.

Comparar el nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de
5 afios de educacion inicial de la LE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,
2017, obtenido antes y despueés de la aplicacion de la estrategia didactica.

En relacion al valor tedrico de la presente investigacion, el mismo se sustenta
por el conjunto de conocimientos relacionados con la aplicacion del juego didactico
como estrategia, los cuales permitiran la construccion de nuevos conocimientos
vinculados a la ensefianza-aprendizaje en la educacion inicial de 5 afios, ciclo que sienta
las bases de las nociones matematicas para los sucesivos ciclos de educacion primaria,
secundaria ysuperior. Asimismo, la presente investigacion aporta explicaciones sobre
el uso de del juego didactico como estrategia en educacion inicial de 5 afios, lo cual
contribuira al conocimiento de esta estrategia didactica en relacion con el desarrollo
de la observacion, la atencion, las capacidades l6gicas, la fantasia, la imaginacion, la
iniciativa, el potencial creador y su influencia en la mejora de la clasificacidn-seriacion
de los nifios(as).

En relacion al valor metodologico, la presente investigacion es importante en la
medida que los resultados obtenidos contribuyen en la elaboracién de la mejora
metodoldgica de la ensefianza—aprendizaje de los nifios(as) de educacion inicial de 5
afios, lo que puede motivar a otros docentes a emplear estas metodologias educativas
de mucha importancia y ayuda para los nifios(as) en esta edad escolar.

En relacion al valor practico, el estudio contribuird al mejoramiento de la
clasificacion-seriacion matematica de la institucion educativa del nivel inicial materia
del presente estudio. Asimismo, a través del desarrollo investigativo se validara

instrumentos de investigacion que serviran de referencia a otros investigadores en



educacion inicial de 5 afios, todo lo cual contribuira a la mejora general de la
competencia resuelve problemas de cantidad y de la mejora especifica de la
clasificacion-seriacion en educacion inicial de 5 afios. Igualmente, la investigacion es
relevante porque los resultados constituiran un aporte concreto para futuras
investigaciones relacionadas con la aplicacion del juego didactico y su efecto en la

clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios de educacidn inicial de la region Piura.



Il.  REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Correa. (2015) en su tesis “El Juego didactico educativo para un mejor aprendizaje
matematico de los nifios nivel inicial en nifios y nifias de 05 afios de la I.E Carrusel Infantil, de
la Ciudad de Guayaquil, 2015 realiz6 un estudio con 37 nifios, utilizando un programa de
sesiones, llegando a las siguientes conclusiones: “el uso del juego didactico educativo,
especificamente de material concreto, es muy importante en el desarrollo del proceso
ensefianza— aprendizaje, este material estimula el desarrollo de los procesos cognitivos basicos,
asi como también estimula el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento logico y
pensamiento matematico. Para los futuros aprendizajes de los nifios y nifias, especialmenteen
matematicas, es importante el uso de material concreto acompafiado de experiencias directas
ya que ayudan a desarrollar habilidades y capacidades matematicas adquiriendo los estudiantes
aprendizajes significativos.”

Acosta (2017), desarrollo su tesis “Elaboracion de una Guia metodologica para el
desarrollo de la Inteligencia Logico Material en clasificacion-seriacién en nifios y nifias de 5
afios de edad de la Escuela Juan Montalvo de la Provincia de Pichincha Cantén durante el
Periodo 2016 — 2017- Ecuador”. La investigacion logré mejorar el proceso del aprendizaje de
la inteligencia l6gico matematica en la clasificacion-seriacion en los nifios y nifias, utilizando
una herramienta muy importante y fundamental como es el juego. A través del desarrollo de
actividades ludicas logré desarrollar habilidades para fortalecer las capacidades bésicas de la
matematica, estimulado el pensamiento I6gico matematico, llegando a la conclusion que,
haciendo uso del juego, material concreto y de experiencias directas, los nifios y nifias pueden
adquirir ciertas habilidades para lograr los primeros conceptos matematicos, ya que para ellos

el juego dirigido es muy importante para fomentar aprendizajes significativos.



Ovalle (2015), en su investigacion “Metodologia de rincones de juego didacticos
educativos de aprendizajes para el fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico” de la
I.LE. La Cantuta de Quito — Ecuador 2015, expresa que en la construccion de aprendizajes
significativos, es trascendental la organizacion de los espacios de forma individual y colectiva,
la programacion del tiempo, la seleccion de los recursos didacticos y materiales a través de
Rincones de Aprendizaje, debiéndose tener en cuenta su fundamentacion psicopedagogica en
los principios de Piaget y de la escuela nueva, los cuales responden a la idea de que los y las
alumnas estén en constante actividad permitiéndoles asi el perfeccionamiento de procesos
mentales, de observacion, de clasificacion, reflexion y el progreso de habilidades a través de
diferentes estrategias, en este sentido, los Rincones de Aprendizaje son espacios delimitados,
organizados y adecuados para el desarrollo de actividades ludicas que favorecen al nifio y a la
nifia en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que se puede realizar las acciones de manera

libre o dirigida y de forma individual o grupal.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Cisne, Rogel & Diaz (2015) en su investigacion titulada, “;Cémo incide la
aplicacion del juego didactico educativo en el aprendizaje 16gico matematico de los
nifios del jardin Pequefios Amigos?, del Distrito de Huanchaco, Trujillo - 2015, por la
Universidad Nacional de Trujillo, tuvo como objetivo investigar la incidencia de la
limitada aplicacion de los juegos educativos y el aprendizaje 16gico matematico de los
nifios de dicha institucién. Los autores disefian y aplican unos instrumentos adecuados
para el desarrollo de la tesis, pudiendo establecer conclusiones y recomendaciones en
donde se plantea una propuesta de solucion, la cual contempla una actualizacién
docente en aplicacion de juegos educativos que van a servir para fortalecer la

metodologia de los maestros en este nivel y que pueden emplear con los nifios para



lograr aprendizajes significativos en matematicas. Esta investigacion, se convirtio en
uno de los referentes utilizados a la hora de disefiar y aplicar los instrumentos de
recoleccion de informacion.

Benites & Solano (2016) en su investigacion “Programa “RECICLAEDUCA”
para el desarrollo de operaciones matematicas de clasificacion-seriacion en nifios y
nifias de 4 afios de la I.E 215 Urbanizacion Miraflores de la Ciudad de Trujillo - 2016”
tuvo como proposito determinar la influencia del programa “RECICLAEDUCA” para
el desarrollo de operaciones matematicas de clasificacion-seriacion en nifios y nifias de
4 afios de la I.E 215 Urbanizacion Miraflores de la Ciudad de Trujillo; para este estudio
se selecciond una muestra de 54 nifios y nifias de 4 afos, el grupo experimental constaba
de 27 nifios del aula ARCO IRIS y 27 nifios del aula CREMA para formar el grupo
control. El tipo de investigacion es cuasi experimental con pre y post test, los resultados
del pre test muestran que antes de la aplicacion del programa reciclaeduca los nifios
mostraban deficiencia en el desarrollo de operaciones matematicas de clasificacion y
seriacion. Después de haber aplicado las sesiones del programa “RECICLAEDUCA”
los nifios muestran el desarrollo de las operaciones matematicas de seriacion-
clasificacion de una manera significativa.

Castillo & Ventura. (2016) en su tesis “Influencia del Juego didactico basado en
el Método Montessori para desarrollar las rutas del aprendizaje de area de matematicas
en los nifios de 03 a 05 afios de la I.E Rafael Narvaez Cadenillas, Trujillo - 20167,
manifiestan haber estudiado la influencia del juego didactico, esta investigacion es de
tipo aplicativa—experimental con disefio cuasi-experimental con dos grupos de trabajo,
para los cuales se trabajé con el grupo experimental desarrollando un conjunto de

sesiones, asumiendo las siguientes conclusiones: se demostrd la influencia del juego



didactico basado en el método Montessori, resultados que fueron comprobados con la
prueba t- Student, aceptando las hipdtesis alternativa que permitio mejorar el desarrollo
de las competencias y capacidades del area de matematica en los estudiantes de

educacion inicial.

2.1.3. Antecedentes regionales

Rojas, D. (2015) en su investigacion: El juego didactico para fortalecer el
aprendizaje de la seriacién en los nifios de educacion inicial de 5 afios de una I.E.P del
distrito de Castilla - Piura, 2015. Por la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote
— Filial Piura. El estudio se realiz6 con el objetivo de determinar los efectos del juego
en el aprendizaje de la seriacion entre los nifios de cinco afios de edad de una institucion
educativa privada del distrito de Castilla-Piura. El estudio se enmarco dentro de la
metodologia cuantitativa de tipo explicativa, donde se pretendio establecer la
influencia de la variable independiente el juego didactico, y la variable dependiente la
seriacion de los nifios de cinco afios. Para el recojo de informacion se utilizd el
instrumento Lista de cotejo con el cual se evaluo el desempefio de los nifios en relacion
con el aprendizaje de la seriacion matematica. Los resultados obtenidos, a partir de la
recoleccion y analisis de datos, demostraron que los juegos didacticos tuvieron un gran
impacto en la potenciacién de las habilidades propias de la seriacidn que caracteriza a
los nifios en esta etapa de su desarrollo. Las conclusiones determinaron que luego de
aplicado el programa basado en juegos didacticos, los nifios mostraron la mejora de
sus aprendizajes relacionados con la capacidad de la seriacion. Al desarrollar el nifio
la capacidad de agrupar por las semejanzas y ordenar por las diferencias, adquiere la

posibilidad de clasificar y seriar simultaneamente.



2.2. Bases tedricas de la investigacion

22.1. Eljuego

Segin Winnicott (citado por Abello y Liberman, 2011), “el juego es una
capacidad de crear un espacio intermedio entre lo que esta afuera y lo que estadentro,
que no se vale de juegos regulados, adquiridos como fantasias o rituales, sino que se
sitba en el origen de la experiencia cultural” (p.32).

Para Froebel (citado por Tuckler, 2008) “el juego es la expresién mas elevada del
desarrollo humano en el nifio, pues sélo el juego constituye la expresién libre de lo que
contiene su alma” (p. 33).

Ladefinicidn de juego es diversa; sin embargo, en todas las definiciones se puede
percibir que el juego denota una actividad distractora, que se sale de la actividad que
tiene finalidades y objetivos concretos y especificos, tales como comer, dormir,
aprender, barrer, etc. En la actividad ludica prevalece la actividad libre, espontanea y
voluntaria, la actitud distendida y el deseo de placer en si mismo. Estos elementosson
especialmente notorios en los juegos de los nifios, en los que también se observa la
caracteristica de la inocencia, todo lo cual son elementos un tanto diferentes de los
juegos de los adultos en los que, por lo general, se busca la competicion y el deseo de
ganar al rival, tal como si fuera un deporte, de alli la expresion “voy a jugar fulbito”,

por ejemplo.

2.2.2. Teorias sobre el juego

Se han considerado tres autores clasicos muy respetados que han propuesto

fundamentos tedricos sobre el juego y el aprendizaje.
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En primer lugar, consideramos a Piagett (citado por Constanza, 2016) quien
sefiala que:

Piagett asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del
pensamiento humano el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad,
segln cada etapa evolutiva del individuo. Sostiene que el juego tiene tres
estructuras béasicas que estan asociadas a las fases evolutivas del
pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el
juego simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo,
resultado de un acuerdo de grupo). Asimismo, sostiene que las capacidades
sensorio motrices, simbolicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el origen
y la evolucion del juego (parr.. 28).

En segundo lugar, referimos a Groos (citado por Constanza, 2016) quien sefiala
que:

El juego es un pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta,
pues es importante en el desarrollo de funciones y capacidades que van
preparando al nifio para el desempefio de las actividades que desempefiara
cuando sea adulto. Asimismo, plantea que el juego desarrolla una funcién
simbdlica, ya que cuando un perro juega con otro, el perro que agarra a su
par activa su instinto y hara la ficcion de atrapar una presa, ya que el
contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto. En forma similar,
el nifio no puede cuidar bebés verdaderos, pero lo hace simbdlicamente
cuando juega con sus mufiecas (parr.. 25).

Y, finalmente, mencionamos a Vigotsky (citado por Constanza, 2016) quien
sefiala que:

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con los demas.
Asimismo, indica que la naturaleza, el origen y el fondo del juego son
fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van
mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales. Para este
tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser
humano: una mas dependiente de la biologia (preservacion y reproduccion
de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de
organizacion propia de una cultura y de un grupo social) (parr. 32)
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Como podemos observar, el juego es una actividad eminentemente social y
ludica, pues participan varios jugadores que interactlan entre si de una manera
divertida y distendida. Asimismo, en el juego ademas de su caracter ludico y emotivo,
acoge en su actuacion los contextos y entorno socio culturales, lo que permite
convertirlo en un instrumento pedagdgico especialmente idoneo para el aprendizaje en

ninos.

2.2.3. El juego didactico

De acuerdo con Delgado (2011), al referirse al juego didactico sefiala que es el
juego que permite el desarrollo ludico, pero desarrollando también algunas esferas del
pensamiento, tales como: la intencion, la memoria, la comprension y algunos
conocimientos, que se inscriben en las competencias del pensamiento.

Por su parte, Jiménez (2006), define al juego didactico como una “técnica
participativa” cuya finalidad en el &mbito educativo, esta orientada a desarrollar en los
alumnos aspectos relacionados con la capacidad de decidir y ser auténomos,
propiciando un acercamiento mas empatico con las asignaturas que el nifio tiene de
acuerdo a su nivel de estudios; por otro lado, refiere que el docente puede permitirse
emplear diversidad de procedimientos para vincular el entrenamiento y el aprendizaje.
Asimismo, el juego propicia desarrollos en el &mbito cognitivo e intelectual, abarcando
aspectos que favorecen la imaginacion, la fantasia, el razonamiento l6gico, la memoria,
etc. Ilgualmente, fomenta una buena predisposicion para el desarrollo conductual vy el
estado de animo, ya que genera entusiasmo, alegria y buen animo cuando el juego se
realiza de una manera adecuada y sin animos competitivos, que son los que generan

enemistades y animo adversidades.
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2.2.4. El juego didactico y su importancia

Respecto a la importancia del juego didactico, Allvé, (2003) sefiala que su
importancia radica en las diversas posibilidades educativas que tiene, ya que su
versatilidad le permite adaptarse a materiales diversos, formas heterogéneas,
situaciones distintas y en general, que el juego didactico vincula el aspecto Iudico que
el nifio tiene por naturaleza, con el objetivo educativo que busca el docente y la escuela.
Dentro de los objetivos educativos que se pueden lograr mediante el juego, estan las
competencias matematicas, las habilidades comunicativas, las relaciones
interpersonales, las capacidades creativas e innovadores, hasta incluso la formacion de
valores y principios que a través del juego didactico se pueden emplear de forma

metddica y productiva.

2.2.5. Juegos didacticos a emplearse en el aula de inicial
Capiz, (2005) describe los siguientes juegos didacticos que pueden utilizarse en
clase para finalidades educativas:

Juego: Lareparticion.

La intencion educativa es comparar.

Descripcion: se reparte, por ejemplo, el refrigerio, a todos los nifios presentes en
forma equitativa, ejemplo; si hay 10 cucharas y 10 gelatinas de colores le
preguntaremos al nifio que tiene su color.

En la reparticion se pretende que los nifios sepan diferenciar un color de otro y
gue aprendan también a contar, en lugar de darles gelatinas les distribuye listones
de colores y les pide que se unieran con sus comparieros.

A pesar que algunos nifios no saben ain el nombre de cada color, si saben
distinguir e igualar un color de otro al compararlos con los de sus comparieros,
hasta encontrar al que tenia el listén del mismo color sienten una satisfaccion por
logar la diferenciacion de los colores.

Juego: Los medios de transporte: El proposito es conocer los medios de
transporte (maritimo, aéreo, terrestre), como funcionan y en dénde. Al
terrestre se le da méas importancia por ser uno de los medios que mas se
utiliza en la comunidad.
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Se colocan tres nifios juntos a cada banco, uno en cada extremo, el
tercero en medio. El director del juego da las 6rdenes. A pié: los nifios
permanecen de pie al lado del banco. A caballo: se sientan en el banco a
horcajadas. En coche: se sientan normalmente en el banco. Las drdenes
llegan primero despacio, a fin de que los nifios asimilen bien las
posiciones; después se dan cada vez mas de prisa, con objeto de poner a
prueba sus reflejos. Se va eliminando a los jugadores que ejecutan mal las
ordenes recibidas. El equipo ganador es el correspondiente al ultimo
jugador que continue en su banco.

Juego: plantas y animales de la comunidad: Se muestra figuras de
variedad de plantas y animales. La finalidad es que observen los animales
y las plantas, con esto y otras actividades, el nifio va a distinguir la variedad
de plantas y de los animales. A las plantas y animales se les puede clasificar
por: tu tamafo, su color, su procedencia, etc.

2.2.6. Concepciones sobre el pensamiento matematico

A continuacion, describimos sucintamente algunas de las concepciones sobre el
pensamiento matematico.

Concepcion idealista platonica.- Los nifios deben adquirir primero los
conocimientos matematicos para que puedan resolver por si solos las aplicaciones y
problemas que se les presente. Las personas que tienen esa creencia piensan que la
matematica es una disciplina autbnoma y que no esta vinculada a otras areas (J.D.
Godino, C. Batanero y V. Font , 2006).

Concepcion constructivista.- La matematica se vincula con las aplicaciones de
las otras areas del curriculo y los alumnos construyen el aprendizaje gradualmente al
responder a una necesidad. Por ejemplo, cuando los nifios juegan en situaciones de
compra venta en la “tiendita del aula”, se crea la necesidad de comparar, contar y
ordenar colecciones de objetos. También con la intervencion del docente, los nifios
perciben que a traves de sus producciones graficas y simbdlicas pueden comunicar sus
ideas y conjeturas. Posteriormente, se introducira el aprendizaje de los nimeros

naturales para atender esta necesidad (J.D. Godino, C. Batanero y V. Font , 2006).
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El constructivismo es una corriente de la didactica que se basa en la teoria del
conocimiento constructivista. Postula la necesidad de entregar al alumno herramientas
que le permitan crear sus propios procedimientos para resolver una situacion
problemaética, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo. En
consecuencia, el conocimiento no es una copia de la realidad sino una construccion del
ser humano, con los esquemas que posee, es decir con lo que ya construyd en su
relacién con el medio que lo rodea. En esta ldgica también se aprende las nociones de

los conceptos matematicos (Carretero, 2008).

2.2.7. El desarrollo del pensamiento I6gico - matematico

El desarrollo de la nocién de nimero ha sido estudiado por Jean Piaget (citado
por MINEDU, 2015) quien relaciona este conocimiento al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico. Este investigador, creador de la teoria Psicogenética, plante6 una
diferencia entre tres tipos de conocimientos: conocimiento fisico, conocimiento l6gico
matematico y conocimiento social (convencional). Asi, si un nifio no ha desarrollado
el conocimiento l6gico matematico (relaciones de clasificar, ordenar, espaciales,
temporales), le serd muy dificil actuar sobre los objetos para apropiarse del
conocimiento fisico de los objetos, como para adquirir el conocimiento social
convencional y desarrollar su pensamiento l6gico matematico.

Piaget (1999) plantea tres conocimientos que se generan: el conocimiento fisico,
el conocimiento l6égico matematico y el conocimiento social.

El conocimiento fisico pertenece a los objetos de la realidad externa. Este
conocimiento esta incorporado por la abstraccion empirica del objeto; se percibe a
través de la manipulacion y exploracion del objeto como el peso o el sonido que

produce. Este conocimiento es la base de nuevos aprendizajes.
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Lo relacionado con el aspecto l6gico matematico se refiere a la coordinacion de
relaciones simples entre los objetos estableciendo semejanzas y diferencias. Este
conocimiento es creado mentalmente por cada nifio en particular, la similitud o la
diferenciacion no son visibles, solo es concebible en la mente; es decir, no existe en el
mundo externo, por ejemplo, el nimero.

Conocimiento Social Convencional, Se construye a través de convenciones
sociales. La principal caracteristica de este conocimiento es que no es arbitrario por
naturaleza. Por ejemplo: el idioma, que un &rbol se llama arbol, que al saludarse las
personas se den la mano en determinadas situaciones.

Piaget considera que el pensamiento matematico se adquiere cuando los nifios
tienen la oportunidad de pensar por si mismos a partir de la accion mental y fisica
simultdneamente. En ese sentido, los docentes deben garantizar las condiciones
necesarias para que los nifios actlen y piensen en relacién con los objetos, con el
espacio, el tiempo y con las personas (Minedu, 2015).

Lépez (2008) refiere que el pensamiento es un proceso complejo y los caminos
de su formacion y desarrollo no estan completamente estudiados, por lo que muchos
maestros no le dan un tratamiento adecuado al mismo, al no concebir a partir de un
trabajo intencionado un sistema de trabajo que propicie su formacion y desarrollo de
acuerdo a las condiciones existentes en el medio histérico-social donde se desarrolla
el escolar.

De forma general, se entiende como l6gico el pensamiento que es correcto, es
decir, el pensamiento que garantiza que el conocimiento mediato que proporciona se
ajusta a lo real. El hombre se vale de procedimientos para actuar. Algunos son

procedimientos especificos, como el procedimiento de resolucion de ecuaciones
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matematicas; otros son procedimientos generales, validos en cualquier campo del
conocimiento, pues garantiza la correccion del pensar, tales como los procedimientos
I6gicos del pensamiento, que representan los elementos constituyentes del
pensamiento logico. Asi pues, la estructura del pensamiento, desde el punto de vista
de su correccion es a lo que se llaman formas légicas del pensamiento.

Ferndndez (2009), sefiala que el pensamiento légico matematico es favorecido
por cuatro capacidades:

1.- La observacion: se canaliza libremente y respetando la accion del nifio, a
través de juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y a la
relacion entre ellas.

Dicha capacidad de observacion se ve aumentada cuando se actlia con gusto y
tranquilidad y se ve disminuida cuando existe tension en el sujeto que realiza la
actividad.

2.- La imaginacion: es entendida como accion creativa, y se potencia con
actividades que permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto.
Contribuye al aprendizaje matematico por la variabilidad de situaciones a las que se
transfiere una misma interpretacion.

3.- La Intuicion: las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben
provocar técnicas adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento alguno.
La arbitrariedad no forma parte de la actuacion légica. Sin embargo, no se trata de
aceptar como verdad todo lo que se le ocurra al nifio, sino conseguir que se le ocurra
todo aquello que se acepta como verdad.

4.- El razonamiento l6gico: es la forma del pensamiento mediante la cual,

partiendo de uno o varios juicios verdaderos, llamados premisas, se llega a una
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conclusién conforme a ciertas reglas de inferencia. La referencia al razonamiento
I6gico se hace desde la dimensidn intelectual que es capaz de generar ideas en la
estrategia de actuacién, ante un determinado desafio. Por lo tanto, el desarrollo del
pensamiento es el resultado de la influencia que ejerce en el sujeto la actividad escolar

y familiar.

2.2.8. Desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 5 afios

Fernandez (2008) sefiala que para el desarrollo del pensamiento matematico, ante
todo, se debe despertar el interés del alumno por el medio externo que le rodea. En
ocasiones la relacion con el entorno despertara el interés por entender algunos
fendmenos o situaciones: las propiedades de los objetos en color, forma, tamafio, las
posiciones de éstos: dentro, encima, debajo; las respuestas al cuantos, como cardinal o
al mas que como comparacion; su posicion para llegar a ... primero, segundo, ...; su
relacion con: més cerca que ... de ..., entre otras situaciones, que le ayudan a establecer
relaciones con los objetos de su entorno y con sus semejantes. en estas situaciones el
auxilio del juego didactico es una herramienta pedagogica muy eficaz para lograr el
aprendizaje de la matematica.

Entre algunas habilidades que muestran el desarrollo del pensamiento
matematico en nifios de 5 afios, Fernandez (2008) sefiala las siguientes:

- Identificar colores por su nombre.

: Establecer relaciones entre los tamafos de los objetos: “mas grande que

..., mas pequeio que ...”
: Reconoce las figuras geométricas planas por su nombre: triangulo, circulo,
cuadrado, rectangulo.
: Establece clasificaciones y seriaciones a partir de un criterio dado.
- Distingue los guarismos del 1 al 5.

: Muestra interés y gusto por el aprendizaje de los conceptos y relaciones
I6gico matematicos.
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2.2.9. La clasificacion en educacion inicial

La actividad de clasificar, es decir, de agrupar objetos, es una manifestacion
esencial del pensamiento l6gico matematico. Se expresa precozmente en los nifios a
través de un proceso genético, por el cual se va estableciendo semejanzas y diferencias
entre los elementos que le interesan, llegando a formar sub clases que, luego incluira
en una clase de mayor extension” (Condemarin, 2009).

El Minedu (2013) define en términos generales a la clasificacion como “juntar
por semejanzas Yy separar por diferencias, esto es, se junta por color, forma, etc. o se
separa lo que tiene otra propiedad diferente. Se fundamenta en las cualidades de los
objetos y se realiza a partir de un conjunto universo por ejemplo, las flores y este se
clasifica atendiendo a diferentes criterios de forma, color, tamarfio, especie, etc.

La clasificacion es una actividad fundamental para el desarrollo de la nocién de
namero. Es importante que planifiguemos actividades donde el nifio juegue con su
cuerpo, manipule objetos concretos, los compare y los describa utilizando los términos
uno, ninguno, muchos, pocos, Mas que, menos que, igual que a partir de la relacion
uno a uno, con el fin de lograr que se vaya comprendiendo el sentido de cantidad que
representa cada numero. Estos términos reflejan el juego de relaciones que hace entre
las partes y todo (Minedu, 2015).

Segun Chadwick (2010), mediante las acciones de clasificacion el nifio organiza
el mundo que le rodea ordenando los objetos segun sus diferencias y semejanzas.
Desde el punto de vista de la construccion del nimero, la clasificacion se relaciona con
la cardinalidad. Clasificar consiste entonces en agrupar objetos segin sus semejanzas
o diferencias. Se inicia de forma gradual cuando el bebé empieza a comparar objetos

y personas segun su forma de relacionarse con ellos. Poco a poco el nifio reconoce en
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los objetos, personas y elementos del entorno caracteristicas perceptuales como forma,
tamano, color, textura u otros atributos para incluirlos o0 no en un grupo determinado.
Asimismo, formar colecciones permite al nifio mencionar las cualidades de
agrupacion, cuantificar sus elementos como muchos, pocos o ninguno, y realizar

2 (13

comparaciones entre colecciones a través de expresiones como “mas que”’, “menos
que’.

Las habilidades que se ejercitan en el proceso de clasificar son la base necesaria
para desarrollar el pensamiento matematico.

A. Etapas de la clasificacion.- Segun Piaget (citado por Minedu, 2013), se
pueden distinguir tres etapas en el proceso de la clasificacion. De ellas, solo las dos
primeras conciernen al nivel de educacion inicial.

Colecciones figurales, En esta etapa la accion no tiene un plan
determinado ni criterios de agrupacion. El nifio hasta los cinco afos,
aproximadamente, realiza agrupaciones muy elementales en las que se
limita a construir elementos del entorno (casas, carritos, etc). Tiene una
fuerte influencia de lo perceptivo.

Colecciones no figurales, En esta etapa, la accion del nifio ya tiene un
criterio de agrupacion; pero aun no adquiere del desarrollo de la inclusion
de clase. El nifio entre los cinco a siete afios, aproximadamente, realiza
pequefias agrupaciones siguiendo criterios perceptuales (color, forma,
tamario, etc).

Clases logicas, En esta etapa el nifio a partir de los siete afios

aproximadamente, ya clasifica utilizando todos los elementos y de manera
jerarquica, es decir, ya puede formar clases y sub clases.

B. Aspectos a través de los cuales el docente desarrolla la clasificacion.-
Minedu (2015), propone las siguientes acciones para el desarrollo de la

clasificacion:

La docente plantea situaciones de aprendizaje, considerando los niveles
de madurez neuroldgica, emocional, afectiva y corporal del nifio para
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desarrollar y organizar su pensamiento.

Se plantean situaciones de aprendizaje para que los nifios actuen
libremente y exploren de manera espontanea del entorno.

Cuando manipulan diversos materiales encontrando caracteristicas
fisicas, y la docente facilita que vayan estableciendo relaciones entre
los objetos, empleando un lenguaje matematico progresivamente.

A partir de sus representaciones graficas, se plantean preguntas que
motiven la explicacion de los criterios empleados al clasificar objetos.
Cuando los nifios experimentan situaciones de aprendizaje en contextos
ludicos y en inter relacion con la naturaleza y otros entornos, que le
permitan desarrollarlas capacidades y adquirir nociones matematicas.

2.2.10. La seriacion en educacion inicial

Segin Minedu (2015), el término seriacién, denominado también serie o
sucesion, indica un conjunto ordenado de objetos segin un determinado criterio (una
relacion de orden). El desarrollo de este aspecto permitird que el nifio desarrolle una
estructuracion del tiempo y el espacio lo cual conllevara al conocimiento de la serie
numerica o sucesion.

Complementariamente a la clasificacion, la seriacion es una actividad
fundamental para el desarrollo de la nocidn de niamero. Por medio de la clasificacion,
los nifios son capaces de agrupar objetos en clase en funcion de sus semejanzas, por
medio de la seriacion deberan consolidar la capacidad de comparar objetos y de
ordenarlos en funcidn de sus diferencias.

Segun Chadwichk (1993), mediante las acciones de seriacion, el nifio organiza
el mundo que le rodea ordenando los objetos segun sus diferencias y sus semejanzas,
se basa en el ordenamiento de las diferencias de sus elementos, de acuerdo a una 0 mas
propiedades tales como tamarfio, peso, volumen, superficie, etc.

Desde el punto de vista de construccion del nimero, la seriacion se relaciona con

la ordinalidad.
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La seriacion puede ser simple (de mayor a menor cantidad, tamafio, capacidad o
viceversa), de correspondencia serial (establecer una equivalencia de mayor a menor
entre dos conjuntos de elementos), seriacion multiple (se establece una serie de
acuerdo a una o mas cualidades identificando un patrén establecido de manera
espontanea) y serie temporal (se ordenan los elementos en funcion del tiempo
utilizando los comparativos antes — durante — después de — final).

Al identificar el mas grande y el mas pequefio en una serie establecida o en la
accion misma de ordenar el elemento mas pequefio (o el mas grande) se desarrolla la
propiedad de reversibilidad.

A. Propiedades fundamentales de la seriacion.-

La transitividad, cuando se establece deductivamente la relacion existente
entre dos elementos que no han sido comparados efectivamente a partir de
otras relaciones que si han sido establecidas perceptivamente. Cuando el nifio
necesita comparar cada elemento que incorpora con todos los que ha seriado
anteriormente, es muestra de que aun no ha conseguido la nocion de
transitividad.

La reversibilidad, propiedad de concebir simultineamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que lossiguientes

y menor que los anteriores.

B. Aspectos a través de los cuales el docente desarrolla la seriacion.-
Minedu (2015), propone las siguientes acciones para el desarrollo de la seriacion:
- Lamaestra debe respetar los diferentes niveles del pensamiento para seriar y

no forzar el trénsito de uno a otro.

- Plantea situaciones de aprendizaje para que los nifios actuen libremente y
exploren de manera espontanea el entorno
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- Anima al nifio a favorecer el establecimiento de relaciones entre diversos
objetos, animales, plantas, y situaciones.

- Facilita a los nifios materiales para que puedan comparar las semejanzas y
diferencias de los objetos y puedan asi ordenar en serie

- Incentiva a los nifios para que empleen un lenguaje matematico
progresivamente

- Plantea preguntas que motiven la explicacion de los criterios empleados al
clasificar objetos.

2.2.11. Orientaciones para el desarrollo de la clasificacion-seriacion

Los nifios construyen diversas nociones matematicas de manera progresiva, a
partir de la exploracion, el juego y movimiento autdnomo. Se relaciona con objetos y
personas a partir de desplazamientos que realiza y es en esa relacién espontanea con
el mundo que descubren cierto nimero de nociones, bastante antes de poder
expresarlos y verbalizarlos.

Las acciones que realizan los nifios, no se dan de manera aislada al pensamiento;
por lo tanto, es necesario que las vivencien desde su cuerpo, es recién ahi cuando
alcanzan el nivel de pensamiento operatorio, porque son capaces de pensar la accion
sin experimentarla corporalmente.

Es entonces a partir de la actividad motriz espontanea que los nifios hacen suyas
diferentes nociones mucho antes de poder verbalizarlos, por ejemplo: a partir de la
exploracion y percepcion de diferentes objetos, el nifio ird descubriendo cuél es més
pesado y posteriormente podra verbalizar: “mi mochila pesa mas que la tuya”.

A. El desarrollo de la clasificacion- desde el desarrollo perceptivo.- La
percepcion es un proceso interno a través de la cual la persona organiza e interpretala
informacidn que le llega a través de los diversos sentidos. Es decir, es el reflejo sensible

de un objeto o un fendmeno de la realidad objetiva que actGa sobre nuestros érganos

sensoriales. Gracias a este proceso interno interpretamos la realidad y obtenemos
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informacion sobre ella, es asi, que los nifios conocen las propiedades de los objetos, en
principio, solo por el hecho de entrar en contacto practico con ellos porque los
interpreta y se los apropia. EI maximo desarrollo de la percepcion se da entre los tres
a siete afos.
En relacion con el aprendizaje de la matematica, la percepcion juega un papel

muy importante porque favorece en los nifios:

- Ladiscriminacion y comparacion de las caracteristicas de los objetos y

personas.

- ldentificar semejanzas y diferencias de objetos y personas.

- Reconocer posiciones, sonidos, imagenes y cantidades.

- Relacionar objetos, formas, tamarios, longitudes y grosor de los objetos.

- Percibir algunos estados de &nimo o cambios climaticos.
- Laorganizacion e interpretacion de la informacion que recibe.

2.3. Hipotesis

2.3.1. Hipotesis general
El juego didactico mejora la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios de

educacion inicial de la I.LE.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

2.3.2. Hipdtesis especificas

Los resultados obtenidos en el pretest, antes de la aplicacion de la estrategia
didactica, indican un nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as)
de 5 afios de educacion inicial de la I.E.” Alitas de JesUs Sol Naciente”, Castilla, Piura,
2017, en Inicio.

Los resultados obtenidos en el postest, después de la aplicacion de la estrategia
didactica, indican un nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as)

de 5 afos de educacion inicial de la I.LE.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,
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2017, logrado.
Existe diferencia significativa entre el nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion
de los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la I.E. Alitas de Jesus Sol Naciente

Castilla- Piura, antes y después de la aplicacion del juego didactico.
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I1l. METODOLOGIA

3.1. Eltipo de la investigacion

Segun Hernandez, S.(2016) La presente investigacion es de tipo aplicada ,ya
que se utiliza conocimientos de las ciencias pedagogicas con la finalidad de la
aplicacion del juego didactico ,buscando que dichas consecuencias sean practicas
hacia la mejora de la clasificacion-seriacion

La investigacion es aplicada por que se disefi0 y ejecutd un programa de 10
sesiones de aprendizaje considerando el juego didactico como estrategia para
mejorar las capacidades de clasificacion y seriacion de los nifios(as) de 5 afios de
educacion inicial de laI.E.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

El estudio es también es de tipo longitudinal pues laclasificacion-seriacion
es evaluada en dos momentos: antes de la aplicacion de la estrategia basada en el
juego didéactico (pretest) y después de la estrategia basada en el juego didactico

(postest).

3.2. El nivel de la investigacion
El nivel de la investigacion es de tipo Explicativo. Segln Arias (2012) la
investigacion explicativa se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante
el establecimiento de relaciones causa-efecto. En este sentido, los estudios
explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de las causas
(investigacion post facto), como de los efectos (investigacion experimental),

mediante la prueba de hipotesis.
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3.3. Disefio de la investigacion

De acuerdo con Campbell & Stanley (2015) el presente estudio tendra un
disefio de investigacion pre experimental, ya que su grado de control es minimo,
si se compara con un disefio experimental real.

El disefio especifico es de un solo grupo pre test y pos test. Se aplica un pre
test antes de la aplicacion del uso del juego didactico y un pos test luego de la

aplicacion del uso del juego didactico, estableciéndose la linea de base siguiente:
GE O === y ===

Donde:

GE: Grupo experimental

O = Niflos(as) de 5 afios de educacion inicial de la L.LE. “Alitas de Jests Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

1 = Pretest de evaluacion de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios
de educacidn inicial de la LE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,
2017, antes de la estrategia didactica.

X = Aplicacién de la estrategia del juego didactico para la mejora de la
clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la I.E.
“Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

2 = Postest de evaluacion de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios
de Educacion inicial de la LE. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura,

2017, luego de la estrategia didactica.
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34. Poblacion y muestra

La poblacion estuvo conformada por la totalidad de estudiantes
matriculados en el aula de 05 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa
“Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017.

La muestra se determind por muestreo no probabilistico, asumiendo el tipo
denominado: Intencional o por conveniencia. De acuerdo a las caracteristicas de
la poblacion, la investigadora tomé la decision de tomar en cuenta a toda la
poblacidn, sin considerar tamafio muestral.

Por tanto, la poblacién para la presente investigacion es la misma que la
muestra, ya que, por ser reducido el namero de nifios a investigar, conviene por
efectos de costos y de representatividad, tomar toda la poblacion como muestra.
(Cea, 2010). La muestra esta conformada por los estudiantes de 5 afios del nivel

inicial de la Institucién Educativa “Alitas de Jests Sol Naciente”, Castilla, Piura,

2017.
Institucion Grado Seccion N° de estudiantes
Educativa
I.E. Alitas de 5 afios de Varones Mujeres
Jesus Sol educacion Unica 8 7
Naciente Castilla-|  inicial
Piura
Total de nifios(as) 15

FUENTE: Ficha de matriculados para el afio lectivo 2017
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35. Matriz de operacionalizacion de variables
PROBLEMA | VARIABLES | DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Elabora en forma divertida objetos en base al material:
plastilina de colores.
. . Clasifica-ordena los objetos elaborados en base a
Figuras de plastilina plastilina por criterios determinados: color, forma,
: tamafio.
Es el juego que se desarrolla para v
cumplir con un fin educativo, Jueg:nil)dr?;rco
. ; especialmente relacionado con el Se divierte al tocar y manipular objetos de diversa
¢De qué manera el q llo de las habilidad "
juego didéctico, esarroflo de las habilidades y forma, tamario y color.
ora | esferas del pensamiento (Delgado, Clasifica-ordena diversos objetos de diferentes
mejora la 2011 Examen de colores ; &
clasificacion- ) formas (trompos, botones, animales), tamafios y
L Esta estrategia didactica puede ser colores.
seriacion de los :
S encaminada a desarrollar en los
nifios(as) de 5 Juego estudiantes el ensamiento
afios de educacion | didactico matematico 0 'cpan do la Se divierte armando rompecabezas con puzles de
inicial de la I.E. (V. Indep.) 1€0, propici pocas piezas que desarrollan elementos de

“Alitas de Jesus
Sol Naciente”,
Castilla, Piura,
20177

adquisicion de conocimientos y el
desarrollo de habilidades para dicha
competencia. Existen varios tipos de
juegos didacticos (sensorial,
cognitivo, motor) que permiten
desarrollar la clasificacién-seriacién
matematica a través del uso de
objetos de material concreto.

Juego didactico
cognitivo

Rompecabezas

clasificacion-seriacion
Arma rompecabezas, teniendo en cuenta criterios de
color, forma y tamafio.

Juego didéactico
motor

Lanzamiento de pelota

Se divierte utilizando el movimiento corporal
lanzando pelotas a un compafiero(a).

lanza pelotas a un compafiero(a) de acuerdo a color y
tamafio.
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Clasificacion-
Seriacién (V.
dependiente)

Las actividades de clasificacion-
seriacion, permiten agrupar y
ordenar objetos, siendo
manifestaciones  esenciales  del
pensamiento 16gico matematico. Se
puede evaluar en dos capacidades:
la capacidad Clasificacion que
agrupa objetos por su color, tamafio,
forma, etc.; y la capacidad
Seriacion, que ordena objetos de
grande a pequefio, de largo a corto,
de grueso a delgado, etc.
(Condemarin, 2009).

Representa ideas de
clasificacion

Agrupa objetos, de material concreto, de acuerdo con
el color.

Agrupa objetos, de material concreto, de acuerdo con
el tamafio.

Agrupa objetos, de material concreto, de acuerdo con
la forma.

Capacidad Explica el criterio 0 lasifi bjet
Clasificacién p que uso para clasificar objetos por
su color.
Razona y argumenta Explica el criterio que us6 para clasificar objetos por
generando ideas de su tamafio.
clasificacion Explica el criterio que usd para clasificar objetos por
su forma.
Representa ideas de Ordena hasta 5 objetos de grande a pequefio.
seriacion Ordena hasta 5 obj_etos de largo a corto.
Ordena hasta 5 objetos de grueso a delgado.
Usa estrategias de Emplea estrqtegias basadas en el ensayo y error, para
seriacion ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material
Capacidad concreto.
Seriacién

Razona y argumenta
generando ideas de
seriacion

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de
grande a pequefio.

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de
largo a corto.

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de
grueso a delgado.
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

El instrumento a aplicarse es una Lista de Cotejo, en la cual se han elaborado
13 items de desempefio, 6 correspondientes a la capacidad Clasificacion y 7 items
correspondientes a la capacidad Seriacion, de los nifios(as) de 5 afios de educacion
inicial de la I.LE.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017, los mismos
que fueron evaluados mediante la técnica de la observacion directa.

La evaluacidn sera de acuerdo a tres niveles: Inicio, Proceso y Logrado.

3.7. Plan de andlisis

El plan se dio inicio solicitando permiso a la Sra. Directora, Ana Inga
Pariachi, para la realizacion de la presente investigacion. Obtenido el permiso
institucional, se procedid a solicitar el permiso a los padres de familia para quesus
hijos de 5 afios pueden participar en el presente estudio. Seguidamente se elaboraron
los instrumentos a ser utilizados en el pretest y postest.

Luego de haber aplicado consecutivamente: el pretest, el plan de intervencion
del uso del juego didactico y el postest correspondiente, se analizaron
comparativamente los datos obtenidos, para lo cual se utilizd la Estadistica
Descriptiva e Inferencial para la interpretacion de las variables, de acuerdo a los

objetivos de la investigacion.
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3.8. Principios éticos

1) Principio de respeto a la autoria intelectual

La bibliografia utilizada para el marco tedrico ha sido reconocida la autoria
intelectual de las ideas y aportaciones cientificas de los autores correspondientes,

de tal forma que se ha respetado este principio ético a cabalidad.

2) Principio de privacidad y confidencialidad
Teniendo en cuenta que los sujetos de estudio de la presente investigacion
son nifios en edad pre escolar, muy vulnerables, se ha considerado el respeto a su

identidad personal y la confidencialidad de los datos obtenidos.

3) Principio de autonomia

Se pedird autorizacion expresa a los padres para la participacion de los
nifios(as) en el estudio. Los investigadores deben eliminar la induccion coercitiva a
la participacion, pero al mismo tiempo, deben ofrecer facilidades para participar en
el proceso, sobre todo si son de grupos vulnerables 0 menores de edad. De ninguna
manera deben ser estudiados los nifios y nifias sin el consentimiento de sus padres.

(Mendenhall, Beaver y Beaver. (2010)

32



IV. RESULTADOS

4.1. Resultados Pretest

TABLA 01.- Representa ideas de clasificacion matematica — Pretest

Item Inicio Proceso Logrado Total

% f % F % F %

Agrupa objetos, de material 7 46.7 6 40.0 2 13.3 15 100

concreto, de acuerdo con el color

Agrupa objetos, de material

concreto, de acuerdo conel 9 600 4 26.7 2 13.3 15 100

tamafio.

Agrupa objetos, de material

concreto, de acuerdo conla 10 66.6 4 26.7 1 6.7 15 100

forma.

Total Representa ideas de 9 578 5 31.1 1 11 15 100

clasificacion matematica

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E. “Alitas de Jesus Sol

naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 1: Representa ideas de clasificacion matematica — Pretest

70.0
60.0

Agrupaobjetos, de Agrupaobjetos, de

materialconcreto,de materialconcreto,de materialconcreto,de

66.6

60.0 578
50.0 46.7
40.0
40.0 "
30.0 26.7 26.7
20.0 13.3 13.3 11,1
10.0 6.7
0.0

Agrupa objetos, de Total Representa ideas

acuerdoconelcolor acuerdoconeltamano. acuerdoconlaforma.

M Inicio ™ Proceso

Fuente: Tabla 01

Logrado

de clasificacion
matematica

Interpretacion: En la Tabla 1 y Fig.1, respecto al item: agrupa objetos de material
concreto, de acuerdo con el color, 46.7% tienen un nivel de desarrollo en Inicio,
40.0% en Proceso y 13.3% Logrado. Respecto al item: agrupa objetos de material
concreto de acuerdo con el tamafio, 60.0% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
26,7% en Proceso y 13.3% Logrado. Respecto al item agrupa objetos de material
concreto, de acuerdo con la forma, 66.6% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
26,7% en Proceso y el 6.7% Logrado. Mas de la mitad (57.8%), respecto a la
representacion de ideas de clasificacion matematica tienen un nivel de desarrollo
en Inicio, mientras que la minoria (11%) de los nifios(as) tienen un nivel de

desarrollo Logrado.
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TABLA 02.- Razona y argumenta generando ideas de clasificacion
matematica— Pre Test

Item Inicio Proceso Logrado Total
f % f % F % F %

Explica el criterio que usé para 8 533 4 26.7 3 20.0 15 100
clasificar objetos por su color.
Explica el criterio que usé para
clasificar objetos por su 9 600 4 26.7 2 133 15 100
tamafio.
Explica el criterio que us6 para 10  66.7 3 20.0 2 133 15 100
clasificar objetos por su forma.
Total Razona y argumenta 9 60.0 4 26.7 2 13.3 15 100

ideas de clasificacion

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E. “Alitas de Jests Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 2: Razona y argumenta generando ideas de clasificacion matematica

— Pre Test
70.0 66.7
60.0 60.0
60.0
53.3
50.0
40.0
30.0 26.7 26-7 26.7
20.0 20.0
20.0
133 13.3 133
0.0
Explicaelcriterioque  Explicaelcriterioque  Explicaelcriterioque Total Razonay
uso paraclasificar uso paraclasificar uso paraclasificar argumentaideasde
objetosporsu color. objetos porsutamano. objetos porsu forma. clasificacion

m Inicio m Proceso m Logrado

Fuente: Tabla 02

Interpretacion: En la Tabla 2 y Fig. 2, respecto al item explica el criterio que us6
para clasificar objetos por su color, 53.3% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
26.7% en Proceso y 20% Logrado; respecto al item explica el criterio que usé para
clasificar objetos por su tamafio, el 60.0% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
26.7% en Proceso y 13.3% Logrado; respecto al item explica el criterio que usé
para clasificar objetos por su forma, el 66.7% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
20% en Proceso y 13.3% Logrado; Mas de la mitad (60%) respecto a razonar y
argumentar para generar ideas de clasificacion matematica tienen un nivel de
desarrollo en Inicio, mientras que la minoria (13.3%) tiene un nivel Logrado.
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TABLA 03.- Representa ideas de seriacion matematica — Pre Test

Item Inicio Proceso Logrado Total

f % f % F % F %
Ordena hasta 5 objetos 10 66.7 3 20.0 2 13.3 15 100
de grande a pequefio.
Ordena hasta 5 objetos 11 73.3 2 13.3 2 13.3 15 100
de largo a corto
Ordena hasta 5 objetos 12 80.0 2 13.3 1 6.7 15 100
de grueso a delgado.
Total Representa ideas 11 73.3 2 13.3 2 13.3 15 100
de seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E. “Alitas de Jests Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 3: Representa ideas de seriacion matematica — Pre Test

90.0
80.0

80.0
70.0

60.0

50.0
40.0

30.0

13.3 13.3

20.0 133 13 3133 13.3

10.0 6.7

0.0 ]

Ordenahasta 5 ob]etos Ordena hasta 5 obJetos Ordenahasta 5 objetos Total Representa ideas
degrande apequeno. delargoacorto de gruesoadelgado. de seriacion

m Inicio m Proceso m Logrado

Fuente: Tabla 03

Interpretacion: En la Tabla 3 y Fig. 3, respecto al item Ordena hasta 5 objetos de
grande a pequefio, 66.7% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 20% en Proceso y
13.3% Logrado; respecto al item Ordena hasta 5 objetos de largo a corto, 73.3%
tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 13.3% en Proceso y 13.3% Logrado. Respecto
al item Ordena hasta 5 objetos de grueso a delgado, 80% tiene un nivel de desarrollo
en Inicio, 13.3% en Proceso y 6.7% Logrado. Respecto al indicador Representa de
ideas de seriacion matematica, 73.3% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 13.3%
en Proceso y 13.3% Logrado.
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TABLA 04.- Usa estrategias de seriacion matematica — Pre Test

Item En Inicio En Proceso Logrado Total
f % f % F % F %

Emplea estrategias
basadas en el

ensayo y error, 15 100
para ordenar 13 86.7 1 6.7 1 6.7

cantidades hasta 5
con apoyo de
material concreto.
Total Usa

estrategias de 13 867 1 6.7 1 6.7 15 100
seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifos(as) de 5 afos de la LE. “Alitas de Jests Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 4: Usa estrategias de seriacién matematica — Pre Test

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0
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I . I .

Empleaestrategiasbasadasenelensayoyerror, Total Usaestrategiasdeseriacion
para ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de
material concreto

m Inicio m Proceso mLogrado

Fuente: Tabla 04

Interpretacion: En la Tabla 4 y Fig. 4, en el item emplea estrategias basadas en el
ensayo Y error, para ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material concreto, el
86.7% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 6.7% en Proceso y 6.7% Logrado.
Respecto al indicador usa estrategias de seriacion matematica, mas de las tres cuartas
partes (86.7%) tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 6,7% en Proceso y 6.7%
Logrado.

36



TABLA 05.- Razona y argumenta generando ideas de seriacion matematica —

Pre Test
Item En Inicio En Proceso Logrado Total

f % f % F % F %
Explica el criterio que usé para
ordenar objetos de grande a 8 533 4 26.7 3 200 15 100
pequefio.
Explica el criterio que usé para
ordenar objetos de largo a 11 733 2 13.3 2 13.3 15 100
corto.
Explica el criterio que usé para
ordenar objetos de grueso a 12 80.0 2 13.3 1 6.7 15 100
delgado.
Total Razona y argumenta 11 733 2 13.3 2 13.3 15 100

ideas de seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la L.E. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 5: Razona y argumenta generando ideas de seriacién
matematica — Pre Test
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m Inicio m Proceso m Logrado

Fuente: Tabla 05

Interpretacion: En la Tabla 5 y Fig. 5, respecto al item Explica el criterio que uso
para ordenar objetos de grande a pequefio, 53.3% tiene un nivel de desarrollo en
Inicio, 26.7% en Proceso y 20% Logrado. Asi mismo, en respecto al item Explica el
criterio que usé para ordenar objetos de largo a corto, 73.3% tiene un nivel de
desarrollo en Inicio, 13.3% en proceso y 13.3% Logrado. Respecto al item Explicael
criterio que us6 para ordenar objetos de grueso a delgado, 80% tiene un nivel de
desarrollo en Inicio, 13.3% en Proceso y 6.7% Logrado. Por altimo, respecto al
indicador razona y argumenta para generar ideas de seriacion matematica, cerca de las
tres cuartas partes (73.3%) tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 13.3% en Proceso y
13.3% Logrado.
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TABLA 06.- Resultados Totales Pre Test - Clasificacion - Seriacion

Dimension En Inicio  En Proceso Logrado Total
f % f % F % F %
Dimensioén Clasificacion 9 58.9 4 27.8 2 133 15 100
Dimensién Seriacion 11 76.3 2 13.3 2 133 15 100
Resultados Totales Pre Test 10  67.6 3 20 2 133 15 100

Fuente: Lista de Cotejo — Pretest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E.
“Alitas de Jesus Sol naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 6: Resultados Totales Pre Test — Clasificacién - Seriacion
90.0

80.0 76.3
70.0 67.6
60.0 58.9
50.0
40.0

30.0 27.8

20.0 13.3 13.3 133
0.0

Capacidad Clasificacion Capacidad Seriacion Resultados Totales Pretest

13.3

B |nicio ™ Proceso ™ Logrado

Fuente: Tabla 06

Interpretacion: En la Tabla 6 y Fig. 6, respecto a la capacidad Clasificacion el
58.9% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 27.8% en Proceso y 13.3% Logrado.
Respecto a la capacidad Seriacion, 76.3% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
13.3% en Proceso y 13.3% Logrado. A nivel de pre test, respecto a la clasificacion-
seriacion, mas de la mitad (67.6%) tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 20% en
Proceso y 13.3% Logrado.
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4.2. Resultados Post Test

TABLA 07.- Representa ideas de clasificacion matematica — Post Test

Item Inicio Proceso Logrado Total

f % f % F % F %
Agrupa objetos, de material 2 133 4 26.7 9 60.0 15 100
concreto, de acuerdo con el color
Agrupa objetos, de material
concreto, de acuerdo con el 3 200 4 26.7 8 53.3 15 100
tamafio.
Agrupa objetos, de material
concreto, de acuerdo con la 3 200 5 33.3 7 46.7 15 |100
forma.
Total Representa ideas de 3 200 4 26.7 8 53.3 15 100

clasificacion matematica

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afos de la L.E. “Alitas de Jests Sol

naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 7: Representa ideas de clasificacion matematica — Post Test
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Interpretacion: En la Tabla 7 y Fig. 7, respecto al item Agrupa objetos, de material
concreto, de acuerdo con el color, 13.3% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 26.7%
en Proceso y 60% Logrado; respecto al item agrupa objetos de material concreto de
acuerdo con el tamafio, 20% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 26.7% en Proceso
y 53.3% Logrado; respecto al item Agrupa objetos, de material concreto, de acuerdo
con la forma, 20% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 33.3% en Proceso y 46.7%
Logrado. Respecto al indicador representa ideas de clasificacion matematica, mas de
la mitad (53.3%) tiene un nivel de desarrollo Logrado, 26.7% en proceso y 20.0% en

Inicio..
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TABLA 08.- Razona y argumenta generando ideas de clasificacion
matematica— Post Test

Item En Inicio En Proceso Logrado Total
f % f % F % F %
Explica el criterio que us6 para 2 13.3 4 26.7 9 60.0 15 100

clasificar objetos por su color.
Explica el criterio que usé para

clasificar objetos por su 3 200 4 26.7 8 53.3 15 100
tamafio.

Explica el criterio que usé para 4 26.7 3 20.0 8 53.3 15 100
clasificar objetos por su forma.

Total Razona y argumenta 3 200 4 26.6 8 53.3 15 100

ideas de clasificacion

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 8: Razona y argumenta generando ideas de clasificacion
matematica— Post Test
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Fuente: Tabla 08

Interpretacion: En la Tabla 8 y Fig. 8, respecto al item Explica el criterio que usé
para clasificar objetos por su color, 13.3% tiene un nivel de desarrollo en Inicio,
26.7% en Proceso y 60% Logrado; respecto al item Explica el criterio que uso para
clasificar objetos por su tamario, 20% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 26.7%
en Proceso y 53.3% Logrado; respecto al item explica el criterio que usé para
clasificar objetos por su forma, 26.7% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 20%
en Proceso y 53.3% Logrado. Respecto al indicador razona y argumenta para
generar ideas de clasificacion matematica, mas de la mitad (53.3%) tiene un nivel
de desarrollo Logrado, 26.6% en proceso y 20.0% en Inicio.
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TABLA 09.- Representa ideas de seriacion matematica — Post Test

Item En Inicio EnProceso Logrado Total

f % f % F % F %
Ordena hasta 5 objetos 1 6.7 5 33.3 9 60.0 15 100
de grande a pequefio.
Ordena hasta 5 objetos 3 20.0 4 26.7 8 53.3 15 100
de largo a corto
Ordena hasta 5 objetos 2 13.3 5 33.3 8 53.3 15  |100
de grueso a delgado.
Total Representa ideas 2 13.3 5 33.3 8 53.3 15 100
de seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la L.E. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 9: Representa ideas de seriacion matematica — Post Test
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Fuente: Tabla 09

Interpretacion: En la Tabla 9 y Fig. 9, respecto al item ordena hasta 5 objetos de
grande a pequefio, 6.7% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 33.3% en Proceso y
60% Logrado; respecto al item Ordena hasta 5 objetos de largo a corto, 20% tiene
un nivel de desarrollo en Inicio, 26.7% en Proceso y 53.3% Logrado; respecto al
item Ordena hasta 5 objetos de grueso a delgado, 13.3% tiene un nivel de desarrollo
en Inicio, 33.3% en Proceso y 53.3% Logrado. Respecto al indicador representa
ideas de seriacion matematica, un poco menos de la mitad (53.3%) tiene un nivel

de desarrollo Logrado, 33.3% en Proceso y 13.3% en Inicio.
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TABLA 10.- Razona y argumenta generando ideas de seriacion
matematica — Post Test

Item En Inicio En Proceso Logrado Total
f % f % F % F %

Explica el criterio que usé

para ordenar objetos de 2 13.3 4 26.7 9 60.0 15 100
grande a pequefio.

Explica el criterio que usé

para ordenar objetos de 3 20.0 4 26.7 8 53.3 15 100
largo a corto.

Explica el criterio que usé

para ordenar objetos de 4 26.7 4 26.7 7 46.6 15 100
grueso a delgado.
Total Razona y argumenta 3 20.0 4 26.7 8 53.3 15 100

ideas de seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la L.E. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 10: Razonay argumenta generando ideas de seriacion
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Fuente: Tabla 10

Interpretacion: En la Tabla 10 y Fig. 10, respecto al item Explica el criterio que
uso para ordenar objetos de grande a pequefio, 13.3% tiene un nivel de desarrollo
en Inicio, 26.7% en Proceso y 60% Logrado; respecto al item Explica el criterio
que uso para ordenar objetos de largo a corto, 20% tiene un nivel de desarrollo en
Inicio. 26.7% en proceso y 53.3% Logrado; respecto al item explica el criterio que
uso para ordenar objetos de grueso a delgado, 26.7% tiene un nivel de desarrollo en
Inicio, 26,7% en Proceso y 46.6% Logrado. Respecto al indicador razona y
argumenta ideas de seriacion matematica, un poco mas de la mitad (53.3%) tiene
un nivel de desarrollo Logrado, 26.7% en proceso y 20.05 en Inicio.
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TABLA 11.- Usa estrategias de seriacion matematica — Post Test

Item En Inicio En Proceso Logrado Total
f % f % F % F %

Emplea estrategias basadas en el

ensayo Y error, para ordenar 3 200 5 333 7 467 15 100
cantidades hasta 5 con apoyo de ' ' '

material concreto

Total Usa estrategias de 3 200 5 33.3 7 46.7 15 100
seriacion

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la LE. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 11: Usa estrategias de seriacion matematica — Post Test
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Fuente: Tabla 11

Interpretacion: En la Tabla 11 y Fig. 11, respecto al item Emplea estrategias
basadas en el ensayo y error, para ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material
concreto, 20% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 33,3% en Proceso y 46.7%
Logrado. Respecto al indicador usa estrategias de seriacion matematica, un poco
menos de la mitad (46.7%) tiene un nivel de desarrollo Logrado, 33.3% en Proceso

y 20.0% en Inicio.
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TABLA 12.- Resultados Totales Post Test - Clasificacion - Seriacion

Dimension En Inicio En Proceso Logrado Total

f % f % F % F %

Dimensioén Clasificacion 3 200 4 26.7 8 533 15 100
Dimensién Seriacion 5 333 4 26.7 6 400 15 100
Resultados Totales Post Test 4  26.7 4 26.7 7 466 15 100

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la LE. “Alitas de Jesus Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 12: Resultados Totales Post Test — Clasificacion - Seriacion
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Fuente: Tabla 12

Interpretacion: En la Tabla 12 y Fig. 12, respecto a la capacidad Clasificacion
20% tiene un nivel de desarrollo en Inicio, 26.7% en Proceso y 53.3% Logrado. Por
otro lado, respecto a la capacidad Seriacion, 33.3% tiene un nivel de desarrollo en
Inicio, 26.7% en Proceso y 40% Logrado. A nivel de post test, respecto a la
clasificacion-seriacion, un poco menos de la mitad (46.6%) tiene un nivel de
desarrollo Logrado, 26.7% en Proceso y 26.7% en Inicio.
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TABLA 13.- Comparacion de Resultados entre Pretest y Postest

Resultados En Inicio En Proceso Logrado Total
f o % f % F % F %
Pre Test 10 66.6% 3 20% 2 13.3% 15 100
Pos Test 4 26.7% 4 26.7% 7 46.6% 15 100

Fuente: Lista de Cotejo — Postest, aplicada a los nifios(as) de 5 afios de la I.E. “Alitas de Jests Sol
naciente”, Castilla, Piura, 2017.

FIGURA 13: Comparacion de Resultados entre Pretest y Postest
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Fuente: Tabla 13

Interpretacion: En la Tabla 13 y Fig. 13 Se observa que al comparar el nivel de
desarrollo de la clasificacion-seriacion obtenido en el pre test con respecto al
postest, el nivel de desarrollo en Inicio ha disminuido de un 66.6% hasta llegar un
26.7%, el nivel de desarrollo en Proceso ha aumentado desde un 20% hasta llegar
aun 26.7% y el nivel de desarrollo Logrado ha aumentado desde un 13.3% hasta

Ilegar a un 46.6%.
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V. ANALISIS DE RESULTADOS

El presente estudio tuvo como objetivo general determinar s i el juego didactico
mejora la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la
I.E.” Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017. Asimismo, el analisis de los
resultados se realiz6 en funcidn de los tres objetivos especificos.

Sobre el juego se debe destacar que el juego es aprendizaje, como tal, modifica
la forma en que los estudiantes pueden realizar actividades que, ademés de
interrelacionarlos con su entorno inmediato, también le brindan conocimiento que
mejora el nivel de su aprendizaje (Garcia, 2013).

Dos capacidades del pensamiento matematico en el nivel inicial sonla seriacién
y la clasificacion matematica. EI Minedu (2013) define en términos generales a la

clasificacion como “juntar por semejanzas y separar por diferencias, esto es, se junta
por color, forma, etc. o se separa lo que tiene otra propiedad diferente. Se fundamenta
en las cualidades de los objetos y se realiza a partir de un conjunto universo por
ejemplo, las flores y este se clasifica atendiendo a diferentes criterios de forma, color,
tamano, especie, etc. Asimismo, el Minedu (2013), define a la seriacion, como un
conjunto ordenado de objetos segun un determinado criterio (una relacion de orden).
El desarrollo de este aspecto permitira que el nifio desarrolle una estructuracion del
tiempo y el espacio lo cual conllevara al conocimiento de la serie numérica o sucesion.

Los resultados obtenidos en el pretest (Tabla 6 y Figura 6) indican que respecto
al desarrollo de la clasificacion-seriacion matematica, 67.6% de los nifios de la L.E.”
Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017, tiene un nivel de desarrollo en
Inicio, 20% en Proceso y 13.3% logrado. Asimismo, si se comparan los resultados

totales obtenidos de la capacidad clasificacion y la capacidad seriacion, se observa que
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el porcentaje del nivel de desarrollo en Inicio es mucho mayor (76.3%) en la capacidad
seriacion que el obtenido en la capacidad clasificacion (58.9%). De ello se infiere que
el pretest muestra un nivel de desarrollo de la capacidad clasificacion mucho mas
avanzado que el de la capacidad seriacion.

En cuanto a los resultados obtenidos en el postest (Tabla 12 y Figura 12) indican
que respecto al nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion, 46.6% de los nifios de
laL.E.” Alitas de JesUs Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017, tiene un nivel de desarrollo
Logrado, 26.7% en Proceso y 26.7% en Inicio. Asimismo, si se comparan los
resultados totales obtenidos de la capacidad clasificacion y losdela capacidad seriacion,
se observa que el porcentaje del nivel de desarrollo Logrado es mucho mayor (53.3%)
en la capacidad clasificacion que el obtenido en la capacidad seriacion (40%). Deello
se infiere que el postest muestra un nivel de desarrollo de la capacidad clasificacion
mucho mas avanzado que el de la capacidad seriacion.

Al compararse los resultados obtenidos entre el pretest y el postest, se observa que:
el porcentaje de nifios(as) que tienen un nivel de desarrollo de la clasificacion-
seriacion en Proceso ha aumentado de un 26.7% a un 40%; el porcentaje de los que
estaban con un nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion en Proceso han
disminuido de 33.3% a un 26.7%; y el porcentaje de los que estaban con un nivel de
desarrollo de la clasificacion- seriacion logrado han aumentado de 26.7% a un 46.6%.
A nivel general, se observa una mejora en el nivel de desarrollo de la clasificacion-
seriacion.

Estos resultados concuerdan con los obtenidos por Garcia (2013) quien refiere
que “los juegos didacticos para el aprendizaje de la matematica son funcionales. .... El

juego es aprendizaje, como tal, modifica la forma en que los estudiantes pueden
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realizar actividades que ademds de interrelacionarlos con su entorno inmediato,
también le brindan conocimiento que mejora el nivel de su aprendizaje”. En igual
sentido, concuerda con Cueva (2010) cuando refiere que el Taller “Jugando aprendo”
obtuvo resultados positivos en el rendimiento académico y desarrollar las capacidades
necesarias en el area de matematicas. Finalmente, los resultados concuerdan con lo
manifestado por Rosado (2015) quien refiere que la aplicacion de juegos didacticos,
mejoran la nocion de seriacion en los nifios de 5 afios.

Ahora bien, si analizamos lo fundamentado por Fernandez (2008) quien refiere
que “para el desarrollo del pensamiento matematico, ante todo, se debe despertar el
interés del alumno por el medio externo que le rodea” y lo fundamentado por Allvé
(2003) que sostiene que el juego didactico debe procurar que “los alumnos se sientan
libres, duefios de hacer todo aquello que espontdneamente desean”; entonces, podemos
inferir que una posible explicacion de los resultados obtenidos en la mejora del nivel
de desarrollo de la clasificacion-seriacion de los nifios(as) de la LE.” Alitas de Jesus
Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017 y que, sin embargo, a pesar de la intervencion de
la estrategia del juego didactico, la clasificacién-seriacion no ha podido obtener niveles
mas altos de desarrollo, ello puede explicarse en la medida que la estrategia del juego
didactico deba realizarse con més frecuencia en sesiones abiertas, vinculadas a la
naturaleza y a entorno un poco mas natural que el del salon de clase.

En otras palabras, el juego didactico es muy importante y que debe aplicarse
para mejorar el nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion, pero no debe
circunscribirse al salon de clase si no que debe desarrollarse con mas frecuencia en

espacios abiertos vinculados a la naturaleza.
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6.1.

1)

2

3

4

VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones
El juego didactico mejora la clasificacion—seriacion de los nifios(as) de 5
afios del nivel inicial de la L.E. “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla,
Piura, evidenciandose un mejor desarrollo de la representacion,
razonamiento y argumentacion de ideas sobre la clasificacion-seriacion.
Antes de la intervencion del juego didactico en el momento del pretest, el
nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion de 5 afios del nivel inicial
de la L.E “ Alitas de Jesus Sol Naciente Castilla-Piura se encontr6 66.7% de
los nifios(as) de 5 afios del nivel inicial de la LLE.” Alitas de Jests Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017, en Inicio, 20% en Proceso y 13.3%
Logrado.
Con la intervencion del juego didactico, en el momento del postest, el nivel
de desarrollo de la clasificacion-seriacion muestra 46.6% de los nifios(as)
de los nifios de 5 afios del nivel inicial de la 1.LE.” Alitas de Jesus Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017, en nivel Logrado, 26.7% en Proceso y
26.7% en Inicio.
El nivel de desarrollo de la clasificacion-seriacion con la intervencion del
juego didactico muestra diferencias significativas en los resultados

obtenidos en el momento del postest comparados con respecto al pretest.
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6.2.

1)

2)

3)

Recomendaciones

Implementar el Juego Didactico, con mayor frecuencia en entornos
rodeados de naturaleza de tal forma que se potencie la libertad y el aspecto
ludico en el nifio y se creen ambientes méas propicios para el aprendizaje de
la clasificacion-seriacion.

Promover la realizacion de investigaciones de la misma tematica en otros
centros de educacion inicial de la regién Piura para contrastar resultados.
Realizar investigaciones analizando otras dimensiones de la clasificacion-

seriacion.
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LISTA DE COTEJO: MEDICI(?N DE LA CLASIFIY CLASIFICACION:
5 ANOS DE EDAD

ANEXO 1

Clasificacion

Agrupa objetos, de

Agrupa objetos, de

Agrupa objetos,
de material

Explica el criterio que us6

Explica el criterio que uso

Explica el criterio que us6

Nifio(a) material concreto, de material concreto, de concreto, de para clasificar objetos por | para clasificar objetos por | para clasificar objetos por su
acuerdo con el color. | acuerdo con el tamafio. acuerdo con la su color. su tamafio. forma.
forma
A B C A B C A B C A B C A B C A B C
1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14,
15.
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Seriacion

Ordena hasta 5
objetos de grande a
pequefio.

Ordena hasta 5
objetos de largo a
corto

Ordena hasta 5
objetos de grueso a
delgado

Emplea estrategias
basadas en el ensayo
y error para ordenar
cantidades hasta 5
con apoyo de
material concreto.

Explica el criterio
que us6 para ordenar
objetos de grande a
pequefio.

Explica el criterio
que uso para
ordenar objetos de
largo a corto

Explica el criterio
que uso6 para
ordenar objetos de
grueso a delgado

A B C

A B C

A B C

A B C
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ANEXO 2

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo Enunciado Objetivos Hipdtesis Variables Metodologia Poblacion
El juego ¢De qué Objetivo general Hipotesis general Juego Tipo La poblacién
didactico para la | manera el El objetivo general fue determinar si el | El juego didéactico mejora la clasificacion- | didactico Aplicada, utiliza es la misma
mejora de la juego juego didactico mejora la clasificacion- | seriacion de los nifios(as) de 5 afios de | (V. conocimientos de las que la
clasificacion- didactico seriacion de los nifios(as) de 5 afios de | educacion inicial de la I.E.” Alitas de JesUs | Independiente) | Ciencias Pedagdgicas muestra y esta
seriacion de los | mejora de la educacion inicial de la LE. “Alitas de | Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017. para la elaboracion y conformada
nifos(as) de 5 clasificacion- | JesGs Sol Naciente”, Castilla, Piura, Clasificacion | disefio de un Programa | por 15
afios de seriacion de 2017. Hipotesis especificas -Seriacion de 10 sesiones de nifios(as) (8
educacion los nifios(as) Obijetivos especificos - Los resultados obtenidos en el pretest, | (V. aprendizaje basadaen | varonesy 7
inicial de la1.E. | de 5 afios de - Evaluar el nivel de desarrollo de la | antesde laaplicacion del juego didactico, | Dependiente) | el uso del juego mujeres) del
“Alitas de Jesus | educacion clasificacion-seriacion  de  los indican un nivel de desarrollo de la didéctico, buscando nivel inicial
Sol Naciente”, | inicial de la nifios(as) de 5 afios de educacion |  clasificacion-seriacion de los nifios(as) que las consecuencias | de 5 afios de
Castilla, Piura, LE.” Alitas de inicial de la I.E. “Alitas de Jestis Sol de 5 afos de educacion inicial de la I.LE.” practicas mejoren el lalLE.
2017 Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura, 2017, a Alitas de Jesls Sol Naciente”, Castilla, nivel de desarrollo de “Alitas de
Naciente”, través de un pretest, antes de la Piura, 2017, en Inicio. la clasificacion- Jesus Sol
Castilla, Piura, aplicacion del juego didéctico. - Los resultados obtenidos en el postest, seriacion en nifios(as) Naciente”
20177 - Evaluar el nivel de desarrollo de la después de la aplicacion del juego de educacion inicial de | Castilla,
clasificacion-seriacion  de  los | didactico indican un nivel de desarrollo 5 afios) Piura, 2017.
de la clasificacion-seriacion de los Disefio

nifios(as) de 5 afios de educacion
inicial de la L.E. “Alitas de Jesus Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017, a
través de un postest, luego de la
aplicacion del juego didéctico.

Comparar el nivel de desarrollo de la
clasificacion-seriacion de los
nifios(as) de 5 afios de educacion
inicial de la I.LE. “Alitas de Jesus Sol
Naciente”, Castilla, Piura, 2017,
obtenido antes y después de la
aplicacion del juego didéctico.

nifios(as) de 5 afios de educacién inicial
de la I.LE.” Alitas de Jestus Sol Naciente”,
Castilla, Piura, 2017, Logrado.

- Hay diferencias significativas entre el

nivel de desarrollo de la clasificacion-
seriacion de los nifios(as) de 5 afios de
educacion inicial de la I.E. Alitas de
JesUs Sol Naciente Castilla- Piura, antes
y después de la aplicacion del juego
didactico.

Pre experimental, de un
solo grupo con pretest Y
postest.
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SECUENCIA DIDACTICA JUEGO DIDACTIQO PARA LA MEJORA DE LA
CLASIFICACION-SERIACION EN NINOS(AS) DE 5 ANOS DE
EDUCACION INICIAL

Planeacion Académica

SESION DE APRENDIZAJE N°: 1

Institucién educativa

Nivel
Docente

Titulo de la Sesién

. Inicial de 5 afios

: Nancy Soledad Mio Serrato
: “Agrupamos animales y los ordenamos hasta en nimero de 5”

SESION DE APRENDIZAJE N°: 1

: “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura.

o—o—z-

Secuencia de
aprendizaje

Fundamento tedrico

Actividades del docente

Actividades
de
aprendizaje
auténomo
(estudiante)

Encuadre El docente saluda con amabilidad y
del tema. alegria y explica que el contenidode

la clase trataré sobre los animalitos y

la forma de agruparlos y ordenarlos.

Presenta el material

relacionado con el tema.

(figuras de animales de

diverso tipo).
Recuperaci Los saberes previos son las ideas 0 | E| docente pregunta: Los nifios/as)
on de conocimientos que los alumnos han | ; Qué animalitos conocen? participan
informacio n construido ~ previamente  sobre | ; Alguna vez han ordenado o espontaneam
previay determinados temas, topicos 0 | clasificado animalitos? ente de
creacion del conceptos (Lopez, 2009) acuerdo a las
conflicto orientaciones
cognitivo del docente.
Sintesis La sintesis permite orientar el | El docente explica, de manera breve, | EI  alumno(a)
magistral proceso de aprendizaje en una | que al finalizar la clase los nifios(as) | inicia la

direcciéon determinada, encauzando
el aprendizaje del nifio(a).

habran aprendido a clasificar vy
ordenar animalitos.

construccioén de
su aprendizaje.
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Fundamento Actividades de
Secuencia de tedrico Actividades del docente aprendizaje
aprendizaje auténomo

(estudiante)

Ejercicios para | Al permitirles | El docente muestra a los nifios(as) varias figuras de | El nifio(a)
organizar la a los nifios | animales extraidas de laminas, revistas y periodicos. reflexiona sobre
informacién y hacer las | El docente explica que es importante para las actividades | la clasificacion-
de aplicacién agrupaciones diarias saber clasificar y ordenar las cosas de acuerdo a un | seriacion.

con material | criterio determinado. El nifio(a)

concreto El docente organiza a los nifios en grupos de cinco o seis, log mediante el uso

facilitamos la instala en el piso 0 en la mesa y les entrega igual cantidad dg del juego

discriminacion
y comparacion
de los

objetos
identificando
semejanzas y
diferencias
entre los
objetos

que manipula;
igualmente al
ordenar
objetos
utilizando
criterios  de
grande a
pequefio, de
largo a corto,
de grueso a
delgado,
favorecemos
el proceso de
clasificacion-
seriacion.

figuras de animalitos a cada grupo.

Les propone agrupar (juntar) a los animalitos para luego
comparar entre todos los grupos la forma de agrupar que
han realizado.

El docente les propone que junten los animalitos como
ellos deseen.

Si se observa que no encuentran un criterio para agrupar a
los animalitos, se les propone que junten a los animales que
tienen dos patitas y a los animales que tienen cuatro patitas.
O que junten a los animales que vuelan y a los animales
que no vuelan. O que junten a los animales que viven en
casa y animales que no viven en casa, animales que se
utilizan como alimento, etc.

El docente deja un tiempo para que los alumnos exploren
diferentes formas de agrupacion y luego, les pregunta por
qué los juntaron asi?.

El docente invita a los nifios(as) para que intercambien su
lugar o mesa de trabajo y miren la forma de clasificar que
han realizado los otros grupos, estableciendo semejanzas
diferencias.

El docente explica que lo que han realizado ha sido el
proceso de clasificacion. Y que ahora les toca realizar el
proceso de seriacion.

Manteniendo los mismos grupos de cinco o seis, les propone
ordenar o seriar a los animalitos para luego comparar entre
todos los grupos la forma de seriar que han realizado.

El docente les propone que ordenen los animalitos como
ellos deseen.

Si se observa que no encuentran un criterio para ordenar a
los animalitos, se les propone que cinco animalitos los
ordenen de mas grande a més pequefio, que otros cinco
animalitos los ordenen de quien tiene patas mas largas a los
que tienen patas mas cortas, que otros cinco animalitos los
ordenen del que es méas grueso al que es mas delgado, etc.
El docente deja un tiempo para que los alumnos exploren
diferentes formas de ordenar en nimero de cinco (seriar) y
luego, les pregunta por qué los ordenaron asi?.

El docente invita a los nifios(as) para que intercambien su
lugar o mesa de trabajo y miren la forma de seriar que han
realizado los otros grupos, estableciendo semejanzas Y
diferencias.

El docente, sintetiza los conceptos de clasificacion o
agrupamiento y el de seriacion u ordenamiento.

El docente plantea a los nifios(as)qué objetos en su casa
podria clasificar y ordenar.

didactico realiza
clasificaciones
y  seriaciones
hasta en un
nimero de cinco
de diversos
animalitos  de
acuerdo a un
criterio
determinado.
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La evaluacion permite comparar
los resultados obtenidos con los
resultados esperados y efectuar las
COrrecciones necesarias.

El docente realiza la evaluacidn en los alumnos(as) de
acuerdo a los indicadores de desempefio establecidos.

El nifio(a) ha
aprendido
mediante el
juego didactico
motor
(lanzamiento de
pelotas) a
clasificar y
ordenar pares de
objetos
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Institucién educativa

Nivel
Docente

Titulo de la Sesién

SESION DE APRENDIZAJE N°: 2

: Inicial de 5 afios

: “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura.

: Nancy Soledad Mio Serrato

: “Graficamos en tablas de conteo”

Se define el juego didactico, como el juego educativo que es capaz de cumplir un fin didactico,
favoreciendo el desarrollo de la intencion, memoria, comprensién y conocimientos que pertenecen al
desarrollo de las habilidades del pensamiento.
El juego didactico promueve un clima distensionado y ludico que permite la mejora del aprendizaje de
la seriacidn y clasificacién matematica.

o—0O—zZz-

Secuencia Actividades
Fundamento tedrico de
Actividades del docente aprendizaje
auténomo
(estudiante)
Encuadre El docente saluda con amabilidad y
del tema. alegria y explica que el contenidode
la clase tratard sobre la utilidad de
graficar en una tabla de conteo.
Presenta el material relacionado
con el tema. (tabla de conteo,
cajitas con
figuras de animales de diverso tipo).
Recupera Los saberes previos son las ideas 0 | El docente pregunta: Los nifios/as)
cién de conocimientos que los alumnos | ;Han contado alguna vez? participan
informaci han construido previamente sobre | ; Alguna vez han utilizado una tabla espontaneam
on previay determinados temas, tdpicos 0 | de conteo? ente de acuerdo
creacion del | conceptos (Lopez, 2009) a las
conflicto orientaciones
cognitivo del docente.
Sintesis La sintesis permite orientar el El docente explica, de | EI alumno(a)
magistral proceso de aprendizaje en una manera breve, que al finalizar la inicia la

direccion determinada,
encauzando el aprendizaje
del nifio(a).

clase los nifios(as) habran aprendido
a utilizar una tabla
de conteo

construccion de
su

aprendizaje.
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Fundamento Actividades de
Secuencia de tedrico Actividades del docente aprendizaje
aprendizaje auténomo
(estudiante)
Ejercicios Al permitirles | EIl docente muestra a los nifios(as) varias figuras de animales| El nifio(a)
para a los nifios | repetidos extraidas de laminas, revistas y periddicos. reflexiona
organizar la | hacer las | El docente explica que es importante para las actividades | sobre tabla de
informacién | agrupaciones diarias saber contar las cosas y tener un procedimiento | conteo. El
y de con material | adecuado para contar. nifio(a)
aplicacion concreto El docente organiza a los nifios en grupos de cinco o seis, mediante el
facilitamos la los instala en el piso o en la mesa y les entrega una caja uso del juego
discriminacién | con igual cantidad de figuras de animalitos a cada grupo. didactico

D comparacion Les explica que se va a usar una tabla de conteo para llevar | agrupa a los
E de los objetos | el conteo de cuantos animales van saliendo de la caja en cada) animalitos que
S identificando grupo. tienen las
A semejanzas y En la columna de la izquierda de la tabla de conteo se mismas
R diferencias pega la figura de los animalitos que tiene cada grupo y caracteristica
R entre los | en la columna de la derecha se va tarjando (poniendo realiza el
O objetos palotes) cada vez que salga un animalito de la caja. conteo de
L que manipula; | Cada nifio(a) saca un animalito de la caja y va tarjando animalitos y los
L igualmente al con un palote en la figura correspondiente al animalito. ordena de
@) ordenar Por cada cinco veces que salga un animalito se hard un mayor a menor.
objetos palote en diagonal para indicar que se han completado un
utilizando namero de cinco animalitos. La marcacion de los palotes la
criterios  de | efectdaunnifio diferente por cada palote, el cual va rotando
grande a | hasta llegar al dltimo animalito dentro de lacaja. Habiendo
pequefio, de | salido todos los animalitos, el docente pide determinar el
largo a corto, numero de veces que ha obtenido cada animalito y se anota
de grueso a en la columna de la derecha.
delgado, El docente solicita a los nifios(as) ordenar a los animalitos de
favorecemos acuerdo al que mayor nimero de veces ha salido, hasta llegar
el proceso de al animalito que menor nimero de veces ha salido.
clasificaciony | El docente, sintetiza el procedimiento para la elaboracion
seriacion. de la tabla de conteo y su procedimiento para contar, asi
como el concepto de ordenar de mayor a menor.
El docente plantea a los nifios(as) qué objetos en su casa
podrian servir para utilizarlos en una
tabla de conteo, contarlos y ordenarlos de mayor a menor.
E La evaluacion permite | EI docente realiza la evaluacién en los alumnos(as) de El nifio(a) ha
\Y/ comparar  los  resultados | acuerdo a los indicadores de desempefio establecidos. aprendido
A obtenidos con los resultados mediante el
L esperados efectuar las juego
U correcciones necesarias. didactico
A motor
Cc (lanzamiento
I de pelotas) a
@) clasificar 'y
N ordenar pares

de objetos
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Institucién educativa

Nivel
Docente
Titulo de la Sesién

SESION DE APRENDIZAJE N°: 3
: “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura.

: Inicial de 5 afios

: Nancy Soledad Mio Serrato
: “Contamos con colores del 1 al9”

oO—0O0—zZ2-—

Secuencia de
aprendiza je

Fundamento teérico

Actividades del docente

Actividades
de
aprendizaje
auténomo
(estudiante)

Encuadre del
tema.

El docente saluda con amabilidad y
alegria y explica que el contenidode
la clase tratara sobre contar del 1 al
9, utilizando redondelas de colores.
Presenta el material relacionado
con el tema. (tabla numeradadel
lalg,

caja con redondelas de

colores).

Recuperacion

Los saberes previos son las

El docente pregunta:

Los nifios/as)

de informacién | ideas o conocimientos que los ¢Se pueden contar cosas participan
previay alumnos han construido semejantes? ¢Se  pueden espontaneam
creacion del previamente sobre contar cosas diferentes? ente de acuerdo
conflicto determinados temas, topicos 0 | ¢Hasta qué numero saben a las
cognitivo conceptos (Lopez, 2009) contar? orientaciones
del docente.
Sintesis La sintesis permite orientar el | EI docente explica, de manera | El alumno(a)
magistral proceso de aprendizaje en una | breve, que al finalizar la clase los inicia la

direccion determinada,
encauzando el aprendizaje
del nifio(a).

nifios(as) habran aprendido a
clasificar y ordenar
Animalitos.

construccién de
su
Aprendizaje.
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Fundamento Actividades de
Secuencia de tedrico Actividades del docente aprendizaje
aprendizaje auténomo
(estudiante)
D Ejercicios Al permitirles | El docente muestra a los nifios(as) una tabla numerada del | El nifio(a)
E para a los nifios | 1al 9, con sus respectivos casilleros en donde tendran que | reflexiona
S organizar la | hacer las | ir poniendo las redondelas de colores. sobre la
A informacioén | agrupaciones El docente explica que es importante para las actividades | clasificacion-
R y de con material | diarias saber contar, inicialmente, los objetos, las personas, | seriacion.
R aplicacion concreto del 1 al9. El nifio(a)
@] facilitamos la El docente organiza a los nifios en grupos de cinco o seis, | mediante el uso
L discriminacién | los instala en el piso o0 en la mesa y les entrega a cada grupo| del juego
L y comparacion | su tabla numerada del 1 al 9 y redondelas de colores para| didactico realiza
0] de los que vayan introduciéndolas en el casillero correspondiente | la agrupacion de
objetos a cada numero. redondelas por
identificando El docente explica que las redondelas deben ir | color y las va
semejanzas y colocéndolas debajo del casillero del nimero que van | colocando en el
diferencias llenando y de acuerdo al color que tienen. Es decir si hay | casillero del
entre los | una sola redondela de color rojo, esa redondela debe ir | nimero de 1 al
objetos debajo del casillero del nimero 1; si hay dos redondelas de | 9.
que manipula; | color azul, esas redondelas deben ir debajo del casillero del
igualmente al namero 2; y asi hasta llegar a las nueve redondelas del
ordenar mismo color que deben ser colocadas debajo del casillero
objetos del nimero 9.
utilizando Cada redondela va siendo colocada en la tabla numerada
criterios de | por diferente nifio(a), el cual va rotando desde la primera
grande a | redondela colocada debajo del casillero del nimero 1, hasta
pequefio, de | llegar a la ultima redondela que se coloca debajo del
largo a corto, casillero del numero 9.
de grueso a Habiendo salido todas las redondelas, el docente pide
delgado, determinar qué numero tiene méas redondelas y qué
favorecemos namero tiene menos redondelas.
el proceso de El docente, sintetiza el procedimiento para el conteo del 1
clasificacion- al 9 y la colocacion de redondelas debajo de las casilleros
seriacion. de cada nimero.
El docente plantea a los nifios(as) qué objetos en su casa
podrian servir para utilizarlos en la tablanumerada del 1 al
9.
C La evaluacion permite | El docente realiza la evaluacion en los alumnos(as) de
I comparar  los  resultados | acuerdo a los indicadores de desempefio establecidos.
E obtenidos con los resultados
R esperados 'y efectuar las
R correcciones necesarias.
E
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Institucién educativa
Nivel

Docente

Titulo de la Sesién

SESION DE APRENDIZAJE N°: 4

: “Alitas de Jesus Sol Naciente”, Castilla, Piura.

: Inicial de 5 afios

: Nancy Soledad Mio Serrato

: “Jugando aprendo a clasificar por colores basicos” Grado: 5 afios
(Educacidn Inicial)

COMPETENCIA

CAPACIDADES INDICADORES

Nimero y
operaciones

Comunica y representa ideas de
clasificacion matematica

Realiza representaciones de agrupacion
objetos seglin un
Criterio con material concreto.

Razona y argumenta generando
ideas de clasificacion matematica.

uso para clasificar objetos.

Explica en su propio lenguaje el criterio que

o—0O0—z-—

Secuencia de Actividades
aprendizaje Fundamento tedrico Actividades del docente de
aprendizaje
auténomo
Encuadre del tema. El docente saluda con una sonrisa y en tono
amable explica que el contenido de la clase va
a tratar sobre la clasificacion de los colores.
Indica que se utilizara la estrategia de juego
didéactico sensorial, consistente en utilizar
plastilina para formar bolitas de colores
bésicos: rojo, azul y amarillo.
Presenta el material relacionado con el tema.
(barras de plastilina de colores basicos)
Recuperacion de | La construccion del | Propicia el dialogo: ¢Las cosas tienen colores? | El alumno
informacion previa y | aprendizaje no selleva | ¢(Queé colores conocen? escucha las
creacion del conflicto | a cabo partiendo de | Comenta la importancia de conocer los colores | instrucciones
cognitivo cero, pues el | y clasificar los objetos de acuerdo al color. del docente.
alumno(a) construye | Pregunta: /Alguna vez han jugado
personalmente un | con plastilina? (Se come la

significado (0 lo | plastilina?
reconstruye) sobre la
base de los
significados que ha
podido construir

previamente)

Sintesis magistral

La sintesis permite
orientar el proceso de
aprendizaje en una
direccion
determinada,
encauzando al alumno
latematica que se le va
a ensefar.

Comunica el proposito de la sesion: “Hoy,
aprenderemos a clasificar los colores basicos:
rojo, azul y amarillo, formando con el material
plastilina bolitas de dichos colores.

El nifio(a) inicia
la construccion
de suaprendizaje
a través de
actividades
solicitadas por el
docente.
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Ejercicios  para

organizar la
informacion y de
aplicacion

El juego didactico es
aquel juego propuesto
para cumplir con un
fin educativo, que

desarrolle la
intenciéon, memoria,
comprension y
conocimientos, que
pertenecen al
desarrollo de las
habilidades del

pensamiento.
(Delgado, 2009)

El docente forma tres grupos de alumnos a los
que pedira que escojan entre si, para esta sesion
de aprendizaje un nombre distintivo: un grupo
rojo, un grupo amarillo y un grupo azul. Si los
alumnos no se ponen de acuerdo, el profesor
colabora para dicho logro.

¢El docente pregunta a los integrantes de cada uno
de los tres grupos por qué les gusta el color que han
elegido?

El profesor coloca todas las barras de plastilinas
de colores frente a los nifios(as) y les solicita que
cada integrante de cada grupo salga y escoja dos
barritas de plastilina del color que tenga el nombre
del grupo al que pertenece. Si es del grupo azul,
escogera dos barras de plastilina azul, etc.

El docente va verificando que el nifio(@) no se
equivoque de color, en caso ocurra, solicita a los

alumnos decir cual es la barrita correcta.
Va indicando que lo que los nifios(as) estan
haciendo es escoger objetos segun su color.
Luego, pide que con las dos barritas de plastilina
que han escogido formen bolitas del color de su
grupo, en el tamafio y cantidad que cada uno
estime como quiera. El docente colabora a los que
tuvieran alguna dificultad en desarrollar la
actividad.
Luego solicita a los nifios(as) que junten en una
mesa todas las bolitas formadas y pide que cada
uno de ellos escoja tres bolitas con los colores
béasicos: una de color rojo, otra de color azul y
otra de color amarillo. Y a cada alumno que va
cumpliendo el objetivo se le va aplaudiendo por
el logro, continuando hasta que todas las bolitas
son tomadas por los nifios(as).
Cierra diciendo a los nifios(as) que han usado el
juego didactico figuras de plastilina para
Clasificar objetos de colores basicos: rojo, azul y
amarillo.

El nifio(a)

mediante el
juego didactico
sensorial
(figuras de
plastilina)

ZOoO—oOo>rcCcr>»<m

La evaluacion

esperados 'y
necesarias.

permite
resultados obtenidos con los
efectuar las

comparar los
resultados
correcciones

El docente realiza la evaluacion en los
alumnos(as) de acuerdo a los indicadores de
desempefio establecidos.

El nifio(d) ha
aprendido
mediante el juego
didactico
sensorial (figuras
de plastilina) a
clasificar los
colores bésicos:
rojo, azul y
Amarillo.

Fuente: Disefio Curricular Nacional (2016)
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SESION DE APRENDIZAJE N°: 5
Titulo de la Sesion: “Jugando identifico la forma y tamafio de objetos” Grado: 5 afios (Educacion

Inicial)

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

NUmero y operaciones

Comunica y representa ideas de
clasificacion matematica

Realiza representaciones de agrupacion objetos seglin un
Criterio con material concreto.

Razona y argumenta generando
ideas de clasificacion
Matematica.

Explica en su propio lenguaje el criterio que usé para
clasificar objetos.

Comunica y representa ideas de
seriacion matematica

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de grande
a pequefio.

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de grueso
a delgado.

oO—0O0—z -—

Secuencia de Fundamento Actividades de
aprendizaje tedrico Actividades del docente aprendizaje
auténomo
Encuadre del El docente saluda con una sonrisa y en tono
tema. amable explica que el contenido de la clase vaa
tratar sobre clasificar y ordenar objetos basados
en el criterio de la forma y el tamafio.
Indica que se utilizard la estrategia de juego
didactico sensorial, consistente en manipular
objetos de diferentes formas y tamafios, tales
como animales, figuras geométricas, etc.
Presenta el material relacionado con el tema
(Diversos objetos en colores, formas y tamarios:
animales, figuras geométricas, etc.)
Recuperacion de La construccion del Propicia el didlogo: ¢Los objetos tienen formas? | El
informacion previay | aprendizaje no se ¢Qué formas conocen ustedes? ;¢ Los objetos nifio(
Creacion del conflicto | lleva a cabo partiendo | tienen tamafios? ¢Qué tamafios conocen? a) escucha
cognitivo de cero, pues el las
alumno(a) construye Comenta la importancia de identificar objetos y | instrucciones del
personalmente un clasificarlos y ordenarlos de acuerdo a su forma | docente.
significado (o lo y tamafio.
reconstruye) sobre la | Pregunta: ¢Alguna vez han clasificado objetos
base de los por su tamafio? ;Alguna vez han ordenado
significados que ha objetos por su tamafio de grande a pequefio?
podido construir ¢Alguna vez han ordenado objetos por su forma
previamente) de grueso a delgado?
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Sintesis magistral

La sintesis permite
orientar el proceso de
aprendizaje en una
direccion determinada,
encauzando al alumno
la tematica que se le va
a ensefiar.

Comunica el propésito de la sesion: “Hoy,
aprenderemos mediante el juego didactico
sensorial (examen de objetos) a identificar
objetos y clasificarlos por su tamafio y
forma.

Asimismo, ordenaremos los objetos de
tamafio grande a tamafio pequefio y de
forma gruesa a delgada.

El nifio(a) inicia la
construccién de su
aprendizaje a través
de actividades
solicitadas por el

Ejercicios para organizar la
informacién y de aplicacién

El juego didactico es
aquel juego propuesto
para cumplir con unfin
educativo,

qu
e desarrolle la
intencién,  memoria,
comprension y
conocimientos, que
pertenecen al
desarrollo  de las
habilidades del

pensamiento.
(Delgado, 2009)

El docente muestra en una mesa los diversos
objetos que los nifios van a manipular.

Pide a los alumnos que cojan cinco objetos
gue mas les guste, diferentes cada uno, los
manipulen, los observen y vean en qué se
parecen unos de otros y en qué se
diferencian.

Pone en la pizarra los siguientes titulos:
“animales de la selva”, “animales de la
casa”, “figuras geométricas”.

Pide que cada nifio(a) coloque debajo de
cada cartel, el objeto segun la descripcién
pedida.

Pregunta, ;qué caracteristicas tienen los
animales de la casa? ;Qué caracteristicas
tienen los animales de la selva? ;Qué
caracteristicas tienen las figuras
geomeétricas?

Pide que vuelvan a coger 5 objetos diversos
de diferente tamafio y forma.

Pide que cada nifio(a) consecutivamente
vaya poniendo el animal mas grande que
tenga y luego otro nifio(a) un animal de
menor tamafio y asi sucesivamente hasta
llegar a formaciones de 5 animales cada
uno, desde el mas alto hasta el mas pequefio.
Pide que cada nifio(a) consecutivamente
vaya poniendo el animal mas grueso que
tenga y luego otro nifio(a) un animal de
menor grosor y asi sucesivamente hasta
llegar a formaciones de 5 animales cada
uno, desde el mas grueso hasta el mas
delgado

Cierra diciendo a los nifios(as) que han
usado el juego didéctico sensorial (examen
de objetos) para clasificar y ordenar objetos
desde el mas grande al mas pequefio y del
mas grueso al mas delgado.

docente.

El nifio(a)
mediante el juego
didéctico sensorial
(examen de
objetos) clasifica

animales de la selva,
animales de la casa,
series de 5 animales
desde el mas grande
hasta el méas pequefio,
y series de 5 objetos
desde el mas grueso
hasta el mas pequefio.

ZoO—orCcrr»<m

La evaluacién permite comparar los resultados
obtenidos con los resultados esperados y efectuar las

Correcciones necesarias.

El docente realiza la evaluacion en los
alumnos(as) de acuerdo a los indicadores de
desempefio establecidos.

El nifio(a) ha
aprendido mediante el
juego didactico
sensorial (examen

de
objetos) a
clasificar y
ordenar objetos en

series de 5, de mas
grande a mas pequefio
y de méas grueso a
mas

Delgado.

Fuente: Disefio Curricular Nacional (2016)
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SESION DE APRENDIZAJE N°: 6
Titulo de la Sesion: “Jugando formo pares que se corresponden” Grado: 5 afios (Educacion Inicial)

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Ndmero

operaciones

Comunica y representa ideas de
clasificacion matematica

Realiza agrupaciones de objetos segln un criterio con

material concreto.

y | Razona y argumenta generando

Ideas

de clasificacién

matematica.

Explica en su propio lenguaje el criterio que uso6 para

clasificar objetos.

Comunica y representa ideas de
seriacion matematica

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos de grande

a pequefio.

oO—oO—zZz-

Secuencia de

aprendizaje

Fundamento tedrico

Actividades del docente

Actividades

de aprendizaje
auténomo

Encuadre del

tema.

El docente saluda con una sonrisa y en tono
amable explica que el contenido de la clase va
a tratar sobre agrupar pares de objetos que
tienen correspondencia entre si basados en el
criterio de la forma y el tamafio.

Indica que se utilizara la estrategia de juego
didactico sensorial, consistente en manipular
objetos de diferentes formas y tamarios, tales
como animales, figuras geométricas, etc.
Presenta el material relacionado con el tema
(pelotas de diverso tamafio y figuras de
diverso tamafio, unas grandes y otras
pequefias)

Recuperacion de
informacién previa 'y
creacion del
conflicto cognitivo

construccion
del aprendizaje
no se lleva a cabo
partiendo de cero,
pues el

alumno(a)
construye
personalmente
un significado

La

(o lo
reconstruye) sobre la
base de los
significados

que ha podido
construir previamente)

Propicia el dialogo: (Cémo clasificaron los
objetos la clase anterior? ;Qué criterios se
utilizaron para clasificar? ;C6mo ordenaron
los objetos la clase anterior? ¢Qué criterios se
utilizaron para ordenar? Comenta la
importancia de establecer correspondencias
entre pares de objetos segln un criterio
determinado.

Pregunta: ¢Alguna vez han agrupado dos
objetos de acuerdo a un criterio determinado?

El nifio(a)
escucha las
instrucciones
del docente.
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Sintesis magistral

La sintesispermite
orientar el proceso
de aprendizaje en
una direccion
determinada,
encauzando al
alumno la
tematica que se le
va a ensefar.

Comunica el propdsito de la sesion: “Hoy,
aprenderemos mediante el juego didactico motor
(lanzamiento de pelota) a formar pares de objetos
de acuerdo al criterio de correspondencia en
tamafio: grande con grande, pequefia con
pequefia. Asimismo, ordenaremos los objetos de
tamafio grande a tamafio pequefio

El nifio(a) inicia la
construcciéon  de  su
aprendizaje a través de
actividades  solicitadas
por el docente.

Ejercicios para
organizar la
informacion y de
aplicacion

El juego didactico

es aquel juego
propuesto  para
cumplir con un fin
educativo,

que desarrolle la
intencion,
memoria,
comprension y
conocimientos,
que pertenecen al
desarrollo de las
habilidades  del
pensamiento.
(Delgado, 2009)

El docente muestra dos grupos de objetos: un
grupo de cinco pelotas de diverso tamafio y otro
grupo de cinco siluetas de figuras de diferente
tamafio.

Forma dos grupos de nifios(as). Uno cerca a las
pelotas y otro cerca a las siluetas de figuras.

Pide que un nifio(a) coja la silueta mas grande del
grupo y lacoloque en el centro y pide que un nifio
del otro grupo coja la pelota mas grande y que
desde una distancia prefijada patee la pelota o
lance la pelota en direccion de la figura y la
tumbe, cuando eso ocurre, otro nifio(a) del primer
grupo coge la siguiente figura en tamafio y otro
nifio(a) coge la pelota que sigue en tamafio y
patea o lanza la pelota para tumbar la figura. Y
asi se van sucediendo todos los nifios hasta que
todos participan.

Luego pide que ordenen frente a frente cada
silueta con cada pelota de acuerdo a su tamafio
correspondiente.

Les indica que ese ordenamiento es una seriacion
de 5 objetos por tamafio de mayor a menor.
Cierra diciendo a los nifios(as) que han usado el
juego didactico motor (lanzamiento de pelotas)
para clasificar y ordenar pares de objetos desde
el par mas grande hasta el par mas pequefio.

El nifio(a) mediante el
juego didactico motor
(lanzamiento de pelota)
ordena en series de 5
objetos pares de grande a
pequefio. (pelota grande
con figura grande, pelota
pequefia  con  figura
pequefia), etc.

ZO0—~—oOrCcr>»<m

La evaluacion permite comparar los
resultados obtenidos con los resultados
esperados y efectuar las Correcciones

necesarias.

El docente realiza la evaluacion en los
alumnos(as) de acuerdo a los indicadores de
desempefio establecidos.

El  nifio(@) ha
aprendido mediante el
juego didactico motor
(lanzamiento  de
pelotas) a
clasificar y
ordenar pares de objetos
correspondientes en series
de 5, de méas grande a
mas

Pequefio.

Fuente: Disefio Curricular Nacional (2016)
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Titulo de la Sesion: “Agrupamos animales por regiones y los ordenamos por altura” Ciclo

de 5 afios)

SESION DE APRENDIZAJE N°: 7

: II (Inicial

oO—0O—z-

Secuencia de
aprendizaje

Fundamento
teérico

Actividades del docente

Actividades
de
aprendizaje
auténomo
(estudiante)

Encuadre del tema.

La docente saluda con amabilidad y
alegria y explica que el contenido de
la clase trataré sobre los animalitos y
la forma de agruparlos en un solo
criterio promueve y expresan la
accion realizada, y cuando hacen
comparaciones de cantidades usando
las expresiones: "muchos”, "pocos”,
"ningunao”, "mas que", "menos que".
También se promueve el desarrollo de
la capacidad "Razona y argumenta
generando ideas matematicas" criterio
que usaron para ordenar y agrupar los
animales por regiones y ordenamos por
altura

Presenta el material relacionado con el
tema

(Agrupando animales por regiones y
los ordenamos por altura).

Recuperacion de
informacién previa y
creacion del conflicto
cognitivo

Los saberes previos
son las ideas 0
conocimientos que los
alumnos han
construido previamente
sobre determinados
temas, topicos o
conceptos (Lopez,
2009)

La docente pregunta:

¢Ustedes conocen a todos los
animalitos?

¢Conoceran a los animalitos de las
regiones?

¢Alguna vez han ordenado

por altura o clasificado

animalitos por regiones?

¢ Cuantos animalitos tienes en este
grupo?

Los nifios/as)
participan
espontaneamente de
acuerdo a las
orientaciones del
docente.

Sintesis magistral

La sintesis permite
orientar el proceso
de aprendizaje en

una direccion
determinada,
encauzando el

aprendizaje del
nifio(a).

El docente explica, de manera
breve, que al finalizar la clase los
nifios(as) habran aprendido aclasificar
y ordenar animalitos.

El alumno(a) inicia la
construccion de su
aprendizaje.
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Secuencia | Fundamento Actividades de

de tedrico Actividades del docente aprendizaje autonomo

aprendi (estudiante)

zaje
Ejercicios Al permitirles a La docente muestra a los nifios(as) varias El nifio(a) clasifica
para los nifios hacer imagenes de animales extraidas de laminas, por regiones y ordena
organizar la | las agrupaciones | revistas y periodicos. por altura a los
informacion | con material | La docente explica que es importante para las | animalitos. El nifio(a)
y de | concreto actividades diarias saber clasificar y ordenar lascosas | Mediante el uso del juego
aplicacion facilitamos la | de acuerdo a un criterio determinado. didactico  realiza la

discriminaciony | La docente organiza a los nifios en grupos de tres, los | agrupacion de los

comparacion de
los

objetos
identificando
semejanzas y
diferencias
entre los objetos
Que  manipulg;
igualmente al

ordenar objetos
utilizando

criterios de
grande a
pequefio, de

largo a corto, de
grueso a delgado,
favorecemos el
proceso de
clasificacion vy
orden por altura.

instala en el piso y les entrega cantidades diferentes
de imagenes de animalitos a cada grupo.

Les propone agrupar (juntar) a los animalitos para
luego comparar entre todos los grupos la forma de
agrupar y el haber ordenar por altura lo que han
realizado.

La docente les propone que junten los animalitos
como ellos deseen.

Si los nifios no logran identificar criterios de
agrupacion, les proponemos algunos criterios. Por
ejemplo, ¢Qué les parece si ubicamos a todos los
animales por regiones? ¢Y aqui podemos ordenarlos
por altura? Conforme van haciendo la agrupacién, los
nifios van observando si quedan algunos animalitos
que no estén ubicados por regidn, por tamafio 0 por
clasificar. Entonces les preguntamos: ¢Ddnde
podemos poner a estos animales?

¢Podemos agruparlos todos juntos?

La docente deja un tiempo para que los alumnos
exploren diferentes formas de agrupacion y luego, les
pregunta por qué los juntaron asi?

La docente invita a los nifios(as) para que
intercambiensu trabajo y miren la forma de clasificar
gue han realizado en cada agrupacién y que comparen
las agrupaciones “;Doénde hay muchos? ;Donde hay
pocos? ;Ddnde hay mas qué? ;Dénde hay menos?

La docente explica que lo que han realizado ha

sido el proceso de clasificar. Y que ahora les toca
realizar el proceso de ordenar por altura.
Manteniendo los mismos grupos de tres, les propone
ordenar por altura a los animalitos para luego
comparar entre todos los grupos la forma como han
realizado.

La docente, sintetiza los conceptos de clasificar
agrupar y el de ordenar por altura a los animalitos por
region.

La docente plantea a los nifios(as) qué si en casa 0
en casa de algun familiar tienen animalitos que los
clasifique y orden por altura.

animalitos y el orden.
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La evaluacion permite comparar
los resultados obtenidos con los
resultados esperados y efectuar
las correcciones necesarias.

El docente realiza la evaluacion en los
alumnos(as) de acuerdo a los indicadores de
desempefio establecidos.

El nifio(a) ha
aprendido mediante el
juego didactico motor
(lanzamiento de
pelotas) a clasificar y
ordenar  pares de
objetos
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SESION DE APRENDIZAJE N°: 8
Titulo de la Sesion: “Agrupamos ciudades de: costa, sierra y selva” Grado: 5 afios (Educacion Inicial).

oO—0—zZz-

Secuencia de aprendizaje

Fundamento teérico

Actividades del docente

Actividades de
aprendizaje
auténomo
(estudiant

€)

Encuadre del tema.

La docente saluda con entusiasmo y
alegria y explica que el contenido de la
clase tratara sobre las ciudades y la
forma de agrupar en un solo criterio
promueve y expresan la accion realizada,
y cuando hacen comparacion de
cantidades También se promueve el
desarrollo de la capacidad "Razona y
argumenta generando ideas
matematicas" criterio que usaron para
agrupar y ordenar las ciudades (Costa,
Sierra'y Selva).

Presenta el material relacionado con el
tema (Agrupando ciudades).

Recuperacion de
informacién previa y
creacion del conflicto
cognitivo

Los saberes previos son
las ideas o conocimientos
que los alumnos han

construido  previamente
sobre determinados
temas, topicos 0

conceptos (Lopez, 2009)

La docente pregunta:

¢Alguna vez les han comentado de las
ciudades de la costa, sierra y selva?

¢Les gustaria saber acerca de las ciudades
de la costa, sierra y selva?

¢Conocen algunas ciudades de la

costa, sierra 'y selva?

Los nifios/as)
participan
espontaneamen
te de acuerdo a
las
orientaciones
del docente.

Sintesis magistral

La sintesis permite
orientar el proceso de
aprendizaje en una

direccion
determinada,
Encauzando el
aprendizaje del
nifo(a).

La docente explica, de manera
breve, que al finalizar la clase los
nifios(as) habran aprendido a clasificary
ordenar las ciudades de la costa, sierra'y
selva.

El alumno(a) inicia
la construccion de
su aprendizaje.
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Secuencia de Fundamento Actividades de
aprendizaj tedrico Actividades del docente aprendizaje
e auténomo
(estudiante)
Ejercicios para | Al permitirlesa | La docente muestra a los nifios(as) varias laminas de las| El nifio(a)
D organizar la | los nifios hacer | ciudades de la costa, sierray selva. clasifica  por
E informacion yde | las La docente explica que es importante para las actividades | ciudades costa,
S aplicacion agrupaciones diarias saber clasificar y ordenar las ciudades de acuerdo a | sierray selvay
A con  material | un criterio determinado. ordena
R concreto La docente organiza a los nifios en grupos de tres, los | El nifio(a)
R facilitamos la | instala en el piso y les entrega diferentes cantidades de | mediante el uso
0] discriminacion | laminas de ciudades a cada grupo. del juego
L y comparacion | Les propone agrupar (juntar) las laminas de acuerdo a las | didctico realiza
L de los ciudades para luego comparar entre todos los grupos la | la agrupacion de
(0] objetos forma de agrupar y el haber ordenado por ciudad lo que han | las ciudades y el
identificando realizado. orden.
semejanzas y La docente les propone que junten las laminas como ellos
diferencias han realizado actividad.
entre los Si los nifios no logran identificar criterios de agrupacion,
objetos les proponemos algunos criterios. Por ejemplo, (Qué les
Que manipula; | parece si ubicamos las laminas de las ciudades de la costa,
igualmente al | sierray selva por su clasificacién y por su orden?
ordenar objetos
utilizando Conforme van haciendo la agrupacion de las laminas de las
criterios de | ciudades, los nifios van observando si quedan algunas
grande a | ldminas de las ciudades que no estén ubicadas por su
pequefio, de | orden. Entonces les preguntamos: ¢Podemos agrupar a
largo a corto, todas las ciudades juntas? ;Por qué?
de grueso a | Ladocente deja un tiempo para que los alumnos exploren
delgado, diferentes formas de agrupacion y luego, les pregunta por
favorecemos el | qué los juntaron asi?
proceso de | La docente invita a los nifios(as) para que intercambien
clasificaciony | sus trabajos y miren la forma de clasificar que han
orden por | realizado.
altura. La docente explica que lo que han realizado ha sido el
proceso de clasificar. Y que ahora les toca realizar el
proceso de ordenar.
Manteniendo los mismos grupos de tres, les propone
clasificar por ciudad de la costa, sierra y selva para luego
comparar entre todos los grupos la forma como han
realizado.
La docente, sintetiza los conceptos de clasificar agrupar y
de ordenar por ciudad costa, sierra y selva.
La docente plantea a los nifios(as) qué busquen imagenes: de
periodico, revistas, etc de las ciudades de la costa, sierra y
selva. Y que las clasifiquen y las ordenen.
E La evaluacién permite comparar | El docente realiza la evaluacion en los alumnos(as) de El nifio(a) ha
\% los resultados obtenidos con los | acuerdo a los indicadores de desempefio establecidos. aprendido
A resultados esperados y efectuar las mediante el
L correcciones necesarias. juego didactico
U motor
A (lanzamiento
C de pelotas) a
| clasificar y
o] ordenar pares
N de objetos
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SESION DE APRENDIZAJE N°: 9

Titulo de la Sesion: “Agrupamos residuos de alimentos y plasticos” Grado: 5 afios (Educacion Inicial).
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Secuencia de
aprendizaje

Fundamento
teérico

Actividades del docente

Actividades
de
aprendizaje
auténomo
(estudiante)

Encuadre del tema.

La docente saluda con empatia y
alegria y explica que el contenido de

la clase tratara de agrupar residuos de
alimentos y plasticos la forma de
agrupar en un solo criterio, y cuando
hacen comparacion de cantidades
También se promueve el desarrollo
de la capacidad "Razona vy
argumenta generando ideas
matematicas" criterio que usaron
para agrupar y ordenar los residuos
de alimentos y plasticos.

Presenta el material relacionado con el
tema (Agrupando residuos de alimentog
y plésticos).

Recuperacion de
informacion previa y
creacion del conflicto
cognitivo

Los saberes previos
son las ideas o
conocimientos  que
los alumnos han
construido
previamente sobre
determinados temas,
topicos o conceptos
(Lopez, 2009)

La docente pregunta:

¢Alguien sabe que son los residuos
de alimentos y plasticos?

¢Ustedes saben en cual envase deben
colocar los residuos de alimentos Y
plasticos?

Los nifos/as)
participan
espontaneamente
de acuerdo a las
orientaciones del
docente.

Sintesis magistral

La sintesis permite
orientar el proceso de
aprendizaje en una
direccion
determinada,
encauzando el
aprendizaje del
nifio(a).

La docente explica, de manera breve,
que al finalizar la clase los nifios(as
habran aprendido a clasificar y ordenar
los residuos de alimentos y plasticos.

El alumno(a) inicia Ig
construccion de  su
aprendizaje.
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Secuencia de Fundamento Actividades de
aprendizaje tedrico Actividades del docente aprendizaje
auténomo
(estudiante)
Ejercicios  para | Al permitirles a | Ladocente muestra a los nifios(as) papelotes con El nifio(a)
organizar la | los nifios hacer las | imagenes de los residuos de alimentos y plasticos. clasifica los
informacion y de | agrupaciones con | La docente explica que es importante para las actividades | residuos de
aplicacion material concreto | diarias saber clasificar y ordenar los residuos de alimentos | alimentos y
facilitamos la | y plasticos de acuerdo a un criterio determinado. plasticos
D discriminacion y | La docente organiza a los nifios en grupos de tres, los
E comparacion  de | instala en el piso y les entrega diferentes cantidades de | El nifio(a)
S los papelotes con imagenes a cada grupo. mediante el uso
A objetos Les propone agrupar (juntar) los papelotes de las imagenes | del juego
R identificando de los residuos de alimentos y plasticos para luego | didéctico realiza
R semejanzas Yy | comparar entre todos los grupos la forma de agrupar y el | la agrupacion de
o) diferencias entre haber ordenado lo que hanrealizado. los residuos de
L los objetos La docente les propone que junten los papelotes como alimentos y
L Que  manipula; | ellos han realizado la actividad. plésticos y los
0] igualmente al | Si los nifios no logran identificar criterios de agrupacién, | ordena.
ordenar  objetos | les proponemos algunos criterios. Por ejemplo, ¢De cuales
utilizando residuos tenemos mas? ¢De cuél residuos tenemos menos?
criterios degrande | ¢Qué residuo no tenemos?
a pequefio, de
largo a corto, de ¢ Qué les parece si ubicamos los papelotes de imagenes de log
grueso a delgado, | residuos de alimentos y plasticos por su clasificacion y por su
favorecemos el | orden?
proceso de | Conforme van haciendo la agrupacion de los papelotes de
clasificacion  y | lasimagenes de los residuos de alimentos y de plasticos, los
orden por altura. nifios van observando si quedan algunos papelotes de las
imagenes de los residuos de alimentos y plasticos que no
estén ubicados por su orden. Entonces les preguntamos:
¢Se puede agrupar a los residuos de alimentos y plasticos
juntos 0 por separado?
La docente deja un tiempo para que los alumnos exploren
diferentes formas de agrupacion y luego, les pregunta por
qué los juntaron asi?
La docente invita a los nifios(as) para que intercambien
sus trabajos y miren la forma de clasificar lo que han
realizado.
La docente explica que lo que han realizado ha sido el
proceso de clasificar. Y que ahora les toca realizar el
proceso de ordenar.
Manteniendo los mismos grupos de tres, les proponemos
clasificar los residuos de alimentos y plasticos para luego
comparar entre todos los grupos la forma como han realizado.
La docente, sintetiza los conceptos de clasificar agrupar y
de ordenar los residuos de alimentos y plasticos.
La docente plantea a los nifios(as) qué en casa clasifiquen
los residuos de alimentos y de plasticos.
E La evaluacidn permite comparar los El docente realiza la evaluacion en los alumnos(as) de El nifio(a)
V resultados obtenidos con los resultados | acuerdo a los indicadores de desempefio establecidos. ha
A esperados y efectuar las correcciones aprendido
L necesarias. mediante el
U juego
A didactico
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motor
(lanzamient
0 de
pelotas) a
clasificar y
ordenar
pares de
objetos
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SESION DE APRENDIZAJE N°: 10
Titulo de la Sesion: “Jugando usando cubos y formando pares” Grado: 5 afios (Educacion Inicial)

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

NUmero y operaciones

Comunica y representa ideas de

clasificacion matematica

criterio con
material concreto.

Realiza agrupaciones de objetos segln un

Razona y argumenta generando
clasificacion

ideas de
matematica.

uso para clasificar objetos.

Explica en su propio lenguaje el criterio que

Comunica y representa ideas de

seriacion matematica

de grande a pequefio.

Expresa el criterio para ordenar hasta 5 objetos

oO—0—zZ2-—

Secuencia de
aprendizaje

Fundamento teérico

Actividades del docente

Actividades de
aprendizaje
auténomo

Encuadre del tema.

La docente saluda con una sonrisa y en
tono amable explica que el contenido de
la clase va a tratar sobre agrupar pares de
cubos que tienen correspondencia entre si
basados en el criterio de la forma y el
tamafio. Indica que se utilizara la
estrategia de juego didactico sensorial,
consistente en manipular dados de
diferentes formas y tamafios.

Presenta el material relacionado con el
tema (Jugando usando cubos y formo
pares).

Recuperacion  de
informacién previa
y creacion  del
conflicto cognitivo

La construccion del
aprendizaje no se lleva a cabo
partiendo de cero, pues el
alumno(a)

constru
ye personalmente un
significado (o loreconstruye)
sobre la base de los
significados que ha podido
construir previamente)

Propicia el dialogo: ;Se acuerdan que
hicimos ayer en la clase? ¢Qué criterios se
utilizaron para clasificar?

¢Coémo ordenaron los cubos? ;Qué
criterios se utilizaron para ordenar?
Comenta la importancia de establecer
entre pares de cubos segun un criterio
determinado.

Pregunta: ¢ Alguna vez han agrupado dos
cubos de acuerdo a un criterio
determinado?

El nifio(a) escucha
las instrucciones del
docente.
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Sintesis magistral

La sintesis permite orientar el
proceso de aprendizaje en una
direccion determinada,

Comunica el propdsito de la sesion:
“Hoy, aprenderemos mediante el
juego didactico motor a formar pares

El nifio(a) inicia la
construccion de su
aprendizaje a

encauzando al alumno la| de cubos de acuerdo al criterio en | través de
D tematica que se le va aensefiar. | tamafio: grande con grande, pequefio | actividades
E con pequefio. solicitadas por el
S Asimismo, ordenaremos los cubos de | docente.
/}:\ tamafio grande a tamafio pequefio
R Ejercicios para | EI juego didactico es aquel | La docente muestra ocho grupos de | El nifio(a)
0 organizar la juego propuesto para cumplir | cubos dos cubos por grupo mediante el
L informacion 'y de | con un fin educativo, que | Forma dos grupos de nifios(as). Uno | juego didactico
L aplicacion desarrolle la intencion, | cerca a las pelotas y otro cerca a las | motor
o] memoria, comprension y | siluetas de figuras. (lanzamiento de
conocimientos, que pertenecen | Pide que un nifio(a) coja el cubo mas | pelota) ordena
al desarrollo de las habilidades | grande del grupo y la coloque en el | en series de 5
del pensamiento. (Delgado, | centro y pide que un nifio del otro | objetos pares de
2009) grupo coja un cubo pequefio y que | grande a
desde una distancia prefijada empieza | pequefio. (pelota
aarmar los cubos y cuando eso ocurre, | grande con
otro nifio(a) del primer grupo coge el | figura grande,
siguiente cubo en tamafio grande y | pelota pequefia
otro nifio(a) coge el siguiente cubo en | con figura
tamafio y empieza a armar los cubos | pequefia), etc.
en su respectivo orden Y asi
sucesivamente todos los nifios van
realizando su actividad y que todos
participen.
Luego pide que ordenen frente a frente
cada cubo de acuerdo a su tamafio.
Les indica que ese orden es una
seriacion de dos cubos por tamafio de
grande a pequefio.
Cierra diciendo a los nifios(as) que
han usado el juego didactico motor
(usando cubos y formando pares) para
clasificar y ordenar pares de cubos
desde el més grande hasta el més
pequerio.
La evaluacion permite comparar los resultados | El docente realiza la evaluacion en los | El nifio(a) ha
E obtenidos con los resultados esperados y efectuar las | alumnos(as) de acuerdo a los aprendido
\% correcciones necesarias. indicadores de desempefio mediante el juego
A establecidos. didéctico motor
L (lanzamiento de
U pelotas) a
A clasificar y
C ordenar pares de
I objetos
]
N

Fuente: Disefio Curricular Nacional (2016)
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