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5. Resumen y abstract

RESUMEN

La tesis surge a consecuencia de que los nifios rechazan las matematicas
perdiendo el interés por la falta de innovar estrategias didacticas, para lo cual se plantea
¢De qué manera los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019?, del cual para dar respuesta al
enunciado se propuso como objetivo general: Determinar la influencia de los juegos
de construccién en el desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Sobre la metodologia fue el tipo de investigacion cuantitativo, nivel
explicativo y disefio experimental, pre experimental y longitudinal. La muestra estuvo
conformada por 18 nifios y nifias. El instrumento utilizado fue la guia de observacién
debidamente validada y confiable. El estadigrafo que se utilizd para obtener el
resultado a la Hipdtesis General fue el T-Student. En el contraste de promedios, se
obtuvo en el Pre test el calificativo de 8,00 puntos, lo cual asciende en el Post test en
el calificativo de 12,78 puntos. Por lo tanto, se concluye que: Los juegos de
construccion influyen significativamente en el desarrollo de resolucion de problemas
de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030

San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

Palabras clave: juegos de construccion, problemas de cantidad
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ABSTRACT

The thesis arises as a result of children rejecting mathematics, losing interest in
the lack of innovating didactic strategies, for which the question is: How do
construction games influence the development of quantity problem solving in boys
and girls? years of the Initial Educational Institution No. 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019?, of which to respond to the statement it was proposed as a general
objective: To determine the influence of construction games in the development of
quantity problem solving in 4-year-old boys and girls from the Initial Educational
Institution No. 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019. About the methodology
was the type of quantitative research, explanatory level and experimental, pre-
experimental and longitudinal design. The sample consisted of 18 boys and girls. The
instrument used was the observation guide, duly validated and reliable. The statistician
used to obtain the result for the General Hypothesis was the T-Student. In the contrast
of averages, the qualification of 8.00 points was obtained in the Pretest, which amounts
to 12.78 points in the Posttest. Therefore, it is concluded that: Construction games
significantly influence the development of quantity problem solving in 4-year-old boys
and girls of the Initial Educational Institution No. 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.

Keywords: construction games, quantity problems
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1. Introduccion

La presente investigacion titulado “Juegos de construccion en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019”.

Los juegos de construccion son estrategias importantes que se deben tener en
cuenta en el proceso de aprendizaje del nifio. En esta investigacion abordaremos el
fortalecimiento de la resolucion de problemas de cantidad; estos aspectos se trabajan
en los primeros afos, pero es en el preescolar donde se tiene toda la libertad para
recrearla y afianzarla. Es por ello que se plantea la siguiente interrogante ;De qué
manera los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de problemas
de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030
“San Martin de Porres”, Ayacucho 2019?

Y para dar respuesta en el proceso de investigacion se ha planteado el siguiente
objetivo general: Determinar la influencia de los juegos de construccion en el
desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019,
asimismo, denotando los objetivos especificos: Identificar la influencia de los juegos
de construccién en el desarrollo de resolucion de problemas de seriacidn en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”,
Ayacucho 2019. Identificar la influencia de los juegos de construccion en el desarrollo
de resolucion de problemas de cuantificadores en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019.

Identificar la influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de resolucion de
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problemas de conteo en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019. Identificar la influencia de los juegos
de construccion en el desarrollo de resolucion de problemas de secuencia en nifios y
nifias de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

La presente investigacion aporta desde una perspectiva tedrica en describir
experiencias que muestran el desarrollo de la resolucion de problemas partir del
conteo secuencia, seriacion y cuantificadores, entre otros aspectos que al no ser
estimulados en forma adecuada influyen negativamente en todo el proceso educativo.

En cuanto al fundamento practico se abordd estrategias de juegos de
construccion para el mejoramiento de la resolucién de problemas de cantidad en nifios
y nifias afos para verificar y comprobar que por medio de estas es posible fortalecerse,
utilizando bloques logicos, el lego y el tangram, para que el estudiante desarrolle todas
sus potencialidades, habilidades, destrezas, nociones, manejo de sus cualidades ldgicas
que puedan generar un mejor desarrollo de sus aptitudes matematicas.

En cuanto al marco metodoldgico: tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio
experimental, pre experimental y longitudinal. Las técnicas: observacion de campo no
experimental, tipo de preguntas. Los instrumentos: sesiones de aprendizaje, guia de
observacion. La poblacién: todos los nifios y nifias. La muestra estuvo considerada
entre 18 nifios y nifias. Finalmente, para corroborar la hipotesis fue contrastado con el
estadigrafo T Student.

En el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo de 8,00

puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 12,78 puntos.
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Sobre el planteamiento del objetivo general se llega a la siguiente conclusion:
Los juegos de construccion influyen significativamente en el desarrollo de resolucion
de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.
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Il.  Revision de literatura
2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacional.

Deulofeu y Merce (2004) realiz6 un estudio titulado: Juego, interaccion
y construccion de conocimientos matematicos, el que presentd como tesis de
maestria a la Universidad Auténoma de Madrid (Espafia). La investigacion
detallada acerca de una situacion didactica escolar creada alrededor de juegos
de mesa para el aprendizaje de contenidos matematicos llevada a cabo en
segundo de primaria. Dicho trabajo corresponde a un estudio cualitativo y
cuantitativo de tipo descriptivo que se realizd con el objetivo de describir y
explicar lo que sucede en la actividad de ensefianza y aprendizaje: El taller de
juegos y matematica. Asi como también, identificar y mostrar relaciones entre
la situacion didactica estudiada y algunos procesos de ensefianza y aprendizaje
de contenidos matematicos; ademas de, identificar indicadores interpretables
como mecanismos de influencia educativa de la maestra hacia los alumnos y de
los alumnos entre ellos; incluso, utilizar y aplicar un modelo de analisis ya
existente, ajustandolo y adecuandolo a nuestra realidad. Los resultados de esta
investigacion, segun el autor fueron los juegos de mesa pueden generar
situaciones de trabajo en pequefio grupo en las cuales aparezcan oportunidades
de aprendizaje matematico relacionados con el calculo mental y con procesos
de resolucion de problemas, manteniendo el sentido y funcionalidad propia de
una situacion de juego. Ademas, el tipo de interaccion que se establece entre

los alumnos y entre ellos y la maestra pueden acercarse mucho a una situacién
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de interaccion constructiva, segun el marco teérico de la concepcion
constructivista.

Gomez (1998) en su investigacion “Una metodologia cualitativa para el
estudio de las influencias afectivas en el conocimiento de las matematicas”. La
metodologia expuesta en este articulo es determinar y describir la dindmica de
interaccidn entre los factores cognitivos y afectivos sobre el aprendizaje de las
matematicas en jovenes con fracaso escolar y en un contexto de exclusion
social. Tiene una orientacion cualitativa porque es un estudio descriptivo-
interpretativo sobre las interrelaciones entre cognicion y afecto. Para tipificar
esta interrelacion se ha adoptado una perspectiva holistica. Se ha desarrollado
un disefio que combina técnicas etnograficas especificas con las de los estudios
de casos y la reflexion sobre la accién. En este articulo explicamos los aspectos
metodoldgicos. Describe la elaboracién y los atributos de dos instrumentos
especialmente disefiados para el estudio: uno para investigar las creencias y el
otro para diagnosticar las reacciones emocionales.

2.1.2. Nacional.

Huaracha (2015), en su tesis titulada “aplicacion de juegos matematicos
para mejorar la capacidad de resolucion de problemas aditivos en estudiantes
de segundo grado de educacion primaria de la L.LE. Ignacio Merino”, con el
objetivo de mejorar la capacidad de resolucion de problemas aditivos a través
de la aplicacion de juegos matematicos en estudiantes de segundo grado de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa Ignacio Merino de la ciudad de
Piura, 2015. El estudio se enmarca en el paradigma de investigacion cualitativa

y corresponde a una Investigacion-Accion. La poblacién estuvo conformada
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por 98 estudiantes que conforman las tres secciones del segundo grado de la
Institucidon educativa “Ignacio Merino” de la ciudad de Piura. Se considera
como sujetos de investigacion al grupo de estudiantes conformados por 23
nifios y 11 nifias del segundo grado B, cuyas edades fluctian entre los 7 y 8
afios, de la Institucion educativa antes mencionada. Ademas, se consider0 a la
docente investigadora como profesora de educacion primaria, egresada del
Instituto Superior Pedag6gico Puno; con 17 afios de experiencia y actualmente
labora en la ciudad de Puno. Este trabajo de investigacion-accion exige utilizar
herramientas de registro que ayudo a tomar las distintas acciones y reflexiones
durante la practica. La técnica de la observacion se utilizé para analizar y
reflexionar sobre desenvolvimiento de los estudiantes y el desempefio de la
docente en la ejecucion de las 8 sesiones de aprendizaje. La investigacion se
realizd en la Institucion Educativa “Ignacio Merino”, entidad publica que se
encuentra ubicado en la Urbanizacién Ignacio Merino, en el sector noroeste de
la ciudad de Piura. La mayoria de nifios y nifias que asisten a dicha institucion
provienen de familias con escasos recursos econoémicos. Ademas, cuenta con
una gran cantidad de poblacion estudiantil donde la asistencia es: El turno de la
mafana (primaria) y el turno de la tarde (secundaria). La docente cuenta con
Titulo de Profesora, egresada del Instituto Superior Pedagdgico; con grado de
Bachiller en Ciencias de la Educacion, con estudios concluidos de Maestria en
Educacion.

Trinidad y Sanchez (2014), en su tesis titulada “Aplicacion de juegos
vivenciales en la resolucion de problemas del area de matematicas en los

alumnos del 3° “A” y “B” del nivel primaria de la I.LE. N° 1277 Valle el Triunfo
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— Jicamarca UGEL 06 2014. Tuvo como objetivo determinar los efectos que
tienen los juegos vivenciales en la resolucion de problemas del area
matematicas en los alumnos de 3° “A” y “B” de Primaria — Jicamarca UGEL
06 2014 .Tiene una investigacion de tipo experimental de disefio cuasi
experimental .En conclusion con la ejecucion de la sesion de aprendizaje los
juegos vivenciales favorece la resolucion de problemas del area matematicas
en los alumnos.

Arce y Saldana (2014), en su tesis “influencia del juego de construccion
en el desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios de la .LE.N°253 “Nifo
Jesus”, de Truyjillo en el afo 2013”. Tuvo como objetivo Dar a conocer que el
juego de construccion influye en el desarrollo de la creatividad en nifios de 5
anos de la L.LE.N°253 “Nifio Jesus”, la investigacion es cuantitativa tipo
experimental con una poblacién muestral de 14 alumnos, en conclusion después
de aplicar las sesiones para ver el desarrollo de la creatividad se muestra un
aumento significativo en el desarrollo de la creatividad.

Alva (2018), en su tesis “Aplicacion de juegos de construccion para el
desarrollo de la psicomotricidad fina en nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 412 “Santo Domingo Savio” - Distrito de Llamellin
2018.el cual tiene como objetivo Determinar de qué manera los juegos de
construccion facilitan el desarrollo de la psicomotricidad fina en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 412 “Santo Domingo Savio” de
la ciudad de Llamellin, 2018. El tipo de estudio es de corte experimental y el

disefio fue de tipo pre experimental con un solo grupo de estudio, la muestra es
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de 20 nifios y nifias. En conclusion que los juegos de construcciéon ayudan
favorablemente al nifio en la mejora del desarrollo de la psicomotricidad fina.

Lecca y Flores (2017), en su tesis “Materiales didacticos estructurados
y su uso con relacidon al proceso de aprendizaje en el &rea de matematica en los
nifos de 5 afos de la I.LE. Praderas N° 02, El Agustino, Lima”. El cual ha sido
ha sido elaborado con finalidad de determinar la relacion que existe entre los
materiales didacticos estructurados y su uso con relacion al proceso de
aprendizaje en el area de matematica; en dicha realidad se pudo percibir que
mediante el uso de materiales didacticos estructurados influyo de manera
satisfactoria en los aprendizajes en el area de matematica. Trabajando con
diversos autores, que hacen referencia nos menciona la influencia de uso de los
materiales didactico estructurados en el area de matematica, transcribiendo la
definicion del siguiente autor con el cual coincidimos: Segun Ogalde, C. refiere
lo siguiente “los materiales didacticos estructurados son modelos manipulables
pensados y fabricados expresamente para ensefiar y aprender matematica. Cada
tipo de material estructurado ha sido disefiado para favorecer la adquisicion de
determinados concepto”. Por lo tanto, decidimos utilizar cuatro materiales
(tangram, bloques logicos, regletas) para observar si los nifios y nifias
desarrollan capacidades matematicas. Es de nuestro conocimiento que es una
pieza clave en el desarrollo en el proceso de aprendizaje en el area matematica
sobre todo para resolucién de problemas para vida cotidiana del nifio.
2.1.3. Regional o local.

Salvatierra (2016) en su tesis titulada “Juegos Yy recursos didacticos en

el aprendizaje de la matematica en nifios y nifias de la I.E.P. Rio Seco de
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Ayacucho”. Este estudio fue presentado a la Universidad Nacional de San
Cristdbal de Huamanga para obtener el titulo de segunda especialidad en
Educacion Inicial. La muestra estuvo conformada por 21 nifios y nifias y la
técnica e instrumento utilizado para el recojo de datos fue la observacién y la
lista de cotejo. Las conclusiones registran que los nifios alcanzan mejores
resultados a partir del uso del juego, porque permite que se desenvuelvan con
toda naturalidad, mejorando de esta manera sus niveles de motivacion y
atencion.

Quino (2018), Influencia del juego como estrategia didactica en el
proceso de ensefianza aprendizaje de matematica de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Publica N° 432-121 La Florida Carmen Alto
Provincia De Huamanga Region Ayacucho el ano académico 2018”. El
objetivo del estudio ha sido, evaluar la influencia del uso estratégico y didactico
del juego en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica de los nifios(as) de la Institucion Educativa Inicial Pablica No. 432-
121 La Florida Carmen Alto Provincia de Huamanga Regidn Ayacucho el afio
académico 2018. El estudio se desarrollo bajo los lineamientos metodolégicos
del enfoque cuantitativo. El disefio utilizado en todo el proceso investigativo
fue el pre experimental de un solo grupo. La técnica utilizada en el recojo de
informacion fue la observacion y el instrumento que ha permitido registrar los
datos ha sido la lista de cotejo. La organizacion de toda la informacion demando
la elaboracién de tablas y figuras estadisticas. Los resultados registran que en
la pre prueba que miden el aprendizaje de la matematica los nifios obtienen una

X=10,0, mientras que en el pos prueba la X=18,7 demostrandose la efectividad
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de la intervencion. Las conclusiones afirman que el uso estratégico y didactico
del juego influye en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica de
los nifios(as) de la Institucion Educativa Inicial Publica No. 432-121 La Florida
Carmen Alto Provincia de Huamanga Regién Ayacucho el afio académico
2018.

2.2. Bases Teoricas de la Investigacion
2.1.2 Juegos de construccion.
2.1.2.1 Definicion.

Segun Calero (2003) define que es el conjunto de piezas, de formas
iguales o diferentes, con las que se pueden realizar diferentes combinaciones,
creando distintas estructuras, este juego permite a los nifios desarrollar su
creatividad y resolver problemas.

A traves de estos juegos los nifios adquieren nociones basicas para la
comprension del mundo que le rodea. Ademas de desarrollar sus habilidades
motrices manipulando las piezas, les ayuda a adquirir conceptos espaciales
como el volumen, grande-pequefio, alto-bajo, corto-largo, formas geomeétricas,
asi como van adquiriendo algunas nociones mas complejas como el equilibrio,
la simetria o la resistencia.

Los juegos de construccion suelen aparecer de una forma espontanea,
siempre podemos intentar motivar que el nifio intente apilar fichas. Por lo
general es a partir del primer afio, cuando los nifios empiezan a experimentar
colocando piezas encima de las otras intentando conseguir una pieza mas alta
o grande, ayudando a desarrollar su motricidad fina, con lo que sera un gran

ejercicio para todo el sistema motor.
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Crisologo (2003) sefiala que en la actualidad contamos con diferentes
aplicaciones para que los nifios intenten trabajar con diferentes materiales
concretos, en muchos el desarrollo cognitivo puede util. Lo que no han
conseguido los desarrolladores de aplicaciones educativas es imitar los juegos
de construccion tal y como lo tenemos en la vida real. Asi que por momento
seguiremos viendo a los mas pequefios intentando apilar un montén de bloques
con gran esfuerzo y destreza.

Segun silva (2009) refiere que el juego con material de construccion
apoya el desarrollo del pensamiento y las competencias matematicas. En
Construccion deben encontrarse bloques de madera de diversos anchos y
largos, cubos, latas forradas y pintadas para encajar, tablitas de madera de
diversos tamafos, bloques de construccion tipo “Lego”, bloques logicos. (p.60)

Los juegos de construccion contribuyen a que el nifio sea mas
organizado, pueda clasificar las diferentes piezas, no es importante en su
desarrollo motriz e intelectual, sino también para su desarrollo cognoscitivo y
emocional.
2.1.2.2 Dimensiones:

Marin (1979) establece algunas dimensiones con respecto a los juegos

de construccion:

2.1.2.2.1 Bloques logicos.
Segln Nario (2019) “Los bloques légicos es un material inventado por
z6l Pal Dienes, para que los estudiantes puedan trabajar, de una manera libre y

manipulativa, transmitiendo sus experiencias a desarrollar el pensamiento
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l6gico matematico, en el desarrollo de cada clase guiada por el docente”. (p.
30)

Este material consta de 60 piezas de plastico resistente, ninguna es igual
a la otra, con cinco formas geométricas: circulo, rectangulo, cuadrado, triangulo
y hexagono; tres colores: amarillo, rojo y azul; dos espesores: grueso y delgado,
y dos tamafios: grande y pequefio. Los bloques légicos, sirven para trabajar los
procesos l6gicos en el aprendizaje de la matematica. Son utilizados como apoyo
en las ilustraciones de conceptos matematicos como clasificacion y ordenacion.
Favorece el trabajo en equipo.

Los bloques logicos facilitan a los nifios para que puedan razonar, pensar
por el proceso gradual de lo concreto a lo abstracto. Con este recurso el nifio es
capaz de mejorar la forma de organizar su pensamiento, semejar l1os nuevos
conceptos de forma, color, tamafio y grosor.

Los bloques logicos ayudan a los nifios para que puedan adquirir
conceptos matematicos y contribuir asi al desarrollo de la resolucion de
problemas.

A partir de la diferente actividad con los bloques légicos, el nifio llegara

- Nombrar y reconocer cada bloque

- Reconocer cada una de sus variables y valores

- Clasificarlos a un solo criterio, como puede ser la forma o el tamafio.
- Comparar los blogues estableciendo las semejanzas y las diferencias.
- Realizar seriaciones siguiendo distintas reglas.

- Establecer la relacion de pertenencia.
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2.1.2.2.2 Lego.

Los Legos son bloques de plastico de buena calidad en diferentes formas
con relieves que tienen estructuras que encajan entre si. Se puede decir que es
la versién moderna de los bloques de construccion tradicionales.

El origen histdrico de la conocida marca de juguetes LEGO se remonta
al afio 1932 en Dinamarca cuando Ole Kirk Kristiansen, su fundador, abrié un
taller de carpinteria junto a un pequefio grupo de aprendices para después,
convertirse en una de las marcas mas valiosas del mundo.

Fue en una feria de juguetes, escuchando las quejas de un vendedor,
cuando Ole Kirk y su hijo Godtfred Kirk Christiansen encontraron lo que le
faltaba a LEGO un juguete que diera sensacion de libertad al nifio, estimule su
imaginacion.

La marca LEGO, en la actualidad es el afamado ladrillo, desarrolla la
creatividad, diversion y aprendizaje.
2.1.2.2.3 Tangram.

El tangram es un rompecabezas que resulta de partir un cuadrado en
siete partes. Puede ser utilizado en la clase de matematicas con diferentes
finalidades. En el area de la ensefianza de las matematicas se usa para introducir
conceptos de la geometria plana, también promueve el desarrollo de
capacidades psicomotrices e intelectuales en los nifios, permite enlazar la
manera lddica de la manipulacion del material

El tangram es un Puzzle Chino, tiene siete piezas con diferentes figuras
geométricas:

2 triangulos grandes
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1 tridngulo mediano

2 tridngulos pequefios

1 cuadrado.

3.1.1 Resolucién de problemas de cantidad.
3.1.1.1 Problema de cantidad.

Segun el curriculo Nacional (2016) Es una de las competencias del area
de matematica que cuando los nifios y nifias actlan sobre los objetos que tienen
a su alcance, los ponen en relacion uno con otro y descubren asi sus
caracteristicas. Resuelven de manera practica los problemas que surgen en sus
actividades cotidianas poniendo en juego sus propias estrategias. De esta
manera, aprenden a organizar sus acciones y a construir nociones de orden
espacial, temporal y causal como base para el desarrollo de su pensamiento. La
exploracién y manipulacion del nifio va evolucionando conforme a su
desarrollo madurativo y en funcion de las oportunidades que su entorno le
brinde. Por esta razon, resulta esencial generar condiciones que promuevan en
los nifios y nifias actividades de exploracién para que puedan descubrir
relaciones entre las caracteristicas de los objetos, encontrar semejanzas,
empezar a comparar, ordenar y agrupar segun sus intereses y criterios. Cuando
un nifio, manipula varias pelotas, identifica algunas semejanzas de acuerdo con
las caracteristicas perceptuales encontradas; experimenta con ellas, las compara
y agrupa desde su propio criterio juntandolas y colocandolas dentro de un
recipiente para trasladarlas. Estas actividades constituyen la base de
operaciones fundamentales del pensamiento, como las relaciones de cantidad.

En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, los nifios
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y las nifias combinan, principalmente, las siguientes capacidades: Traduce
cantidades a expresiones numéricas, Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones, y Usa estrategias y procedimientos de estimacién y
calculo. (p.157)

Segun Pdlya (1965) citado en Alfaro (2002) “plantea la Resolucion de
Problemas como una serie de procedimientos que, en realidad, utilizamos y
aplicamos en cualquier campo de la vida diaria”. Pdlya expresa lo importante
de la forma de pensar que se desarrolla en matematica es la correcta actitud de
tratar los problemas, tenemos problemas en la vida diaria, en las ciencias, en la
politica, tenemos problemas en todo momento. La actitud correcta es en la
forma de pensar, pero solo tenemos una cabeza y por lo tanto es natural que con

ello podemaos resolver los problemas de nuestra vida diaria.

Calde (2002) define que resolver problemas de cantidad nos permite
dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para
representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones; discernir
si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o célculo exacto, y
para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos
recursos; que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas
que le demanden construir y comprender las nociones de nimero, de sistemas
numéricos, sus operaciones y propiedades; el razonamiento ldgico en esta
competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a
través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o

ejemplos, en el proceso de resolucién del problema.
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Es plantear problemas a partir de una situaciobn o una expresion
numeérica dada.

Evaluar si el resultado obtenido o la expresion numérica formulada
cumplen las condiciones iniciales del problema.

Expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos.

Usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer
sus representaciones e informacion con contenido numeérico.

Seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias,
procedimientos como el célculo mental y escrito, la estimacion, la
aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear diversos recursos.

Elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre numeros
naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y propiedades.

Basado en comparaciones y experiencias en las que induce propiedades
a partir de casos particulares.

Explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con
ejemplos. Se trata de problemas en los que se tienen dos cantidades que se
diferencian en alguna caracteristica (manzanas +/- platanos = frutas), y se
quiere saber qué cantidad total se obtiene cuando se reunen las dos frutas.

Quiles (1989) sefiala que es lo mejor que se puede proporcionar a una
persona, también ayuda a a la persona en equiparse para realizar diversas
actividades las culaes no solamente se refieren a la parte matematica, ademas a
las diversas cosas cotidianas, también tenemos la obligacion que tenemos las

personas para formar entes del futuro quienes se enfrentardn a situaciones
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desconocidas y los procesos mentales no se hacen obsoletos, al contarrio les
sirven para enfrentar situaciones y eso tiene un alto valor motivador.
3.1.1.2 Dimensiones.

De acuerdo a Socas (2018) determina dimensiones para la resolucién de
problemas de cantidad:
3.1.1.2.1 Conteo.

Segln Minedu (2015), refiere que “Consiste en asignar cada elemento
de una coleccion un nombre de los términos de la secuencia. Se establece, en
un principio, un apareamiento término-objeto mediante la accion de sefialar. La
accion de sefialar interiorizada dara lugar al proceso de contar”. (p. 83)

Contar es un proceso abstracto que consiste en consignar un numero
cardinal para representar un conjunto.

También es una término que permite conocer los diferentes elementos
de manera ordenada y sencilla, también puede utilizarse para contar cuentos,
relatar una historia, contar significa relatar una informacion que ha sido
ordenada ,organizada y estructurada para hacerla mas claro para las personas
que van a recibir dicha informacion.

Uno de los principios de contar es la numeracion de conceptos y
simbolos, también es la divisién total de la informacion en subelementos que
seran clasificados de acuerdo a su tamafio, importancia y cronologia, este acto
estad vinculado estrechamente con la ciencia y las matematicas que organizan y
ordenan su informacién a partir de nimeros que pueden estar en orden creciente

o0 decreciente, cuando se entiende de esta manera, el contar es una aproximacion
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que realiza el ser humano a las cantidades matematicas, por ello la matematica
se usa en todos los aspectos de la vida cotidiana.

También es una actividad que se realiza a partir del uso de colores,
juguetes y diferentes elementos los cuéles hacen que sea facil y entendible la
comparacién de objetos y cantidades.
3.1.1.2.2 Secuencia.

Minedu (2015), describe que es una secuencia es la sucesion de objetos
que guardan cierta relacion entre si. Lo que se busca es que el nifio pueda
establecer caracteristicas y propiedades entre las cosas, estableciendo
relaciones entre ellos, reconociendo y expresando el patron de una secuencia.

Es una serie de sucesos que van una detras de la otra para ello se organiza
de acuerdo a patrones o caracteristicas sucedidas.

Una secuencia implica un orden de elementos que deben presentarse uno
detras de otro, en ocasiones debemos cambiar el sentido para que se encuentre
de manera clara que muestre un sentido en la capacidad de transmitir un
mensaje.

La secuencia es un tipo de orden que se aplica a un conjunto de
elementos , esto implica que en algun momento va a ser necesario algun tipo
de orden para hacer posible una buena presentacion de eventos en un orden
estrictamente entendido por quien esté escuchando u observando.
3.1.1.2.3 Cuantificadores.

Minedu (2015) hace referencia que los cuantificadores indican una
cantidad, pero sin precisarla exactamente, indican cantidad, pero no

cardinalidad. Quiere decir que los nifios, por medio de actividades diarias y en
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interaccidn con el material concreto, pueden identificar distintas cantidades
utilizando los cuantificadores: muchos, pocos, ninguno, mas que, menos que.
(p-33)

Los cuantificadores son simbolos que se emplean en los mencionados
contextos para poder sefialar cuantos o los tipos de elementos que integran un
conjunto dado y que cumplen con determinada propiedad.

Los cuantificadores se establecen en un factor de aprender los nUmeros
y saber contar. Los nifios y nifias en Educacion Inicial necesitan de experiencias
diversas, con uso de material concreto que le permitan construir la nocion de
ndmero.

Los nifios y nifias pueden desarrollar facilmente las habilidades para
contar trabajando con un rango numérico mas pequefio, asimismo son capaces
de resolver situaciones problematicas en situaciones cotidianas sin necesidad
de usar algoritmos, tomando en consideracion de culturas andina y amazonica
tienen formas propias de relacionarse con su entorno, por ello es importante
considerar que los animales no son sujeto de cuantificacion asi como sus
semillas y menos adn actividades relacionadas con los rituales propios de la
cultura.
3.1.1.2.4 Seriacion.

Segun Minedu (2015), “plantea que la seriacion, consiste en el
ordenamiento de una coleccion de objetos con una misma caracteristica,
tamafio, grosor. Es decir, los objetos se comparan uno a uno y se va
estableciendo la relacion de orden, es mas grande que, es mas pequefio que, es

mAas grueso que, es mas delgado que, es mas largo que, es mas corto que. Para
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ello, la maestra debe propiciar colecciones de objetos que presenten diferencias
de tamario, grosor o longitud, para que al manipularlos mediante la estrategia
de ensayo Yy error realice la comparacion. Luego, se puede propiciar que los
comparen en parejas o trios para establecer la relacién de orden. Se puede
aprovechar esta situacion para que el nifio exprese con cuantificadores”. (p.218)

Es la manera de colocar las cosas, personas u objetos en un espacio o
tiempo segun determinados espacios y/o tiempos o también a una determinada
norma. Se refiere a la idea de coordinacion, sucesion y establecimiento de un
escenario de armonia y equilibrio.

Son aquellas que se utilizan para el registro de operaciones que no
afectan o modifican el activo, pasivo, capital y resultados de una entidad, pero
es necesario registrarlas para reconocer los valores ajenos, contingentes,

emitidos o como un instrumento de control o recordatorio.

1. Hipdtesis

3.1. Hipotesis General
Los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa

Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

3.2. Hipotesis Especificas.
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- Los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de
problemas de seriacién en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

- Los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de
problemas de cuantificadores en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

- Los juegos de construccion influyen en el desarrollo de resolucion de
problemas de conteo en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

- Los juegos de construccion influyen significativamente desarrollo de
resolucion de problemas de secuencia en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho

2019.

IV. Metodologia
4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo.
Segun Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014) quienes nombran el tipo
como enfoque cuantitativo porque los datos se obtienen a traves de

cuestionarios, censos, pruebas estandarizadas, etc. con base en la medicion
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numeérica y el analisis estadistico; es decir los resultados se demuestran a través

de la ciencia de la estadistica.

4.1.2. Nivel.

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) refieren que el
nivel se determina como alcance explicativo porque “Pretenden establecer las
causas de los sucesos o fendmenos que estudian” (p.95), es decir ;Por qué
sucede el efecto?”.

En este caso la investigacion permitira determinar la influencia de los
juegos de construccion en el desarrollo de resolucion de problemas de cantidad
en nifios y nifias de 4 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San

Martin de Porres, Ayacucho 2019.

4.1.3. Disefio.

Es de disefio experimental, debido a que el investigador manipula alguna
(s) variable (s) para alterar los hechos en su propia naturaleza; es decir, existe
intervencion por parte del investigador para alterar alguna variable de estudio.
Ademas, refiere que “en los disefios pre experimentales, los sujetos no se
asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan
conformados antes del experimento: son grupos intactos” (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014, p.151). También, define que la investigacion es de
disefio longitudinal, porque “recolectan datos en diferentes momentos o
periodos para hacer inferencias respecto al cambio, sus determinantes y

consecuencias” (p.159)
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El diagrama del disefio preexperimental se muestra en el siguiente

esquema:
Pre test Post test
GE 01 X 02
Donde:

GE: Grupo Experimental que recibiran el estimulo.

01: Esla medicion a través del pre test del grupo experimental, antes del
uso de la estrategia didactica.

X:  Eslaestrategia didactica de intervencion de la Variable Independiente
(juegos de construccion).

02: Esla medicion a través del post test, después del uso de la estrategia

didactica.

4.2. Poblacién y muestra
4.2.1. Poblacion.

El universo también identificado como poblacion, es un conjunto de
individuos que pertenecen a la misma clase y esta limitada por el estudio; que
en palabras de Tamayo (2012) se puede definir como: “La poblacion se define
como la totalidad del fenbmeno a estudiar, donde las unidades de poblacion
poseen una caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la

investigacion”.
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Para la presente investigacion se ha considerado a todos los nifios y nifias
de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.

4.2.2. Muestra.

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacién de
donde se obtuvo. La cual es representativa; cuya validez para la generalizacion
estd dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la muestra segun
Tamayo (2012): “es un subconjunto de la poblacion”, la cual es seleccionada
para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la poblacion en
general, considerando que sea distintiva y que refleje sus caracteristicas.

La muestra no probabilistica estuvo constituida por 18 nifios y nifias de
4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
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4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores
Juegos de construccién para el desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

. . INSTRUMENTO
DEFINICION DEFINICION ’
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES I\/’\IIIIE\?IIEDL,ESY
Variable Calero (2003) Defineesel  Los juegos de Bloques l6gicos Caracteristicas de Objetos.
independiente:  conjunto de piezas, de construccion se Semejanzas_de objetos.
Juegos de formas iguales o componen por Formar conjuntos. Sesiones de
construccion  diferentes, con que se bloques légicos, Lego Desarrollo aprendizaje.
pueden realizar diferentes  gqq y el tangram. Imaginacion Lista de
combinaciones, creando Creatividad ificacis
distintas estructuras. Tangram Comparacion uno a uno. verificacion.
Diferenciar cantidad — tamafio.
Diferenciar cantidad — forma.
Calde (2002) define que La resolucién de Seriacit Establece relaciones por forma y color.
Variable reso!ver problemas_ de problemas se erlacion Establece relaciones por color y tamafio
dependiente: ginstilgzici‘ iggzgzrrenslttgsdmar articula por la Identifica relaciones entre algunos y Instrumento:

c . e ninguno. 1
Resolucionde 0 i e la seriacion, Cuantificadores Idegtifica méS que y menos que. Guia de 3
problemas de  jtyacién y usarlos para cuantificadores, _ Aaruna much observacion

i ; teo y secuencia. gruipa muchos y pocos. _ Medida:
cantidad representar o reproducir las  °" Utiliza el conteo hasta 5 objetos. edida.
relaciones entre sus datos y Conteo Relaciona nimero y cantidad. Ordinal
condiciones. Realiza operaciones de agregar y quitar Niveles:
Identifica la secuencia de colores. - Inicio
Realiza secuencia de acuerdo a su - Proceso
Secuencia semejanza. - Logro

Diferencia secuencia de acuerdo al color,
forma y tamafio.

Fuente: Elaboracion propia.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

4.4.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion Rojas (2013) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacion, el
forjamiento y la direccion de los instrumentos de recojo de informacién y
posterior analisis de estos.

La técnica que se aplicé fue la observacion de campo, debido a que se
observara las acciones de los nifios y nifias de acuerdo a parametros que

permitieron medir a través de la psicometria.

4.4.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
investigacion segin Cortés & Iglesias (2004) refieren que “es todo aquel medio
que permite recabar y procesar informacion las cuales se han conseguido
gracias a las técnicas empleadas, como: guia de observacién, guia de entrevista,
cuestionario”.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizara sera la guia
de observacidn que permitiran recopilar datos, de acuerdo al siguiente detalle:
- Variable independiente: Juegos de construccion.

Se desarrollard mediante 10 sesiones de aprendizaje.
- Variable dependiente: Resolucion de problemas de cantidad.

Compuesta de 11 items que midieron a través del instrumento de guia
de observacién las cuatro dimensiones: seriacion, cuantificadores, conteo y

secuencia.
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4.5. Plan de andlisis

Con relacion al analisis de los resultados, se utiliz la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion y la estadistica inferencial para obtener resultados de la hipdtesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de calculo) los resultados descriptivos para la
construccion de tablas de frecuencias y gréaficos, a través del programa SPSS se
obtendra resultados inferenciales para la prueba no paramétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como también corroborar las pruebas de
hipdtesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extension en que los puntajes se desvian unos de
otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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4.6. Matriz de consistencia
Juegos de construccion para el desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

VARIABLES Y "
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL.: Variable Tipo
Determinar la influencia de los juegos de Los juegos de construccion influyen en el independiente: o
” o S Cuantitativo
construccion en el desarrollo de resolucion de desarrollo de resolucién de problemas de Juegos de Nivel
problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios  cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la construccion. Exolicativo
de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Dimensiones: Dispeﬁo
¢De qué manera  Martin de Porres, Ayacucho 2019. Martin de Porres, Ayacucho 2019. - Blogues logicos. Exoerimental
los juegos de OBJETIVOS ESPECIFICOS: HIPOTESIS ESPECIFICAS: - Lego. P .
- o X . . - T - pre experimental
construccion - ldentificar la influencia de los juegos de - Los juegos de construccién influyen en el - Tangram. L
. - - o ! - Longitudinal
influyen en el construccion en el desarrollo de resolucion de desarrollo de resolucion de problemas de Variable Técnicas:
desarrollo de problemas de seriacién en nifios y nifias de 4 seriacion en nifios y nifias de 4 afios de la  dependiente: ) Observécién de
resolucién de afios de la Institucion Educativa Inicial N° Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Resolucién de camno No
problemas de 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019. Martin de Porres, Ayacucho 2019. problemas de Pe
. e . . . . o . experimental
cantidad en - ldentificar la influencia de los juegos de - Los juegos de construccién influyen en el cantidad Instrumentos:
nifios y nifias de construccion en el desarrollo de resolucion de desarrollo de resolucion de problemas de Dimensiones: - Sesiones de.
4 afios de la problemas de cuantificadores en nifios y nifias cuantificadores en nifios y nifias de 4 afios de - Seriacion aorendizaie
Institucién de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San - Cuantificadores i Gpuia de oJlaéervacién
Educativa 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019. Martin de Porres, Ayacucho 2019. - Conteo Poblacién:
Inicial N° - ldentificar la influencia de los juegos de - Los juegos de construccion influyen en el - Secuencia o L
-/ - o/ Todos los nifios y nifias
38030 San construccion en el desarrollo de resolucién de desarrollo de resolucion de problemas de o
. . - o T L ~ de 4 afios de la
Martin de problemas de conteo en nifios y nifias de 4 afios conteo en nifios y niflas de 4 afios de la Institucion Educativa
Porres, de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Inicial N® 38030 San
Ayacucho San Martin de Porres, Ayacucho 2019. Martin de Porres, Ayacucho 2019. .
e . . . . o Martin de Porres.
2019? - ldentificar la influencia de los juegos de - Los juegos de construccion influyen

construccion en el desarrollo de resolucion de
problemas de secuencia en nifios y nifias de 4
afios de la Institucién Educativa Inicial N°

38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

significativamente desarrollo de resolucién
de problemas de secuencia en nifios y nifias
de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho
2019.

Muestra:

18 nifios y nifias
Estadigrafo para la
prueba de hipotesis:
T-Student

Fuente: Elaboracion propia.
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4.7. Principios éticos

De acuerdo a ULADECH (2019) determina que, de acuerdo a sus bases
legales, establece principios éticos que orientan a la investigacion sobre:
proteccion a las personas, cuidado del medio ambiente y la biodiversidad, libre
participacion y derecho a estar informado, beneficiencia no maleficiencia,
justicia, integridad cientifica.

También considera las buenas practicas de los investigadores y
sanciones sobre el incumplimiento o infraccion, que estaran prestos a la

orientacion y la vigilancia del Comité Institucional de Etica (CIEI).
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V. Resultados

5.1. Resultados
5.1.1. A nivel descriptivo
5.1.1.1.Resultado PRE TEST.

Tabla 1. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”,

Ayacucho 2019.
PRE TEST DEL DESARROLLO
DE RESOLUCION DE NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
PROBLEMAS
Inicio (C) 8 44%
Proceso (B) 5 28%
Logro (A) 5 28%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

50%
44%
45%

40%

PORCENTAJE DE NINOS

35%
30% 28% 28%
25%
20%
15%
10%

5%

0%
Inicio (C) Proceso (B) Logro (A)
PRE TEST DEL DESARROLLO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Gréfico 1. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 1.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 1 y el Gréfico 1, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
cantidad, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
44% equivalente a 8 nifios (as), nivel proceso (B) el 28% equivalente a 5 nifios (as),
mientras que nivel logro (A) el 28% equivalente a 5 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 2. Nivel de desarrollo de resolucidn de problemas de seriacion en nifios y

ninas de 4 anos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
PRE TEST DEL DESARROLLO . . .
. NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
DE SERIACION
Inicio (C) 11 61%
Proceso (B) 3 17%
Logro (A) 4 22%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

® |nicio (C) = Proceso (B) Logro (A)

Gréfico 2. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de seriacion en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 2.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 2 y el Grafico 2, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
seriacion, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
61% equivalente a 11 nifios (as), nivel proceso (B) el 17% equivalente a 3 nifios
(as), mientras que nivel logro (A) el 22% equivalente a 4 nifios (as), Ayacucho
2019.
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Tabla 3. Nivel de desarrollo de resolucién de problemas de cuantificadores en nifios
y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL DESARROLLO ; - -
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)
DE CUANTIFICADORES

Inicio (C) 15 83%
Proceso (B) 2 11%
Logro (A) 1 6%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

® |nicio (C) = Proceso (B) Logro (A)

Gréfico 3. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cuantificadores en
nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de
Porres, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 3.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 3 y el Gréfico 3, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
cuantificadores, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio
(C) el 83% equivalente a 15 nifios (as), nivel proceso (B) el 11% equivalente a 2
nifios (as), mientras que nivel logro (A) el 6% equivalente a 1 nifios (as), Ayacucho
2019.

-46 -



Tabla 4. Nivel de desarrollo de resolucién de problemas de conteo en nifios y nifias

de 4 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
PRE TEST DEL DESARROLLO . . .
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
DE CONTEO
Inicio (C) 13 72%
Proceso (B) 2 11%
Logro (A) 3 17%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

® |nicio (C) = Proceso (B) Logro (A)

Gréfico 4. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de conteo en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 4.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 4 y el Grafico 4, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
conteo, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el72%
equivalente a 13 nifios (as), nivel proceso (B) el 11% equivalente a 2 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 17% equivalente a 3 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 5. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de secuencia en nifios y

ninas de 4 anos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
PRE TEST DEL DESARROLLO . . .
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
DE SECUENCIA
Inicio (C) 15 83%
Proceso (B) 3 17%
Logro (A) 6 33%
TOTAL 24 133%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

® |nicio (C) = Proceso (B) Logro (A)

Gréfico 5. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de secuencia en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 5.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 5 y el Gréfico 5, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
secuencia, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
83% equivalente a 15 nifios (as), nivel proceso (B) el 17% equivalente a 3 nifios
(as), mientras que nivel logro (A) el 33% equivalente a 6 nifios (as), Ayacucho
2019.
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5.1.1.2.Resultado POST TEST.

Tabla 6. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

POST TEST DEL DESARROLLO

DE RESOLUCION DE NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
PROBLEMAS

Inicio (C) 6 33%

Proceso (B) 4 22%

Logro (A) 8 44%

TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).
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POST TEST DEL DESARROLLO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Gréfico 6. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 6.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 6 y el Grafico 6, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucién de problemas de
cantidad, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
33% equivalente a 6 nifios (as), nivel proceso (B) el 22% equivalente a 4 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 44% equivalente a 8 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 7. Nivel de desarrollo de resolucidn de problemas de seriacion en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

POST TEST DEL ] ~ ~
~ NUMERO DE NINOS (AS)  PORCENTAJE DE NINOS (AS)
DESARROLLO DE SERIACION

Inicio (C) 4 22%
Proceso (B) 3 17%
Logro (A) 11 61%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

61%

® |nicio (C) = Proceso (B) Logro (A)

Gréfico 7. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de seriacion en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 7.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 7 y el Gréfico 7, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
seriacion, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
22% equivalente a 4 nifios (as), nivel proceso (B) el 17% equivalente a 3 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 61% equivalente a 11 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 8. Nivel de desarrollo de resolucién de problemas de cuantificadores en nifios
y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

POST TEST DEL
DESARROLLO DE NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
CUANTIFICADORES

Inicio (C) 2 11%
Proceso (B) 2 11%
Logro (A) 14 78%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

78%

= |nicio (C) Proceso (B) Logro (A)

Graéfico 8. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de cuantificadores en
nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de
Porres, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 8.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 8 y el Grafico 8, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
cuantificadores, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio
(C) el 11% equivalente a 2 nifios (as), nivel proceso (B) el 11% equivalente a 2
nifos (as), mientras que nivel logro (A) el 78% equivalente a 14 nifios (as),
Ayacucho 2019.
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Tabla 9. Nivel de desarrollo de resolucién de problemas de conteo en nifios y nifias

de 4 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
POST TEST DEL 3 . .
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
DESARROLLO DE CONTEO

Inicio (C) 1 6%
Proceso (B) 5 28%
Logro (A) 12 67%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

m |nicio (C) = Proceso (B) = Logro (A)

Gréfico 9. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de conteo en nifios y
nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 9.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 9 y el Gréfico 9, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
conteo, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el
6% equivalente a 1 nifios (as), nivel proceso (B) el 28% equivalente a 5 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 67% equivalente a 12 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 10. Nivel de desarrollo de resolucion de problemas de secuencia en nifios y

nifas de 4 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,

Ayacucho 2019.
POST TEST DEL
DESARROLLO DE NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIE DE NINOS (AS)
SECUENCIA

Inicio (C) 2 11%
Proceso (B) 7 39%
Logro (A) 9 50%
TOTAL 18 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

® |nicio (C) = Proceso (B) = Logro (A)

Gréfico 10. Nivel de desarrollo de resolucién de problemas de secuencia en nifios
y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 10.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 10 y el Gréafico 10, de 18 nifios y nifias que
representan el 100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucion de problemas de
secuencia, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C)
el 11% equivalente a 2 nifios (as), nivel proceso (B) el 39% equivalente a 7 nifios
(as), mientras que nivel logro (A) el 50% equivalente a 9 nifios (as), Ayacucho
2019.
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5.2. A nivel inferencial

5.2.1. Prueba de hipotesis.
VI.  Hipotesis general.

Ho: los juegos de construccion no influyen significativamente en el desarrollo
de resolucidn de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019.

Ha: Los juegos de construccion influyen significativamente en el desarrollo de
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019.

Tabla 11. Contraste de medias entre pre test y prost test

Desv. Desv. Error
N Media Desviacién promedio
Pre test del nivel de 18 8,00 4,311 1,016
Resolucion de Problemas
Post test del nivel de 18 12,78 5,140 1,211

Resolucién de Problemas

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 9, de 18 nifios y nifias que representan el 100%
del aula de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de
Porres”, en el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo de 8,00

puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 12,78 puntos.
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Tabla 12. Prueba de hipo6tesis general con estadigrafo t-student

Valor de prueba =0
95% de intervalo de

Diferencia confianza de la diferencia

t gl Sig. (bilateral) de medias Inferior Superior
Pre test del nivel de 7,872 17 ,000 8,000 5,86 10,14
Resoluciéon de
Problemas
Post test del nivel de 10,547 17 ,000 12,778 10,22 15,33

Resolucion de

Problemas

Interpretacion: Segun la tabla 10, en las muestras relacionadas entre el pre test y
el post test del Grupo Experimental se obtiene que el valor p (nivel de significancia)
es 0.000 < 0.05. Por lo tanto, hay evidencia para rechazar la Hipotesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipotesis de investigacion (Ha), con un grado de significancia del 5%

y un nivel de confianza del 95%.

Conclusion: Los juegos de construccidn influye significativamente en el desarrollo
de resolucién de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 38030 “San Martin de Porres”, Ayacucho 2019.

6.1.  Analisis de resultados
Con respecto al objetivo general, de 18 nifios y nifias que representan el
100% del aula de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San
Martin de Porres, en el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el
calificativo de 08 puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de

12,78 puntos, por lo que existe influencia significativa de los juegos de
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construccion en el desarrollo de resolucién de problemas de cantidad en nifios
y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de
Porres, Ayacucho 2019.

Sobre la evaluacion del Pre test, de 18 nifios y nifias que representan el
100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de
Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucién de problemas de cantidad,
en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 44%
equivalente a 8 nifios (as), nivel proceso (B) el 28% equivalente a 5 nifios (as),
mientras que nivel logro (A) el 28% equivalente a 5 nifios (as), Ayacucho 2019.

Sobre la evaluacion del Post test, de 18 nifios y nifias que representan el
100% de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de
Porres, evaluados sobre el desarrollo de resolucién de problemas de cantidad,
en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 33%
equivalente a 6 nifios (as), nivel proceso (B) el 22% equivalente a 4 nifios (as),
mientras que nivel logro (A) el 44% equivalente a 8 nifios (as), Ayacucho 2019.

Estos resultados, son avalados por Trinidad y Sanchez (2014), en su tesis
titulada “Aplicacion de juegos vivenciales en la resolucion de problemas del
area de matematicas en los alumnos del 3° “A” y “B” del nivel primaria de la
I.E. N° 1277 Valle el Triunfo — Jicamarca UGEL 06 2014.Quien concluye con
la ejecucion de la sesion de aprendizaje los juegos vivenciales favorece la

resolucion de problemas del area matematicas en los alumnos.

Asimismo, Deulofeu (2004) realiz6 un estudio titulado: Juego,

interaccion y construccion de conocimientos matematicos, el que presentd
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7.1.

como tesis de maestria a la Universidad Autonoma de Madrid (Espafia), quien
concluye que el tipo de interaccidn que se establece entre los alumnos y entre
ellos y la maestra pueden acercarse mucho a una situacion de interaccion
constructiva, segun el marco teérico de la concepcidn constructivista.
Finalmente, Salvatierra (2016) titulado: Juegos y recursos didacticos en
el aprendizaje de la matematica en nifios y nifias de la I.E.P. "Rio Seco" de
Ayacucho, entre sus conclusiones registran que los nifios alcanzan mejores
resultados a partir del uso del juego, porque permite que se desenvuelvan con
toda naturalidad, mejorando de esta manera sus niveles de motivacion y

atencion.

VII. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones
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7.2.

- Los resultados adquiridos mediante la prueba estadistica t-student permite
concluir que existe influencia de los juegos de construccién en el desarrollo
de resolucién de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho
20109.

Al desarrollar los juegos de construccion con legos se logré mejorar la
resolucién de problemas de seriacion en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho
2019.

- Mediante los juegos de construccion con la utilidad de los bloques 16gicos
se ha mejorado el desarrollo de los cuantificadores en la resolucion de
problemas en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

A través de las sesiones de aprendizaje con el uso del lego han beneficiado
el desarrollo de resolucion de problemas de conteo en nifios y nifias de 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho
2019.

Finalmente, con las estrategias didacticas de juegos de construccion del
Tangram se ha logrado una mejora en la secuencia en la resolucion de
problemas en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

Recomendaciones
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- Eldirector de la |.E. realice una capacitacién para los docentes para explicar
laimportancia de la utilizacion de los materiales didacticos, estos materiales
ayudan de manera mas eficiente en la resolucion de problemas de cantidad.

- Losdocentes deben de utilizar estrategias didacticas para mejorar los juegos
de construccion, estos juegos facilitan el desarrollo de la seriacién, conteo,
cuantificadores y la secuencia.

- Promover que los padres de familia pongan en practica los juegos de

construccion para mejorar el desarrollo de aprendizaje.
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ANexos

Anexo 01: Instrumento de recoleccion de datos.

GUIA DE OBSERVACION PRE TEST Y POST TEST

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD
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La guia sera aplicada a los nifios y nifias de 4 afios de la I, E N°38030 San Martin de
Porres sobre el tema juegos de construccion en la resolucion de problemas de cantidad
cuyo objetivo principal es Determinar la influencia de los juegos de construccién en el
desarrollo de resolucién de problemas de cantidad

En En Logro

items o
inicio | proceso| esperado

Dimensidn; Seriacion

1 |Establece relaciones por forma y color con los materiales
concretos del aula.

2 |Establece relaciones por color y tamafio con materiales
concretos.
Dimensién: Cuantificadores

4 |ldentifica relaciones entre algunos y ningunos con bloques.

5 |ldentifica mas que y menos que con los materiales
concretos.

6 |Desarrolla la agrupacion de muchos, pocos con material
concreto.
Dimension: Conteo

8 |Utiliza el conteo hasta 5 con materiales concretos.

9 |Relaciona nimeros y cantidad con material concreto

10 |Realiza operaciones de agregar y quitar con material
concreto.
Dimensién: secuencia

12 |ldentifica la secuencia de color con materiales concretos.

13 |Realiza secuencia de acuerdo a su semejanza con material
concreto.

14 |Realiza secuencia de acuerdo al color y forma y tamafio con

material concreto
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Anexo 02: Sesiones de aprendizaje.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° o1

“JUGAMOS A SERIAR CON LEGOS”

DATOS GENERALES:
I.E.I1.N°38030”SAN MARTIN DE PORRES”
EDAD: 4 ANOS SECCION: ORUGUITAS N2 DE NINOS: 18

PRACTICANTE: ROJAS GUTIERREZ. Alicia
FECHA: 19-09- 19
PROPOSITO: Que los nifios y nifias reconozcan como realizar la seriacion a través de los legos.

SECUENCIA DIDACTICA:
actividades Estrategias
Hora de juego | 1.-A medida que van llegando los nifios eligen el sector donde desean jugar. 2. Los nifios organizan su juego en cada uno de los sectores. 3. Los nifios juegan
libre libremente, bajo la observacion y acompafiamiento del Docente. 4. A través de una cancion los nifios guardardn y ordenardn los materiales utilizados. 5. Se evaluard

el trabajo de los nifios socializando lo jugado o mediante dibujos.

ACTIVIDAD DE LA | PROPOSITO DE APRENDIZAJE

UNIDAD AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS DE TECNICAS E
DIDACTICA CURRICULA APRENDIZAJE INSTRUMENTO
R SDE
EVALUACION
Matemadti Resu.e/ve problemas de | Traduce cantidades a expresiones Realiza seriacion.es por tamafio Los n{'ﬁos y nifia rea/izaT /nstrum?fvto de
ca cantidad de hasta tres objetos relaciones forma tamaiio y evaluacion

numeéricas.

color para seriar con legos.

“Realizamos la seriacion con legos”
INICIO: Problematizacion, motivacion, saberes previos, propdsito y organizacion.
Organizare a los nifios y nifias en media luna para poder motivar a través de un video de la cancion de la sirenita, Preguntare a los nifios ¢ De qué trato
la cancidn del video? ¢Que habrd debajo del mar? éLos animales del mar tendrdn las mismas caracteristicas? ¢Los peces .caracoles y la manta raya

tendrdn el mismo tamafio? ¢ Como podremos seriar estos animales de nuestro video? éLes gustaria saber qué haremos hoy?
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Nuestro propdsito de hoy dia es realizar seriaciones con los legos.
Recordamos nuestras normas de convivencia:
e Levantamos la mano para hablar

e Compartir los materiales

DESARROLLO:

Problematizacion: i Como podemos realizar las seriaciones con los legos?

Compresion del problema: ¢ Qué hardn para poder realizar la seriacion?

La maestra les mostrard diferentes imdgenes de animales del mar que se observé en el video anterior, les hard las siguientes preguntas ¢ Qué observamos
en las imdgenes? { Cdmo podemos ordenar esta serie de animales? ¢ Los peces serdn del mismo tamafio? éLos cangrejos tendrdn el mismo color? ¢ Como
selecciono para ordenar los peces del mismo color y tamafio? ¢ Podremos agrupas los peces, cangrejos los caracoles en un mismo grupo? é Por qué?
Busqueda de estrategias: La maestra escribe en la pizarra todas las participaciones de los nifios y nifias pediré a los nifios para trabajar en tres grupos,
luego les mostrare los legos para que realicen la seriacion formulare preguntas: ¢De qué manera utilizaremos estos materiales? ¢ Ustedes saben como
podemos realizar la seriacion con los legos?

Representacion de lo concreto a lo simbdlico:

Realizare un juego de simdn dice que se agrupen de 1,2,3 y cuatro para formar los grupos, Se les entrega los materiales, la docente acompafa a cada
grupo para que pueda representar con el material les pediré a los nifios que armen los legos de diferentes formas ,colores y tamarios de acuerdo a lo
que mds les gusta después de terminar le preguntare ¢ todos los grupos armaron de la misma forma?éLas torres que armaron son del mismo color y
tamafio?é En qué se diferencian?éLa torre y el avion son del mismo tamafio ,forma y color?

Reflexion y transferencia:

Cada representante de un grupo saldrd para explicar como realizo la seriacion con los legos de acuerdo al color forma y tamario.

CIERRE: Formulare preguntas abiertas: éles gusto lo que hicimos? ¢ Por qué? ¢ Qué aprendimos hoy?
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DATOS GENERALES:
I.E.I.N°38030”SAN MARTIN DE PORRES”
EDAD: 4 ANOS SECCION: ORUGUITAS N2 DE NINOS: 18

PRACTICANTE: ROJAS GUTIERREZ. Alicia

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02
“TRABAJAMOS CUANTIFICADORES (MUCHOS POCOS)”

FECHA: 21-09-19
PROPOSITO: Que los nifios y nifias reconozcan los cuantificadores muchos pocos con bloques l6gicos.

SECUENCIA DIDACTICA:
actividades | Estrategias
Hora de 1.-A medida que van llegando los nifios eligen el sector donde desean jugar. 2. Los niflos organizan su juego en cada uno de los sectores. 3. Los nifios juegan

juego libre

libremente, bajo la observacion y acompafiamiento del Docente. 4. A través de una cancidn los nifios guardardn y ordenardn los materiales utilizados.5. Se
evaluard el trabajo de los nifios socializando lo jugado o mediante dibujos.

ACTIVIDAD DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS DE TECNICAS E
CURRICULAR APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Matemdtica Resu.e/ve problemasde | Traduce cantidades a Usa algunas expre.s,/ones que | Los n/llnlas y nifia realizan los Instrum.e,nto de
cantidad muestran su comprension acerca de | cuantificadores muchos evaluacion

expresiones numeéricas.
Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones

la cantidad, el tiempo y el peso — | pocos con bloques Idgicos.

”ou ” o u,

“muchos”, “pocos”, “pesa mucho”,
” /“”

“pesa poco”, “antes” o “después’—
en situaciones cotidianas

“MUCHOS POCOS”
INICIO: Problematizacion, motivacion, saberes previos, propdsito y organizacion.
Organizare a los nifios y nifias en media luna para poder motivar a través de una mochila viajera la cual contendrd bloques I6gicos al interior, Preguntare a
los nifios ¢Qué habrd dentro de la mochila? é¢Serd un juguete? ¢ Cdmo podremos saber el contenido de la mochila?, Pediré a un niflo para que pueda abrir la
mochila y que muestre a sus comparfieros los objetos que saco de la mochila ¢Como podremos usar estos materiales? ¢ Qué colores son? ¢ Todos son de la
misma forma? éLes gustaria armar estos bloques l6gicos?
Nuestro propdsito de hoy dia es que vamos a realizar los cuantificadores muchos pocos con material concreto
Recordamos nuestras normas de convivencia:
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e Levantamos la mano para hablar
o Compartir los materiales

DESARROLLO:

Problematizacion: i Cdmo podemos realizar muchos pocos con bloques Idgicos?

Compresion del problema: ¢ Qué haremos para identificar donde hay muchos bloques I6gicos y pocos bloques Idgicos?

La maestra les mostrard diferentes imdgenes con nifios jugando con los bloques I6gicos, les hard las siguientes preguntas ¢ Qué observamos en las imdgenes?
¢Para que serdn estos bloques I6gicos? i Son del mismo color? ¢ Como lo utilizaremos? ¢ Como podemos jugar con los bloques I6gicos?

Busqueda de estrategias: La maestra escribe en la pizarra todas las participaciones de los nifios y nifias pediré a los nifios para trabajar en tres grupos, luego
formulare preguntas: i De qué manera utilizaremos estos bloques? ¢ Ustedes saben como podemos formar conjuntos donde hay muchos y pocos?
Representacion de lo concreto a lo simbdlico:

Se les entrega los materiales para que puedan manipular los bloques, Les pediré a los nifios que coloquen dentro del circulos para que puedan formar
conjuntos de diferentes formas, cantidades, luego les hare las preguntas ¢ Cudntos triangulos hay dentro del circulo? éLos circulos amarillos y rojos tendrdn
la misma cantidad? ¢ Dentro del circulo los cuadrados son muchos o pocos? ¢ Habrd muchos circulos pequefios? ¢ Dentro del circulo habrd muchos cuadrados
o0 pocos cuadrados? Después de trabajar con los bloques I6gicos se les hace entrega de papel bond para que lo pueda dibujar lo que hicieron.

Reflexion y transferencia:

Los nifios y nifias exponen sus trabajos argumentando lo que hicieron para poder formar conjuntos con muchos y pocos con los bloques ldgicos.

CIERRE: Formulare preguntas abiertas: éles gusto lo que hicimos? ¢ Por qué? ¢ Que aprendimos hoy?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03
“jugamos a contar con legos”

DATOS GENERALES:
1.LE.I.LN°38030”SAN MARTIN DE PORRES”
EDAD: 4 ANOS SECCION: ORUGUITAS Ne DE NINOS: 18

PRACTICANTE: ROJAS GUTIERREZ. Alicia
FECHA: 23 -09 -19
PROPOSITO: Que los nifios y nifias aprendan a contar hasta 5 a través de problemas con los legos.

SECUENCIA DIDACTICA:
actividades | Estrategias
Hora de 1.-A medida que van llegando los nifios eligen el sector donde desean jugar. 2. Los nifios organizan su juego en cada uno de los sectores. 3.

juego libre | Los nifios juegan libremente, bajo la observacion y acompafiamiento del Docente. 4. A través de una cancion los nifios guardardn y ordenardn
los materiales utilizados.5. Se evaluard el trabajo de los nifios socializando lo jugado o mediante dibujos.

ACTIVIDAD DE | PROPOSITO DE APRENDIZAJE

LA UNIDAD AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS DE TECNICAS E
DIDACTICA CURRICULAR APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Matemdtica | Resuelve - Traduce cantidades a expresiones Utiliza el conteo hasta 5, en | Losnifiosy nifia realizan el | Instrumento de

situaciones cotidianas en las que | conteo hasta 5 con evaluacion
requiere contar, empleando material | materiales concretos.
concreto o su propio cuerpo.

problemas de
cantidad

numeéricas.
Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones

“jugamos a contar con legos”

INICIO: Problematizacion, motivacion, saberes previos, propdsito y organizacion.

Organizare a los nifios y nifias en media luna para poder motivar a través de una historia la carrera de los animales, Preguntare a los nifios ¢ De qué trato
la historia? ¢ Cudntos animales habia? ¢ Cudntos animales ganaron la carrera? (Serd importante aprender a contar?

Nuestro propdsito de hoy dia aprende a contar con legos.

Recordamos nuestras normas de convivencia:
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e Levantamos la mano para hablar

e Compartir los materiales

DESARROLLO:

Problematizacion: i Como podremos realizar el conteo con legos?

Compresion del problema: ¢ Qué hardn para poder contar?

La maestra les mostrard diferentes imdgenes de animales, objetos nifios, les hard las siguientes preguntas ¢ Qué observamos en las imdgenes? ¢ Cudntos
nifios y nifias hay? i Cudntos animales hay en la imagen? ¢ Cudntas pelotas hay? ¢ Cémo podemos relacionar el numero con la cantidad?

Busqueda de estrategias: La maestra escribe en la pizarra todas las participaciones de los nifios y nifias pediré a los nifios para trabajar en tres grupos,
luego formulare preguntas: ¢ De qué manera utilizaremos los legos para realizar el conteo? ¢ Ustedes saben contar?

Representacion de lo concreto a lo simbélico:

Se les entrega los materiales para que puedan manipular los legos, comenzaremos a trabajar con un problema contextualizando de acuerdo a su edad.
Maria tiene en su casa 6 pollitos 1 de color negro 5 de color amarillo, pero hizo mucho frio y se murieron 3 pollitos, los nifios representaran el problema
colocando los legos en la mesa de acuerdo a la preguntas, les hare las siguientes preqguntas ¢ Cuantos pollitos tiene maria? ¢Si murieron 3 pollitos cuantos
le quedan? ¢ Cuantos pollitos de color negro tiene maria? ¢ Cuantos pollitos de color amarillo hay?

Después de trabajar con los legos se les hace entrega de papel bond para que lo pueda dibujar lo que hicieron

Reflexion y transferencia:

Los nifios y nifias exponen sus trabajos como realizaron el conteo de numeros con los legos.

CIERRE: Formulare preguntas abiertas: éles gusto lo que hicimos? ¢ Por qué? ¢ Que aprendimos hoy?
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DATOS GENERALES:
1.E.I.LN°38030”SAN MARTIN DE PORRES”

EDAD:

4 ANOS

SECCION:

PRACTICANTE: ROJAS GUTIERREZ. Alicia
FECHA: 26- 09 -19
PROPOSITO: Que los nifios y nifias puedan realizar la secuencia con el tangram.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04
“jugamos a realizar la secuencia con el tangram”»

ORUGUITAS

N2 DE NINOS: 18

SECUENCIA DIDACTICA:
actividades | Estrategias
Hora de 1.-A medida que van llegando los nifios eligen el sector donde desean jugar. 2. Los nifios organizan su juego en cada uno de los sectores. 3. Los

juego libre

nifios juegan libremente, bajo la observacion y acompafiamiento del Docente. 4. A través de una cancion los nifios guardardn y ordenardn los
materiales utilizados.5. Se evaluard el trabajo de los nifios socializando lo jugado o mediante dibujos.

ACTIVIDAD DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCI | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS DE TECNICAS E
CURRICULAR A APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Matemdtica | Resuelve - Traduce cantidades a expresiones Reéllza secuencia de hasta tres | Los n/no's y nifia realizan la lnstrumf—:’lnto de
problemas de L. objetos secuencia con tan grama. evaluacion
numeéricas.
cantidad . . .
Comunica su comprension sobre los nu-
meros y las operaciones

“jJugamos a realizar la secuencia con el tangram”

INICIO: Problematizacion, motivacion, saberes previos, propdsito y organizacion.
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Organizare a los nifios y nifias en media luna para poder motivar a través de una cancion de 5 patitos, Preguntare a los nifios ¢ De qué trato la cancion? ¢ Qué
cosas habia en la cancion? ¢ Como estaban formados los patitos? ¢ Todos son del mismo color? ¢ Qué color de patito estaba adelante? ¢ El sequndo patito de
qué color fue? éLes gustaria conocer la secuencia para ordenar el tangram?
Nuestro propdsito de hoy dia aprende a realizar la secuencia con el tan grama.
Recordamos nuestras normas de convivencia:

e levantamos la mano para hablar

e Compartir los materiales

DESARROLLO:

Problematizacion: i Cémo podemos ordenar la secuencia?

Compresion del problema: ¢ Qué hardn para poder realizar la secuencia con el tangram?

La maestra les mostrara diferentes imdgenes de nifios que estdn haciendo la secuencia con el tangram, les hard la siguientes preguntas ¢ Qué observamos
en las imdgenes? i Qué estdn haciendo los nifios? ¢ De qué manera estdn realizando la secuencia?

Busqueda de estrategias: La maestra escribe en la pizarra todas las participaciones de los nifios y nifias pediré a los nifios para trabajar en tres grupos, luego
formulare preguntas: { De qué manera utilizaremos estos materiales para poder realizar la secuencia? ¢ Ustedes saben realizar la secuencia?
Representacion de lo concreto a lo simbdlico:

Se les entrega los materiales para para que puedan manipular el tangram, Les pediré a los nifios de qué manera pueden armar la secuencia si colocamos dos
tangram de color verde y luego uno azul, que aremos para poder continuar con la secuencia. Realizare algunas preguntas ¢Qué color de tangram seguird
después del azul? ¢ Cudntos tangram de color verde seguird? ¢ Podremos realizar solo con tres patrones la secuencia de colores? ¢ Podremos realizar de varios
patrones la secuencia? ¢ Podremos realizar la secuencia de acuerdo a la forma y tamafio?

Después de trabajar con el tangram se les hace entrega de papel bond para que lo pueda dibujar lo que hicieron.

Reflexion y transferencia:

Los nifios y nifias exponen la actividad que realizaron utilizando el tan grama en la secuencia de colores.

CIERRE: Formulare preguntas abiertas: éles gusto lo que hicimos? é Por qué? ¢ Qué aprendimos hoy.
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Anexo 03: Constancia de aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos.

de Educacion £ E - AV ACWUCMNO

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA N° 38030
“SAN MARTIN DE PORRES” DE CAPILLAPATA, DISTRITO DE SAN JUAN
BAUTISTA, PROVINCIA DE HUAMANGA, DEL DEPARTAMENTO DF
AYACUCHO; QUIEN SUSCRIBE.

CONSTANCIA

Que, la sefiorita Alicia Rojas Gutiérrez con DNI N° 47086417 Codigo de
Estudiante N° 3107151027 estudiante de la Universidad Catolica los Angeles de
Chimbote Filial Ayacucho de la Facultad de Educacion inicial, ha cumplido con
ejecutar con los instrumentos de recoleccion de datos para su investigacion de tesis
titulada * Juegos de construccion para el desarrollo de resolucion de problemas de
Cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°38030”San
Martin de Porres”Ayacucho-2019, de 15-08-19 al 18-1 1-2019, habiendo cumplido el
trabajo con responsabilidad y compromiso.

Se le expide la presente constancia a splicitud de la interesada para los fines

que estime por convenientes.

Ayacucho, 20 de Noviembre del 2019,
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Anexo 04: Evidencias fotograficas.

Los nifios estan trabajando la seriacion armando de diferentes tamafios los legos.

IRESE L
Il EEH)

™=

Los nifios estan trabajando con los bloques l6gicos y estan trabajando cuantificadores
muchos y pocos.
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Los nifios y nifias en estas fotos estan trabajando el conteo a traveés de los legos
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Anexo 04: Validacion de instrumentos.

@ UNIVERSIDAD CATOLICA mmmum-mmmo

FICHAS DE VALIDACION
mromeneormduoa.uooozmro
DATOS GENERALES

1.1. Tltulodelahmmdénzlmdemnstmociénmhmoluciéndembhmsdecamudmnlllosynlﬁudel :

afios de la institucién educativa inicial N® 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Guia de observacion.

ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Baja Buena Muy buena
MM ocuunnuuc.usuunnn- 91 | %
suuusnuua-sn-nn-.- 95 | 100
Estd
CLARIDAD emmm ’/
‘“ g
OBJETIVIDAD | expresadoen /
observabies |
s 4
AT s € v
pedagdgica
ORGANIZA- Existe una
aon orgamzacidn v
1égica
los
SUFICENCA .'-nuo' /
calidad
Adecuado £
INTENCIONA- :n"ﬂ' v
uDaAD
Basado en
CONSISTEN- | aspectos
cA tedrico v
Entre los
COHERENCIA | items e d
METODOLO- L3 estrategia
GIA '-nnm:'
S Vv
EsGnil y
PERTINENCIA :m-de.h /
PROMEDIO DE VALORACION ﬂk)\) \DU(“O\
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b)Baja c) Regular d) Buena e) Muy buena
Nombres y apellidos Felcss Tovals , AU AL LNt |
Titulo profesional Licundeso o a YAV axi :
Especialidad 3 O AN\ Yt x 3 uc
Grado académico Moz, ¢n ¢ caddn
Mencién S1loy ® dblico
Lugar y fecha:
7Flrmnddmhado~_
Mg.Artemio Abel Felices Morales
DOCENTE TUTOR
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UNIVERSIDAD CATOUICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE - ILIAL AYACUCHO

concretos.
» Relaciona nimeros y cantidad con
matenial concreto

» mmawymm
§ objelos con materil concreto

VAUDEZPORCRITERIODEJUECESOEXPEMOS
CRITERIS F EVALUACION Observacnes o
recomendaclones
g OKADORES e Relcdnetre | Relaonenre | Reaconenre | Rebc se
< lvariableyla | la dimensién y tlindeadory | Remsy  opcidn
g dmemin | elndcads | lhems | derepoesty
>
S 1M| s [n|[s[n]|g]n
> Cundersc & O m‘::mm"““'“‘”“ / ViR /
: m*mﬂ >mwammm V
. g ' - Forma conjuntos con Jos materiales.
g » Desarrollo Desarroll s motncidd fina of momento de
g ? , mwmmma 1 / / /
u y p
g ° ” Cratide i et egos con e e, .
p Desamol s crsivided y amr it -
e ? objetos de acuerdo o s capucidad
» - Comparacion uno a uno, P Realza bas comparaciones wo  uno con Jos
: ey >mmymmm / / / /
» Establecer elaciones por forma F:Ii:erdni::fmmm
! concreto A
8 > Bk ! e e ey e /Y W
? Y tamafo, materiales concrefos.
E eifcaitnde s e[ i s ocors e e
aliunos  ningunos, ningunos con blogues. o
3 Henifca s gue  mencs g }» e misqueyneosqeen | /| |/ /
33 ¥ thkmM
2 5 con material concrelo,
§ p Uilia o conlolosa S s | |
i P Relaciona nimeros y cantidad.  [» Uiz ¢l contes st §con mserges
;;' ) Realiza operacions deagregry
b}
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UNVERSAD CTOUCA LS ANGELSDE CHIMBOTE - UL AVACUCHO

Secuencia dentifca I scuencia e coores Wuu&uhmdmﬁmw
b | concrelos del ula
zdm“m' » Rk i o / / / /
b Reaiza et d e ';W“““M
ooloryumh Mmmamdulwlay
anho con mateal el
MATRIZ OE VALIDACION OE INSTRUMENTO
. o
NOMBAE DEL INSTRUMENTO BSu\)auon
OBIETVO N

(Y el 4t visel ‘o./\&tpmbllmwiﬂudw

DIRGDOA s Y i b 4 g l((,\SE N°3%030 San Naitin & Jous
APELLIOS Y NOMBRESDELEVALUADOR .ﬁgjt s N omhx m\o

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR :uq. 4 zm

VALORACION

){l‘ﬂ- Ato Medlo o Moy bajo

N

[ Fimadel eilundor

e e

UOGERTE VTR
VLG FLL i
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE - FILIAL AYACUCHO
FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la investigacién: Juegos de construccién en la resolucién de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4
afios de la institucién educativa inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Guia de observacion.

ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores | Criterios ocnunanuunnssuunnnu 91 | 9%
sxoxszozsnaswtssosswosnvsnlsn 9 | 100
Estd
formulado
CLARIDAD e o
propio
Estd
expresado
OBJETIVIDAD en # /
observables
Adecuado al .
ACTUALIDAD | #vancedela "
clencia /
pedagogica
ORGANIZA- | Existe una
6N organizacién v
logica
Comgprende
SUFICIENCIA | los aspecto V
en cantidad y
calidad
Adecuado
INTENCIONA- | paravalorar
el
LIDAD 5 y
Basado en
?ssrm- aspectas Y
clentificos
Entre los
COHERENCIA | ltems e /
indicadores
METODOLO- | La estrategia
GiA responde al
propésito de /
a
Investigacidn_
Esnily
adecuado ;
PERTINENCIA s /
invest|
PROMEDIO DE VALORACION H“Y buw\a
7/
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja ) Regular d) Buena €) Muy buena
Nombres y apellidos Moot Av_\%k (evcs Y o pandgs, : lom [4|6R023 3
Titulo profesional Licthdade ta ¢ pacias & le e ducacida
Especialidad oL Couen ;
Grado académico Doflot . educacon -
Mencién Administxouce di (o ¢ docacwon

I.ugaryfecha:!\\’lamc}h) ]% A\ VY\O-':\JU 20(({

Firma del evaluado




UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE = FIUAL AYACUCHO

» Utiliza ¢l conteo hasta § con materiales
concretos.

» Relacions nimeros y cantidad con
matenial concreto

» - Realiza operaciones de agregar y quitr hasta
§ objetos con material concreto

VAUDEZPORCRITERIODNUECESOEXPWOS
CRITERIS DE EVALUACION Observacones o
recomendaclones
Q DIMENCIONES INDICADORES ITEMS T
< lvariableyla | ladimensisny elindiadory | Remsy la opeidn
5 dimension Clindicados | el kems de respuesta
>
S [ No| o NO| S| NS NO
el =V R VIR VI
§ Bloques Idgicos > Romar mm acuerdo o la semejanza
At - Forma conjuntos con Jos materiales
§ Lego » Desarrollo Desarrll Ia motriidad fi f momento de
g ; s , m"ﬁ‘w,m,.. ) / / /
® armurferentes fgos con el e, _
g p Desaoll su crsividd y amur ifentes -
- objetos de acuerdo a su capacidad
Tangram ~ [»  Comparacion uno a uno P Realiza las comparciones wo a uno con fos
. g 3 wbmymwm / / V /
¥ Diferenciar cantidad - forma, Qs yfm’:,:lum
Seriacion |7 Establecer elaciones por forma Establoce relaciones”por forma, color con
¢ s b B e AL ]
> Establecer relaciones por color s mw Y tamaho con
g ¥ tamafl, elriales
E denifcacitn de elaciones e |~ i o el e s
; algunos  ningunos, ningunos con bloques. o
S | Cunifadons P i mis gy mencs qe. enia mis ey meos qecn |/ ,/ /
53 Agrupa muchos pocos. malral conre
33 ¥ mhmampm
2 5 con material concreto,
§° o
i
§
2
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/ UNIVERSOAD CATOUICA LS ANGELES DF CHIMBOTE - FUAL AYACUCHO

Socuencia oot teuencidecoloes, oo secuenn e colo con el

7 Rodiza secuecindewerdon | o k.

S0 emejanzy )qulmhmdumm / / y /

P Relwa a9

gy R e ol
lamaflo con matea oncrelo

MATRE O VAUDACION O NTRUNENTO
. ‘"
OMBREOELISTRONBND 300 91 ahsiwacion

OBETNO M&L’:\M\lﬁi \U“mo con‘;\\w(m‘m '5(\"0“0 |n§o{0wn J :oulms

DRG0A sy mmu hllas 500580 Son Nl & s
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR Ml Gmuo \Mul ‘
GO0k Dodor 10 tducac 2
AORACON

Muy it N;( Medo Bajo Muy bej

Firma del evaluador
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DATOS GENERALES

s & & Thulodehlnm:Mdemebnmummdepmﬂunasdcmwdenniﬂosynlﬁasde‘ ,
afios de la institucion educativa inicial N® 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Guia de observacion.

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILAL AYACUCHO

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores | Criterios ocuunann«unuuunnnu CEED
sunaanuoun-o-nnu-u 9 | 100
Estd
formutado
CLARIDAD oo X
Fstd
expresado en
observables i
Adecuado al r
ACTUALIDAD | avancedels f
concla X )(
pedagogica
ORGANIZA- | Exssteuna
aon organizacitn )(
logica
los
SUFICIENCIA mm' )(
calidad
Adecuado
INTENCIONA- :-m Y
UDAD
Basado en
aA teérico p. §
cientifices
Entre los
items
Sy | s X
METODOLO- l-l'ﬂnl!:!
i propdsito de )(
I
Esutily
parals /(
lnvestigacién
PROMEDIO DE VALORACION ) b()(ﬂ(&

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b)Baja ) Regular d) Buena e)Muy buena

Nombres y apeliidos Paul Gomiz (omdines (oM [ 0325535
Titulo profesional ' £ cation 3 .
Especialidad gducagien S Cwindoxin  d Maltwmalicg
Grado académico KQ1€W°r .
Mencién GisXion ?u\o\lm
wearyfecha:_Ayaucho 16 dy v 20 2019
Firma del evaluado

Mg. Paiil Gémez Cérdenas
ASESOR EN TESIS
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