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5. Resumeny abstract

RESUMEN

Se evidencia como problema que los nifios tienen dificultades en operaciones
de cantidad, confunden conteos, en consecuencia se afirma ¢ Coémo influyen los juegos
infantiles en la resolucién de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de
la Institucion Educativa Privada ‘“Universo de Colores”, Ayacucho 2019?, del cual
para dar respuesta al enunciado se propuso como objetivo general: Determinar la
influencia de los juegos infantiles en la resolucion de problemas de cantidad en nifios
y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada ‘“Universo de Colores”,
Ayacucho 2019. Sobre la metodologia fue el tipo de investigacion cuantitativo, nivel
explicativo y disefio experimental, preexperimental y longitudinal. La muestra estuvo
conformada por 14 nifios y nifias. El instrumento utilizado fue la guia de observacion
debidamente validada y confiable. El estadigrafo que se utilizO para obtener el
resultado a la Hipotesis General fue el T-Student. En el contraste de promedios, se
obtuvo en el Pre test el calificativo de 9,31 puntos, lo cual asciende en el Post test en
el calificativo de 14,00 puntos. Por lo tanto, se concluye que: La aplicacion de los
juegos infantiles influye significativamente en la resolucion de problemas de cantidad
en nifos y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de

Colores”, Ayacucho 2019.

Palabras clave: juegos infantiles, problemas de cantidad
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ABSTRACT

It is evident as a problem that children have difficulties in quantity operations,
they confuse counts, consequently it is stated how do children's games influence the
resolution of quantity problems in three-year-old boys and girls of the Private
Educational Institution "Universo de Colores ”, Ayacucho 2019 ?, of which to respond
to the statement, the following general objective was proposed: To determine the
influence of children's games in solving quantity problems in three-year-old boys and
girls from the® Universo de Colores “Private Educational Institution. , Ayacucho 2019.
About the methodology was the type of quantitative research, explanatory level and
experimental, pre-experimental and longitudinal design. The sample consisted of 14
boys and girls. The instrument used was the observation guide, duly validated and
reliable. The statistician used to obtain the result for the General Hypothesis was the
T-Student. In the contrast of averages, the qualification of 9.31 points was obtained in
the Pretest, which amounts to 14.00 points in the Posttest. Therefore, it is concluded
that: The application of children's games significantly influences the resolution of
quantity problems in three-year-old boys and girls of the Private Educational

Institution "Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

Keywords: children's games, quantity problems
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l. Introduccién

De acuerdo a la resolucion N° 1334-2019-CU-ULADECH Catolica que fija la
linea de investigacion de la Universidad Catolica “Los Angeles de Chimbote” 2019,
acorde a los lineamientos del CONCYTEC y Organizacion para la Cooperacion y
Desarrollo Econémico (OCDE); el cual permite identificar, categorizar y priorizar las
lineas de investigacion institucional con alcance de la Sede Central y filiales
ULADECH Catolica. En el &rea de Ciencias Sociales, sub area de Ciencias de la
Educacion, area de investigacion intervenciones educativas y linea de investigacion
didactica de las é&reas curriculares; en consecuencia, se ha definido el tema de
investigacion “juegos infantiles en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada ‘“Universo de Colores”,
Ayacucho 2019”.

La educacion preescolar es la base de los futuros aprendizajes, y es desde alli
donde se debe fundamentar la actividad lidica la cudl es concebida como la forma
natural de incorporar a los nifios en el medio que los rodea, de aprender, relacionarse
con los otros, entender las normas y el funcionamiento de la sociedad a la cual
pertenecen. Del mismo modo, la lidica es parte fundamental de este proceso de
socializacion y se debe partir de los principios que rigen la educacion preescolar como
son: la integralidad, participacion y la ludica, esto enfocado al desarrollo de las
dimensiones cognitiva, comunicativa, socio afectiva, corporal, estética, ética vy
espiritual.

Por consiguiente, la actividad Iludica favorece en los individuos la

autoconfianza, la autonomia y la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en
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una de las actividades recreativas y educativas primordiales. En todas las culturas se
ha desarrollado esta actividad de forma natural y espontanea, pero para su
estimulacion, se hace necesario que los docentes dinamicen espacios y tiempos
idéneos para poder compartirla. Es por ello que se plantea la siguiente interrogante
¢Como influyen los juegos infantiles en la resolucién de problemas de cantidad en
ninos y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,
Ayacucho 2019?

Y para dar respuesta en el proceso de investigacion se ha planteado el siguiente
objetivo general: determinar la influencia de los juegos infantiles en la resolucién de
problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada
“Universo de Colores”, Ayacucho 2019, asimismo, denotando los objetivos
especificos: Identificar la influencia de los juegos infantiles en la traduccién de
cantidades a expresiones numéricas por los nifios y nifias de tres afios de la Institucion
Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019. Identificar la influencia de
los juegos infantiles en comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones
por los nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada ‘“Universo de
Colores”, Ayacucho 2019. Identificar la influencia de los juegos infantiles en usar
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo por los nifios y nifias de tres afios
de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

Este proyecto, desde una perspectiva tedrica pretende dar a conocer la
importancia del juego infantil como estimulo en el proceso de desarrollo integral del
nifio y la nifia, de igual modo la necesidad de recrear en el mundo con un lenguaje
nuevo a través de experiencias tempranas cargadas de imaginacion, de una forma

espontanea, natural y eficaz para que adquiera mas agradablemente su aprendizaje.
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Ademés, el proyecto es fundamental porque contribuye con la aplicacion de
estrategias pedagdgicas que estimulan a la participacion y el trabajo en forma grupal,
ofreciendo experiencias directas con objetos, colores, texturas lo cual ayuda a
desarrollar las capacidades del pensamiento critico y creativo, asi como la confianza y
autonomia de los nifios y niflas durante el plan de estudio, para su ensefianza.

En cuanto al marco metodoldgico: tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio
experimental, preexperimental y longitudinal. Las técnicas: Observacion, tipo de
preguntas. Los instrumentos: sesiones de aprendizaje, guia de observacion. La
poblacién: todos los nifios y nifias. La muestra estuvo considerada entre 14 nifios y
nifas. Finalmente, para corroborar la hipotesis fue contrastado con el estadigrafo T
Student.

En el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo de 9,31
puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 14,00 puntos.

Sobre el planteamiento del objetivo general se llega a la siguiente conclusion:
La aplicacion de los juegos infantiles influye significativamente en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada

“Universo de Colores”, Ayacucho 2019.
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Il.  Revisién de literatura
2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional.

Gomez (2012) en la tesis: “Didactica de la matematica basada en el
disefio curricular de educacion inicial — nivel preescolar”, para obtener el Grado
Doctoral en la Universidad de Ledn. Venezuela. EIl objetivo general fue
determinar la situacion actual en la Didactica de la Mateméatica en educacion
inicial, a fin de desarrollar una propuesta programéatica para la adquisicion de
la nocion de namero en el nifio, dirigida a los docentes, de educacion inicial —
nivel preescolar, adscritos a Instituciones Privadas del Estado Aragua,
Municipio Girardot. Trabajo con una poblacién de 100 docentes y una muestra
Intencional censal de 100 Docentes. (50 Control y 50 experimental). Entre las
conclusiones, considera las siguientes: a) En cuanto a las debilidades
encontradas posterior a la aplicacion del pretest, el porcentaje mas bajo, entre
51% a 56% corresponde a la categoria denominada trabajo del docente en la
Didactica de la matematica, por lo que se evidencia ante las preguntas
realizadas en el instrumento, que el profesorado tiene poca claridad referida a
este tema. b) La propuesta, realmente fue una experiencia enriquecedora tanto
como para la investigadora como para el profesorado participante ya que
supone una contribucion al desarrollo y al aprendizaje de los nifios desde sus
primeros afios de vida, en un aspecto tan importante como es la Matematica,
pues se tratd de ofrecer al profesorado situaciones didacticas interesantes para
el trabajo sobre el pensamiento logico de los nifios, asi como otras con

problemas numéricos; logrando que relacionaran los contenidos tedricos con
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dichos juegos. c) La aplicacion de la propuesta programética fue de gran
influencia en la formacion y actualizacion del profesorado, la cual se desarrolid
a través de estrategias pedagogicas que involucraron el didlogo y propiciaron
situaciones en las cuales todas participaron libremente y con gran interés.
Resulta claro que la formacidén permanente debe ocuparse de dar a los docentes
las posibilidades de cambiar sus puntos de vista iniciales y de establecer
espacios de reflexion sobre el saber y sobre el modo de hacerlo interesante y
comprensible. En el proceso de formacion de los docentes se debe reflexionar
sobre los procesos ldgicos matematicos Yy la importancia para la vida.

Calderdon & Marin (2014) en la tesis: “La Luadica como Estrategia para
Favorecer el Proceso de Aprendizaje en Niflos de Edad Preescolar de la
Institucion Educativa Nusefa de Ibagué” para obtener el grado de Licenciatura
en Pedagogia Infantii en la Universidad de Tolima de Colombia, tuvo como
objetivo general: Afianzar una propuesta pedagogica basada en el componente
ludico, como estrategia fundamental en el proceso de aprendizaje en nifios y
nifas de edad preescolar de la Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de
Fatima de lbagué, método de investigacion cualitativa y guia de observacion.
Entre las conclusiones, considera las siguientes: a) En el proceso de ensefianza
aprendizaje de los niflos y nifias de nivel preescolar, se hace necesaria la
apropiacion de actividades ludicas que permitan favorecer e incentivar el goce
hacia el aprendizaje de una manera autonoma. Partiendo de los intereses y
necesidades que ellos presentan en el aula de clase, es como a través de talleres
artisticos, cuentos, dramatizaciones, canciones, poesias, titeres, juegos,

actividades cientificas, ambientales y culinarias; permitieron que los educandos
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disfrutaran de las experiencias vividas, a su vez expresaban ideas, compartian
con sus compafieros, y manifestaban actitudes de agrado e interés en el
momento de adquirir nuevos conocimientos; por lo tanto las clases dejaron de
ser rutinarias al hacer de ellas momentos mas practicos y divertidos. b) Los
docentes como potenciadores de aprendizaje desde la reflexion de su quehacer
pedagdgico, deben generar espacios que permitan mejorar los procesos de
enseflanza en sus educandos, estableciendo una metodologia de trabajo que
logre una ensefianza mas significativa y que esté disponible a los diferentes
estilos de aprendizaje; por consiguiente las actividades que se realizaron
lograron concienciar a los docentes y sobre todo a los directivos, de la necesidad
de generar un cambio, como lo es involucrar en el plan de estudios la ludica
como herramienta esencial del aprendizaje aproximandose a la realidad y al
contexto en el que esta inmerso el estudiante. ¢) Por su parte, los padres de
familia son fundamentales e indispensables en la vida de sus hijos y son los méas
indicados para contribuir de manera eficaz en la educacion de estos. Cabe
resaltar la importancia y el compromiso que tienen los padres en el proceso de
aprendizaje para enriquecerlo, logrando que los padres tuvieran conocimiento
acerca de algunas pautas metodoldgicas que propicien interés hacia nuevos
conocimientos, que integren la labor del hogar con la educativa y asi se
reconozca la ladica como herramienta de aprendizaje y no como un pasatiempo
para los hijos.
2.1.2. Nacional.

Cruz (2016) en la Tesis: “Los Juegos Educativos en el Aprendizaje de

Matematicas en los Alumnos del 2° Grado de la I.E. Ludwig Van Beethoven
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del Nivel Primario del Distrito de Alto Selva Alegre de Arequipa, 2015”. Para
optar el grado de magister, tuvo el siguiente objetivo general: Determinar la
influencia de los juegos educativos en el aprendizaje de las mateméticas en los
alumnos del 2° grado del nivel primario de la I.E “Ludwig Van Beethoven” del
distrito de Alto Selva Alegre, Arequipa, 2015. El tipo de investigacion fue
descriptiva y explicativa. La metodologia aplicada fue de enfoque cuantitativo
y cualitativo, es decir mixto o multimodal. Llego a las siguientes conclusiones:
a) La propuesta que se realiza en este trabajo de investigacion, es sobre como
los juegos tradicionales mas comunes 0 mas conocidos, se los ha transformado
0 cambiado para los fines pedagdgicos en el area de matematica para que los
alumnos puedan trabajar y aprender jugando, ya que segun se ha demostrado
en el marco tedrico la importancia del juego en el aprendizaje, especialmente
en el area de matematica y que ademas se ha demostrado con los resultados del
presente trabajo. b) En el presente trabajo de investigacion se determind la
influencia de los juegos educativos en el aprendizaje de las mateméticas en los
alumnos del 2° grado del nivel primario de la LE “Ludwig Van Beethoven” del
distrito de Alto Selva Alegre, Arequipa, donde los resultados obtenidos en la
prueba ECE 2015 muestran que el 71% de las respuestas fueron acertadas,
mientras que los resultados obtenidos en el afio 2014 fueron del 29 % donde no
se aplicaron los juegos educativos. c¢) Existe una mayor asertividad en los
alumnos del 2015, donde se aplicaron los juegos, con respecto a resolver
situaciones aditivas donde se pide hallar la suma o diferencia de dos ndmeros
menores que 100 presentados en diversos formatos, acertaron en un  92%

identifica la secuencia numérica que cumple con un patron dado, acertaron el
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88%, expresa nimeros menores que 100 desde su representacion gréfica hasta
su representacion compacta acertaron el 84%, resuelve situaciones asociadas a
la relacion directa de doble o mitad de una cantidad, presentada en diverso tipo
de texto, acertaron el 80%. d) Existe una menor asertividad en los alumnos del
2015 con respecto a resolver situaciones aditivas asociadas a acciones de
“juntar” cantidades y formar grupos de 10, presentadas en diversos tipos de
texto, acertaron el 32%, resuelve situaciones aditivas vinculadas a la accion de
“juntar” cantidades con informacion presentada en diversos formatos, acertaron
el 60%, resuelve situaciones aditivas asociadas a acciones de “comparar”,
presentada en diversos tipos de texto, acertaron el 52%. €) La aplicacion de los
juegos educativos incrementan el nivel de conocimiento y aprendizaje de la
mateméatica, en los alumnos de Primaria, determinando asi la influencia de los
juegos educativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en contraposicion de
la metodologia tradicional donde el alumno aprende en forma automética y sin
motivacion.

Aguilar & Amaro (2017) en su tesis titulada “Importancia de la
aplicacion de los juegos para el desarrollo del pensamiento matematico de los
nifos del nivel inicial del Jardin de Nifios N2583-2. Santa Rosa de Tama,
Ulcumayo, Junin 2017” para optar el Titulo de Segunda Especialidad en
Educacion Inicial. Tuvo el siguiente objetivo general: Describir la importancia
de los juegos libres en el desarrollo del pensamiento matematico en los
estudiantes del Jardin de Nifios N° 583-2 del Nivel Inicial del centro poblado
de Tama, Ulcumayo, Junin.2017. El tipo de investigacion fue descriptiva. La

metodologia aplicada fue de enfoque cuantitativo. Llegd a las siguientes
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conclusiones: a) La ensefianza a través del juego es una ensefianza lidica,
dindmica y entretenida, que rompe con el estereotipo de que las mateméaticas
son aburridas, el juego se potencia el desarrollo de la imaginacion y la
creatividad en los nifios. b) Que los nifios adquieran conocimientos
matematicos es basico para el desarrollo cognitivo de éstos. Y hacerlo a traves
del juego les permite aprender por si mismos mientras se divierten, con lo que
conseguimos que no pierdan el interés por las mateméticas. ¢) El uso de los
juegos es importante para que los nifios aprendan a disfrutar de las mateméaticas
y no lo vean como algo aburrido y estd al alcance de cualquier docente y es un
trabajo facilmente aplicable al contexto de la educacion. d) El juego es una
actividad privilegiada porque para el nifio es un medio de disfrute. Asi, a través
del juego promovemos un aprendizaje activo en el que les damos a los nifios
cierta autonomia para que tomen decisiones, algo que resulta fundamental para
la formacion integral de ciudadanos.

2.1.3. Regional o local.

Quino (2018) en la tesis: “Influencia del Juego como Estrategia
Didactica en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de Matematica de los Nifios
y Nifas de la Institucion Educativa Inicial Publica N2432-121 La Florida
Carmen Alto Provincia de Huamanga Region Ayacucho 2018 Tesis para optar
el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial. La metodologia
utilizada corresponde a los lineamientos investigativos del enfoque
cuantitativo, tipo de investigacion experimental, pertenece al nivel explicativo,
se utilizd los procedimientos del método deductivo. ElI Objetivo general fue:

Evaluar la influencia del uso estratégico y didactico del juego en el desarrolio
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del proceso de ensefianza aprendizaje de la matemética de los nifios(as) de la
Institucion Educativa Inicial Publica No. 432- 21 La Florida Carmen Alto
Provincia de Huamanga Region Ayacucho, 2018. Llego a las siguientes
conclusiones: a) El uso estratégico y didactico del juego influye
significativamente en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica de los nifios(as) de la Institucién Educativa Inicial Publica No. 432-
121 La Florida Carmen Alto Provincia de Huamanga, Region Ayacucho el afio
académico 2018. b) El uso estratégico y didactico del juego influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad de clasificacién de los
nifos(as) de la Institucion Educativa Inicial Publica No. 432-121 La Florida
Carmen Alto Provincia de Huamanga Region Ayacucho el afio académico
2018. c) El uso estratégico y didactico del juego influye significativamente en
el desarrollo de la capacidad de seriacion de los nifios(as) de la Institucion
Educativa Inicial Pablica No0.432-121 La Florida Carmen Alto Provincia de
Huamanga Regién Ayacucho el afio académico 2018.d) El uso estratégico y
didactico del juego influye significativamente en el desarrollo de la capacidad
de ordinalidad de los nifios(as) de la Institucion Educativa Inicial Publica
N0.432-121 La Florida Carmen Alo Provincia de Huamanga Region
Ayacucho el afio académico 2018.

Pérez (2019) en la tesis: “Juegos Didacticos y el Pensamiento Logico
Matemético en los Nifios y nifias de 5 Afios de la Institucion Educativa Inicial
N@425-1 de Esccana, Distrito Chilcas, San Miguel 2018”. Tesis para optar el
Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial. La investigacion es de

tipo No Experimental, de nivel cuantitativo y disefio Descriptivo Correlacional.
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El objetivo general fue: Determinar la relacion de juegos didécticos con el
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Llego a las siguientes conclusiones: a) Los juegos didacticos se relacionan
significativamente con el pensamiento logico matematico en los nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito
Chilcas, San Miguel 2018. Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion
0.958.b) Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico
matematico de clasificacién en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion 0.911. c) Existe relacion de
los juegos didacticos en el pensamiento ldgico matematico de seriacion en los
nifos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.Obteniendo el nivel de coeficiente de
correlacion 0.887.c) Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento
l6gico matematico de conservacion de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San
Miguel 2018. Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion 0.871.
2.2. Bases Tedricas de la Investigacion

2.2.1. El juego.
2.2.1.1.Definicion.

Ambres (2011) define que “el juego infantil se define como una

actividad placentera, libre y espontanea, sin un fin determinado, pero de gran
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utilidad para el desarrollo del nifio. Exige una participacion activa del nifio, lo
cual lo va a conectar con vertientes de la cultura”.

Etimologicamente la palabra juego deriva del latin “iocus”, que significa
“chiste, broma, juego de nios”. Aunque mas utilizada y con el mismo
significado en latin es “ludus”, que también significa “juego” pero que no solo
esta asociado al juego de nifios, sino que hace referencia al juego en general y
a todo lo relativo a éste.

Para conocer el significado de la palabra juego, primero podemos
recurrir a la definicion que nos ofrecen los diccionarios Yy enciclopedias.

Segun el diccionario de la lengua de la Real Academia Espafiola juego
es: “Ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde”.

A continuacion, exponemos algunos de las definiciones que distintos
autores dan sobre el juego:

« Para Freud el juego es bueno porque tiene un valor terapeéutico, y los
juegos los nifios reflejan el deseo de ser mayores y crecer, y reproducen en ellos
aquellas actividades de la realidad que les han resultado méas placenteras.

* El juego para Claparede permite el desarrollo de la personalidad tanto
del nifio como del hombre pues, a través de él, tantos nifios como mayores,
superan los problemas que la realidad les presenta.

« Huizinga, por otro lado, considera el juego como una accion voluntaria
que sigue unas reglas aceptadas libremente, que aporta tension y alegria y que

es algo diferente al ritmo de la vida corriente.
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» Wallon, sefiala que en los juegos a veces se busca la dificultad y los
obstaculos para que el jugador pueda superarlos por si mismo, contribuyendo
conello a la potenciacion del desarrollo psiquico del hombre.

* Piaget, en sus estudios sobre la inteligencia, reconoce que el juego
infantil potencia el desarrollo de los factores mentales. También, y a través del
juego, el nifio se relaciona con el entorno, lo conoce, lo transforma, lo
reconstruye, etc., es decir, se abre a lo que le rodea, entra en comunicacion con
el mundo, en su realidad y sus cualidades, lo cambia, etc.

« Vygotsky, estudia el caracter social del juego, ya que el nifio a través
de este recurso asimila las relaciones sociales fundamentales y comienza a
someterse a unas reglas de juego, que favorecen su desarrollo integral y le
preparan para la vida.

« El juego para Decroly, es una actividad que halla su satisfaccion y su
resultado en si misma, pero no en un fin y sin embargo este fin existe: la
naturaleza lo ha colocado en el fondo del nifio, pero éste no tiene conciencia de
ello.
2.2.1.2.Caracteristicas.

El concepto de juego es muy amplio y abarca muchas actividades
diferentes, tanto que es dificil dar una definicion concreta o precisa. Lo que si
resulta méas facil es concretar sus caracteristicas (Vada, 2014)

« Es una actividad placentera, fuente de disfrute. Actividad que
proporciona diversion, alegria, que suscita excitacion.

« Es una actividad espontanea, voluntaria y libremente elegida. El nifio

debe sentirse libre de actuar como €l quiere, de escoger a quién interpretar y
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como hacerlo. Aunque esto también presenta algunas contradicciones ya que Si
el juego es grupal el nifilo debe seguir unas reglas o pautas en el juego.

« El juego no tiene una finalidad concreta tiene un caracter
desinteresado. El nifio no juega por el resultado final, ni cuando empieza a jugar
lo hace pensando en un resultado en concreto, es mas algo que hace por
diversion. El juego no tiene metas o finalidades extrinsecas, sus motivaciones
son intrinsecas.

« Es oposicién con funcion de lo real. Porque con el juego el nifio se
libera de posiciones que la funcidén de lo real le exige, para actuar y funcionara
con sus propias normas Yy reglas, que a si mismo se impone de buena gana, que
acepta y cumple. Es una accion e implica participacion activa.

« El juego permite a los nifios un mejor conocimiento del mundo que les
rodea y favorece su integracion, ya que el juego estd en parte conectado con la
realidad.

* El juego tiene una parte de ficcion en la que el nifio deja volar su
imagmnacion y todo vale. Juega a ‘“hacer como si...”. También tiene una parte
en la que el niio manifiesta su deseo de ser mayor.

« El juego esta vinculado al desarrollo humano en general (creatividad,
solucion de problemas, desarrollo del lenguaje o papeles sociales, etc.).

* El juego es autoexpresion, descubrimiento del mundo exterior y de si
mismo. Es una actividad diferente al trabajo ya que tiene finalidades y métodos
distintos. El trabajo se realiza en funcién de un producto y de un resultado. El
“trabajo” de los nifios es aprender y es mejor si lo hacen a través del juego de

manera entretenida y divertida que si lo hacen por imposicion.
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« El juego esta conectado con la realidad. A través de éste los nifios
conocen el mundo que les rodea e interactuar con él, se integran en él.

« El juego tiene un caracter satisfactorio.

« El juego implica accion. Los nifios mientras juegan se mueven, corren,
saltan, se desplazan, ejecutan acciones, etc...., razones por las cuales estan en
constante desarrollo de actividad fisica y mental.
2.2.1.3.Clasificaciones de los juegos.

Hay distintas posibilidades de clasificar los juegos y son muchos los
autores que lo han hecho. Vada (2014) quien cita a Jean Piaget, sefiala que,
desde la perspectiva evolutiva, establecio tres tipos diferentes de juegos
relacionados con las distintas etapas del crecimiento, que contribuyen al
desarrollo biologico, psicolégico y social del nifio.
2.2.1.3.1. Juegos de Movimientos y Ejercicios.

Hasta los 2 afios, el nifio practica un juego espontaneo de caracter
sensorio-motriz que le permite ir controlando sus movimientos paulatinamente
mientras explora su cuerpo y el medio que le rodea. Experimentan con su
cuerpo y sus sentidos encontrando en ello satisfaccion y placer.
2.2.1.3.2. Juegos simbdlicos.

A partir de los 2 afios, coincidiendo con el desarrollo de la expresion
oral, los nifios juegan a “hacer como si fueran” el personaje que se les ocurra o
el que en ese momento les apetezca. En los juegos simbdlicos tiene gran peso
la fantasia o la imaginacion de cada nifio, que transforma, imita o recrea la
realidad que le rodea a su antojo.

2.2.1.3.3. Juegos de reglas.
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A partir de los 6-7 afios, este tipo de juegos supone la interaccion social
del nifio, que sigue y acepta unas normas en compafiia de otros, lo que, en
definitiva, conducira al respeto de las normas de la sociedad adulta.
2.2.1.3.4. Juegos de construccion.

Aparecen entre los 4 y 7 afios aproximadamente, pero estan presentes en
cualquier edad y son un puente de transicion entre los distintos niveles de juego
y las conductas adaptadas. Y aunque los nifios todavia no saben jugar en grupo,
estos juegos son una evolucion entre las actividades centradas en si mismos a
una actividad mas social, ya que al principio los nifios realizan las
construcciones individualmente, pero a medida que se van haciendo mayores
pueden participar en el mismo proyecto en comun.
2.2.1.3.5. Juegos competitivos.

Son juegos en los que sus participantes compiten entre si para conseguir
una finalidad. Siempre hay un ganador o un perdedor, tanto si es
individualmente como en equipo. Normalmente son juegos organizados Yy
orientados a la victoria que dan mucha importancia al resultado del juego.
2.2.1.3.6. Juegos cooperativos.

Son juegos en los que todos los participantes trabajan en equipo para
conseguir un objetivo comdn. Fomentan el compafierismo, ya que Sus
participantes se ven como comparieros en vez de como enemigos Y, la finalidad
es superarse a si mismo y no a los demas. Favorecen la participacion de todos
y resultan mas divertidos ya que no existe el temor a perder. Son juegos en los
que se juega por el placer de jugar y no para conseguir un premio.

2.2.2. Dimensiones de juegos infantiles.
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Segun Aglero & Hurtado (2015) describen los siguientes

componentes en juegos infantiles:

2.2.2.1.Juego cognitivo.
A través del juego cognitivo adquirimos habilidades cognitivas:

como la memoria, operaciones basicas y la comunicacion. (MED, 2010)

Se da inicio la indagacién esto sucede cuando el nifio explora su
entorno, evidenciandose en la resolucion de problemas a través del uso de

su intelecto. (MED, 2010)

2.2.2.2.Juego motor.
El juego motor se da a través de actividades de movimiento del cuerpo,

favoreciendo el desarrollo de la inteligencia (PIAGET, 1932)

Durante la actividad motriz se evidencia la ensefianza y progreso
evolutivo en forma natural, por eso se debe dar ocasion de brindar ambientes

oportunos Yy asi se realice la actividad adecuadamente, (MED, 2010)
2.2.2.3.Juego social:

En el juego social el infante interactGa con los deméas individuos.

Interrelacionandose con sus comparieros, manejando sus sentimientos,

aprendiendo a convivir con cariiio, cordialidad, congruencia,

desenvolvimiento, para lograr el 6ptimo desarrollo. (MED, 2010)

Piaget menciona, el infante es tenas, que adquiere conocimientos en

contacto con su entorno.
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Ethel Kawin, menciona que el juego es social, es de carécter
socializador, fuerza socializadora, logrando desarrollar la sensibilidad

social, demuestran actitudes de comportamiento social, (PRONBEC, 2012)

2.2.2.4.El juego como estrategia de aprendizaje del aula.

Corde (2012) refiere que el objetivo de la actividad ludica no es sélo
diversion, va mas alla, sacar de su instruccion aprendizajes competentes para
impartir un saber, cuyo objetivo es que los nifios y nifias razonen y actlen
motivados, por lo tanto, se dice que se aprende jugando, por lo que los docentes
debemos planificar adecuadamente la programacion de actividades para lograr
aprendizajes propuestos.

2.2.3. Aprendizaje de matematica.
2.2.3.1.Definicion.

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de
actuar y pensar matematicamente en diversas situaciones que permitan a los
nifos interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el
planteamiento de supuestos, conjeturas e hipotesis, haciendo inferencias,
deducciones, argumentaciones Yy demostraciones; comunicarse Yy otras
habilidades, asi como el desarrollo de métodos y actitudes Utiles para ordenar,
cuantificar y medir hechos y fenémenos de la realidad e intervenir
conscientemente sobre ella. (MINEDU, 2016).

Cantoral, quien menciona que el pensar matematicamente implica
reconocer esta accion como un proceso complejo y dinamico resultante de la

interaccion de varios factores (cognitivos, socioculturales, afectivos, entre
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otros), el cual promueve en los estudiantes formas de actuar y construir ideas
matematicas a partir de diversos contextos.

Rutas de Aprendizaje para Educacion Inicial “Qué y como aprenden
nuestros nifilos y nifias” del area curricular de matematica, considera que la
matematica no solo se limita a la ensefianza mecénica de ndmeros, formas,
colores, etc. Si no a las diversas formas de actuar, razonar, comunicar,
argumentar y plantear estrategias en un contexto cotidiano. A partir de ello, se
espera que los nifios desarrollen competencias mateméaticas teniendo en cuenta
que:
2.2.3.1.1. Lamatematica es funcional.

Ferndndez (2003) hace mencion que para proporcionarle las
herramientas matematicas basicas para su desempefio y contexto social, es decir
para la toma de decisiones que orienten su proyecto de vida. Es de destacar la
contribucion de la matematica a cuestiones tan relevantes para todo ciudadano
como los fendémenos politicos, econdmicos, ambientales, de infraestructuras,
transportes, movimientos poblacionales.
2.2.3.1.2. La matematica es formativa.

Fernandez (2003) sefiala que el desenvolvimiento de las competencias
matematicas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos,
procedimientos y estrategias cognitivas, tanto particulares como generales, que
conforman un pensamiento abierto, creativo, critico, autbnomo y divergente.
Es por ello que a temprana edad la matemética debe ser parte de la vida

cotidiana de los nifios para lograr su funcion formativa.
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2.2.3.1.3. La matemética es instrumental.

Fernandez (2003) plantea que todas las profesiones requieren una base
de conocimientos matematicos y, en algunas como en la matematica pura, la
fisica, la estadistica o la ingenieria, la mateméatica es imprescindible. En la
préctica diaria de las ciencias se hace uso de la matemética. Los conceptos con
que se formulan las teorias cientificas son esencialmente conceptos
matematicos. Por ejemplo, en el campo biologico, muchas de las caracteristicas
heredadas en el nacimiento no se pueden prever de antemano: sexo, color de
cabello peso al nacer, estatura, etc. Sin embargo, la probabilidad permite
describir estas caracteristicas.

Las Rutas de Aprendizaje para Educacion Inicial “Qué y como aprenden
nuestros nifios y ninas” del area curricular de matematica, considera que El
aprendizaje de la matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde con
el desarrollo del pensamiento de los nifios; es decir depende de la madurez
neurolégica, emocional, afectiva y corporal del nifio que permitira desarrollar
y organizar su pensamiento. Por ende, es indispensable que los nifios
experimenten situaciones en contextos ladicos y en interrelacion con la
naturaleza, que le permitan construir nociones matematicas, las cuales mas
adelante favoreceran la apropiacién de conceptos

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia
nociones que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado
por la o el docente permitird afianzar su autonomia en la resolucion de
problemas, utilizando su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la

libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su pensamiento matematico.

32



Por lo tanto, la ensefianza de la matematica no implica acumular conocimientos
memoristicos, por lo que es indtil ensefiar los nimeros de manera mecanizada;
implica propiciar el desarrollo de nociones para la Resolucion de diferentes
situaciones poniendo en practica lo aprendido. (MINEDU, 2016).

2.2.3.2.El enfoque de la matematica.

MINEDU (2016) describe en las Rutas de Aprendizaje para Educacion
Inicial ;Qué y como aprenden nuestros nifios y ninas?” del area curricular de
mateméatica, asume un enfoque centrado en la resolucién de problemas con la
intencion de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del
planteamiento de problemas en diversos contextos. Este enfoque adquiere
importancia debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”,
“sobre” y “para” la resolucion de problemas.

A través de la resolucion de problemas inmediatos y del entorno, de
los nifios como wehiculo para promover el desarrollo de aprendizajes
matematicos, orientados en sentido constructivo y creador de la actividad
humana.

« Sobre la resolucion de problemas, que explicita el desarrollo de la
comprension del saber matematico, la planeacion, el desarrollo resolutivo
estratégico y meta cognitivo es decir, la movilidad de una serie de recursos y
de competencias y capacidades matematicas.

« Para la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los
nifios de forma constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la

resolucion de problemas es el proceso central de hacer matematica; asimismo,
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es el medio principal para establecer relaciones de funcionalidad de Ila
matematica con la realidad cotidiana.

Asi mismo, considera como rasgos esenciales del enfoque los
siguientes:

« La resolucion de problemas debe plantearse en situaciones de
contextos diversos, pues ello moviliza el desarrollo del pensamiento
matematico. Los nifios desarrollan competencias y se interesan en el
conocimiento matemético, si le encuentran significado y lo valoran pueden
establecer la funcionalidad mateméatica con situaciones de diversos contextos.

« La resoluciébn de problemas sirve de escenario para desarrollar
competencias y capacidades matematicas.

« La matematica se ensefia y se aprende resolviendo problemas. La
resolucion de problemas sirve de contexto para que los nifios construyan nuevos
conceptos matematicos, descubran relaciones entre entidades mateméticas vy
elaboren  procedimientos  mateméticos, estableciendo  relaciones  entre
experiencias, conceptos, procedimientos Yy representaciones matematicas.

* Los problemas planteados deben responder a los intereses y
necesidades de los nifios. Es decir, deben presentarse retos y desafios
interesantes que los involucren realmente en la basgqueda de soluciones.

La resolucion de problemas permite a los nifios hacer conexiones entre
ideas, estrategias y procedimientos matematicos que le den sentido e
interpretacion a su actuar en diversas situaciones. Las situaciones ludicas como
estrategias para el desarrollo de capacidades matematicas (Ministerio de

Educacion, 2016), ¢en las Rutas de Aprendizaje para Educacion Inicial “Qué y
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cémo aprenden nuestros niios y nifas?” del area curricular de matematica,
considera que es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y
significativo en la vida de los nifios; asi como también en el adulto, ya que
constituye una de las actividades naturales mas propias del ser humano.

MINEDU (2016) cita a Froebel que manifiesta que “el juego es el mayor
grado de desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion libre y
espontanea del interior, la manifestacion del interior exigida por el interior
mismo segun la significacion propia de la voz del juego”, “El juego es el
testimonio de la inteligencia del hombre en este grado de la vida: es por lo
general el modelo y la imagen de la vida.
2.2.4. Aprendizaje de matematica.
2.2.4.1.Las actividades ludicas para el aprendizaje de matematica.

MINEDU (2016), considera:

* Son actividades naturales que desarrollan los nifios en donde aprenden
sus primeras situaciones y destrezas.

 Dinamizan los procesos del pensamiento, pues generan interrogantes
y motivan la basqueda de soluciones.

 Presentan desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos
cognitivos.

« Promueven la competencia sana y actitudes de tolerancia y
convivencia que crean un clima de aprendizaje favorable.

« Favorecen la comprensién y proceso de adquisicion de procedimientos

matematicos.
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« Posibilitan el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas
favorables para el desarrollo del pensamiento matematico.
2.2.4.2.Condiciones necesarias para el aprendizaje de matematica.

MINEDU (2016), considera:

» Establecer un clima de confianza para que los nifios puedan disfrutar
en diversas actividades.

« Ser paciente, respetando los ritmos de aprendizaje de cada nifio.

« Si es una situacion de juego o una actividad lidica propuesta por los
docentes, debemos observarla, acompafarla e intervenir con preguntas precisas
que generen curiosidad y necesidad de resolver situaciones, por ejemplo, para
contar, para comparar, para ordenar, estimulando la busqueda de estrategias y
soluciones que favorezcan el aprendizaje.

« Ser innovadores Yy aplicar diversas estrategias didacticas respondiendo
a los diversos estilos de aprendizaje de los nifios y evitar el uso de hojas de
aplicacion.

« Ser creativo al disefiar situaciones de evaluacion para verificar el logro
de los nuevos saberes matematicos de los nifios.

2.2.5. Resolucién de problemas de cantidad.
2.2.5.1.Definicidn de resolucion de problemas de cantidad.

De acuerdo a MINEDU (2015) define que es el procedimiento de
solucionar dificultades que involucren conjunto de operaciones principalmente
en la adicién o sustraccion. Ademas, considera tres aspectos de resolucion de
problemas:

2.2.5.1.1. Através de la resolucion de problemas.
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Inmediatas y del entorno, que es utilizado como vehiculo para fomentar
el progreso en la educacion matematica, involucrados en una trayectoria
constructiva, como parte de la creacion del ser humano.
2.2.5.1.2. Sobre la resolucion de problemas.

Donde se denota la consecucion del aprendizaje como saber de la
matematica, que estd conformada por la planeacion, el desarrollo resolutivo
estratégico y metacognitivo, lo que quiere decir, que es el puente que aborda
una serie de recursos, con competencias y capacidades matematicas.
2.2.5.1.3. Para la resolucion de problemas.

Donde el nifio se involucra de manera frecuente a situaciones nuevas y
problemas cotidianos, en el cual, el sentido fundamental es que se oriente la
resolucion a través de las matematicas, asimismo orientando a un lenguaje de
establecer relaciones de funcionalidad maetmatica.
2.2.5.2.Teoria de Polya en la resolucion de problemas de cantidad.

Robles (2019) manifiesta que cuando se resuelve problemas de
cantidad se debe utilizar material concreto primeramente para manipular y
contar en forma objetiva para luego graficarlo y finalmente simbolizar.
Para lo cual, antes de llegar a una solucion se traza una estrategia que es
correspondido al aporte de Polya:

1° Comprender el problema (leer)

2° Disefiar un plan (como resolver, que materiales usar, etc.)

3°Ejecutar un plan (solucion)

4°Examinar el plan (evaluar)
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2.2.5.3.Aprendizaje matematico.

MINEDU (2016) considera que el aprendizaje de la matematica se
realiza en funcion al enfoque basado en la resolucion de problemas en forma
gradual y progresiva, acorde con el desarrollo del pensamiento de los nifios; es
decir, depende de la madurez neuroldgica, emocional, afectiva y corporal del
nifo que permitira desarrollar y organizar su pensamiento.
2.2.5.4.Aprendizaje ludico.

Martinez & OIlmo (2011) consideran que los nifios aprendan
matematicas a través de los juegos es una forma no sélo de que aprendan
divirtiéndose, sino que también sirve para que desarrollen su imaginacion,
ademas, sean capaces de razonar o reflexionar, desarrollen la expresion oral, o
se desarrollen intelectualmente fomentando el ingenio y la creatividad
contribuir a una mejor formacion del escolar, bien sea porque le motivan
especialmente, o bien porque, desde un punto de vista metodologico ayuden a
explicar los porqués de un concepto o un proceso, 0 porque sirven para adquirir
las destrezas necesarias.

Ademas, un juego escogido adecuadamente puede incidir en las distintas
etapas del desarrollo psicologico.
2.2.5.5.Pensamiento matematico en educacion inicial.

MINEDU (2010) sostiene que, para el nivel inicial, es necesario que los
nifios transiten por un itinerario de maduracion que parte del hacer con su
cuerpo al pensamiento, lo que se hace visible a través de diversas formas de
representacion: corporal (vivencial), grafico-plastica y wverbal. Siendo la

representacion verbal el mas elevado nivel de simbolizacion. En matematica,
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en la capacidad de comunica y representa se hace uso del lenguaje matematico.
Cabe resaltar que el grafismo de numerales se produce por la coordinacion de
un movimiento distal y un movimiento proximal, que se da a través de la mano
y dedos.

2.2.5.6.Dimensiones en la resolucion de problemas de cantidad.

Segun Robles (2019) describe las siguientes dimensiones:
2.2.5.6.1. Traduce cantidades a expresiones numericas.

Es transformar las relaciones entre los datos y condiciones de un
problema, a una expresion numérica (modelo) que reproduzca las relaciones
entre estos;

esta expresion se comporta como un sistema compuesto por ndmeros,
operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a partir de una situacion
0 una expresidn numérica dada. También implica evaluar si el resultado
obtenido o la expresion numérica formulada (modelo), cumplen Ilas
condiciones iniciales del problema.
2.2.5.6.2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Es expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones
y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos;
usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer sus
representaciones e informacion con contenido numérico.
2.2.5.6.3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo..

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias,
procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion, la

aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear diversos recursos.
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I1l. Hipotesis

3.1. Hipotesis General
La aplicacion de los juegos infantiles influye significativamente en la
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la

Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

3.2. Hipotesis Especificas.

- El juego infantil contribuye directa y significativamente en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de tres afios de la
Institucion Educativa Privada "Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

- El juego infantil contribuye directa y significativamente en comunicar su
comprension sobre los nimeros y las operaciones en los nifios y nifias de
tres afios de la Institucion Educativa Privada "Universo de Colores",
Ayacucho 2019.

- El juego infantil contribuye directa y significativamente en usar estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo en los nifios y nifias de tres afios

de la Institucion Educativa Privada "Universo de Colores", Ayacucho 2019.
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IV. Metodologia
4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) quienes nombran el
tipo como enfoque cuantitativo porque los datos se obtienen a través de
cuestionarios, censos, pruebas estandarizadas, etc. con base en la medicion
numérica y el analisis estadistico; es decir los resultados se demuestran a

través de la ciencia de la estadistica.

4.1.2. Nivel.

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) refieren que el
nivel se determina como alcance explicativo porque “Pretenden establecer las
causas de los sucesos o fenomenos que estudian” (p.95), es decir ;Por qué
sucede el efecto?”’.

En este caso la investigacion permitio analizar la influencia de los
juegos infantiles en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias
de tres anos de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,

Ayacucho 2019.

4.1.3. Disefio.

Es de disefio experimental, debido a que el investigador manipula
alguna (s) variable (s) para alterar los hechos en su propia naturaleza; es decir,
existe intervencion por parte del investigador para alterar alguna variable de

estudio. Ademas, refiere que “en los disenos pre experimentales, los sujetos
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no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya

estan conformados antes del experimento: son grupos intactos” (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014, p.151). También, define que la investigacion es

de disefio longitudinal, porque “recolectan datos en diferentes momentos o

periodos para hacer inferencias respecto al cambio, sus determinantes y

consecuencias” (p.159)

El diagrama del disefio preexperimental se muestra en el siguiente

esquema:

GE

Pre test

!

01

Post test

!

X 02

Donde:

GE: Grupo Experimental que recibiran el estimulo.

01: Es la medicion atraves del pre test del grupo experimental, antes del

uso de la estrategia didactica.

X:  Es la estrategia didactica de intervencién de la Variable Independiente

(juegos infantiles).

02: Es la medicién atraves del post test, después del uso de la estrategia

didactica.

4.2. Poblacién y muestra

4.2.1. Poblacion.

El universo también identificado como poblacion, es un conjunto de

individuos que pertenecen a la misma clase y esta limitada por el estudio; que
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en palabras de Tamayo (2012) se puede definir como: “La poblacion se define
como la totalidad del fenébmeno a estudiar, donde las unidades de poblacion
poseen una caracteristica comin la cual se estudia y da origen a los datos de la
mvestigacion”.

Para la presente investigacion se ha considerado a todos los nifios y
nifias de tres anos de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,

Ayacucho 2019.

4.2.2. Muestra.

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacion de
donde se obtuvo. La cual es representativa; cuya validez para la
generalizacion esta dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la
muestra segin Tamayo (2012): “es un subconjunto de la poblacion”, la cual es
seleccionada para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la
poblacion en general, considerando que sea distintiva y que refleje sus
caracteristicas.

La muestra no probabilistica estuvo constituida por 14 nifios y nifias de
tres aflos de la Institucion Educativa Privada ‘“Universo de Colores”,

Ayacucho 2019.
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4.3. Definicién y operacionalizacion de variables e indicadores

Juegos infantiles en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afos de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

- - INSTRUMENTO
DEFINICION DEFINICION ’
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES Nllllf\?IIEDLéSY
Variable El juego infantil se define como  Los Juegos estan Juego Juegos como medio de
independiente:  una actividad placentera, libre y  estructurados por lo  Cognitivo aprendizaje.
Juegos espontanea, sin un fin cognitivo, motriz y ~ Juego motriz Juego como desarrollo de Sesiones de
infantiles determinado, pero de gran social. habilidades motoras. aprendizaje.
utilidad para el desarrollo del Juego social Juegos como desarrollo de Lista de
nifio. Exige una participacion habilidades sociales verificacion.
activa del nifio, lo cual lo va a
conectar con vertientes de la
cultura. (Ambres, 2011)
Es el procedimiento de La resolucion de Traduce Establece relaciones entre los
solucionar dificultades que problemas de cantidades a objetos de su entorno segln sus
involucren conjunto de cantidad se expresiones caracteristicas perceptuales al
operaciones principalmente en establece al traducir numéricas. comparar y agrupar aquellos Instrumento:
la adicién o sustraccion. cantidades a objetos similares que le sirven Guia de
] (MINEDU, 2015) expresiones para algun fin, y dejar algunos .,
Variable numéricas, elementos sueltos observacion
dependiente: comunica su Comunica su Usa algunas expresiones que Medida:
Resolucion de comprensién sobre comprension muestran su comprension acerca  Ordinal
problemas de los nimeros y las sobre los nimeros de la cantidad, pesoy el tiempo Niveles:
cantidad operaciones, y las operaciones en situaciones cotidianas. - Inicio
225222;?)/ Usa esFra_teglaS y U_tiliza_ el conteo _espont_élne_o en : igzcrgso
procedimientos de prqcedlr_r]lentos de situaciones cotidianas siguiendo
L estimacion y un orden no convencional
estimacion y , . .
caleulo. célculo. respecto de la serie numérica

Fuente: Elaboracion propia.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion Rojas (2013) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacion, el
forjamiento v la direccién de los instrumentos de recojo de informacion y
posterior analisis de estos.

La técnica que se aplico fue la observacion de campo, debido a que se
observaré las acciones de los nifios y nifias de acuerdo a pardmetros que

permitieron medir a través de la psicometria.

4.4.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
mvestigacion segin Cortés & Iglesias (2004) refieren que “es todo aquel
medio que permite recabar y procesar informacion las cuales se han
conseguido gracias a las técnicas empleadas, como: guia de observacion, guia
de entrevista, cuestionario”.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizard seré la
guia de observacién que permitiran recopilar datos, de acuerdo al siguiente
detalle:

- Variable independiente: Juegos infantiles.
Se desarrollard mediante 08 sesiones de aprendizaje.
- Variable dependiente: Resolucion de problemas de cantidad.
Compuesta de 12 items que midieron a través del instrumento de guia

de observacion las tres dimensiones: traduce cantidades a expresiones
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numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones,

usa estrategias, procedimientos de estimacion y calculo.

4.5. Plan de analisis

Con relacion al andlisis de los resultados, se utilizd la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion v la estadistica inferencial para obtener resultados de la
hipotesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de célculo) los resultados descriptivos para la
construccion de tablas de frecuencias y graficos, a través del programa SPSS
se obtendra resultados inferenciales para la prueba no paramétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como también corroborar las pruebas de
hipotesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extensién en que los puntajes se desvian unos
de otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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4.6. Matriz de consistencia
Juegos infantiles en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, Ayacucho 2019.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS i METODOLOGIA
¢Cémo OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS GENERAL.: Variable Ti
influyen los Determinar la influencia de los juegos La aplicacion de los juegos infantiles influye independiente: Cuantitativo
juegos infantiles en la resolucién de problemas de significativamente en la resolucion de Juegos infantiles. Nivel
infantiles en cantidad en nifios y nifias de tres afios de la  problemas de cantidad en nifios y nifias de tres Dimensiones: Explicati
- ., . . . ~ Y . - - xplicativo
la resolucion  Institucion Educativa Privada “Universo afios de la Institucion Educativa Privada - Cognitivo. Disefio
de problemas  de Colores”, Ayacucho 2019. “Universo de Colores”, Ayacucho 2019. - Motriz. - Experimental
de cantidad en OBJETIVOS ESPECIFICOS: HIPOTESIS ESPECIFICAS: - Social. i Prepex erimental
nifos y niflas - ldentificar la influencia de los juegos - El juego infantil contribuye directa y Variable - Lon itﬂ dinal
de tres afios infantiles en la traduccién de cantidades significativamente en la traducciéon de dependiente: TécnicgaS'
de la a expresiones numéricas en los nifios y cantidades a expresiones numéricas en los Resolucion de i Observ-acién de camoo
Institucion nifas de tres afios de la Institucion nifios y nifias de tres afios de la Institucién problemas de Instrumentos: P
Educativa Educativa Privada  “Universo  de Educativa Privada “Universo de Colores”, cantidad - Sesiones de )
Privada Colores”, Ayacucho 2019. Ayacucho 2019. Dimensiones: aprendizaie
“Universo de - ldentificar la influencia de los juegos - El juego infantil contribuye directa y - Traduce i Gpuia de ojbéervaci()n
Colores”, infantiles en comunicar su comprensién significativamente en  comunicar  su cantidades a Poblacion:
Ayacucho sobre los nimeros y las operaciones en comprension sobre los ndmeros y las expresiones T "
L " "~ : . L ~ - Todos los nifios y nifias
2019? los nifios y nifias de tres afios de la operaciones en los nifios y nifias de tres afios numéricas. -
o . . o L - . : de tres afios de la
Institucion Educativa Privada “Universo de la Institucion Educativa Privada - Comunica su Institucion Educativa
de Colores”, Ayacucho 2019. “Universo de Colores”, Ayacucho 2019. comprension . .
- i . . . X : ; - Privada Universo de
- Identificar la influencia de los juegos - El juego infantil contribuye directay sobre los

infantiles en usar estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo
en los nifios y nifias de tres afios de la
Institucion Educativa Privada
“Universo de Colores”, Ayacucho
2019.

significativamente en usar estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en
los nifios y nifias de tres afios de la
Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019

nimeros y las
operaciones

- Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

Colores, Ayacucho 2019.
Muestra:

14 nifios y nifias
Estadigrafo para la
prueba de hipotesis:
T-Student

Fuente: Elaboracion propia.
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4.7. Principios éticos

De acuerdo a ULADECH (2019) determina que, de acuerdo a sus
bases legales, establece principios éticos que orientan a la investigacion sobre:
proteccion a las personas, cuidado del medio ambiente y la biodiversidad,
libre participacion y derecho a estar informado, beneficiencia no
maleficiencia, justicia, integridad cientifica.

También considera las buenas practicas de los investigadores y
sanciones sobre el incumplimiento o infraccién, que estaran prestos a las

orientacion y vigilancia del Comité Institucional de Etica (CIEI).
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V. Resultados

5.1. Resultados
5.1.1. Nivel descriptivo.
5.1.1.1.Resultados PRE TEST.

Tabla 1. Nivel en resolucion de problemas de cantidad por nifios y nifias de tres
afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

Pre test en resolucion de

oroblemas de cantidad NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)

Inicio (C) 7 50%
Proceso (B) 3 21%
Logro (A) 4 29%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

50% 50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

(As)

PORCENTAIJE DE NINOS

29%

21%

INICIO (C) PROCESO (B) LOGRO (A)
Pre test en resolucion de problemas de cantidad

Gréfico 1. Nivel en resolucién de problemas de cantidad por nifios y nifias de tres
afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 1.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 1 y el Grafico 1, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre resolucion de problemas de cantidad, en el Pre Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 50% equivalente a 7 nifios
(as), nivel proceso (B) el 21% equivalente a 3 nifios (as), mientras que nivel logro
(A) el 29% equivalente a 4 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 2. Nivel en traduccion de cantidades a expresiones numéricas por nifios y
nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,
Ayacucho 2019.

Pre test en traduccién de
cantidades a expresiones  NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)

numéricas
Inicio (C) 11 79%
Proceso (B) 2 14%
Logro (A) 1 7%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracidn propia).

Logro (A), 7%

Proceso (B),
14%

Inicio (C), 79%

Gréfico 2. Nivel en traduccion de cantidades a expresiones numéricas por nifios y
nifas de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,
Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 2.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 2 y el Grafico 2, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre traduccion de cantidades a expresiones numéricas, en el
Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 79% equivalente
a 11 nifos (as), nivel proceso (B) el 14% equivalente a 2 nifios (as), mientras que

nivel logro (A) el 7% equivalente a 1 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 3. Nivel de comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones
por nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

Pre test en comunicar su
comprension sobre los NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

numeros y las operaciones

Inicio (C) 10 71%
Proceso (B) 2 14%
Logro (A) 2 14%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracidn propia).

g Logro (A), 14%

Proceso (B),
14%

Inicio(C), 71%

Grafico 3. Nivel de comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones
por nifos y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 3.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 3 y el Grafico 3, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre comunicar su comprension sobre los ndmeros y las
operaciones, en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C)
el 71% equivalente a 10 nifios (as), nivel proceso (B) el 14% equivalente a 2 nifios
(as), mientras que nivel logro (A) el 14% equivalente a 2 nifios (as), Ayacucho
20109.

-51-



Tabla 4. Nivel en usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo por
nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

Pre test en usar estrategias
y procedimientos de NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

estimacion y calculo

Inicio (C) 6 43%
Proceso (B) 6 43%
Logro (A) 2 14%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracidn propia).

d Logro (A), 14%

Inicio(C), 43%

Proceso (B),
43%

Grafico 4. Nivel en usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo por
nifos y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 4.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 4 y el Grafico 4, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre usar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo,
en el Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 43%
equivalente a 6 nifos (as), nivel proceso (B) el 43% equivalente a 6 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 14% equivalente a 2 nifios (as), Ayacucho 2019.
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5.1.1.2.Resultado POST TEST.

Tabla 5. Nivel en resolucion de problemas de cantidad por nifios y nifias de tres

afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

Post test en resolucion de

. NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
problemas de cantidad

Inicio (C) 4 29%
Proceso (B) 2 14%
Logro (A) 8 57%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

60% -

50%

(As)

40%

PORCENTAIJE DE NINOS

29%

30%

20%

10%

0%

INICIO (C) PROCESO (B) LOGRO (A)
Post test en resolucion de problemas de cantidad

Gréfico 5. Nivel en resolucién de problemas de cantidad por nifios y nifias de tres
afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 5.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 5 y el Grafico 5, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre resolucién de problemas de cantidad, en el Post Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 29% equivalente a 4 nifios
(as), nivel proceso (B) el 14% equivalente a 2 nifios (as), mientras que nivel logro

(A) el 57% equivalente a 8 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 6. Nivel en traduccion de cantidades a expresiones numéricas por nifios y
nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,
Ayacucho 2019.

Post test en traduccion de
cantidades a expresiones NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)

numéricas
Inicio (C) 2 14%
Proceso (B) 5 36%
Logro (A) 7 50%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

Inicio (C), 14%

Logro (A), 50%

Proceso (B),
36%

Gréfico 6. Nivel en traduccion de cantidades a expresiones numéricas por nifios y
nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,

Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 6.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 6 y el Grafico 6, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre traduccion de cantidades a expresiones numéricas, en el
Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 14%
equivalente a 2 nifios (as), nivel proceso (B) el 36% equivalente a 5 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 50% equivalente a 7 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 7. Nivel de comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones
por nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

Post test en comunicar su
comprension sobre los NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)
numeros y las operaciones

Inicio (C) 2 14%
Proceso (B) 5 36%
Logro (A) 7 50%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

Inicio (C), 14%

ll Logro (A), 50%

Proceso (B),
36%

Grafico 7. Nivel de comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones
por nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 7.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 7 y el Grafico 7, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucidn Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre comunicar su comprension sobre los numeros y las
operaciones, en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C)
el 14% equivalente a 2 niios (as), nivel proceso (B) el 36% equivalente a 5 nifios
(as), mientras que nivel logro (A) el 50% equivalente a 7 nifios (as), Ayacucho
2019.
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Tabla 8. Nivel en usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo por
nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

Post test en usar estrategias
y procedimientos de NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)

estimacién y calculo

Inicio (C) 1 7%
Proceso (B) 2 14%
Logro (A) 11 79%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

Inicio(C), 7%

Proceso (B),
14%

Logro (A), 79%

Gréfico 8. Nivel en usar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo por
nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla 8.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 8 y el Grafico 8, de 14 nifios y nifias que
representan el 100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de
Colores, evaluados sobre usar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo,
en el Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 7%
equivalente a 1 nifios (as), nivel proceso (B) el 14% equivalente a 2 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 79% equivalente a 11 nifios (as), Ayacucho 2019.
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5.1.2. Nivel inferencial.

Hipotesis general.
Ho: Los juegos infantiles no influyen en la resolucion de problemas de

cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada

“Universo de Colores”, Ayacucho 20109.
Hi: Los juegos infantiles influyen en la resolucion de problemas de cantidad

en nifios y nifias de tres afios de la Institucién Educativa Privada “Universo de

Colores”, Ayacucho 2019.

Tabla 9. Contraste de medias entre pre test y prost test

Desv. Desv. Error
N Media Desviacion promedio
Pre test del nivel de 13 9,31 5721 1,587
resolucion de problemas
Posttest del nivel de 13 14,00 5,099 1,414

resolucion de problemas

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 9, de 14 nifios y nifias que representan el 100%
del aula de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de Colores, en el
contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo de 9,31 puntos, lo

cual asciende en el Post test en el calificativo de 14,00 puntos.
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Tabla 10. Prueba de hipotesis general con estadigrafo t-student

Valor de prueba =0

95% de intervalo de confianza de

Sig. Diferencia la diferencia
t gl (bilateral) de medias Inferior Superior
Pre testdel nivel de 5,866 12 ,000 9,308 5,85 12,76
resolucion de
problemas
Posttestdelnivelde 9,899 12 ,000 14,000 10,92 17,08

resolucién de

problemas

Interpretacidn: Segun la tabla 10, en las muestras relacionadas entre el pre test y el
post test del Grupo Experimental se obtiene que el valor p (nivel de significancia)
es 0.000 < 0.05. Por lo tanto, hay evidencia para rechazar la Hipétesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipotesis de investigacion (Ha), con un grado de significancia del 5%

y un nivel de confianza del 95%.

Conclusién: Existe influencia de los juegos infantiles en la resolucion de problemas

de cantidad en nifios y niflas de tres afios de la Institucion Educativa Privada

“Universo de Colores”, Ayacucho 20109.

5.2.  Anélisis de resultados
Con respecto al objetivo general, de 14 nifios y nifias que representan el
100% del aula de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, en el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo

de 9,31 puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 14,00 puntos,
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lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 13,71 puntos, por lo que
existe influencia de los juegos infantiles en la resolucion de problemas de
cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada
“Universo de Colores”, Ayacucho 2019.

Sobre la evaluacion del Pre test, de 14 nifios y nifias que representan el
100% de tres anos de la Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”,
evaluados sobre resolucion de problemas de cantidad, en el Pre Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 50% equivalente a 7
nifios (as), nivel proceso (B) el 21% equivalente a 3 nifios (as), mientras que
nivel logro (A) el 29% equivalente a 4 nifios (as), Ayacucho 2019.

Sobre la evaluacion del Post test, de 14 nifios y nifias que representan el
100% de tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de Colores,
evaluados sobre resolucion de problemas de cantidad, en el Post Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 29% equivalente a 4
nifos (as), nivel proceso (B) el 14% equivalente a 2 niflos (as), mientras que
nivel logro (A) el 57% equivalente a 8 nifios (as), Ayacucho 20109.

Estos resultados, son avalados por Cruz (2016) en la Tesis: “Los Juegos
Educativos en el Aprendizaje de Matematicas en los Alumnos del 2° Grado de
la I.LE. Ludwig Van Beethoven del Nivel Primario del Distrito de Alto Selva
Alegre de Arequipa, 2015”. Llegando a la conclusiéon que la propuesta que se
realiza en este trabajo de investigacion, es sobre cdmo los juegos tradicionales
mas comunes 0 mas conocidos, se los ha transformado o cambiado para los
fines pedagdgicos en el area de matematica para que los alumnos puedan

trabajar y aprender jugando, ya que segun se ha demostrado en el marco tedrico
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la importancia del juego en el aprendizaje, especialmente en el area de
matematica y que ademas se ha demostrado con los resultados del presente
trabajo.

Asimismo, Aguilar & Amaro (2017) en su tesis titulada “Importancia de
la aplicacion de los juegos para el desarrollo del pensamiento matemético de
los nifios del nivel inicial del Jardin de Nifios N2583-2. Santa Rosa de Tama,
Ulcumayo, Junin 2017”. Obtienen la siguiente conclusion: La ensefianza a
través del juego es una ensefianza ludica, dinamica y entretenida, que rompe
con el estereotipo de que las matematicas son aburridas, el juego se potencia el
desarrollo de la imaginacién y la creatividad en los nifios.

Del mismo modo, Quino (2018) en la tesis: “Influencia del Juego como
Estrategia Didactica en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de Matematica
de los Nifios y Nifias de la Institucion Educativa Inicial Publica N3432-121 La
Florida Carmen Alto Provincia de Huamanga Region Ayacucho 2018,
concluye que el uso estratégico y didactico del juego influye significativamente
en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica de los
ninos(as) de la Institucion Educativa Inicial Publica No. 432-121 La Florida
Carmen Alto Provincia de Huamanga, Region Ayacucho el afio académico
2018.

Finalmente, Pérez (2019) en la tesis: “Juegos Didacticos y el
Pensamiento LoOgico Matemético en los Nifios y niflas de 5 Afos de la
Institucién Educativa Inicial N2425-1 de Esccana, Distrito Chilcas, San Miguel
2018”. Quien concluye que los juegos didacticos se relacionan

significativamente con el pensamiento logico matematico en los nifios y nifias
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de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito
Chilcas, San Miguel 2018. Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion

0.958.
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6.1.

VI. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Los resultados adquiridos mediante la prueba estadistica T-Student permite
concluir que existe influencia de los juegos infantiles en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y niflas de tres afios de la Institucion
Educativa Privada Universo de Colores, Ayacucho 2019.

Los procedimientos de juegos cognitivos demostraron eficiencia en la
traduccidn de cantidades a expresiones numéricas por los nifios y nifias de
tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de Colores,
Ayacucho 2019.

En el mismo sentido, con los resultados encontrados mediante el juego
motriz fueron beneficios en un alto porcentaje en comunicar su
comprension sobre los nimeros y las operaciones por los nifios y nifias de
tres afios de la Institucion Educativa Privada Universo de Colores,
Ayacucho 2019.

Finalmente, con los resultados encontrados mediante el juego social aporto
influencia en el desarrollo de wusar estrategias y procedimientos de
estimaciéon y célculo por los nifios y nifias de tres afios de la Institucion

Educativa Privada Universo de Colores, Ayacucho 2019.
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6.2. Recomendaciones

- Fortalecer las actividades ludicas en la Institucidbn Educativa para el
desarrollo de diversos aprendizajes de los nifios y nifias, porque mediante
éstas actividades ellos se encuentran motivados.

- Capacitar a los docentes en estrategias didacticas para complementar las
actividades de ensefianza — aprendizaje.

- Motivar a los padres de familia para la ensefianza de las matematicas desde
la temprana edad de los nifios, porque son como libro abierto y

predispuestos para aprender.
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AnNexos

Anexo 01: Instrumento de recoleccién de datos.

GUIA DE OBSERVACION PRE TEST Y POST TEST

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

NO

ITEMS

En

inicio

En

proceso

Logro

DIMENSION: Traduce cantidades a

expresiones numeéricas

1 | Realiza agrupaciones con objetos del aula.

2 | Compara en colecciones de objetos

3 | Completa la secuencia segun el modelo

4 | Ordena objetos
DIMENSION: Comunica sucomprension
sobre los nimeros Yy las operaciones
Verbaliza el proceso y resultado utilizando el

° lenguaje matematico

7 | Nombra la ubicacion de las personas

8 | Realiza correspondencia
DIMENSION: Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo
Usa estrategias para resolver problemas de

? cantidad en situaciones de juego

10 | Resuelve problemas de cantidad con autonomia
Muestra creatividad al realizar juegos

H matematicos
Representa a través de simbolos los resultados

e obtenidos

13 | Muestra interés por seguir aprendiendo
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Anexo 02: Sesiones de aprendizaje.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 01

L. DATOS INFORMATIVOS

L1, Thtwlo: Contamas 106 nimens hasta 10

1.2, Fecha: Vienes 12 Joabeil del 2019

1.3, Director: Garcia Yepuaqui, Miguel Angel

1A, Edad: 3 Ados

1.5, Sceeldn: “Respetuosos”

1.6, Arva: Marcminica

1.7. Propisito Didictco: Hlay realemromas ¢f conteo de Jos nilmercs hasta diez en ¢l jeego de mi mundo.

1II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPERO EVALUACION
Usa cstrnlegioes v Utiliza coptoo espontance
MATEMATICA Rmh:epnhle_ procedimientos | en sitmaciones cotidiancs )
de cantidad, de cstimncion v | siguikndo en onlen no ~Ficha de obsurvacsin.
calaulo. comvensioml respecto de
L sonie muménes,
1L SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
PEDAGOGICOS MATERIALES
Recepelim de los nitos y nifas.
« Planificacién: Jos nifios deciden a que jugar
JUEGOS LIBRE * Organizaciin: los nifios se onganszn e grapo ¥ el juegs decidiendo a
EN LOS 0E jogar? jodomo Jagar? | joon quién jugar?
SECTORES o Ejecwcitn: los nidos juegan libremente en ef sectar elegido. Docente,
« Orden; con una cancion guardan y ordenan ks sateriales o su lagar | Sectones del aula
« Soclallzacién: manifestaciones sobee ¢l juego que realizeron lus nisos,
clios cuentan 2 gue jugaron, como Se sinkieron, quiencs participaron, |
ele. Pirarre,
* Reprosestaciom: Los miios en forma iodividual dibujan lo qoe
reaizanon en el sectr 0 manifiestan sus emociones durzmte e joego | PW0ONES,
Actividades permancates,
Pasticipocite en ef mso de Jos carteles bbssoos, control de assstencia, control
atrsosfirion, calendario, respansabilidades, rezn, cunto. casteles.del
MINOTICIA PERSONAL
Seclige n un mifio y nifis parn dar o conocer i noticin. sals
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ACTIVIDADES

ESTRATEGIA

Motivaciin: Organteare a los mifos y
s om moodin lens y ks mostrare uns
caje peyuefia en la cusl consendrd el
material  que  utilizaremos  pa
claborr moestra actividad, se invita o
un eiflo o nefla para goc manipole ¥ segque ¢l contemido que tiene Is caja,
Saberes PPrevies: Preguntare a los nafos ;Owe hsbin on ks caj? (Qué podemos
realizar con este material? ;Saben como se Bamn of material? (Qud cokes
observan? ;Las tizas que cbservan son del mismo tamado?

Proposite: hoy realizaremos el conteo de los nimeros del | ol 10 jugando el
Juego de rayuela o mi mundo.

Problemutizacion: | Usiales saben cdmo se jucga esie juega? 2Como ko
elatorsmoes & juego?

DESARROLLO

Planteamicsto del problema: (Cémo podemos contar los miimeros con e
Juego mi muedo!!

Comprensitn del problema: Creamos expectalivis preguntindole:

2o castlleros tienen o jocgo b Ravucls o mi mundo? ;Qué hacemos parn
sabero cuantos casiflercs hay? ;Qué nimoros observan dentro del casilleny?
Busqee de estrategia:

Dibajamoes ef juego y anctamos en 1a pizarm los nmmervs que figuran on el juego.
Vivemcinrian: los nabos y nifes dibajamos la rayueln o mi mundo como muesten
s tendrd un modelo en b pizarm.

Mamipulacion del material concrvto:

La macstra catregn of material
conelo para qee ks mifios
exp-oren manipalon comoncan s
forma, el color, Tamado luego se
inicarm & junw, en  forma
indwidesl, primermmente lanea s
pelcta o = casillero fuegn saktara hastn of casillro contando y 1o alza sa pelots

Papeloss

Tiza

Peloes do
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y sepuirh sabnndo hasts & casillers mimero 10, e mismo procodimienio
real warsn (odos Jos nifics,

Representuchin grifica: Ls macstr cntregarz ks hoju de aphicacién pera que los
nifbos dibujin el juego que jugaron y que escriban s namenes goe ohservare sl
momento de jugar y lo pintan,

ReDexion: Invitamos i un niflo qu expongn w trabsjo

CIERRE

(Cuintos casilleros teniam el josgo e ryuela 0 mi mundo” ;Oué apeeadimos hoy?
s gusio el Joego? (Ové nlmeros observasoa en los casilioros?

rutinariss

ASEO REFRIGERIO ACT.AIRE LBR
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 02

L. DATOS INFORMATIVOS

LA, Titwdo: Agrupanco maleriales concretos €0 MUCHas ¥ pocos.
1.2, Fecha: um-oadm-_wuzow:
1.3, Director: Garcia Yupanqui, Miguel Angel
LA, Edud: 3 ABos

1.5, Seeclin: “Respecaosos™
16, Arear Matemitic

1.7, Prepésito Didécdco: hoy realiznremos diversss agrupaciones con los materiales concresos em muchos v

pocos,

1L PROPOSITO DE AFRENDIZAJE

INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPERO DE
_ |mvanaciox |
- Usa nlgmaes expresiancs
MATEMATICA | Resuclve compronsider | e westrn =
problemas de compressidn acerca de la | Fichade
cantidad sobre lox mimeros : ioa.
y ks aperacianes. | cantidad, peso y o tiempo.
HL SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
PEDAGOGICOS MATERIALES |
Recepeion d¢ bes miios y ik,
JUEGOS LIBRE | = Planificacién: Jos mifios dociden o que jugar
ENLOS » Orgunizncién: ks nifios se organizan en grupo v of juego decitiendo
SECTORES a e jugar? (o jugar? , oo quién jugar?
» Ejecarion: los nios juegan libremente en el sector clegido. Docesie,
o Orden: con uma cancion guardss y oedenan los materizles en su lugar | SeCtores del auls
* Socializacién: mandfesaaciones sobre of Juego que realimmn los
miflos, ellos cuentan o que jugaron, como se sinberom, gquiones
participaron, etc. Pizarra,
* Represeatacidn: Los niflos en forma individual dibujan fo que
realizoron en ol sector o manifiestan sus emocioncs durante of jucgo | MEmORes.
Actividades permanentes,
Participacion en ¢l uso de los carteles basicos, control de ssistuncin, | SOrieles del wula

centrol stmosfénico. calendario, responsabvilidades, rezo, canto,

MINOTICIA PERSONAL

Se elige 2 un nifio y nifa para dar 3 conocer um noticis,
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ACTIVIDADES | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
INKIO Tempo
Mativacion: Ongmaizane a 105 s y nifiss on una asunblea y les mostrare 60 mismios
ura bolsa de color o e la cunl costendr of material concavin, s invitars
o umn miffa Qo ve acerqué y que manipule pam saber que hahrd deatro de
e bolsa
Saberes Previos:
Preguntare a los nifics ;Qwé habia en la boksa? ; Todas lus Batas seadrim ol
mismo tamaio? [ Serdn del mmmo color? [Paa qué mos seovinl! O
pocemos hacer onn estas latas? (Queé forma tienen las Lulas” ~latas de
Prepiaitos bivy realizumos In ctividal agrapando e muschos y 0c0s Con f;‘:“
Jos materinles concrotes medinnte of juego de Tumba tatas.

ESTRATEGIA | b ontesmattonctin: 7S¢ podnk agroper 1as latas de scundo 8 su Golor? s b
JCutma lntns croom que habed? )

-printura

DESARROLLO ~plunin
Planteamiento del problemes: ;Cémo podemos agrupar” pelota

Comprension de problema: Cresmos expoctstivis pregantindole;
(Cwlotas lutns de cads color kabni? ;Oud hacemos para saberio conntas
latos Buay?

Bosque de estoategha: Anctamos Jos colares de las latses y |a cantidad.
Vinencinrian: justmnents con Jos mifios v nides  contimos Les lats v
clurificando de scuerdo & su color pam que identifique donde iy muchos
¥ pocos.
Masmipalacidn del materinl concrete:
Ln maesta entrega cf material
comereto paen gue los nidos eapleen
manipulen conozean b forma, color. el =4
tamaio de bs lats.

Luepo s forman les eguipes de trabajo
pars que los nidos ¥ aiflas  puedan
juzer ol juepn de tumha latas coda
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equipo anna sus torres de Intas, luepo tendrim goo tumbar con In pelota de
paped, parn guo poafan  conpeer s tumharon muchos o pocos cada
integrante del grapo o reafin of juego.

Represcatacion grifica: La muscsins coregar la hoja de aplicacion pam
que los nifios dibujen In actividad que realizaron y pinten de difercnes
codares,

Reflexidn: Invitamos 2 los niftos goe expongan su teabajo.

CIERRE
¢Cudmtus lates habils en su aquipo de mabajo? ;Qud sprendimas hay? ;Les
s 0 o juewn que reslizanos”

Actividad

REFRIGERIO ACTAIRE L

Agn.‘“ =

_Jabén
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 03

L DATOS INFORMATIVOS
1.1, Tisube: Agrupamos objetos samilares.

1.2, Fecha: Martes

11 de junio del 2019,

1.3, Divector: Gareln Yupsaqgul, Miguel Angel

1A, Edud: 3 Ados

LS. Seccidn: "Respotinsos™
1.6, Area: Matemitics

L8, Propéaito Diddetion: hoy reallzaremos diversas agrupaciones de objetos similares pars jugar el joego muata

gente,

1L PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPERO

DE
EVALUACION

MATEMATICA

Resuclve
prxh_lann de

Tranduce
cantidades 3

Establoce relaciones entre los
ohjetns de su entorno segdn
s camcteristicas percepenades
al comparar ¥ agrapar uguclhos
objetos simifees que be slvan
para algin fin, y dejar alguncs
clementos suelios.

-Ficha du
observacon

HL SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

JUEGOS LIBRE
EN LOS
SECTORES

pasticiparon, etc.

Rrcepeion de b mifios y mifas.

* Planificackin: os mifios deciden a que s

* Organixncién: los nifios se orpanizan en grapo y of juepo docidiendo
1 e Jugar? jeimo jugar? , Loom quin jog”

= Ejecociom: los nifios joegan libremente en ef sector elegido.

* Orden: con ume cancidn guanisn v sedenan los materiales en su lugar

* Socializacion: manifestaciones sobwe of juego que realizzoon los
millos, ellos cusmtan u que jugaom, comea se sintieron, quicnes

Artividades permunentes,
Participacioa en el uso do bos cartedes bisices, control de asisencin
ccomol atmosférico, ealendario, responsabvilidades, rezo, canto,

MINOTICIA FERSONAL
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* Represeatacidn: Los niflos en formn individusl dibsjan lo que
realizaron en el sector o manifiestan sus emocioes durante of juego

Sectoees del aula

Prearra,
plumones,

caneles ded aula




ESTRATEGIA

ACTIVIDADES |

INKIO

Mativaciin: Onganitzare o ks na0s y idilas oo una sssmblea y mastrare un
oosul foorndo  en le cwal contendrd difereates mnterinles concretos, se
inv-tara al nidho que se acerqué y saque s mmalerial que e encuentrs ¢o o
ool mostracls.

Saberes Previos:

Pregumtire a los aifios ;Oué habila en ¢l costal? ;Los matoniales serdn
igeales? [Como podemes agrapur? ;Cuintas pelotss 1eoemaos? ;Qud
podemos haver con estas pelotas”

Propasite: hoy realizaremos divensss agrupaciones de objetos similares
para jugar el jucgo mata genie.

Preblematizacion: ;Se podrd sgrupar Tas pelotas de acuendo 3 su culor?
JCuEAs pelotas hahed?

DESARROLLO
Plunteamicnto ded problemu: ; Como podemos agrupas?

Comprenssén del problema: Crosmos expectilivas pregustindole: -
Cubintas pelotas habrd? ;Qoé hacemos para saberdo cuantas pelotas haxy?
Busgue do estratoging Anotamos los colores v lus cantidades de las pelotas.
Vivenctariun: Conjuntumene con los nifios v miflas contamos las pelotas
v chssificamos de scuerdo o su color y tanadio.
Memipubacion dol material conereto:

Tiempo

&0 minugos

-pleypns

-pimpdo

-pedatas de
diferentes
colores y
amaios.
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IeTiaies Concretos par que los
minos chsifigeen ¢l material gue
sers utilizado en of juego  de
msats genie  loego exploram,
masipulan ¥ conocen la fooms,
coboe, tmmafio, fextan,
Lusgo se forman dos  eguipos
para sealzar el juego de mata gente de acuerdo al color y tamasio de &
pebota, se ricia o jovgo en cada wquipo, culiming cusndo ningin nifla este
pansda en el centro del pucgo, cads equipo juega & su mancm, al momento
del juego los nios sdemtifique que color de pelota tienen i ¢ ¢l mismo
coler del equipo de fado,

Representaciin grafica: La msestra entregan b hoja de aplicacidn par
que Jos nitns dibnjen los objetos similares que escomtrman y ko coloruan,
ReBexiom: Invitamos a uma nifr que expoogan su trabajo,

CILRRE
Qe aprendimas hoy? J1Las gusto el juego que realzamas?

Actividsd
rutinarias

AS:0 REFRIGERIO ACT.AIRE U8

@ ) St | EE0

Jabin
_Toalla
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

L DATOS INFORMATIVOS

L1 Tiewlo: Ordenumon kesin tercer lugar,

1.2, Fecha: Jueves 15 dengosto del 2019,
1.3, Director: Garcia Yupanui, Miguel Angel

LA, Edad: 3 Afcs

L5, Seccidn: “Respensoses™
1.6, Area: Masemitica

1.7, Propdsite Didicticcs hoy realizamos la octividad de serinclones y ordenames busta tercer lugar con material
concreto v jugndo ¢l joegn de san migued,

INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAFACIDAD DESEMPERO DE
i) EVALUACION
Usa algunas
MATEMATICA Usy estrategias y | expresiones parm
Resiclve procedimientos | realizar serinciones de 3 'F‘d"d‘“
problcmas de de estacion y tamafios de grnde 4 observacion.
¢ ealeulo pequedio y viceversa.
TIL SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
PEDAGOGICOS MATERIALES
Revepeion de bos midios y mifas.
JUEGOS LIBRE | « Plunificucion: los nifios deciden a goo jogar
ENLOS * Ovgunizacién: los mifios se organizan en grupo y o juege decdiendo a
SECTORES Lqé jugar? Jeteno jugar? , jeon quisn jugur? Docente,
= Ejecucion: bos niftos juegan Fbremente en of sector clegid, Sectones dul aula
* Orten: con ums cancion guardan y ordesan los mateciales en su bugar
* Sechalizacidn: munifestaciones sobire ef Juego que realizaroa los nias, |
ellos cuentan n gue JRgAran, camo se sintierun, quicnes participaron, ete. | P
* Representacidn: Los m#hos en forma individual dibujan fo que "
sealizaron en of secsor o mmnifiestan sus emocionss durante o juego | PUIMORE,
Adtividates permanentes. Skl s

Purticipacica en ¢l usp de s carteles basicos, control de assstenca, control
atmosfénco, calendario, responsabilidadies, rem, cnto,

MINOTICIA PERSONAL
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ACTIVIDADES

ESTRATEGIA

conteniri el material coscreto, se imvitars a um niiao de cady oquino gue se
scerjué obsesva gque contiene la canasss.

Saberes Previos:

Prequstare 2 los niftos ;Qué hebni en las canastns? ;Los materinles de la
canesta endrdn el mismo tnmano? JSerda del mismo color”? § Paca god nos
servink? jOué podemons hacer con esids materiales?

Proosdaito: boy realizemos | actlvidad de serischooes v onlenamos hasts
tercer lugar con materiol coocreto y jugando ef jucgo de san migucl.

Provlematizaciin: jSc poded sbicar ls predeas ¥ las cuchores de acordo a
su mmafos? ;Cuintas piedras tenemos? [ Cumnlus cocharss senemos?
LSesin ded s buna)?

DESARROLLO

Pluateamients del problema: ;Como podemos ohicer?
Comprensisn del problemn: Urcamos expectinivas pregunsdndols

;0ud tamafio de picdra ohservan? ;Las cucharss serim del mismo tamaio?
MMM&M.WM’?

Busque de estrategin: se dibuja la seriacide de I piedra y B cuchars pars
que s nifos o represeate v luego se wbiquen de nouerdo sus tallas para
inicir el jocgo.

Vivenclarian: ks wifios ¥ niflas observan oomo ¢sth whicado cads muterial
de scuerdo a s tamatio (pegueio, mediano ¥ prande), ¥ lo veclven 2
reslivar ke soniecidn de acuerdo al tamadio.

Manipalacitn del materinl concreto:

Tiempo

60 minutos

-Cuchars

<hojas boexl

-phiitury
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T macsira citrega o maenial comcrelo pam gue los nifos exploren
inampiibon conowcan ef mmado, of coloe y realizan la seriacide de acuerdo
nl sunaiio.

Lisego salimos al campo en
foaps osdenada un nigo ubica
n s compafieros de acoendo
o 50 s (pequeto, median,
grunde) en fila parn miciar ol
Jocgn de san miguel pags ollo -

Sas pifios forman una filn respetando el arden do acoendo 3 50 tila, en ede
Joege ef mifio sntes de robar identilicien quien es mds gran quicn es peguelio
y mediano, para que puedsn  jugor, cada néfio tendrk quo realtear b
serlacion, par que of milio apeenda & realizar fa serincitn coo maderiales
CORCTE40 ¥ COa S Propio ouerpo.

Representaciin goifica: La mecsirs coregarn & hoja de aplicacion par
que los mifes dibuien de cdmo estaban chicado al momento de jugar y ko
colonen,

Reflexiin: fnvicenos 3 una nifla pam gue expongan su trabajo.

CIERRE
$0ud tamaies conocaeron boy? JQué apreadimns boy? z1.es gusto el juogo
que reslzames?

Actividad
rutinarias

ASED REFRIGE RIO ll ACT AIRE LIB

_Jabon
Toalla

aglry

7 4""/

L p Ak
AR
YY)
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Anexo 03: Constancia de aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos.

"ARO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION E IMPUNIDAD"

LA QUE SUSCRIBE EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL PRIVADA
“UNIVERSO DE COLORES", DISTRITO DE AYACUCHO, PROVINCIA DE HUAMANGA,
REGION AYACUCHO, OTORGA LA PRESENTA

CONSTANCIA
Que, la estudiante FLORENCIA CABRERA SIMBRON, estudiante de Educacion Inicial
dela Universidad ULADECH _ CATOLICA ha realizado su trabajo d investigacion cuyo titalo “JUEGOS
® ROBI DE CANTIDAD EN NINOS Y NINAS DE
‘ TIVAPRIVADA “UN COLORES", En el aula
mhﬁtha&n«»m. % %lhibddcm

MM&MM elusdo Setiembre wmmm demostrando
responsabilidad, puntualidad y compromiso en ¢l quehacer oducativo.

Se I expide la presente, a peticion verbal de la interesada para los fines que

crea conveniente

Ayacucho, setiembre del 2019
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Anexo 04: Evidencias fotogréficas.

Armado las torres de latas

10

Clm:f »'m :
d-\;
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Anexo 05: Validacién de instrumentos.

@ UNIVERSIDAD CATOUICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE - FILIAL AYACUCHO
FICHAS DE VALIDACON

INFORME DE OPINKON DEL JUKIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES

1.1, Tiuko de la Investigacion: Jusgos Infanties en la resolucion de problemas do cantxdad an nifos y niflas
de tres afios de la Intitucion Educative Privada “Universo de Colores”, Ayscucho 2019,
12 Nombre de ios instramentos motivo de la evaluacion: Guia de observacion

ASPECTOS DE VALIDACION

Dnfibasts Lo Wy b

ke B
T'uﬁ'ﬁ" "
|| s »

Zae
ez

1

RS g |

PROMEDIO OE VALORACICN HW buena
OPINION DE APLICASILIDAD: o) Oaficiartn ) Bajn ¢} Regulnr o) Buena ) Myy busne
Nomeres y apstidos el Angel Garcia_Jupangul Tow [V 6803 7%

| Especisided
Graedic scadémicn

Lugary focka -0
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LN VERIIOAD CATOUTA LOS ANOZLES DE CHIVDICTE - ALIAC AYAZUCHD
VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

CUTERCE OF EVMUACCS Ctasanioces o
= rezmeadom
; § INDICADORES TEMS gocdhir prasmermreig -::::' :-nzsh
wrande . wgnats
s ¥ w| & | w | o [mo] & | w
Estabioce el b
l.:h. cormcaduoacll (K 3 mmmmmunhm
sas awaclerishizes - S——n
g e ol " - gupnmmammm \/ / J l/
g "'l::""t'm » mhmmdmﬂbdﬁh
i, :’ ﬁ"".":'““' *  Ordena nbietos, prond & pequeio v de b a
= win fn, ¥ dejar algunos i
sashoe.
. 5'!‘ Uasl » Vﬁonﬂw;mﬂﬁoﬁnb 2
{uc sseres s p_— ¥ Numbes by ubicacion de les peremas, e o / / M
ij VNPIEA e referamme hasts o terver Mg \/
:‘“‘.w’ UCT®O' | 5 Resliza comempondensia, teeming 2 Lismino oo
o & o apewo & raverial comcekn.
s - - Uhilizs of camtoo > zaw-m»-mom '
3 e o fiomet | » Resssive probienes do cantsiad coe titimasle \/
aﬁr-qn T' = Muesre ercetividad ol realizer jusgos iastiles J' /
g l ”m *  Rapeesam a wavds do sinbolos kos resuliados
fapecio obtensdos.
£Ez2 mixica > Mscrry mierés por sogur sprenticodo
BATHIZ DE VALIDAGION DE INSTRUMENTO
NOMBREGEL InsTiumENTo. < Guig  de  Obsesuscign
CRIETVO Ddeveinae o afwengo da lop joenss wholiles en s rescluage ds groolesmas,
DIRIGIDO A L Naeas ) Mwion  d¢ S afon fe edad

APELLIDOS ¥ NOMBRES b svalusoor . Bovsie  Mufesgui, ‘bmg\ fnae!
GRADO ACADEMICO DELEVALUADCR | “Dlocipy on €ducodio

|

VALORACION P TR Sttt
[ T T | Baja | Muy bajo | Lr. X0 u_*n"Y't;,:mu
'! ! Ato ".dh ‘II Iu?\"u;&.]‘.i

/7 Hrma del evakador
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. UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE = FILIAL AYACUCHD
FICHAS DE VAUDACION

INFORME DE OPINION DEL SUNCIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES

1.1 Titulo de ks Investigadian: Juegos infantiles en b resoluctan de problemas de cantidad an nifios y niflas
de tres aflas de 2 Institucion Educativa Privada *“Universo de Colores™, Ayacucho 2019,
1.2. Nombre de los Instremantas motivo de la evaluacién: Guia de obzservacidn

ASPECTOS DE VALIDAOO™
Cwficerte Nejs e " Lusane
Wefostams | Cftwbs (D] ¢ FTTETTTT“TEIT%— D -M L .
s m i dlwlwlalialewwwn(n|als |[= w [wm |
e ::-M
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-I
CRETHVIDAD | oo m
- x
Aot o
ACTUAUDAD | e ce b
e x
e o
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o' ) x
g
pr—
UFORNGA | e mpecto
o tend x
At
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INTENCIONA- | N0 v lmtnr
LOAD o r
=T
COMSETEN :-_r
o e lom x
vt by
ORERONN || s ot
WETGOOLG- | Lamtives
G 1 pacte ol
1reenia de v
L
_wengeie
Eroey
PERTINENGA | mhmusds
P be k
Fenignie
PROMEDIO DE VALORAGON ng buenes
OPINION DE APUCABRIDAD: 3] Deficlante ) Baje < Raguler O} Buasa o) Muy buena
Nombres y apellicos Pl gomet Cardeqas [oni [ e 323Y3S
Titubo o r
_Eagecialided Hadematl (o
Grade scadérmico aeplro
| Mancn Gextign Paklice
Lugar y fochar

Firma del sushiader

“r Padi GOmez (41
ASEAOR EN TESS
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UNMVERSORO CATOULS LOS AWOELEY DE CMMEOTE ~ FEIAL ATACUCIND
VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

] Rk et ried
= rerrvrend
oadiia i |
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&

UNIVERSIDAD CATOUCA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO

FICHAS DE V
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

1.1. Tituko de I investigacién: Juegos infantiles en la reschucion de problemas de cantidad en nifios y nifias
de tres afios de ls Institucion Educativa Privada "Universo de Colores”, Ayacucho 2019,
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de ks evaluscion: Gula de observacion

ASPECTOS DE VALIDAOON
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Tituio profesions! icency LSvil) fimo i,
u Mv-sx(’miﬁ sm\”‘hm;ig Cureien\n y Mmh'%gg;g’n |
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Lugary fecha: [0 0% ~ To\]
i
del evaluador
g Arewio I Feles Worsler
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