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5. Resumeny abstract

RESUMEN

La presente investigacion nace sobre la problematica planteada en la siguiente
interrogante ¢De qué manera los Juegos de construccion influyen en el desarrollo de
la inteligencia I6gico mateméatica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019?, del cual para dar respuesta al
enunciado se propuso como objetivo general: Determinar la influencia de los juegos
de construccién para el desarrollo de la inteligencia lbgico matematica en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucién Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
Sobre la metodologia fue el tipo de investigacion cuantitativo, nivel explicativo y
disefio experimental, preexperimental y longitudinal. La muestra estuvo conformada
por 20 infantes. El instrumento utilizado fue la guia de observacién debidamente
validados y confiables. El estadigrafo que se utilizO para obtener el resultado a la
Hipotesis General fue el T-Student, arrojando el coeficiente de correlacion 0.631. Por
lo tanto, se concluye que: Existe influencia significativa de los juegos de construccion
en la inteligencia lbgico mateméatica en nifios y niflas de 5 afios de la Institucion

Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
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ABSTRACT

The present research is born on the problem raised in the following question:
How do the Construction Games influence the development of mathematical logical
intelligence in 5-year-old boys and girls of the Private Educational Institution La
Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019? Of which, in order to respond to the statement, the
following general objective was proposed: To determine the influence of construction
games for the development of logical mathematical intelligence in 5-year-old boys and
girls from the Cabafita de JesUs Private Educational Institution, Ayacucho 2019.
About the methodology was the type of quantitative research, explanatory level and
experimental, pre-experimental and longitudinal design. The sample was made up of
20 infants. The instrument used was the observation guide, duly validated and reliable.
The statistic that was used to obtain the result to the General Hypothesis was the T-
Student, giving the correlation coefficient 0.631. Therefore, it is concluded that: There
is a significant influence of construction games on logical mathematical intelligence
in 5-year-old boys and girls from the La Cabafiita de JesUs Private Educational

Institution, Ayacucho 20109.

Keywords:

construction, intelligence, games, logic, mathematics
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l. Introduccién

De acuerdo a la resolucion N° 1334-2019-CU-ULADECH Catolica que fija la
linea de investigacion de la Universidad Catolica “Los Angeles de Chimbote” 2019,
acorde a los lineamientos del CONCYTEC y Organizacion para la Cooperacion y
Desarrollo Econémico (OCDE); el cual permite identificar, categorizar y priorizar las
lineas de investigacion institucional con alcance de la Sede Central y filiales
ULADECH Catolica. En el area de Ciencias Sociales, sub area de Ciencias de la
Educacion, area de investigacion intervenciones educativas y linea de investigacion
didactica de las é&reas curriculares; en consecuencia, se ha definido el tema de
investigacion “Juegos de construccion para el desarrollo de la inteligencia I6gico
matematica en infantes de la Institucion Educativa Privada La Cabafita De Jesus,
Ayacucho 2019”.

Los juegos de construccion son una de las estrategias importantes que se deben
tener en cuenta en el proceso de aprendizaje y en la formacion integral, permite que el
estudiante pueda expresarse de diferentes maneras, emociones, sentimientos,
ansiedades y buscar la ruta del conocimiento como también desarrollarse como
persona, saber hacer, saber estar y saber ser. En esta investigacion abordaremos el
fortalecimiento de la inteligencia logico matematica; estos aspectos se trabajan en los
primeros afios, pero es en el preescolar donde se tiene toda la libertad para recrearla y
afianzarla. Es por ello que se plantea la siguiente interrogante ¢De qué manera los
Juegos de construccion influyen en el desarrollo de la inteligencia Ibgico mateméatica
en nifos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus,

Ayacucho 2019?
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Y para dar respuesta en el proceso de investigacion se ha planteado el siguiente
objetivo general: Determinar la influencia de los juegos de construccién en el
desarrollo de la inteligencia logico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la
mstitucion educativa privada “la Cabafitta de Jesus”, Ayacucho 2019, asimismo,
denotando los objetivos especificos: Identificar la influencia de los juegos de
construccion en el desarrollo de la clasificacién de los nifios y nifias de 5 afios de la
mstitucion educativa privada “la Cabanita de Jests”, Ayacucho 2019. Identificar la
influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de la seriacion de los nifios y
ninas de 5 afios de la institucion educativa privada “la Cabafita de Jesus”, Ayacucho
2019. Identificar la influencia de los juegos de construccion en el desarrollo del
concepto de numero de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada
la Cabafita de Jesus, Ayacucho 2019. Identificar la influencia de los juegos de
construccion en el desarrollo de la conservacion de cantidad de los nifios y nifias de 5
afos de la mstitucion educativa privada “la Cabaiiita de Jests”, Ayacucho 2019.

La presente investigacion aporta desde una perspectiva tedrica en describir
experiencias que muestran el desarrollo de la inteligencia emocional a partir de la
clasificacion, seriacion, conceptos de numeros y la conservacion de cantidades, entre
otros aspectos que al no ser estimulados en forma adecuada influyen negativamente en
todo el proceso educativo.

En cuanto al fundamento practico se abordd estrategias de juegos de
construccién para el mejoramiento de la inteligencia l6gico matematica en nifios y
nifas de 5 afios para verificar y comprobar que por medio de estas es posible
fortalecerse, utilizando bloques Ibgicos, el domind y el abaco, para que el estudiante

desarrolle todas sus potencialidades, habilidades, destrezas, nociones, manejo de sus
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cualidades logicas que puedan generar un mejor desarrollo de sus aptitudes
matematicas.

En cuanto al marco metodoldgico: tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio
experimental, preexperimental y longitudinal. Las técnicas: observacion de campo no
experimental, tipo de preguntas. Los instrumentos: sesiones de aprendizaje, guia de
observacion. La poblacion: todos los nifios y nifias. La muestra estuvo considerada
entre 20 infantes. Finalmente, para corroborar la hipdtesis fue contrastado con el
estadigrafo T Student.

Sobre el planteamiento del objetivo general se llega a la siguiente conclusion:
Existe influencia significativa de los juegos de construccion en la inteligencia I6gico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita

de Jesus, Ayacucho 20109.
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I1. Revisién de literatura

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional.

Uribe (2016), en su tesis ‘“Desarrollo de Ila inteligencia ldgico
matematica mediante el juego en nifios y nifias del grado jardin en la Institucion
Educativa gimnasio Domingo Savio”. El objetivo fue exponer la importancia
del juego en el proceso de aprendizaje de las matematicas en los nifios del grado
jardin del Colegio Gimnasio Domingo Savio de la ciudad de San José de
Cucuta. Se tuvo en cuenta el enfoque cualitativo, con base en la metodologia
Investigacion Accion, la poblacion beneficiada con la ejecucion de dicho
proyecto es la comunidad formada por los 13 estudiantes del grado jardin de la
Institucién Educativa del Colegio Gimnasio Domingo Savio de la ciudad de
San José de Cucuta, el cual estd formada por 5 nifias y 8 nifios, con edades
comprendidas entre los 4 y 5 afios. 4 de estos nifios vienen del grado pre-jardin
de esta institucion y 9 vienen de otras instituciones similares. Se pudo concluir
que: al usar la técnica de la observacion directa se identifico que las
manifestaciones, causas y consecuencias del problema nos ayudaron a hacer las
entrevistas dirigidas a padres y estudiantes para analizarlas con las teorias,
acorde a las dificultades presentadas por medio de la observacion se pudo
consultar diversas fuentes que hagan influencia al problema para profundizar
sobre el mismo y orientar la investigacién de manera adecuada, es importante
mencionar que la actividad ludica produce en los nifios un mejoramiento de sus
capacidades intelectuales, cognitivas y afectivas, aspectos que favorecen

indudablemente al proceso educativo dentro del aula. La utilizacion de algunos
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materiales y objetos demuestra que cada cosa que nos rodea permite desarrollar
algo de las capacidades del ser humano a través de juguetes al alcance de todos,
permitiendo desarrollar la habilidad y creatividad de los infantes. Se puede
afirmar que el juego y aprendizaje tienen una intima influencia, ya que a través
de variadas actividades ladicas el nifio/a pone a funcionar toda su capacidad
para llegar a la resolucion del problema expuesto ya sea individualmente o en
grupo. Es importante que docentes y padres de familia se concienticen sobre
las numerosas ventajas de las matematicas para motivar a los nifios
permanentemente  convenciéndolos con argumentos al alcance de su
comprension, sin querer con ello prescindir de los conocimientos que se
adquieren por medio de experiencia de otros.

Caro, Caldera, Narvaez y Salazar (2017), “Estrategias Iidico
pedagbgicas y su impacto en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en los nifos y nifas del primer grado del colegio cristiano Luz y Verdad”.
Siendo el objetivo general el de implementar estrategias Iudico-pedagdgicas
que propicien el desarrollo del pensamiento logico matematico en estudiantes
del grado primero del Colegio Cristiano Luz y Verdad. El disefio metodoldgico
dard una explicacion, y la estructura del como se va a hacer, y cudles son las
estrategias a emplear en el tema a desarrollar; Estrategias ludico-pedagdgicas y
su impacto en el desarrollo del pensamiento Ibgico matematico en los nifios y
nifias del grado primero del Colegio Cristiano Luz y Verdad. En esta propuesta
se utiliza el método cualitativo y como principios se emplearan la comprension
y la descripcién. La poblacion escogida para realizar e implementar este

proyecto de investigacion, son los estudiantes de primero de primaria. Este
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proyecto se llevard a cabo utilizando una serie de actividades y recursos
pedagdgicos tales como: cuentos, canciones, narraciones, dramas Yy algunos
juegos didacticos entre otros, proyectandose a que el estudiante se apropie de
los conocimientos matematicos de forma significativa. Al analizar este
proyecto de aula, y al verlo realizado se pudo experimentar una gran
satisfaccion, esto ha sido en realidad una oportunidad enriquecedora no solo
para los docentes, sino especialmente para los nifios, nifias y padres, quienes,
participando de manera activa durante el desarrollo del mismo, se pudo adquirir
muchas experiencias significativas, motivacion, entusiasmo, para  seguir
enfrentando dia a dia el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas
en sus vidas. El proyecto, “Estrategias idico- pedagdgicas y su impacto en el
desarrollo del pensamiento logico- matematico en los nifios y nifias del grado
primero del Colegio Cristiano Luz y Verdad fue una experiencia significativa
para el aprendizaje de los estudiantes de este grado, asi mismo en las docentes
de la institucion propicid un debatir acerca del que hacer pedagdgico, con miras
a la innovacion, teniendo muy en cuenta que hay una gran ventaja al utilizar la
ludica como estrategia para favorecer los procesos educativos de los infantes.
El inicio del pensamiento logico parte de la actuacion del nifio con los deméas
objetos y de las relaciones que se establecen a partir de ella. El entorno en el
que se desarrolla el nifio, debe ser aprovechado para desarrollar mualtiples
habilidades, no soOlo matematicas, sino también cientificas. Los modos y
rendimiento del nifio(a) en el colegio crecen cuando padres de familia y las
docentes se entienden mutuamente, comparten expectativas iguales, y se

mantienen informados.
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Alvarez y Santa (2017), en su tesis “Desarrollo del pensamiento 16gico
Matematico en la primera infancia”. El objetivo fue promover el desarrollo del
pensamiento Ibgico matematico a traves del aprendizaje significativo por medio
de estrategias ludicas, en los nifios y nifias de pre-jardin del Hogar Infantil el
Principito. la alimentacion diaria, que es valorada por la nutricionista
encargada; dentro del hogar se atienden nifios y nifias entre los 12 meses hasta
los 5 afios. La practica educativa se realizd con los nifios y nifias del grado de
pre jardin, donde la mayoria de ellos tenian aproximadamente 4 afios de edad,
dentro de este hogar infantil se encuentran nifios con poco acompafiamiento
familiar, ya que los padres de familia poseen muchas ocupaciones para poder
sostenerse y tener las cosas necesarias, ademas algunas de las familias son
disfuncionales y por tanto brindan poco apoyo a los nifios. Hay algunos nifios
que poseen solo a su madre, siendo hogares con madres cabezas de hogar, las
cuales apoyan poco el proceso de aprendizaje de los nifios y las nifias. Todas
estas ocupaciones de los padres le roban espacio para compartir con los hijos,
lo cual deja evidenciar que nifios poseen mucho vacio no solo emocional sino
también académicos. En algunas ocasiones los nifios son cuidados por abuelos
y personas con poca preparacion académica; todas estas situaciones dejan un
poco en desventaja el proceso de ensefianza y aprendizaje, rompiendo la cadena
que deberia de existir entre escuela y familia, y brindando desventajas en la
educacién integral de los nifios y niflas pertenecientes a este hogar. Las
conclusiones enmarcadas en la sistematizacion de esta experiencia, esperando
que este proceso sea el inicio de la sistematizacion de varias experiencias

enfocadas en el proceso lbgico matematico, con el fin de hacer notar que esta
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materia hace parte de la vida cotidiana, por tanto, debemos asociarla con ella.
El paradigma bajo el cual se llevo a cabo la presente practica pedagdgica fue el
paradigma cualitativo, ya que no se pretendia medir de forma cuantitativa algin
aspecto que la realidad, sino que se pretendia con este promover aspectos de la
realidad social a través de la descripcion de sus cualidades. Se implementaron
metodologias y estrategias acordes a la edad de los nifios de pre jardin, donde
se utilizaron los diferentes métodos de ensefianza asociados a estrategias lidico
pedagdgicas para facilitar la interiorizacion y el aprendizaje; donde se retomd
el modelo Humanista del Hogar Infantil y del enfoque constructivista con el fin
trabajar los conceptos y asi se planearon todas las actividades de manera lidica
con el fin de potenciar las capacidades de los nifios e intervenir
pedagdgicamente en algunas necesidades educativas. A continuacion, se
exponen cada una de las conclusiones: El proceso de practica con los nifios y
las nifias se dio de forma satisfactoria, ellos lograron adquirir las competencias
bésicas de logico mateméatica, las cuales se llevaron a cabo a través de
actividades ludico pedagdgicas, ya que gracias ellas se logré un aprendizaje
significativo.

Alessio (2014), “Desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través
de rincones de aprendizaje”. Teniendo como objetivo Implementar rincones de
aprendizaje para desarrollar los procesos de pensamiento logico-matematico en
Programa Hogares Comunitarios. Para la realizacion de la propuesta se
utilizaron los siguientes instrumentos: entrevista a docente del CADI y lista de
cotejo sobre trabajo docente con la finalidad de recabar informacion relevante

sobre el trabajo docente, en cuanto a la organizacion, estructura y coordinacion
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de actividades que se realizan dentro del CADI. El personal del Programa
Hogares Comunitarios designd tres Hogares modelos, correspondientes al
CADI No. 64-30 de la zona 5 del municipio de Quetzaltenango, el CADI No.
715-20 del municipio de Salcajad y el CADI No. 664-20 de la aldea Varsovia
del municipio de San Juan Ostuncalco, Quetzaltenango. En cuanto a los
resultados obtenidos de la propuesta denominada Desarrollo del pensamiento
l6gico-mateméatico, cabe mencionar que en influencia al objetivo general, el
cual dice implementar rincones de aprendizaje para desarrollar los procesos de
pensamiento l6gico-matematico en el Programa Hogares Comunitarios se ha
logrado ya que se implementd un rincon de pensamiento logico matematico en
cada hogar modelo, en el cual se han dispuesto materiales de acuerdo a la edad
de los infantes involucrados que permiten la curiosidad y exploracion de los
mismos. Se implementaron rincones de aprendizaje con la finalidad de
promover el aprendizaje logico-matematico a traves de una metodologia activa.
Los docentes se capacitaron sobre técnicas que favorecen el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, lo que constituyd una experiencia favorable y
motivadora. El material didactico que se elabord junto a las y los docentes del
Programa Hogares Comunitarios, enriquecera el rincon de pensamiento logico
matematico. Se implementaron juegos Yy técnicas para estimular los procesos

cognitivos en nifios y nifias asistentes al Programa Hogares Comunitarios.

2.1.2. Nacional.

Arias y Garcia (2016), “Los juegos didacticos y su influencia en el

pensamiento logico matematico en nifios de preescolar de la Institucion
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Educativa El Jardin de Ibagué — 2015”. Donde el objetivo general fue
determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el pensamiento
l6gico matemético, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa
Técnica el Jardin de Ibagué - 2015. El nivel de la investigacion es explicativo,
no solo se intentd descubrir la asociacién entre dos variables, el pensamiento
l6gico matematico y los juegos didacticos, Esta investigacion utilizd un disefio
experimental, Esta investigacion va dirigida a 60 estudiantes del grado de
preescolar de la Institucion Educativa Técnica el Jardin de Ibagué. Se
encuentran divididos en dos grupos de treinta estudiantes cada uno, esta
division no fue realizada por los investigadores, es producto de la planificacion
y organizacion del Establecimiento Educativo. La técnica utilizada fue Ila
observacion, y el instrumento utilizado para la recoleccion de informacion es
una ficha estructurada de observacion, la cual, se dividid en cuatro partes, cada
una de ellas con una escala de Likert, de tal forma que se pudieran evaluar los
procesos mentales de clasificacion, seriacion, concepto de ndmero y
conservacion de cantidad. Los juegos didacticos influyen positivamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de preescolar,
debido a que estimulan en ellos la clasificacion, seriacion, concepto de nimero
y conservacion de cantidad. Se recomienda que en el nivel de preescolar se
realice planeacion en donde se programen actividades ludicas, con juegos
didacticos, que motiven y estimulen aprendizajes significativos de los
estudiantes, desarrollando el pensamiento logico matematico, en especial las
habilidades mentales de clasificacion seriacion, concepto de numero vy

conservacion de cantidad.
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Ramos, Santa Cruz y Tito (2015), en su tesis “Influencia entre material
educativo y desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Madre Maria Auxiliadora N°036 San Juan De
Lurigancho-Lima”. Que tuvo como objetivo Determinar el nivel de influencia
entre material educativo y desarrollo del pensamiento matematico en nifios de
5 afos de la Institucion Educativa “Madre Maria Auxiliadora” N° 036 San Juan
de Lurigancho — Lima. La problematica planteada en esta investigacion es
hipotético deductivo, que permite investigar las ciencias sociales dado que tiene
como objeto los hechos sociales observables de la realidad. El tipo de estudio
de la investigacion es de caracter descriptivo, por qué se origina como
interaccion de hechos sociales y busca modificar de forma inmediata la
realidad. El método empleado en el proceso de investigacion fue descriptivo —
correlacional. Segun el autor el disefio adecuado para este estudio es de una
investigacion no experimental. El instrumento de aplicacion para la variable
material educativo uno es rubrica y tablas de especificaciones del material
educativo, es una ficha de meta cognicion que evalla una matriz de evaluacion
al modulo que se va aplicar. La poblacion (N) son 85 nifios(as) del nivel inicial
de 5 afios de edad. El criterio de exclusion fue la no aproximacion a la edad de
5 afios en el grupo. También se tomd en cuenta: El criterio fue por paloteo la
edad de 5 afios con conocimientos previos, y que los padres de familia tengan
estatus econdémicos social en categoria A, B o C las unidades de analisis seran
los nifios y nifias. De acuerdo al aporte tedrico, practico, y cientifico. Dado que
el valor de (r) encontrado es de 0,66, podemos deducir que existe una

corinfluencia directa, moderada y significativa entre material educativo con el
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desarrollo el pensamiento matematico (r=0,66). Dado que el valor de ( r )
encontrado es de 0,64, podemos deducir que existe una corinfluencia directa,
moderada y significativa entre material educativo con el aprendizaje de
numeros y operaciones (r=0,64). Dado que el valor de (r) encontrado es de 0,55,
podemos deducir que existe una corinfluencia directa, moderada y significativa
entre material educativo con el desarrollo de cambio y relaciones.

Cueto (2016), “Influencia de la estrategia “matematica lidica” en el
desarrollo de capacidades matematicas en nifios/as de 04 afios de la Institucion
Educativa N° 304 del distrito de La Banda de Chilcayo, provincia y region San
Martin — 2013”. El objetivo fue Determinar la influencia del taller “matematica
ladica” en el desarrollo de capacidades matematicas en nifios/as de 04 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 304 del distrito de la Banda de Chilcayo,
provincia y region San Martin — 2013. Fue experimental, porque el investigador
provoca una situacion para introducir determinadas variables de estudio
manipuladas por €l, para controlar el aumento o disminucion de esa variable, y
su efecto en las conductas observadas. El disefio es Pre-experimental, porgue
se aplicard el pre test y pos test a la variable dependiente. La poblacion de
estudio estuvo conformada por 200 estudiantes de ambos sexos de cuatro afios
de la Institucion Educativa N° 304 del distrito de la Banda de Chilcayo,
provincia y region San Martin. La muestra estuvo constituida por 27 alumnos
de ambos sexos del nivel inicial de cuatro afios de la Institucion Educativa. La
técnica fue la observacion y el cuestionario. El instrumento la encuesta. Se
puede notar que, antes de la aplicacion de la estrategia “Matematica Ludica” en

la verificacion de las respuestas se tiene en el pre test, con el 100% en el nivel
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proceso. Distinguiéndose un incremento notable a favor del post test que va de
un 96% en el nivel logro y en el nivel proceso un 4% con una diferencia notable
en el pos test, hasta el 96% equivalente a 26 nifios y nifias en estudio, favorable
después de aplicado la estrategia “matematica lidica”. Dicho de otra manera,
se logré desarrollar capacidades mateméaticas en los nifios y nifias de 04 afios
del nivel inicial de la I.E. N° 304 del distrito de la Banda de Chilcayo, Provincia
y Region San Martin — 2013. La aplicacion de la estrategia “matematica hidica”
influye en el desarrollo de capacidades matematicas muy significativamente en
nifios y nifias de 04 Afos, desarrollando capacidades de orden, equivalencia y
comparacion a través de estrategias lidicas identificando y entendiendo el rol
que juegan las mateméaticas en la creatividad y la reflexion, demostrada via
experimentacion.

Idone y Zarate (2017), en su tesis “Nivel de pensamiento logico
matematico en los ninos de 5 afios de la I.LE.I N° 303 Barrio Centro Chupaca”.
El objetivo fue Determinar el nivel de pensamiento Idgico matematico en los
nifos de 5 afios de la LLE.I N° 303 Barrio Centro Chupaca. El tipo de
Investigacion es Investigacion bésica, el cual nos permitié caracterizar el nivel
de pensamiento l6gico de los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.I N° 303 Barrio
Centro Chupaca. La investigacion es descriptiva simple con una sola variable.
El nivel de investigacion es descriptivo por considerar que se describe la
variable Unica de investigacion con sus respectivas dimensiones de trabajo de
investigacion. Método general el cientifico y método especifico descriptivo, el
método que se utilizd en la investigacion es el método descriptivo, de acuerdo

al problema presentado. El trabajo que se realizd fue a traves de la recopilacion

26



de datos de la variable investigada mediante las técnicas e instrumentos
adecuados para resolver el problema. La poblacion estuvo constituida por 44
nifos de 5 afios de dos secciones que tiene la institucion educativa del nivel
inicial. La muestra es censal por considerar a todos los nifios de la muestra que
son 44 nifios y nifias de ambas secciones. El muestreo es no probabilistico
intencional, por tener que escoger segun los criterios de las investigadoras.
Considerando que la técnica es la forma de recoger la informacion requerida se
considera como tecnica la observacion Instrumento, considerando que el
instrumento es el material donde se registra la informacién el instrumento que
utilizaremos es la ficha de observacion, para cada una de las dimensiones. Se
determind el nivel de pensamiento lbgico matematico en los nifios de 5 afios de
la LE.l N° 303 Barrio Centro Chupaca. Por lo que luego de aplicar el
instrumento de investigacion del total de 44 nifios son 34 nifios que representa
el 77,3% de la muestra se ubican en el nivel proceso, lo que implica que un
porcentaje considerable requiere fortalecer el pensamiento lbgico. Los
directivos de la I.E.I N° 303 Barrio Centro Chupaca. deben de desarrollar
talleres de fortalecimiento del pensamiento Iogico en los nifios de 5 afios. Los
docentes de la 1.LE.I N° 303 Barrio Centro Chupaca. deben de mejorar en el
fortalecimiento de la ubicacion de objetos a través de programas de
fortalecimiento. Los padres de familia de la I.E.I N° 303 Barrio Centro
Chupaca. deben de apoyar en el trabajo de los docentes para fortalecer el
pensamiento logico de sus hijos. Los nifios de 5 afios de la I.E.I N° 303 Barrio
Centro Chupaca. deben de recibir talleres de fortalecimiento en el pensamiento

l6gico utilizando el juego como estrategia de trabajo.
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2.1.3. Regional o local.

Anaya y De la Cruz (2014), “Influencia entre las inteligencias multiples y los
logros de aprendizaje en las &reas curriculares en los nifios de 5 afios de la IEI "Iris del
Pino" No. 392. Ayacucho,2014”. El objetivo se ha centrado en establecer la influencia
existente entre las inteligencias multiples y los logros de aprendizaje en las areas
curriculares. La primera variable (inteligencias multiples) esta basada en la Teoria de
las Inteligencias Multiples, de Gardner (2001), quien sefiala que no existe una
inteligencia general y total, sino que coexisten multiples inteligencias; entendiendo por
inteligencia al conjunto de capacidades que permiten que una persona resuelva
problemas o forme productos que son de importancia en su vida: linglistica, l6gico-
matematica, musical, corporal kinestésica, viso-espacial, interpersonal, intrapersonal
y naturalista. La poblacion total constd de 146 nifios y la muestra de 19 nifios, la cual
se ha establecido por un muestreo no probabilistico. El disefio de estudio empleado en
la investigacion fue transeccional correlacional. Para obtener los datos sobre las
inteligencias multiples, se utilizd la guia de observacion como instrumento, el cual
tuvo un conjunto de items; asimismo, la informacion necesaria sobre los logros de
aprendizaje en las areas curriculares se obtuvo del Registro Auxiliar de Evaluacion de
los Aprendizajes correspondiente al segundo trimestre. Ejecutada la investigacion, se
ha presentado y analizado los resultados, llegando a demostrar que existe una
influencia positiva regular entre las inteligencias multiples y los logros de aprendizaje
en las areas curriculares de los nifios de 5 de la IEI "Iris del Pino" No. 392; el cual fue
demostrado por la Corinfluencia de Spearman, con un 0,657 y un nivel de significancia

de 0,002. Resultado que refleja una influencia positiva entre las variables estudiadas.
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2.2. Bases Tedricas de la Investigacion
2.2.1. Educacion.

Leon (2007) manifiesta que es la obtencion de conocimientos, habilidades,
valores y habitos, en un grupo de personas, mediante otras personas. Para lo
cual emplean diversos métodos y técnicas de estudio de la pedagogia, asi como
la narracion, el debate, la memorizacion o la investigacion. La educacion es un
proceso complejo de la vida del hombre, que ocurre principalmente desde el
nacimiento dentro de una determinada familia y contexto en el que vive la
persona, ya que va adquiriendo las principales formas de vida, los valores, las
costumbres. La educacion se da a través de diversos Yy diferentes modelos o
rangos de experiencia, generalmente son educadores los profesores, un tutor,
maestro o un guia. Por otro lado, la educacion es la formacion practica y
metodoldgica que se le da a una persona en forma de desarrollo y crecimiento.
Sin embargo, algunos autores definen la educacion de la siguiente manera:

- Avristoteles: "La educacion consiste en dirigir los sentimientos de placer y
dolor hacia el orden ético™.

- Azevedo: "La educacion es un proceso de transmision de las tradiciones o
de la cultura de un grupo, de una generacion a otra".

- Belth: "Educar consiste en transmitir los modelos por los cuales el mundo

es explicable™.

2.2.2. Inteligencias multiples.

Macias (2002) describe que la inteligencia es la capacidad de resolver

conflictos, problemas, etc. Donde no solo implica en los conocimientos
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cientificos si no en las diversas actividades, quien lo desarrolla es Howard
Gardner:
2.2.2.1.Inteligencia linguistica.

Es la capacidad de las palabras de acuerdo con sus significados y sonidos,
al igual que la utilizacion del lenguaje, asi como los poetas, escritores, obras
literarias.
2.2.2.2.Inteligencia musical.

Donde implica el desarrollo del ritmo, melodia y el tono en la construccion
y apreciacion musicales, como los cantantes, interpretes, cantautores, etc.
2.2.2.3.Inteligencia l6gico-matematica.

Es la capacidad para manejar cadenas de razonamiento e identificar
patrones de funcionamiento en la resolucién de problemas, como los ingenieros
civiles.
2.2.2.4.Inteligencia cenestésico-corporal.

Demuestra la capacidad para manejar el cuerpo en la realizacion de
movimientos en funcion del espacio fisico y para manejar objetos con destreza.
2.2.2.5.Inteligencia espacial.

Referida a la habilidad para manejar los espacios, planos, mapas y la
capacidad para visualizar objetos desde perspectivas diferentes, tales como los
arquitectos.
2.2.2.6.Inteligencia intrapersonal.

Sefiala la capacidad que tiene una persona para conocerse a Si mismo,
conocer su mundo interior, es decir conocer sus propios sentimientos,

emociones, fortalezas, debilidades, etc.
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2.2.2.7.Inteligencia interpersonal.

Donde muestra la habilidad para reconocer las emociones y sentimientos
derivados de las relaciones entre las personas y sus grupos, tales como los
oradores.
2.2.2.8.Inteligencia naturalistica.

Hace referencia a la habilidad para discriminar y clasificar los organismos
Vivos existentes en la naturaleza, como por ejemplo los bidlogos, los guias de

turismo.

2.2.3. Arealdgico matematica.

Segun MINEDU (2017) describe que el &rea de matemética es una ciencia
formal incorporada en el sistema educativo a nivel nacional, que prevalece
como orientacion de contenidos que se debe desarrollar de acuerdo a cada etapa
del nivel basico, cumpliendo objetivos a corto, mediano y largo plazo, con fines
de lograr en el estudiante competencias, desempefios, capacidades y destrezas.

También como aspectos fundamentales para un buen desarrollo de las
tematicas implica uso de estrategias, por ello Un buen resolutor de problemas
debe llegar a desarrollar la capacidad de resolver un problema con diversos
métodos; ademas, necesita estar en capacidad de combinar estrategias
creativamente. En cada etapa de desarrollo de la solucion, se define qué

estrategia se utilizara.
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2.2.4. Juegos de construccion.
2.2.4.1.Definicion.

Los juegos de construccion se tratan de un conjunto de piezas, de formas
iguales o diferentes, con las que pueden hacerse multiples combinaciones,
creando distintas estructuras (Alsina, 2006).

Segun Montessori (2012) describe que los juegos colectivos reglados son,
en principio, los mas adecuados para mejorar la tolerancia a la frustracion, las
habilidades sociales y el autocontrol, sin embargo, la imagen social de algunos,
principalmente el futbol, pueden haber facilitado unos modelos agresivos
contrarios a lo que se pretende conseguir.

Los juegos tradicionalmente llamados educativos, juegos de construccion,
puzzles, juegos de magia, 0 para realizar actividades artesanales (ceramica,
cesteria...), desarrollan la atencién, concentracion, asi como determinadas areas
de la inteligencia. se puede jugar en solitario o en grupo, en el caso de que se
juegue en grupo también se desarrollan las habilidades sociales.

Los juegos de observacion de la naturaleza permiten adquirir conocimientos
sobre las caracteristicas, habitat, alimentacion, costumbres de animales, asi
como la estructura, clasificacion, nutricion de las plantas. conocimientos que
después resultan dtiles a la hora de realizar las actividades escolares, pero, que,
sobre todo, preparan para la valoracion y el respeto hacia el medio ambiente.

Garcia (2010) sefiala que los juegos de ordenador, las videoconsolas y las
peliculas de video son sumamente populares entre nifios y nifias, a pesar de su
precio, con frecuencia, muy alto. aunque desarrollan determinados aspectos de

la inteligencia, tienen bastantes contraindicaciones. nunca deben comprarse
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juegos o peliculas cuyos protagonistas ejerciten la fuerza para vencer, sobre
todo si los que ejercen la fuerza y vencen son los “buenos”. entre juegos de
ordenador y consolas los juegos de ordenador ofrecen méas variedad de juegos
tipo “juegos de mesa” o educativos que las consolas y son estos programas los
que se deben facilitar. también es importante que puedan jugar varios evitando
los juegos solitarios.

Los juegos y juguetes llamados bélicos son aquellos cuyo contenido,
funcidn y aspecto se inspirar en las guerras de cualquier época. se incluyen aqui
los juegos de ordenador y videoconsolas con esta tematica. no aportan ningin
beneficio en cuanto a desarrollo de habilidades que no se pueda alcanzar con
otros juegos Y, por el contrario, son la antitesis de educar para la paz, fomentan
la violencia y sobre todo normalizan vy justifican el hecho de matar.

Los juegos de roles, tradicionalmente llamados “a las casitas”, tienen mala
prensa por ser considerados raxistas, Lo que resulta raxista es el uso que
hacemos de ellos cuando los consideramos adecuados solo para las nifas,
estando “mal visto” su uso por parte de los varones.

Sin embargo, estos juegos, pueden ser Utiles para desarrollar algunos
aspectos del area de lenguaje y por lo tanto de la inteligencia verbal y son
adecuados siempre que jueguen en igualdad nifios y nifias pues estaran mas
preparados para compartir de adultos las tareas domésticas o el cuidado de los
hijos.

2.2.5. Importancia
Alsina (2006) menciona que el nifio esta atrapado en su marco cultural y el

juego es el medio basico de su desarrollo cultural, porque a través de él los
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ninos y las nifias se proyectan en las actividades adultas de su cultura y recitan
sus futuros roles y valores.

El juego como espacio de socializacion y formacion de la personalidad
desborda la referencia de los juguetes.

El juguete es una dadiva cuando simplemente se coloca en el ambiente
fisico sin abrir el espacio de las actitudes y los comportamientos de los adultos
hacia lo ludico. Los juguetes adquieren su sentido en el contexto de la libertad
y la creatividad del juego.

Juego funcional: Cualquier movimiento muscular simple y repetitivo, con o
sin objetos.

Juego constructivo: Manipular dos 0 mas objetos o crear algo. Desarrollan
la representacion del espacio y perfeccionan su percepcion.

Juego dramatico: Pretende ser alguien o algo, empezando con actividades
simples y siguiendo con tramas mas elaboradas.

Juego de Reglas: Cualquier actividad con reglas, estructura y un objetivo.

Juego Cooperativo organizado: El nifio juega en un grupo organizado con el
proposito de elaborar algin producto o actividad especifica, o tratando de
obtener alguna meta competitiva, o de dramatizar situaciones 0 juegos
preestablecidos.

Juego solitario e independiente: El nifio (a) juega solo e independiente con
juguetes distintos a los utilizados por los nifios que estan a su alrededor.

Juego Asociativo: Todos los miembros del grupo se ocupan de una actividad
similar, si no idéntica; no existe division del trabajo y no hay organizacién, cada

uno actta como le place.
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Actividad paralela:

Juega con juguetes usados por los demas, pero los usa como a él le parece y
no trata de modificar o influir en la actividad de los nifios que estan cerca de él.

Espectador: La mayor parte del tiempo el nifio se dedica a observar el juego
de otros.

El jugar es para todo nifio una actividad “seria”, que vivencia un “como si’,
0 sea, el juego es ficcion, pero si bien se sabe que no es la realidad, se la
representa y se la vive como si fuera tal; por ejemplo, cuando juega a la mama
0 a la maestra. Al asumir diferentes roles, (doctor, maestra, hijo) se produce un
aprendizaje social.

El juego es fundamental en la estructuracion del pensamiento infantil, en la
construccion del lenguaje y la representacion objetiva de la realidad.
2.2.5.1.Dimensiones:
2.25.1.1. Bloques ldgicos

Barody (2007) afirma que los bloques para construir estan hechos con
proporciones matematicas, son cuerpos geométricos que movemos en el
espacio.

Los conceptos que empiezan a manejar nuestros alumnos son Mas o0 menos;
grande, pequefio, mas pesado y menos pesado; los nombres de las figuras planas
e incluso a veces los nombres de las figuras con volumen (cubos).

Por lo tanto, cuando vemos que nuestros alumnos estan agrupando bloques
u ordendndolos segin algun criterio anteriormente establecido, estan
aprendiendo matematicas, construyendo su conocimiento y su desarrollo

l6gico.
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La tecnologia informéatica, con su capacidad de interaccion, puede ser un
elemento de recreacion de situaciones donde el nifio encuentre estimulos para
sus capacidades y mejore su autoimagen.

Las tecnologias informaticas posibilitan situaciones que estimulan las
capacidades infantiles.

Existen ademas programas informaticos cuya finalidad es el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, como los que trabajan la interiorizacion de los
conceptos basicos y el aplazamiento de las estructuras espaciales.

Los blogues lbgicos para etapa preescolar e infantil suelen ser piezas de
madera o plastico con distintos atributos: color, tamafio, forma, grosor, incluso
textura u otros. Los bloques légicos mas conocidos son los ideados por Dienes
que estan formados por 48 piezas. Cada pieza se diferencia del resto en, al
menos, un atributo. En el caso de los bloques logicos de Dienes, como mucho,
una pieza se diferencia de otra en cuatro atributos.

Podrias fabricarte tus propios blogues teniendo en cuenta que sus atributos
son:

Forma: cuadrado, triangulo, rectangulo o pentagono Y circulo

Color: azul, rojo y amarillo

Grosor: delgado Yy grueso

Tamafo: pequefio y grande

Para cada forma hay 12 piezas distintas. Por ejemplo, el circulo lo puedes
encontrar combinado con cualquiera de estos atributos:

Azul/Rojo/Amarillo (3 combinaciones)

Delgado/Grueso (2 combinaciones)
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Grande/Pequefio (2 combinaciones)

Total, de combinaciones para cada forma: 3x2x2 = 12 combinaciones
posibles para el circulo. Si hay 4 formas y cada una tiene 12 piezas distintas o
combinaciones, forman el total de las 48 piezas (12 combinaciones x 4 formas).
2.2.5.1.2. Domind

Duarte (2011) afirma que el domind es un juego de mesa en el que se
emplean unas fichas rectangulares, generalmente blancas por la cara y negras
por el envés, divididas en dos cuadrados, cada uno de los cuales lleva marcados
de cero a seis puntos. El juego completo de fichas de dominé consta de 28
piezas.

El objetivo es alcanzar una determinada puntuacion previamente fijada,
jugando para ello las manos o rondas que sean precisas.

Las fichas con igual nimero de puntos en ambos cuadrados se conocen como
dobles, mulas, chanchos o carretas, las fichas con uno de los cuadrados sin
puntos se llaman blancas, las que tienen un punto se conocen coOmo Pitos 0 unos.

El jugador que gana una ronda, suma los puntos de las fichas de sus
adversarios y/o pareja. La Unica sefia valida en el juego del domind es la
“pensada”.

Los jugadores de cada pareja se colocan alternativamente alrededor de una
mesa quedando en posiciones enfrentadas los miembros de cada pareja
respectivamente.

Las fichas se colocan boca abajo sobre la mesa y se revuelven para que los

jugadores las recojan al azar en igual namero cada uno (normalmente 7).
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Hay varias maneras de empezar la primera ronda. Una es que empieza el
jugador que tiene el seis, y continua el jugador situado a su derecha

En las siguientes rondas, empezara el jugador a la derecha del que empezo
la ronda anterior. Podra tirar cualquier ficha, no tiene porqué ser doble.

En su turno cada jugador colocard una de sus piezas con la restriccion de que
dos piezas solo pueden colocarse juntas cuando los cuadrados adyacentes sean
del mismo valor.

Un jugador no puede colocar ninguna ficha en su turno tendra que pasar el
turno al siguiente jugador.

Al final del juego:

Alguno de los jugadores se queda sin fichas por colocar en la mesa.

Cuando a pesar de quedar fichas en juego ninguna pueda colocarse, ganara
el jugador o pareja cuyas fichas sumen menos puntos

Tenemos domind de ecuaciones y domind de figuras geométricas.
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Fuente: Duarte (2011).
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2.2.5.1.3. Abaco

Cisne (2010) esclarecer que el &baco es el instrumento de céalculo mas
antiguo, adaptado y apreciado en diversas culturas. La época de origen del
abaco es indeterminada.

Cuando el hombre dej6 de ser némada, se asentd y empezd a tener
excedentes comenzd el comercio en forma de trueque al principio, luego con
monedas.

El hombre primitivo encontrd maneras de realizar el conteo.

Es muy probable que su inicio fuera en una superficie plana y piedras que se
movian sobre lineas dibujadas con polvo.

El &baco estd constituido por un conjunto de cuentas, ordenadas en grupos
que pueden correr sobre una varilla.

Nos hemos decidido por este, por ser uno de los méas utilizados en la
actualidad y ser de manejo “coOmodo” Ademas el sistema de numeracion que
utiliza es decimal.

Para sumar numeros lo Unico que debemos hacer es afiadir cuentas a las que
se encuentran junto a la barra central. En el caso de no poder hacerlo, se realiza
la misma estrategia de los acarreos en aritmética basica.

Para restar nimeros lo Gnico que debemos hacer es quitar cuentas a las que
se encuentran junto a la barra central. En el caso de no poder hacerlo se realiza
la misma estrategia de los acarreos en aritmética basica.

El disefio del abaco tal y como lo conocemos, se le atribuye a un filosofo

romano llamado Boethius quien estudiaba la geometria con pasion.
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Hemos dicho anteriormente que el &baco estd compuesto por una serie de
varillas en las que se insertan una serie de cuentas (A las que hemos llamado
bolas) y que pueden deslizarse libremente por esta. Esto representa un nimero
del O al 9.

La primera hilera de la derecha hace referencia a las unidades, la segunda a
las decenas, la tercera a las centenas y asi sucesivamente. Cada una de estas
hileras esta dividida en dos mitades:

La mitad inferior est4 formada por cinco cuentas o bolas, y cada vez que una
de ellas se desplaza hacia la division central se representa una unidad.

La mitad superior tan sélo tiene dos cuentas o bolas, y cada vez que una de
ellas es desplazada hacia la division central quedan representadas cinco
unidades.

El &baco chino, o suan-pan: Es un tipo de abaco revelado por primera vez en
un libro de la Dinastia Han (206 a.C -220 d.C) y estd constituido por cuentas
toroidales en mas de 7 hileras: 2 cuentas en cada fila superior y 5 en la parte
inferior. Esta fabricado en madera de bambu, mide aproximadamente 20 cm de
largo y su ancho puede ser variable. Se lleva usando desde hace méas de mil
afios.

El &baco japonés, o Soroban: A pesar de tener su origen en el siglo XVI, se
trata de un instrumento de cuentas aritméticas que en la actualidad se sigue
utilizando en las escuelas de Japon. Sus hileras poseen una disposicion de 1-4
y esta pensado para todas las edades; desde nifios de 6 afios para mejorar el
calculo numérico, hasta personas dedicadas a los negocios (contables o

comerciantes), y como utensilio para mejorar la mente en personas de edad

41



avanzada. Esta considerado uno de los abacos mas evolucionados del mundo
por su facilidad de uso y rapidez en los calculos.

El dbaco ruso, o Schoty: Esta formado por varillas horizontales y posee una
gran aceptacion para el aprendizaje de nifios de comienzan los célculos
numéricos. Es un instrumento decimal que tiene 9 cuentas por varilla y es capaz
de trabajar con unidades, decenas, centenas, etc... Las cuentas tienden a ser de
diferente color para diferenciar las cantidades y facilitar su manejo.

Abaco maya (Nepohualtzintzin): Los &bacos han facilitado la realizacion de
calculos en muchas de las diferentes culturas que han poblado el mundo. Asi,
el denominado Abaco de Nepohualtzintzin ayudaba a los Mayas a realizar
operaciones matematicas gracias a un sistema numérico vigesimal. Esta
constituido por una cuadricula hecha con varillas y semillas que representaban
los nimeros. En la parte superior de cada varilla posee 3 cuentas, cada una de
ellas con valor de cinco unidades, y 4 cuentas de unidad en la parte inferior.
Del mismo modo, el sistema de numeracion Maya estaba basado en el nimero
20, en vez de la base 10 usada actualmente.

Las ventajas del abaco, es util para resolver cualquier problema aritmético
por muy simple que sea y para utilizarlo necesitamos usar dos de nuestras

facultades: El célculo y la memoria.

2.2.1. Inteligencia l6gico matematica
2.2.1.1.Definiciones
La inteligencia logico matematica muestra la capacidad de razonamiento

formal para resolver problemas relacionados con los nimeros y las relaciones
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que se pueden establecer entre ellos, asi como para pensar siguiendo las reglas
de la lbgica. (Cofre & Tapia, 2013)

Las personas con este tipo de inteligencia tienen la facilidad de trabajar con
nameros, formulas, simbolos, tienen la capacidad de utilizar el racionamiento
l6gico, induccidén y deduccion para resolver problemas.

Considerando a esta como la inteligencia que posee la capacidad de
razonamiento logica ademas incluye:

- Célculos mateméticos.

- Pensamiento numérico.

- Capacidad para problemas de logica.

- Solucién de problemas.

- Capacidad para comprender conceptos abstractos
- Razonamiento y comprension de relaciones

La inteligencia logica matematica, es la capacidad para usar los nimeros de
manera efectiva.

Por ejemplo, un contador, un matematico o un estadistico y razonar
adecuadamente como un cientifico programador de computadoras o un
especialista en Iogica.

Esta la inteligencia incluye: la sensibilidad a los esquemas y relaciones

29 ¢¢

logicas, las afirmaciones y las proposiciones: “si entonces” ‘“causa efecto” las
funciones y otras abstracciones relacionadas.
Los tipos de procesos que se usan al servicio de la inteligencia l6gica

matematica: Incluyen:

- La categorizacion.
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- La clasificacion.

- Lainferencia (deduccion de una cosa a partir de otra).

- La generalizacion.

- El célculo.

- Demostracion de hipotesis.

Caracteristicas de la inteligencia logica matematica: este tipo de inteligencia
abarca varias clases de pensamiento: En tres campos amplios aunque
interrelacionados
- La matemédtica.

- La ciencia.

- La logica.

Algunos aspectos que presenta un nifio o0 persona con este tipo de
inteligencia mas desarrollada son:

- Percibe los objetos y su funcionamiento en el entorno.

- Domina los conceptos de cantidad- tiempo Yy causa efecto.

- Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos concretos.

- Demuestra habilidad para encontrar soluciones logicas a los problemas.

- Percibe relaciones, plantea y prueba hipotesis.

- Emplea diversas habilidades matematicas como estimacion, célculo,
interpretacion de estadisticas y la presentacién de informacién en forma
grafica.

Se entusiasma con operaciones complejas como:

- Ecuaciones.

- Foérmulas fisicas.



- Programas de computacion.
- Métodos de investigacion.
- Piensa en forma matematica mediante la recopilacion de pruebas.
- La enunciacion de hipétesis.
- La formulacion de modelos.
- El desarrollo de contra ejemplos.
- Construccion de argumentos solidos.

Utiliza la tecnologia para resolver muchos problemas matematicos.. ..

Aungue sigue siendo la capacidad de abstraccién y razonamiento la base
para solucionarlos.

Demuestra interés por carreras como: Ciencias econdmicas, Tecnologia
informética, Ingenierias, Entre otras...

Probablemente disfruta resolviendo problemas de logica y calculo y pasa
largas horas tratando de encontrar respuestas como por ejemplo acertijos.

La inteligencia logica matematica y los estilos de aprendizaje:

La inteligencia logica matematica Implica una gran capacidad de
visualizacion abstracta.

Los nifios que sobresalen en la inteligencia logica matematica piensan: en
forma numérica, en términos de patrones y secuencias logicas.

En su pubertad:

Evidencian una gran capacidad de pensar de forma altamente abstracta y
l6gica.

Analizan con facilidad planteamientos y problemas.

En etapas superiores:
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Destacan en su habilidad para hacer célculos numéricos, estadisticas y
presupuestos con entusiasmo, les encantan con hacer preguntas acerca de
fendmenos naturales, computadoras y tratan de descubrir las respuestas a los
problemas dificiles.

Para desarrollar la inteligencia logica matemética

los nifios necesitan: Cosas para manipular, Para explorar y pensar, Para
investigar, Para clasificar, sellar y comparar.

¢Como estimular la inteligencia logica matematica?

Generar ambientes propicios para la concentracion vy la observacion.

Explorar, manipular, vivenciar cualidades de los objetos.

Descubrir los efectos sobre las cosas, Descubrir sus caracteristicas:
Identificar, comparar, clasificar.
2.2.1.2.Dimensiones
2.2.1.2.1. Clasificacion

De Bosch (1916) clasifican a partir de agrupar objetos de acuerdo con las
semejantes y diferencias de las propiedades de éstos, es una destreza necesaria
para futuros aprendizajes matematicos. Para tener una adecuada comprension
del concepto de numero debe poder clasificar por tamafio, color,etc.

Pida al estudiante que clasifique objetos en grupos. Pregunte luego que regla
utilizo para la clasificacion.

Entregue al estudiante un cartdn de huevos vacio y una caja que contenga
objetos, pida al estudiante que clasifique los objetos de acuerdo con alguna
propiedad (color), luego pida que lo clasifique otra forma de clasificar (forma,

tamanio).
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Utilizando una variedad de objetos, pedir a uno estudiantes que hagan un
grupo, luego otro grupo de estudiantes adivinaran las propiedades por la que
las personas pertenecen a ese grupo.

Es una serie de relaciones mentales en funcién de las cuales los objetos se
relinen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la pertenencia del

objeto a una clase. Puede o no haber sub clases, en ella.
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Fuente: Bosch (1916).
2.2.1.2.2. Seriacion.

Coll y Martin (1999) confirman que es similar a la clasificacion en que
depende de atributos y cualidades comunes de los objetos. pero en la seriacion,
el ordenamiento depende en el grado en que el objeto posee el atributo ejemplo:
el atributo es el tamafio, la seriacién consiste en ordenar progresivamente del
mas grande al mas pequefio.

Entregue el nifio objetos de diferentes largos y pidale que los coloque en

orden desde el més corto al mas largo.
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Pedir a un nifio que coloque a un grupo de comparieros en orden de estatura,
del més alto al mas pequefio, y viceversa. Colocar unos vasos con agua en
diferentes niveles y pedir al nifio que los ordene y luego pedirle que explique
su forma de ordenar.

Es una nocion que permite establecer relaciones comparativas, a partir de un
sistema de referencias, entre los elementos de un conjunto y ordenarlos segun
sus diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente. Es importante que los
objetos que se les presente a los nifios para facilitar la seriacion, en cualquier
situacion de aprendizaje, sean de diferentes tamafios, color, peso, grosor, etc.

Los niflos pequefios son capaces de comparar el tamafio de dos objetos a la
vez; sin embargo, cuando el nimero de objetos aumenta, tienen dificultad para
coordinar las relaciones.
2.2.1.2.3. Concepto de nimero.

Batiuk, (2010) conceptualiza que la Numeracion: comprender, contar o
nombrar los nimeros evita problemas en el célculo y resolucién de problemas

Valor Posicional: Directamente relacionado con la numeracion, los nifios
tienen que estar listos para: agrupar en decenas y unidades (manipulativos,
material gréfico y numerales).

El concepto de nimero es una abstraccion que se forma lentamente en el
nifo a través de diversas experiencias.

Para su elaboracion se requieren dos condiciones psicologicas (operaciones
l6gico-matematicas: la conservacion del todo y la seriacion de los elementos.

Se da la conservacion cuando el nifio llega a la certeza de que el todo es un

conjunto de partes que se pueden distribuir cOmo se quiera. Para que haya
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conservacion tiene que haber reversibilidad del pensamiento, es decir, el nifio
tiene que descentrarse de uno de los puntos de vista (el todo y las partes) para
adaptar el otro (las partes y el todo)

La segunda condicion es la seriacion: el nimero se construye en la media en
que los elementos de la serie son concebidos a la vez como “equivalentes y no
equivalentes™:

Significa que los elementos se pueden seriar siendo cada término de la serie
semejante a los demas y diferente por el lugar que ocupa en dicha serie (una
cantidad es simultaneamente superior a una primera e inferior a una segunda).
2.2.1.2.4. Conservacion de cantidades.

Cofre L. & Tapia. A. L (2013) establecen que la nocion matematica referida
a la cantidad de objetos de una coleccion, responde a la pregunta ;Cuantos
hay?. El lenguaje natural dispone de palabras especiales para indicar los
cardinales en determinadas situaciones: duo, trio (en musica), gemelos, trillizos
(natalidad) doble, triple. El cardinal se representa con el nimero.

Un objeto o conjunto de objetos se consideran invariantes respecto a su
estructura, a pesar del cambio de su forma o configuracion externa, con la
condicién de que no se le quite o agregue nada.

Respetando los ritmos de aprendizaje el profesor debe de fortalecer las
capacidades fundamentales de pensar creativamente, poseer un pensamiento
critico, tomar decisiones y solucionar problemas.

Se aprende mejor aquello que nos interesa hay mayor motivacion cuando la
situacion problemética tiene alguna influencia con su vida cotidiana y sus

intereses.
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Estas interacciones le permiten plantear Hipdtesis, encontrar regularidades,
hacer transferencias, establecer Generalizaciones, representar y evocar.
Aspectos diferentes de la realidad vivida. Interiorizarlas en operaciones

mentales y manifestarlas utilizando simbolos.
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I1l. Hipotesis

3.1. Hipotesis General

3.2.

Existe influencia de los juegos de construccion en la inteligencia logico

matematica en nifios y nifias de 5 afos de la institucion educativa privada “la

Cabaiiita de Jesus”, Ayacucho 2019.

Hipdtesis Especificas.

Existe influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de la
clasificacion de los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa privada
"la Cabafiita de JesUs", Ayacucho 2019.

Existe influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de la
seriacion de los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa privada
"la Cabafiita de JesUs", Ayacucho 2019.

Existe influencia de los juegos de construccion en el desarrollo del concepto
de namero de los nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa privada
"la Cabafiita de JesUs", Ayacucho 2019.

Existe influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de la
conservacion de cantidad de los nifios y nifias de 5 afios de la institucion

educativa privada "la Cabafiita de Jesus", Ayacucho 2019.
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IV. Metodologia
4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) quienes nombran el
tipo como enfoque cuantitativo porque los datos se obtienen a través de
cuestionarios, censos, pruebas estandarizadas, etc. con base en la medicion
numérica y el analisis estadistico; es decir los resultados se demuestran a

través de la ciencia de la estadistica.

4.1.2. Nivel.

De acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) refieren que el
nivel se determina como alcance explicativo porque ‘“Pretenden establecer las
causas de los sucesos o fenémenos que estudian” (p.95), es decir ;Por qué
sucede el efecto?”’.

En este caso la investigacion permitird determinar la influencia de los
juegos de construccién en el desarrollo de la inteligencia logico matematica
en nifios y nifas de 5 afos de la Institucion Educativa Privada la Cabaiiita de

JesUs, Ayacucho 2019.

4.1.3. Disefio.

Es de disefio experimental, debido a que el investigador manipula
alguna (s) variable (s) para alterar los hechos en su propia naturaleza; es decir,
existe intervencion por parte del investigador para alterar alguna variable de

estudio. Ademas, refiere que “en los disefios pre experimentales, los sujetos
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no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya

estan conformados antes del experimento: son grupos intactos” (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014, p.151). También, define que la investigacion es

de disefio longitudinal, porque “recolectan datos en diferentes momentos o

periodos para hacer inferencias respecto al cambio, sus determinantes y

consecuencias” (p.159)

El diagrama del disefio preexperimental se muestra en el siguiente

esquema:

GE

Pre test

!

01

Post test

!

X 02

Donde:

GE: Grupo Experimental que recibiran el estimulo.

01: Es la medicion atraves del pre test del grupo experimental, antes del

uso de la estrategia didactica.

X:  Es la estrategia didactica de intervencién de la Variable Independiente

(juegos de construccion).

02: Es la medicién atraves del post test, después del uso de la estrategia

didactica.

4.2. Poblacién y muestra

4.2.1. Poblacion.

El universo también identificado como poblacidn, es un conjunto de

individuos que pertenecen a la misma clase y esta limitada por el estudio; que
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en palabras de Tamayo (2012) se puede definir como: “La poblacion se define
como la totalidad del fendbmeno a estudiar, donde las unidades de poblacidn
poseen una caracteristica comin la cual se estudia y da origen a los datos de la
mvestigacion”.

Para la presente investigacion se ha considerado a todos los nifios y
nifias de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho

2019.

4.2.2. Muestra.

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacion de
donde se obtuvo. La cual es representativa; cuya validez para la
generalizacion esta dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la
muestra segin Tamayo (2012): “es un subconjunto de la poblacion”, la cual es
seleccionada para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la
poblacion en general, considerando que sea distintiva y que refleje sus
caracteristicas.

La muestra no probabilistica estuvo constituida por 20 nifios y nifias de
5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho

2019.
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4.3. Definicién y operacionalizacion de variables e indicadores
Juegos de construccion en la inteligencia l6gico matematica en infantes de la Institucion Educativa Privada La Cabafiita De Jesus,

Ayacucho 2019.

- . INSTRUMENTO
DEFINICION DEFINICION ’
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENS IONES INDICADORES MEDIDA Y
NIVELES
Los juegos de Los juegos de Bloques logicos Caracteristicas de Objetos.
construcciénsetratan  construccién se Semejanzas de objetos.
de un conjunto de componen por E;‘:;g’:cc'gz _Sﬁtg?etos.
Variable piezas, de formas blogues logicos, ind Adicion sJustrac;:i()n Sesiones de
. . iguales o diferentes,  domind y el dbaco.  DOMINO . y sust ' - °
independiente: | q Simbolo Cantidad. aprendizaje.
Juegos de con las que pueden Relaciones de orden. Lista de
o hacerse multiples Conteo e
construccion binaci _ _ verificacion.
comoinaciones, Abaco Comparacion uno a uno.
creando distintas Cantidades iguales.
estructuras. (Alsina, Diferenciar cantidad — tamafio.
2006) Diferenciar Cantidad — forma.
La inteligencia légico La inteligencia Identificar caracteristicas de objetos.
matematica muestra  logico matematica  Cjasificacion Agrupar por semejanzas
la capacidad de searticula por la IizFr)ta;;aernEizr(?e;fﬁgeggﬁio a un conjunto
razonaml(into formal Cla‘?'ﬂf:,a clon, ¢ Establecer relaciones comparativas Ins:trumento: »
- parzlreso ver zerlaf:lon, concepto Seriaci Ordenar de forma creciente Cuia de observacion
Varia e_ ) pro _emas € numero'}/ eracion Ordenar de forma decreciente Medida:
dependiente: relacionados con los conservacion de Ordenar por diferencias y/o semejanzas Ordinal
Inteligencia numeros y las cantidad. Numerar objetos. ]
légico relaciones que se Concepto de Identificacion de relaciones entre nimeros Niveles:
matematica pueden establecer namero Correspondencia del nimero con la cantidad - Inicio
entre ellos, asicomo Desarrollo de Adiciones y sustracciones - Proceso
para pensarsiguiendo Correspondencia termino a termino - Logro

las reglas de la
l6gica. (Cofre &
Tapia, 2013)

Conservacion de
cantidad

Identificaciéon cantidades que son iguales y diferentes.

Conservacion de cantidad a pesar de formas
Conservacion de cantidad a pesar de tamafios

Fuente: Elaboracion propia.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion Rojas (2013) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacion, el
forjamiento v la direccién de los instrumentos de recojo de informacion y
posterior analisis de estos.

La técnica que se aplico fue la observacion de campo, debido a que se
observaré las acciones de los nifios y nifias de acuerdo a pardmetros que

permitieron medir a través de la psicometria.

4.4.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
investigacion segun Cortés & Iglesias (2004) refieren que “es todo aquel
medio que permite recabar y procesar informacion las cuales se han
conseguido gracias a las técnicas empleadas, como: guia de observacion, guia
de entrevista, cuestionario”.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizara sera la
guia de observacién que permitiran recopilar datos, de acuerdo al siguiente
detalle:

- Variable independiente: Juegos de construccion.
Se desarrollard mediante 10 sesiones de aprendizaje.

- Variable dependiente: Inteligencia logico matemética.
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Compuesta de 32 items que midieron a través del instrumento de guia de
observacion la cuatro dimensiones: clasificacion, seriacién, concepto de

nlmero, conservacion de cantidad.

4.5. Plan de analisis

Con relacion al analisis de los resultados, se utilizd la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion vy la estadistica inferencial para obtener resultados de la
hipotesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de calculo) los resultados descriptivos para la
construccion de tablas de frecuencias y graficos, a través del programa SPSS
se obtendra resultados inferenciales para la prueba no parameétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como tambien corroborar las pruebas de
hipotesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extension en que los puntajes se desvian unos
de otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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4.6. Matriz de consistencia
Juegos de construccion en la inteligencia l6gico matemética en infantes de la Institucion Educativa Privada La Cabafita De Jesus, Ayacucho

2019.
VARIABLES Y .
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENS IONES METODOLOGIA
¢De qué manera OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL.: Variable Tipo
los Juegos de Determinar la influencia de los juegos de Exste influencia de los juegos de construccion independiente: Cuantitativo
construccién construccién en el desarrollo de la inteligencia en la inteligencia l6gico matematica en nifios y  Juegos de Nivel
influyen en el l6gico matematica en nifios y nifias de 5 afios de nifias de 5 afios de la Institucion Educativa construccion. Bxplicativo
desarrollo de la la Institucién Educativa Privada la Cabafiita de Privada la Cabafita de Jesus, Ayacucho 2019. Dimensiones: Disefio
inteligencia Jesus, Ayacucho 2019. HIPOTESIS ESPECIFICAS: - Bloques - Bxperimental
l6gico OBJETIVOS ESPECIFICOS: - Existe influencia de los juegos de construccion l6gicos. - pre experimental
matematica en - ldentificar la influencia de los juegos de en el desarrollo de la clasificacion de los nifios - Domind. - Longitudinal
nifios y nifias de construccién en eldesarrollo de la clasificacién y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa - Abaco Técnicas:
5 afios de Ila de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Variable - Observacioén de
Institucion Educativa Privada la Cabafita de JesUs, - Existe influencia de los juegos de construccion dependiente: campo no
Educativa Ayacucho 2019. en el desarrollo de la seriacién de los nifios y Inteligencia l6gico experimental
Privada la - Identificar la influencia de los juegos de nifias de 5 afios de la Institucién Educativa matematica Instrumentos:
Cabafiita de construccion en el desarrollo de la seriacion de Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Dimensiones: - Sesiones de
JesUs, los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién - Existe influencia de los juegos de construccion - Clasificacion aprendizaje.
Ayacucho Educativa Privada la Cabafita de Jesus, en el desarrollo del concepto de nimero de los - Seriacion - Guia de observacién
2019? Ayacucho 2019. nifios y nifias de 5 afios de la Institucion - Conceptode Poblacién:
- Identificar la influencia de los juegos de Educativa Privada la Cabafiita de JesUs, numero Todos los nifios y nifias
construccién en el desarrollo del concepto de Ayacucho 2019. - Conservacion de la Institucion
numero de los nifios y nifias de 5 afios de la - Exste influencia de los juegos de construccion de cantidad Educativa Privada la

Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
JesUs, Ayacucho 2019.

Identificar la influencia de los juegos de
construccién en el desarrollo de la
conservacion de cantidad de los nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Privada
la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

en el desarrollo de la conservacion de cantidad
de los nifios y nifias de 5afios de la Institucion
Educativa Privada la Cabafita de Jesus,
Ayacucho 2019.

Cabafiita de Jesus,
Ayacucho 2019.
Muestra:

20 infantes de 5 afios
Estadigrafo para la
prueba de hipotesis:
T-Student

Fuente: Elaboracion propia.
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4.7. Principios éticos

De acuerdo a ULADECH (2019) determina que, de acuerdo a sus
bases legales, establece principios éticos que orientan a la investigacion sobre:
proteccion a las personas, cuidado del medio ambiente y la biodiversidad,
libre participacion y derecho a estar informado, beneficiencia no
maleficiencia, justicia, integridad cientifica.

También considera las buenas practicas de los investigadores y
sanciones sobre el incumplimiento o infraccién, que estaran prestos a las

orientacion y vigilancia del Comité Institucional de Etica (CIEI).
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V. Resultados
5.1. Resultados

5.1.1. Nivel Descriptivo — Pre test.
Tabla 1. Nivel de desarrollo de la inteligencia logico mateméatica en nifios y nifias

de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL NIVEL DE PORCENTAJE DE NINOS

NUMERO DE NINOS (AS)

LOGICO MATEMATICA (AS)

Eninicio (C) 14 70%
En proceso (B) 5 25%
Logro (A) 1 5%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

70%
70%

60%

(As)

50%

PORCENTAIJE DE NINOS

40%
30%

20%
5%

)

En inicio (C) En proceso (B) Logro (A)
PRE TEST DEL DESARROLLO DE LOGICO MATEMATICA

10%

0%

Gréfico 1. Nivel de desarrollo de la inteligencia Idgico mateméatica en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 1.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 1 y el Grafico 1, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesuss, evaluados sobre el desarrollo de la inteligencia logico matematica, en el Pre
Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 70% equivalente a
14 nifos (as), nivel proceso (B) el 25% equivalente a 5 nifos (as), mientras que
nivel logro (A) el 5% equivalente a 1 nifio (a), Ayacucho 2019.
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Tabla 2. Nivel de desarrollo de clasificacion en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
. NUMERO DE NINOS (AS)
CLASIFICACION (AS)
Eninicio (C) 12 60%
En proceso (B) 5 25%
Logro (A) 3 15%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 2. Nivel de desarrollo de clasificacion en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla
2.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 2 y el Grafico 2, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de clasificacion, en el Pre Test se obtuvieron
los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 60% equivalente a 12 nifios (as), nivel
proceso (B) el 25% equivalente a 5 nifios (as), mientras que nivel logro (A) el 15%

equivalente a 3 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 3. Nivel de desarrollo de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
; NUMERO DE NINOS (AS)
SERIACION (AS)
Eninicio (C) 13 65%
En proceso (B) 6 30%
Logro (A) 1 5%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 3. Nivel de desarrollo de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Privada la Cabafiita de JesUs, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla
3.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 3 y el Grafico 3, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de seriacion, en el Pre Test se obtuvieron los
siguientes resultados: nivel inicio (C) el 65% equivalente a 13 nifios (as), nivel
proceso (B) el 30% equivalente a 6 nifios (as), mientras que nivel logro (A) el 5%

equivalente a 1 nifio (a), Ayacucho 2019.
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Tabla 4. Nivel de desarrollo de concepto de nimero en nifios y nifias de 5 afios de

la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
. NUMERO DE NINOS (AS)
CONCEPTO DE NUMERO (AS)
Eninicio (C) 9 45%
En proceso (B) 9 45%
Logro (A) 2 10%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 4. Nivel de desarrollo de concepto de nimero en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Fuente:
Tabla 1.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 4 y el Grafico 4, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
JesUs, evaluados sobre el desarrollo de concepto de numero, en el Pre Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 45% equivalente a 9 nifios
(as), nivel proceso (B) el 45% equivalente a 9 nifios (as), mientras que nivel logro

(A) el 10% equivalente a 2 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 5. Nivel de desarrollo de conservacion de cantidad en nifios y nifias de 5 afios

de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

PRE TEST DEL NIVEL DE ~
PORCENTAIJE DE NINOS

CONSERVACION DE NUMERO DE NINOS (AS)
CANTIDAD L
Eninicio (C) 14 70%
En proceso (B) 4 20%
Logro (A) 2 10%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

mEninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Gréfico 5. Nivel de desarrollo de conservacion de cantidad en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 5.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 5 y el Grafico 5, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de concepto de conservacion de cantidad, en el
Pre Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 70% equivalente
a 14 ninos (as), nivel proceso (B) el 20% equivalente a 4 nifios (as), mientras que

nivel logro (A) el 10% equivalente a 2 nifios (as), Ayacucho 2019.
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5.1.2. Nivel Descriptivo — Post test.

Tabla 6. Nivel de desarrollo de la inteligencia Idgico matematica en nifios y nifias

de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

POST TEST DEL NIVEL DE PORCENTAIJE DE NINOS

NUMERO DE NINOS (AS)

LOGICO MATEMATICA (AS)

Eninicio(C) 0 0%
En proceso (B) 9 45%
Logro (A) 11 55%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

60% 55%

50%

PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

40%
30%
20%

10% 0%
0
'.—-

0%
Eninicio (C) En proceso (B) Logro (A)

POST TEST DEL DESARROLLO DE LOGICO MATEMATICA

Gréfico 6. Nivel de desarrollo de la inteligencia Idgico mateméatica en nifios y nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 6.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 6 y el Grafico 6, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
JesUs, evaluados sobre el desarrollo de la inteligencia logico matematica, en el Post
Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 0% equivalente a 0
ninos (as), nivel proceso (B) el 45% equivalente a 9 nifios (as), mientras que nivel

logro (A) el 55% equivalente a 11 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 7. Nivel de desarrollo de clasificacion en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

POST TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
. NUMERO DE NINOS (AS)
CLASIFICACION (AS)
Eninicio (C) 1 5%
En proceso (B) 8 40%
Logro (A) 11 55%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 7. Nivel de desarrollo de clasificacion en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla
1.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 7 y el Grafico 7, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de clasificacion, en el Post Test se obtuvieron
los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 5% equivalente a 1 nifios (as), nivel
proceso (B) el 40% equivalente a 8 nifios (as), mientras que nivel logro (A) el 55%

equivalente a 11 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 8. Nivel de desarrollo de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

POST TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
; NUMERO DE NINOS (AS)
SERIACION (AS)
Eninicio (C) 4 20%
En proceso (B) 7 35%
Logro (A) 9 45%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 8. Nivel de desarrollo de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Fuente: Tabla
3.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 8 y el Grafico 8, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de seriacion, en el Post Test se obtuvieron los
siguientes resultados: nivel inicio (C) el 20% equivalente a 4 nifios (as), nivel
proceso (B) el 35% equivalente a 7 nifios (as), mientras que nivel logro (A) el 45%

equivalente a 9 nifios (as), Ayacucho 2019.
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Tabla 9. Nivel de desarrollo de concepto de nimero en nifios y nifias de 5 afios de

la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

POST TEST DEL NIVEL DE ) i PORCENTAJE DE NINOS
. NUMERO DE NINOS (AS)
CONCEPTO DE NUMERO (AS)
Eninicio (C) 5 25%
En proceso (B) 3 15%
Logro (A) 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

m Eninicio (C) ®Enproceso (B) Logro (A)

Grafico 9. Nivel de desarrollo de concepto de nimero en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019. Fuente:
Tabla 9.

Interpretacidon. De acuerdo a la Tabla 9 y el Grafico 9, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
JesUs, evaluados sobre el desarrollo de concepto de nimero, en el Post Test se
obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 25% equivalente a 5 nifios
(as), nivel proceso (B) el 15% equivalente a 3 nifios (as), mientras que nivel logro

(A) el 60% equivalente a 12 nifios (as), Ayacucho 20109.
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Tabla 10. Nivel de desarrollo de conservacién de cantidad en nifios y nifias de 5

afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

POST TEST DEL NIVEL DE .
PORCENTAIJE DE NINOS

CONSERVACION DE NUMERO DE NINOS (AS)
CANTIDAD L
Eninicio (C) 7 35%
En proceso (B) 1 5%
Logro (A) 12 60%
TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracién propia).

® Eninicio (C) = En proceso (B) Logro (A)

Gréfico 10. Nivel de desarrollo de conservacion de cantidad en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.
Fuente: Tabla 10.

Interpretacion. De acuerdo a la Tabla 10 y el Grafico 10, de 20 nifios y nifias que
representan el 100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de
Jesus, evaluados sobre el desarrollo de concepto de conservacion de cantidad, en el
Post Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 35%
equivalente a 7 nifios (as), nivel proceso (B) el 5% equivalente a 1 nifios (as),

mientras que nivel logro (A) el 60% equivalente a 12 nifios (as), Ayacucho 2019.
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5.1.3. Nivel inferencial.

5.1.3.1.Hipétesis general.

Ho: No existe influencia de los juegos de construccion en la inteligencia logico
mateméatica en nifios y niflas de 5 afios de la Institucién Educativa Privada la
Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Hi: Existe influencia de los juegos de construccion en la inteligencia logico
matematica en nifios y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la

Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Tabla 11. Contraste de medias entre pre test y post test de la inteligencia l6gico
mateméatica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la

Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Desv. Desv. Error
GRUPOS N Media Desviacion promedio
Pre Testinteligencia | Experimental 20 7,35 ,669 ,193
l6gico matematica
PostTest inteligencia | Experimental 20 14,00 1,528 441
l6gico matematica

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 9, en el contraste de promedios entre el
pre test y el post test en la inteligencia l6gico matematica, asciende a partir de

7,35 hasta 14,00 puntos.

Tabla 12. Correlacion de muestras emparejadas entre pre test y post test de la

inteligencia logico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

-70 -



N Correlaciéon

Sig.

Par 1

Pre Test inteligencialogico matematica

& Post Testinteligencia ldgico

matematica

20 ,635

,000

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 10, el coeficiente de correlacion entre el

Pre test y Post test es de 0,635, por lo que existe influencia significativa de los

juegos de construccion en la inteligencia Ibgico matematica.

Tabla 13. Prueba de hipotesis general con estadigrafo t-student entre pre test y

post test de la inteligencia Ibgico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Privada la Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019

Inteligencia ldgico
matematica - Post
Test Inteligencia

I6gico matematica

Sig.
Diferencias emparejadas t gl | (bilateral)
95% de intervalo
de confianza de
Desv. la diferencia
Desv. Error
Media | Desviacion | promedio | Inferior | Superior
Pre Test -5,833 2,761 ,564| -6,999| -4,667( -10,350| 19 ,000

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 11, en las muestras relacionadas entre el

pre test y el post test del Grupo Experimental se obtiene que el valor p (nivel

de significancia) es 0.000 < 0.05. Por lo tanto, hay evidencia para rechazar la
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5.2.

Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de investigacion (Ha), con un

grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%.

Conclusion: Existe influencia significativa de los juegos de construccion en la
inteligencia logico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Anélisis de resultados

Con respecto al objetivo general, de 20 nifios y nifias que representan el
100% del aula de 5 afios de la Institucion Educativa Privada La Cabafiita de
Jesus, en el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test el calificativo de
7,53 puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo de 14 puntos, por
lo que existe influencia de los juegos de construccion en la inteligencia logico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la
Cabaiiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Sobre la evaluacion del Pre test, de 20 nifios y nifias que representan el
100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabaiiita de Jesus,
evaluados sobre el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica, en el Pre
Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 70% equivalente
a 14 nifios (as), nivel proceso (B) el 25% equivalente a 5 nifios (as), mientras
que nivel logro (A) el 5% equivalente a 1 nifio (a), Ayacucho 20109.

Sobre la evaluacidn del Post test, de 20 nifios y nifias que representan el
100% de 5 afios de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus,

evaluados sobre el desarrollo de la inteligencia légico matematica, en el Post
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Test se obtuvieron los siguientes resultados: nivel inicio (C) el 0% equivalente
a 0 nifos (as), nivel proceso (B) el 45% equivalente a 9 nifios (as), mientras que
nivel logro (A) el 55% equivalente a 11 nifios (as), Ayacucho 2019.

Estos resultados, son avalados por Caro, Caldera, Narvaez y Salazar
(2017), “Estrategias lidico pedagogicas y su impacto en el desarrollo del
pensamiento Igico mateméatico en los nifios y niflas del primer grado del
colegio cristiano Luz y Verdad”, quienes obtienen el resultado de que teniendo
muy en cuenta que hay una gran ventaja al utilizar la lidica como estrategia
para favorecer los procesos educativos de los infantes. El inicio del
pensamiento logico parte de la actuacion del nifio con los demas objetos y de
las relaciones que se establecen a partir de ella.

Asi mismo segun Arias y Garcia (2016), “Los juegos didécticos y su
influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar de la
Institucion Educativa El Jardin de Ibagué — 2015”, concluyen que el nivel de
preescolar se realice planeacién en donde se programen actividades lidicas, con
juegos didacticos, que motiven y estimulen aprendizajes significativos de los
estudiantes, desarrollando el pensamiento logico matematico, en especial las
habilidades mentales de clasificacion seriacién, concepto de numero y
conservacion de cantidad.

Finalmente, de acuerdo a la investigacion de Ramos, Santa Cruz y Tito
(2015), en su tesis “Influencia entre material educativo y desarrollo del
pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Madre
Maria Auxiliadora N°036 San Juan De Lurigancho-Lima”, finalizan en su

hipotesis que dado que el valor de (r) encontrado es de 0,55, podemos deducir
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que existe una influencia directa, moderada Yy significativa entre material

educativo con el desarrollo de cambio y relaciones.
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6.1.

VI. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Los resultados adquiridos mediante la prueba estadistica t-student permite
concluir que los juegos de construccion influyen en el desarrollo de la
inteligencia 16gico matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Los resultados encontrados mediante la utilizacion de blogques logicos
tuvieron influencia en el desarrollo de la clasificacion en la inteligencia
l6gico matemética en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Privada la Cabafiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Mediante el uso de bloques logicos se logrd producir influencia en el
desarrollo de la seriacién en la inteligencia logico matemética en nifios y
nifas de 5 afos de la Institucion Educativa Privada la Cabafiita de Jesus,
Ayacucho 2019.

A través del juego de construccion del domind y abaco se obtuvo influencia
en el desarrollo del concepto de ndmero en la inteligencia logico
mateméatica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada
la Cabaifiita de Jesus, Ayacucho 2019.

Finalmente, con las actividades del domind y el abaco se pudo lograr el
desarrollo de la conservacion de cantidad en la inteligencia Idgico
matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada

la Cabariita de Jesus, Ayacucho 2019.
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6.2.

Recomendaciones

La institucion educativa “la cabafita de Jesus” debe implementar los
sectores de sus aulas con juegos de construccion, para un buen desarrolio
de ensefianza y aprendizaje ya que estos materiales permiten un aprendizaje
significativo.

Las instituciones educativas de menores recursos econdémicos pueden
elaborar sus propios materiales de juegos de construccion, de ese modo
involucrarlos alin més a los nifios para el desarrollo de la inteligencia Ibgico
matematica.

Capacitar permanentemente a las profesoras de educacion del nivel inicial,
entendiendo que un aspecto fundamental es el desarrollo de las inteligencias
mualtiples.

Capacitar a las docentes de educacion de nivel inicial para aplicar los juegos
de construccion como el dbaco, domino, bloques logicos, en el desarrollo
de sus sesiones para desarrollar la inteligencia logico matematica
Involucrar a los padres de familia en la ensefianza y aprendizaje de sus

menores hijos utilizando los juegos de construccion.
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AnNexos

Anexo 01: Instrumento de recoleccién de datos.

GUIA DE OBSERVACION PRE TEST Y POST TEST

INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICA

NO

ITEMS

En inicio

En proceso

Logro

CLASIFICACION

1 | Formar conjuntos de acuerdo a una caracteristica

2 Reconoce las caracteristicas que tienen los
diferentes tipos de fichas y las organiza en grupos

3 Agrupa las fichas de acuerdo a sus tamafios
(grande, mediana, pequefia)

4 Agrupa las fichas de acuerdo a su color y forma
(amarillo, azul y rojo)

5 Separa las fichas segun su forma (triangulo.
cuadrado, circulo, rectangulos)

6 | Separa las fichas segun el grosor que tienen

7 Identifica dentro de un conjunto las fichas que no
perteneceny las separa
Reconoce caracteristicas de conjuntos y ubica de

8 | acuerdo a estas caracteristicas, fichas que se
encuentran solas.
SERIACION

9 En una serie, identifica el patron, el cual esta
determinado por los colores.

10 En una serie, identifica el patrén, el cual esta
determinado por diferentes figuras geométricas.
Realiza series con la misma figura geométrica

11 | teniendo en cuenta los tamafios: pequefias,
medianas y grandes (forma creciente)

Realiza series crecientes de acuerdo a los tamafios

12 | pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta
otra caracteristica: el grosor o color.

Realiza series con la misma figura geométrica

13 | teniendo en cuenta los tamafios: pequefas,
medianas y grandes (forma decreciente)
Realiza series decrecientes de acuerdo a los

14 | tamafios pequefios, medianosy grandes, teniendo
en cuenta otra caracteristica: el grosor o color.

15 | Define un patrény construye con él una serie.

16 | Siguiendo un patrén dado, construye una serie.
CONCEPTO DE NUMERO

17 Cuenta los puntos que tiene una ficha y busca fichas

gue tengan la misma cantidad de puntos.
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18

Utilizando el conteo, reconoce en un grupo de fichas
la que tiene mas puntos y la que tiene menos puntos.

19

Compara los puntos que hay en ambos lados de una
ficha e identifica que cantidad es la mayor y cual es la
menor.

20

Cuenta los puntos de una ficha y los compara con los
de otra, indicando la ficha con mayor cantidad, la de
menor cantidad o si ambas tienen la misma cantidad.

21

Cuenta los puntos de cada lado de la ficha y escribe
el nimero que representa la cantidad total de puntos.

22

Identifica la cantidad de puntos que tiene una ficha en
ambos lados y escribe los nimeros correspondientes.

23

Suma los puntos de ambos lados de una ficha dada,
escribe los nimeros correspondientes para realizar la
operacion.

24

Cuenta los puntos en ambos lados de una ficha dada
y a la cantidad mayor le resta la menor, escribe la
operacion utilizando los nimeros correspondientes.

CONSERVACION DE CANTIDAD

25

Compara dos columnas con fichas de diferentes
formas y/o tamafos, y reconoce que tienen la
misma cantidad.

26

Compara columnas con fichas de igual forma y
tamano, reconociendo diferencias de cantidad.

27

Utiliza el conteo para reconocer columnas con igual
cantidad de fichas

28

Utiliza el conteo para reconocer columnas con
diferente cantidad de fichas

29

Forma columnas con la misma cantidad de fichas
pero con tamafios diferentes

30

Reconoce cantidades iguales en columnas con
fichas de formas diferentes.

31

Identifica columnas con la misma cantidad de
fichas a pesar de tener tamafios diferentes.

32

Construye columnas con la misma cantidad de
fichas, cada una de ellas, con fichas de diferente
tamano.
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Anexo 02: Sesiones de aprendizaje.

Edad
Area
Fecha

coCcgoao

MATEMATICA

SESION DE APRENDIZAJE

Titulo de fa Sesion: clasficamos de acuerde & cokor

. Safos
: Matematica
- 25 octubree 2019

Lengua a utilizarse: casteilano

RESUELVE Traduce Establece relaciones entre los | 10s  nifios  y
PROBLEMAS | cantidades | ghjetos de su entomo segun sus | Mifas realizan el
DE CANTIDAD | expresiones | caracteristicas perceptuales al | JUego  agregar
numéricas. comparar y agrupar, v dejar | utilizando el

algunos elementos sucltas. ubaco

DESARROLLO DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

Planificacion: Los mifios y nifas s¢ sientan en una media luna,
recordamos los acuerdos para ¢l dia v para ¢l juego, de acuerdo al

mostrando los bloques logicos.

Saberes previos: se hard algunas interrogantes. [ Qué creen que
haremos con los bloques logicos? jalguna vez han utilizados estos
bloques togicos? ;saben que formas tienen?

JUEGO | orden de llegada los miflos y miflas deciden el sector de su
TRABAJ | nreferencia,
0 EN | Organizacién: Los nifios en grupo organizan su juego y deciden
LOS a (qué jugar?, ;como jugar?, Con quién jugar? Materiales de
SECTOR | gjecucién: Los mifios jucgan libremente, mientras tanto les | cada sector
ES observare sin intervenir cn Sus jUEZOS & NO Ser eN CASO Necesario. 60"
Socializacion: Seguidamente se rednen en asamblea y comentan
sobre el juego de los miflos, ellos cuentan & que jugaron.
Representacion: Los nifios en forma individual dibujan lo que
hicieron en ¢l sector.
RUTINA:
Participacion: En ¢l uso de los carteles basicos. control de
asistencia, control tiempo, calendario, responsabilidades, rezo,
canto.
INICIO | Motivacion: Se despertard ¢l interés de los mifios y nifias | Dialogo
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Proposito: ¢l proposito de hoy dia es que los nifios v mifias
aprendan a clasificar por color

Problematizacion: ;Qué haremos para clasificar por color?

' Blogues

| logicos

'DESARR
OLLO

Comprension del problema: Dialogamos con los m'ﬂos;- nifias
| sobre la actividad que se va a realizar y se da la explicacion sobre

¢l uso de los blogues logicos, ast mismo se hard algunas preguntas
| (Que haremos para clasificar? [Podemos clasificar los bloques
| logicos por color?

Busqueda de estrategias: Nos organizamos para dar inicio con
nuestra actividad, aprendamos a clasificar para ello se les invita a
todos los nifios que estén atentos a la indicacion.

Representacion: Se les entregara ¢l matenal concreto, los
bloques logicos a cada nifio para realizar ¢l trabajo v se fes indica
a que clasifiquen de acuerdo al color.

;Como lograste clasificar por color? ;Qué material utilizaste?

Formalizacién: Se les pide la participacion de los nifios a que
‘ grafiquen ¢l trubajo realizado,

; Reflexion: invitamos a los mifios a que expongan ¢l trabajo
| realizado

Transferencia: Se¢ les indica a los niflos y nifas & que sigan
practicando ¢l juego.

CIERRE

Bloques
logicos

Colores de
lapices

Hojas
bond

Dialogo

Cierre: Se les hari un reencuentro de lo aprendido ;Qué hicimos
hoy? (Para que hicimos? ;Como lo hicimos? [Qué matenal lo
usamos?

dialogo
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SION DE APRENDIZAJE
©  Titulo de fa Sesion: seracion por tamafios
o Edad . 5anos
o Ama | Matemética
o Fecha 1 28 octubre 2019
< Lengua a utilizarse: castellano
: ol
RESUELVE Usa estrategias v | Se ubica asi mismo y  Los nifos vy
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | procedimientos v | ybica objetos en ¢l | mifas realizan y
FORMA, procedimientos espacio en ¢ que se |Tecomocen  la
MOVIMIENTO Y | para onentarse ¢n | epcuentra a partir de ello | POSICION primera
LOCALIZACION, | ¢l espacio. organiza sus movimientos | ¥ Ultima.
¥ acciones para
desplazarse.
DESARROLLO DE LA SECUENCIA DIDACTICA;
ACTIVID
ADES
Planificacion: Los mifios y nifias se sientan en una media luna,
recordamos los acuerdos para el dia y para el juego, de acuerdo al
JUEGO orden de llegada los nifos y mifas deciden ¢l sector de su
TRABAJ preferencia.
0 EN Orgunizacion: Los nifios en grupo organizan su juego y deciden
o8 8 (qué jugar?, ;c6mo jugar?, Con quién jugar” Materiales de
SECTOR Ejecucion: Los nifios jucgan libremente, mientras tamto les | cada sector
ES observare sin INtErvenir €n sus Juegos & No Ser €n Caso Necesario, 60™
Socializacién: Seguidamente se rednen en asambles y comentan
sobre el juego de los niflos, ellos cuentan a que jugaron,
Representacion: Los nifios en forma individual dibwan lo que
hicieron en ¢l sector.
Participacion En ¢l uso de los carteles basicos, control de
asistencia, control tempo, calendario, responsabilidades, rezo,
canto
INICIO |- Motivacion: Para despertar el interés de los mifios v miflas les Dialogo
presentare los bloques logicos. T
Cancion
- Saberes previos: Se hara algunas interrogantes ;Que podemos
hacer con los bloques logicos? [Qué formas tenen los bloques
logicos?, i)Y de qué ramadio, son? jde cudntos colores son?
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Proposito: El proposito de hoy dia es que los nifios ymﬁi—hh:;”

aprendan a realizar la seriacion por tamano.

Problematizacion: ;jQué haremos para realizar la seriacion por
tamano?

. DESARR
OLLO

Comprension del problema: dislogamos con los nifios v nifias
sobre ¢l uso de los bloques logicos y sobre la actividad que se va
a realizar para ello se hard algunas preguntas [Qué material
usaremos para realizar la senacion?

¢, De qué forma podemos realizar la seriacion?

- Busqueda de estrategias: Nos organizamos para dar inicio con
nuestra actividad Indicamos a los nifios y niflas el uso de los bloques
logacos. Preguntamos; (Cuiles son grandes” ;Cuales son pequeiios?
LComo podemos realizar la serincion?

Representacion (De lo concreto a lo simbélico): Se les entregara ¢l
material concreto, los blogues logicos a cada nifio para realizar el
trabajo. Luego pedimos que realicen I seriacion, siguicado el patron
de repeticidn(tamadio)

Les entregamos una hop en blanco ¢ indicamos que representen
mediante el dibujo lo trabajado

AAAAA

Formalizacion: Animamos a los niflos y nifias a tallarse entre cllos y
realizan la senacion, de acuerdo a sus tanafios.

Reflexion: Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas. Preguntamos: | Qué aprendimos el dia de hoy?, (Como
lograste realizar In sermcion?, (Que otro patran de repeticion puedo
seguir?

Transferencin: Jugamos a formar torres altas y bajas con los bloques
Iogicos, y realizan la seriacion siguiendo un patron de repeticion.
Lucgo entregamos una ficha para que creen secuencias, siguiendo un
patron de repeticion.

Dialogo

Bloques
logicos

Nifios

Colores

Hojas
bond

CIERRE

Cierre: Sc les hard un reencuentro de lo aprendido ;Qué hicimos
hoy? ;Para que hicimos? (Como 1o hicimos?
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SION DE APRENDI.

Tituso de fa Sesion. Representamos cantidades con el abaco
Edad : Safos

Area : Matemética

Fecha - 29 octubre 2015

Lengua a utilizarse: castefano

o000 oO

RESUELVE Traduce cantidades | Esublece relaciones entre | Los  nifios  y
MATEMATICA | PROBLEMAS |a  expresiones | los objetos de su entorno | Niftas realizan el
DE CANTIDAD | numéricas. seglin sus caracteristicas |JUSB0  Quitar
perceptuales al comparar y | utihzando ¢l
agrupar, y dejar algunos | dbaco.

clementos sueltas.

DESARROLLO DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

Planificacién: Los nifios y nifias se sientan en una media luna,
recordamos los acuerdos para ¢l dia y para ¢l jucgo, de acuerdo al
JUEGO | yrden de llegada los nifos v mifas deciden el sector de su
TRABAJ preferencia.

o0 EN Organizacion: Los niflos en grupo orgamzan su juego y deciden

LOS a jqué jugar?, ;como jugar?, (Con quién jugar? Materiales de
SECTOR | giecucion: Los mifos juegan libremente, mientras tanto les | cada sector
ES observare sin intervenir en sus JUEZOS & NO Ser en CASO Necesario 60™

Socializacién: Seguidamente se reanen en asamblea y comentan
sobre el juego de los nifios, ellos cuentan a que jugaron.
Representacion: Los nifos en forma individual dibujan lo que
hicieron en el sector.

Participacion En ¢l uso de los carteles basicos, control de
asistencia, control tiempo, calendario, responsabilidades, rezo,
canto.

INICIO | Motivacion: Se despertara ol miterés de los mifios v nifins
presentando ¢l abaco.

Saberes previos: se hard algunas interrogantes ; Qué haremos con Dialogo
este matertal? ;Podemos representar cantidades con el abaco?
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Propasito: El proposito de hoy dia es que los nifios v nifias
desarrollen la capacidad de representar la cantdad utilizindo ¢l
dbaco asi mismo desarrollan la suma.

Problematizacion: ;Como lograremos representar cantidades
con ¢l abaco?

DESARR
OLLO

Comprension del problema: Dislogamos con los nmos_jr"mﬁns
sobre la actividad que se va a realizar para ¢llo se hard algunas
preguntss Qué haremos con el dbaco? [Como podremos
representar cantidades?

Busqueda de estrategias: Nos organizamos para dar inicio con
nuestra actividad y se les explica el uso que daremos al abaco.

Representacitn: Se les entregard el matenal conereto el Abaco a
cada mno para realizar la actividad.

Formalizacién: enscguida escribiré en la pizarma el numero 16 y
les pediré a que me representan la cantidad en el dbaco v asi
sucesivamente.

Reflexion: invitare o los nifios & que verbalice la expenencia que
tuvo en la ¢jecucion de su trabajo.

Transferencia: Sc les indica a los niflos que en casa a que sigan
practicando el juego.

abaco

Plumones de
przarma

Pizarra

Dialogo

Cierre: Se les hand un reencuentro de lo aprendido ;Que hicimos
hoy? ;Para que hicimos? ;Como lo hicimos?

l didlogo
|
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o
o

o Amea
o Fecha
o

SESION DE APRENDIZAJE

Titulo de la Sesion: Aprendamos a agregar con &f domino
Edad : 5Hafos

- Matematica
- 30 octubre 2018

Lengua a utilizarse: castefano

APRENDIZAJES ESPERADOS:
a ]

elementos sueltus,

RESUELVE Traduce cantidades | Egablece relaciones entre | Los  nifios v
MATEMATICA | PROBLEMAS & expresiones | [og objetos de su entorno | Nifas realizan el
DE CANTIDAD | numéricas, segun  sus  caracteristicas | JU€go  quitar

agrupar. v dejar algunos Abaco.

Planificacién: Los nifios v nifias se sientan en una media luna,
recordamos los acuerdos para el dia y para ¢l juego, de acuerdo al
orden de llegada los nifios y milas deciden el sector de su
preferencia.

Organizacion: Los niflos en grupo organizan su juego v deciden
a jqué jugar?, ;como jugar?, (Con quién jugar?

Ejecucién: Los nifios juegan libremente, mientras tanto les
observare sin INtErvenir ¢n sus JUCgos @ NO SCT eN CASO Necesario
Socializacién: Seguidamente se rednen en asamblea y comentan
sobre el juego de los nifios. ellos cuentan & que jugaron.
Representacion: Los mifios en forma individual dibujan lo que
hicieron en el sector.

Participaciéon En ¢l uso de los carteles basicos. control de
asistencia, control tiempo, calendario, responsabilidades, rezo,
canto.

Matenales de
cada scctor

60"

INICIO

Motivacion: Se despertara el intercs de los mifos v nifias a través
de una caja de regalo que contenga el domino.

Saberes previos: se hara algunas interrogantes | Qué habra dentro
de la caja? jalguien conoce este material? | para qué sirve”?

Dialogo

Histona de
Juanito

Dralogo
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Propdsito: ¢l propdsito ¢s aprender a agregar utilizando el
domino

Problematizacion: ;Como podremos aprender a agregar
utilizando el doming?

DESARR

Comprension del problema: Dialogamos con los nifios y mifias
sobre la actividad que se va a realizar pam ¢llo se le explica el uso
del domino y les hare algunas preguntas ;Qué haremos para
ngregar?  alguna vez utilizaron el domino para agregar?

Bisqueda de estrategias: Nos organizamos para dar inicio con
nuestra actividad de ngregar |

Representacion: Se les entregarad el material concreto las fichas
del domino a cada mifto para la actividad.

Cuiintas puntos negros tengo en esta ficha y st agrego otra ficha, |

en total cuantos puntos negros hay ? ;si tengo colocadas 3 fichas
juntas cual giras para que te de la misma suma?

Formalizacion: Se les pide la participacion de los nifios a que
grafiquen la parte que mas les gusto.

Reflexion: Invitamos a los niflos a que verbalicen su trabajo.

Transferencia: Se les indica a los niflos que en casa a que sigan
practicando el juego.

Domino

Colores de
lapices

Hojas

Dialogo

Cierre: Se les hard un reencuentro de lo aprendido (Qué hicimos
hoy? ( Para que hicimos?

Como o hicimos?
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Anexo 03: Constancia de aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos

CELP
NITA Dy
ey K

g\)

| QUE SUSCRIBE, DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

ArscyenO PARTICULAR “LA CABANITA DI JESLS™

DREA A 00

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Por ln presente hago CONSTANCIA DE APLICAC [ON DE INSTRUMENTOS de 12
investigacion titulnda JUEGOS DE CONSTRUCCION PARA EL DI SARROLLO DE
| A INTELIGENCIA LOGICOMATEMATICA ENNIROSX NINAS DE 5 AROS DE
LA INSTITUGION EDUCATIVA  PRIVADA LA CABANITA DE JESUS,
AYACTCHO 2009, aplicadis por la Bach RAYDA MENDEZ CUNTO, durante |as
fechas del U5 al 15 de noviembre del 28, cunpliendo. g8t com. Jos parametros de
(nvestigneion a Sus respectivas variabies, asimismo bajo ¢l respuldo del Cddigo de Etica
de Investigacion.

Asacucho, 135 de noviembre del 2019

FIRMA ¥ SELLO

® Jr. Manco Capac N? 117 - AYACUCHO | ® emaik: iwip_ici@hotmait com | © (ose) 311990
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Anexo 04: Evidencias fotogréficas.
| \/

i @,
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Los nifios y nifia construyen una torre y forman una casa.

Las nifias realizan una competencia utilizando el domino.
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Anexo 05: Validacién de instrumentos.

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES

Titulo de la investigacion: Juegos de construccion en la inteligencia logico matematica en infantes de la institucion
educativa privada Ia cabafiita de jesis, Ayacucho 2019.

1.1. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Guia de observacién

ASPECTOS DE VALIDACION
Indicadores Criterios * a “ N % (81 [ %%
s 1e i e ate|s e e sl slele » s e le ele
Estd formulads
CLARIDAD con  Mageaje -
BOPIO
Estd expeesado
OBIETIVIDAD 0 owiuctes v
otnervalies
Adecusdo @l
ACTUALIDAD aance de ta /
MdlA
ORGANRZACION Existe una
Y K3
Mges
Comgrende s
SUFICIENCIA aspoctos  en V.
Canttidad ¥
calided
Adotusdo pars
INTENCIONAUDAD | veorse o o
instrumento
Baado o
CONSISTENCIA apectar tedrar 7
centificos
Enteo los item
COHERENCIA indiadone v
METODOLO-GIA » etrega
responde al
propdsito de la /
nvestgacita
153 utd v
PERTINENCIA | sdecusdo pora v’
a investigaciie
PROMEDIO DE VALORACION J‘{ou[ lauena
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b)Baja c) Regular d) Buena e Muy buena
Nombres y apellidos Actamio Abal Falices ViowaleS  [om [Z¥2ZE367 |
Titulo profesional Licenciadn an Equcotion Prinaia
Especialidad arr.Docencia Unwersitane Cutfltwo e mues’«gqc.wn
Grado académico lal.. €N €ducocion
Mencién “ector Pulblico

i R 20 - oS - 2019

—Fl
gl

MM!"_“;QL_
— —
YT
MoArten pey Morale

QLERTE u‘” R

ULADECH - FILIAL AYACUCSO
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE ~ FILIAL AYACUCHO

DATOS GENERALES

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacién: Juegos de construccion en la inteligencia l6gico matematica en infantes de la institucion
educativa privada la cabaiita de jesus, Ayacucho 2019,

1.1. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Gula de observacion

ASPECTOS DE VALIDACION
Deficients 83 Buena Muy buens
indkadores Criterios © |6 |1 % (21 [2 |31 [3% [ [# [51 [ |61 [ [7n | | &1 [8 |9 [
S {10 |15 |20 |25 |30 |35 |4 (45 {50 [ S5 |60 |65 |70 |75 |80 [es [0 |95 | 100 |
324 formudedo
CLARIDAD e leguae
propio v
324 mapresado
OBIETVIDAD o conducm -
obiervidies
Adecusdo o
ACTUALIDAD wince de
dende vy
ORGANIZACION Eente  une
R racin /
L -
Comgrende lon
SURCIENCIA mpectcs e
catidad /
cedad
Adecuado pars
INTENCIONALIDAD | valorar o v
L ]
Saado e
CONSISTENCIA Rspectos tedrico o
centicos
Entre los Rosra o
COMERENCIA | Inscadores v
METODOLO-GIA | 0 essronge
responde o
propdsto de e v
Ivestigecion
L )
PERTINENCIA | sdecundo paca v
Im
PROMEDIO DE VALORACION Moqbuq,na

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja ) Regular d)m,ﬁmm
‘

Nombres y apellidos Yhuaquel Anael  (Dave G YuvpPanqui [on [ H 168502 3F
Titulo profesional \C- £dvcacttn | Sewndafia

Especialidad Pangl - Litemturo

Grado académico {UVockor gn  Edutacion

Mencion Admunisdracion € ducatiug

Lugar y fecha:

20-05—~ 2019
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES

Titulo de la Investigacién: Juegos de construccion en la inteligencia logico matemadtica en infantes de la institucion
educativa privada la cabadita de jests, Ayacucho 2019,

1.1. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Guia de observacién

ASPECTOS DE VALIDACION
Indicadores Criterios or.:l:_'L_L;L- “LtﬂL.L-[Zf' -;!41.-_
s Tio {35 {20 |35 {30 [ [wo & [0 |5 [0 [es [ |75 [® [#5 [s0 |5 105
(sts formulesdo
CLARIDAD o g v
propie_
Bt expresado
OWETIVIOAD e conducas v
Otrenaabies
Adecsado
ACTUALIDAD mance de
cence >4
DRGANIZACION Extvte u—
onganisacidn v
Moga
Comgrende ks
SUFIOENCIA mpecos  en v
cantadad ¥
codad
Adecusdo  para
INTENCIONALIDAD :- o v
G-u -
CONSISTENCIA wipectos tedrico 7
Oentficos
Entre lok Aeves o /
COMERENCIA | insicatores
METODOLO-GIA | 1a  estrmega
responde .
propases de o /
1= o Y
PERTINENCIA adecusdo paca 4
s mvestigacia
PROMEDIO DE VALORACION Mo buena
OPINION DE APLICABILIDAD: ) Deficiente  b)Baja <) Regular  d) Buena ef Muy buena
Nombresyapelidos __ [(Pasl (jomez  (acdanas [oN [HG 325435
Titulo profesional cduaaocn . s
Especialidad Ma n < d Sewndong
Grado académico Moasiro !
Mencion Gasthon NVublweo,
wv'w‘.: QO—OS’ 20‘(q

y =

Vg, Pail Gémez Cérdenas
__ ASESORENTESIS
Firma del evaluador
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