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RESUMEN

Esta indagacion sale de una la linea de investigacién de la Uladech, enfocado a la
aplicacion estrategias didacticas en sus diferentes modalidades y recursos, se considerd
como objetivo general: Determinar si los juegos de roles mejoran la expresion oral en
los estudiantes de 4 afios en la Institucion Educativa Privada “School Kinder King”,
del Distrito Nepefia — San Jacinto, 2018. La metodologia tiene un disefio de
investigacion pre experimental, tipo cuantitativo y nivel explicativo por tal razén la
poblacion muestral estuvo conformada por 16 estudiantes de 4 afios. Para recoger los
datos se aplico la técnica de observacion y instrumento lista de cotejo de la expresion
oral con 12 items, para comprobar la hipétesis se utilizd la prueba estadistica
paramétrica T de student a través del programa SPSS obteniendo como valor que p <
0,05 con lo que se acepta la hipotesis de la investigacién, con estos resultados
afirmamos que existe una gran diferencia entre el pre test y post test.Terminada la
investigacion se dice que los juegos de roles como estrategia didactica mejora la
expresion oral en los estudiantes de 4 afios, obtuviendo una buena comunicacion,
pronunciacion, entonacion de palabras, fluidez, por ello esta investigacion fue exitosa
para el aporte de los estudiantes de 4 afos.

Palabra clave: Expresion — Juegos de roles- Sesiones.



ABSTRACT

This inquiry comes from a line of research of the Uladech, focused on the
application of teaching strategies in its different modalities and resources, it was
considered as a general objective: To determine if role plays improve oral expression
in 4-year-old students in the Private Educational Institution "School Kinder King",
District Nepefia - San Jacinto, 2018. The methodology has a pre-experimental research
design, quantitative type and explanatory level for this reason the sample population
was made up of 16 4-year-old students. In order to collect the data, the observation
technique was used and an instrument was used to check the oral expression with 12
items. To test the hypothesis, the parametric statistical test of student was used through
the SPSS program, obtaining the value of p < 0,05 with which the hypothesis test of
the investigation is accepted, with these results we affirm that there is a great difference
between the pre test and post test. After the investigation it is said that role play as a
didactic strategy improves oral expression in students 4 years, obtaining good
communication, pronunciation, intonation of words, fluency, so this research was
successful for the contribution of 4-year-old students.

Keyword: Expression - Role Playing - Sessions.
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l. INTRODUCCION

UNICEF (Fondo de las naciones unidas para la infancia) se manifiesta que la
educacion ocupa una gran importancia en la sociedad, lo principal de nuestro medio es
la comunicacion que viene hacer la expresion oral, donde el ser humano se expresarse
con libertad, comprendiendo sentimientos, actuando con fluidez, participando y dando
opiniones que se le otorga a un individuo. Por ello es importante que los nifios desde
la etapa infantil desarrollen al méximo su expresion oral (Verdugo, 2015).

En el Per( la educacion desempefia un papel importante, donde cada dia se busca
mejorar la calidad educativa, donde los aprendizajes de los estudiantes son primero
buscando su libre expresion y participacion en el aula. Merino (2016) afirma el
ministerio de educacion cada afio realiza pruebas en los colegios para saber el
rendimiento de los estudiantes, pero los resultados se muestra la gran mayoria que
estan en un nivel bajo, no desarrollan las capacidades y competencias de las areas
destinadas. EI Peru se encuentra en puesto 65 que participan en la prueba de PISA.

En la actualidad se observa que los padres de familia quieren que sus hijos saquen
buenas calificaciones en matematica, pero no se dan cuenta de la importancia que tiene
la expresion oral en sus hijos, permitiendo que desarrollen muchas habilidades y
capacidades con situaciones significativas que le ayudan a participar, dar su opinion,
comunicarse con fluidez, no tener miedo al hablar. La escuela tradicional se basa en la
en g el nifio que empiece a aprender a leer, a escribir, a calcular, en cuanto se trata de
impartir conocimientos para la adquisicion de diplomas.

Frente a esta situacion Gonzales (2015) nos comenta que hay muchos padres e
instituciones educativas que se dedican a ensefiar otras areas, pero no consideran como

punto principal la expresion oral sabiendo que dentro del plan curricular de toda



institucion hay competencia, capacidades y desempefio que todo estudiante debe de
desarrollar del area de comunicacion, al ignorar estos indicadores generan que los
nifios sigan teniendo el miedo a comunicarse, opinar, expresar sus sentimientos, hablar
firme y claro.

La expresidn oral son capacidades que tiene una persona para comunicarse con otra,
expresandose sin limites de cualquier tema, utilizando gestos. Se define la expresién
oral como una destreza que tiene el ser humano para hablar y expresar en diferentes
lenguajes. Veldzquez (2017), durante la historia el ser humano tiene una comunicacion
efectiva para que pueda convivir en Sociedad.

Nina (2015) nos afirma que los juegos de roles es una dramatizacion que una
persona interpreta asumiendo un papel ante una situacion o problema, proporcionando
un aprendizaje donde la persona se desarrollara sin temor, expresando sus
sentimientos, destreza, habilidades. Es por ello que, como mencionamos lineas arriba,
ayuda al nifio a desarrollar y mejorar una personalidad adecuada siendo empético con
sus comparieros, estableciendo una comunicacién armoniosa.

Se visualiza en las instituciones del pueblo de San Jacinto y de sus alrededores, que
presenta obstaculo para expresarse y no desarrollan la mejora continua los estudiantes,
no solo se ve en instituciones publicas sino en privadas.

En la Institucion Educativa Privada “School Kinder King” se observo que los
estudiantes de 4 afios no participan durante la ejecucion de la sesion de aprendizaje, la
mayoria no se expresa oralmente , no responden cuando se les pregunta, se conforman
con lo que les explica todo por estar callados, se pide su opinion y solo se rien, se
avergiienza, escuchan todo lo que se les indica, pero estan en silencio sin dar opiniones.

Por ello se considera el siguiente enunciado: ¢En qué medida los juegos de roles como



estrategia didactica mejora la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de Educacion
Inicial de la Instituciéon Educativa Privada “School Kinder King”, del distrito de
Nepefia- San Jacinto - afio, 2018?

Teniendo como objetivo general determinar si los juegos de roles mejora la

expresion oral en los estudiantes de 4 afos en la Institucién Educativa Privada “School
Kinder King”, del Centro Poblado de San Jacinto, Distrito Nepefia — San Jacinto- afio,
2018.
Se establece los objetivos especificos: a) Evaluar la expresion oral en los estudiantes
de 4 afos de I.E.P School Kinder King mediante el pre test, b)Desarrollar sesiones de
aprendizajes con los estudiantes de 4 afios de I.E.P School kinder King, c)Evaluar la
expresion oral en los estudiantes de 4 afios de 1.E.P School Kinder King mediante el
post test y por ultimo d) Determinar el nivel de significancia del pre testy post test de
la expresion oral de los estudiantes de 4 afios de la I.E.P School Kinder King.

Esta investigacion es importante porque los alumnos recibirdn beneficios y
aportaciones que enriquecera su expresion oral empleando los juegos de roles para
desarrollar su fluidez, pronunciacién, entonacion y comunicacion la cual le servira en
el &mbito escolar y de la sociedad, convirtiéndolo en una persona comunicativa y
participativa.

En el Marco tedrico se tomara en cuenta fundamentos tedricos de los juegos de roles
y de la expresion oral, la cual se analiza fundamentaciones, teorias para poder
desarrollar en el aula para obtener un aprendizaje significativo.

En lo practico en la investigacion se trabajo con estudiantes de 4 afios la cual se
empled 15 sesiones de aprendizaje con la estrategia didactica juegos de roles siguiendo

un proceso didactico para desarrollar la expresion oral.



En lo metodologico la ejecucion de la investigacién inicia de una linea de
investigacion la cual afirma que los juegos de roles desarrollan la expresion oral en los
estudiantes siendo un aporte para los docentes. El disefio es pre experimental de tipo
explicativo y nivel cuantitativo, la poblacion muestral estd conformado por 16
estudiantes del aula de 4 afios seccidn Unica, el tipo de poblacion muestral fue un
muestreo no probabilistico.

Para la recoleccion de datos se utilizé una lista de cotejo de la expresion oral que
fueron vaciados en una base de datos para ser convertidos en porcentajes presentados
en tablas y figuras en el programa EXCEL 2016, los resultados obtenidos del pos test
fueron que un 81.3% de los estudiantes se encuentran en A (logro previsto), estos
resultados demuestran una gran diferencia entre el pre test y post test. Para dar
veracidad a la hipotesis de la investigacion se utilizé la prueba estadistica paramétrica
con la T de student, donde se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis
alterna (Ha) obteniendo como valor que p < 0,05 se concluye que los juegos de roles
como estrategia didactica mejoran significativamente la expresion oral en los

estudiantes de 4 afios de la I.E.P. “School Kinder King” .



1. REVISION DE LA LITERATURA.
2.1.  Antecedentes

Colin (2015) realiz6 un estudio de enfoque cualitativo en el Instituto Michoacano
de Ciencias de la Educacion, México, para obtener el grado de licenciado en educacion
especial, que lleva por titulo: Adquisicion de la expresion oral y las alteraciones que
presenta el nifio. Esta investigacion tuvo como objetivo dar a conocer cuando un nifio
tiene problemas en el desarrollo de la expresién oral. La metodologia utilizada
corresponde a tipo cuasi experimental, la poblacion es de 20 nifios de 5 afios, se utilizd
para recoger datos la técnica de observacion y el instrumento de escala valorativa, para
el anélisis de datos se utilizéd el programa Excel 2010. Se concluye que, en la
investigacion realizada, el lenguaje es tan importante para las personas, ya que es Util
sirve para el establecimiento de las relaciones y de la comunicacion a través de signos,
palabras o hasta gestos o sefias. Este recurso es muy valioso porque cada ser va

aprendiendo cada dia méas de como él puede ir enriqueciendo.

Saca (2015), realiz6 un estudio titulado “La importancia del cuento en el
desarrollo de la expresién oral en los nifios de 4 a 5 afios de edad en el Centro Infantil
Mundo de llusiones del Canton Ambato en el periodo abril-septiembre 2015”. La
presente investigacion tiene como objetico “Determinar el desarrollo de la expresion
oral en los nifos de 4 a 5 afios”, se plante6 mediante la siguiente pregunta ;Coémo
ayuda el cuento en el desarrollo de la expresion oral? la respuesta es de vital
importancia ya que al conseguir un lenguaje con fluidez y coherencia le facilitara
relacionar e interiorizar sus pensamientos. La metodologia de esta investigacion es pre
experimental, la muestra de 40 nifios, el nivel es explicativo y el tipo cuantitativo, para

la recoleccion de datos se utilizé el programa de Excel, el instrumento que se utilizo



fue la lista de cotejo. Se Llegd a las siguientes conclusiones: La necesidad de fortalecer
habilidades comunicativas nos lleva a buscar una estrategia creativa y divertida.
También se puede afirmar que el 85% de nifios y nifias desarrollo de la expresion oral
en el post test obteniendo la calificacion de A, se obtiene a medida que los nifios y
nifas tienen la oportunidad de opinar, durante los juegos, las narraciones del cuento ya
que va a favorecer el adelanto integral del infante. También la expresién oral es la
principal herramienta para integrarse, interactuar y aprender el mundo que lo rodea al
ser humano. Y los cuentos son recursos estimulantes que van a beneficiar en el
desarrollo fonoldgico permitiendo que el nifio-a logre una adecuada expresion oral y

asi pueda comunicar sus pensamientos.

Alvarez (2015), en su investigacion “Fortalecimiento de la expresion oral en un
contexto de interaccion, Tujan-2015”. Su objetivo es “Determinar el nivel de expresién
oral ““. La metodologia que se utilizd en esta indagacion fue el disefio pre experimental,
su naturaleza es explicativa-cuantitativa, se utiliz6 como instrumento listo de cotejo,
la muestra fue 14 estudiantes, se utilizé el programa de SPSS para analizar los datos
como resultados de datos un 40 % lo que reflejo que muy pocos estudiantes son
competentes en la habilidad de la expresion oral, en la prueba final se determiné que
el 83% de los estudiantes se ubican en los aspectos adecuados lo cual tiene como un
resultado un gran desempefio y avance significativo de la expresion oral.

Villegas (2015), en su trabajo de grado EIl Uso del Titere en el Desarrollo de la
Expresion Oral y Escrita, tuvo como objetivo fundamental estudiar el uso del titere en
el desarrollo de la expresion oral y escrita en la Escuela Basica nacional Jose Antonio
Calcafio de Caracas, Venezuela. Su metodologia es de naturaleza descriptiva, la

muestra estuvo constituida por 96 participantes de los cuales 6 eran docentes y 90

6



alumnos de la primera etapa, quienes aportaron la informacion que fue recolegida y
procesada manualmente y fueron comparadas el instrumento que se utilizo fue un
cuestionario. Llegando a la conclusion de que los docentes de la Escuela Bésica
Nacional José Antonio Calcafio estan conscientes de la importancia del uso del Titere
como estrategia pedagdgica, pero sin embargo son pocas los que lo utilizan dentro del
aula de clases, por tal motivo se recomienda llevar a la practica estrategias basadas en
un enfoque constructivista para la estimulacién de la expresion oral y escrita a través
del titere.

Azabache y Diaz (2016), en su tesis programa comunicandonos nos entendemos
mejor para desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 5 afios del jardin de nifios
N° 215, de la ciudad de Trujillo. Su objetivo general fue “Determinar el desarrollo de
la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios “La metodologia utilizada corresponde
a tipo cuasi experimental, la poblacion es de 25 nifios de 5 afios, se utiliz6 para recoger
datos la técnica de observacion y el instrumento de escala valorativa, para el analisis
de datos se utilizo el programa Excel 2010. Se obtuvo en la hip6tesis que existe una
diferencia entre las dos variables, por lo tanto el resultado es de ,000, el resultado de
esta investigacion fue que en pre test se obtuvo un 60% de nifios en el nivel bajo y en
alto 40% , en el post test se evidencio que el 10% de nifios estan en el nivel bajo y 90%
de nifios estan en el nivel alto, eso quiere decir que el programa comunicandonos nos

entendemos mejor si desarrolla la expresion oral en los nifios de inicial.

Agreda (2016), en su tesis “Trabajo en equipo para mejorar la expresion oral en
los nifios de 5 afios de la institucion educativa Rayitos de luz N° 1678 , Nicola Garatea-
nuevo Chimbote, 2016”. Esta indagacidn tuvo como objetivo reconocer la influencia

del trabajo en equipo para mejorar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la



institucion educativa rayito de luz. La metodologia utilizada en esta investigacion
corresponde al disefio pre experimental del tipo explicativo, la poblacién muestral de
estuvo conformada por 51 nifios(as) de 5 afios, la misma que utilizo para recoger datos
y el instrumento que se utilizo fue escala valorativa. Para el analisis de los datos, se
utiliz6 el programa Excel 2010.Se obtiene como hipotesis que existe una gran
diferencia entre las 2 variables, por lo tanto, el resultado fue menor que 0,05. En el pre
test se obtuvo 45% en el nivel adecuado y en el post test evidencia que el 98% de los

nifios tuvieron un nivel adecuado en su expresion oral.
2.2. Bases teoricas de la investigacion:

2.2.1. Didéactica: Segun Bafieres (2015) nos comenta que la didactica viene hacer
las aptitudes de ensefar, utilizando materiales que resalten en el aprendizaje del
estudiante con metodologias para el estudiante, es decir el docente utiliza esta
habilidad para poder llegar a sus estudiantes cumpliendo sus objetivos planteados
en la educacion, para poder realizar esta aptitud se require de materiales para llegar

a la ensefianza y aprendizaje.

2.2.2. Estrategia didactica: Nos Menciona Merino (2016) la Estrategia didactica
es una miscelanea de actividades que el docente realiza con los estudiantes con
una secuencia detallada, que se necesita, técnicas, materiales, recursos para
desarrollar en clase, todo va de acuerdo a la pedagogia donde el factor principal

es generar ensefianza y aprendizaje.
2.3. Juego de roles

Tomaremos la definicién de Gonzales (2015) que argumenta que los juegos

de roles es una dramatizacién donde la persona se pone en el lugar de la otra,



aceptando un cargo que van a representar, expresando sentimientos o cada una de
sus emociones lo que contribuird su desenvolvimiento dentro de la sociedad

permitiendo ser participe activo.

Por otro lado, Taladriz (2014) para entender qué son los juegos de roles, nos
hace una excelente introduccién. Por instancia, nos define a los juegos como
actividades rutinarias y cotidianas donde el nifio puede explorar, conocer y
aprender nuevos conocimientos para beneficio suyo. También, podemos rescatar
que, el sustantivo ‘juego’ y el verbo ‘jugar’ son distantemente diferentes,
concluimos que se correlaciona al acto de llevar a cabo un trabajo de manera
auténoma, sin ataduras y rol viene hacer lo que va desarrollar el participante al
momento de realizer esta actividad, por ejemplo tendra que representar el papel
de un nifio molesto, animales, etc. Ahora bien, si nos referimos al término ‘juego
de roles’, nos ayudara mucho la definicion que nos da Nina (2015), cuando afirma
que un juego de rol toma lugar bajo una circunstancia tematica, dependiendo del
docente, ademas este tipo de actividad permite generar empatia del nifio para los

demas.

Agregando a esta clara definicién, podemos concluir que los juegos de roles
consiste en que, un infante actle y se ponga en la situacion de otra personas. Es
decir, un docente puede generar un buen ambiente en el aula, cuando promueve

que un nifio tome el lugar de algun caracter o persona.

Es por ello, como mencionamos lineas arriba, ayuda al nifio a desarrollar y mejorar
una personalidad adecuada y esperando, siendo la empatia y la generosidad las

mas rescatables.

Por ende, los juegos de roles se han convertido en una gran influencia que los
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docentes han hecho suyo.

2.3.1. Clases de juego de roles

Segun Mendieta (2015) los juegos de roles, como ya ha sido mencionado, se han
vuelto una practica y/o actividad sumamente indispensable y cotidianamente
practicada en las aulas de clases. Sin embargo, es totalmente necesario hablar de
queé tipos de juegos de roles existen, tenemos:

a) Juegos de roles controlados: Mendieta (2015), en el libro titulado ‘Didactica
del Espariol como Segunda Lengua’ hallamos una exacta y precisa definicion
sobre lo que abarca los juegos de roles controlado, aqui hallamos que estos hacen
referencia a la situacion donde el docente les da un dialogo exacto a los nifios, para
que estos puedan memorizar el guidn y presentar escenas sucesivas o Unicas.
Agregando a la informacion dada, dentro del libro encontramos también que, este
tipo de juego es flexible porque existen oportunidades de que el nifio improvise y
que sea creativo, pero siempre y cuando se haya establecido por parte de la docente

un formato a trabajar, asi como una tematica y un guion.

b) Juego de roles libres: Mendieta (2015) afirma la definicion que nos da el
libro ““Diddctica del Espaiiol como Segunda Lengua’ podemos rescatar que, 1os
juegos de roles libres se relaciona con el contexto donde el docente permite a los
nifios participar de la creacion del guidn, reparto y tematica.

Lo que es notable, este tipo de juego de roles es abierto, a diferencia del tipo de
juego de roles controlado donde el docente imponia qué decir, cuando y en qué
momento.

Para comprender mejor, pondremos por ejemplo una situacién comdn donde se

aplica este tipo de juego:
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El docente realiza un preAmbulo en el aula donde pide opinions a los nifios c6mo
les gustaria vestirse, sobre qué les gustaria que sea el tema y qué personaje les
gustaria ser. Después de haber culminado aquella parte, el docente les pide que los
nifios practiquen lo establecido y promueve que memoricen el guién.
2.3.2. Caracteristicas del juego de roles.
Leal (2016), interpreta las caracteristicas de los juegos de roles de la siguiente
manera:
a) Selectivo: Leal (2016), comenta que una de las Caracteristicas fundamentales del
juego de roles es la seleccion porque el docente debe tener claro qué tipo de juego
de rol es conveniente, qué nifio va a caracterizar a cierto personaje, donde tomara lugar
la actuacion asi como otros factores a tomar en cuenta.
Un punto resaltante es que, el docente debe tener cautela al momento de designar la
tematica porque es recommendable sefialar un contexto simple y real que uno ficticio
y aburrido.
b) Explicativo: Segun Lean (2016), el docente relata y explica detalladamente las
instrucciones a tener en cuenta cuando el juego de roles va a tomar lugar en el salon
de clases. Ademas, es de vital importancia que el docente sea claro cuando dictamine
el disefio del juego y el ambiente.
C) Electivo: Leal (2016), nos dice que cuando el docente elige de forma coherente
los papeles para los nifios adecuados, es decir, seria claramente incorrecto que se le dé
a un nifio un papel donde no tenga que realizer grandes cambios. Es aconsejable que
el docente sea detallista y le otorgue al nifio un personaje totalmente distinto a su
personalidad y realidad para que sea mejor.

d)Anticipativo: Leal (2016) interpreta que quienes juegan deben tener un tiempo

11



prudente que implica la familiarizacion del personaje. EI maestro debe tener en cuenta
que, para un nifio no es tarea facil hacer suyo un personaje totalmente desconocido,
por eso es transcendental que lo ayude a estar mas conectado a la edad y la situacion
del personaje.

También, existen ejercicios para que el nifio se sienta relajado, por ejemplo,
ejercitamiento de inhlacion y exhalacion. Y si el infante sigue tensionado, es alli donde
el docente va a darle de manera intima sus apreciaciones y tips si es que hubiera.
e)Mejorable: Leal (2016) , afirma que es un juego de rol puede ser perfeccionando
dependiendo de cuanta destreza demuestre el docente y los nifios del aula. Un consejo
recommendable utilizado por muchos maestros es: preparar a nifios que no estan
tomando lugar en la actuacion para que verifiquen los errores de sus comparieros y
estén pendientes de sus guiones.

f)Flexible: El juego puede ser acomodado de acuerdo a los problemas que se puedan
presentar, ademas si en la propia escena existe un problema (como el olvidar el guién)

puede ser cortado.
2.3.3. Utilizando los juegos de roles

Sanchez (2015) nos aclara el objetivo concreto que persigue un juego de roles:
a) Estimula: El juego de roles estimula la parte imaginativa de un nifio porque mejora
la creatividad cuando el nifio se introduce dentro de un personaje que no comparte su
personalidad.
b) Flexible: El juego fomenta que el nifio aprenda a solucionar los problemas de la
vida cotidiana ya que al interpretar un papel le otorga la facilidad de pensar con rapidez

y corregir algun error.
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c) Destreza: El juego de roles ayuda a que el nifio pueda cumplir satisfactoriamente
con las competencias que se espera respecto a lo corporal.

Quispe (2015) nos dice que es importante, tener en cuenta las siguientes
recomendaciones:

No subestimar al nifio mientras el juego de roles toma lugar porque esto haria que
el niflo no sea expresivo ni extrovertido y realmente, lo que se espera es que el nifio
sea el principal protagonista del juego. Refrescar la memoria al nifio indicandoles que
lo que estan haciendo no es real ni veridico, es simplemente una escena ficticia.

El maestro debe aprender a controlar el tiempo que engloba el juego de roles, es decir,
se espera que el juego de roles no dure muchisimo tiempo porque crearia en el nifio un
problema y no un estimulo.

Ramirez (2014), nos dice que el maestro debe tener amplio contacto con los padres
de familia para que estos en casa también tengan un horario fijo y establecido de modo

que, el nifio pueda familiarizarse con la préctica.

2.3.4. Concepcidn de los juego de roles
Figueroa y Guevara (2014) nos resumen los elementos principales de los juegos de

roles, es asi como tenemos:

a) Establecer los objetos del juego

Segun Gomez (2015) nos afirma que el concepto de los objetivos tiene un dominio
tremendo sobre el boceto del juego. Sin embargo, como ya se ha establecido, es
imprescindible que se definan qué objetivos va a perseguir la tematica de los juegos de

roles desde el inicio de la escena.

b)Los roles

Sarlé (2015) Hace referencia a los guiones que se otorgan a los nifios cuando los juegos
13



de roles toman lugar. Ademas, es necesario tener en cuenta qué papeles van a tener
cada nifio y nifia dentro del aula.
Recordar que no hay oficios, situaciones, contextos ni personas y limites para crear

una escena de juego de roles.

c)Cantidad de jugadores

Cernuda y Quintela (2015) nos comenta que la finalidad de que todos los nifios
participen de forma coordinada y coherente se sugiere que el niamero limite para un
juego de roles sea de diez a dieciseis jugadores.

Ahora bien, si el docente tiene el proposito de crear una escena donde intervienen mas

nifos, entonces es requerido que cree un nuevo formato.

d)Los estatutos del juego

Son prototipos de limites que ordenan el contexto de las actividades de los nifios y/o
jugadores.

Cernuda y Quintela (2015) nos dice que los juegos de roles han sido elaborados con
estatutos faciles de seguir, pero también hay opciones abiertas donde el nifio desarrolle
su creatividad.

Es decir, el propoésito del juego es que el nifio sea un agente activo y no pasivo, por

ende, es importante también aplicar los estatutos libres.

e)Temporalizacién

Cernuda y Quintela (2015) afirma que aun no existe un tiempo limite, si es
recomendable que el docente no expanda el tiempo hasta dejar cansado al nifio, es
necesario utilizer un tiempo adecuado y moderado donde esta actividad pueda salir

exitosa, cada docente elige el tiempo adecuado .
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2.3.5. Importancia de los juego de roles en educacion inicial

Cernuda y Quintela (2015) nos mencionan que el juego de roles es sumamente
importante para el desarrollo del nifio. En realidad, este tipo de juego es considerado
vital porque ayuda al nifio a autoexaminarse y examinar si su entorno esta actuando de
la manera correcta.

Moreno (2013) interpreta que el juego de roles coopera a la destreza integral del infante
porgque mediante este proceso se desenvuelve la estimulacién y la personalidad.
Recordemos que durante el juego de roles, el nifio no es un agente pasivo sino activo,
de este modo éste es capaz de desplazarse y ser él mismo, ademas desarrolla la parte
empatica. También desarrolla cualidades como la solidaridad, generosidad y
amabilidad.

También, Boronat (2014) lo dividen asi :

a) Alienta a los nifios a crear su propia personalidad y su propia realidad.

b) Gracias al juego de roles, el nifio puede desarrollar la cualidad de interactuar con su
entorno.

c¢) Es importante porque ayuda en caso de timidez de parte de un nifio.

d)Los nifios pueden sentirse confiados, y este beneficio es a nivel de largo alcance
porque ayuda cuando el nifio ya se ha convertido en un adulto.

e)El nifio se va a sentir aceptado bajo un ambiente alegre y comodo.

2.3.6. El juego de rol en la educacion

Figueroa y Guevara (2014) nos aclaran que el juego de rol desempefia un papel
gigantescamente importante en la educacion de los nifios. Se afirma que el juego de
rol es la clave para el descubrimiento de interpretaciones en una situacion educativa.

A traves del juego de roles el nifio es capaz o se vuelve capaz de interpretar todo lo
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que lo rodea, ademas utiliza todos los recursos para comunicarse con los demas para
expresarse mediante el habla, escritura y el lenguaje corporal.
Para concluir, el juego de roles practicado en el aula de clases fomenta muchos campos
y/o aspectos de la vida del nifio como por ejemplo:
a)Perfecciona el lenguaje: Calero (2015), nos dice que un nifio es motivado a
participar en los juegos de roles, mejora de gran manera su forma de hablar y modular
palabras y voz. También mejora muchisimo la comprension de palabras surtidas de
manera mas fécil y simple.
b)Toma de decisiones: Calixto (2012) ,nos comenta que el nifio tiene beneficios a
corto y largo plazo porque cuando participa de los juegos de roles va a serle mas facil
decider dentro de las circunstancias de su vida.
c)Trabajo en equipo: Calixto (2012), afirma que el juego de roles hay varios nifios
participantes, no solo uno. Esto va a permitir que el nifio se desenvuelva en el aula de
clases con sus comparfieros, creando en él cualidades atrayentes que le ayuden a
mejorar Como persona.
2.3.7. Secuencia de los juegos de roles

Se afirma que los juegos de roles cumplen con una secuencia la cual tiene 3
momentos: Inicio, Desarrollo y Cierre estos momentos va depender de la secuencia,
técnicas, materiales, dialogos de los nifios que permite desarrollar su expresion. (Cano,
2012)
a)Inicio: En este momento se presenta los materiales la cual ayudara a desarrollar la
secuencia convirtiéndose en una dramatizacion o un teatro. Garcia (2012)
b)Desarrollo: Se desarrolla en torno a todo lo planificado , donde se organiza grupos

y asignan los roles a cada nifio que participa ,se brinda unos minutos para que
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represente al personaje, utilizando materiales concretos , pensando y expresando
libremente la situacion real, los nifios que observan deben de estar atentos para despues
dar su opinién . Garcia (2012)

c)Cierre: En este momento los nifios expresan sus roles que desemperiaron, y los nifios
que estuvieron observando también comunican sus dudas, se les pregunta como se

sintieron, estuvo bien la reaccion del personaje, etc. Garcia (2012)

2.4. Expresion Oral

La expresidn oral son capacidades que tiene una persona para comunicarse con otra,
expresandose sin limites de cualquier tema, utilizando gestos. Se define la expresion
oral como una destreza que tiene el ser humano para hablar y expresarse en diferentes
lenguajes. Velazquez (2017)
Es la habilidad de verbalizar ideas, sentimientos, necesidades, deseos por medio del
lenguaje, con fluidez y entonacidn, asi como la capacidad para comprender los
mensajes que reciben como hablar, leer y escribir para poder comunicarse. Jiménez
(2013)
Durante la historia del ser humano siempre se desarrolla la comunicacion, en todo
momento estuvo presente, mencionando que para el hombre es importante y necesario
tener comunicacion efectiva para que pueda convivir en Sociedad.

2.4.1. Dimensiones de la expresion oral

a) Pronunciacion: Javier (2012) nos afirma que es una emision que el ser humano
realiza via oral, transmitiendo mensajes, conceptos, donde pronunciara de manera clara

para la persona escuchara lo que quiere interpretar.

b) Entonacion: Segun Javier (2012) mediante la entonacion uno expresa sentimientos

de acuerdo a como surge el tono de voz que se va utilizar, cabe resaltar que para cada
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tema, circunstancia la entonacién varia por ejemplo, voz suave, débil, fuerte,

exclamacion, etc.

¢)Fluidez: Javier (2012) comenta que la fluidez es la habilidad como te puedes
expresar, comunicar, sin miedo con total espontaneidad, utilizando palabras, gestos,

movimientos de acuerdo al mensaje, dialogo, que quieres expresar.
2.4.2. Teoria de la expresion oral:

De acuerdo con Vygotsky, el lenguaje contribuye en diferentes etapas significativas
del ser humano, ya que a través de ello uno empieza adquirir experiencias al expresar
la manera de sentir, pensar y actuar contribuyendo al desarrollo cognitivo. La
expresion oral desarrolla actitudes y desenvolvimiento en procesamiento de

aprendizaje del nifio.

Felix (2015), nos dice que por efecto la expresion oral es para dialogar ya que al
nifio le ayuda a desenvolverse y resolver problemas de su vida diaria, al momento de

hablar el nifio se expresa de diferentes maneras haciéndose escuchar.

2.4.3. Desarrollo de la expresién oral en los nifios

Gomez (2015) comenta que la expresion oral durante el desarrollo de su vida,
incluyendo dentro de su colegio, ya que le permite dialogar y enfrentarse a situaciones
problematicas desde pequefios. Sabemos que por ser nifios no hablan de una manera
correcta pero si pueden expresarse y pensar de manera critica, el lenguaje esta envuelto
en el aprendizaje de ellos. Es importante ensefiar a los nifios las lenguas de nuestra
cultura para enriquecernos en lo nuestro conservavdo nuestra identidad, integracion,

bienestar social y cultural de nuestra Sociedad.
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2.4.4. Obstaculos de la expresion oral en la educacion infantil.

Mufioz (2016). nos dice que dentro de la institucion y con la mano de la familia
acompanfa al nifio en el desarrollo del aprendizaje, llevando el dialogo entre nifios ,
compariero y profesores, sabiendo que es un mediador de aprendizaje , por tal motivo
lo ponen en practica durante y despues del desarrollo del area de comunicacion o otra

areas donde se desarrollan de manera progresiva .

Sanchez (2016), menciona que es importante mencionar que al momento de realizar
los juegos de roles estamos enriqueciendo nuestro dialogo, conociendo nuevas
palabras y significados, ya que el nifio esta en constante comunicacion con las personas

el habla es una accién que se realiza naturalmente.

El dilema del habla en los nifios es:
a)Factores de genética: Se conoce muchos casos de las cuales los familiares tienes

como problema el retardo del lenguaje.

a) Factores neuroldgicos: Se da en los nifios que presenta hiperactividad, carencia
de atencion. Podemos acentuar como transtorno de retraso leve del lenguaje: Este
retraso se puede comprobar con nifios que tengan la misma edad, que no realicen
comprension y expresion dentro o fuera de las aulas, presentando como problema la
vocalizacién y retraso grave del lenguaje: Este Trastorno presenta la timidez del
estudiante y la no verbalizacion del nifio, no se comunica con sus comparieros,
presentando cuadros de anti socializacion.
2.4.5. Importancia de la expresion oral.

Alvarez (2015), menciona que todos los seres humanos utilizamos la comunicacion
verbal, donde el dialogo se forma parte de nuestra rutina diaria socializando con los

seres humanos, la expresion oral es fundamental en nuestra vida ya que expresamos
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nuestro sentir, necesidades, penas, felicidad entre otro. También es importante dentro
de los estudios porque permite expresar lo aprendido, al comunicarnos con las personas
expresamos nuestra molestia, hambre, suefio e incluso la comunicacién es un medio
importante en nuestra vida, porque lo necesitamos para adquirir conocimientos. Todo
lo mencionado se logra a través de la expresion oral; cuando hay casos donde los
estudiantes no se expresan o comunican suele pasar rechazo de partes de otras
personas. La expresion oral, es indispensable para la vida de un individuo, sin ello se
vuelve un ser cohibido, callado, etc.

Es considerado como un mediador de aprendizaje y desarrollo de nuestra vida.

2.4.6. La expresion oral en el area de comunicacion

Cisneros (2013) menciona que el nifio se relaciona sin afinidad con la sociedad
desarrollando en el aula, el desenvolvimiento con naturalidad de una manera que
pueda dialogar con sus compafieros, de tal manera que puede mantener charlas,
haci como cuestionarlas y replantearlas, ya que todo estudiante tiene derecho a
expresarse sin miedo.

Es importante expresarse ya que uno se define de que cultura es y trasmitir sus
costumbres.

Segun el disefio curricular nacional (2018) dentro del area de comunicacion se
desarrolla varios procesos donde el estudiante va aprender cuél es su lengua materna,
descubriendo en qué momento puede dialogar, con quien, aprendiendo a valorar y
esperar turnos.

Nufies (2015) nos dice que la expresion oral dentro del area de comunicacion es un
arma fundamental que es necesario para el desarrollo de nuestra vida, porque sin

expresarnos y sin opinar nuestras incomodidades nos volveriamos personas incapaces
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de valernos por si mismo.

4.1.

HIPOTESIS

Hipdtesis Alterna (Ha):

Los juegos de roles como estrategia didactica mejoran significativamente la
expresion oral en los estudiantes de 4 afos de la I.LE.P. “School Kinder King”
del distrito Nepefia-San Jacinto- afio, 2018.

Hipdtesis Nula (Ho):

Los juegos de roles como estrategia didactica no mejoran significativamente la
expresion oral en los estudiantes de 4 anos de la I.LE.P. “School Kinder King”

del distrito Nepefia-San Jacinto-afio, 2018.

. METODOLOGIA

Disefio de la investigacion: Pre experimental

Segun Dominguez, (2015) se llaman asi porque se trabajé con seres humanos
donde se observo de la poblacion muestral sus caracteristicas o problemas, donde
no existe manipulaciones en los resultados, dando realce a las variables que se

considerd, su esquema es:

GE: O X O

GE: Grupo Experimental

O1: pre test

O2: post test

X: Manipulacion de la variable independiente.

Tipo de investigacion: Es Explicativo
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4.2.

Segin Dominguez (2015) en su manual de Metodologia de la investigacion
cientifica (MIMI) sugiere que esta investigacion sea de tipo explicativo, porque
desea explicar que ambas variables tienen una relacién de causa y efecto, aqui se
cumple con otros criterios de casualidad (Bradford Hill). Aqui se debe tener un
control de la metodologia como estadistico”. (p.53)

Nivel de la investigacion: Es Cuantitativo

El nivel de investigacidn es cuantitativo porque es un conjunto de procedimientos
que se dan de forma secuencial y probatoria. Cada etapa precede a la siguiente y
no se puede brincar o evitar pasos. El orden es riguroso, parte de una idea que se
va acotando, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la
literatura o se construye un marco o perspectiva tedrica de las preguntas que
establecen hipoétesis y determinan variables, se traza un plan para probarlas, se
mide variables, en un determinado contexto; se analizan las mediaciones
obtenidas utilizando métodos estadisticos y se extrae una serie de mediciones
respecto a la hipotesis (Hernandez, 2015, p. 36).

Considero que la investigacion cuantitativa es aquella que sigue una serie de
procedimientos que permite al investigador aplicar una serie de técnicas para
extraer informacidn de los sujetos de estudio, esto ayudara a recolectar una serie
de datos de las variables que pueden ser medibles Estadisticamente para obtener
un resultado. Este tipo de tipo de investigacion puede ser verificada por otro
investigador.

Poblacion y muestra:

La Institucion Educativa Particular “School Kinder King®, se encuentra ubicada

en la calle Primavera Mz. D2, Lt. 03, Centro Poblado San Jacinto, Distrito Nepefia,
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tiene como poblacion muestral de 16 estudiantes en el aula de 4 afios, sus limites
por el sur estd el mercado San jacinto la paradita, por el norte la I.E Amanda
Miasta Gutierrez y la I.E Manuel Rojo Encarnacion.
4.2.1.Poblacion muestral
La poblacion muestral es de dieciséis estudiantes de cuatro afios, nivel inicial entre
varones y mujeres en una seccion unica.
Por otro lado, el tipo de poblacion muestral fue un muestreo no probabilistico; es
decir la investigadora formula sus objetivos de acuerdo a los problemas que observo
de su poblacion muestral.
TABLA 1.

Paoblacién muestral

Distrito Instltuc_lon Gradq,Y N° De Estudiantes
Educativa Seccioén
School Kinder 4 afos Varones Mujeres
Nepefia King 6 10
TOTAL 16

Fuente: Nomina de matricula

4.3.Definicion y operacionalizacion de las variables:

4.3.1. Variable independiente:

Los juegos de roles: Los juegos de roles es una dramatizacion donde la persona se
pone en el lugar de la otra, aceptando un cargo que van a representar, expresando
sentimientos o cada una de sus emociones lo que contribuira su desenvolvimiento
dentro de la sociedad permitiendo ser participe activo (Gonzales, 2015).

4.3.2. Variable dependiente:
23



Expresion oral: La expresion oral es la habilidad de verbalizar ideas, sentimientos,

necesidades, deseos por medio del lenguaje, con fluidez y entonacion, asi como la

capacidad para comprender los mensajes que reciben como hablar, leer y escribir

para poder comunicarse (Jiménez ,2013).

TABLA 2.

Matriz de operacionalizacion de variable

VARIABLES CONCEPTUALIZ DIMENSIONES INDICADORES
ACION DE LA INSTRUMENTO
VARIABLE
VARIABLE Los juegos de roles INICIO -Demostracion  delLista de cotejo
INDEPENDIENTE | es una una caja sorpresa
dramatizacion con diversas
donde la persona s¢ mascaras.
Los juego de roles | pone en el lugar de
la otra, aceptand
un cargo que van a DESARROLLO _ . .
representar, Presentacion . de]Lista de cotejo
expresando cuento al dramatizar.

sentimientos 0
cada una de sus
emociones lo que

contribuira su
desenvolvimiento
dentro de la
sociedad
permitiendo  ser

-Seleccion de
participantes para la
representacion.
-Entrega de material.
- Dialogo al
finalizar la
representacion.

participe activo
(Gonzales, 2015).

CIERRE

-Dibuja el personaje
que mas le gusto.
-Dialoga sobre el rol
que asumio.

Lista de cotejo
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VARIABLE

DEPENDIENTE | CONCEPTUALIZACION INSTRU
DE LA VARIABLE DIMENSIONES |INDICADORES MENTO
-Menciona las palabras
adecuadas al mensaje
La expresion oral es que se quiere
la  habilidad de transmitir.
verb.all_z ar ideas, -Pronuncia claramente | |jsta de
Sentlrr_llentos, las palabras. cotejo
Expresion necesidades, deseos Pronunciacion
oral por _medlo _del -Expresa sus ideas y
lenguaje, con fIUIdeZ, pensamientos de
y  entonacion, . asl manera clara y precisa.
como la capacidad
para comprender los _Emite  Sonido de
mensajes que reciben acuerdo a los temas.
como hablar, leer y —
escribir para poder -Utiliza
comunicarse adecuadamente ,Ias
(Jiménez, 2013). palabras con armonia.
-Utiliza el tono de
voz para enfatizar Lista de
ideas importantes. cotejo
Entonacion -Posee el tono de voz
acorde con el espacio
fisico donde se
comunique.
-Entona las palabras
respetando los signos
de puntuacion.
-Se expresa con fluidez
y espontaneidad.
-Se expresa  con
movimientos
corporales, seguridad y | | ista de
Fluidez firmeza. cotejo

Participa en un dialogo
dirigido por el adulto.
Tiene un lenguaje
fluido.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
4.4.1. Técnicas

Pulido (2013) nos comenta que la técnica que se considero en esta indagacion es
la observacion donde el investigador de manera presencial observa a sus

estudiantes sus rasgos, comportamientos, caracteristicas, nivel de aprendizaje.

Esta técnica que se aplico facilita recoger informacion en el aula sobre el uso de
los juegos de roles como estrategia didactica para mejorar la expresion oral en los

estudiantes.

Por lo tanto, se observo a cada estudiante durante la realizacion de las 15 sesiones
de aprendizaje que se fue ejecutando dia a dia utilizando como estrategia los

juegos de roles.

4.4.2. Instrumentos

La lista de cotejo es un instrumento que se utiliza para anotar las observaciones,
las cuales consisten en una lista con indicadores relacionadas con el
comportamiento de los estudiantes y el desarrollo de habilidades, capacidades y

destrezas, precisando cuales estan presentes y cuéles ausentes (Mercado ,2013).

La lista de cotejo que se ha utilizado en la presente investigacion tiene 3
dimensiones con 12 items las cuales estuvieron destinadas a recoger informacion
sobre el nivel de la expresion oral en los estudiantes de 4 afios. Asi mismo se
califico con A B C, teniendo como referencia que A se significa logro previsto, B

en proceso y C en inicio, el instrumento lo utilice personalizado (individual)
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observe detalladamente a los nifios durante la realizacion de la sesion que duro 45

min, finalizando califique a cada nifio llevando un tiempo de 5 minutos por nifio.

El procedimiento que se siguid en la investigacién fue realizar una prueba piloto
con 5 nifios de otra institucion para corroborar si mi instrumento estaba de acuerdo
a la edad, después de observar se realizd la validacion del instrumenté con 5
expertas dando sus opiniones y verificando si la lista de cotejo de la expresién oral
estaba bien elaborada. Dando aclaracion y verificacion firmaron para poder
utilizar la lista de cotejo como instrumento para evaluar a mi poblacién muestral
de mi investigacion. Finalmente, para poder aplicar el instrumento con los
estudiantes se procedi6 a comunicar a los padres de familia para informales sobre
la investigacion y las actividades que se llevaran a cabo, se brind6 a cada uno el
documento consentimiento informado donde colocaron sus datos y firmas dando

su aprobacion.

TABLA 3.

Expertos evaluadores

N2 Expertos Grado de estudios I.E Validacion
1  Arteaga Robles Karin Licenciada S.K.K Aplicable
2 Ludefia Quinto Tabita Licenciada S.K.K Aplicable
3 Ramos Escalante Marlene Anali Licenciada Piloto SJ  Aplicable
4  More Aguilar Veronica Licenciada Piloto SJ  Aplicable
5  Merino Mordes Miriam Consuelo  Licenciada S.K.K Aplicable

Fuente: Carta de validacion de instrumento de la expresion oral.
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4.4.3. Validez del instrumento

Para obtener la validez de la lista de cotejo que mide el desarrollo de la expresion
oral en estudiantes de 4 afios, se pidi6 a 5 docentes licenciadas en educacion inicial
para que participen como expertos, se repartié a cada una de ellas una carta de
validacion con una lista de cotejo donde cada uno de los jueces analizo las
preguntas que estaban en la lista de cotejo, luego marcaron cada una de las
respuestas asignandole un valor que equivale lo siguiente: pertinencia (1),
Relevancia (2) y Claridad (3). Una vez llenadas las hojas, se supo si el instrumento

era aplicable, se recolecto los datos de cada uno de los valores.

TABLA 4.

Validez del instrumento por los jueces expertos

Concordancia de expertos Fi %
Aplicable 5 100%

No aplicable 0 0.00%
TOTAL 5) 100%

Fuente: Recuperado del programa spss

4.4.5. Confiabilidad
Para obtener el grado de confiabilidad del instrumento se utilizé el coeficiente de
Alfa de Cronbach que consiste en medir cada una de las respuestas marcadas por

los expertos. obteniendo como resultado 0.845
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TABLAS.

Resultados de Alfa de Cronbach

Estadistica de confiabilidad

Alfa de Cronbach N2 de elementos

0.845 12

Fuente: Recuperado de SPSS
Se obtiene el grado de confiabilidad por el programa SPSS la cual se obtuvo como
resultado el ,845 de acuerdo a Santos (2017), nos dice que a partir del 0,8 el grado
de confiabilidad es alto por lo tanto es aceptable el alfa Cronbach la cual nos
confirma que el instrumento listo de cotejo la cual contiene 12 items de acuerdo al

programa estadistico es aplicable.
4.5.Plan de analisis

Con respecto a los resultados, se utilizé la estadistica descriptiva e inferencial para la
interpretacion de las variables, de acuerdo al objetivo de la investigacion. Asimismo,
para demostrar la veracidad de la hip6tesis descrita en la investigacion se utilizé la
prueba estadistica paramétrica T de student a través del programa SPSS.

Para evaluar la variable se tomd en cuenta los siguientes baremos.

TABLA 6.
Baremo general
ESCALA PUNTUACION
A (Logro) 9-12
B (Proceso) 5-8
C (Inicio) 0-4

Fuente: Lista de cotejo
4.4. TABLA 7. MATRIZ DE CONSISTENCIA
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ENUNCIADO

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

¢En qué medida los juegos
de roles como estrategia

didactica mejora la
expresion oral en los
estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa
Privada “School Kinder
King”, del distrito de
Nepefia-San  Jacinto-afio,
2018?

Objetivo general:

Determinar si los juegos de roles
mejoran la expresion oral en los
estudiantes de 4 afios en la
Institucion  Educativa Privada
“School Kinder King”, del
Distrito Nepefia -San Jacinto-
afo, 2018.

Objetivos especificos:

a) Evaluar la expresion oral en los
estudiantes de 4 afos de I.E.P
School Kinder King mediante el
pre test.

b) Desarrollar sesiones de
aprendizajes con los estudiantes
de 4 afos de 1.E.P School kinder
King.

c)Evaluar la expresion oral en los
estudiantes de 4 afios de IL.E.P
School Kinder King mediante el
post test .

d) Determinar el nivel de
significancia del pre test y post
test de la expresion oral de los
estudiantes de 4 afios de la I.E.P
School Kinder King.

Hipotesis Alterna (Ha):

Los juegos de roles como

estrategia didactica
mejoran

significativamente la
expresion oral en los

estudiantes de 4 afios de
la I.LE.P. “School Kinder
King” del distrito
Nepefia-San Jacinto-
afo, 2018.

Hipotesis Nula (Ho):

Los juegos de roles
como estrategia
didactica no mejoran
significativamente  la
expresion oral en los
estudiantes de 4 afos de
la I.E.P. “School Kinder

King” del  distrito
Nepefia- San Jacinto-
afio, 2018.

Variable
independiente:

Los juego de roles
Variable
Dependiente:

Expresion oral

Tipo: Explicativo
Nivel: Cuantitativo

Disefio: Pre —
experimental

Poblacion Muestral:
Nifios 4 afios

Técnica:
Observacion

Instrumento: Lista
de cotejo

Procesamiento de
los datos: Aplicacion
del programa Excel ,
SPSS'y la prueba de
T Student para
contrastar la
hipétesis.
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4.6. Principios éticos:

Para la investigacion se tendra en cuenta la promocién del conocimiento y el bien comun
expresada en principios y valores éticos que establece el reglamento de ética para la
investigacion v001 (2016), a continuacion, se expresa en forma resumida los principios
que se tendra presente durante la investigacion.

El reglamento de ética sefiala “que cuando se trabaja con personas se debe respetar la
dignidad humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad. Este
principio no solamente implicard que las personas que son sujetos de investigacion
participen voluntariamente en la investigacion y dispongan de informacion adecuada,
sino también involucrara el pleno respeto de sus derechos fundamentales, en particular
si se encuentran en situacion de especial vulnerabilidad”.

Los principios que se tendré presente son:

a) Proteccion a las personas: significa reconocer la capacidad de las personas para
tomar sus propias decisiones, es decir que la persona es un fin y no un medio por lo
tanto es necesario cuidar su autonomia.

b) Beneficencia y no maleficencia: Asegurar el bienestar de las personas y no
causar dafio.

c)Justicia: No se expondran al grupo de estudio para beneficiar a otros, tampoco se
establecera sesgos, limitaciones de las capacidades y conocimientos que conlleven a

practicas injustas.
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V. RESULTADOS
5.1 Resultados
El presente resultado corresponde a brindar informacién con relacién al procesamiento

de los datos estadisticos como un hecho de recojo de informacién para ello se sigue la

secuencia de los objetivos especificos:

5.1.1. Evaluar la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de I.E.P School Kinder

King mediante el pre test.

TABLA 8:
Expresion Oral de los estudiantes mediante el pre test.

Calificaciones Fi %
A 4 25.0
B 2 125
C 10 62.5
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 8.

FIGURA 1: Expresion Oral de los estudiantes mediante el pre test.

En latabla 8y figura 1 de la prueba del pre test el 62.5 % de los estudiantes

tienen el nivel C eso quiere decir que la mayoria estan en inicio.
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5.1.2. Desarrollar actividades de aprendizaje con los estudiantes de 4 afios de I.E.P

School Kinder King.

Se ejecuto 15 actividades de aprendizaje con los estudiantes de 4 afios, dando como

resultado :

TABLA 9:

Primera sesion “La cucarachita martina”

Calificaciones Fi %

A 3 18.8
B 6 37.5
C 7 43.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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100.0
90.0
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EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 9.

FIGURA 2: Primera sesion “La cucarachita martina”

Se percibe que en la tabla 10 y en la figura 2 de la primera sesion “La

cucarachita martina” el 18.8 % de la poblacion muestral obtuvieron el nivel

A (Logro previsto).
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TABLA 10:
Segunda sesion “La creacion de Dios”

Calificaciones Fi %

A 3 18.8
B 6 375
C 7 43.8
Total 16 106.3

I

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0

50.0
40.0
30.0
200
10.0
C

0.0

A B Total

EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 10.

FIGURA 3: Segunda sesion “La creacion de Dios”

Se manifestd en la tabla 10 y figura 3 en la segunda sesidn de aprendizaje

“La creacion de Dios” que el 43.8% de estudiantes obtuvieron la calificacion

C (Inicio) .
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TABLA 11:
Tercera sesion “Conociendo a los animales domésticos”

Calificaciones F %

A 4 25.0
B 5 31.3
C 7 43.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

A B C Total
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 11.

FIGURA 4: Tercera sesion “Conociendo a los animales domésticos”
Se manifestd que en la tabla 11 y figura 4 de la tercera sesiéon de aprendizaje
“Conociendo a los animales domésticos” lo cual el 25% de la poblacion muestral

obtuvieron la calificaciéon A, significa (Logro previsto) .
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TABLA 12:
Cuarta sesion “La liebre y la tortuga’

’

Calificaciones Fi %

A 5 313
B 4 25.0
C 7 43.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0

40.0
30.0
20.0
10.0
A B C

I

Total

0.0

EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 12.

FIGURA 5: Cuarta sesion “La liebre y la tortuga”

Se observo en la tabla 12 y figura 5, la cuarta sesion de aprendizaje el 31.3%

de estudiantes obtuvieron el logro A (Logro previsto).
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TABLA 13:
Quinta sesion de aprendizaje “La obediencia™

Calificaciones Fi %

A 5) 31.3
B 4 25.0
C 7 43.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

A B C Total
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 13.

FIGURA 6: Quinta sesion de aprendizaje “La obediencia”

Se observé en la tabla 13 y figura 6, que el 31.3% de estudiantes obtuvieron

la calificacion de A (Logro previsto).
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TABLA 14:
Sexta sesion de aprendizaje “Derecho a la educacion”

Calificaciones fi %
A 6 375
B 4 25.0
C 6 37.5
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

1
100.0
80.0
60.0
40.0
20.0
0.0
A B C Total

EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 14.

FIGURA 7: Sexta sesion de aprendizaje” Derecho a la educacion”

Se manifestd en la sexta sesion de aprendizaje “Derecho a la educacion”

que el 37.5% obtuvieron la calificacién A (Logro previsto).
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TABLA 15:
Séptima sesion de aprendizaje “Cuidemos a nuestro amigo el libro”

Calificaciones Fi %

A 7 43.8
B 3 18.8
C 6 375
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0

50.0
40.0
30.0
20.0
10.0
C

A B
EXPRESION ORAL

I

Total

Fuente: Tabla 15.

FIGURA 8: Séptima sesion de actividad “Cuidemos a nuestro amigo el libro”

Se manifestd en la tabla 15 y figura 8, en la séptima sesién de aprendizaje
la gran mayoria de estudiante el 43.8% se inclinaron a la calificacion de A

(Logro previsto).
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TABLA 16:
Octava sesion de aprendizaje “Creando un cuento”

Calificaciones fi %
A 8 50.0
B 3 18.8
C 5 313
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0

30.0
20.0
10.0

0.0

A B C Total
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 16.

FIGURA 9: Octava sesion de aprendizaje “creando un cuento”

Se observé en la tabla 16 y figura 9 , la sesion de aprendizaje “Creando un
cuento” un 50.0% de estudiantes obtuvieron la calificacién de A (Logro

previsto).
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TABLA 17:
Novena sesion de aprendizaje “La familia”

Calificaciones Fi %

A 8 50.0
B 4 25.0
C 4 25.0
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
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20.0
10.0

0.0

A B C Total
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 17.

FIGURA 10: Novena sesion de aprendizaje “La familia”™

Se evidencia en la tabla 17 y figura 10 de la novena sesion de aprendizaje

“La familia” solo el 25.0 % de estudiantes de 4 anos alcanzaron la

calificacion de C (Inicio) .
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TABLA 18.
Decima sesion de aprendizaje “La familia Educativa”

Calificaciones Fi %

A 9 56.3
B 3 18.8
C 4 25.0
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
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20.0
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0.0

A B C Total
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 18.

FIGURA 11: Decima sesion de aprendizaje “La familia Educativa”

Se evidencia en la décima sesion de aprendizaje “La familia” el 56.3% estudiantes

obtuvieron la calificacién A qué significa (Logro previsto) .
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TABLA 19:
Onceava sesion de aprendizaje “Conociendo a los animales de la granja”

Calificaciones Fi %

A 10 62.5
B 3 18.8
C 3 18.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
100.0

90.0

800 62.5

70.0

60.0

50.0

40.0

300 18.8 18.8

20.0

10.0

0.0
A B C Total

EXPRSION ORAL

Fuente: Tabla 19.

FIGURA 12: Onceava sesion de aprendizaje “Conociendo a los animales de la
granja”

Se evidencia en la tabla 19 y figura 12 de la sesion de aprendizaje “Conociendo a
los animales de la granja” una mayoria de estudiantes con un 62.5% alcanzaron la

calificacion A (Logro previsto) .
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TABLA 20:
Doceava sesion de aprendizaje “El raton y el leon™

Calificaciones fi %

A 11 68.8
B 3 18.8
C 2 125
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.

100.0
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Fuente: Tabla 20.

FIGURA 13: Doceava sesion de aprendizaje “El raton y el leon”

Se evidencia en la doceava sesion de aprendizaje ““ El raton y el leon” un 68.8%

de la poblacién muestral manifestaron la calificacion de A (Logro previsto).
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TABLA 21:
Treceava sesion de aprendizaje “Trabajadores de la comunidad”™

Calificaciones Fi %

A 11 68.8
B 2 12.5
C 3 18.8
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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0.0

Fuente: Tabla 21.

FIGURA 14: Treceava sesion de aprendizaje “Trabajadores de la comunidad

Se evidencia en la tabla 21 y figura 14 de treceava sesion de aprendizaje
“Trabajadores de la comunidad “la mayoria de la poblacion muestral

manifestaron un 68.8% de la calificacion de A (Logro previsto) .
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TABLA 22:
Catorceava sesion de aprendizaje “Los medios de transporte”

Calificaciones Fi %

A 12 75.0
B 2 125
C 2 125
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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Fuente: Tabla 22.

FIGURA 15: Catorceava sesion de aprendizaje “Los medios de transporte”

Se manifestd en la tabla 22 y figura 15, catorceava sesion de aprendizaje “Los
medios de transporte” que la gran mayoria de estudiantes se inclinaron a la

calificacion de A (Logro previsto) teniendo un 75.0 %.
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TABLA 23:
Quinceava sesion de aprendizaje “La vaQuita rebelde”

Calificaciones Fi %
A 14 87.5
B 2 12.5
C 0 0.0
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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Fuente: Tabla 23.

FIGURA 16: Quinceava sesion de aprendizaje: “La vaquita rebelde”

Se manifestd en la quinceava sesion de aprendizaje “La vaquita rebelde” la
gran mayoria 87.5 % de estudiantes lograron el aprendizaje A (Logro
previsto) , eso quiere decir que se observa que los estudiantes desarrollaron

su expresion cumpliendo las dimensiones.
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5.1.3. Evaluar la expresién oral en los estudiantes de 4 afios de I.E.P School

Kinder King mediante el Post test.

TABLA 24:

Resultados de la evaluacidon del post test a los estudiantes de 4 afios al evaluar

la expresion oral.

Calificaciones Fi %
A 13 81.3
B 3 18.8
C 0 0.0
Total 16 100.0

Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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Fuente: Tabla 24.
FIGURA 17: Resultados de la evaluacion del post test a los estudiantes de 4

afos al evaluar la expresion oral.

Se percibe en latabla 24 y figura 17, que el 81.3 % de la poblacion muestral

tienen el nivel A qué significa logro previsto, toda la correlacion de los

resultados mencionados pertenece al post test.
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5.1.4. Determinar el nivel de significancia del pre test y post test de la expresién

oral de los estudiantes de 4 afos de la I.E.P School Kinder King.

TABLA 25:
Resultados del nivel de significancia del pre test y post test de la expresion oral

CALIFICACION PRE TEST POST TEST

fi % fi %
A 4 25.0 13 81.3
B 2 125 3 18.5
C 10 62.5 0 0.0
Total 16 100 16 100
Fuente: Lista de cotejo de la expresion oral.
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Fuente: Tabla 25.

FIGURA 18.
Resultados del nivel de significancia del pre test y post test de la expresion oral.
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Se evidencia que a través del pres y post test que se desarrollé se obtuvo resultados
favorables, en el pre test el 25.0 % de estudiantes se inclinaron a la calificacion A qué
significa logro previsto, pero en el post test subieron al 81.3 % de estudiantes a la
calificacion A se aprecia en los resultados la mejora que hubo de manera progresiva

en cada aplicacion de las sesiones, la cual mejoro significativamente.

PRE TEST — POSTES

T 6,260

Sig. Asintotica (bilateral) ,000

Los productos obtenidos comprueban la veracidad de la hipdtesis alterna la cual es
aceptada por la prueba estadistica T Student del programa SPSS, puesto que adquiri
como valor que p < 0,05de nivel de significancia y la hipétesis nula es rechazada,
esto quiere decir que los juegos de roles como estrategia didactica mejora

significativamente de la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios.
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5.2 Anélisis de resultados

De acuerdo a la indagacidn se obtuvo resultados que van de la mano de los objetivos
que se planted para poder desarrollar esta investigacion, al final de detallar los
resultados se obtendra la hipétesis de esta indagacion, de tal manera se explorara
antecedentes referentes al tema o tedricos que afirmen o nieguen los resultados.

En relacion del primer objetivo: Evaluar la expresion oral en los estudiantes de 4
afios de 1.E.P School Kinder King mediante el pre test, se obtuvo como resultado al
aplicar el instrumento lista de cotejo, el 62.5 % de estudiantes alcanzaron la calificacion
de C que significa que los estudiantes estan en Inicio, la cual implica que no expresan
sus ideas, no se  comunican, no participan en el aula.
Por consiguiente, Veldzquez (2017), afirma que la expresion oral son capacidades que
tiene una persona para comunicarse con otra, expresandose sin limites de cualquier tema,
utilizando gestos y movimientos que le permite ser libre, un individuo obtiene
dificultades al expresarse porque no desarrolla las caracteristicas y dimensiones de la
expresion oral que son: pronunciacién, entonacion y fluidez. Asi mismo estos datos son
corroborados con Villegas (2015), afirma en su trabajo “El Uso del Titere en el
Desarrollo de la Expresion Oral y Escrita”, tiene como objetivo estudiar el uso del titere
en el desarrollo de la expresion oral y escrita en la Escuela Basica nacional José Antonio
Calcario de Caracas, Venezuela. Los resultados que se obtuvo en esta investigacion, el
50% de sus estudiantes obtuvieron la calificacion C que es Inicio en su pre test de tal
manera describe que el estudiante no desarrollo las dimensiones de la expresion oral,
presentando timidez, deficiencia al expresar sus ideas, preguntar y participar. Por otro
lado, se comprobo el 25.0% de estudiantes alcanzaron el logro previsto que es A, segun

Curriculo Nacional nos dice que el nivel de logro A se da cuando el estudiante alcanza

54



su éxito de aprendizaje en un tiempo determinado. En esta investigacion se percibe la
diferencia que existe en la prueba del pre test entre el nivel de logro C que es 50.0% la

cual los estudiantes no desarrollaron el logro previsto A.

Se observo que los estudiantes obtuvieron los resultados del pre test la calificacion de
C la cual se considera que son bajos, porgque no alcanzaron cumplir con las capacidades
y dimensiones de la expresion oral, la cual no representaron un personaje, tuvieron
miedo al expresarse, no utilizaron la fluidez en sus palabras y movimientos, no
comunicaron sus dudas , el tono de sus palabras fueron bajas, eso genera una serie de
problemas en los estudiantes al expresarse, desarrollar su autonomia en la cual se
necesita de actividades para seguir desarrollando y alcanzar de manera evolutiva el logro

previsto, segln el ritmo que el estudiante posee.

Respecto al segundo objetivo: Desarrollar sesiones de aprendizaje con los
estudiantes de 4 afios de I.E.P School Kinder King, se ejecuto 15 sesiones de
aprendizaje para mejorar la expresion oral en los estudiantes a través de los juegos de
roles como estrategia didactica, los resultados se han ido recogiendo a través de una
lista de cotejo ,se observo en los resultados de la primera sesion 18% de estudiantes
alcanzaron responder los indicadores y al término de quinceava sesion se logro la
calificacién de A (Logro Previsto) 87.5% de estudiantes, conforme se iban aplicando
las quince sesiones los estudiantes iban mejorando de manera evolutiva la calificacion
A (logro previsto). Por otro lado, Pefiarrieta (2015), comenta que las sesiones de
aprendizaje son actividades que se desarrollan con estudiantes empleando una
estrategia para poder llegar a un aprendizaje, es importante aplicar sesiones de manera

consecutiva para poder mejorar las carencias que se observo en los estudiantes para un
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mejor resultado se utilizo la estrategia didactica (Juego de roles), los juegos de roles es
una dramatizacion donde la persona se pone en el lugar de la otra, aceptando un cargo
gue van a representar, expresando sentimientos o cada una de sus emociones lo que
contribuird su desenvolvimiento dentro de la sociedad permitiendo ser participe activo,
por otro lado Gonzales (2015), afirma el logro de aprendizaje que ira evolucionando
por la estrategia didactica que se considera para desarrollar la expresion oral.

De la misma manera estos datos fueron comprobados por Alvarez (2015), en su
investigacion “Fortalecimiento de la expresion oral en un contexto de interaccion,
Tujan-2015” tiene como objetivo “Determinar el nivel de expresion oral”, su resultado
que obtuvo en su desarrollo de sus actividades fue favorable por que el 83% de los
estudiantes desempefiaron la calificacion de A qué significa logro previsto. Para
mejorar el problema encontrado este investigador utilizo como una estrategia los
juegos de roles, donde cada estudiante desempefio un papel y se desenvolvian de
manera evolutiva, iban desarrollando su expresion oral , empleando catorce sesiones
donde el resultado de cada una fue evolutiva en la primera sesién se obtuvo en la
calificacion de A (logro previsto) un 40 % de estudiantes y conforme se iban aplicando
las sesiones el resultado final de la calificacion de A (logro previsto) fue de 83% , es
decir la mayoria desarrollo y mejoro su expresion oral utilizando sesiones de
aprendizaje de los juegos de roles.

Es importante desarrollar desde temprana edad el desarrollo de los juegos de roles
donde encamina representar un personaje, utilizando gesto, movimientos, mascaras,
disfraces, por medio de esta estrategia, las sesiones ayudo al estudiante expresar con

fluidez, preguntar, ser autobnomo, desenvolverse sin miedo, opinar, ser participativo,
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escoger su material que va utilizar, donde el estudiante desarrolla en enfoque
comunicativo con las dimensiones establecidas.

En relacion al tercer objetivo: Evaluar la expresion oral en los estudiantes de 4 afios
de 1.E.P School Kinder King mediante el Post test, se utilizé el instrumento lista de
cotejo se evaluo la expresion oral a través del Post Test , queda demostrado que el 81.3
% alcanzaron la calificacion de A estando en un logro previsto. Por eso Jiménez
(2013), afirma que la expresion oral es la habilidad de verbalizar ideas, sentimientos,
necesidades, deseos por medio del lenguaje, con fluidez y entonacion, asi como la
capacidad para comprender los mensajes que reciben como hablar, leer y escribir para
poder comunicarse. Esto es comprobado por Saca (2015), donde realizd su tesis
titulado “La importancia del cuento en el desarrollo de la expresion oral en los nifios
de 4 a 5 afios de edad en el Centro Infantil Mundo de Ilusiones del Canton Ambato en
el periodo abril-septiembre 20117, su objetivo general es “Determinar el desarrollo de
la expresion oral en los nifios de 4 a 5 afios” ,la cual evalud a su muestra con la lista de
cotejo, teniendo como resultados favorables un 85% de estudiantes que obtuvieron la
calificacion de A (logro previsto) en la evaluacion del post test, con la realizacién de
cuentos empleando estrategias creativas y divertidas en relacién de habilidades
comunicativas, afirma el resultado que se obtiene en el post test ,porque el nifio y la
nifa  opino, durante los juegos, las  narraciones del  cuento.
Los resultados que se aprecian es porque los estudiantes se desenvolvieron con las
actividades de juegos de roles como: representando a un personaje con actividades
rutinarias y cotidianas donde el nifio explora, conoce y aprender nuevos
conocimientos, donde se correlaciona al acto de llevar a cabo un trabajo de manera

autonoma, donde tendra que representar el papel de un nifio molesto, animales, etc.
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Queda demostrado que las sesiones de los juegos de roles son importantes para el
desarrollo de la expresiéon oral.

Respecto al cuarto objetivo: Determinar el nivel de significancia del pre test y post
test de la expresion oral de los estudiantes de 4 afios de la I.E.P School Kinder King,
se realizé una comparacion entre los resultados de la prueba del pre test y los resultados
del post test para determinar el nivel de significancia. Se utiliz6 el programa estadistico
SPSS, por medio de la prueba estadistica paramétrica T de student obteniendo como
valor que p < 0,05 esto demuestra que existe una gran diferencia significativa entre el
resultado anterior y posterior arrojando por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna (Ha)
planteada en la investigacion, se pudo observar que en el pre test de la expresion oral
de los estudiantes de 4 afios la minoria de estudiantes mostraron un 25.0% que viene
hacer la calificacion A(Logro previsto) , pero en el post test subieron al 81.3 % la
calificacion A (Logro previsto). Ante esto Colin (2015), menciona que los juegos de
roles forman parte del proceso educativo de los nifios, en la que se generan nuevos
aprendizajes a través de la expresion, la apreciacion de los resultados que se da después
del desarrollo de una estrategia, es porque al realizar un pre test y un post test queda
demostrado la diferencia que existe en un antes y después. Por ello es corroborado con
Merino (2017), en su tesis “ los juegos de roles basado en el enfoque significativo
utilizando titeres mejora la expresion oral en los nifios de 4 afios”, su objetivo general
“Determinar si los juegos de roles basado en el enfoque significativo utilizando titeres
mejora la expresion oral en los nifios de 4 afios”, obtuvo como resultado en la prueba
de pre test un 11 % en la calificacion A (logro previsto) y el post test un 61 % de
estudiantes lograron tener la calificacion de A (logro previsto) ,se puede apreciar la

gran diferencias de resultados entre el pre y post test de esta investigacion ,utilizando
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la prueba de t de student teniendo como valor ,005 llegando a definir que al aplicar una
estrategia después del problema encontrado se ve una mejora significativa en los
estudiantes.

Al desarrollar el pre test y post test se determind que los estudiantes fueron mejorando
de manera progresiva su expresion oral, donde existe diferentes resultados entre un
antes y despues por la aplicacion de las sesiones de los juegos de roles, se evidencio
una mejora significativa en los resultados alcanzados de la calificacion de logro
previsto A, porque el estudiante pudo expresar sus emociones, conocimientos, su
fluidez, ser participativo sin miedo.

Estos resultados obtenidos se deben a la aplicacion de las sesiones que contienen
actividades planificadas encaminadas al desarrollo de la expresion oral. Es
importante que en la educacién inicial se incluya actividades de juegos de roles
porque ayudan a los nifios a desarrollar su autonomia, expresion y ser comunicativo
con la sociedad, donde trasmitird sentimientos, potencialidades, donde le ayudara a

resolver problemas de la vida diaria.
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VI. CONCLUSIONES

Se logro identificar en el pre test de los estudiantes de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada “School Kinder King”, la gran mayoria 62.5% de estudiantes estan
en la calificacion de C que significa en Inicio, la cual su nivel de expresion oral esta

bajo, por tal motivo no desarrollaron los indicadores propuestos.

Se aplico 15 sesiones de aprendizaje, la cual fueron desarrollando diariamente,
mejorando de manera evolutiva la expresion oral de los estudiantes de 4 afios. En la
primera sesion se logré la calificacion de A (Logro Previsto) 18% vy al término de
quinceava sesion se logro la calificacion de A (Logro Previsto) 87.5% de estudiantes

el resultado fue favorable, donde los estudiantes mejoraron su expresion oral .

Los resultados del post test se evidencio que 81.3% de estudiantes desarrollo su
expresion oral la cual tuvieron la calificacion de A (Logro Previsto) se afirma que los

juegos de roles como estrategia didactica mejora la expresion oral.

Al aplicar el pre test y post test se mostro resultados favorables porque se evidencio un
antes y un despues, al verificar la hipétesis con la prueba estadistica paramétrica T de
student a través del programa SPSS obteniendo como valor que p < 0,05 se dice que
existe un nivel de significancia entre el pre test y poste test, la cual se logro un alto
porcentaje de estudiantes que lograron desarrollar su expresion oral mediante la

estrategia didactica.
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RECOMENDACIONES
Se recomienda en esta investigacion una mejora para que las profesoras y/o personas

tomen como referencia de guia esta investigacion:

a) Al realizar la ejecucién de las actividades de aprendizajes la docente apoye a la

investigadora en tomas de fotografias.

b) Motivar mediante una reunion a los padres de familia del aula de 4 afios antes de
empezar la aplicacion de la investigacion para que puedan enviar a sus hijos al colegio,

explicando la importancia de esta investigacion.

c)Extender esta tesis como un modelo para que las profesoras puedan utilizar

estrategias nuevas para poder llegar a un aprendizaje significativo, donde los

estudiantes puedan expresarse sin miedo.
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LISTA DE COTEJO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL

N° PRONUNCIACION ENTONACION FLUIDEZ
Posee el tono de
Menciona las . . Entona las Se expresa con
. Expresa sus N Utiliza Utilza el tono de| ' acorde con XAp, . i
palabras Pronuncia | Emite sonidos de el palabras Se expresa con | movimientos |Participaenun|  Tieneun
ideas de manera adecuadamente | voz para oo i : i
adecuadasal | claramente las . acuerdo a los o espacio fisico | respetando los fluidez y corporales |dialogo dirigido| lenguaje
) clara y precisa. las palabras con | enfatizar ideas . ; , ,
mensaje que se palabras. temas . . donde se signos de espontaneidad. | seguridady | poreladulto. fluido.
i . armonia. importantes. ) y ,
quiere trasmitir. comunica. puntuacion. firmeza.
NOMBRE DE ESTUDIANTES

S| NO |SI NO |SI NO [SI NO |SI NO |SI NO |SI NO [SI NO |SI NO Sl NO |SI NO |sI NO

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
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MATRIZ DE RESULTADOS DEL PRE TEST Y POST TEST

PRE TEST

18

CALIFICACION

TOTAL

111

110

19

17

16

15

14

13

12

11

Al

A2

10
11

12
13
14
15
16

POST TEST

CALIFICACION

TOTAL

111

110

19

18

17

16

I5

14

13

12

11
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MATRIZ DE EVALUACION DE 5 EXPERTOS (LISTA DE COTEJO QUE
MIDE LA EXPRESION ORAL)

N°
ltems Iteml ltem2 Item3 Iltem4 Iltem5 ltem6 ltem7 ltem8 ltem9 ltem10 Item11l Item12
1 1 3 1 1 3 3 3 1 3 1 3 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 3 1 1 3 3 3 1 3 1 3 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

ANALIS DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
POR MEDIO DEL PROGRAMA SPSS

Resumen de procesamiento de

Gasos
M %
Casos  Walido 5 100,0
Excluido® 0 0
Total ] 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M de
Cronbach elementos
845 12
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CARTA DE PRESENTACION

Lic. Karin Arteaga Robles
Director de la |.E.P “School Kinder King"

Presente -
De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar nuesiro cordial saludo i
de la Escuela Profesional de Educacion de la Universidad Catolica Los
Chimbote. El motivo de la presente tiene por finalidad presen{ar al

oral en los estudiantes de 4 afios de Educacion Inicial de la LE.P Scho
King del centro poblado San Jacinto, distrito de Nepefia- Ancash, 201
los meses de octubre, noviembre y diciembre del afio 2018. :

Por este motivo, mucho agradeceré brindar las facilidades a la e
mencion a fin culminar satisfactoriamente su investigacion el mismo que
‘beneficio de los nifios de su Institucién Educativa.

En espera de su amable atencion, quedo de usted.




CONSENTIMIENTO INFORMADO
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LISTA DE COTEJO

NOMBRE:

AULA: GENERO:

INDICADORES

DIMENSIONES Sl NO

D1: PRONUNCIACION

Menciona las palabras adecuadas al
mensaje que se quiere trasmitir.

Pronuncia claramente las palabras.

Expresa sus ideas de manera
claray precisa.

Emite sonidos de acuerdo a los temas

D2: ENTONACION

Utiliza adecuadamente las palabras con
armonia.

Utiliza el tono de voz para enfatizar ideas
importantes.

Posee el tono de voz acorde con el
espacio fisico donde se comunica.

Entona las palabras respetando los signos
de puntuacion.

D3: FLUIDEZ
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Se expresa con fluidez y espontaneidad.

Se expresa con movimientos corporales
seguridad y firmeza.

Participa en un dialogo dirigido por el
adulto.

Tiene un lenguaje fluido.
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SESION DE APRENDIZAJE N°1

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD : 4ahos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA :  Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION . “La cucarachita Martina”

11.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Expresa sus ideas
. | ORALMENTE EN sU | interpreta de manera claray
COMUNICACION LENGUA informacién del | Precisa.
MATERNA” texto escrito. Participa en
dialogo dirigido
por el adulto.

111.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media 10’
luna para establecer las
normas.
DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5’

del material | mencionamos los
materiales que vamos a
utilizar:

-Cuento, mascaras

-Se empieza a contar el 25’
cuento “ La cucarachita
Martina”, antes durante y
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Ejecucion

después del cuento se va
preguntando:

¢, Como se llama el cuento?,
¢,Cuales son los animales?,
¢, Qué paso?, ¢ Por qué era
asi la Cucarachita Martina?,
¢, Esta bien su racion?,
¢,Con quién se quedo a vivir
la cucarachita Martina?

-Comunicamos a los nifios
gue hoy vamos hacer el
cuento de la cucarachita
Martina asi como
escucharon anteriormente y
gue a cada uno se le va
asignar un animal.

-Se les entrega a cada nifio
mascaras de los animales
gue se menciono en el
cuento para que
representen.

-Después de asignar a
cada uno un personaje
empiezan a representar de
acuerdo al rol del cuento,
mediante gestos y
movimientos imitan los
sonidos de los animales.

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos
para dialogar sobre nuestra
actividad.

- Realizaremos las
siguientes preguntas

¢De qué se tratd el cuento
que representaron?

¢, Qué sonido hace el ledn,
perro, gato y ratén?
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LISTA DE COTEJO N° 01

APELLIDOS Y NOMBRES

Expresa sus ideas de
manera claray

Participa en dialogo
dirigido por el adulto.

precisa.

] NO Si NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Sdenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4 afos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5 Practicante . Melquiades Ludefia Marihoriett
1.6.NOMBRE DE LA SESION :  “La creacion de Dios”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | -Se expresa con
i ORALMENTE EN SU | interpreta movimientos
COMUNICACION LENGUA informacion del | corporales
MATERNA” texto escrito. seguridad y firmeza

-Se expresa con
fluidez y
espontaneidad

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO

INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas.

DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5
del material | mencionamos los materiales
gue vamos a utilizar:
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-Cuento, mascaras, videos

- Observamos un video

25
sobre la creacion de Dios
Preguntaremos :
¢, Qué observamos en el
video?
¢, Quién creo todo esas
cosas?
¢, Qué creo
¢, Como se llama la lectura?

. . La profesora narra la

Ejecucion -, .
creacion de Dios.
-Mostraremos  un  sobre
sorpresa imagenes de lo que
ha creado Dios y lo que ha
creado el hombre y las
clasificaremos
-Dramatizaremos la creacion
de dios con ayuda de los
estudiantes utilizando
mascaras ( Sol,
nubes,mariposas,flores, Dios
,Hombre,mujer,etc)

CIERRE Verbalizaciéon | -Nos reunimos con una |5

pandereta para dialogar
sobre nuestra actividad.

- Realizamos las siguientes
preguntas

¢, Quién creo los animales,
personas y las flores?

¢, Qué personaje te gusto mas
de la creacion de Dios?

¢, Qué animal te gusta mas?,¢,
Que sonido hace?, ¢Como
camina?

99




LISTA DE COTEJO N° 02

Se expresa con | Se expresa  con
APELLIDOS Y NOMBRES | movimientos fluidez y

corporales seguridad | espontaneidad

y firmeza

Sl NO Si NO

Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Séenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA

1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”
4 afos
45 minutos

N° DE NINOS : 16

Karin Arteaga Robles
“Conociendo a los animales domésticos”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA | Infiere e | Participa en un
COMUNICACION ORALMENTE EN SU | interpreta dialogo dirigido por
LENGUA informacién del | €l adulto.
MATERNA” texto escrito.
Se expresa con
fluidez y
espontaneidad.
I11.SECUENCIA METODOLOGICA:
MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas.
DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5
del material | mencionamos los materiales
gque vamos a utilizar:
-Mascaras, cancion
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Ejecucion

-Se empieza a cantar una
cancion la ronda de los
animales:

¢, Qué animales nos nombra
la cancion?, ¢ Como hace el
perro?, ¢ CoOmo caminara el

gato?, ¢Donde viviran?

-Se indica a los nifios que se
le brindara mascaras de los
animales domesticos cada
uno escoge el animal que
quiere.

-Indicamos que se coloquen
la méscara y que imiten el
sonido del animal que les
toco caminando por el el
aula.

25

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de |Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢, De qué se trato la cancion?

¢, Qué sonido hace el gato,
perro, etc ?

¢,Donde viven?
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LISTA DE COTEJO N° 03

Participa en un | Se  expresa con
APELLIDOS Y NOMBRES | dialogo dirigido por el | fluidez y

adulto espontaneidad

Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Saenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA

1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”
4 afos
45 minutos

Karin Arteaga Robles
“La liebre y la tortuga”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

N° DE NINOS : 16

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Expresa sus ideas
3 ORALMENTE EN SU | interpreta de manera clara y
COMUNICACION LENGUA informacion del | precisa.
MATERNA” texto escrito.
Entona las
palabras
respetando los
signos de
puntuacion.
111.SECUENCIA METODOLOGICA:
MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas.
DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5
del material | mencionamos los materiales
gque vamos a utilizar:
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Ejecucion

-Cuento, mascaras

-Se empieza a contar el
cuento “ La liebre y la
tortuga”, antes durante y
después del cuento se va
preguntando:

¢, Como se llama la lectura?
¢, Cudles son los personajes?

¢, Hizo bien la liebre al
burlarse de la tortuga? ¢ Por
qué?

¢, Te identificas con alguno
de los personajes de la
lectura?

La profesora comienza a
explicar el tema “el respeto
” utilizando como referencia
la lectura la liebre y la
tortuga .

-Reunidos en grupo la
docente les entrega
mascaras donde deberan en
grupo escoger el personaje
gue mas les gusto y
dramatizarlo.

-La docente les explicara lo
gue tendran que hacer, el
cual deberan cambiar el
final de la fabula.

-Los nifios y nifias reunidos
en grupo se les pide que
salgan al frente a dramatizar
el personaje que mas le
gusto.

25
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CIERRE

Verbalizacion

-Nos reunimos para dialogar
sobre nuestra actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢,De qué se trat6 la fabula?

¢, Qué personaje les gusto
mas”?

¢Cual fue el final de la
fabula? ¢Les gusto?, ¢Cudl
fue el final que ustedes
escogieron?
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LISTA DE COTEJO N° 04

Expresa sus ideas de

Entona las palabras

APELLIDOS Y NOMBRES | maneraclaray precisa | respetando los
signos de
puntuacion.

Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X

Blas Morillo Laura X X

De la cruz Llano Rihana X X

Escudero Alva X X

Alessandro

Esquivel Ames Jade X X

Gutierrez Barturen Andriu X X

Huaman Vara Haysel X X

Loli Cordova Loans X

Matos Angeles Imara X X

Moreno Chavez Jose X X

Moreno Saenz Melany X X

Oliva Ascencio Daphne X X

Quiroz Flores Thiago X X

Rodriguez Campos Crissel X X

Saenz Cruz Neymar X X

Vidal Juan Regina X X

107




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4anos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION : Valor “La Obediencia”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Se expresa con
, ORALMENTE EN SU | interpreta movimientos
COMUNICACION LENGUA informacion del | corporales

MATERNA” texto escrito. seguridad y

firmeza.
Menciona las

palabras
adecuadas al

mensaje que se
quiere transmitir.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO

INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas
con los estudiantes.

DESARROLLO Exploracion | -Presentamos y 5
del material | mencionamos el cuento de
la caperucita roja, mascaras
de un lobo, abuelita mama,
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una capa roja con una
canastita.

Se inicia la lectura del
cuento “ La Caperucita Roja”
: Luego se pregunta a los
estudiantes:

¢, Como se llama el cuento?

¢,Cuadles son los personajes
?

¢, Hizo bien caperucita
cuando desobedeci6 a su
mama?

¢ Te identificas con el
personaje de caperucita?
& Por que?

25

Ejecucion

¢ 1€ gusto el final delcuento
la caperucita roja?

¢, Como Cambiarian el final?

-Reunidos en grupo la
docente les entrega
mascaras, capa roja,
canastita.

-Los nifios y nifias reunidos
en grupo se les pide que
salgan al frente a actuar la
parte del cuento que mas les
gusto.

-Después cambiamos el
momento donde
desobedeci6 caperucita a su
mama, por una escena
nueva donde los nifios
dramatizan la obediencia de
caperucita, llegando
defrente a su casa de su
abuelita, donde el lobo se
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convierte en bueno y se
sienta a comer con ellas.

CIERRE

Verbalizacion

-Nos reunimos con una
pandereta para dialogar
sobre nuestra actividad.

- Realizamos las siguientes
preguntas

¢, Quién aprendieron el dia
de hoy?

¢,Como lo aprendimos?,
¢,Qué hicimos?

¢SAlguna vez has
desobedecido a tu mama?,
¢Estuvo bien?, ¢ Por qué?
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LISTA DE COTEJO N° 05

Se expresa con | Menciona las
APELLIDOS Y NOMBRES | movimientos palabras adecuadas
corporales seguridad | al mensaje que se
y firmeza. gquiere transmitir.
Sl NO Sl NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Saenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4anos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION . “Derecho a la educaciéon”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Expresa sus ideas
. ORALMENTE EN SU | interpreta de manera clara y
COMUNICACION . L .
LENGUA informacion del | precisa.
MATERNA” texto escrito. ]
Menciona las
palabras
adecuadas al

mensaje que se
quiere transmitir.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO

INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas
con los estudiantes.
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DESARROLLO

Exploracion
del material

-Presentamos y
mencionamos los materiales
que se va utilizar cuento “mi
escuelita” ,vestuarios( mandil
,cuadernos ,crayolas, etc)

Ejecucion

-Contamos a los nifios un
cuento “Mi escuelita” donde
un nifo va a la escuela.

-preguntamos :

¢, Quién va a la escuela?

¢A qué va a va a la escuela?
¢, Qué pasaria si no vamos a
la escuela?

-Explicamos la importancia
del DERECHO A LA
EDUCACION

- Formamos dos grupos y
dramatizamos lo que mas les
gusta hacer en la escuela.
-Desarrollan escenas donde
estan jugando, pintando.

25

CIERRE

Verbalizacion

-Nos reunimos para dialogar
sobre nuestra actividad.

- Formamos 3 grupos con los
niios y exponemos la
importancia del derecho a la
educacion.

Realizamos las siguientes
preguntas

¢,Que aprendieron el dia de
hoy?

¢, Qué derecho hemos
dramatizado?, ¢, Qué
materiales hemos utilizado?
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LISTA DE COTEJO N° 06

Expresa sus ideas de

Menciona las

APELLIDOS Y NOMBRES | manera clara y | palabras adecuadas
precisa. al mensaje que se
gquiere transmitir.

Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X

Blas Morillo Laura X X

De la cruz Llano Rihana X X

Escudero Alva X X

Alessandro

Esquivel Ames Jade X X

Gutierrez Barturen Andriu X X

Huaman Vara Haysel X X

Loli Cordova Loans X X

Matos Angeles Imara X X

Moreno Chavez Jose X X

Moreno Saenz Melany X X

Oliva Ascencio Daphne X X

Quiroz Flores Thiago X X

Rodriguez Campos Crissel X X

Saenz Cruz Neymar X X

Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°7

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4anos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION :  “Cuidemos a nuestro amigo el libro”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Menciona las
i ORALMENTE EN SU | interpreta palabras
COMUNICACION LENGUA informacion del | adecuadas al
MATERNA” texto escrito. mensaje que se

quiere trasmitir.

Se expresa con
fluidez y
espontaneidad.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO

INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas
con los estudiantes.
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DESARROLLO

Exploracion
del material

-Presentamos y
mencionamos los materiales
gue se va utilizar titeres,
cuento.

Ejecucion

-preguntamos:

¢Qué hemos observado?
¢, Como se llama el cuento?
¢cDe qué nos habla el
cuento? ¢ Estuvo bien lo que
hizo Eusebio? .¢,Qué
debemos hacer para
conservarlo asi de bonito el
libro ¢Esta bien rasgar las
hojas de los libros? Entre grupos
de nifios y nifias socializan para
luego dar la respuesta.

-Se da a conocer el tema de
la clase.

- Reunidos en grupo la
docente les entrega titeres
donde deberan en grupo
proponer como debemos de
cuidar los libros.

- La docente les explicara lo
gue tendra que hacer cada
grupo y el cbmo moveran sus
titeres.

- Los nifios y nifias reunidos
en grupo, se les pide que
salgan al frente a actuar el
cuidado de los libros.

25

CIERRE

Verbalizacion

Realizamos las siguientes
preguntas

¢, Quién aprendieron el dia
de hoy?
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¢, Como se debe cuidar los
libros?, ¢Qué libro te gusta
mas”?
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LISTA DE COTEJO N° 07

Menciona las palabras | Se  expresa con
APELLIDOS Y NOMBRES | adecuadas al mensaje | fluidez y
gue se guiere | espontaneidad.
trasmitir.
Sl NO Sl NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Saenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°8

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4anos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION : “Creando un cuento”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Utiliza
. ORALMENTE EN SU | interpreta adecuadamente las
COMUNICACION LENGUA informacion del | palabras con
MATERNA” texto escrito. armonia.

Participa en un
dialogo dirigido por

el adulto.
111.SECUENCIA METODOLOGICA:
MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10

para establecer las normas
con los estudiantes.

DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y|5
del material | mencionamos los materiales
que se va utilizara
adivinanzas, mascaras.

25
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Ejecucion

-preguntamos :

- Se inicia la clase
contandoles a los nifios y
nifias una adivinanza Luego
pregunta: ¢Qué nos dice la
adivinanza? ¢Qué sera?,
.Sera dificil elaborar un
cuento? ¢Podremos hacerlo
nosotros? ¢Qué personajes
podremos utilizar?

-La profesora comienza a
explicar el tema “Creando un
Cuento”.

- Reunidos en grupo la
docente anota en la pizarra
las propuestas de los nifios y
ninas a su vez les muestra
mascaras que se va utilizar
de los personajes que
mencionaron, con ayuda de
la profesora elaboran su
cuento.

-Empezando Habia una
vez....

- La docente les explicara lo
gue tendrad que hacer cada
grupo y el cémo
dramatizaran los personajes
que ellos propusieron.

- Los nifios y nifias reunidos
en grupo, se les pide que
salgan al frente a actuar su
cuento creado.

CIERRE

Verbalizacion

Realizamos las siguientes
preguntas

¢,Como se llama el cuento
que crearon?
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¢,Cuales son los
personajes?, ¢ Qué paso con
al final con la mariposa?
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LISTA DE COTEJO N° 08

Utiliza Participa en un
APELLIDOS Y NOMBRES | adecuadamente las | dialogo dirigido por
palabras con armonia. | el adulto.
Sl NO Sl NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Saenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA

1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”

4 anos
45 minutos

Karin Arteaga Robles

“La familia”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

N° DE NINOS : 16

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Se expresa con
B} ORALMENTE EN SU | interpreta movimientos
COMUNICACION LENGUA informacion del | corporales
MATERNA” texto escrito. seguridad y
firmeza.

Tiene un lenguaje
fluido.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas
con los estudiantes.
DESARROLLO | Exploracion | -Presentamos y|5
del material | mencionamos los materiales
gue se va utilizara titeres,
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disfraz de los miembros de la
familia (papé,mama,hijos)

25
- Se inicia con un titere
el cual representaran a la
familia. Luego pregunta:
¢, Qué hemos observado?
¢,Cuantos integran a la
familia?
¢, Tu familia quienes lo
conforman?
¢,Cudles son el nombre de
tu papad y mama?
Ejecucion
- Se da a conocer la
actividad que vamos a
realizar.
-Reunidos en grupo la
profesora les entrega
disfraces donde deberan en
grupo escoger los miembros
de su familia.
- La docente les explicara
gue tienen que dramatizar el
rol que escogieron de cada
integrante de la familia .
- Concluyendo entre todos
los grupos intercambian
ideas
CIERRE Verbalizacién | Realizamos las siguientes | 5

preguntas

¢, Cuantos integrantes formo
su familia que dramatizaron?

¢, Qué rol representantes ta?
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LISTA DE COTEJO N° 09

Se expresa con | Tiene un lenguaje
APELLIDOS Y NOMBRES | movimientos fluido.
corporales seguridad
y firmeza.
Sl NO Si NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Séenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA

1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”
4 aios
45 minutos

Karin Arteaga Robles
“La familia Educativa”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

N° DE NINOS : 16

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Se expresa con
. ORALMENTE EN SU | interpreta movimientos
COMUNICACION LENGUA informacion del | corporales
MATERNA” texto escrito. seguridad y
firmeza.

Utiliza el tono de
voz para enfatizar
ideas importantes.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS

FASES ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

Asamblea

con los estudiantes.

Nos reunimos en media luna
para establecer las normas

10

DESARROLLO

Exploracion -Presentamos

del material

disfraz.

mencionamos los materiales
que se va utilizara cuento y

y|5

Se inicia la clase

Educativa” .

contandoles a los nifios y
nifas un cuento: “La Familia

25
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Ejecucion

Luego se pregunta: ¢, Como
se llama el cuento? ¢ Qué
nos dice el cuento? ¢ T que
haces en el colegio?

¢, Quiénes lo conforman?
-Entre grupos de nifios y
nifias socializan para luego
dar la respuesta.

- Se da a conocer el tema
de la clase.

- La profesora hace un
recorrido de la institucién
educativa acomparados de
los nifios.

- Regresando al sal6n nos
reunidos en grupos para
conversar y escojan que
miembro de la familia
educativa quieren ser.

- La docente les explicara lo
gue tendra que hacer cada
grupo.

-Se les pide que salgan al
frente a actuar el integrante
gue eligieron de la familia
educativa.

- Concluyendo entre todos
los grupos intercambian
ideas.

CIERRE

Verbalizacion

Realizamos las siguientes
preguntas

¢Quiénes conforman la
familia educativa?

¢ Como se llama tu colegio?

¢, Qué miembro de la familia
educativa te gusta mas?
¢ Por qué?
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LISTA DE COTEJO N° 10

APELLIDOS Y NOMBRES

Se expresa
movimientos

con

Utiliza el tono de voz
para enfatizar ideas

corporales seguridad | importantes.
y firmeza.
Sl NO Si NO

Aquino Chauca Claudia X X

Blas Morillo Laura X X

De la cruz Llano Rihana X X

Escudero Alva X X

Alessandro

Esquivel Ames Jade X X

Gutierrez Barturen Andriu X X

Huaman Vara Haysel X X

Loli Cordova Loans X X

Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X

Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X

Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X

Sadenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1LE. . “School Kinder King”

1.2.GRADO/ EDAD . 4anos N° DE NINOS : 16
1.3.TEMPORALIZACION : 45 minutos

1.4.DOCENTE DE AULA . Karin Arteaga Robles

1.5.NOMBRE DE LA SESION :  “Conociendo a los animales de la granja”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA | Infiere e | Se expresa con
B} ORALMENTE EN SU | interpreta movimientos
COMUNICACION LENGUA informacion del | corporales
MATERNA” texto escrito. seguridad y
firmeza.

Participa en un
dialogo dirigido por

el adulto.
111.SECUENCIA METODOLOGICA:
MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10

para establecer las normas.

DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5
del material | mencionamos los materiales
que vamos a utilizar:

-Mascaras, cancion

25
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Ejecucion

-Se empieza a cantar una
cancion de bartolito:

¢, Qué animales nos nombra
la cancion?, ¢ Coémo hace la
oveja ?,¢,Dbénde viviran?

-Se indica a los nifios que se
le brindara mascaras de los
animales domesticos cada
uno escogera el animal de
preferencia.

-Indicamos que se coloquen
la méscara y que imiten el
sonido del animal que les
toco caminando por el el
aula.

- Intercambiamos las
mascaras de los animales
de la granja y cada uno
vuelve a imitar los sonidos
de cada animal.

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢,De qué se trato la cancion?

¢, Qué sonido hace el gallo,
vaca, etc ?

¢,Donde viven?

¢, Como se sintieron?
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LISTA DE COTEJO N° 11

APELLIDOS Y NOMBRES

Se expresa con
movimientos
corporales seguridad

Emite sonidos
acuerdo al tema

de

y firmeza.
Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X

Blas Morillo Laura X X

De la cruz Llano Rihana X X

Escudero Alva X X
Alessandro

Esquivel Ames Jade X X

Gutierrez Barturen Andriu X X

Huaman Vara Haysel X X

Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chévez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X

Rodriguez Campos Crissel X X

Sdenz Cruz Neymar X X

Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA
1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”

4 afios N° DE NINOS : 16
45 minutos

Karin Arteaga Robles

“El raton y leon”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Expresa sus ideas
.| ORALMENTEEN SU | interpreta de manera claray
COMUNICACION LENGUA informacion del | Precisa.

” texto escrito.
MATERNA Se expresa con

movimientos
corporales
seguridad y firmeza

111.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10

para establecer las normas.
DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5

del material | mencionamos los materiales
que vamos a utilizar:

-Difraz, cuento, cancion “
Atencién

-Se empieza a contar el 25
cuento del ratén y el ledn.

Preguntamos

132



Ejecucion

¢, Qué animales nos nombra
el cuento?, ¢ Donde Vivian?,
¢, Qué le paso al raton?,

¢, Estuvo bien lo que hizo el
le6n?

-Se indica a los nifios que se
les dar& un disfraz del raton
y el ledn.

-Indicamos que se coloquen
el disfraz y que cada uno
imitara al lebn y al ratén .

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢, Qué sonido hace el lebn?

¢Con que personaje se
identifican?, ¢ Por qué?

¢Donde vive el ledn y el
raton?

¢, Coémo se sintieron?
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LISTA DE COTEJO N° 12

Se expresa con | Expresa sus ideas de
APELLIDOS Y NOMBRES | movimientos manera claray

corporales seguridad | precisa.

y firmeza

Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Saenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE APRENDIZAJE N°13

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA

1.5.NOMBRE DE LA SESION

“School Kinder King”

4 afios N° DE NINOS : 16

45 minutos
Karin Arteaga Robles

“Trabajadores de la comunidad”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA | Infiere e | Utiliza
. ORALMENTE EN | interpreta adecuadamente las
COMUNICACION SU LENGUA informacion del | palabras con
MATERNA” texto escrito. armonia
Pronuncia
claramente las
palabras.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10

para establecer las normas.
DESARROLLO | Exploraciéon | -Presentamos y 5

del material | mencionamos los materiales

gue vamos a utilizar:

-Video, imagenes, difraz

-Se empieza a ver el video 25
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Ejecucion

de los trabajadores de la
comunidad.

-Se muestra imagenes de
cada trabajador de su
comunidad.

Preguntamos

¢, Qué trabajadores hay en
nuestra comunidad?, ¢.en
que trabajan cada uno?

-Se indica a los nifios que
hoy seremos trabajadores
de nuestra comunidad y que
tenemos disfraces.

-Indicamos que se coloquen
el disfraz y que cada uno
imitara el trabajador que
tiene.

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre  nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢En  donde trabaja la
bibliotecaria?

¢Por qué escogiste el
personaje que imitastes?

¢cPor  qué se llaman
trabajadores de la
comunidad?

¢, Como se sintieron?
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LISTA DE COTEJO N° 13

Utiliza Pronuncia
APELLIDOS Y NOMBRES | adecuadamente las | claramente las
palabras con armonia | palabras.
] NO Si NO
Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X X
Escudero Alva X X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Sdenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE A

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.

1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION
1.4.DOCENTE DE AULA
1.5.NOMBRE DE LA SESION

PRENDIZAJE N°14

“School Kinder King”
4 afios
45 minutos

Karin Arteaga Robles

N° DE NINOS : 16

“Los medios de transporte”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

COMUNICACION
LENGUA

MATERNA"”

informacion del
texto escrito.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA Infiere e | Utiliza el tono de
ORALMENTE EN SU | interpreta voz para enfatizar

ideas importantes.

Tiene un lenguaje
fluido.

I1.SECUENCIA METODOLOGICA:

MOMENTOS FASES

ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO Asamblea

Nos reunimos en media luna
para establecer las normas.

10

DESARROLLO | Exploracion

del material

-Presentamos y

mencionamos los materiales

gque vamos a utilizar:

-siluetas de gorro, video de

los medios de

comunicacion.,

25
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Ejecucion

-Se empieza a ver el video
de los medios de
comunicacion

Preguntamos

¢,Cuales son los medios de
comunicacion?, ¢Para qué
sirven?

-Se indica a los nifios que
escojan el gorro con siluetas
de los medios de
comunicacion que les guste
mas.

-Indicamos que se coloquen
el gorro y cada uno sale al
frente a decir que medio de
comunicacion le toco y su
funcion, sonido si realiza.

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre  nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

c,Qué sonido hace el
teléfono cuando llaman?

¢ Por qué es importante los
medios de comunicacién?
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LISTA DE COTEJO N° 14

APELLIDOS Y NOMBRES

Utiliza el tono de voz
para enfatizar ideas

Tiene un lenguaje
fluido.

importantes.
Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X
Blas Morillo Laura X X
De la cruz Llano Rihana X
Escudero Alva X
Alessandro
Esquivel Ames Jade X X
Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X
Loli Cordova Loans X X
Matos Angeles Imara X X
Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X
Oliva Ascencio Daphne X X
Quiroz Flores Thiago X X
Rodriguez Campos Crissel X X
Séenz Cruz Neymar X X
Vidal Juan Regina X X
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SESION DE AP

I. DATOS INFORMATIVOS :

1.1.1.E.
1.2.GRADO/ EDAD
1.3.TEMPORALIZACION

RENDIZAJE N°15

“School Kinder King”
4 afios
45 minutos

N° DE NINOS : 16

1.4.DOCENTE DE AULA
1.5.NOMBRE DE LA SESION

Karin Arteaga Robles
“La vaquita rebelde”

1.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
“SE COMUNICA | Infiere e | Expresa sus ideas
.| ORALMENTE EN SU | interpreta de manera clara y
COMUNICACION LENGUA informacion del | Precisa.

MATERNA” texto escrito. Se expresa  con
movimientos
corporales
seguridad y
firmeza.

111.SECUENCIA METODOLOGICA:
MOMENTOS FASES ESTRATEGIAS TIEMPO
INICIO Asamblea Nos reunimos en media luna | 10
para establecer las normas.
DESARROLLO | Exploracién | -Presentamos y 5
del material | mencionamos los materiales
gque vamos a utilizar:
-mascara de vaca, cuento,
imagenes.
-Preguntamos o5
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Ejecucion

¢, Qué creen que vamos
hacer?, ¢ Para qué sirven?

-Se le cuenta el cuento de la
vaquita rebelde.

-Se pregunta a los nifios:

¢, Qué le paso a la vaquita?,
¢Por qué era su
comportamiento asi?,

¢ Estuvo bien lo que hizo?,
¢, Coémo debemos de
comportarnos?

-Indicamos a los nifios que
escojan la mascara de la
vaquita y dividimos en 2
grupos.

-El primer grupo imitan el
comportamiento de la
vaquita rebelde y el otro
grupo cambiamos ese mal
comportamiento por uno
bueno.

-Finalmente diferenciamos
los 2 comportamientos y se
escoge el comportamiento
adecuado.

CIERRE

Verbalizacion

-Con la ayuda de Ila
pandereta nos reunimos para
dialogar  sobre nuestra
actividad.

- Realizaremos las siguientes
preguntas

¢Como se comportd la
vaquita?

¢, Qué mensaje nos deja este
cuento?
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LISTA DE COTEJO N° 15

APELLIDOS Y NOMBRES

Expresa sus ideas de
manera claray

Se expresa
movimientos

con

precisa. corporales seguridad
y firmeza.
Sl NO Sl NO

Aquino Chauca Claudia X X

Blas Morillo Laura X X

De la cruz Llano Rihana X X

Escudero Alva X X

Alessandro

Esquivel Ames Jade X X

Gutierrez Barturen Andriu X X
Huaman Vara Haysel X X

Loli Cordova Loans X X

Matos Angeles Imara X X

Moreno Chavez Jose X X
Moreno Saenz Melany X X

Oliva Ascencio Daphne X X

Quiroz Flores Thiago X X

Rodriguez Campos Crissel X X

Séenz Cruz Neymar X X

Vidal Juan Regina X X
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Realizando la sesion de aprendizaje numero 5 valor de la obediencia.
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