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Resumen

La investigacion titulada Competencias digitales y Rendimiento académico en la
asignatura de Informatica en estudiantes de Cuarto grado de Secundaria de la Institucién
Educativa Particular Santa Angela, Lima - Perd, se plante6 el problema: ¢De qué manera
las competencias digitales se relacionan con el rendimiento académico en la asignatura de
Informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria de la IEP Santa Angela?, y tuvo
como objetivo general: Determinar la relacion entre las competencias digitales y el
rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto
secundaria de la IEP Santa Angela. La metodologia empleada fue del tipo cuantitativa de
nivel descriptiva-correlacional y disefio no experimental de corte transeccional. La muestra
fue no probabilistica conformada por 64 estudiantes del cuarto grado de secundaria de la
IEP Santa Angela, a quienes se les aplico el Cuestionario de evaluacion de Competencias
digitales adaptado por Machuca y Veliz (2019). Los resultados obtenidos fueron: respecto
a la competencia digital en las dimensiones instrumental y axioldgica se obtuvo un 92% de
estudiantes en el nivel alto y en las dimensiones cognitiva y socio-comunicativa un 95% en
el nivel alto; respecto al rendimiento académico, se encontré un 14% de estudiantes en el
nivel de Proceso, 14% en el nivel de Logro y 56% en el nivel de Logro destacado. Se
concluyd que existe una Correlacion positiva muy fuerte y significativa entre las
competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto de

secundaria.

Palabras claves: Competencias digitales, Rendimiento académico, Alfabetizacién digital.
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Abstract

The research entitled Digital Competences and Academic Performance in the
Computer Science subject in Fourth Grade Secondary Students of the Santa Angela Private
Educational Institution, Lima - Peru, posed the problem: How are digital competences
related to academic performance in the Computer Science subject of fourth-year high
school students of the IEP Santa Angela?, and its general objective was: To determine the
relationship between digital competences and academic performance in the Computer
Science subject of fourth-year high school students of the IEP Saint Angela. The
methodology used was of the quantitative type of descriptive-correlational level and non-
experimental design of transectional cut. The sample was non-probabilistic, made up of 64
students from the fourth grade of secondary school from the IEP Santa Angela, to whom
the Digital Competences Assessment Questionnaire adapted by Machuca and Veliz (2019)
was applied. The results obtained were: regarding digital competence in the instrumental
and axiological dimensions, 92% of students were obtained at the high level and in the
cognitive and socio-communicative dimensions, 95% at the high level; Regarding
academic performance, 14% of students were found at the Process level, 14% at the
Achievement level and 56% at the Outstanding Achievement level. It was concluded that
there is a very strong and significant positive correlation between digital competences and

the academic performance of fourth year high school students.

Key words: Digital skills, Academic performance, Digital literacy
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I. Introduccion

El Ministerio de Educacion de Espafia (2017) sefiala que para que los estudiantes
logren alcanzar sus objetivos relacionados con el trabajo, el empleo, el aprendizaje, el
tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad, es importante el uso creativo,
critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC).

Almerich, Diaz, Cebrian y Suaréz (2018) definen a las competencias digitales
como un conjunto de conocimientos y habilidades que adquieren las personas, lo que les
permite dominar distintos recursos tecnoldgicos.

Ayuque (2018) hace mencidn que el rapido avance de la ciencia y tecnologia ha
traido como consecuencia cambios inmediatos en el proceso de la gestion educativa, donde
los estudiantes deben ser los protagonistas de esta transformacién educativa y estar
preparados para contribuir al desarrollo de la sociedad, incentivandoles que aprendan de
manera reflexiva, critica y creativa.

Martin y Rodriguez (2017) indican que vivimos y somos parte de una sociedad
global, interactiva e intercultural que se hace presente en todas partes y a la vez deberia
hacernos replantear los diferentes &mbitos en los que el ser humano se desenvuelve y con
los que se relaciona de forma muy diversa, utilizando herramientas, dispositivos
tecnoldgicos, medios y aplicaciones que propician a los que lo usan a interactuar en
maltiples areas que directa o indirectamente influyen en todos los aspectos de la vida.

La educacidn, destinada a desarrollar la capacidad intelectual, moral y afectiva de
las personas, es un derecho y una fuerza del desarrollo sostenible y de la paz. Los objetivos
de la Agenda 2030 requieren de la educacion para proveer a todas las personas de los
conocimientos, las competencias y los valores indispensables que le permitiran vivir con
dignidad, construir sus propias vidas y contribuir a las sociedades en que viven. En la

actualidad mas de 262 millones de nifios y jovenes no cuentan con educacion escolarizada.
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Seis de cada diez nifios no cuentan con las competencias basicas en lectoescritura y
aritmética luego de varios afios de estudios. El analfabetismo en adultos ha alcanzado la
cifra de 750 millones, lo que contribuye a la pobreza y a la marginalizacién (Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 2021).

El sistema educativo peruano, en donde se enmarco el trabajo de investigacion,
mantiene un énfasis moderado sobre el desarrollo de la competencia digital. De las treinta
y una competencias planteadas por el Ministerio de Educacion del Pert en el Curriculo
Nacional de la Educacion Bésica Regular, la competencia transversal: “Se desenvuelve en
los entornos virtuales generados por las TIC” alude al uso de la tecnologia. Esta
competencia incluye cuatro capacidades: Personaliza entornos virtuales, Gestiona
informacion del entorno virtual, Interactla en entornos virtuales y Crea objetos virtuales en
diversos formatos. Aun no existe consenso sobre la importancia curricular del tema a pesar
de los avances antes mencionados en la educacion peruana (Mateus y Suérez, 2017). Pero
hay expectativas politicas por atender esta competencia que requiere de mayores
investigaciones en nuestro pais.

En la Institucion Educativa Santa Angela, se observd que los estudiantes de
secundaria no hacian un uso correcto de las TIC como herramienta eficaz para su
desenvolvimiento de los cursos. Esta circunstancia se agravo cuando inicié la pandemiay
los estudiantes tuvieron que hacer un uso mas frecuente de las TIC, pero habia poco
conocimiento de ellas en el desarrollo de actividades de sus cursos. Esto motivo a plantear
el siguiente problema de investigacion: ;De qué manera las competencias digitales se
relacionan con el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes
de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima - Perd,

20207
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El objetivo de nuestra investigacion fue determinar la relacion entre las
competencias digitales y el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela,
Lima-Perd, 2020, y dentro de los objetivos especificos se llegd a considerar los siguientes:
a) ldentificar el nivel de las competencias digitales de los estudiantes de cuarto de

secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Per(, 2020 a
través de un test.

b) Determinar el rendimiento académico de la asignatura de informatica de los estudiantes
de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Perd,
2020.

c) Evaluar la relacion entre las competencias digitales y el rendimiento académico en la
asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion
Educativa Particular Santa Angela, Lima-Perd, 2020.

La metodologia que se empled fue la siguiente: Investigacion de tipo Bésica, de
nivel Descriptiva y Correlacional, y el disefio es No experimental, de corte Transeccional
0 Transversal donde se aplicé un test o cuestionario que midié la competencia digital de
los estudiantes y se relaciond con las calificaciones del afio lectivo de la asignatura de
Informética. El universo estuvo conformado por todos los estudiantes del nivel secundario,
y la muestra, de tipo no probabilistico, estuvo conformada por 64 estudiantes del cuarto
grado de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela.

Los resultados obtenidos respecto a la competencia digital fueron: en las
dimensiones instrumental y axiolégica se obtuvo un 92% de estudiantes en el nivel alto y
un 8% en el nivel medio, en las dimensiones cognitiva y socio-comunicativa se obtuvo un
95% de estudiantes en el nivel alto y un 5% en el nivel medio, y ningun estudiante se

encontrd en el nivel bajo; respecto al rendimiento académico, se encontré un 14% de
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estudiantes en el nivel de Proceso, un 14% en el nivel de Logro y un 56% en el nivel de
Logro destacado. Con respecto a la normalidad de los datos de las variables con el
estadistico de Kolgomorov-Smirnov y la correlacion con el coeficiente de correlacion Rho
de Spearman, se obtuvo un P-valor = 0,000 a un nivel de significancia de 5%, y coeficiente
de correlacion = 0,812.

Se concluyd que, de acuerdo al coeficiente de correlacion hallado, existe una
relacion significativa y una Correlacion positiva muy fuerte entre las competencias
digitales y el rendimiento académico de los estudiantes del cuarto grado de secundaria de
la Institucion Educativa Santa Angela, Lima - Pert, 2020.

De esta forma, el trabajo de investigacion fue estructurado de acuerdo a la linea de
investigacion de la universidad ULADECH, e hizo énfasis en desarrollar una investigacion
sobre las competencias digitales de los estudiantes de cuarto de secundaria, Lima - Perd,
2020.

Este trabajo de investigacion fue estructurado de la siguiente manera: Introduccién,
Revision de la literatura, Hipotesis, Metodologia, Resultados, Conclusiones y Referencias

bibliograficas.
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Il. Revision de la Literatura

2.1 Antecedentes

Fernandez (2018) realiz6 un estudio titulado La competencia digital del alumnado
de Educacion Secundaria en el marco de un proyecto educativo TIC, Espafia, en el que
evalud la autopercepcion de competencia digital en un curso de un grupo de estudiantes de
42 de ESO de Espanfia, tras realizar sus estudios dentro de un proyecto educativo TIC (1:1)
durante cuatro cursos académicos (2013-2017). Se traté de una investigacion descriptiva
con finalidad evaluativa y de caracter transversal, y el tipo de disefio fue no experimental.
Las técnicas de recoleccién de datos combinan las de tipo cuantitativo (cuestionario
INCOTIC para estudiantes) y cualitativo (grupo de discusion para profesores). Los
resultados obtenidos mostraron que los estudiantes de modalidad digital se perciben mas
competentes digitalmente que aquellos estudiantes de modalidad tradicional destacando en
la mayoria de dimensiones analizadas. En este sentido, también se establece un indicador
de evaluacién del proyecto educativo TIC cuyos datos sirven para el disefio de futuras
experiencias en este &mbito. Por lo tanto, se concluy6 que el uso de las herramientas TIC
en modelos de ensefianza y aprendizaje 1:1 mejora la percepcion de la propia competencia
digital del alumnado, su motivacion y, consecuentemente, se potencia su aprendizaje.

Garcia y Cantdn (2019) en su estudio titulado Uso de tecnologias y rendimiento
académico en estudiantes adolescentes, Espafia, indicaron que su investigacién tuvo como
objetivo analizar el uso que 1.488 adolescentes espafioles hacen de cinco herramientas;
motores de busqueda, wikis, blogs, podcast y mensajeria instantanea, y se estudio el
impacto de dicho uso en su rendimiento académico en Ciencias, Matematicas, Lengua
Castellana e Inglés. Este fue un estudio transversal, ya que los datos fueron recogidos en
un unico momento temporal. Se exploro la frecuencia de uso, el tiempo dedicado, la

finalidad, el lugar de uso y el grado de satisfaccion con cada herramienta, asi como los
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logros académicos obtenidos en las cuatro asignaturas analizadas, a través del instrumento
HEGECO. Los resultados mostraron patrones diferenciales en el uso de las tecnologias en
funcién de la finalidad y en el rendimiento académico en funcion del sexo, de la edad y del
uso de herramientas. Los adolescentes utilizan herramientas como motores de busqueda y
wikis para realizar tareas académicas y el podcast para divertirse. Relativo al rendimiento
académico, las mujeres presentaron un rendimiento promedio superior en las areas
linguisticas, asi como los adolescentes mas jovenes en todas las asignaturas analizadas. En
funcién del uso de herramientas, el uso de motores de busqueda se relaciona con un mayor
rendimiento en Ciencias y en las areas linglisticas y el uso de podcast con un mayor
rendimiento en Matematicas. Las conclusiones de este estudio ponen de manifiesto que el
uso de las herramientas tecnolégicas en las aulas afecta de forma significativa al
rendimiento de los estudiantes adolescentes en las asignaturas analizadas.

Almerich et al. (2018) en su articulo Estructura dimensional de las competencias
del siglo XXI en alumnado universitario de educacion, Espafia, sefialaron que el objetivo
del estudio fue determinar la estructura dimensional de las competencias del siglo XXI,
junto con factores personales clave a este respecto. La metodologia se traté de un estudio
correlacional, basado en un disefio de encuesta, cuya muestra la constituyen estudiantes de
las titulaciones de grado de Pedagogia y de Educacion Social de la Universidad de
Valencia, seleccionados mediante un muestreo no probabilistico y accidental, recogiendo
la informacién mediante dos cuestionarios. Los resultados sefialaron que las competencias
del siglo XXI estdn compuestas por dos subconjuntos, las competencias de alta habilidad
de pensamiento y las competencias TIC, que forman un conjunto. Ademas, se concluy6
que los factores personales inciden de forma relevante en dicha estructura. La investigacion
recomienda que las politicas educativas atiendan a ambos aspectos, para formar ciudadanos

incluidos en la Sociedad del Conocimiento.
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Lujan, Barberon y Diaz (2018) en su investigacion Competencias digitales
adquiridas en el nivel secundario de Famatina, La Rioja — Argentina, mencionaron que su
investigacion fue de enfoque mixto, exploratorio y descriptivo, y abordd el tema de las
competencias digitales adquiridas, mediante el uso de las netbooks del Modelo 1 a 1.
Tomaron como universo de estudio la totalidad de los estudiantes del ultimo afio de la
educacion secundaria de la escuela de Comercio de la localidad de Famatina. La hipotesis
de trabajo fue “los estudiantes del ultimo afio de la educacion secundaria de la Escuela
Provincial de Comercio estan desarrollando competencias digitales mediante el uso de las
netbooks”. Estas competencias comprendieron aspectos de la formacion de la persona, tales
como la adquisicidn de conocimientos, acontecimientos y procesos (saber); procedimientos
para la resolucion de situaciones problematicas (saber hacer) y aspectos que atraviesan la
dimensidn ética en la toma de decisiones (saber ser). Se utilizd la encuesta y pruebas de
habilidades como instrumentos de recoleccion de datos. Los resultados del analisis de las
encuestas indicaron que el 80% de los estudiantes consignaron su mail y lo tiene activo,
acceden a Internet con mayor porcentaje en su domicilio particular (39%), en menor
porcentaje en la escuela (11%), un 23% en lugares publicos y mediante el celular 27%. El
96% afirmo utilizar la netbook en la escuela en alguna actividad. De ese 96% el 80% la usé
para buscar informacion en Internet, un 76% para hacer tareas escolares, el 72% para
estudiar o usarla en clase, el 60% para escuchar musica, un 56% para chatear y el 28 %,
menor porcentaje, para jugar. El 88% pudo mencionar al menos un sistema operativo y el
12% no sabe qué sistema operativo tiene su netbook. Sin embargo, el 80% no supo para
que sirve Windows, s6lo un 20% respondio correctamente esta pregunta. Por otro lado, un
alto porcentaje de estudiantes mostr6 desconocimiento del uso de teclas de atajo y
combinaciones de teclas, como de las abreviaturas que indican el tipo y extensién de

archivo y el programa que los abre, mostrando un importante desconocimiento del lenguaje
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tecnoldgico, lo que no impide que puedan interactuar y realizar acciones con estos
programas. Respecto al uso del mail alrededor del 50% manifestaron comunicarse con
profesores, compafieros o familiares por este medio. La investigacion concluyd que los
estudiantes del ultimo afio de la secundaria desarrollan competencias digitales mediante el
uso de netbooks que pueden categorizarse en: Conocimiento de la herramienta, Uso
creativo de la herramienta y Uso ético y responsable del Internet y subcategorias que se

presentan en este articulo.

Suérez, Revuelta, y Rivero (2020) en su articulo Valoracion de la competencia
digital en estudiantes con rendimiento alto en Perd. Archivos analiticos de Politicas
Educativas, 2020, indicaron que el objetivo de esta investigacion fue conocer la valoracién
que tiene el alumnado de educacion superior con rendimiento alto (“Beca 18”) sobre la
competencia digital y, a partir de alli, identificar criterios pedagogicos que contribuyan en
la formulacion de una politica educativa sobre el tema. Esta investigacion se encontro
situada dentro de la metodologia de tipo descriptivo de corte transeccional. Para ello, se
empleo el Cuestionario de Competencias Digitales en Educacion Superior (CDES) a una
muestra altamente representativa a nivel nacional, 9,469 estudiantes. Entre los principales
resultados se pudo destacar diferencias significativas sobre la valoracion de la competencia
digital en funcion del género, del lugar de nacimiento y del tipo de institucién de estudio.
La investigacion concluy6 que este grupo de rendimiento alto posee una vision de la
competencia digital no se limita a aspectos técnicos, sino que esta nitidamente asociada a
factores como la creatividad y la innovacion.

Chagray (2020) en su investigacion La competencia digital y el logro de aprendizaje
en las clases remotas-area de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacion

primaria de la IEP “Nuestra Sefiora de la Anunciacion, Huacho — Perd, menciond que su

20



estudio tenia como objetivo general determinar la relacion que existe entre la competencia
digital y el logro de aprendizajes en la ensefianza remota en el area de personal social en
los estudiantes del 6to grado “A” de la I.E.P. “Nuestra Sefora de la Anunciacion” — Huacho
—2020. Se encontro situada dentro de la metodologia de tipo cuantitativa, nivel relacional-
causal y disefio correlacional. Los resultados indicaron que las herramientas de la
tecnologia de la informacion y comunicacién en la competencia digital y el logro de
aprendizaje en las clases remotas - area de personal social en los estudiantes se ubicaron en
un nivel regular, lo cual, implic6 que aun no habian desarrollado la capacidad y habilidades
para emprender nuevos aprendizajes en las TIC y que requiere de mayor atencion ya que
esta herramienta tecnoldgica facilita el dominio de los elementos bésicos en el nivel
primario en el &rea de personal social; a la vez, se mostr6 que existe relacion entre
Alfabetizacién digital, Comunicacién colaborativa y Contenidos digitales, y el logro de
aprendizaje en la ensefianza remota en el area de personal social, indicando una relacion
negativa media. Se concluyd que existe correlacion entre las competencias digitales y el

logro de aprendizaje.

Manco (2020) en su tesis Integracion de las TIC y la competencia digital en tiempo
de pandemia Covid-19, Lima - Pert, mencion6 que el objetivo general de la investigacion
fue determinar la relacion que existe entre la integracion de las TIC y la competencia digital
en tiempo de pandemia covid-19 en una poblacion de 300 estudiantes de ingenierias de la
Universidad Nacional Tecnoldgica de Lima Sur (UNTELS). La metodologia empleada en
este estudio fue la siguiente: tipo de investigacion basica descriptiva, y disefio no
experimental de corte transversal de enfoque cuantitativo. Los resultados de esta
investigacion en los estudiantes el Rho=0,761 mostraron un alto grado de significancia,

mostrandose en la investigacion la incorporacion de las nuevas tecnologias, como
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herramientas educativas dentro de su formacion profesional; con respeto a los resultados
obtenidos en la variable competencias digitales se obtuvo que el 86,9% mostro tener un
alto conocimiento de nivel avanzado en las tecnologias producto de estos tiempo de
pandemia donde se vio claramente que, frente a la nueva forma de ensefiar o recibir
formacion académica, esta se hace mediante un computador o materiales tecnolégicos que
permiten realizar blsquedas de conocimiento en los estudiantes; en la misma variable de
las competencias digitales el 9,5% mostrd tener un nivel intermedio y el 3,6% un nivel
basico de la cantidad de encuestados en la UNTELS. Esta investigacion concluyé que la
integracién de las TIC y las competencias digitales en tiempo de pandemia presentaron
significancia, y la relacion que existe entre estas dos variables es directamente
proporcional: cuanto mas integracion de las TIC mayor competencias digitales en los

estudiantes.

2.2 Bases tedricas de la investigacion
2.2.1 Las competencias digitales en la sociedad actual

La Organizacion de las Naciones Unidas para Educacion, la Ciencia y la Cultura
(2018) hace referencia que un 95% de la poblacion mundial vive en una region con una
cobertura de red movil de, al menos, 2G. El rapido crecimiento del acceso y la conectividad
a Internet ha abierto el camino al desarrollo de una economia digital a lo largo de todo el
mundo. Pero aln se presentan grandes y marcadas desigualdades como consecuencia de la
falta de competencias digitales tanto en los paises en vias de desarrollo como en los paises
desarrollados.

Nuevas competencias, requeridas en este nuevo escenario de la Sociedad del
Conocimiento de este siglo, estan dejando de lado las habilidades basicas y las expectativas

de conocimiento del pasado por otras que se necesitan para la vida y el trabajo actual que

22



vienen siendo esenciales para ser asimilados en el campo laboral y ciudadanos efectivos en

la Sociedad de Conocimiento del siglo XXI. A estas nuevas competencias se les llama las

competencias del siglo XXI, de acuerdo con el escenario de produccién de la meta respecto

al marco-escenario para esta centuria (Almerich et al., 2018).

2.2.2 Alfabetizacion informacional y digital

Garcia (2017) define la alfabetizacion informacional como el “crecimiento
exponencial de la informacion disponible y accesible en cualquier formato” (p. 70); entre
tanto, la alfabetizacion digital hace énfasis al desarrollo de habilidades en informacion
digital, las cuales son:

e Desarrollo y adquisicion de aptitudes transferibles y utilizables a lo largo de la vida
para la resolucion de problemas.

e Enelespacio educativo, evolucion hacia una pedagogia activa centrada en el estudiante,
basada en los recursos y en la solucion de problemas en contexto.

e En el espacio socio-laboral, dominio del anélisis, gestion, recuperacion y evaluacion de
la informacién electrénica.

e En el espacio econémico, garantizar la ciberseguridad y promover actividades de
servicio apoyadas en las tecnologias para mejorar la infraestructura de acceso a los
servicios en distintos dispositivos.

La alfabetizacion digital es conocida también como alfabetizacion electrénica,
alfabetizacion tecnolégica o alfabetizacion multimedia. También es conocido como
alfabetizaciones multiples, en la que se requiere que los individuos desarrollen habilidades
creativas y criticas que les permitan hacer uso productivo de las TIC para acceder al mundo
digital. La alfabetizacion digital presenta los siguientes rasgos fundamentales:

a) Individuos alfabetizados informacionalmente, capaces de identificar la calidad de un

contenido.
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b) Individuos adaptables, capaces de desarrollar habilidades necesarias para el uso de las
TIC.

¢) En el ambito laboral, capaces de hacer uso de la alfabetizacion informacional y de las
habilidades de adaptabilidad para los negocios, la educacion y la vida cotidiana (Garcia,
2017).

2.2.3 Competencias digitales

Machuca y Véliz (2019) hacen referencia que:

Investigar acerca de las competencias digitales implica abordar términos

relacionados con la sociedad del conocimiento, que esta marcada por el desarrollo

de la tecnologia y de la comunicacion, en donde el conocimiento se caracteriza por
la nueva forma de acceder, interactuar y crear la informacién. La universidad debe
estar encaminada a adoptar estas nuevas tendencias y aprovechar las TIC para

fortalecer las competencias digitales de los estudiantes (p. 28).

Las competencias digitales basicas, al igual que las competencias de lectura,
escritura y calculo, son esenciales en la nueva gama de competencias en alfabetizacién
durante la era digital. Las competencias digitales en un nivel avanzado permiten que los
usuarios saquen provecho de las tecnologias digitales de manera util y transformacional,
por ejemplo, en las profesiones vinculadas con las TIC. Las competencias digitales deben
desarrollarse a la par de las capacidades en lectoescritura y calculo, del pensamiento critico
e innovador, de las soluciones a los problemas complejos, la capacidad de colaborar y las
capacidades socioemocionales, para lograr que las personas progresen en una economia y
sociedad conectadas (UNESCO, 2018).

Orosco, Gomez, Pomasunco, Salgado y Alvarez (2021) sefialan:

Las competencias digitales son un conjunto de capacidades que le permiten a los

estudiantes aprovechar los recursos de las TIC y utilizarlos en su proceso de
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aprendizaje de manera autbnoma y permanente, competencias que les debe facilitar

incorporarse favorablemente al mundo académico, profesional, laboral y personal

(p. 5).

Para el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado (2017), la competencia digital es usar las TIC de manera critica, creativa y
segura, para lograr objetivos en relacion con el trabajo, empleo, aprendizaje, tiempo libre,
inclusién y participacion social. La formacion en competencias es imprescindible en toda
malla curricular pues la competencia digital no ha sido bien desarrollada o, en todo caso,
ha sido diverso pues no existe un marco de referencia comdn. Desarrollar la competencia
digital en el sistema educativo es necesario para una correcta integracion del uso de las TIC
en las aulas y a la vez los docentes tengan la formacion necesaria en esa competencia.
2.2.4 Competencias digitales en estudiantes de Educacién Bésica Regular

Sobre la importancia de las competencias digitales, Fernandez (2018) sefiala que el
siglo actual requiere un replanteamiento de la formacion profesional por la demandante
exigencia del mercado laboral, lo que hace que la metodologia tradicional quede de lado
pues solo se centraba en la recepcion de informacion, a diferencia de la metodologia actual
que permite que los futuros profesionales adquieran competencias que el &mbito laboral
exige.

El desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes es de interés de
muchas paises, organizaciones, instituciones e investigadores sociales. Bajo esta
perspectiva, el Estado Peruano en 2016, a través del Ministerio de Educacidn, en el Disefio
Curricular de Educacion Basica del nivel Secundario (vigente hasta la actualidad) plantea,
de entre las 31 competencias, una competencia TIC denominada: “Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados por las TIC”, que consiste en que el estudiante interprete,

modifique y optimice entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje
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y en préacticas sociales. Esto involucra la articulacion de los procesos de busqueda,

seleccion y evaluacién de informacion; de modificacion y creacion de materiales digitales,

de comunicacién y participacion en comunidades virtuales, asi como la adaptacion de los

mismos de acuerdo a sus necesidades e intereses de manera sistematica.

De acuerdo al MINEDU (2016) esta competencia esta conformada por cuatro

capacidades que el estudiante debe desarrollar:

Personaliza entornos virtuales: consiste en manifestar de manera organizada y
coherente la individualidad en distintos entornos virtuales mediante la seleccion,
modificacion y optimizacion de éstos, de acuerdo con sus intereses, actividades, valores
y cultura.

Gestiona informacidn del entorno virtual: consiste en analizar, organizar y sistematizar
diversa informacién disponible en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la relevancia para sus
actividades de manera ética y pertinente.

InteractGa en entornos virtuales: consiste en participar con otros en espacios virtuales
colaborativos para comunicarse, construir y mantener vinculos segun edad e intereses,
respetando valores, asi como el contexto sociocultural propiciando que sean seguros y
coherentes.

Crea objetos virtuales en diversos formatos: consiste en construir materiales digitales
con diversos propositos, siguiendo un proceso de mejoras sucesivas y retroalimentacion
sobre utilidad, funcionalidad y contenido desde el contexto escolar y en su vida

cotidiana.

2.2.5 Niveles de la competencia digital

La competencia digital se clasifica segun Fernandez, Leiva y Lopez (2017) en 3

niveles:
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a) Nivel inicial o bajo. Es el individuo que usa y maneja herramientas tecnol6gicas
en computadoras 0 Smartphones, busca y trata la informacion en un nivel basico. A la vez,
explora la informacion segun sus necesidades, pide ayuda cuando se le presenta una
dificultad en el manejo de la tecnologia y hace uso de sus habilidades personales de las TIC
en sus quehaceres académicos, pero no en el ambito profesional.

b) Nivel intermedio. Es el usuario que emplea las herramientas tecnoldgicas en
forma independiente, emplea con facilidad las nuevas tecnologias, soluciona por su cuenta
las dificultades presentadas a través del ensayo y error, y aprende a dominarlas por
necesidad y gusto. Utiliza sus competencias digitales para comunicarse y las emplea en sus
labores académicas. Actualiza sus competencias digitales en forma frecuente.

¢) Nivel avanzado o alto. Es el usuario que posee un gran dominio de software y/o
programas de su campo profesional y/o laboral. Utiliza competentemente las nuevas
tecnologias en su formacién y desarrollo profesional, evalla su uso convenientemente,
evalua criticamente la validez y veracidad de la informacion existente en internet, elabora
material multimedia y crea nuevos contenidos, aplica su ética digital respetando las
licencias y copyright, y desarrolla sus competencias digitales constantemente.

2.2.6 Dimensiones de la Competencia Digital

El INTEF (2017) considerd en un estudio y a través de un cuestionario, 21
competencias dentro de cinco areas compuestas por:

e Area de competencia 1. Informacion y alfabetizacion informacional: (1) Navegacion,
busqueda y filtrado de informacion, datos y contenidos digitales. (2) Evaluacion de
informacion, datos y contenidos digitales. (3) Almacenamiento y recuperacion de
informacion, datos y contenidos digitales.

e Area de competencia 2. Comunicacion y colaboracion: (1) Interaccion mediante las

tecnologias digitales. (2) Compartir informacién y contenidos digitales. (3)
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Participacion ciudadana en linea. (4) Colaboracion mediante canales digitales. (5)
Netiqueta. (6) Gestion de la identidad digital.

o Area de competencia 3. Creacion de contenidos digitales: (1) Desarrollo de contenidos
digitales. (2) Integracion y reelaboracion de contenidos digitales. (3) Derechos de autor
y licencias. (4) Programacion.

e Area de competencia 4. Seguridad: (1) Proteccion de dispositivos. (2) Proteccion de
datos personales e identidad digital. (3) Proteccion de la salud. (4) Proteccion del
entorno.

e Area de competencia 5. Resolucion de problemas: (1) Resolucién de problemas
técnicos. (2) Identificacidn de necesidades y respuestas tecnolégicas. (3) Innovacion y
uso de la tecnologia digital de forma creativa. (4) ldentificacion de lagunas en la
competencia digital.

Carrera (como se citd en Machuca y Veliz, 2019) sefiala en su estudio 4
dimensiones:

e Dimension instrumental. Lamoth, Montero y Bruzon (2020) plantean que esta
dimension esta referida a saber manejar el hardware y software de los distintos recursos
tecnoldgicos. Ensefiar a manejar el hardware y software de los distintos recursos
tecnoldgicos. Asimismo, fomentar el aprendizaje del lenguaje digital, es decir, de los
dominios técnicos y expresivos de la narracion y los textos audiovisuales o digitales.

e Dimension cognitiva. Esta dimension estd referida a desarrollar habilidades de uso
inteligente de la informacion y comunicacion (busqueda de datos, seleccion,
procesamiento, reconstruccién, intercambio y difusion de informacion con distintos
cddigos), en el escenario de la convergencia mediatica, asi como comunicacion con

otras personas en el entorno digital.
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Dimensidn Socio-comunicativa. Esta dimension esta referida a desarrollar y fomentar
actitudes racionales ante la tecnologia (ni tecnofobia o rechazo ni tecnofilia 0 sumision)
y actitudes sociales positivas en la comunicacion, como el respeto, la colaboracion o la
empatia.

Dimension Axiologica. Esta dimension esta referida a adquirir criterios para analisis
critico de la informacion y valores éticos en el uso de la tecnologia y comunicacion.
Desde un planteamiento emancipador, potenciar criterios para el analisis critico de la
informacion relacionados con la toma de conciencia de que las TIC no son neutrales,
sino que inciden en el entorno cultural de nuestra sociedad, y desarrollar valores.

El estudio de las competencias digitales, en estudiantes y en docentes, ha sido tema

de investigacion en los Gltimos afios por el creciente avance tecnolégico que dieron como

resultado distintos instrumentos para la evaluacion de la competencia digital en diferentes

areas profesionales incluyendo el &mbito de la educacion.

2.2.7 Caracteristicas de los estudiantes del siglo XXI

Los individuos nacidos entre los afios 1990 y 2000 son llamados nativos digitales

(Prensky, 2010) debido a que han nacido rodeados de las nuevas tecnologias. Son los

Ilamados estudiantes del siglo XXI.

Carrion (2020) sintetiza las caracteristicas de estos estudiantes porque:
Realizan varias tareas a la vez.
Indagan sobre temas de su interés a través de enlaces y paginas de internet, por eso se
les llama “hipertextuales” por su predisposicion a la interactividad, autonomia y
apertura.
Tienen facilidad para navegar por el ciberespacio.
Manipulan fotografias y videos sin ninguna dificultad.

Emplean las redes sociales de forma rapida para interactuar con sus pares.
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e Aprenden de manera divertida y/o con juegos a través de la diversion y cooperacién en
linea.

e Aprenden de manera autbnoma a traves de tutoriales de internet.

e Invierten gran parte del dia conectados en la web y en sus dispositivos moviles.

e Se enfocan en encontrar y resolver sus dudas en el internet.

e Buscan y seleccionan informacién del internet sin el uso de estrategias de filtros para
tamizar sus busquedas.

2.3 Rendimiento Académico

2.3.1 Definicion de Rendimiento académico

El grado de conocimientos que posee un estudiante en un determinado nivel
educativo a traves de la escuela es definido como rendimiento escolar. El colegio evalta a
los estudiantes y califica su nivel a través de una nota asignada. Las instituciones educativas
en el Peru, estatales o privadas, emplean una calificacién cuantitativa en una escala
vigesimal, del cero al veinte, lo cual indica el rendimiento del estudiante, desde el mas bajo
al més alto (Gutiérrez y Montafiez, 2012).

El rendimiento académico, de acuerdo a Adell (2006), demuestra el nivel de
conocimiento en un area o materia de acuerdo de la edad y nivel académico correspondiente
al estudiante. De esta manera se encuentra que el rendimiento del estudiante es entendido
a partir de sus procesos de evaluacion.

Gobmez (2010) pone énfasis en sefialar que el rendimiento académico es un conjunto
de habilidades, destrezas, habitos de estudio e interés que un estudiante debe emplear para
aprender. Multiples variables externas al sujeto pueden intervenir en el rendimiento
académico, tales como: la calidad del maestro, el ambiente de clase, la familia, el programa
educativo y variables psicologicas o internas, la actitud hacia la asignatura, la personalidad,

el autoconcepto del estudiante y la motivacion.
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Noviaez (1986) afirma que “el rendimiento académico es el quantum obtenido por
el individuo en determinada actividad academica. El rendimiento académico hace
referencia a la evaluacion del conocimiento adquirido” (p. 37).

El rendimiento académico, de acuerdo a Navarro (2003), es un importante factor en
el proceso de aprendizaje. Para ser mejorado en importante tomar en consideracion los
factores socioecondmicos, metodologia de ensefianza y aprendizaje previo.

El rendimiento académico es un pardmetro que mide el aprendizaje logrado en el
aula universitaria. En ocasiones se le denomina como aptitud escolar o desempefio
academico al nivel del conocimiento demostrado en un &rea 0 materia. El planteamiento
més empleado por los docentes para evaluar el rendimiento académico son las
calificaciones escolares, aunque el rendimiento académico no solamente implica esto, sino
que se convierte también en una actividad importante para una institucién de educacién
superior, porque sirve de insumo para la evaluacion de su curriculo y eficacia (Pastor,
2019).

De acuerdo a Estrada (2018), el rendimiento académico depende en gran parte de
la forma en la que se obtienen los resultados de los aprendizajes, estos resultados se logran
en un periodo académico determinado, en los cuales se evalla de manera cualitativa y

cuantitativa para saber si se alcanzo los objetivos propuestos.

2.3.2 Factores que afectan el rendimiento académico

En el afio 2001, Crozier planteaba que “los rasgos de personalidad influyen
significativamente en nuestra capacidad para prever las puntuaciones que se obtengan en
los test de rendimiento educativo” (p.41), enfatizando asi la importancia de los factores de

personalidad para el rendimiento, tanto como la inteligencia.
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La conceptualizacion del rendimiento escolar puede ser compleja debido a diversos
conceptos confusos. El concepto de rendimiento académico ha ido cambiando con el paso
del tiempo e implica varios factores, y ha sido conceptualizado por muchos autores desde
su propia perspectiva. Se lo puede entender como un conjunto de diversos factores tales
como: el sistema familiar, el educativo, el entorno escolar y del propio individuo en su rol
como estudiante entre otros (Edel, 2003).

Altos niveles de rendimiento académico en estudiantes de secundaria se encuentran
asociados con mayores cantidades de tareas realizadas, con una buena cantidad de tiempo
dedicado a realizarlas y un mejor aprovechamiento de ese tiempo. Niveles bajos de
rendimiento académico se encuentran asociados por todo lo opuesto de lo antes
mencionado (Valle, Regueiro, Nufiez, Pifieiro, Rodriguez, y Rosario, 2018).

Ocafia (2011) sefiala que el rendimiento académico posee varias caracteristicas y
variables que la afectan. Entre ellas se encuentran las practicas y habitos de estudio
individual, problemas personales, problemas pedagdgicos, instituciones de procedencia,
nivel del examen de admisién y las calificaciones obtenidas en el curso. Estudiantes con
una buena capacidad intelectual y aptitud para una carrera elegida, pueden tener un
rendimiento no esperado.

Garcia (2019) sefiala que los ultimos afios han sido testigos de la constante
incorporacion de las tecnologias en las escuelas y que trajo como consecuencia que las
variables que tradicionalmente se han relacionado con el rendimiento académico ahora
deban ampliarse para incluir las tecnologias, en especial las que corresponden con el
entorno tecnoldgico institucional, la accesibilidad y el uso de Internet. El conjunto de estas
herramientas es entendido como los nuevos determinantes del rendimiento académico ya

que inciden en el trabajo del estudiante a distintos niveles y de diferentes formas.

32



Para la presente investigacion no se considerardn los factores que afectan el
rendimiento académico, asumiendo que los estudiantes poseen las mismas condiciones para

lograr un 6ptimo rendimiento escolar.

I11. Hipdtesis
Existiria relacion significativa entre las competencias digitales y el rendimiento
académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria de la

Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Pert, 2020.
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IV. Metodologia
4.1 Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion fue No experimental, de corte Transeccional o
Transversal.

Los disefios no experimentales son estudios que se realizan sin la manipulacion
deliberada de variables y s6lo se observan los fendmenos en su ambiente natural para
analizarlos. No se genera ninguna situacién, sino que se observan situaciones ya existentes,
no provocadas intencionalmente en la investigacion por quien la realiza. En este tipo de
investigacion, las variables independientes solo ocurren y no se manipulan, no se tiene
control directo sobre estas variables ni se puede influir en ellas, porque ya sucedieron, al
igual que sus efectos. Los Disefios Transversales, son investigaciones que recopilan datos
en un momento Unico y su propdsito es describir variables y analizar su incidencia e

interrelacion en un momento dado (Hernandez y Mendoza, 2018).

4.1.1 El tipo de investigacion
La investigacion fue de tipo Basica puesto que su propdésito fundamental es de

producir conocimiento y teorias (Herndndez y Mendoza, 2018).

4.1.2. Nivel de la investigacion de la tesis

La investigacion fue de Nivel Descriptivo y Correlacional. Al respecto, Hernandez
y Mendoza (2018) sefialan que los disefios transeccionales descriptivos tienen como
objetivo indagar la incidencia de las modalidades o niveles de una o més variables en una
poblacion; a la vez, menciona que son estudios puramente descriptivos. Los disefios

transeccionales de nivel correlacional son aquellos que describen relaciones entre dos o
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mas categorias, conceptos o variables en un momento determinado y en términos

correlacionales.

4.2 El universo y muestra
4.2.1 Poblacién

La poblacion, objeto de investigacion estuvo constituido por todos los estudiantes
de secundaria del Colegio Santa Angela, 310 en total, perteneciente a la UGEL 06, Lima,
Per(. Rios (2017) define Poblacion o universo como el “conjunto o la totalidad de un grupo
de elementos, casos u objetos que se quiere investigar. Estd determinada por sus
caracteristicas” (p. 89).
4.2.2 Muestra

Para la presente investigacion se empled el muestreo no probabilistico, cuya
muestra estuvo conformada por 64 estudiantes que cursaban el cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Santa Angela. Hernandez y Mendoza (2018) indica que “las muestras
no probabilisticas, también llamadas muestras dirigidas, suponen un procedimiento de
seleccion orientado por las caracteristicas de la investigacion, mas que por un criterio
estadistico de generalizacién. Se utilizan en diversas investigaciones cuantitativas y

cualitativas” (p. 189).

4.3. Definicién y operacionalizacion de variables
4.3.1 Definicion de variables

a) Competencia digital. La UNESCO (2018) define a las competencias digitales
como un espectro de competencias que facilitan el uso de los dispositivos digitales, las
aplicaciones de la comunicacion y las redes para acceder a la informacién y llevar a cabo

una mejor gestion de éstas. A la vez, menciona que las competencias digitales permiten
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crear e intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar solucion a
los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y creativo en la vida, el trabajo y
las actividades sociales en general.

b) Dimensién instrumental. Esta dimension esta referida a saber manejar el
hardware y software de los distintos recursos tecnoldgicos. Ensefiar a manejar el hardware
y software de los distintos recursos tecnolégicos.

c¢) Dimensidn cognitiva. Esta dimension esta referida a desarrollar habilidades de
uso inteligente de la informacion y comunicacion.

d) Dimensién Socio-comunicativa. Esta dimension esta referida a desarrollar
actitudes racionales ante la tecnologia y actitudes positivas en la comunicacion.

e) Dimension Axioldgica. Esta dimension esta referida a adquirir criterios para
andlisis critico de la informacion y valores éticos en el uso de la tecnologia y comunicacion.

f) Rendimiento Académico. Parametro que mide el aprendizaje logrado en el aula.
En ocasiones se le denomina como aptitud escolar o desempefio académico al nivel del

conocimiento demostrado en un area o materia (Pastor, 2019).
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4.3.2 Operacionalizacion de variables

Cuadro 1

Definicidn y operacionalizacion de variables

Comunicativa

informacién en la red

DEFINICION DEFINICION . TECNICA/
VARIABLE CONCEPTUAL | OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
Competencia | Competencias Conjunto de Instrumental -Frecuencia usas actualmente lal6 Cuestionario de
digital que facilitan el capacidades del estos dispositivos Competencias
uso de los estudiante para tecnologicos Digitales, con
dispositivos realizar diferentes -Capacidad de uso de 7al 10 escala de Likert
digitales, las acciones con TIC dispositivos tecnolégicos (Anexo 3)
aplicaciones de -Conocimiento sobre 11al 19
la comunicacion computadoras
y las redes para -Conocimiento sobre 20 al 25
acceder a la dispositivos moviles
informacion y Cognitiva -Uso de aplicaciones 26 al 32
llevar a cabo una -Uso de navegadores 33al 38
mejor gestion de -Uso de procesadores de texto | 39 al 44
estas. -Uso de hojas de célculo 45 al 51
(UNESCO, -Uso de presentadores 52 al 60
2018) -Uso de bases de datos 61 al 65
-Uso de programas de disefio 66 al 72
grafico
-Uso de editores de video 73al 77
Socio- -Forma de obtener 78 al 91
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-Grado de conocimiento 92 al 112
acerca de paginas web como
blog, wikis o redes sociales
Axiologica -Actitud frente a situaciones 113 al 116
éticas
-Actitud frente a situaciones 117 al 122
de seguridad
Rendimiento | Parametro que Es la valoracion Procedimental Promedio final del curso. e Inicio (0- | Acta de notas
Académico | mide el cuantitativa 10)
aprendizaje del resultado de la e Proceso
logrado en el evaluacion del (11-14)
aula. En curso de e Logro
ocasiones se le Informética (15-17)
denomina como | (Calificacion o e Destacado
aptitud escolar o | nota final) (19-20)
desempefio
académico al
nivel del

conocimiento
demostrado en
un area o
materia. (Pastor,
2019)

Nota: Elaboracion propia
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Esta investigacion fue desarrollada aplicando el Cuestionario de Evaluacion de
Competencias Digitales creado por Carrera, Vaquero y Balsells (2011, actualizado por
Machuca y Veliz 2019). Hernandez y Mendoza (2018) sefialan que, en ciencias sociales, el
instrumento mas utilizado para recolectar los datos es el cuestionario, que consiste en un
conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir, y que debe ser congruente
con el planteamiento del problema e hipdtesis.

El cuestionario (ver Anexo 3) se aplicé a los estudiantes en forma virtual a través
de un Formulario de Google en la clase de Informaética y constd de 122 preguntas de opcién
multiple empleando una escala de Likert por cada enunciado. Las preguntas estuvieron
organizadas en 4 dimensiones de la Competencia digital: Dimension Instrumental (25
items), Dimension Cognitiva (52 items), Dimension Socio-comunicativa (36 items) y la

Dimensidn Axioldgica (10 items).

Ficha Técnica

e Nombre de la prueba: Cuestionario de Evaluacion de Competencias Digitales

e Creado por: Francesc Xavier Carrera Farran, Eduard VVaquero Ti6 y M2 Angels Balsells
Baildn (2011)

e Adaptado por: Machuca y Veliz (2019)

e Afo de adaptacion: 2018

e Administracion: Individual y/o colectiva de respuesta individual, de modo virtual.

e Tiempo de aplicacion: 30 minutos

e Contenido: Constituido por las dimensiones:
1 Instrumental (25 items)

2 Cognitiva (52 items)
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3. Socio-comunicativa (36 item)
4. Axioldgica (10 item)
e Lugar de aplicacion: En el aula virtual de la asignatura de Informética.
e Escalasy valores:
o 5 = Muy frecuentemente, 4 = Frecuentemente, 3 = Ocasionalmente,
2 = Raramente, 1 = Nunca
o 5=Sivy losabria explicar; 4 = Si, siempre; 3 = Si, pero con ayuda; 2 = No soy
capaz; 1 = Lo desconocia

e Consistencia interna: Coeficiente alfa de 0,877.

Los enunciados del cuestionario para la Dimensién instrumental estuvieron
subdivididos en 2 partes con escalas de Likert distintos: de la pregunta 1 a la 6 se empled:
Muy frecuentemente, Frecuentemente, Ocasionalmente, Raramente y Nunca; y de la
pregunta 7 a la 25, asi como para el resto de preguntas, se emple6: Siy lo sabria explicar,

Si siempre, Si pero con ayuda, No soy capaz y Lo desconocia.

4.5 Plan de analisis

El desarrollo de la presente de investigacion comprendié los siguientes pasos:
recojo de informacion, procesamiento, presentacion, andlisis e interpretacion de los datos,
para lo cual se utilizaron métodos estadisticos que permitieron organizar la informacion en
forma sistematica.

En este estudio se empled la estadistica descriptiva e inferencial para el tratamiento
de analisis de la informacién en donde el analisis de los datos ya recabados, asignandole

valores a los indicadores, fueron tratados estadisticamente.
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Luego del analisis estadistico, se utilizo la estadistica descriptiva para ayudar a
establecer las relaciones entre los datos usando tablas de frecuencia. Para la realizacion de
las tablas y frecuencias se usé el programa Excel 2019. De igual forma se empled el
Programa Estadistico SPSS v.26, para aplicar la estadistica inferencial y establecer los
niveles de confiabilidad aplicandose la correlacién Rho de Spearman en un valor mayor al
0.50, pues es un indice que pudo utilizarse para medir el grado de relacion de dos variables
siempre y cuando ambas sean cuantitativas y continuas, tal y como se dio en este estudio.
Luego se realizo la redaccion de los resultados en base a los objetivos propuestos en la
investigacion.

Finalmente, se redactd las conclusiones y recomendaciones respectivas

respondiendo a los objetivos planteados en este proyecto.
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4.6 Matriz de consistencia

Cuadro 2

Matriz de consistencia

académico de la asignatura
de informética de los
estudiantes de cuarto de

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
GENERAL GENERAL Existiria relacion | VARIABLE VARIABLE X | Tipo de Investigacion
¢De qué manera | Determinar la relacion significativa entre | INDEPENDIENTE | e Instrumental | Cuantitativa, Basico
las existente entre las las competencias | Competencias e Cognitiva
competencias competencias digitales y el digitales y el digitales e Socio- Nivel de Investigacion
digitales se rendimiento académico en la rendimiento comunicativa | Descriptiva,
relacionan con | asignatura de Informatica de académico en la e Axioldgica Correlacional
el rendimiento los estudiantes de cuarto de asignatura de
académico en la | secundaria de la Institucion Informaética de los Disefio de la
asignatura de Educativa Particular Santa estudiantes de Investigacion
Informaticade | Angela, Lima-Perd, 2020. cuarto de No experimental,
los estudiantes secundaria de la Transeccional o
de cuarto de ESPECIFICOS Institucion VARIABLE VARIABLE Y | transversal
secundaria de la | e Identificar el nivel de las Educativa DEPENDIENTE Procedimental
Institucion competencias digitales de Particular Santa Rendimiento O
Educativa los estudiantes de cuarto de | Angela, Lima- académico. I
Particular Santa secundaria de la Institucion | Perd, 2020 M r
Angela, Lima- Educativa Particular Santa l
Per, 20207 Angela, Lima-Perd, 2020 a o

traves de un test. _
e Determinar el rendimiento Donde:
M = Muestra

O1= Observacion de
Competencias
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secundaria de la Institucion Digitales
Educativa Particular Santa 02= Observacion de
Angela, Lima-Peru, 2020. Rendimiento Académico
e Evaluar la relacion entre las r = Correlacién entre
competencias digitales y el dichas variables
rendimiento académico en la
asignatura de Informatica de Poblacion
los estudiantes de cuarto de Poblacion total de
secundaria de la Institucion estudiantes del nivel
Educativa Particular Santa secundario de la
Angela, Lima-Peru, 2020. Institucion Educativa
Santa Angela (310).
Muestra
64 estudiantes del 4° afio
de educacion secundaria

Nota: Elaboracién propia
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4.7 Principios éticos ULADECH (2020)

Los trabajos tienen que realizarse tomando en cuenta la presente normativa legal y
los principios éticos descritos en el presente Cddigo, y su mejora constante, en funcion a
las experiencias que origine su aplicacion o a la aparicion de nuevas experiencias.

Proteccidon de la persona: En el campo de la investigacion donde se realice trabajos
con personas, se debe respetar la dignidad humana, la identidad, diversidad,
confidencialidad y la privacidad. Este principio implica el respeto de sus derechos.

Beneficencia y no maleficencia: EI compromiso del investigador debe responder a
las siguientes normas generales: Se refiere a la obligacion ética de lograr mayor beneficio
sin consecuencia de dafio, reducir los posibles efectos adversos.

Justicia: Se entiende a como tratar a cada persona de acuerdo con lo que se
considera moralmente adecuado y correcto, dar a cada individuo lo correspondido.

Integridad cientifica: La seguridad e integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcién de las normas deontolégicas de su profesion,
se evallan y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales.

Consentimiento informado: Se tiene que preparar una guia de consentimiento
informado para el presente estudio antes de iniciar con el consentimiento informado, los
participantes tienen la opcion de hacer interrogantes hasta que comprendan en su totalidad
el estudio que se realizara. Las personas que estén de acuerdo a participar tienen que dar
su consentimiento oralmente. Se daré lectura al consentimiento informado, el encargado de
la entrevista debe los datos personales, firma y fecha de aplicacién de la encuesta asi mismo
se les asignara un codigo para identificarlos. Esta informacién sera confidencial solamente
el personal del estudio tendré acceso a esta informacion con fines relacionados al proyecto

de investigacion.
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5.1 Resultados

V. Resultados

datos en funcion a los objetivos especificos planteados en la investigacion.

Primer objetivo especifico

Los resultados para el primer objetivo especifico:

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en el procesamiento de los

Identificar el nivel de las

competencias digitales de los estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién

Educativa Particular Santa Angela, Lima-Pert, 2020, mostraron lo siguiente:

Tabla 1
Distribucidn de frecuencias. Dimension Instrumental: Dispositivos méviles
Dispositivos PC Laptop Tablet ?)rt?:r:z TV Smart c\cﬂiz?a
f % f % f % f % f % f %
Muy frecuente 12 19 28 44 13 20 45 70 7 11 13 20
Frecuentemente 15 23 20 31 13 20 13 20 15 23 4 6
Ocasionalmente 7 11 6 9 5 8 4 6 22 34 4 6
Raramente 17 27 4 6 12 19 2 3 12 19 17 27
Nunca 13 20 9 21 33 0 0 8§ 13 26 41
Total 64 100 64 100 64 100 64 100 64 100 64 100

Nota: Elaboracién propia

Gréfico 1

Graéfico de barras. Dimension Instrumental: Uso de dispositivos méviles
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En la Tabla 1 y Gréafico 1, se observa que un 70% (45) de estudiantes usa
smartphone muy frecuentemente y un 20% (13) frecuentemente, mientras que un 44% (28)
y 31% (20) usa sus laptops muy frecuente y frecuentemente. Las videoconsolas se usaron

raramente en un 27% (17) y 41% (26) nunca lo uso.

Tabla 2

Distribucién de frecuencias de la Dimensién Instrumental

Dimension | f %
Nivel bajo 0 0.00
Nivel medio 5 7.81
Nivel alto 59 92.19
Total 64 100.00

Nota: Elaboracion propia

Grafico 2

Grafico de barras de la Dimension Instrumental
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Nota: Elaboracién propia

En la Tabla 2 y Gréafico 2 se muestra que el 92% (59) de estudiantes posee un nivel alto en
conocimiento y uso de computadoras y smartphones, y un 8% (5) posee nivel medio.

Ningun estudiante mostro tener un nivel bajo.
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Tabla 3

Distribucién de frecuencias de la Dimensidn Cognitiva

Dimension Il f %
Nivel bajo 0 0.00
Nivel medio 3 4.69
Nivel alto 61 95.31
Total 64 100.00

Nota: Elaboracién propia

Grafico 3

Grafico de barras de la Dimension Cognitiva
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Nota: Elaboracion propia

En la Tabla 3 y Gréafico 3 se muestra que el 5% (3) de estudiantes se encuentra en nivel
medio de desarrollo de la dimensidn cognitiva, en contraste a un 95% (61) que si desarrolla

un nivel alto de esta dimension. Ningun estudiante mostro tener un nivel bajo.
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Tabla 4

Distribucién de frecuencias de la Dimensién Socio-comunicativa

Dimension 111 f %
Nivel bajo 1 1.56
Nivel medio 2 3.13
Nivel alto 61 95.31
Total 64 100.00

Nota: Elaboracién propia

Gréfico 4

Gréfico de barras de la Dimension Socio-comunicativa
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Nota: Elaboracién propia

En la Tabla 4 y Gréafico 4 se puede observar que un 95% (61) de estudiantes posee
un nivel alto en el desarrollo de la dimensidn socio-comunicativa, un 3% (2) se encuentra

en un nivel medio y un 2% (1) en el nivel bajo de esta dimensién.
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Tabla s

Distribucién de frecuencias de la Dimension Axioldgica

Dimension IV f %
Nivel bajo 0 0.00
Nivel medio 5 7.81
Nivel alto 59 92.19
Total 64 100.00
Nota: Elaboracién propia
Grafico 5
Gréfico de barras de la Dimension Axioldgica
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Nota: Elaboracion propia

En la Tabla 5y Gréafico 5 se muestra que el 8% (5) de estudiantes se encuentra en

nivel medio de desarrollo de la dimension axiologica, el 92% (59) se encuentra un nivel

alto de esta dimension referente a la actitud ética y de seguridad en el internet. Ningin

estudiante mostro tener un nivel bajo en esta dimension.

49



Segundo objetivo especifico

Los resultados para el segundo objetivo especifico: Determinar el rendimiento
académico de la asignatura de informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Pert, 2020, mostraron lo siguiente:
Tabla 6

Rendimiento académico de la Asignatura de Informatica

f %
Inicio 0 0.00
Proceso 14 21.88
Logro 14 21.88
Destacado 36 56.25
Total 64 100.00

Nota: Elaboracién propia

Gréfico 6

Grafico circular del Rendimiento académico
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Nota: Elaboracién propia

En la Tabla 6 y Grafico 6 se puede observar que al finalizar el curso de Informatica,
14 estudiantes se encontraron en el nivel de Proceso lo que representa un 22% (14) con
notas de 11 a 13, un porcentaje igual se encontrd en el nivel de Logro (14) con notas de 14

a 17,y un 56% (36) de estudiantes se encontro en el nivel de Logro destacado (18 a 20) en
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su rendimiento académico del curso de Informatica. Ningun estudiante se enoentrd en
Inicio.

Tercer objetivo especifico

Para obtener los resultados del tercer objetivo especifico: Evaluar la relacion entre
las competencias digitales y el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de
los estudiantes de 4° secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-
Per(, 2020, se procedio a determinar la normalidad de los datos con la finalidad de elegir
el estadistico de prueba méas adecuado para el andlisis de las variables cuantitativas.

A través de la aplicacién IBM SPSS Statistics 26, se procedi6 a determinar la prueba
de normalidad de los datos de Kolmogorov-Smirnova y Shapiro-Wilk obteniéndose los

siguientes resultados:

Tabla 7

Estadisticos descriptivos de las variables analizadas

Estadisticos

Competencia Digital Rendimiento Académico
N 64 64
Media 82,194544 16,937500
Mediana 82,377049 18,000000
Asimetria -0,918796 -0,645705
Curtosis 1,832829 -1,015890

Nota: Elaboracién propia

En la Tabla 7 se presentar los resultados de los estadisticos descriptivos de las

variables Competencias digitales y Rendimiento académico:
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Gréfico 7

Histograma de frecuencia de las Competencias Digitales
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Nota: Elaboracion propia

Grafico 8

Histograma de frecuencia del Rendimiento academico
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En el Grafico 7 y Grafico 8 se puede observar los histogramas de frecuencias y la curva

normal para las variables Competencias digitales y Rendimiento académico.

Tabla 8

Pruebas de normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl  Sig. Estadistico gl  Sig.
Competencia Digital ,109 64 ,055 ,929 64 ,001
Rendimiento Académico 211 64 ,000 ,857 64 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: Elaboracion propia

En la Tabla 8 se determind la normalidad de los datos con la prueba Kolmogorov-
Smirnova y Shapiro-Wilk. Para una muestra de 64 estudiantes de la Institucion Educativa
Particular Santa Angela, se tom6 los datos de la prueba de normalidad de Kolmogorov

Smirnov, puesto que la muestra es superior a 50.

Seguidamente se procedio a interpretar la Normalidad de la variable Competencias
Digitales:
Hipdtesis:

Ho: Los datos de las competencias digitales tienen distribucién normal

Hi: Los datos de las competencias digitales difieren de una distribucién normal.
Nivel de Significancia: a. = 5% (0.05)
Valor de prueba de K-S: P-valor = 0,055
Criterio de decision: Si p-valor > a, se acepta la Ho y se rechaza la H:

Si p-valor < a, se rechaza la Ho y se acepta la H:
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Comparacion de P-valor y Alfa: P Valor = 0,055 > a = 0,05
Decision: Se acepta la Ho
Conclusién: Las puntuaciones de las competencias digitales de los estudiantes tienen una

distribuciéon normal.

Seguidamente se procedio a interpretar la Normalidad de la variable Rendimiento
Académico:
Hipdtesis:

Ho: Los datos del rendimiento académico tienen distribucién normal

H1: Los datos del rendimiento académico difieren de una distribucion normal.
Nivel de Significancia: a = 5% (0.05)
Valor de prueba de K-S: P-valor = 0,000
Criterio de decisién: Si p-valor > a, se acepta la Ho y se rechaza la H:

Si p-valor < a, se rechaza la Ho y se acepta la H:

Comparacion de P-valor y Alfa: P Valor = 0,000 < o= 0,05
Decision: Se rechaza la Ho
Conclusion: Las puntuaciones del rendimiento académico de los estudiantes difieren de una
distribucion normal.

Habiendo obtenido los resultados de las pruebas de normalidad, se decidio elegir el
test de correlacion para datos no paramétricos Rho de Spearman debido a que los datos de

la variable Rendimiento académico difieren de una distribucion normal.
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Pruebas de hipotesis
Hipdtesis general: Existiria relacion significativa entre las competencias digitales y
el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto de

secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Pert, 2020.

Tabla 9

Interpretacion del coeficiente de correlacion de Spearman

Valor de rho Significado
-0.91a-1.00 Correlacién negativa perfecta
-0.76 a-0.90 Correlacion negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Correlacién negativa considerable
-0.26 a-0.50 Correlacién negativa media
-0.11a-0.25 Correlacion negativa débil
-0.01a-0.10 Correlacién negativa muy debil

0.00 No existe correlacion alguna entre las variables

+0.01a+0.10  Correlacion positiva muy débil
+0.11a+0.25  Correlacion positiva debil
+0.26 a +0.50 Correlacidn positiva media
+0.51a+0.75  Correlacién positiva considerable
+0.76 a+0.90  Correlacion positiva muy fuerte
+0.91a+1.00  Correlacion positiva perfecta

Nota: Hernandez et al. (2017)

Para el desarrollo de la prueba de hipotesis con el estadistico de prueba Rho de
Spearman, nos basamos de la Tabla 9 en la que se presenta la escala de interpretacion de
resultados de correlacion establecidos por Hernandez, Méndez, Mendoza y Cuevas (2017).

Las hipdtesis a contrastar fueron:

Ho: No existe relacion significativa entre las competencias digitales y el rendimiento
académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria

de la IEP Santa Angela.
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Hi: Existe relacion significativa entre las competencias digitales y el rendimiento

académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de cuarto de secundaria

de la IEP Santa Angela.

Nivel de significancia: a. = 5% (0.05)

Valor de prueba Rho de Spearman = 0,812** (ver Tabla 10)

Comparacion de P y Alfa: P-valor = 0,000 < a = 0,05

Criterio de decision: Si p-valor > a, se acepta la Ho y se rechaza la H:

Si p-valor < a, se rechaza la Ho y se acepta la H:

Decisién: Se rechaza la Ho

Tabla 10

Competencias Digitales y Rendimiento Académico

Correlaciones

Competencia  Rendimiento
Digital Académico
Rho de Competencia  Coefic. de correlacion 1,000 812"
Spearman Digital Sig. (bilateral) ,000
N 64 64
Rendimiento  Coefic. de correlacion 812" 1,000
Académico Sig. (bilateral) ,000
N 64 64

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaboracién propia

Los resultados en la Tabla 10 muestran que, con un nivel de significancia del 5%

se obtuvo un P-valor = 0,000 y un coeficiente de correlacién Rho de Spearman igual a

0,812 entre la competencia digital y el rendimiento académico.
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Gréfico 9

Gréfico de dispersion: Competencia Digital y Rendimiento Académico
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Nota: Elaboracién propia

el Rendimiento Académico. La tendencia es ascendente, en la que a altas puntuaciones en

Y, altas puntuaciones en X (mejores competencias digitales se asocian con mejores

calificaciones en Informética).

dimensiones de las competencias digitales y el rendimiento académico, obteniendo los

resultados que se muestran a continuacion:

S7

En el Grafico 9 se muestra la dispersion de los datos de las Competencia Digital y

De la misma forma se analiz6 estadisticamente la relacion significativa entre las




Tabla 11

Dimensidn Instrumental y Rendimiento Académico

Correlaciones

Dimension Rendimiento
Instrumental Académico
Rho de Dimension Coeficiente de correlacion 1,000 ,698™
Spearman Instrumental Sig. (bilateral) . ,000
N 64 64

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaboracién propia

Los resultados en la Tabla 11 muestran que, con un nivel de significancia del 5%
se obtuvo un P-valor = 0,000 y un coeficiente de correlacion Rho de Spearman igual a
0,698 entre la dimension instrumental y el rendimiento académico.
Gréfico 10

Grafico de dispersion: Dimension instrumental y Rendimiento Académico
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Nota: Elaboracion propia

En el Grafico 10 se muestra la dispersion de los datos de la Dimension instrumental
y el Rendimiento Académico. La tendencia es ascendente y la relacion lineal es positiva

considerable, en la que a altas puntuaciones en Y, altas puntuaciones en X.
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Tabla 12

Dimensidn Cognitiva y Rendimiento Académico

Correlaciones

Dimension Rendimiento
Cognitiva Académico
Rho de Dimension Coeficiente de correlacion 1,000 732"
Spearman Cognitiva Sig. (bilateral) . ,000
N 64 64

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaboracién propia

Los resultados en la Tabla 12 muestran que, con un nivel de significancia del 5%
se obtuvo un P-valor = 0,000 y un coeficiente de correlacion Rho de Spearman igual a
0,732 entre la dimensidn cognitiva y el rendimiento académico.
Gréfico 11

Gréfico de dispersion: Dimension cognitiva y Rendimiento Académico
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Nota: Elaboracion propia

En el Grafico 11 se muestra la dispersion de los datos de la Dimension cognitiva y
el Rendimiento Académico. La tendencia también es ascendente y la relacion lineal es

positiva considerable, en la que a altas puntuaciones en Y, altas puntuaciones en X.
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Tabla 13

Dimensidn Socio-comunicativa y Rendimiento Académico

Correlaciones

Dimension Socio- Rendimiento
comunicativa Académico
Rho de Dimension Coeficiente de correlacion 1,000 837"
Spearman Socio- Sig. (bilateral) : ,000
comunicativa N 64 64

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaboracién propia

Los resultados en la Tabla 13 muestran que, con un nivel de significancia del 5% se obtuvo
un P-valor = 0,000 y un coeficiente de correlacion Rho de Spearman igual a 0,837 entre la
dimensién socio-comunicativa y el rendimiento académico.

Gréfico 12

Grafico de dispersion: Dimension Socio-comunicativa y Rendimiento Académico
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Nota: Elaboracion propia

En el Gréfico 12 se muestra la dispersion de los datos de la Dimensién socio-
comunicativa y el Rendimiento Académico. La tendencia también es ascendente y la

relacion lineal es positiva muy fuerte como se visualiza en el gréfico.
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Tabla 14

Dimensidn Axioldgica y Rendimiento Académico

Correlaciones

Dimension Rendimiento
Axioldgica Académico
Rho de Dimension Coeficiente de correlacion 1,000 ,493™
Spearman  Axioldgica Sig. (bilateral) : ,000
N 64 64

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Elaboracién propia

Los resultados en la Tabla 14 muestran que, con un nivel de significancia del 5% se obtuvo
un P-valor = 0,000 y un coeficiente de correlacion Rho de Spearman igual a 0,493 entre la
dimension axioldgica y el rendimiento académico.

Gréfico 13

Gréfico de dispersion: Dimension Axioldgica y Rendimiento Académico
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Nota: Elaboracion propia

En el Grafico 13 se muestra la dispersion de los datos de la Dimension axioldgica
y el Rendimiento Académico. La tendencia también es ascendente y la relacion lineal es

positiva media. En esta dimension los datos son mas dispersos.
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5.2 Analisis de resultados

Del estudio realizado para determinar la relacion existente entre las competencias
digitales y el rendimiento acadéemico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de
cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Per(, 2020.,
se obtuvieron los siguientes resultados:

5.3.1 En relacion al primer objetivo especifico

Identificar el nivel de las competencias digitales de los estudiantes de cuarto de
secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela, Lima-Perd, 2020 a través
de un test.

De acuerdo a la Tabla 1 y el Grafico 1 se observé que el dispositivo tecnoldgico
que los estudiantes usaron muy frecuente y frecuentemente son los smartphones con un
90% de uso, seguido por las Laptops con un 75% de uso muy frecuente y frecuente. El
dispositivo que menos emplean son las consolas de Videojuegos con un 26% de uso muy
frecuente y frecuente, siendo que, al estar en jornadas escolares, éstos podrian estar
restringidos o no tienen.

Esto se corrobora con la investigacion de Ferndndez (2018) en el que, dentro de la
categoria de recursos digitales y uso general de las TIC, el grupo digital de estudiantes se
caracteriz6 por tener una computadora y conexion a Internet en su propia casa y en el salon
de clase. La mayor parte de estudiantes tuvo un uso promedio de 10 y 15 horas semanales.
También se sefiala que en la categoria de recursos digitales y uso general de las TIC casi
todos disponen de computadora propia e Internet su casa y la gran mayoria posee teléfono
movil.

Enla Tabla 2 y Gréfico 2 se observo que una gran mayoria de estudiantes posee un
nivel de conocimiento alto en el uso de computadoras y smartphones representado por el

92% de estudiantes, y solo un 8% posee un nivel medio. Ningln estudiante mostro tener
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un nivel bajo, lo que indica un alto dominio de la dimension instrumental de las
competencias digitales. En la Tabla 3 y Grafico 3 los resultados mostraron que un 95% de
estudiantes desarrolla un nivel alto de la dimension cognitiva referente al uso de
aplicaciones y softwares para la elaboracion sus tareas escolares, mientras que 5% de
estudiantes se encuentra en nivel medio del desarrollo de esta dimension. Como en la
dimensidn anterior, ningun estudiante mostro tener un nivel bajo en esta dimension. En la
Tabla 4 y Gréfico 4 los resultados obtenidos arrojaron un 95% de estudiantes que posee un
alto nivel de desarrollo de la dimensidn socio-comunicativa que apunta a la busqueda de
informacion y formas de comunicacion en redes sociales. Solo un 3% se encuentra en un
nivel medio y un 2% en el nivel bajo, mostrando asi la capacidad de los estudiantes para
navegar en internet y comunicarse virtualmente. En la Tabla 5 y Gréfico 5 los resultados
obtenidos arrojaron que un 92% desarrolla un nivel alto de esta dimension axioldgica
referente a la actitud ética y de seguridad en el internet y solo un 8% de estudiantes se
encuentra en nivel medio de desarrollo de esta dimension. Como en la mayoria de las
dimensiones, ningun estudiante mostro tener un nivel bajo en esta dimension.

Manco (2020) corrobora estos resultados ya que en su investigacion encontr6 que
en la variable competencias digitales habia un 86,9% de estudiantes de Ingenieria que
mostraron tener un alto conocimiento de nivel avanzado en las tecnologias como

consecuencia de estos tiempos de pandemia.

5.3.2 En relacién al segundo objetivo especifico
Determinar el rendimiento académico de la asignatura de informéatica de los
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Particular Santa Angela,

Lima-Peru, 2020.

63



En la Tabla 6 y Grafico 6 se puede observar la estadistica de los resultados de
calificacion de los estudiantes en el curso de Informatica, en el que el rendimiento
académico de 14 estudiantes se encontro en el nivel de Proceso con notas entre 11y 13
representando un 22%. De la misma forma, otro 22% de estudiantes obtuvo calificaciones
entre 14 y 17 encontrandose en el nivel de Logro. Los resultados también mostraron un
buen porcentaje (56%) de estudiantes que alcanzaron un Logro destacado con
calificaciones de 18 a 20 caracterizando a este grupo como estudiantes que mostraron
empefio, responsabilidad y se esforzaron por destacarse. Ningun estudiante se encuentra en
inicio, lo que muestra un buen nivel de desempefio en el curso de Informatica.

Garcia y Canton (2019) corroboran los resultados obtenidos relativo al rendimiento
académico al hacer uso de cinco herramientas: motores de busqueda, wikis, blogs, podcast
y mensajeria instantanea, en el que las mujeres presentaron un rendimiento promedio
superior en sus competencias linglisticas y los adolescentes mas jovenes también

presentaron mejores competencias en todas las asignaturas analizadas.

5.3.3 En relacidn al tercer objetivo especifico

Evaluar la relacion entre las competencias digitales y el rendimiento académico en
la asignatura de Informética de los estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion
Educativa Particular Santa Angela, Lima-Perd, 2020.

Los resultados obtenidos en la Tabla 10, mostraron un P-valor de 0,000 y que con
un nivel de significancia del 5% y con un coeficiente de correlacién Rho de Spearman igual
a 0,812, se puede afirmar estadisticamente que existe relacion significativa entre las
competencias digitales y el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los
estudiantes de cuarto de secundaria de la IEP Santa Angela, existiendo una relacion lineal

positiva muy fuerte entre ambas variables, tal como lo interpreta la Tabla 9.
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El analisis a través del coeficiente de correlacion de Spearman obtenidos en las
Tablas 11 al 14, indica una Correlacion positiva considerable y significativa para la
dimensién Instrumental de la variable competencias digitales y rendimiento académico
(rho=0,698, p=0,000). En cuanto a la correlacién de la dimension Cognitiva de la variable
competencias digitales y el rendimiento académico se observa una Correlacion positiva
considerable y significativa (rho=0,732, p=0,000), una Correlacién positiva muy fuerte y
significativa entre la dimension Socio-comunicativa de la variable competencias digitales
y el rendimiento académico (rho=0,837, p=0,000), y una Correlacion positiva media y
significativa entre la dimension Axioldgica de la variable competencias digitales y el
rendimiento académico (rho=0,493, p=0,000).

Resultados similares se mostraron en la investigacion de Manco (2020) en el que se
obtuvo un coeficiente de correlaciéon de Rho=0,761, mostrando un alto grado de
significancia entre la integracién de las TIC y la competencia digital en tiempo de pandemia
covid-19, donde se incorpord nuevas tecnologias y herramientas educativas dentro de la
formacion profesional de los estudiantes de Ingenieria. Garcia y Canton (2019)
concluyeron de forma similar su investigacion en donde pusieron de manifiesto que el uso
de las herramientas tecnoldgicas en las aulas afecta significativamente al rendimiento de
los estudiantes adolescentes en las asignaturas analizadas. Chagray (2020) también
coincidié con los resultados de la presente investigacion en el que mostré que existe
relacion significativa entre Alfabetizacion digital, Comunicacion colaborativa y
Contenidos digitales, y el logro de aprendizaje en la ensefianza remota del area de personal
social, con una correlacion negativa media. Se concluy6 que existe correlacion entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje. La investigacion de Lujan et al. (2018)
concluy6 que los estudiantes del Gltimo afio de la secundaria desarrollan competencias

digitales mediante el uso de netbooks que pueden categorizarse en: Conocimiento de la
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herramienta, Uso creativo de la herramienta y Uso ético y responsable del Internet y

subcategorias que se presentan en este articulo.
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V1. Conclusiones

Se identifico que los estudiantes de cuarto de secundaria empleaban dispositivos
moviles con mucha frecuencia a comparacién de otros dispositivos tecnoldgicos como
computadoras, laptops, tablets, TV Smart 0 Video consolas. Se identific también que los
estudiantes se encontraron en un nivel alto de las dimensiones instrumental, cognitiva,
socio-comunicativa y axioldgica de la variable competencias digitales, lo que indicaba un
alto desarrollo de sus competencias digitales.

Se determind que el rendimiento académico de los estudiantes de cuarto de
secundaria se encontro en el nivel de Proceso y Logro, pero con un mayor porcentaje en el
nivel de Logro destacado.

Al realizar la evaluacion estadistica de la relacion entre las dimensiones de las
competencias digitales y el rendimiento académico, se encontr6 que existe una Correlacion
positiva considerable y significativa (dimensiones Instrumental y Cognitiva), una
Correlacion positiva muy fuerte y significativa (dimension Socio-comunicativa) y una
Correlacion positiva media y significativa (dimension Axioldgica). Se demostré ademas
que existe una relacién lineal positiva muy fuerte y significativa entre las competencias
digitales y el rendimiento académico en la asignatura de Informatica de los estudiantes de
cuarto de secundaria de la IEP Santa Angela, entendiendo que, los estudiantes que
presentan mayores competencias digitales obtienen mejores resultados, lo que se refleja en
su rendimiento académico del curso de Informatica por las capacidades especificas que
desarrolla tales como dominio en el conocimiento y uso de dispositivos tecnolégico, uso
de aplicaciones y softwares, acceso a la informacién y comunicacién, y actitud positiva

frente a situaciones éticas y de seguridad en el internet.
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Recomendaciones

La capacitacion de los docentes en sus competencias digitales debe ser promovidos por
los directivos con el proposito de mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, ya
que la investigacion define que el docente es el pilar de la alfabetizacion digital de los
estudiantes, y considerar en el desarrollo de la asignatura de informética una evaluacién
diagndstica que muestre el grado de competencias digitales que poseen los estudiantes
desde su formacion basica.

Los investigadores deben considerar nuevas posibilidades de estudio cuantitativos o
cualitativos donde se puedan analizar otros aspectos relacionados a las competencias
digitales, tales como otros factores que influyen en el rendimiento académico de los
estudiantes.

La investigacion debe extenderse a nuevos estudios sobre las competencias digitales a
estudiantes que finalizan el 5to ciclo de la EBR (6to grado de primaria).

Nuevos instrumentos de evaluacion de las competencias de los estudiantes deben ser
disefiados, y deben responder a la verificacion del logro de la competencia: Se
desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC, segun los estilos de

aprendizaje y el ciclo de EBR de los estudiantes.
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AnNexos

Anexo 1: Cronograma de actividades

Actividades

Cronograma de actividades — afio 2021

Ene

Feb

Mar

Abr | May | Jun Jul | Ago | Set

Oct

Nov

Dic

Identificacion
y formulacion
del problema

Revision de las
fuentes de
informacién

Redaccion de
los objetivos y
operacionaliza
cion de las
variables.

Determinacion
del disefio de
investigacion

Determinacion
del marco
muestral

Seleccion de
los
estadigrafos a
utilizar

Aplicacion del
programa

Recoleccion de
datos

Organizacion y
procesamiento
de datos

Analisis e
interpretacion
de los
resultados

Redaccion del
informe

Presentacion
del informe
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Anexo 2: Presupuesto

Concepto Costo S/
Personal Ejecutor de la investigacion
responsable de la Asesor de la investigacion S/.300.00
investigacion Institucion que auspicia la investigacion
Personal Docente de apoyo/encuestadores
investigador de Un estadistico
apoyo Consultores S/. 300.00
Personal de apoyo | Digitador S/.100.00
administrativo Especialista en redaccion S/.100.00
Materiales de impresiones S/.100.00
Utiles de escritorio S/.100.00
Soporte de hardware
Bienes Soporte de software S/.100.00
Equipo e instrumentos de laboratorio
Materia prima e insumos
Otros materiales S/.100.00
Pasajes S/.100.00
Servicios Viaticos S/. 100.00
Consultoria S/. 300.00
Alquiler de equipos
Imprevistos S/. 300.00

Total | S/.2,000.00
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Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Estimado estudiante, agradecemos su participacion en el uso de este instrumento de
evaluacién que tiene como finalidad determinar la percepcion que tienes de tu competencia
digital como estudiante.

Antes de empezar se plantea las siguientes consideraciones:

Instrucciones:
A continuacion, marca con una X tu respuesta.

1. Uso de dispositivos digitales

1.1 ¢Con que frecuencia usas actualmente estos dispositivos tecnologicos?

Muy

Frecuentemente | Ocasionalmente | Raramente | Nunca
frecuente

Computadora personal

Computadora portatil

Tablet (Ipad, galaxy Tab, otros...)

Smartphone (Teléfono inteligente)

Television Smart TV

Video consola

1.2 Di si eres capaz de realizar las siguientes acciones:

Siy !0 Si, Si, pero No soy Lo
sabria . con P
. siempre capaz desconocia
explicar ayuda
Enciendo y apago cualquier computador, celular,
consola, cdmara digital, entre otros.
Distingo que es un PenDrive, una tarjeta de memoria, un
disco duro interno o externo, un CD o un DVD, entre
otros.
Conecto celulares, conmutadores, impresoras,
auriculares con cable, wifi, bluetooth, entre otros.
Identifico distintos tipos de conexiones de celulares,
computadoras o consolas (USB, mini USB, RCA,
HDMI, VGA, USB o conectores, entre otros)
1.3 ¢Qué sabes de las computadoras?
Siy !0 Si, Si, pero No soy Lo
sabria . con .
. siempre capaz | desconocia
explicar ayuda

Diferencio si una PC o portatil es mejor que otro segin
sus caracteristicas.

Sé que es un sistema operativo (Windows, Mac, Linux)

Organizo archivos o programas segun mis intereses.

Elimino un virus de mi computador.

Identifico los elementos basicos del computador y sus
funciones (Pantalla, teclado, raton, entre otros).
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Configuro los elementos basicos del computador
(Pantalla, teclado, ratén, sonido, entre otros).

Instalo una impresora, cambio la tinta a una impresora.

Puedo formatear y reinstalar el sistema operativo de mi
computadora.

Guardo mis archivos en la nube de internet.

1.4 ;Qué sabes de los teléfonos celulares?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Diferencio si un celular es mejor que otro segin sus
caracteristicas.

Reconozco las palabras méas comunes de un teléfono
movil (SIM, PIN, PUK, SMS, Guia, Contactos, entre
otros).

Hago video llamadas por teléfono.

Envio y recibo mensajes de texto en el teléfono mévil
(SMS y otros).

Recibo y envio mensajes multimedia con fotos, video o
sonido en el teléfono movil (MMS u otros).

Conecto el mavil a otros moviles o computadoras, entre
otros.

2. Uso de aplicaciones multiplataforma

2.1. Di que sabes hacer en las siguientes situaciones:

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Instalo programas o juegos en un computador o0 mavil.

Desinstalo programas o juegos en un computador o
celular.

Bajo o descargo programas a un computador o celular.

o ver documentos, por ejemplo, WinRAR, WinZip,
Adobe Acrobat Reader, entre otros.

Utilizo programas de utilidades para comprimir archivos

Reconozco con que programa se puede abrir un archivo
viendo si su extension .pdf, .jpg, .mp3, .mp4, .docx,
entre otros.

Cambio el formato de un archivo para convertirlo en
otro.

Utilizo el teclado y sus funciones de acceso rapido
(Favoritos, Suspender, Ctrl + C, Ctrl + V, entre otros).

2.2. ¢ Qué sabes de los programas para navegar por internet?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco las palabras mas comunes cuando navego
por internet (URL, hipervinculo, link, entre otros.

Distingo algunas formas de conectarse a Internet
(ADSL, red telefénica, 4G, 3G, entre otras)
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Reconozco distintos programas para navegar por internet
(Explorer, Firefox, Opera, Google Chrome, entre otros)

Utilizo las funciones bésicas de los navegadores (atras,
adelante, actualizar pagina, afiadir favoritos o
marcadores, descarga, entre otros).

Bajo o descargo programas, fotos, videos, musicas o
peliculas que no estén pirateados.

Subo, archivos, fotos, musica o peliculas en web.

2.3. ¢ Que sabes acerca de los procesadores de texto?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco distintos programas para editar texto (Word,
Writer, WordPad, entre otros).

Reconozco las palabras mas comunes de los editores de
texto (formato, parrafo, mérgenes, insertar, salto de linea
0 encabezado y pie de pagina, entre otros).

Creo, guardo e imprimo un documento de texto con
Word u otro programa similar.

Doy formato a un texto cambiando el encabezado, el tipo
de letra, los margenes o la distancia entre lineas, entre
otros.

Utilizo la mayoria de comandos de las diversas pestafias
del procesador de texto.

Pongo iméagenes o graficos en un documento de texto.

2.4. ;Y de las hojas de célculo?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco distintos programas para realizar hojas de
calculo (Excel o Calc, entre otros).

Reconozco las palabras mas comunes de las hojas de
calculo (hojas, filas, columnas o celdas, entre otros).

Creo, introduzco datos, guardo e imprimo una hoja de
calculo con Excel u otro programa.

Doy formato a una hoja de calculo modificando la
distancia entre celdas, el tipo de letra, o los margenes,
entre otros.

Hago calculos sencillos con formulas en una hoja de
calculo.

Creo graficos a partir de los datos introducidos.

Analizo datos en diferentes hojas, tablas o gréaficos.

2.5. ¢Y de los programas para hacer presentaciones multimedia?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco programas para realizar presentaciones
(PowerPoint o Impress, otros).

Reconozco las palabras méas comunes de las
presentaciones (diapositivas, fondo, efectos,
transiciones, patron, entre otras).

Hago guardo o imprimo una presentacién con
PowerPoint u otro programa.
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Doy formato a una presentacion cambiando el fondo, el
tipo de letra o afiadiendo imagenes, entre otros.

Afiado efectos o transiciones entre diapositiva a una
presentacion.

Afiado musica, video o0 animaciones a una presentacion.

Afiado esquemas 0 mends en una presentacion.

Hago una presentacion con enlaces entre diapositivas.

Hago una presentacion con enlaces a un video, musica o
archivos de texto.

2.6. ¢ Y de los programas para hacer base de datos?

Siylo
sabria
explicar

S,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco programas para hacer una base de datos
(Access 0 base, entre otros).

Distingo qué es o para qué sirve una base de datos.

Reconozco las palabras m&s comunes de una base de
datos (formulario, informe, tabla, datos o referencias,
entre otros).

Consulto base de datos ya creadas.

Introduzco datos en una base de datos a partir de un
formulario.

2.7. ¢ Y de los programas para dibujar o editar una imagen o fotografia?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco distintos programas para editar imagenes o
fotos (Paint, Photoshop, Gimp, Picture Manager, entre
otros)

Reconozco programas para guardar, organizar y ver
fotos (Fotos de Google, Picasa, iPhoto, SnapFire, entre
otros).

Reconozco las palabras mas comunes de los programas
para editar imagenes (capa, pincel, paleta de colores,
entre otros).

Uso programas para dibujar o editar fotografias (Paint,
Photoshop, Gimp, entre otros)

Uso programas para ver fotos como Picasa, iPhoto o
Snapfire, entre otros

Creo, edito, guardo, veo o imprimo un dibujo o una
fotografia.

Cambio el color, la luminosidad u otros efectos en un
dibujo o foto.

2.8. Y de los programas para ver o editar un video?

Siylo
sabria
explicar

S,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco distintos programas para editar videos o
peliculas (Filmora, MovieMaker o VideoSpin, entre
otros).

Reconozco programas para ver videos o peliculas
(Media Player, Winamp, Real Player, QuickTime o
VLC, entre otros).
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Reconozco las palabras mas comunes de los programas
para editar video (frame, transiciones, escena o captura,
entre otros).

Uso programas para editar videos o peliculas (Filmora,
Camtasia, Real Player, QuickTime, entre otros).

Soy capaz de ver peliculas y videos en mi ordenador,
movil, consola, entre otros.

3. Informacion y comunicacion en red

3.1. Como obtienes informacién en la red.

Siylo
sabria
explicar

S,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Sigo pautas, normas o reglas para saber si la informacion
que encuentro por internet es verdadera o falsa.

Utilizo buscadores como Google para buscar
informacion por internet.

Uso las opciones de busqueda avanzada de los
buscadores.

Establezco objetivos antes de buscar informacion en
internet.

Pienso en que sitios buscaré antes de empezar a buscar
informacion por internet.

Consulto bibliotecas digitales, enciclopedias virtuales o
materiales educativos a través de internet.

Distingo algunas herramientas para buscar informacion
(Directorios, Buscadores, Base de datos o wikis, entre
otros).

Busco informacion y contenidos de internet de distinto
formato (texto, audio o video, entre otros).

Guardo o bajo textos, iméagenes, sonidos o videos que
encuentro por internet.

Guardo informacidn dentro o en una pagina web.

Clasifico la informacién que encuentro por internet
seglin mis intereses.

Recupero la informacion que me he bajado o guardo en
internet.

Recupero la informacion que he guardado dentro de una
pagina web

Intercambio o paso informacion que encuentro por
Internet con amigos a través de correo electronico, chat o
foros, entre otros.

3.2. ¢ Qué sabes acerca de paginas web como blog, wikis o redes sociales?

Siylo
sabria
explicar

Si,
siempre

Si, pero
con
ayuda

No soy
capaz

Lo
desconocia

Reconozco cuando navego por blogs, wikis o redes
sociales.

Diferencio que es un wiki, un blog y una red social.

Abro o registro una cuenta en blog, wiki, red social u
otro servicio social.

Identifico qué es y para qué sirve un blog (weblog,
fotolog o videolog).
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Identifico para qué se puede usarse un blog diario
personal o trabajo en clase, por ejemplo).

Reconozco las palabras méas comunes de un blog (post o
entrada, pagina o categorias, entre otros).

Diferencio entre distintos tipos de blogs (blogs comunes,
fotologs y videoblogs).

Creo un blog y publico una entrada, noticia o post.

Afiado una imagen, una cancion o un video a un blog.

Identifico qué es y para qué sirve un wiki.

Identifico para qué puede usarse de un wiki.

Reconozco las palabras méas comunes de un wiki (editar,
historial o discusion, entre otros).

Creo un wiki y edito una pagina.

Afiado una imagen, una cancion o un video a una wiki.

Identifico que caracteristicas, funciones y finalidades
tienen las redes sociales.

Identifico para qué puede usarse una red social como
Facebook (encontrar amigos, trabajar o conocer gente,
por ejemplo).

Reconozco las palabras mas comunes de redes sociales
como Facebook (estado, muro o perfil, entre otros).

Diferencio distintos tipos de redes sociales segun su
finalidad o tematica.

Diferencio las distintas caracteristicas de las redes
sociales.

Edito o actualizo mi perfil en Facebook, Twitter,
Instagram, entre otros.

Encuentro amigos, usuarios, contactos y otras personas
en Facebook por ejemplo.

4. Actitudes ante la TIC

4.1. Di qué eres capaz de hacer en estas situaciones

Sty !0 Si, Si, pero No soy Lo
sabria . con .
. siempre capaz desconocia

explicar ayuda

Tengo en cuenta qué puede pasar cuando descargo

musica o peliculas gue han sido pirateadas.

Tengo en cuenta los peligros que tiene que dar a conocer

informacion personal con internet.

Evito usar el mdvil, la cdmara de fotos u otra tecnologia

para grabar peleas, robos u otros hechos.

Evito entrar en paginas web con contenidos

recomendados sélo a mayores de 18 afios.

4.2. ;Y en relacion a estas?

Sty !0 Si, Si, pero No soy Lo
sabria siempre con capaz | desconocia
explicar P ayuda P

Sé cuando un contenido es legal o ilegal.

Tomo precauciones antes de recibir informacion
personal por internet.

Tengo en cuenta los peligros que puede tener que
alguien se haga pasar por mi en internet.
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Identifico paginas web o mensajes de correo con los que
me pueden estafar o timar.

Actlo con prudencia cuando recibo mensajes o Ilamadas
de personas gue no conozco.

Actlio con prudencia cuando recibo un archivo adjunto
gue no sé quien me ha enviado o no sé su contenido.

Muchas gracias.
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Anexo 4: Acta de notas del 4° Ay B Secundaria de Informética

ColegioSanta Angeia Fecha: 0722021
Sieieb Acagdémicy Hora; 1004729 AM
EHORMA (871) Pagin 1 de 1

REGISTRO NOTA ANUAL DEL AREA - 2020
Salon @ 4° Grado de Secundaria A

Curso:  EDUCACION PARA EL TRASAJD Profesoria) : QUISPE ATOCCSA, Jorge

0

E

i

g

E F

<|!

-IH' B

HE

S|t

21|}

T ()

@lg]®

L & Concluglons Descriptiva Anuales del Area

1 ACURA SALINAZ, Maria Femanda P 17 17

2 |ADAUTO LLERENA, Claudic P 12| 19

3 |BIEBERACH GULIA, Flasia Clarisa F m 20

4 |CABEZAS LAGCMARCING, Moises Sebasfan P 1z 12

£ |CHAVEZ COLLANTES, Rodrigo Alberin P 13 | 13
& [CIBNERDS FALCMING, Carlos David Afredc R

7 |EBPMCZAESCUDERD, Disgo Adrianc P 12 13

& |EBPMOZA GONZALEZ, Aharo Claudi P 4] 12

4 |ESTESAM VILLAVERDE, Molsés Sl F 14 12

10 |EUREBE VARGAES, Oscar han S 17

11 |FALCONM PAREDEES, Jorge Leonand P 12 | 18

12 | EUEVARA LSRN, Maria Seldn F 20 20

13 |LARDSA FARRA, S=bastian Roberto P 13 13

14 |MEZA ZAGUIRRE, Camila Lucks P 12| 19

15 |MRANDA PALACICS, lsmined Gabried P P | 20

16 |MICOLAS SANCHEZ, Rodrigo Joaquin P 1z 12

17 |NETC FALCMING, César Junior P 18 | 18

12 |CLGUIN RAMIZ, Danleia Ghillana P P | 20

13 |OYANGUREN CDAR, Edgands Padl P 17 17

0 |PALACKDZE CQUENDD, Camila Danbsia P 12| 19

21 |PAREDEE LAREDO, Mirsila Paraleny P 1= 18

IZ |PUENTE ARALMO, Amena P 17 17

73 |RASANAL RCDORIGUEZ, Allson Yolkamds P aa | 20

24 |RAMIREZ CARDENAZ, Katherine Ariana P 1= 18

Z5 |REYEEZ MEMOR, Vaierna Beitn P m 20

5 |ROORIGUEZ GASTANAGA, Shanla Gabrsia P 18 | 18

Z7 |SERRA PANDURD, Joaguin P 113 18

I8 | SOLE VILLAFANS, WTvians Rocio P 1= 18

o |TORRES AYALA, Tamars Tals P 17| 17

30 |TORRES VINES, Sihvana Brighis F | 20
31 |VELASQUEZ JIMENEZ, Renzo Saivador R

37 [ZAMALLOA LOPEZ, Kalya Rafsella P 20| 20

33 |ZARATE PIZARRO, Vania Romins F 1= 18

Fima del Profeson(a)
W = \igente; P = Promowvide: 5 = Requiere recuperacion, J = Repitente; T = Trasladade; R = Retirado; E = Exonerado; M = Evaluacion postergada:; F = Fallecido
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Coleglosanta Angsla

SIekBl Academico Fecha: 0722021
EHORNA {871 Hora: 10:48:30 AM
REGISTRO NOTA ANUAL DEL AREA - 2020 Pagin 1 ¢e1

Salon - 4% Zrado de Secundaria B
Cursx . EDUCACICN PARA EL TRASAJD Profesona) QUISPE ATDCCSA, Jage

Sl Chic LB ) SO O, T TR S0 L TR

Conclusions Descriptiva Anuales del Area

1 |ALARCON CASTRO, Ana Sofla

(¥

AfIAZIBD FIERAD, Heidl Saett

bi|m | m

3 |ARANALECH, Femando Jesos

ASTUDILLO LEYWA, Diego Patrida

al|# |5| @] = [NOTA ANUAL DEL AREA

n|m

CAMPOE VINCESR, Eyion Falrick

@ |

(COLLADC ALNWVARADD, Rodrigo Joagquin

i
=

DIAZ TORRES, Ana Lucia

i
=

g |ESFINOZA TORRES, Sandago 15

n

5 |FIGUEROA FIMENTEL, Maria Gracla

10 |SARCIA EEFINOZA, Gabrid Adriano

11 |GOMEZ OLANGC, Andrea Melssa

12 |GOMEZ VALDWIEZOD, Micasis

13 |HUAMANI LICLA, Jdmenas Alexandra

14 |MIRASAL LOFEZ, Diego Alestandro ignacio

15 |MOREND TORNERD, AnalLucla

16 |NACIMIENT O LEMGLUA, Valeria Eina

17 |OBREGON CAETRO, José Claudio Gabriel

18 |PAREDES LAREDD, Mayien Yamlile

13 |PORRAZ SANTOE, Luis Ricardo

20 |PORTOCARRERD RICARDD, Conerthy Matizs

21 |QUING NAULA, Sofla kana

fre
I

22 |QUIEFE PASTRAMA, Rossmery Shantal

|
i | m

23 |RAMOS ALIWGA SOPLA, Aharc Malas

24 |RNWERA ZELVAGGID, Diego Alonso

25 |RODRIGUEZ TAFIA, Sofla Arace

I

26 |ROJAS ORELLANA, Krisihel Srhusnei

27 |2AMCHEZ FERMAMDEZ, Dana Marisd

i
=

28 |SERQUEN GAMCZA, Am Hitoshi

23 |2SLVA CUADROE, Valera Femands

fre
I

30 |SCLORZAMND MEDRANOC, Malias Eduando

|
i | m

31 |SULCA FERALTA, Matixs Miazl

32 |VELASQUEZ JMENEZ, Grecla Sofla

w
i

33 |[ZEGARRA ALVAREZ, Eanfago Gabrig

=i
3

a|u|ofo|o|o|o]o[o|[o|o|o]v]o[o|[o|o]|v]v]o|[o|[o|o|w]v]o|[o|[o]o|0]v]|0|[o|0|ESTADOD
I
F

34 |ZEGARRA CHACALTAMNA, Anette Luana

Fima del Profesor(a)
W = Vigente; P = Promovido: 5 = Requiere recuperacion, J = Repitente: T = Trasladadeo; R = Retirado; E = Exonerado; M = Evaluacion postergada; F = Fallecido
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PL1 |P2 |P3 P4 |P5 [P6 |P7 (P8 [P |P10 |P11 |P12 |P13 |P14 |P15 |P16 P17 |P18 |P19 |P20 P21 [P22 |P23 P24 |P25 |P26 |P27 |P28 |P29 P30 [P31 |P32 |P33 |P34 [P35 |P36 |P37 |P33 |P39 |P40 |PAL |P42 P43 (P44 |PAS

1as

io de Competenc

onar

Base de datos del Cuesti

Anexo 5

Encuestado
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12
13
14,
15,
16,
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19
20
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22,
23
24,
25,
26
27
28
29
30
31
32
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35,
36
37,
33
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40|

41
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43|

45|

46|

47|

48|

49|

50,
51
52
53

55,
56
57
58,
59
60
[
62
63,
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P46 |P47 |P48 |P49 P50 |PS1 P52 |P53 |P54 |PS5 [P5& |PS7 (P58 |PSO |Pe0 Pel |P62 |P63 |Pe4 P65 |Pee |P67 |P68 JPES |P70 |P71 |P72 P73 |P74 |P75 |P76 (P77 |P78 |P79 |PSC P81 [P82 |P83 P84 |P85 (P86 |P87 (P88 P8O |PI0 [POL
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P122

P14 |P115 |P116 |P117 |P118 |P119 |P120 |P121

P113

P112

P111

P104 |P105 |P10& |P107 |P108 |P108 |P110

P03

P102

P101

P92 |P93 [P94 |P95 |P96 |P97 |P98 |P9S |P10C
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Anexo 6: Consentimiento informado

:SANTA ANGELA

- “Hey Hok mejor qed "

Ate, 21 de diciembre de 2020

Sefiores .
Universidad Los Angeles de Chimbote
Presente. -

Estimados sefiores:

Le saludo cordialmente, deseando que nuestro Dios bendiga su gestion en todo momento y siga
cuidando de usted y su familia.

Por medio de la presente, nos es grato presentar al sefior JORGE ENRIQUE QUISPE
ATOCCSA, identificado con DNI N° 09846273, quien labora en nuestra institucion educativa
desde febrero del 2009, desempefidndose como docente de las asignaturas de Informatica y
DPCC en los niveles de primaria y secundaria.

Es de nuestro conocimiento que el sefior Quispe esta desarrollando un proyecto de investigacion
a fin de obtener la licenciatura en su prestigiosa casa de estudios, y queremas dejar constancia
de que ha sido autorizado a usar los hallazgos encontrados en su trabajo como profesor de
Informatica el afio 2020.

Sin ofro particular por el momento y agradeciendo la atencion que le brinden a la presente, los
saludamos.

Muy atentamente,

Ana Maria Burgos ﬁendoza

Coordinadora de Secundaria

Contacto:
Celular N® 970091478
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