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RESUMEN

En la actualidad uno de los problemas que se observé en la educacion es la
dificultad que tienen los aprendiz en resolver el pensamiento matematico,
consiguientemente el presente estudio esta referido a la aplicacién de los juegos
didacticos como estrategia para mejorar el desarrollo del pensamiento matemaético
porque cumple el papel protagonico en el conocimiento de cada nifio, asimismo ayuda
a los nifios a razonar, a traves de ello pueden resolver situaciones problematicas .Se
planted el siguiente objetivo Determinar si los juegos didacticos mejoran el nivel del
pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de las institucién
educativa “Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion,
Region Ancash, 2019. El presente trabajo es una investigacion de enfoque cuantitativo,
tipo experimental y disefio pre experimental, que permite la enumeracion y medicion
a través de las matematicas. La muestra estuvo conformada por 15 nifios de 5 afios del
aula azul de dicha institucion, se usé el instrumento de la observacion, que cuenta con
4 sub test y 16 items. Después de la aplicacion de la estrategia de los juegos didacticos
se dio como resultado al 86% que los nifios lograron obtener un nivel aceptable. Se
Ilego a la siguiente conclusion: los talleres de los juegos didacticos en el desarrollo del
nivel de pensamiento matematico en los nifios de 5 afos antes del taller tenian un nivel
desfavorable.

Palabras claves: Didacticos, juegos, manipulacion, matematico, pensamiento
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ABSTRACT

At present one of the problems observed in education is the difficulty that
learners have in solving mathematical thinking, consequently the present study refers
to the application of didactic games as a strategy to improve the development of
mathematical thinking because it fulfills the leading role in the knowledge of each
child, also helps children to reason, through this they can solve problematic situations.
The following objective was established: To determine if didactic games improve the
level of mathematical thinking in 5-year-old children of the initial level of the
educational institution "Angelitos de Mama Ashu" district of Chacas, province of
Asuncion, Ancash Region, 2019. The present work is an investigation with a
quantitative approach, experimental type and pre-experimental design, which allows
the enumeration and measurement through of mathematics. The sample consisted of
15 5-year-old children from the blue classroom of said institution, the observation
instrument was used, which has 4 sub-tests and 16 items. The following conclusion
was reached: the workshops of the didactic games in the development of the level of
mathematical thinking in 5-year-old children before the workshop had an unfavorable
level, while after the workshop it resulted in 100% that the children achieved obtain
an acceptable level.

Keywords: Didactics, games, manipulation, mathematical, Thinking
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I. INTRODUCCION

En la actualidad, la ensefianza del pensamiento matematico a través del
juego didactico brinda un mejor aprendizaje de la matematica en los nifios del
nivel inicial, ya que la educacion peruana se caracteriza por presentar dificultades
en el aprendizaje de las matematicas, siendo trascendental una formacion y
orientacion basada en el desarrollo y consolidacion de conocimientos y
capacidades. Por eso, es importante enfatizar la necesidad de tener informacion y
dar alternativas de solucion frente a las debilidades, evidenciadas en los resultados
de las evaluaciones de medicidn para los aprendizajes de diferentes areas (Grados,

Lopez, Rojas, & Silva, 2013).

En la etapa de la educacion inicial, el nifio inicia sus aprendizajes con el area
del pensamiento matematico, porque es la base de todos los aprendizajes, consiguiendo
conceptos sobre los numeros, numerales y dimensiones; entonces aquellos
aprendizajes interiorizan mediante su experiencia corporal, por la naturaleza que tiene

y por la evolucion.(Bravo & Hurtado, 2012)

El desarrollo de las habilidades matematicas favorece el desarrollo personal y
social de los alumnos; de este modo, uno de los objetivos centrales debe ser, captar el
interés de los estudiantes y motivar su propia vivencia de las matematicas. las
habilidades que adquieren los nifios en el nivel inicial son trascendentales para su vida
futura, seran ejes principales para su actuar como ciudadanos competentes, activos y

criticos

Las Matematicas es el arte de comprender, de calcular con el mejor

entendimiento en el tiempo que marque la capacidad del nifio. Se trata de descubrir
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conocimientos y que el nifio inicie la exploracion de su entorno para el desarrollo de

su autonomia (Fernandez, 1995)

La ensefianza de las matematicas, implica una practica activa y vivenciada de
la persona con los objetos, donde juegue con ellos, los manipule y sienta sus
caracteristicas: forma, textura, tamafio y volumen, es decir, el contacto objeto, cuerpo
y alma, interiorizando sensorialmente los conceptos y significado de todo lo que le

rodea (Alsina, 2009)

El pensamiento matematico es una tarea fundamental que debe desarrollarse
paralelamente con las actividades activas, creativas, con experiencias concretas. en
vista que el razonamiento légico sirve para analizar, razonar, argumentar, justificar
0 probar razonamientos; también es una herramienta béasica para la comprension y el
manejo de la realidad en que vivimos. Por eso, el infante va construyendo esta
educacion a partir de la manipulacion, la observacion y la experimentacion de los
ejercicios motores. Como maestro se debe propiciar experiencias, actividades y

juegos que permitan desarrollar el pensamiento matematico de los nifios.

Es asi como, en la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE, 2015) y el Programa
Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA, 2015), se ha presentado el bajo
nivel del pensamiento matematico que presentan los estudiantes (Ministerio de

Educacion, 2015).

Para mejorar en los aprendizajes de los estudiantes especialmente para el

desarrollo del pensamiento matematico son necesarios los materiales didacticos.

En las Instituciones Educativas, se tiene como finalidad lograr aprendizajes
pertinentes, que permitan responder a los problemas y retos que el estudiante encuentre

16



en su vida diaria, del mismo modo obtener diferentes capacidades, habilidades y
actitudes que permitan resolver dificultades en diferentes aspectos de su entorno local

y familiar.

“El transito por la Educacion Basica Regular permite desarrollar una serie de
competencias, capacidades, las cuales se definen como la facultad de toda persona para
actuar conscientemente sobre la realidad, sea para resolver un problema o haciendo
uso flexible y creativo de los conocimientos, habilidades, destrezas, informacién que
sea disponibles y se consideren pertinentes a una situacion particular” (Ministerio de

Educacién, 2017).

En la Institucion Educativa N° 125 Angelitos de Mama Ashu del distrito de
chacas se observo la dificultad que tienen los nifios en cuanto al desarrollo del
pensamiento matematico es por ello que se llego a plantear el siguiente enunciado del

problema

¢De qué manera la aplicacion de la estrategia de los juegos didacticos favorece
el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios en la I.E. Angelitos

de Mama Ashu distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2019?

Por los conocimientos mencionados el presente trabajo de investigacion se
plantea como objetivo general: Determinar si los juegos didacticos mejoran el
pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de la institucion
educativa “Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion,
Region Ancash, 2019. Y los objetivos especificos: el nivel de pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios en la LE. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de

Chacas, provincia de Asuncion a través del pre test, disefiar y aplicar el taller de juegos

17



didacticos para favorecer el desarrollo del nivel de pensamiento matematico en los
nifos de 5 afios en la LLE. “Angelitos de Mama Ashu” y por ultimo evaluar el
pensamiento matematico de los nifios de 5 afios en la LLE. “Angelitos de Mama Ashu”,

después de la aplicacion de la estrategia de juegos didacticos a través de un Post test.

“El proposito de la educacion en el Perd es formar personas capaces de
conseguir su propio proceso para ello deben extender capacidades en cuatro espacios:
“la afirmacion de su identidad y autoestima, el ejercicio de su ciudadania en armonia
con su entorno social y ambiental, la vinculacion al mundo del trabajo y los retos en el

mundo del conocimiento” (Ministerio de Educacion, 2015, pag. 15).

Como parte del informe se ha elaborado un marco tedérico en el que se presentan
contenidos como: la definicion, tipos e importancia del problema; la explicacion de la
resolucion de problemas a partir de los fundamentos de diferentes autores, las rutas de

aprendizaje (2015) y el curriculo nacional (2017).

La metodologia a emplear corresponde a un estudio pre experimental,
pretendera contribuir en la institucion educativa de manera que los datos presentados
permitirdn proporcionar una mirada global de la situacion problematica. La técnica
que se utilizé fue la observacién en los nifios de 5 afios, la poblacién esta conformada
por 16 nifios de la Institucion Educativa “Angelitos de mama Ashu” distrito de chacas,

provincia de Asuncion, Region Ancash, 2019

Como resultado, la investigacion contribuira nuevas estrategias y
conocimientos para mejorar la ensefianza, asimismo contribuyo con la solucién del

problema educativo del pensamiento matematico y de correlacién entre docente y

18



estudiante a la vez servira para futuras investigaciones, motivando la innovacion en la

adquisicion y aplicacion de estrategias didacticas en el estudiante.

La investigacion cooperd con algunos juegos didacticos a través de resolucion
de problemas donde se codifican, un conjunto de actividades agradables, cortas,
divertidas con reglas que permitan el fortalecimiento del aprendizaje de valores como
respeto, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, para contribuir a desarrollar
las capacidades, habilidades del aprendizaje matematico en los nifios de 5 afios de la
LE.L. “Angelitos de Mama Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia de Asuncion,
region Ancash. Por lo tanto, sera un instrumento para el docente y una estrategia de

aprendizaje para los nifos.

La investigacion aportd con unos juegos didacticos a través de resolucion de
problemas donde se regulan, un conjunto de actividades agradables, para contribuir a
desarrollar las capacidades, habilidades del aprendizaje matematico en los nifios de
5afios. Por lo tanto, ser& un instrumento para el docente y una estrategia de aprendizaje

para los nifios.
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Il. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Alessio (2014) realiz6 una investigacion titulada “Desarrollo del pensamiento
logico matematico a través de rincones de aprendizaje”, teniendo como objetivo
general: implementar rincones de aprendizaje para desarrollar los procesos de
pensamiento l6gico matematico en Programa Hogares Comunitarios; y como objetivo
especifico: capacitar a los docentes del Programa Hogares Comunitarios sobre técnicas
que favorecen el desarrollo del pensamiento légico matematico a través de la
metodologia de rincones de aprendizaje. En el estudio se utiliz6 como poblacién y
muestra al Programa Hogares Comunitarios, aplicandose la lista de cotejo como
instrumento y empleando la técnica de la entrevista. Es asi como se llego a la siguiente
conclusion: se implementaron rincones de aprendizaje con la finalidad de promover el
aprendizaje 16gico matematico a través de una metodologia activa, capacitar a las y los
docentes del Programa Hogares Comunitarios sobre técnicas que favorecieron el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico a través de la metodologia de rincones
de aprendizaje (Alessio, 2014).

Pachdn, Parra, Reyes, & Sanchez (2015) realizaron una investigacién titulada
“Fortalecimiento de las habilidades en el pensamiento l6gico matematico a partir del
enfoque HIGH SCOPE en nifios y nifias de 3 a 5 afios del Liceo Infantil Huellas de
Colores”, y cuyo objetivo general fue: la implementacion del enfoque High Scope
para el fortalecimiento intelectivo en los nifios y nifias de 3 a 5 afios del Liceo Infantil

Huellas de Colores; el objetivo especifico fue: la realizacién las actividades disefiadas
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para la obtencion de resultados relacionados con el desarrollo de las habilidades l6gico
matematico en los nifios y nifias del curso, teniendo como poblacion a los nifios y nifias
de 3 a5 afios de la institucion donde se localiza y tomando como muestra a ocho nifios,
de los cuales 4 son nifias, y usando como instrumento la ficha de observacién y como
técnica la observacion. Asi, llegaron a la conclusion siguiente: La necesidad de resaltar
el enfoque High Scope, porque desde este se trabaja con varios parametros que
orientan al docente de manera clara y precisa. Estos pardmetros se conectan de tal
suerte que uno requiere del otro, dando respuesta al proceso interactivo que realizan
los pares. Ademas, constituyen herramientas que conjugan las habilidades béasicas del
pensamiento (HBP) con el pensamiento I6gico matematico (Pachon, Parra, Reyes, &

Sanchez, 2015).

2.1.2. Nacionales

Alvén, Brugueiro, & Mananita (2014). En la investigacion titulada “Influencia
del material didactico en el aprendizaje de la matematica” en Iquitos — Per(. Llegd a
la conclusiéon de acuerdo a la evaluacion realizada dentro del salon amarillo, los
materiales didacticos en el momento de la evaluacion que obtuvieron los mayores
resultados fueron las fichas de evaluacion con un 100 % que conté con la aceptacion
de 30 individuos, y las maderas con un 77 %que conto con la aceptacion de 23
individuos entre nifios y nifias respectivamente. Mientras que los demas obtuvieron el
menor de los resultados como los cuadernos de trabajo con un 67 % que conto con la
aceptacion de 20 individuos entre nifios y nifias (Alvan, Brugueiro, & Mananita, 2014).

Aliaga (2017) realizo una investigacion titulada “Efectividad del programa
‘Los materiales didacticos, mis mejores amigos’ para desarrollar el pensamiento

matematico en nifios de 5 afios del nivel inicial de la I. E. Fe y Alegria Nro.41, La Era,
21



Lurigancho”. El objetivo general fue determinar la efectividad del programa “Los
materiales didacticos mis mejores amigos” para desarrollar el pensamiento matematico
y como objetivos especificos se plantearon: determinar si el programa mencionado
desarrolla la dimension cognitivo, psicomotor y corporal. Se utilizd como instrumento
la guia de observacion y como técnica la observacion, teniendo como poblacion y
muestra a la misma cantidad de nifios; es decir un total de 27 estudiantes de cinco afios.
Es asi como se llego a la siguiente conclusion: el nivel de desarrollo del pensamiento
matematico en nifios de 5 afios del nivel inicial de la I.E. Fe y Alegria Nro. 41, La Era,
Lurigancho, mejord significativamente; puesto que en el pre test, el 100% de los
estudiantes se encontraron en el nivel de inicio y en el post test, el 85,2% alcanzo el

nivel de logro previsto (Aliaga, 2017).

Ramos, Santa Cruz, & Tivizay (2015) realizaron una investigacion cuyo titulo
fue: “Relacion entre material educativo y desarrollo del pensamiento matematico en
nifios de 5 afios de la institucion educativa Madre Maria Auxiliadora N°036 San Juan
de Lurigancho-Lima”. El objetivo general fue determinar el nivel de relacion entre
material educativo y desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la
institucion educativa Madre Maria Auxiliadora N°036 San Juan de Lurigancho-Lima
y como objetivo especifico identificar la relacion entre material educativo y desarrollo
del pensamiento matematico en nifios de 5 afios de la institucién educativa
mencionada. Se utilizé como instrumento la rubrica y la técnica de la observacion
usando como poblacion 85 nifios del nivel inicial; la muestra fue conformada por un
grupo de 60 nifios de los cuales 40 son nifias, llegando a la siguiente conclusién: dado

que el valor de (r)encontrado es de 0,66, se deduce que existe una correlacion directa,
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moderada y significativa entre material educativo con el desarrollo del pensamiento
matematico (r-0,66) (Ramos, Santa Cruz, & Tivizay, 2015).

Pinto (2016) realiz6 una investigacion titulada “Uso de software educativo de
matematicas en la escuela para el desarrollo del pensamiento numeérico en nifios y
nifias del grado transicion del colegio distrital estrella del Sur”, cuyo objetivo general
fue: Implementar y evaluar la utilizacion de un software educativo de matematicas
existente en el mercado que pueda contribuir al desarrollo del Pensamiento Numérico
de los nifios y de las nifias del grado Transicion 1, en el colegio Estrella del Sur; como
objetivo especifico eligio el software educativo de matematicas mas apropiado para
potenciar el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios y nifias en el grado
transicion, teniendo como poblacidén y muestra 20 nifios y nifias del grado Transicion
1, en el colegio Estrella del Sur. Utilizando como instrumento la prueba escrita. Asi,
Ilegd a la siguiente conclusion: en cuanto al conocimiento Matematico Numérico que
los nifios y las nifias pudieron construir, se puede concluir que fue significativo, ya que
el simple hecho de estimular y promover constantemente este tipo de pensamiento,
seguramente desarrolla habilidades para la creacion de relaciones matematicas. Asi
permite mejorar su desempefio en el aula de clase y teniendo presente que el
conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no
proviene de los objetos, sino de su accion sobre los mismos (Pinto, 2016).

Arias & Garcia (2016) Realizd una investigacion titulada: “los juegos
didacticos y su influencia en el pensamiento I6gico matematico en nifios de preescolar
de la institucion educativa el jardin de Ibagué —2015”, teniendo como objetivo general:
Determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el pensamiento l6gico

matematico, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa Técnica el Jardin
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de Ibagué — 2015 y el objetivo general fue: Determinar de qué manera los juegos
didacticos influyen en la clasificacion de los nifios de preescolar de Ibagué — 2015.
Teniendo como poblacion y muestra los 60 nifios, utilizo como instrumento la ficha de
observacién y como técnica la observacion. Asi llegando a la siguiente conclusion:
Los juegos didacticos influyen positivamente en el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico de los estudiantes de preescolar, debido a que estimulan en ellos la
clasificacion, seriacion, concepto de nimero y conservacion de cantidad. (Arias &
Garcia, 2016)

Sanchez (2015) Realizo una investigacion titulada: “Método polya y su
influencia en el aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes del quinto
grado de la I. E. n® 10374 del caserio de Mangalpa — Socota- Cutervo, 2014. Obtuvo
como objetivo general: Determinar la influencia del Método Polya en el aprendizaje
en el Area de Matematica de los estudiantes del Quinto Grado del nivel primario de la
I. E. N° 10374 del caserio de Mangalpa del distrito de Sécota, provincia de Cutervo,
afio 2014, a la vez teniendo como objetivo especifico: Determinar los niveles del
aprendizaje en el Area de, Matematica de los estudiantes del 5° grado de la I.E N°10374
del caserio Mangalpa, antes de aplicar el Método Polya. Manejé como poblacion y
muestra a 15 estudiantes de dicha institucién ya mencionada, utiliz6 como instrumento
la ficha de evaluacion y observacion, teniendo como técnica la observacion y
evaluacion. Llegando a las siguientes conclusiones: La aplicacion del Método Polya
desarrollado de manera gradual y progresiva, con una intervencion docente adecuada,
oportuna y pertinente, fue significativa, favoreciendo el aprendizaje del Area de
Matematica en el dominio nimero y operaciones, en los estudiantes del quinto grado

de la IE N° 10374 del caserio de Mangalpa. (Sanchez, 2015)
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2.1.3. Local

Chavez (2019) Realizé una investigacion titulada: “taller de juegos didacticos
para favorecer el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en los nifios de 4 afios
de la institucion educativa “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, provincia
asuncion, region Ancash, afio academico 2018”. Teniendo como objetivo general:
Determinar si el taller de juegos didacticos favorece el desarrollo del razonamiento de
l6gico matematico en los nifios de 4 anos en la LE. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito
de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2018, objetivos especificos: Evaluar
el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios en la I.E.
“Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, provincia de Asuncion a través de pre
test. Utiliz6 como poblacion y muestra a 15 nifios de cuatro afios de dicha institucion,
aplico el instrumento el Test de
prueba del Pre calculo y como técnica la lista de cotejo. Asimismo, llegando a la
siguiente conclusién: Después de realizar la prueba de contrastacion de hipdtesis, se
concluye los juegos didacticos favorecieron significativamente el desarrollo del
razonamiento légico matematico en los nifios que formaron parte de la muestra.
(Chévez, 2019)

2.2. Bases tedricas
2.2.1. El juego.

“El termino juego etimologicamente viene de “jocus” que significa lideresa,
frivolidad. El juego es un acto de creatividad del ser humano

“El juego es la actividad mas importante en la vida de los nifios ya que

desarrolla todas sus potencialidades psicomotoras, afectivas, creativas, e intelectuales
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dando como resultado el desarrollo integral de las habilidades del nifio” (Sanchez.,
2014, pag. 44)

El juego ha empezado a tomar mas importancia en todo ambito escolar ya que
se ve como una herramienta para el aprendizaje de los nifios, a la vez contribuye a que
el nifio realice una mejor comprension del mundo que le rodea y asi va descubriendo
las nociones que le favorecen para su aprendizaje

“El juego es una accion libre y ejecutada que cada uno decide como y con quién

jugar. Para jugar no se necesita de los materiales también se puede jugar, a

través del cuerpo mediante movimientos y desplazandose de un lugar a otro. El

juego se desarrolla en un orden sometido a las reglas por lo cual cada jugador

debe respetar instrucciones del juego” (Leyva G. A., 2011).

Es importante rescatar como el juego se convierte en la herramienta mas
importante del aprendizaje ya que a través del juego uno puede desarrollar la habilidad
del pensamiento.

2.2.2. Tipos de juego

Segun (Maritinez, 2005) especifica los juegos de la siguiente forma:

El juego motor: En este tipo de juego, los infantes corren, saltan, se desplazan
de un lugar a otro; exploran algo que les llama la atencion y no dimiten de realizarlo
hasta que pierdan el interés. Este juego consiste mas que todo en realizar los
movimientos con el propio cuerpo.

Juego simbodlico: Este tipo de juego implica describir que los objetos no solo
sirven para aquello que fueron hechos, sino que pueden utilizarse para otras
actividades mas interesantes, por ejemplo, (un simple palo se transforma en caballo,
espada o pistola).

Juego de reglas: Este tipo de juego, se basa en las pautas, es decir que cada
juego tiene sus propias reglas, por lo cual cada jugador debe respetar y aprender a jugar

ya que cada recreacion tiene sus respectivas normas.
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Juegos de construccion: Este tipo de juego esta presente en cualquier edad, se
inicia desde el primer afio de vida. El infante se concede facilmente con cuatro bloques
que utiliza como paredes de una granja o castillo; pero a medida que va creciendo el
infante querra que su construccién se aparezca al modelo de vida actual.

2.4. Teorias del juego

Segun Chaves y Heudebert, citado por Kudin (2012), “enfatizan en que una de
las ventajas mas grandes que brinda el juego es que permite resolver problemas
simbolicamente y al jugar, se dan distintos procesos mentales que el nifio va
poniendo en practica” (Kudin, 2012, pag. 16).

“El juego, para los docentes, es un instrumento para llamar la atencién a los

nifios en momentos de clases; ya que a través del juego expresan sus

sentimientos, descubren emociones, suefios y se divierten sanamente. Con el
juego logran aprender de modo natural al comunicarse con su entorno” (Leyva

G. A, 2011)

Segun Huizinga, citado por Gonzéles (2014), “define que el juego es una accién
0 una ocupacion independiente, que se desarrolla dentro de unas metas transitorias y
espaciales. Cada juego posee sus respectivas reglas de lo cual se respeta
obligatoriamente y va acompafiada de una impresion de tension y regocijo por lo tanto
cada individuo es consciente de si mismo de gozar el juego” (Gonzales, 2014).

Segun Cagigal, J.M, citado por Gonzéles (2014), afirma que el “juego es una
accion libre, espontanea, desinteresada e intrascendente que se efectla en una
limitacion temporal y espacial de la vida habitual, conforme a determinadas reglas,
establecidas o improvisadas y cuyo elemento informativo es la tension” (Gonzéles,
2014, pag. 23).

El juego, segun Vygotsky, citado por Sanchez (2014), “es una actividad guiada

internamente, a partir de la cual el nifio crea por si mismo un escenario imaginativo en
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el que puede ensayar respuestas diversas a situaciones complejas sin temor a fracasar”
(Sanchez., 2014, pag. 45).

El juego esta incorporado de movimientos y cada persona lo realiza por gozar,
por lo tanto, se presenta de una manera natural para el ser humano. El juego surge en
una época muy prematura de la nifiez y se eterniza a lo largo de la vida adulta (Castro,
Olmo, & Castro, 2002).

Para Mugina, citado por Castro, Olmo & Castro (2002), “el juego es la actividad
principal para un nifio pequefio, y no solo porque el nifio pase la mayor parte del tiempo
jugando, sino porque ademas origina cambios cualitativos importantes en la psique
infantil” (Castro, Olmo, & Castro, 2002, pag. 13).

“El juego educativo es aquel que, es propuesto para cumplir un fin didéctico,
que desarrolle la atencion memoria, comprension y conocimientos, que pertenecen al
desarrollo de las habilidades del pensamiento” (Garcia S. P., 2013)

“El juego es una accién libre y ejecutada o sea cada uno decide como y con
quién jugar. Para jugar no se necesita de los materiales sino se puede jugar también, a
través del cuerpo ya sea haciendo movimientos o desplazandose de un lugar a otro. El
juego se desarrolla en un orden sometido a las reglas por lo cual cada jugador debe
respetar instrucciones del juego” (Leyva G. A., 2011)

2.5. Concepto de la didactica

“La didactica entra a ser un papel clave, que permite a los nifios estar activos,
resolutivos, generadores de transformacion, que hagan del aprendizaje una actividad
vital de evolucion” (Gonzéles, 2014, pag. 31).

La didactica ayuda a los individuos a que sean dindmicos, decisivos,

descubridores en el cual ellos innovan un aprendizaje muy progresivo.
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“La didéactica tiene como finalidad el proceso de la ensefianza, que tiene las
caracteristicas de un sistema tedrico, porque dentro de ello corresponden las nuevas

ideas, clases, legislaciones.

2.4.1. Estrategia

El término estrategia de aprendizaje fue introducido en el contexto educativo
con el objeto de resaltar el caracter procedimental que tiene todo aprendizaje en cuanto
se entiende gue las maneras usadas para aprender son una parte decisiva del resultado
final del proceso educativo. Con este concepto se busco hacer una formulacion de las
operaciones que el aprendiz hace en el proceso educativo; asi que toda estrategia se
constituye en un plan de accién ante una tarea que requiere una actividad cognitiva
que implique aprendizaje. Solé define estrategia como el procedimiento para regular
la actividad de las personas en la medida en que su aplicacion permite seleccionar,
evaluar, persistir o abandonar determinadas acciones para llegar a conseguir la meta
que se proponen. Las estrategias de aprendizaje son un conjunto de técnicas, métodos,
destrezas, pasos y actividades para planificar el proceso educativo. (Cepeda, Lopez, &
Pineda, 2014)

2.4.2. Juegos didacticos

El juego didactico es una estrategia que se utiliza en cualquier modalidad o
nivel de la educacion, Instruir a los educandos en el arte de escuchar

“El juego genera un ambiente innato de aprendizaje, el cual puede ser
aprovechado como estrategia didactica, una forma de comunicar, compartir y
conceptualizar conocimiento y finalmente de potenciar el desarrollo social, emocional

y cognitivo en el individuo” (Gonzales, 2014, pag. 26).
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La matematica y los juegos han entreverado sus caminos muy frecuentemente
a lo largo de los siglos, lo cual, en muchas ocasiones, ha dado lugar a una buena parte
de las creaciones mas interesantes que en ella han surgido (Asuncién, 1999).

Hay diferentes variedades de juegos didacticos, de tipo competitivo (que se
basan en los conocimientos, olimpiadas); de tipo profesional (donde hay la exploracion
de realidades especificas de la produccion, investigacion de temas, definicion de
papeles, etc.); y tipos de familiarizacion, reproduccion, produccion y creacion de
conocimientos de alguna area concreta (Asuncion, 1999).

“Con el tiempo el juego adquiere valor e importancia en el proceso educativo
y no solo es utilizado como recurso didactico sino también como modelo para explicar
el desarrollo mental que interviene en el aprendizaje” (Ramirez, 2001, pag. 25).

(Euceda, 2007, pag. 85), menciona los siguientes elementos necesarios para el
éxito del trabajo con los juegos didacticos:

+ Delimitacion clara y precisa del objetivo que se persigue con el juego.
Metodologia a seguir con el juego a cuestion.
Instrumentos, materiales y medios que se utilizaran.
Roles, funciones y responsabilidades de cada participante en el juego.

Tiempo necesario para desarrollar el juego.

- + + &

Reglas que se tendran en cuenta durante el desarrollo del juego.

2.5. Tipos de pensamiento
El pensamiento esta dividido en siete tipos:
v Pensamiento reflexivo: consiste en la representacion de ideas con miras a su

visibilizacion. Asimismo, anima en la busqueda de significado en las

30



acciones y reacciones. A la vez, promueve el reconocimiento de ideas
propias.

Pensamiento critico: consiste en el andlisis de los hechos, los conceptos y
las ideas desde puntos de vista diferentes los unos de los otros. Ayuda a
tomar las mejores decisiones y asi evitar situaciones de conflictos. Puede
decirse que un pensamiento critico es completamente opuesto a un
pensamiento ildgico o irracional

Pensamiento analitico: consiste en un proceso mental mediante el cual se
va del todo a las partes. La comprension de las partes potencia y maximiza
la comprension del todo, en tanto y en cuanto objeto de estudio. Mediante
el pensamiento analitico se ha logrado varios avances en la ciencia y la
tecnologia.

Pensamiento creativo: consiste en un proceso cognitivo mediante el cual se
busca y se encuentra soluciones a problemas de indole diversa. También se
define como un proceso de descubrimiento de conjuntos cuyos elementos
aparentemente no encajan, pero esencialmente si.

Pensamiento préactico: consiste en la aplicacion eficiente y eficaz del
conocimiento intuitivo sirviendo a la solucion pronta y oportuna del
problema.

Pensamiento deductivo: este pensamiento parte de lo general a lo particular.
Es una modalidad de razonamiento del cual se desglosa una conclusion.
Pensamiento inductivo: este pensamiento parte de lo particular a lo general.

Es una modalidad del razonamiento que lleva caso a caso a una suposicion.
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2.5.1. El desarrollo del pensamiento I6gico matematico

“El pensamiento nace de la accidon, al establecer relaciones entre: objetos,
sujetos, situaciones, propiedades y ademas permite elaborar ideas, juicios, mediante la
capacidad de razonamiento para poder llegar a la resolucion de problemas” (Sarmiento

Santana, 2017).

El pensamiento 16gico matematico es construido por el nifio desde su interior a
partir de la interaccion con el entorno, el aprendizaje por descubrimiento es un proceso
educativo donde el nifio afronta diversos problemas y actividades a través de los cuales
se construye el conocimiento integrado, no fragmentado y partiendo de la realidad.
Este pensamiento se manifiesta en situaciones de resolucion de problemas, se da
cuando el nifio construye representaciones y manipula la informacién con el fin de
lograr un objetivo.

El pensamiento se desarrolla principalmente a traveés de los sentidos. La
cantidad de experiencias que el nifio realiza, consciente de su percepcion sensorial
consigo mismo, teniendo en cuenta la relacion con los demés y con los objetos del
mundo, transfiere a su mente hechos sobre los que se elaboran una serie de ideas que
le sirve para relacionarse con el exterior. Estas ideas se convierten en conocimiento
cuando son practicados con otras y nuevas experiencias mediante la generalizacion de
lo que “es” y lo que “no es”.

Piaget (2001) sefiala que las matematicas son elementales en un sistema de
ideas y métodos fundamentales que permiten abordar problemas matematicos.

El pensamiento I6gico matematico se ha convertido en una caracteristica
fundamental del enfoque moderno de la matematica, puesto que apoya y consolida una
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ensefianza que se define por su integracion con otras disciplinas y su aplicacién a
situaciones de la vida real y del medio ambiente.

Un tema matematico ensefiado en abstracto es facil de olvidar. En cambio, si al
nifio se ensefia de forma metodologia e insistiendo adecuadamente en sus aplicaciones
su aprendizaje sera valorizado y comprendido.

El pensamiento 16gico matematico es importante, es la base del razonamiento
del nifio y siendo el medio para pensar en la solucién de multiples problemas que se le
presenta en la vida. Es imprescindible comenzar a desarrollar o guiar adecuadamente
su progreso desde muy temprana edad, porque de ello depende el éxito del aprendizaje
posterior. También se puede decir que es un reto que incrementa habilidades de
pensamiento l6gico matematico en la sociedad (Hernandez S. J., 2005).

Debido a la importancia que Piaget presenta con el pensamiento vy
conocimiento, se puede relacionar con el area ldgico matematico. Para poder
comprender como aprende un estudiante durante las distintas etapas de su vida y como
deben ser desarrolladas las actividades mateméticas dentro de la escuela, expone con
detalles y minuciosidad las caracteristicas principales de los nifios en ciertas etapas de
su vida.

2.5.2. Etapas

A continuacion, se presenta las cuatro etapas formuladas y planteadas por

Piaget:

2.5.2.1. Etapa Sensorio Motriz

En este periodo se desarrolla desde su nacimiento hasta promediar un afio y medio o
dos afios. Dentro de esas edades el nifio va logrando la objetividad de la realidad externa e

interna, es decir la conciencia del yo. Piaget los denomina como “esquemas de accion”.
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Una vez que el nifio empieza a formar estos esquemas de accidn, se va desarrollando
constructivamente el pensamiento. Ya no es una simple asimilacion de estimulos, sino también
acomodacion de los esquemas preconcebidos por él. Gracias a este doble juego de asimilar y

acomodar los esquemas, es que el nifio va adaptandose a su ambiente.

2.5.2.2. Etapa Preoperacional
Durante esta etapa de dos a siete afios el nifio va construyendo ciertas
caracteristicas mas complejas. Piaget nombra las siguientes:
Adquisicién de la funcion simbolica: Aumento de la comprension simbdlica y
la diferencia entre unos y otros significantes.
Egocentrismo: Concentracion en su propia opinién y dificultad en entender

otros puntos de vista.

Centracién: Tendencia a centrar la atencién en un solo atributo del objeto.

Irreversibilidad: Capacidad de llegar al punto de origen.

2.5.2.3. Etapa de Operaciones Concretas
Se da desde los siete hasta once afios de edad. El nifio adquiere la reversibilidad
y logra organizar su pensamiento. De esta manera, el nifilo empieza a ser capaz de

retener mentalmente.

2.5.2.4. Etapa de Operaciones Formales
Esta etapa surge en la adolescencia y contintia a lo largo de la vida adulta. La
principal caracteristica de esta etapa es la de poder situarse en lo abstracto y poder
realizar razonamientos formales.
Todas estas etapas que Piaget menciona, son muy importantes para el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico.
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Tabla 1. Etapa de operaciones formales de Piaget

Etapas Sensorio motriz ~ Preoperacional Operaciones Operaciones
concretas formales
Edad 0-2 2-7 7-11 11-16
Caracteristicas e Empiezaa e Adquisicion de e Adquierela  eRazonamiento
formar la funcion reversibilidad. formal de indole
principales “esquemas de simbdlica. abstracta.
accion” que ¢ Centracion e Organiza
le permiten e Egocentrismo. su e Valoraciones
luego ir e Irreversibilidad Pensamiento
construyendo o  Animismo en estructuras de
un o Attificalismo ~ 10gico
pensamiento matematicas proposiciones
constructivas. e Capacidad
e Laprincipal de abstractas
caracteristica Retener
es la Mentalmente
iniciacion a dos 0 més
la variables.

comprension

Fuente: Etapa de Piaget (Hernandez S. J., 2005).

2.2.5. Dimensiones del pensamiento l6gico matematico

2.2.5.1.

Seriacion

La seriacion es una operacion mental y elemental que se desarrolla en la

infancia y que precede al entendimiento de los nimeros. Segun Baroody, (2007) la

seriacion “consiste en comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus

diferencias. A la vez, se trata de reconocer un criterio de construccion en una serie y

repetir el modelo sucesivas veces, es decir, disponer un conjunto de elementos en

secuencias que se repiten segln su criterio o pauta de repeticion.

Villegas (citado por Erazo, 2018) se refiere a la seriacion como “la relacion

entre objetos diferentes en cuanto a su dimension, e implica una relacion de orden,

pues tiene la propiedad de la transitividad, esto significa que al mismo tiempo se
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establecen dos relaciones inversas, por ejemplo; “mas grande que” y “maés pequefio
que” con respecto a un mismo elemento; es decir se trata de un logro de la
reversibilidad del pensamiento l6gico que hace posible la seriacion. El nifio, antes de
poder ordenar series, pasa por diversas experiencias concretas; la primera es agrupar
en dos colecciones, es decir, una sola relacion “los grandes” y “los pequefios”;
posteriormente establecera relaciones entre pares de objetos (largo-corto, grueso-
delgado, liso-aspero, etc.)” (Villegas, 2010)

Segun Ganta (2014), un nifio que no domina el significacion de seriacion,
dificilmente podra fortalecer el concepto de nimero; generalmente estos nifios suelen
realizar conteos de manera mecanica, pero sin identificar la cantidad de elementos que
integran un conjunto, por lo que siempre se apoyan una y otra vez en el conteo oral
para llegar a un resultado, para que un nifio pueda comprender los conceptos
matematicos "Mas" 0 "Menos" es preciso que haya adquirido el concepto de cantidad
y la nocion de los nimeros.

La seriacion al igual que en la clasificacion es necesario establecer una relacion
mental de ordenamiento. Por lo tanto, podemaos decir que la seriacion es una forma de
sucesion respecto a los nimeros, a la vez es importante que el nifio tenga dominio
sobre el concepto de la seriacion para poder desenvolverse en el rea de la matematica.

2.2.5.2.  Correspondencia

La correspondencia tiene la finalidad de que un elemento de una coleccion se
relacione con uno de otra coleccion. Este proceso es la base para determinar y construir
el concepto de nimero. Dentro de esta habilidad, podemos encontrar muchos ejemplos

de correspondencia de uno a uno que se le llama correspondencia univoca. Esta se
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refiere a que cada elemento de un grupo se debe corresponder de manera univoca con
otro del otro grupo
Correspondencia término a término es una operacion que se logra cuando el
nifio es capaz de aparear cada uno de los objetos de un grupo con cada uno de
los objetos del otro grupo, teniendo los objetos de ambas colecciones una
relacion entre si; por ejemplo, tazas y platos, flores y floreros. Esta operacion,
que inicialmente es puramente intuitiva, permite al nifio hacer comparaciones

entre dos grupos y reconocer cuando hay igual nimero de objetos en ambos,
logrando asi el concepto de equivalencia de los grupos previas (Velita, 2012,

pag. 15)
2.2.5.3.  Clasificacion

La clasificacion es una operacion légica fundamental en el desarrollo del
pensamiento légico matematico, cuya importancia se reduce a su relacion con el
concepto de namero. Esto interviene en todos los conceptos que constituyen nuestra
estructura intelectual

Segun Piaget & Inhelder (1975), las clasificaciones son aquellas que suponen
relaciones de semejanza entre elementos que guardan similitud. También nos dice que
la percepcion influye de manera solidaria para que se dé la estructura operatoria de
clasificacion.

“Clasificar no es solamente juntar los objetos fisicamente, sino crear una
relacion mental de semejanza y desemejanzas que sirva para hacer agrupaciones con
distintos articulos por sus caracteristicas comunes. Se inicia la formacion del concepto
de clasificacion cuando el nifio identifica las propiedades fisicas de los objetos,
establece conexiones entre ellos, por sus similitudes y los separa por sus diferencias.
Es asi como empieza a surgir en la mente del nifio la posibilidad de agrupar y establecer
niveles intuitivos de generalizacion que aplica a los objetos que van conociendo,

relacionandolos, con los que ya conocia. Para el logro del proceso mental de
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clasificacion es necesario que el nifio ya posea las nociones de pertenencia e inclusion”
(Villegas, 2010) .
Otra definicion es el de Santamaria, S. (2003), el cual, define la clasificacion
como “la capacidad de agrupar objetos haciendo coincidir sus aspectos cualitativos o
cuantitativos, combinando pequefios grupos para hacer grupos mas grandes y haciendo
reversible el proceso y separando de nuevo las partes del todo”. “Para el logro de la
clasificacion, el nifio requiere del conocimiento fisico y de las habilidades para
reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos para agruparlos de acuerdo a
aquellas. Este concepto de clasificacion surge, en forma natural, de los intentos de los
nifios al darle sentido a su mundo desde las primeras etapas de contacto con los objetos
concretos” (Peraza, 2006).
Segun Peraza, 2006 se maneja tres tipos de clasificacion:
e Clasificacion descriptiva: refiere todos los objetos que son redondos, del
mismo color, del mismo tamaro, de la misma forma, de la misma textura, etc.
e Clasificacion genérica: refiere los objetos que pertenecen a un conjunto. A
saber, el conjunto de verduras, de animales, de personas, etc.
e Clasificacion relacional: refiere los objetos que tienen atributos en comun, tales
como el zapato y el calcetin que van juntos porque se unen en el pie. Aqui el
nifio necesita tomar dos objetos de varios y tendra que relacionar los dos que

correspondan.

La clasificacion es de suma importancia en el aprendizaje del area de
matematica, porque apoya a la construccion de concepto de numero, a la vez es

importante en la vida del ser humano ya que le permite organizar conceptualmente
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todo lo que le rodea. Asimismo, podemaos definir que la clasificacion consiste en juntar
por semejanzas y separar por diferencias.
2.2.5.4.  Lateralidad

Desarrollar esta habilidad conduce al nifio a un mayor o menor dominio de un
lado del cuerpo sobre el otro, gracias a esto el estudiante establece la diferencia entre
su lado izquierdo y su lado derecho; la lateralidad es muy importante en la
estructuracion del esquema corporal.

La lateralidad en términos generales puede definirse como el conjunto de

predominancias particulares de una u otra de las diferentes partes simétricas del

cuerpo. A ciencia cierta no se termina de definir por qué una persona es diestra

0 zurda. En un principio, el ser una persona diestra o zurda depende de dos

factores: la herencia y el adiestramiento (experiencia). En ningln caso, la

zurderia debe considerarse un defecto o una mania que hay que corregir (Baque,

2013, pags. 39,40).

El cuerpo de un ser vivo, esta dividido en dos partes que se relacionan de
manera muy estrecha en el desarrollo del nifio: derecha e izquierda. La lateralidad es
la capacidad de influjo del cuerpo de un lado a otro.

Si el individuo maneja una lateralidad completamente desarrollada tiene una
mayor ventaja en el conocimiento de la derecha-izquierda y en la orientacion en el
espacio. El uso adecuado de las partes del cuerpo facilita el desarrollo pleno de la
motricidad en el nifio. Tal como afirma Berruezo que “La adquisicion definitiva de la
lateralidad es lo que nos permite distinguir efectivamente la derecha de la izquierda.
Y la Gnica manera de tomar conciencia de esta distincion, de adquirir estas nociones,
la encontramos en la practica” (Berruezo, 2003, pag. 22).

La lateralidad es también el conocimiento de algunas partes del cuerpo y es el

manejo de estos. Brinda la facilidad al nifio para ubicarse en el espacio e influye mucho

en el aprendizaje de la escritura.
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Esta referida a la predominacion motriz del cerebro al nivel de los ojos, manos
y pies. La predominacion motriz relacionada con ciertas partes del cuerpo, le
van a facilitar al nifio su orientacion espacial, las acciones de la vida diaria y
naturalmente en la escritura (Villavicencio, 2013, pag. 29).

2.2.6. Capacidades relacionadas al pensamiento l6gico matematico

2.2.6.1.  Cognitivo

Es un conjunto de transformacion que se da en la trayectoria de la vida del nifio,
en el cual se desarrolla los conocimientos y habilidades para descubrir, especular y
comprender; estas habilidades son usadas para la resolucion de problemas précticos
del nifio.

El aprendizaje es la suma de experiencias concretas, por ello, existe
interrelacién entre lo cognitivo y todo aquello que le rodea en el medio donde se
encuentra el aprendiz, ademéas es fundamental que el nifio construya, identifique,
reconozca, compare, y sistematice entre otros procesos mentales, siendo el actor
principal en el proceso de su propio aprendizaje para que pueda incorporarse en la
sociedad en forma competente.

Afirma Piaget, citado por (Albornoz & Guzman, 2016), que el desarrollo
cognitivo es el producto de los esfuerzos del nifio y la nifia cuando comprende y actla
en su mundo en forma progresiva. En cada etapa el nifio desarrolla una nueva forma
de operar, este desarrollo gradual sucede por medio de beneficios interrelacionados
con la organizacion, la adaptacion y el equilibrio.

Los factores del proceso cognitivo se combinan con la maduracion,
experiencia, interaccion social y equilibrio. La maduracién, herencia son inherente al
ser humano, ya que esta predeterminado genéticamente, el desarrollo es irreversible;
las experiencias provocan mayor asimilacién y acomodacion; pues mediante la

interaccion social se adquiere conocimientos de mayor complejidad.
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Jean Piaget, presenta una teoria sobre la evolucion del conocimiento, es decir
que pasa por un proceso de transicion en forma continua. Segun el autor mencionado,
todo ser humano posee la capacidad de procesar diferentes tipos de informacion para
convertirlos en conocimientos; la mayoria de las teorias de Piaget se enfoca en las
operaciones cognitivas implicadas en el pensamiento y la solucién de problemas.

a) Esquemas:

Es uno de los términos que usaba Piaget para los marcos de referencia
cognoscitivo, verbal y conductual que se desarrollan para organizar el aprendizaje y
para guiar la conducta.

A continuacion, se menciona los tipos de esquemas:

v Esquemas Sensorio motores: es la base donde el nifio puede desarrollar
habilidades iniciando de manera pre-logicas, inconscientes, de
conocimiento obtenidas al observar y manipular el objeto y el ambiente.

v/ Esquemas cognoscitivos: estan determinados por imagenes vy
capacidades del pensamiento, la comprension de la diferencia entre las
plantas y animales, ser capaz de imaginar un cuadrado.

v' Esquemas verbales: estan compuestas por los significados de una
palabra y las habilidades de la comunicacion.

b) Adaptacion:

La adaptacion es el proceso continuo de interactuar con el ambiente, es
por ello que la adaptacion lleva al nifio al desarrollo de nuevos
esquemas.

c) Equilibrio
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Es la fuerza motivadora detras de todo el aprendizaje, donde las personas
luchan por mantener un balance entre la asimilacion y la acomodacion.

Jerome Bruner tiene por interés principal el desarrollo cognitivo en general y
el desarrollo de las capacidades mentales en particular. Asi, sefiala una teoria de
instruccion prescriptiva, propone un conjunto de reglas para obtener conocimientos,
habilidades y, al mismo tiempo, provee una caja de técnicas para medir y evaluar
resultados.

La teoria de la instruccion tiene como finalidad la preocupacion por el
aprendizaje y el desarrollo en cuanto a la ensefianza.

Segun Bruner, la modalidad paradigmatica es un sistema matematico formal de
la explicacion y descripcion. Con este pensamiento, el nifio logra resolver la mayoria

de los problemas practicos de la vida cotidiana.

2.2.6.2.  Psicomotricidad

La psicomotricidad nace a principios del siglo XX a sacrificio de varios autores,
al inicio la psicomotricidad era considerada como una disciplina que se limitaba solo
al tratamiento de los nifios y adolescentes que presentaban algunas dificultades fisicas
0 psiquica, con la actualidad se considera como una metodologia multidisciplinar
porque cuya finalidad fundamental es el desarrollo arménico del nifio, tambien el
término de la psicomotricidad integra interacciones cognitivas, emocionales,
simbolicas y sensorio-motrices en la capacidad del ser y de expresarse en un contexto
psicosocial, por eso se dice que lo psiquico y lo motriz estan interrelacionados.
Desempefiando un papel fundamental en el desarrollo armonico de la personalidad del

nifo
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Berruazo (1995), citado por (Espezua, 2015) la psicomotricidad es un enfoque
de intervencion educativa o terapéutica cuyo objetivo es el desarrollo de las
posibilidades motrices, expresivas y creativas, la cuales provocan mayor
interés en el de desarrollo de las actividades sobre el proceso del aprendizaje
de los nifios.

a) La psicomotricidad se propone como objetivos

Educar la capacidad sensitiva. Informacidn relativa al propio cuerpo.

Informaciones relativas al mundo exterior.

v Educar la capacidad perceptiva.
Toma de conciencia unitaria de los componentes del esquema corporal.
v' Estructuracion de las sensaciones relativas al mundo exterior en
patrones perceptivos espacio — temporales.
v" Coordinacion de los movimientos corporales con los del mundo
exterior.

La psicomotricidad considera las siguientes areas de desarrollo, asi como:
Esquema corporal es el conocimiento y la relacién mental que la persona tiene de su
propio cuerpo; la lateralidad es el predominio de un lado del cuerpo, determinado por
la supremacia del hemisferio cerebral. Mediante esta area el nifio desarrolla las
nociones derecha-izquierda tomando como referencia su propio cuerpo y fortaleciendo
la ubicacion como base para el proceso de la lectoescritura; el equilibrio es la
capacidad de mantener estabilidad mientras se realizan diversas actividades motrices,
esta area se desarrolla en relacion del esquema corporal y el mundo exterior; la
estructuracion espacial comprende la capacidad que tiene el nifio para mantener la

constante localizacion de su propio cuerpo, comprende también la habilidad para
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organizar y disponer los elementos en el espacio y tiempo. Las dificultades de esta area
se pueden expresar a través de la escritura o confusion entre letras; el tiempo y ritmo
implican el orden temporal como lento, rapido y orientacion espacial como antes y
después; la motricidad esta referida al control que el nifio es capaz de ejercer sobre su
propio cuerpo, se sefiala dos tipos de motricidad: la motricidad gruesa referida a la
coordinacion de movimientos amplios y la motricidad fina implica movimientos de
abrir y precision. (Espezua, 2015).
2.2.6.3.  Corporalidad

La manifestacion corporal es una actividad que ayuda a tomar conciencia del
cuerpo al nifio y asi lograr su progresiva sensibilizacidn, aprendiendo a utilizarlo
plenamente desde el punto de vista motriz, como desde su capacidad expresiva y
creadora para alcanzar la exteriorizacion de las ideas y los sentimientos (Alexander
Schachter. 1994) citado por (Lago, 2011-2012).

El cuerpo de todo aprendiz estd predispuesto a dar una respuesta positiva o
negativa, segun el tipo de actividades que poseen cierto valor cognitivo o social.

La corporalidad es una forma de comunicacion de ideas y de expresiéon de
afecciones del ser humano. Mediante los movimientos, el nifio puede reconocerse a si
mismo. Por ello se dice que el cuerpo es la fuente principal de conocimiento (Garcia
T. 1., 2011).

2.2.7. Capacidades que favorecen el nivel del pensamiento ldgico

matematico
2.2.7.1.  Laobservacion
La observacion consiste en la atencion que el nifio presta a todo aquello que es

su objeto de conciencia. Por ello, se requiere la planificacion de juegos dirigida a la
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potenciacion de la percepcién y, en consecuencia, al aumento de la atencion. La

observacion en las clases no debe ser un proceso pasivo y espontaneo, sino que tiene

que desenvolverse de forma activa, consciente y, primordialmente, organizada

(Jaramillo, 2011).

La observacion en los nifios es un método de recoleccion de informacion que
facilita una representacion de la realidad. El docente debe tener en cuenta los factores
que intervienen de una manera directa en su desarrollo: el tiempo, la cantidad y la
diversidad.

Segun Lazaro y Asensi 1987), los atributos de la observacion son los siguientes:
sistematica, intencional, planificada, objetiva y, por ultimo, registrada. Ademas, hay
diferentes tipos de observacion dependiendo de su planificacion, del método, del
nimero de sujetos o por el tiempo. A continuacion, desarrollamos aquella que se
adapta mejor a nuestra intervencion. Es decir, una observacién continuada, controlada,
individual y transversal, respectivamente.

v' Continuada: aquella que observa la conducta y los rasgos del nifio mediante
instrumentos y técnicas validas y fiables como entrevistas y escalas de
estimacion.

v' Controlada: aquella que emplea una serie de condiciones ambientales para
conocer la reaccion o del comportamiento del nifio ante aquellas. Como estos
aspectos son desconocidos para el nifio, este se comporta con naturalidad y libertad.

v" Individual: aquella que se efectla solamente sobre los atributos de un individuo
en particular. De suerte que el resultado es mas copioso y mas preciso que una

grupal.
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v' Transversal: aquella que se realiza sobre los nifios en funcién a un momento
determinado de su vida, ya sea por edad, ya sea por temporada (Junco, 2017).
2.2.7.2.  Laimaginacion
La imaginacion es una accion creativa que debe ser potenciada a tal punto que
permita la generacion de una diversidad de alternativas en el ambito de desarrollo
personal e interpersonal del sujeto. Ayuda al aprendizaje matematico como producto
de la transmision de conocimiento de parte de los objetos que el nifio pueden observar
directamente (Montenegro y Tomala, 2015).
2.2.7.3.  Laintuicion
Es una de las capacidades que el nifio debe aprovechar al maximo, tiene un
desempefio muy importante en la vida cotidiana, interviene en el aprendizaje de los
nifios como una herramienta, para llevar a cabo los desafios o retos que se le presenten
en su trayectoria estudiantil (Fiallos y Poveda, 2011).
Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar
técnicas adivinatorias porque entonces el nifio no desarrollaria proceso mental alguno.
La arbitrariedad no forma parte de la actuacidon logica. El nifio percibe cuando llega a

la verdad sin necesidad de razonamiento.

2.2.7.4.  El razonamiento légico
Es una forma de pensar que permite plantear y ejecutar estrategias para que los
nifios puedan enfrentarse a varias dificultades en cualquiera de sus ambitos. Para
Bertrand Russell (1988), “la l6gica y la matematica estan tan sujetadas que afirma: la

I6gica es la juventud de la matematica y la matematica es la madurez de la l6gica™. El
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desarrollo del pensamiento es el resultado de la influencia que el razonamiento l6gico
ejerce en el nifio.

Permite el aumento de competencias y el progreso de habilidades para la
solucion de situaciones nuevas mediante la exploracion, la iniciativa y el espiritu de
busqueda. El desarrollo del pensamiento es resultado de la influencia que ejerce en el
sujeto la actividad escolar y familiar (Navarro Rivas, 2008).

v’ La capacidad de la interpretacion y la expresion: crea ideas interpretativas

para la expresion verdadera o falsa de una conclusién

v El manejo de una imagen o varias imagenes con la finalidad de manejar un
lenguaje matematico para la reproduccion de ideas.

v Entender el mundo usando los conocimientos adquiridos en la institucion
educativa. El docente debe brindar una representacion cualquiera de
imagenes con el objetivo de lograr en el nifio el significado del dibujo.

Segln Pérez y otros (1981), citado por (Avilés 2012) los nifios observan
diariamente el ambiente que los rodea y lo entienden desde su condicion natural. En
esta linea, podemos sostener que en la etapa infantil el proceso de aprendizaje se
manifiesta de tres modos:

v" Conexion natural con la experiencia: mediante este proceso, el nifio observa

y descubre su entorno con el proposito de captar los significados de los datos
recibidos en &mbitos cerrados y abiertos, intimos y sociales.

v Aprendizaje interactivo: mediante este proceso, se realiza una conversacion
continua y retroalimentaria entre el educador y el educando.

v Auto apreciacion de su desarrollo afectivo y social: mediante

este proceso, el nifio fomenta su curiosidad y su interés por aquello que
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les produce satisfaccion personal y, a la vez, instruye en aquel un
conjunto congruente de conocimientos.

2.2.8. Conceptos basicos acerca de los nUmeros:

2.2.8.1.  Elndmeroy el numeral

El nimero es un concepto abstracto que representa una cantidad definida,
mientras que el numeral es un signo que nos permite comunicar por escrito la cantidad,
es decir al nimero. Los nifios conocen los nimeros a través de los objetos que tienen
mas cerca, Segun Kamii C. (1983), “Cuando el nifio ha construido el conocimiento
I6gico matematico de un nimero como siete u ocho, puede empezar a representarlo a
través de simbolos o sefiales. Segun esta autora, muchas maestras piensan que ensefiar
a los nifios a contar es escribir numeros, creyendo que estan ensefiando el concepto del
numero. Es importante que los nifios aprendan a reconocer y escribir los nimeros, pero
es alin mas importante que estos puedan construir una imagen mental para que luego
puedan representarlo” (Yarasca, 2015)

El nimero forma un desarrollo del pensamiento, fundamental para el avance
intelectual del nifio. Mediante la comprensién y uso del nimero en situaciones de la
vida diaria, el nifio hace evidente la coordinacion de relaciones entre objetos del mundo
externo y, en consecuencia, el progreso de su actividad mental.

2.2.8.2.  Procesos de ensefianza y aprendizaje de los nifias y nifios

El proceso de ensefianza en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico
como el conjunto de habilidades y destrezas que se deben desarrollar en los estudiantes
con la finalidad de consolidar los conocimientos necesarios para un buen desempefio
en niveles educativos superiores. El desarrollo del pensamiento critico es la forma en

que se procesa la informacion, es la via para que el nifio aprenda, comprenda, practique
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y aplique datos. El pensamiento l6gico matematico es un proceso que se desarrolla

desde el area cognitiva, por el cual los infantes conocen, aprenden y piensan (Ovalle y

Ixcaquic, 2015).

Es importante que los docentes estimulen en los nifios el desarrollo integral a

partir del pensamiento I6gico matematico ya que es un aspecto importante en el

conocimiento y en el desarrollo de habilidades en la etapa infantil.

a)

b)

Conocimiento Fisico: consiste en la accidon que se practica reciprocamente
entre el mundo circundante y el mundo de los datos recibidos y procesados
por los sentidos. A saber, las imagenes, las impresiones y las sensaciones.
Conocimiento Social: consiste en el conjunto de relaciones que el nifio
establece dentro de un espacio social determinado. Todos aquellos que
conforman este espacio tienen un grado de injerencia en los procesos y los
contenidos de conocimiento de aquel.

Conocimiento Matematico: consiste en la suma de los atributos de los
objetos con miras a la instauracion o reinstauracion de relaciones de
cantidad preexistentes en la inteligencia. También es entendido como un
conocimiento abstracto en el sentido que no puede demostrar su desarrollo
mediante las materias que intervienen en el desenvolvimiento de las
facultades mentales o en el acontecimiento de los hechos concretos del

mundo rodeante (Molina, 1994).

2.2.9. Propuesta del ministerio de educacién para trabajar el area de

El

matematica

enfoque centrado en la resolucién de problemas, generalmente se

fundamenta en la teoria de Polya, creando dos aspectos fundamentales expuestos en
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las rutas de aprendizaje. La resolucion de situaciones problematicas es el eje central
de La matematica en la vida diaria.

Este enfoque es importante para suscitar formas de ensefianza de aprendizaje
que manifiesten a situaciones problematicas de acuerdo a la realidad del estudiante en

cualquier edad.

2.2.10. Método de Polya

Polya (1971) plantea el hecho de resolver problemas como un proceso metodico
y procedimental en el que el estudiante pueda utilizar su razonamiento en la busqueda
de una solucidn a una situacion problematica, es asi que logra crear una estrategia para
describir como deberia ensefiar y aprender la manera de resolver problemas.

2.2.10.1 Método de cuatro pasos de Polya

Este método esta enfocado a la solucién de problemas matematicas, por ello es
importante sefialar la diferencia entre ejercicio y problema. la resolucién de un
ejercicio es un procedimiento rutinario que lo lleva a la respuesta y la resolucion de
problema uno hace una pausa reflexiona y hasta puede ser ejecutado pasos originales

que no alla ensayado antes para dar la respuesta.

2.2.10.1.1.  Entender el problema

Es la etapa mas importante donde el estudiante si no comprende no podra
resolver un problema mientras no comprenda de forma exacta el enunciado que lo
plantea.

En esta etapa el educando busca la incognita, trata de identificar los datos que

le ayudaran a resolver el problema, evalla si la condicion propuesta es suficiente o
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insuficiente para ello o si es redundante o contradictoria. Mientras el alumno no
despeje estas dudas no podra aproximarse a la comprension del problema. Pero el
docente debe orientar al estudiante hacia un proceso reflexivo para que se interesen
por saber que se les pide.

“Con esta primera fase se inicia el camino hacia la basqueda de una solucién
para el problema, siendo necesario que el sujeto se familiarice con este desde la
comprension de su enunciado hasta obtener una idea precisa de los datos con los que
cuenta. Se trata de entender antes de hacer, de actuar con tranquilidad, relacionando
los diversos elementos del problema y buscando la informacién util para la solucion.
El sujeto debe imaginar el camino que seguira para alcanzar esa solucion” (Acufia &

Huerta, 2014)

2.2.10.1.2.  Configurar un plan

“Esta no es una etapa para ejecutar una estrategia, sino para encontrar las
distintas formas de abordar el problema y prosperar hacia una posible solucion. El
sujeto experimenta mediante ensayo-error, organiza la informacion, explora
posibilidades, evalta contradicciones y recurre a técnicas matematicas generales; tiene
en cuenta las semejanzas con otras estrategias; se cuestiona sobe la pertinencia de su

plan” (Acufa & Huerta, 2014)

“Esta es la fase estratégica en el pensamiento l6gico del estudiante, quien
necesita establecer un plan que haga factible la solucion del problema; ademas
de utilizar sus conocimientos, tendra que desplegar su imaginacion y
creatividad plenas para resolver de forma eficaz el problema”. (Acufa &
Huerta, 2014)

El proceso que pasa el estudiante es preguntarse si ya existia un plan parecido;

si ve una forma distinta de resolucion para un problema semejante esto podria servirle
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para resolver el problema que ahora tiene ante él. Incluso debe razonar si el problema
puede bosquejar de otra forma. Si se diera el caso de que no puede resolver el problema
tendra que intentar resolver algan otro problema similar que le resulte mas accesible.
Para ello podria cambiar la incognita o algunos datos. Tal vez debera preguntarse si
considerd toda la condicion o solo parte de esta, todos los datos y nociones que

conciernen al problema. (Acufia & Huerta, 2014)

2.2.10.1.3.  Ejecutar el plan

En este periodo el educando despliega los recursos técnicos necesarios para el
plan, cuya factibilidad depende si esta bien concebido o no. Los conocimientos del
estudiante y el entrenamiento que hubiera tenido tendrian que incidir en la decisiva
ejecucion de dicho plan; no obstante, pueden presentarse dificultades que remiten al
estudiante hacia la etapa anterior para revisar la secuencia del plan, los probables

errores cometidos y realizar los reajustes pertinentes

“El estudiante bien entrenado en la resolucién de problemas tiene la plena
conciencia de que debe verificar los pasos del plan; es capaz de detectar los pasos

correctos e incorrectos y sabe demostrarlo”. (Acufia & Huerta, 2014)

2.2.10.1.4. Mirar hacia atras

Esta etapa suele omitirla el estudiante, es de vital importancia porque este puede
comprobar los pasos seguidos y la correccion de cada uno de ellos; por ello resulta
conveniente que el sujeto desconfie de aquellos resultados que hall6 con mucha

facilidad
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“Lamirada en retrospectiva les permite a los estudiantes revisar el proceso para
sacar consecuencias del problema; examina para asegurarse de que ha elaborado
I6gicamente su plan” (Acufia & Huerta, 2014)

2.2.11. El pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios

En la educacion inicial, es en esta temporada donde que los nifios se encuentran
aptos en la preparacion sobre el pensamiento matematica, tienen la facilidad de
desarrollar de una manera progresiva las habilidades para incorporar en el mundo que
le rodea y va obteniendo la informacion.

Piaget considera que en esta fase de representacion el factor de maduracién y
el de las experiencias naturales y sociales estan coligados en la mente del nifio.

El proceso del aprendizaje se desarrolla en etapas vivenciales, manipulacion,
representacion de graficos simbolicos y abstraccion. Asi pues, el conocimiento
adquirido por el nifio, una vez que la experiencia haya sido procesada a cabalidad, no
cae y se desvanece en el olvido puesto que proviene de una realidad concreta.

El conocimiento matematico es una herramienta bésica para la comprension y
manejo de la realidad en que nos encontramos. Esta presente en la vida diaria de los
nifios porque a la medida que van interrelacionandose con el mundo actual, podran
saber plantear y resolver problemas de indole béasica.

Los nifios, al llegar a la escuela, ya poseen una amplia gama de conocimientos
que esta incluido con nociones, habilidades y estrategias, y van construyendo su
aprendizaje a través de acciones concretas y con objetos reales, porque no todos los
nifios tienen la misma capacidad de resolver los problemas que se les presenta. Por lo
tanto, es conveniente ir perfeccionando progresivamente el conocimiento que posee

cada nifo.
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La mente de los estudiantes se desarrolla mientras formulan cuestiones de
distinto genero, resuelven todo tipo de problemas, buscan explicaciones a los
fendmenos mas variados, eligen las formas y las normas de la propia conducta. De la
misma forma, el desarrollo de las nociones sobre matematicas es un proceso paulatino
que construye el nifio a partir de las experiencias que tiene de los objetos situados en
su entorno y mediante los cuales tiene la facultad para crear mentalmente relaciones y
comparaciones entre aquellos y, en esta linea, establecer semejanzas y diferencias
entre sus propiedades. Los educadores deben otorgar a los educandos la oportunidad
de explorar, manipular y reflexionar sobre sus observaciones para que estos mismos
aprendan a formular sus propios juicios y sus propios argumentos (Hernandez S. J.,
2005).

Por todo lo expuesto, constatamos la importancia que el pensamiento l6gico
matematico tiene sin lugar a dudas en el ser humano y, primordialmente, en los nifios
de 5 afios. Por consiguiente, los docentes estan en el deber de enfocarse en la calidad
de conocimiento que los nifios reciben dia a dia en los salones de clase, con miras al

desarrollo organizado, paulatino e integral del pensamiento I6gico matematico.
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I1l. HIPOTESIS:

3.1. Hipotesis general:
Los juegos didacticos como estrategia mejoran significamente el pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa
“Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash,

2020.

3.2. Hipotesis nula:
Los juegos didacticos como estrategia no mejoran significamente el
pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de la Institucién
Educativa “Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion,

region Ancash, 2020.
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IV. METODOLOGIA

4.1.Disefo de la investigacion

El presente trabajo fue una investigacion de tipo cuantitativo, puesto que
permitio la enumeracién y medicién a través de las matematicas, es decir buscd
reproducir matematicamente las relaciones entre los objetivos y fendmenos de estudio,
asimismo es secuencial y probatorio. Este tipo utiliza la recoleccion de datos para
probar la hipotesis con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, con el
fin de establecer pautas de comportamiento y probar teorias (Hernandez, Fernandez,

& Baptista, 2014, pag. 129).

Los estudios explicativos van mas alld de la descripcion de conceptos o
fendmenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos
a responder a las causas de los eventos fisicos o sociales. Como su hombre lo
indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué
condiciones se da éste, 0 por qué dos o mas variables estan relacionadas
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 74)
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De la misma forma, segun los mismos autores, la investigacion presento un
nivel explicativo, porque su finalidad es explicar los efectos de una variable en funcion
con otras y en relacion causa-efecto. Los estudios explicativos van mas alla de la
descripcion de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de los eventos fisicos o sociales.
Como su nombre lo indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno
y en qué condiciones se da éste, o por qué dos 0 mas variables estan relacionadas. El
nivel de investigacion permitio la identificacion de los factores explicativos de un

fendmeno que puede conducir a la formulacion de principios y leyes basicas

La investigacion utilizo el disefio pre-experimental, con pre prueba y post
prueba, con un solo grupo. El disefio de investigacidn constituye el plan o la estrategia
para confirmar el resultado de un trabajo de investigacion; es decir si el disefio es
concebido cuidadosamente, el producto final de un estudio tendra mayor relevancia, y
eso indica que se debe tener mucho cuidado en la seleccion de un disefio. (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 128)

Por lo tanto, el diagrama queda establecido de la siguiente manera:

GE: es el grupo experimental

O1: Prueba aplicada a los nifios de 5 afios (pre test)

X: Aplicacion de los juegos didacticos como estrategia para mejorar el
pensamiento matematico

O2: Aplicacion de una nueva prueba al mismo grupo (Post test)

4.2. Poblacion y muestra
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4.2.1. Universo

El universo o poblacién es un “Conjunto de individuos, objetos, elementos o
fendmenos en los cuales puede presentarse determinada caracteristica

susceptible de ser estudiada” (D" Angelo, 2008, pag. S/P).

El universo o poblacién de la presente investigacion, estd constituido por la

totalidad de los 32 nifios de 5 afios de la I.E. “Angelitos de Mama Ashu”, del distrito

de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2019.

La muestra es un subconjunto del universo. En la siguiente tabla se puede

observar que la muestra o grupo del presente trabajo de investigacion es equivalente

al universo.

Tabla 2. Distribucion del universo de la LE.I. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito

de Chacas, provincia Asuncion, region Ancash 2019.

Institucion | Afio de | Ambito N° de Total
Educativa estudios estudiantes
Rural 15
“Angelitos de 5 15
Mama Ashu” | afos
Total 15 15

Fuente: Némina de matricula de la 1.E.I. “Angelitos de Mama Ashu”.

4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables

Es la parte en que el investigador especifica la manera como observo y medio

cada variable en una situacion de investigacion. El proceso de llevar una variable de

un nivel abstracto a un plano préactico se denomina operacionalizacion, cuya funcién

basica es precisar al maximo el significado o alcance que otorgue a una variable en

estudio.

58




Definicidn y operacionalizacion.

VARIABLES DEFINICION DIMENSION | INDICADORES
V. Independiente | El juego didactico es 1.Implementar el
LOS JUEGOS una estrategia que se Implementar | taller de los
DIDACTICOS utiliza en cualquier juegos didacticos
modalidad o nivel de la 2.Ejecutar el taller
educacion Ejecutar de lo juegos
“El juego genera un didacticos
ambiente innato de 3.Evaluar el taller
aprendizaje, el cual de los juegos
puede ser aprovechado didacticos
como estrategia
didactica, una forma de
comunicar, compartir y
conceptualizar Evaluar
conocimiento y
finalmente de potenciar
el desarrollo social,
emocional y cognitivo
en el individuo”
(Gonzales, 2014, péag.
26)
V.DEPENDIEN - Muestra que
TE realiza la
PENSAMIENTO seriacion
LOGICO segun color.
MATEMATICO Es aquel que se - Muestra la
desprende de las realizacion de
relaciones entre los seriacion
objetos y procede de la seg(in tamario
propia elaboracion del de forma
individuo. Surge a ascendente.
través de la - Muestra la
coordinacion de las realizacion de
relaciones que Seriacion la seriacion
previamente ha creado seg(in tamario
entre los objetos. en forma
descendente.
- Muestra la
realizacion de
la seriacion

completando
en las
intermediacion
es
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Correspondenc
ia

Muestra la
correspondenc
ia segun
tamario.
Muestra la
correspondenc
ia segun
utilidad.
Muestra la
correspondenc
ia segun su
uso personal.
Muestra la
correspondenc
ia segun la
forma.

Clasificacion

Evidencia la
clasificacion
de los objetos
seglin su
forma.
Evidencia la
clasificacion
de los objetos
segun su
tamafio.
Evidencia la
clasificacion
de los objetos
segun el color.
Evidencia la
clasificacion
de los objetos
segun la
utilidad.

Lateralidad

Realiza la
ubicacion de
los objetos
encima de
otro objeto.
Realiza la
ubicacion de
los objetos
debajo de
otro objeto.
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Realiza la
ubicacion de
los objetos
antes de otro
objeto.
Realiza la
ubicacién de
los objetos
después de
otro objeto
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para el recojo de informacion en la presente investigacion se utilizd6 como
técnica la observacion

El instrumento es la ficha de observacion, que ha sido elaborada por el grupo
de investigacion compuesto por Miriam Luz Idone Hilario y Nely Luisa Zérate Castro
(2017), tomando en cuenta el Curriculo Nacional (2017).

Este instrumento consta de 16 items, que miden las 4 dimensiones
pertenecientes al pensamiento l6gico matematico: seriacion (1, 2, 3, 4),
correspondencia (5, 6, 7, 8), clasificacion (9, 10, 11, 12) y lateralidad (13, 14, 15, 16).
Asimismo, se tomé en cuenta la siguiente escala en 3 niveles, y su respectivo valor
numeérico: siempre (3), casi siempre (2), a veces (1). A partir de ello, se determina un

puntaje maximo de 3 y minimo de 1 para cada item.

Este instrumento de investigacion ha pasado por el proceso de validacion por
tres expertos, quienes se han caracterizado por ser especialistas en la materia, manejar
documentacién curricular, dominar el area de Matematica y poseer experiencia en el
nivel inicial.

Por otro lado, para obtener la confiabilidad de la ficha de observacion se tuvo
un coeficiente satisfactorio de KR20 0,84 altamente confiable para que pueda ser
aplicado al grupo investigado, es decir presenta un grado de concordancia que
garantiza la adquisicion de datos estadisticos en la muestra seleccionada para

investigar (Idone & Zarate, 2017).
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El objetivo principal del instrumento es recoger informacion para determinar el
Pre célculo del pensamiento matematico en los nifios de5 afios de la LE. “Angelitos de
Mama Ashu”, en el afio académico 2019.
4.5. Medicion de la Variable

Tabla 3. Escala de calificacion comun a toda las modalidades y niveles segun
(Curriculo Nacional de la Educacion Basica)

ESCALA DE CALIFICACION DESCRIPCION
Es cuando el estudiante cabe

resaltar un nivel superior respecto a la

AD competencia. Esto quiere decir que esta
Logro Destacado
logrando un aprendizaje més alla de lo

previsto.

Es Cuando el estudiante
evidencia el nivel esperado respecto a la
A competencia  demostrando  manejo
Logro esperado

satisfactorio en toda las tareas

propuestas.

Es Cuando el estudiante esta a
proximos el nivel esperado respecto a la
B competencia para ello requiere de

En proceso

acompafiamiento durante una temporada

para lograr el objetivo.

Cuando el estudiante muestra un

C proceso minimo en una competencia de
En inicio
acuerdo al nivel esperado. Presenta
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dificultades en el desarrollo de las tareas
por lo cual necesitan mas ayuda y

acompafiamiento del docente.

Fuente: Curriculo Nacional de la Educacion Basica (Ministerio de Educacion , 2017, pag. 183)

C Inicio [16 - 24]
B Proceso [25 - 33]
A Logro esperado [34 - 42]
AD Logro destacado [43 - 48]

Fuente: Elaborado por la tesista

4.6. Plan de analisis
De acuerdo con los aportes tedricos, en la presente investigacion se opto por el
método experimental hipotético deductivo en el enfoque cuantitativo, que trato con
detalle los pasos que se debe seguir en el proceso de recoleccion de datos. Y teniendo
en cuenta que, en el ambito educativo su aspiracion basica es descubrir las leyes por
las que se rigen los fendmenos educativos y elaborar teorias cientificas que guien la
accion educativa. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014)

De manera que el método se ejecutd mediante la aplicacién de los
instrumentos de pre prueba y post prueba para determinar la variable dependiente: El
pensamiento matematico en los nifios de cinco afios.

El trabajo de investigacion se dividira en tres fases:
La primera fase de diagnostico en la que se aplicara la prueba del pre test, se

medird el desarrollo del Pensamiento matematico; de acuerdo a la informacién

64



obtenida, se seleccionaran los temas mas resaltantes que se desarrollaron con mayor
profundidad en las sesiones educativas.

En la segunda fase de Proceso se procedera a desarrollar las sesiones de
aprendizaje en los nifios del grupo experimental.

La tercera fase de Evaluacion, se realizo la aplicacion la lista de cotejo mediante
el instrumento la Prueba de Pre calculo para medir la variable dependiente: EI
pensamiento matematico. Los resultados se obtendran de la interpretacion de los datos
recogidos con el instrumento. Se realizara también una descripcion de los resultados
que se obtengan. Una vez llevada a cabo la recopilacién de datos a traves del
instrumento disefiado para la investigacion, se realizard la cuantificacion y el
tratamiento estadistico correspondiente al disefio pre experimental. Para el
procesamiento de los datos, se realizard un conjunto de operaciones especificas con el
objetivo de dar respuesta al problema de investigacion y a las hipétesis planteadas; por
ello, se hara uso del anélisis estadistico a través del programa SPSS y la prueba de
normalidad, y para la contratacién de hip6tesis se empleara la T de Student para

muestras relacionadas o la prueba no paramétrica Wilcoxon.

65



4.6. Matriz de consistencia.

Tabla 3. Matriz de consistencia

instituciones
educativas
“Angelitos de
Mama Ashu”
distrito de Chacas,
provincia de
Asuncion, Region
Ancash, ;2019?

Ancash, 2019.

Objetivos Especificos

- Evaluar el desarrollo del
pensamiento matematico en los
nifios de 5 afios. a través de un
pretest.
Ejecutar los juegos didacticos para
mejorar el desarrollo del
pensamiento matematico en los
nifios de 5 afos

- Evaluar el desarrollo del
pensamiento matematico a través
de un postest

“Angelitos de Mama
Ashu” distrito de Chacas,
provincia de Asuncion,
region Ancash, 2019.
Hipotesis nula

Los juegos didacticos
como  estrategia  no
mejoran significamente el
pensamiento  matematico
en los nifios de 5 afos del
nivel inicial de la
Institucion Educativa
“Angelitos de Mama

matematico

experimental

FORMULACION OBJETIVO DE LA VARIABLES
DEL INVESTIGACION T&IT/()EEE?CI;SA[():IECID_I\? DEL DISENO | INSTRUMENTO
PROBLEMA PROBLEMA
¢De qué manera Objetivo general Hipotesis alternativa V. ENFOQUE | Ficha de
Los juegos Determinar si los juegos didacticos Los juegos didacticos Ind dient Cuantitati b -
didacticos en el mejoran el desarrollo del como estrategia mejoran hdependiente uantitativa - observacion
nivel del pensamiento matematico en los nifios | significamente el | los juegos TIPO:
pensamiento de 5 afios del nivel inicial de las pensamiento matematico | didacticos .
matematico en los | instituciones educativas “Angelitos en los nifios de 5 afios del . explicativo
nifios de 5 afios del | de Mama Ashu” distrito de Chacas, nivel inicial de la|V Dependiente DISENO:
nivel inicial de las | provincia de Asuncién, Regién Institucién Educativa | pensamiento Pre
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Ashu” distrito de Chacas,
provincia de Asuncion,
region Ancash, 2019.
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4.7. Principios éticos

Todos los profesionales en cada area disciplinar intentan desarrollar algunas
normas gue son relevantes para la realizacion de actividades en un marco laboral. Por
ello, es necesario basarse en algunos valores y cddigos que deben cumplirse
obligatoriamente. Por una parte, la calidad del trabajo con sus funciones précticas; y
por otra, el trabajo profesional tiene el compromiso de sentir la capacidad de orientar
a las buenas acciones, contribuyendo con el bienestar de si misma y de personas a las
que pretende dirigirse. En ese caso, en la investigacion se aspira respetar los siguientes
principios éticos:

El rigor cientifico.

Privacidad y confidencialidad.

Veracidad del trabajo.

Validez y confiabilidad de los datos.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados del pensamiento matematico
Para la realizacion de la descripcion de los resultados, primero se evaluo el
supuesto de normalidad para los datos en un estudio mediante la prueba de shapiro
wilk, debido a que el tamafio de muestra menor a 50. Luego se decidio utilizar la
prueba paramétrica T STUDENT para muestras relacionadas para la contratacion de
la hipdtesis general, pues la prueba de normalidad confirma que los datos en el pre test
y post test presenta normalidad para la variable desarrollo del pensamiento ldgico

matematico.

En cuanto a las dimensiones no presentan normalidad en sus datos por tal razon

se utilizé la prueba no paramétrica shapiro wilk.

5.1.1. Prueba de la normalidad.

Tabla 4. Prueba de la normalidad

Resultado del pre test de desarrollo del Pensamiento matematico

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
pretest PENSAMIENTO
MATEMATICO .991 16 .9997
posttest PENSAMIENTO
MATEMATICO .889 16 .054

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0

P(valor)> 0.05 los datos provienen de una distribucion normal
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5.1.2. Evaluar el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 5
afos. através de un pre test.

Tabla 5. Resultado del pre test del pensamiento matematico antes del taller.

- Evaluar el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios. a través
de un pretest.

Intervalo Niveles fi %
[16 - 24] Inicio 1 6%
[25 - 33] Proceso 5 31%
[34 - 42] Logro esperado 9 56%
[43 — 48] Logro destacado 1 6%
Total 16 100%

Fuente: prueba de SPSS 24.0

Pensamiemto Matematico

60%
50%
40%
30%

20%

0 6%
10% ’
0%
Inicio Proceso Logro esperado  Logro destacado
[16 - 24] [25 - 33] [34 -42] [43 -42]

Figura 1. Grafico de barra del pre test del desarrollo del pensamiento matemaético

En latabla5y la figura 1 del resultado del pre test del pensamiento matematico,
antes de realizar la estrategia de los juegos didacticos se visualiza que el 6% de los

infantes de 5 afios se hallan en el nivel de proceso. Asimismo, el 31% se ubican en el
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nivel proceso, asi mismo el 56 % si situa en el logro esperado y el 6% se presenta en
el nivel de logro destacado, en dicha Institucion Educativa “Angelitos de Mama Ashu”,

en el distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2019.

5.1.3. Resultado de la aplicacién de las 10 sesiones de aprendizaje del
pensamiento matematico usando como estrategia los juegos
didécticos.

Tabla 6. Resultado de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje

s1 ) s3 sS4 S5 S6 Y S8 S9 S10
Nivelde oo ¢ oo f % F % f % f % f % f % f % f %
Logro
Inicio 12 80% 11 73% 8 53% 3 20% 1 7% 1 7% 1 7% 0 0% 0 0% 0 0%
oroceso 2 13% 2 13% 6 40% 12 80% 12 80% 4 27% 4 27% 2 13% 1 7% 1 1%
Logro 7% 2 13% 1 7% 0 0% 2 13% 10 67% 9 60% 12 80% 9 60% 4 27%
esperado
Logro 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 7% 1 7% 5 33% 10 67%
destacado
Total 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100

Fuente: prueba realizada con el programa SPSS24.0
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pensamiento matematico segun 10 sesiones

80%

80% 80%

80%
70%
60%
50%

40%
30%
20%
10%

0%
S1 S2 S3 sS4 S5 S6 S7 S8 S9 S10

M Inicio H proceso M Logro esperado OLogro destacado

Figura 2. Grafico de barras de la variable pensamiento matematico de la aplicacion de las 10
sesiones de los juegos didacticos como estrategia.

En la tabla 6 y la figura 3 dan a conocer los resultados de la aplicacién de las
10 sesiones de aprendizaje de los juegos didacticos como estrategia para mejorar el
pensamiento matematico. Asimismo, se puede visualizar los resultados de la primera
sesion que el 80% de los nifios se situaron en el nivel inicio, el 13 % se encuentra en
el nivel de proceso y el 7% obtuvieron el logro esperado, ningln estudiante alcanzo el

logro destacado.

Con respecto a la segunda sesion se puedo observar que el 73% esta en el nivel
de inicio, como el 13% se ubico en el nivel de proceso y en el nivel de logro esperado
y ningun estudiante se concentra en el nivel de logro destacado. En cuanto a la tercera

sesion el 53% se ubica en el nivel de inicio, el 40% logra ubicarse el nivel de proceso,

72



tal como el 7% se sitda en el logro previsto y ningdn nifio logro llegar al nivel del logro

destacado.

En cuanto a la cuarta sesion se pueden observar los siguientes resultados el 20%
se situaron en el nivel inicio y el 80% se ubicaron en el nivel de proceso y ningun de
los estudiantes se encuentran en el logro destacado y logro esperado. Asimismo, en la
sesion cinco el 7% de los nifios se encuentra en inicio y el 80% se ubicaron en el nivel
proceso, el 13% lograron ubicarse el logro previsto, del mismo modo ninguno de los

estudiantes pudo obtener el logro destacado.

Con respecto a los resultados de la sesion seis fueron: el 7% de los nifios
obtuvieron ubicarse en el nivel de inicio, el 27% se observa que se encuentra en el
nivel de proceso y el 67% lograron ubicarse en el nivel de logro esperado, mientras el

6% llegaron al logro destacado

En la sesion siete se puede observar que el 7% de los nifios se ubican en el nivel
de inicio, el 27% de los nifios se situaron en el nivel proceso, mientras el 60% se ubico
en el nivel de logro esperado, finalmente el 7% de los nifios lograron ubicarse en el
nivel de logro desea. Asimismo, se puede observar en la octava sesion que en el nivel
inicio no se encontrd ninguno de los nifios, el 13% de os estudiantes se situaron en el
nivel de proceso, mientras el 80% se ubicaron en el nivel de logro esperado, finalmente

el 7% se situo en el nivel de logro destacado.

En cuanto a la novena sesion en el nivel inicio no se encontré ninguno de los
estudiantes, el 7% de los estudiantes se ubicaron en el nivel de proceso, el 60% se
encuentran en el nivel de logro esperado mientras el 33% de situaron en el nivel de

logro destacado.
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Con respecto a la décima sesion se pudo observar que el 0% se ubico en el nivel
de inicio, el 7% de los nifios se ubicaron en el nivel de proceso mientras el 27% se
encuentran en el nivel de logro, mientras el 65% de los estudiantes lograron ubicarse

en el nivel de logro destacado

5.1.4. Evaluar el desarrollo del pensamiento matematico a través de un

pos test
5.1.5. Tabla 7. Resultado del post test del desarrollo pensamiento

matematico después del taller.

Intervalo Niveles Fi %
[16 - 24] Inicio 0 0%
[25 - 33] Proceso 0 0%
[34 - 42] Logro esperado 7 44%
[43 - 48] Logro destacado 9 56%

Total 16 100%

Fuente: prueba realizada con el programa SPSS24.0

Pensamiento Matematico

56%
60%
50%
40%
30%
20%

10% goi goi
0%
Inicio Proceso Logro esperado Logro
destacado
[16 - 24] [25 - 33] [34 - 42] [43 - 42]

Figura 2. Grafico de barras del post test del pensamiento matematico.
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5.1.4. Resultados del pre test y post test del desarrollo del pensamiento
matematico.

En la tabla 7 y la figura 3 de la barra de resultado del post test del pensamiento

matematico, luego de aplicar la estrategia de los juegos didacticos, se observa que el

56% de los estudiantes de 5 afios se encuentra en el nivel de logro destacado, esto

indica que la estrategia de los juegos didacticos ha sido fructifera en la Institucion

Educativa Inicial “Angelitos de Mama Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia de
Asuncion, region Ancash.

Tabla 8. Resultado del pre test y post test del razonamiento 16gico matematico.

Test
Niveles Intervalo Pretest Postest
Fi % Fi %
Inicio [16 - 24] 1 6% 0 0%
Proceso [25 - 33] 5 31% 0 0%
Logro [34 - 42] 9 5696 7 44%
esperado
Logro ) 0 0
destacado [43 - 48] 1 6% 9 56%
Total 16 100% 16 100%

Fuente: prueba realizada del programa SPSS 24.0

PENSAMIENTO MATEMATICO

56%

sovt %
10% 3126
30%
20% 6% 6%
10% =0% % -

0%

[16 - 24] [25 - 33] [34 - 42] [43 - 42]
Inicio Proceso Logro esperado Logro

destacado
m Pretest ® Postest

Figura 3. Resultado del pre test y post test del desarrollo del pensamiento matematico.
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En la tabla 8 y la figura 4 se muestra el resultado del pre test y post test del

Diferencias emparejadas

Par 95% de intervalo de
1 confianza de la
Media de diferencia
Desviacién error
Media estandar estandar Inferior Superior

pretest pensamiento

matematico - postest -15.000 2.422 606 | -16.291 -13.709
pensamlento matematico

pensamiento matematico, antes y después de la aplicacion en cuanto a la estrategia de
los juegos didacticos, se observa que el 56 % de los nifios de 5 afios se encuentra en el
nivel logro destacado, cuyo resultado cabe resaltar que la estrategia de los juegos
didacticos ha sido favorable en la Institucion Educativa Inicial “Angelitos de Mama

Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash, 2019.

5.1.5. Prueba de hipotesis
La prueba de hipdtesis para comparar la variable de juegos didacticos, antes y
después en los nifios de 5 afios los angelitos de Mama Ashu, en el distrito de Chacas,

provincia Asuncion 2019.

Tabla 9. Estadisticas de muestras emparejadas

Fuente: Reporte SPSS 24.0

Tabla 10. Tabla de pruebas de muestras emparejadas.

t gl Sig. (bilateral)

Par
1  Desarrollo del pensamiento
matematico
Fuente: Reporte SPSS 24.0

24.772 15 000
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Regla de decision:

P (valor) < 0.05 se rechaza la hipétesis HO y se acepta la hipotesis del

investigador H1
H1. Los juegos didacticos como estrategia mejoran significamente el pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa
“Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region
Ancash, 2019.
HO. Los juegos didacticos como estrategia no mejoran significamente el pensamiento
matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa
“Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash,
2019.

Prueba estadistica: Prueba paramétrica T-Student

Prueba de Hipotesis

0.4

tico

ma

0.3

0.2

Pensamiento Mate

0.1

Zona de Rechazo Zona de Aceptacion

0.0

Tc =- 4917 Tt=-1.753

Figura 5. T Student seglin pretest, posttest 2018. Para prueba de hipdtesis general.

En la figura 5, se presenta la prueba de hipotesis para la comparacion de la

variable del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios de la ILE N° 125
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“Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas- Ancash, 2019. Obteniendo antes y
después de aplicacion de la estrategia de los juegos didacticos. En la comparacion de
las puntuaciones promedio sobre el desarrollo del pensamiento matematico de los
estudiantes del nivel inicial, se justifica mediante la prueba T — Student Tc (calculada)
= -4.917 es menor que el valor tedrico=Tt (tabular)= 1.753, para un nivel de
significancia de (oo = 0.05), ello implica que podemos rechazar la hipotesis nula (HO).
Esto significa que la aplicacion de la estrategia de los juegos didacticos genera
suficiente evidencia para decir que mejoré significativamente el desarrollo del
Pensamiento matematico en los nifios de 5 afios de la .LE.IN° 125 “Angelitos de Mama

Ashu”, distrito de Chacas- Ancash, 2018, con niveles de confianza del 81%.

5.2. Anélisis de resultados
La obtencion de la informacidn que presentan las tablas y graficos consignando
resultados del pre y post test en los educandos de la Institucion Educativa “Angelitos
de Mama Ashu” N° 125, se llega a las determinaciones en funcion a los estadisticos

empleados sobre el desarrollo del pensamiento matematico:

Los resultados obtenidos por los nifios de 5 afios del nivel inicial, del grupo
experimental del pre test y se observa que el 6% se encuentran en el nivel inicio, el
31% se ubica en el nivel proceso y el 56% se encuentra en el nivel logro esperado, en
cuanto el 6 % esta en el logro destacado de dicha institucion ya mencionada. La
intencion de la investigacion fue demostrar que es posible mejorar el rendimiento del
desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de cinco afios mediante la
estimulacién de los conceptos bésicos relacionados con el aprendizaje de las

matematicas.
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Segun Velita (2012) “el resultado se puede considerar que no existen
diferencias, en las dimensiones del reconocimiento y produccion de nimeros, solucion
de problemas y conservacion de los estudios en la muestra. Esto podria ser
consecuencia de la falta de consolidacion de las nociones previas al numero”. (Velita,

2012)

En cambio, los resultados del post test se observan que el 54 % de los nifios de
5 afios se encuentra en el nivel logro destacado, por ello se dira que la estrategia de los
juegos didacticos ha sido fructifera en la Institucion Educativa Inicial “Angelitos de
Mama Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash. Esto
indica que la aplicacion del taller de juegos didacticos ha favorecido el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico. Garcia (2013) “corrobora que La aplicacion de
juegos educativos, incrementa el nivel de conocimiento y aprendizaje de la
matematica, en alumnos del ciclo basico, indicando asi el logro de los objetivos

previamente planteados”. (Garcia S. P., 2013).

Esta diferencia significativa en los resultados del pre y post test se debe a la
manipulacion de la variable independiente del resultado del pre test y post test del
desarrollo del pensamiento matematico, antes y después de realizar la estrategia de los
juegos didacticos, el 54% de los nifios de 5 afios se situan en el nivel de logro
destacado. Sobre lo afirmado,( Canova Cordova Maria Socorro, 2012) 2”respalda que
el disefio del programa, incluyo capacidades y contenidos relacionadas estrechamente
con la etapa de desarrollo en que se encuentran los nifios; estd demostrado que, si al
nifio se le ensefia algo antes de que esté mentalmente preparado para ello, lo que se

obtendra es un conocimiento superficial. (Canova, 2012)
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VI. CONCLUSIONES

Al concluir la investigacion ejecutada con la finalidad de evaluar el nivel de
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de las
instituciones educativas del distrito de Chacas, provincia de Asuncion, regién Ancash,
2019, se llego a las siguientes conclusiones

e Al evaluar el desarrollo del pensamiento matematico mediante el pre
test se obtuvo que la mayoria alcanzo el nivel de inicio, requiriendo
atencion de estrategia que permitan incrementar el rendimiento en los
nifos.

e Los juegos didacticos obtuvieron un resultado favorable porque la
mayor parte de los nifios lograron alcanzar un desarrollo en su
pensamiento matematico, es decir que el rendimiento mejoré mediante
las sesiones

e Al evaluar después de aplicar a los nifios se obtuvieron un nivel de logro

destacado, mejorando asi los resultados y el aprendizaje en los nifios.
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1.

3.

ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Se recomienda a todas las docentes del nivel inicial dar mayor énfasis dentro
de sus actividades la estrategia de los juegos didacticos, ya que se esta
comprobando que los estudiantes estan dando mejora en cuanto al desarrollo
del pensamiento matematico.

Los directores de las instituciones educativas de la Ugel Asuncion, y a la
Institucion Educativa “Angelitos de Mama Ashu” las universidades publicas y
privadas que deben programar eventos de capacitacion al docente sobre el taller
de los juegos didacticos con la intencion de mejorar el pensamiento matematico
debido a que los nifios presentas dificultades en cuanto al desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial.

A los padres de familia de la Institucion Educativa “Angelitos de Mama Ashu”
de la provincia de Asuncion deben limitar el uso de los celulares e involucrarlos

mas en los juegos como recurso de aprendizaje para el trabajo del pensamiento
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ANEXOS



Anexo 1 Instrumento y su respectiva validacién

FICHA DE OBSERVACION

APELLIDOS Y NOMBRES:

EDAD:

SEXO: I.E:

INFORMACION: A los nifios previamente se les entregard materiales concretos
indicandoles las consignas y las acciones observables, la observacion es en forma

individual en diferentes circunstancias.

Marca X, segun corresponda en cada observacion.

Aspecto observable

Criterios

Seriacion

Siempre

3)

Casi
siempre

(2)

A veces

1)

Realiza la seriacion segun color

Realiza la seriacion segun
tamafio de forma ascendente

Realiza la seriacion segun
tamafio en forma descendente

Realiza la seriacion
completando en las
intermediaciones

Correspondencia

Realiza la correspondencia
segln tamafo

Realiza la correspondencia
segun utilidad

Realiza la correspondencia
segun su uso personal

Realiza la correspondencia
segun la forma

Clasificacion

Clasifica los objetos segun su
forma

10

Clasifica los objetos segln su
tamafo




11

Clasifica los objetos segun su
color

12

Clasificacion segln su utilidad

Lateralidad

13

Ubica los objetos encima de otro
objeto

14

Ubica los objetos debajo de otro
objeto

15

Ubica los objetos antes de otro
objeto

16

Ubica los objetos después de
otro objeto

Total

Fuente: (Idone & Zarate, 2017)




TOS GENERALES:

DA
1.1.  APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE:
1:2;
1.3.

ﬂUﬂmDﬂCﬁ Qa /I]I/)

INSTITUCION DONDE LABORA:..L.niv¢.Csidlecl. César. Vellge ... ;

TITULO DE LA INVESTIGACION: Nivel de pensamiento Iéglco matematico en Ios mﬁos de 5 aﬁos de Ia l E I N°

303 de Barrio Centro Chupaca b b
14.  NOMBRE DEL INSTRUMENTO:... [/0ha @ obswrveaon i

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

ASPECTOS DE VALIDACION
Indicadores | Criterios DEFICIENCIA BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
6 14 16 | 21 26 | 31 36 41 46 51 56 | 61 7 76 | 81 N 96
5 10 15 20 25 30 |35 |40 |45 |50 55 | 60 |65 70 75 |80 |8 90 95 1100
1.Claridad Esta formulado
con lenguaje \>(
adecuado
2.Objetividad Esta expresado en "
conductas (
observables
3. Actualidad Adecuado al
avance daJla =
ciencia p
4.0Organizacion Existq una / .L
organizacién légica
5.Suficiencia Comprende los /
aspectos en 0(
_cantidad y calidad
6.Intencionalidad | Adecuado para
valorar el
pensamiento o
légico
7.Consistencia Basado en
aspectos tedrico oL
cientificos
8.Coherencia Emrs Ifss indices, ok
——— respoLa ndeal 0<
diagnéstico
10.Pertinencia Es util y adecuado
parala X
investigacion
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular  d) Buena @Muy buena
APELLIDOS Y NOMBRES |Hucemance (o Espinc2a , Mo 5€S DNI
U 7983 8/9=
DIRECCION Tr. {xt‘//cm P AR TELEFONO | 5506 503¢3
DOMICILIARIA Vi
GRADO ACADEMICO Doctor
MENCION Inufdf’jaw;' Edyeathva

(Idone & Zarate, 2017)




DATOS GENERALES:
11

1.
1.

wNoB

303 de Barrio Centro Chupaca

1.4. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ¢ (chea

ASPECTOS DE VALIDACION

APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE: Rw gee s
INSTITUCION DONDE LABORA: = -€.x'm~" 242
TITULO DE LA INVESTIGACION: Nivel de pensamiento légico matematico en los nifios de 5 afios de la |.E.I N°

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

PARWNA Leyle kKavy|

de Observaciow

Indicadores | Criterios DEFICIENTE

REGULAR

BUENA MUY BUENA

0

6

11

16 21 26 31 36

41

46

51 56 61 66 71 76 81 86 91

5

10

15

20 25 30 35 40

5

50

55 60 65 70 |75 80 85 90 95

100

1.Claridad Esta formulado
con lenguaje
adecuado

X

2.0bjetividad Esta expresado en
conductas
observables

3.Actualidad Adecuado al
avance de la
ciencia pedagégica

4.0rganizacion Existe una
organizacion légica

5.Suficiencia Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

WX [X

6.Intencionalidad | Adecuado para
valorar el
pensamiento
l6gico

7.Consistencia Basado en
aspectos tedrico
cientificos

8.Coherencia Entre los indices,
indicadores

9.Metodologia La estrategia
responde al
diagnéstico

10.Pertinencia Es util y adecuado
para la
investigacion

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja

c) Regular

d) Buena (€)Muy buena

APELLIDOS Y NOMBRES

RwE oy . PARIGHA leyla Kavy

DNI
532652 zo

DIRECCION

DOMICILIARIA

psie

Co wiSAC

TAMBe - [duanTtAr Yo

Mz-c~ Lo<¢ 1¢ e | TELEFONO

qQ7¢#? 5234

GRADO ACADEMICO

MAG(sTER

MENCION

AYmainNiITRACS Y

DEg (A

£EpvcACion

(Idone & Zarate, 2017)

LETLAK.
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES: 2 ;

1.1.  APELLIDOS Y NOMBRES DEL INFORMANTE
1.2.  INSTITUCION DONDE LABORA... o365 . n
1.3.  TITULO DE LA INVESTIGACION: vael de pensamuento Ioglco matemétuco en los nifios de 5 afios de la LE.IN®

3083 de Barrio Centro Chupaca
1.4, NOMBREDELINSTRUMENTO.....3.{]4&./.‘*9..QQ...‘?‘.&?‘%W......................A........A.......................4.......

ASPECTOS DE VALIDACION
Indicadores | Criterios DEFICIENCIA BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
6 11 16 | 21 26 | 31 36 | 41 46 | 51 56 | 61 71 76 | 81 N 96
5 10 15 20 [ 25 |30 [35 |40 |45 |50 |55 [60 |65 70 75 |80 |85 SO 95 100
1.Claridad Esta formulado
con lenguaje
adecuado
2.Objetividad Esta expresado en S
conductas X
observables
3.Actualidad Adecuado al
avance de la ¥
ciencia lagégica
4.0rganizacion Existe una X
organizacién légica
5.Suficiencia Comprende los
aspectos en X
cantidad y calidad
6.Intencionalidad | Adecuado para
valorar el
pensamiento X
légico
7.Consistencia Basado en
aspectos tedrico
cientificos
8.Coherencia Entre los indices,
Gk aicres X
9. i La
responde al
diagnéstico
10.Pertinencia Es (il y adecuado
para la ¥
investigacion
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c)Regular  d) Buena @ Muy buena
APELLIDOS Y NOMBRES = ; - DNI
Refad Eapunga, Mosioet 1939 6505
DIRECCION — TELEFONO
Av Eowon\l‘nm—u?ur N2 A, 9560‘1068"
DOMICILIARIA & Bombe - Auomcoye
GRADO ACADEMICO /(“7“"“"”1
Complita
MENCION PJLd{EAd\O en ‘&d.uo,ua'ﬂ’ W

B /1, g/fuu“

mnFcTB"A
EREET ,om%r.nf .................

FIRMA
Lugar y fecha:don Lewnyer,. 04 .kw.w.t.ﬁw 0&1

(Idone & Zarate, 2017)




Anexo 2. Carta del consentimiento informado



UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FILIAL - CHACAS

“Afio de la lucha contra la corrupcion e impunidad™

Chacas, 23 de setiembre del 2019

OFICIO N° 0323-2019-000RD-FCH-UI.ADECH CATOLICA.

SENORA : Lic. Yudit Violeta Sanchez Jamanca
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 125 ANGELITOS DE MAMA ASHU

ASUNTO : SOLICITO AUTORIZACION PARA EJECUCION DE 10 SESIONES DE LOPEZ REYES MARIA HONORATA
ESTUDIANTE DE LA CARRERA DE EDUCACION INICIAL.

REFERENCIA : Convenio de cooperacion académica (Filial Chacas).

Es grato dirigirme a Ud. con la finalidad de saludarla cordialmente y a la vez, solicitarle
la autorizacion para la ejecucion de 10 sesiones de LOPEZ REYES MARIA HONORATA estudiante de la
Carrera Profesional de Educacién Inicial de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote -Filial
Chacas.

Con el titulo del Informe de Tesis: LOS JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA
MEJORAR EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE
EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N9125 ANGELITOS DE MAMA ASHU DEL DISTRITO
DE CHACAS PROVINCIA DE ASUNCION REGION ANCASH 2019.

Por lo tanto, espero acceder mi peticion en beneficio de la comunidad educativa.

Sin otro particular me despido de usted reiterandole las muestras de mi distinguida
consideracion y estima personal.

Atentamente.

Tisk/c
CC. Archivo.

3 Jr. Antonio Raimondi s/n-Chacas, Asuncién, Ancash, Peri
www.uladech edu.pe
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“Aio de o Lucha Contra la Corrupcion y o Impunided”

LA QUE AL FINAL SUSCRIBE YUDIT VIOLETA SANCHEZ
JAMANCA, DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

INICTIAL "N° 125 "ANGELITOS DE MAMA ASHU" DEL DISTRITO
DE CHACAS, PROVINCIA DE ASUNCION -ANCASH

HACE CONSTAR:
/

Que. la sefiorita LOPEZ REYES Maria Honorata, identificada con N° DNI
76257992 . ha realizado la ejecucion de las 10 sesiones para su informe de tesis
titulada “los juegos diddcticos como estrategia para mejorar el desarrollo del
pensamiento matemdtico en los nifios de cinco afos de educacién inicial de la
institucidn educativa n.? 125 Angelitos de mama Ashu del distrito de Chacas.
provincia de Asuncion, Regidn Ancash, 2019", en el periodo del 1-4, 7-11y 14 de
Octubre, en el aula Azul 5 afios bajo la tutorfa de la profesora SANCHEZ
TAMANCA Yudit Violeta : demostrando puntualidad, responsabilidad. el buen
trato hacia los alumnos como a los docentes, esmero en la labor encomendada,
fomentando el desarrollo de actitudes y valores, asimismo mejorando el
desarrollo de aprendizaje de los nifios y nifias a su cargo.

Se otorga la presente constancia, a solicitud de la interesada para los fines que

estime por conveniente

Chacas. 31 de octubre del 2019,
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Anexo 3. Sesiones de aprendizaje

Y/
0'0

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 1

DATOS INFORMATIVOS

Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

X lLE.I : N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
< Aula 5 ANOS
X Directora LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
<> Profesora LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
<> Practicante: LOPEZ REYES MARIA HONORATA
I- Titulo: “BUSCANDO A MIS TESOROS ”  Fecha: 01-10-2019
- PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios logren seguir la secuencia del
V- DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
. ~ INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA DESEMPENO DE EVALUACION
Matema& | Actta y  piensa | Agrupa objetos con un solo criterio .y expresa la accion
tica matematicamente en | realizada . .
situaciones de Lista de cotejo
cantidad
V- DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y
DIDACTICOS | PEDAGOGICO MATERIALES
(MOMENTOS) | S
INICIO Problematizacién | » Los nifios y las nifias presentan dificultad para | *Hojas de planta
Motivacién seguir la secuencia de tamafio *Piedras
Saberes Previos éPara qué buscaremos objetos en el patio? | Conos de
> Se presenta varios materiales concretos *Diferentes  de
> Las docentes junto a los nifios salen colores
alrededor de la Institucion a recoger
diferentes materiales y objetos como: hojas
de las plantas, piedras u otros objetos
(peluches, pelotas, mufecas,
construcciones, etc.)
> ¢para qué buscaremos los objetos? ;Ddnde
viven estos objetos? ¢alguna vez han visto estos
objetos? ¢de qué tamafios son? ¢ Cuantos objetos
hemos visto?
DESARROLLO | GestionY > Antes de discurso Imégenes del
Acompafiamiento | La docente incentiva a buscar diferentes cuento
estrategias teniendo en cuenta las siguientes Cuento
preguntas:
¢Qué haremos con los materiales
recolectados?
Agrupamos los materiales y objetos, teniendo
en cuenta algunas dimensiones como el
tamanio, alto, bajo, grande, pequefio, etc.
éCémo lo haremos?




-Ordenando y clasificando.
éCon qué lo haremos?
-Con las cajas segun el tamafio
» Durante el discurso:
La maestra y los nifios dialogan sobre

dénde podrian almacenar los objetos
recolectados y cdmo lo agruparian para que
los objetos o materiales se muestren mas
ordenados.

» Después del discurso:
Se realiza preguntas:

-éCudl es el nombre del juego?

-¢Qué objetos y materiales han echado en
la caja grande?

-¢Qué materiales y objetos han echado en
la caja pequeiia?

Cada nifio reflexiona sobre en qué se ha
equivocado o ha tenido alguna dificultad; ya
sea en agrupar u ordenar los objetos.

CIERRE

EVALUACION

¢Que aprendimos?
¢Cémo lo aprendimos?
¢Con qué hemos aprendido?

Lista de cotejo

OBSERVACIONES:

Lic. .Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

PROFESORA

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA




Y/
0'0
Y/
0'0
Y/
0'0

D3

0’0

0’0

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°2

l. DATOS INFORMATIVOS
Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

I.E.I

Aula
Directora
Profesora
Practicante:

Titulo: “BUSCANDO A MIS TESOROS”
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios logren seguir la secuencia del

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LOPEZ REYES MARIA HONORATA
Fecha: 01-10-2019

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

; o INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT Actua y piensa | Representa los objetos de su entorno
matematicamente en
situaciones de forma Lista de cotejo
bidimensional con
material concreto
1) DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS RECURSOS Y
oA PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS ST
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacion:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion | > A los nifios tienen dificultad en participar en un dialogo Musica
Motivacion . . . . grabadora
) > ¢Qué haremos para reconocer las diferencias y semejanzas con | imagenes
Saberes previos las figuras bidimensionales? hoja bond
Figuras
> Antes de discurso geomeétricas
Se dialogara sobre como se puede reconocer las diferencias y
DESARROLLO semejanzas con las figuras geométricas.
Gestiony Durante el discurso:
acompanamiento | | 5 qocente daré a conocer a los nifios las diferencias y
semejanzas entre las figuras geométricas mediante algunos
ejercicios
> Después del discurso:
Después se realizara el juego “Reconozco mi zapato”: cada
nifio se sacara el impar de su zapato, las colocara en un
CIERRE Evaluacion

lado del salon que sera indicado por la maestra Luego los
nifios se colocaran al otro lado del salon y a la sefial de la
maestra irdn en busca de sus calzados saltando con un pie.
A continuacién, los nifios se agruparan en 4 grupos y a cada
grupo se entregara las figuras geométricas de diferentes
colores, formas y tamafios que estaran en cajas sorpresas. Se




pedira que las comparen libremente todas las figuras para
identificar las diferencias y semejanzas. Se indicara buscar
la figura geométrica idéntica a la muestra realizando las
siguientes preguntas:
¢Quién tiene un techito (triangulo) igual como este?
¢Quién tiene uno igual, pero de distinto color?
Se mostrara dos dibujos diferentes y se preguntara ;Qué
diferencia hay en estas figuras?
En seguida se pedira que clasifiquen segun las formas,
tamafios y colores para explicar las diferencias y semejanzas
FORMALIZACION
Se dialogara sobre la actividad realizada, ¢Qué actividad
hemos realizado? ;Les gust6?
¢ Todos escucharon a la profesora?
¢Realizaron las actividades como la maestra les dijo?
Reflexion
Cada uno pensara si logré aprender sobre la diferencia y
semejanza.
Transferencia
Los nifios compartirdn sus experiencias al aprender las
diferencias y semejanzas

Evaluacion ¢Qué aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ;Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°3

l. DATOS INFORMATIVOS
o Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

< I. E.l

<& Aula

<& Directora
< Profesora

0’0

Practicante:

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LOPEZ REYES MARIA HONORATA

Il. Titulo: “ME DIVIERTO HACIENDO CORRESPONDENCIA” Fecha: 03-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios logren seguir la secuencia del

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

] o INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT | Actla y piensa | Realiza correspondencias entre los objetos y animales.
matematicamente  en
situaciones de cantidad.. Lista de cotejo
2) DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS RECURSOS Y
oA PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS ST
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacion:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion Los nifios presentan dificultades al realizar relaciones o Radio
L correspondencias. USB
Motivacion _ ¢Qué trF;\jo la profesora? Lapiz
Saberes previos | 5 ;Qué hicieron con los objetos? Borrador
¢Se recordaron el lugar de cada objeto?
Conflicto cognitivo
La maestra, junto a los nifios, averigua si cada objeto esta en el
DESARROLLO B lugar correcto.
Gestiony Antes de discurso
acompanamiento La docente da a conocer que, para aprender a relacionar, los
nifios deberan juntar las imagenes que tienen correspondencia.
CIERRE Evaluacion Durante el discurso: , o . 5
Se esconde, en el saldn, varias imagenes que tienen relacion
de dos en dos (masetero y flor, conejo y zanahoria, perro y
hueso, cuy y alfalfa, plato y tenedor, casa y puerta, mano y
guantes, pato y patito, pasta dental y cepillo, carro y llanta,
etc.); se pide a los nifios que las busquen manteniendo el




orden y cuando las encuentren se sienten en sus lugares. Al
terminar la busqueda, la maestra invita a bailar libremente al
ritmo de una musica infantil y cuando esta se detenga, cada
nifio debe juntarse con el compafiero que tenga la imagen que
se relacione con la suya y explicar el porqué de tal
correspondencia. Para realizar varias veces la misma
actividad se distribuye nuevamente los dibujos a cada nifio.

> Después del discurso:

Se esconde, en el salon, varias imagenes que tienen relacion de
dos en dos (masetero y flor, conejo y zanahoria, perro y hueso,
cuy y alfalfa, plato y tenedor, casa y puerta, mano y guantes,
pato y patito, pasta dental y cepillo, carro y llanta, etc.); se pide
a los nifios que las busquen manteniendo el orden y cuando las
encuentren se sienten en sus lugares. Al terminar la bisqueda,
la maestra invita a bailar libremente al ritmo de una musica
infantil y cuando esta se detenga, cada nifio debe juntarse con
el compafiero que tenga la imagen que se relacione con la suya
y explicar el porqué de tal correspondencia. Para realizar varias
veces la misma actividad se distribuye nuevamente los dibujos
a cada nifio
FORMALIZACION
Comparten entre ellos las dificultades que encontraron al
momento de ordenar los objetos que trajo la maestra 'y cdmo
hicieron para juntarse en parejas.
Reflexion
Cada uno reflexiona cdémo puede mejorar el error que tuvo
durante el desarrollo de la actividad.

Evaluacion ¢Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos? ¢Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4

l. DATOS INFORMATIVOS
Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

I. E.l

Aula
Directora
Profesora
Practicante:

Titulo: “QUIEN SEGUIRA DESPUES DE Mi”

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”

5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
. LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
. LOPEZ REYES MARIA HONORATA
Fecha: 04-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios realicen secuencias con un patrén de
repeticidon en una narracién del cuento.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

; o INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT Actla y piensa Reconoce los animales
matematicamente en (hasta tres) que se repiten en una situacion de regularidad
situaciones de y los expresa en un patrén de repeticion. Lista de cotejo
regularidad,
equivalencia y cambio.
Ml DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS
: PROCESOS RECURSOS Y
DIDACTICOS : ESTRATEGIAS
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacién:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion | L0s nifios presentan dificultades al momento de realizar Radio
Motivacion secuencias siguiendo un patron de repeticion ¢ Qué trajo la USB
Sab . profesora? Léapiz
aberes previos ¢ Cual es el titulo del cuento? Borrador
¢De quién habla el cuento?
¢Por dénde estuvo paseando Emilio?
PR - ‘o
DESARROLLO (.,ng arumales marinos encontro®
Gestion y ¢Qué hizo con ellos?
acompaiiamiento ¢Como los ordend?
Conflicto cognitivo
¢Alguna vez ustedes también han ordenado objetos o dibujos
siguiendo una secuencia
Antes de discurso
CIERRE N Se vuelve a ordenar la secuencia con los dibujos del cuento
Evaluacion como lo hizo Emilio.
busca estrategias dentro del salén observando las iméagenes, los
sectores, etc. para trabajar las secuencias jugando y




dramatizando mediante el movimiento del cuerpo y las
imagenes (siluetas).
Durante el discurso:
O Los nifios representan una historia; para ello cada nifio debe
conocer su papel (gato o ratén).
Las siluetas como escondite para los ratones son las siluetas de
los animales que encontré Emilio en la playa y para los gatos las
siluetas del sol, los cuales estan esparcidos por todo el espacio y
apoyados en cada tarro.
Los gatos, al salir de sus escondites, se mueven ejecutando
pasos largos.
Del mismo modo; los ratones, al salir de sus escondites, se
mueven ejecutando pasos cortos y encogidos.
Cuando se dice: “Los ratones se escondieron en sus refugios”;
todos forman una fila siguiendo una secuencia con los dibujos
que agarraron, en el lugar del refugio.

Después del discurso:

¢ Qué hemos hecho?

Conversan sobre las actividades realizadas. Se pide a un nifio
que salga adelante y realice una secuencia con los materiales
gue se utilizd en clase.

Reflexion
Todos los nifios reflexionan sobre las dificultades que
encontraron al realizar las secuencias.

Transferencia
Los nifios practicaran en casa las secuencias con algunos
objetos con la ayuda de algun familiar.

Evaluacion ¢Qué aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ;Para qué aprendimos?

RUTINA Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA
PROFESORA DIRECTORA




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5

l. DATOS INFORMATIVOS
3 Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

< I.E.I

<& Aula

<& Directora
<& Profesora
<& Practicante:

Il. Titulo: “ADIVINA QUIEN SOY”

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LOPEZ REYES MARIA HONORATA
Fecha: 07-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios reconozcan las figuras geométricas

construyendo el robot.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

] - INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT Actla y piensa Relaciona caracteristicas perceptuales de los objetos de su
matematicamente entorno, relacionandolas con una forma bidimensional
en situaciones de forma, | (circulo, cuadrado y triangulo). Lista de cotejo
movimiento y
localizacion..
M. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS RECURSOS Y
oA PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS ST
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacion:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion La maestra entrega a cada nifio diferentes materiales o dibujos | Radio
Motivacién que tienen formas geométricas divididos en mitad: ventana, USB
) pafiuelo (cuadrado); mesa, pasta del cuaderno (rectangulo); Lépiz
Saberes previos tapa de una olla, un reloj de pared circulo); triangulo- Borrador
instrumento musical, regla triangular (tridngulo). Ante una
indicacion, se desplazan por todo el espacio del sal6n y buscan
al compafiero que tiene la otra mitad del dibujo. Al encontrar
DESARROLLO las mitades de las figuras unen las dos partes, las nombran y
Gestion y describen entre los pares.
acompafiamiento Saberes previos
¢Qué forma es cada imagen que tienen?
¢Cuales son las figuras geométricas? ;Qué forma
tendré esta mesa, la pizarra, el cuaderno, etc.?
¢ Tienen juguetes que tienen forma de las figuras geométricas?
Conflicto cognitivo
CIERRE Evaluacion ¢El circulo y el triangulo son iguales? ;Por qué?
¢El tridngulo puede rodar como el circulo?
Antes de discurso
Todos los nifios comentan sobre las figuras geométricas; si
todos son iguales, en qué se diferencian, cuantos lados tiene




cada figura haciendo comparacion con los dibujos que armaron

buscando la mitad.

Durante el discurso:
La docente dialoga con los nifios sobre las figuras geométricas,
cémo se puede aprender y mediante qué ejercicios. La maestra
pega en la pizarra un robot armado de figuras geométricas para
que los nifios construyan otro igual, guiandose durante la
actividad.
En el saldn, los nifios, se forman en 2 columnas. Al centro de
ellos hay dos cajas que contiene las figuras geométricas y a la
sefial de la maestra salen uno por uno agarrando una figura
geomeétrica, pero a la mitad de la trayectoria tienen que dibujar
la figura correspondiente con témpera utilizando sus dedos
como pincel. Al llegar al otro lado del salon empiezan a armar
el robot

Después del discurso:

Los nifios conversan sobre lo realizado, cuales son las figuras

geomeétricas que conocieron, sobre las diferencias entre todas

las figuras.

Comparten sus dificultades al reconocer cada figura
geomeétrica.
Se entrega a los nifios figuras geométricas sueltas, con las cuales
arman un robot libremente en una hoja.

Evaluacion ¢Qué aprendimos?
¢Colmo lo aprendimos? ¢Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

PROFESORA

DIRECTORA




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°6

l. DATOS INFORMATIVOS
o Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

Y/
0'0
Y/
0'0

D3

0’0

0’0

I.E.I

Aula
Directora
Profesora
Practicante:

Il. Titulo: “CONOCIENDO

GEOMETRICAS”

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LOPEZ REYES MARIA HONORATA

A MIS  AMIGAS LAS FIGURAS

Fecha: 08-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios reconozcan las figuras geométricas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

] - INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT Actla y piensa Relaciona caracteristicas perceptuales de los objetos de su
matematicamente entorno, relacionandolas con una forma bidimensional
en situaciones de forma, | (circulo, cuadrado y triangulo). Lista de cotejo
movimiento y
localizacion..
Ml DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS
; PROCESOS RECURSOS Y
DIDACTICOS : ESTRATEGIAS
(MOMENTOS) PEDAGOGICOS MATERIALES
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacion:
Sectores Organizacion:
Ejecucion y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion ¢Para qué vamos a formar figuras con nuestros cuerpos?? Radio
Motivacién Ca~nto cje las flgu~ras qeometrlcas: USB
. Sefior circulo, sefior circulo Lapiz
Saberes previos Qué redondo es usted Rueda, rueda, Borrador
por arriba Gira, gira o través.
SABERES PREVIOS
DESARROLLO Gestion y ¢Cual es el titulo del canto?
acompafamiento ¢ Qué hace el sefior circulo?
¢Alguna vez lo han visto?
¢Donde lo han visto?
Conflicto cognitivo
CIERRE Evaluacion ¢ QUué figura tiene la forma de la luna?
Antes de discurso
Los nifios y nifias dialogan sobre cémo van relacionar los
objetos con las figuras geométricas




Buscaremos imagenes que se parecen a las figuras geométricas
¢Como lo haremos?

-Relacionando de acuerdo a la figura ;Con qué lo

haremos?

Durante el discurso:

La maestra presentara laminas de las figuras geométricas
mencionando sus respectivos nombres, después los nifios deben
formar un circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo y rombo
usando su cuerpo. La figura que se realizara lo indicara la
docente.

Después que haber realizado las figuras geométricas con el
cuerpo se procede al juego con los globos; para ello, antes se
habra dibujado las figuras geométricas en los globos. Se debe
formar dos grupos, luego, un integrante de cada grupo debe
correr hacia la caja contenida de globos; el nifio que llega
primero debe decir en voz alta la figura que esta dibujada y
reventar el globo sentandose encima de él.

Después del discurso:

Los nifios y nifias dialogan sobre lo realizado con sus
comparieros.

¢Cémo lo hemos hecho?

¢Qué materiales hemos utilizado?

¢Qué figuras han encontrado en los globos? ;Cuantos eran?
REFLEXION

Cada nifio reflexiona si tuvo dificultades y cémo las va a
mejorar.

Evaluacion ;Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos? ¢Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7

DATOS INFORMATIVOS
Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

I.E.I

Aula
Directora
Profesora
Practicante:

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LOPEZ REYES MARIA HONORATA

Titulo: “;SOY IGUAL O DIFERENTE ATI?”  Fecha: 09-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios representen las figuras o imagenes igual o
diferente al modelo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

] - INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALDACION
MAT | Actlay piensa Representa los objetos de su entorno en forma
matematica ente en tridimensional a través del modelado o con material
situaciones de forma, concreto). Lista de cotejo
movimiento y
localizacion
Ml DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS
; PROCESOS RECURSOS Y
DIDACTICOS : ESTRATEGIAS
(MOMENTOS) PEDAGOGICOS MATERIALES
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacién:
Sectores Organizacion:
Ejecucion y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion ¢Para qué representaremos las figuras o imagenes igual o Radio
i ?
Motivacion diferente al modelo? USB
Saberes previos SABERES PREVIOS Lapiz
P ¢Qué nos envi6 el hada? Borrador
¢QUuién nos envid la cajita magica?
¢Alguna vez alguien les ha enviado una cajita magica?
DESARROLLO B ¢Ustedes se imaginan cdmo es un hada?
Gestiony :Oué color era la caiita magica?
acompafiamiento ¢QUuE color era la caj z_a_ ag CB-..
¢Qué tamafio era la cajita magica?
¢ Qué mas nos envié el hada?
Conflicto cognitivo
¢ Todos los dias ven algo diferente o similar?
CIERRE Evaluacion Antes de discurso
Los nifios y nifias dialogan sobre cdmo van a representar a
algunas figuras o imagenes.




Durante el discurso:
La docente incentiva a buscar diferentes estrategias teniendo en
cuenta las siguientes preguntas:
¢ Qué haremos?
-Ver las imagenes o figuras luego hacer representaciones
¢Coémo lo haremos?
-De manera individual o grupal {Con qué lo
haremos?
-Con nuestro cuerpo
Después del discurso:
Queridos nifios:
Les mando una de mis cajitas magicas, pero antes que abran la
caja, todos deben estar en silencio y con los brazos cruzados.
La maestra invita a un nifio para que abra la cajita magica, luego
llama a otro para que diga qué figuras o imégenes contiene la
caja y pide a una nifia que reparta las imagenes a sus
compafieros. La docente muestra, por ejemplo, una figura
(manzana, mariposa, pera, cuadrado, tridngulo etc.); el nifio
debe observar qué imagen tiene y decir si es igual al modelo que
esta pegado en la pizarra o es distinto.
Después de ello, las profesoras junto a los nifios imitan a
algunos animales, cdmo caminan o qué sonidos realizan cada
animal. Al culminar dicha actividad, se lleva a cabo el juego
de los animales, frutas y verduras; para ello se necesita
formar dos grupos de color rojo y verde. A cada nifio se le
entrega diferentes imagenes y a cuenta de tres ellos deben
tratar de encontrarse gritando el nombre de la imagen y
sentarse en pareja; el nifio que se sienta Gltimo es eliminado
del juego.
Asi mismo, los nifios realizan representaciones de las imagenes
que se les muestra.
FORMALIZACION
Los nifios y nifias conversan con sus compafieros sobre lo
realizado y la maestra les pregunta:
¢Qué hemos hecho?
¢Qué figuras e imagenes hemos utilizado en el juego?
¢Cual de los animales les gusta mas?
¢Cuantos animales habia?
REFLEXION
Cada nifio piensa en qué se ha equivocado y coémo va a superar
su equivocacion.
TRANSFERENCIA
Los nifios y nifias representan con su cuerpo la figura o imagen
que mas les ha gustado

Evaluacion ¢Qué aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ¢Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:




@,
0’0

o3
3
3
3

@,
0’0

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

PROFESORA

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA
DIRECTORA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°8
. DATOS INFORMATIVOS

10-10-2019
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios comparen y diferencien cantidades en dos

colecciones.

Unidad de Gestion Educativa: ASUNCION
. E.l

Aula
Directora
Profesora
Practicante:
1. Titulo: “JUGAMOS A DIFERENCIAR CANTIDADES EN DOS COLECCIONES”

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
. LOPEZ REYES MARIA HONORATA
Fecha:

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

i o INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT | Actlay piensa Expresa las cantidades entre animales de dos colecciones
mateméaticamente con soporte concreto
en situaciones de Lista de cotejo
regularidad,
equivalencia y cambio.
M. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS RECURSOS Y
WoiEn PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS Az
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacién:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:;
INICIO Problematizacion Los nifios muestran dificultad al diferenciar las cantidades en Radio
., dos colecciones. USB
Motivacion La maestra entrega a cada uno de los nifios pelotitas de esponja | | apiz
Saberes previos gue representan a las hormiguitas, y explica que deben Borrador
moverse libremente en el salén escuchando musica infantil y
cuando esta se detenga deben colocar las hormiguitas en las
diferentes canastas que estan en la mesa.
DESARROLLO
Gestion y SABERES PREVIOS
acompaiamiento ¢ A qué animal representaron las pelotitas?
¢Conocen otros animales?
¢Saben como se mueven los animales que conocen?




CIERRE

Evaluacion

Haciendo una comparacion de las canastas con las
hormiguitas, la maestra pregunta: ¢En cual de las canastas
echaron mas hormiguitas? ;Y en cual menos?
Conflicto cognitivo

¢Las canastas contienen igual cantidad de hormiguitas??

Antes de discurso

Comprobamos si es cierto que hay mas hormiguitas en la
canasta grande, vaciamos las hormigas de dicha canasta y
echamos de la otra.

Durante el discurso:

La maestra entrega mascaras de diferentes animales que son
nombrados en el audio. Los nifios se mueven haciendo una
ronda imitando al animal que le tocé en los sonidos como en el
movimiento y cuando la maestra dice: -Animales, viene el
lobo- los nifios corren a los circulos. Todos los perros y los
gatos corren al circulo que contiene la pafioleta de color rojo;
las vacas y los patos, al circulo con la pafioleta amarrilla; para
escaparse del lobo que es la maestra.

Para repetir el juego se hace cambio de mascaras.
Al final, se dice a los nifios que los animales estan muy
cansados por escaparse del lobo; entonces todos se echan en el
suelo boca arriba y se pide a los nifios que cierren los 0jos y
escuchen los sonidos de los alrededores de algin animal.
Después del discurso:
Después de la actividad se regresa al salon y se dialoga con los
nifios: ¢Les gusto todo lo que se realiz4?
¢ Qué hicimos en la actividad?

Reflexién
Los nifios reflexionan si lograron hacer bien las actividades, si
se comportaron bien y en qué se equivocaron.

Transferencia
Exponen lo aprendido durante la clase

Evaluacion ;Qué aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ;Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

PROFESORA

DIRECTORA




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9

l. DATOS INFORMATIVOS
Unidad de Gestién Educativa: ASUNCION

R/
0’0

< . E.l : N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
< Aula 5 ANOS

<> Directora : LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.

<> Profesora . LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.

X/
0‘0

Practicante: : LOPEZ REYES MARIA HONORATA

1. Titulo: “JUGAMOS A DIFERENCIAR CANTIDADES EN DOS COLECCIONES”
11-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios expliquen la utilidad de cada cosa u objetoy

sepan seleccionarlos o clasificarlos por su uso.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Fecha:

AREA COMPETENCIA DESEMPENO

INSTRUMENTO ~ DE
EVALUACION

MAT | Actlay piensa
matematicamente

en situaciones cantidad

Explica con su propio lenguaje el criterio que us6 para
ordenar objetos

Lista de cotejo

1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

PROCESOS
DIDACTICOS
(MOMENTOS)

PROCESOS

PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS

RECURSOS Y
MATERIALES

Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

Planificacion:
Organizacion:

Ejecucion y/o desarrollo:
Orden:

Socializacion:
Representacion:

Juego Libre en
Sectores

Juguetes de
los sectores

INICIO Los nifios muestran dificultad al diferenciar las cantidades en
¢Para qué vamos a mezclar los objetos?

Se presenta algunas imagenes y luego se realizaran algunas
preguntas:

SABERES PREVIOS

¢Qué presento la maestra?

¢Qué imagenes hay?

¢Cuantas imagenes hay?

¢Cudl de ellas les gusta mas?

Conflicto cognitivo
¢Aparte de la tela que otra cosa hubiéramos utilizado para tapar
los objetos?

Antes de discurso

Los nifios y nifias dialogan sobre como van a seleccionar u
ordenar, por su uso, los elementos mezclados

Durante el discurso:

La docente motiva a todos los nifios a buscar maneras para
seleccionar, ordenar y clasificar los objetos y materiales que
estan mezclados

¢ Qué haremos con las imagenes?

Problematizacién
Motivacion
Saberes previos

DESARROLLO
Gestiony
acompanamiento

CIERRE Evaluacion

Radio
USB
Léapiz

Borrador




-Seleccionamos objetos por su uso.
¢Como lo haremos?
--Seleccionando y ordenando ¢Con qué lo haremos?
-Con los objetos Se realiza el juego “las tapadas”, que consiste
en tapar casi completamente algunos objetos (zapato, cartera,
mufieca, balde, carros, etc.) del sal6n; de modo que el nifio
descubra qué es o a quién pertenece dicho objeto. Un nifio a la
vez sale fuera del salon y cuenta hasta diez, luego ingresa y
debe adivinar qué objeto o persona esta escondido debajo de la
tela. Después del juego pegan imagenes en la pizarra
Los nifios, por turno, dictan los materiales que utilizaron en el
juego anterior; posteriormente la maestra reparte imagenes a
cada nifio para que peguen en la pizarra.
Después del discurso:
Los nifios dialogan sobre lo realizado en la actividad
¢ Qué hemos hecho?
¢ Qué cosas hemos utilizado?
¢Que iméagenes o materiales habia? Posteriormente, la docente
desordena las imégenes y los nifios deben mencionar,
seleccionar u ordenar imagenes segln corresponda a su uso.
REFLEXION
Animar a los nifios a recordar los ejercicios realizados en la
sesion e interrogar en qué tuvieron dificultades.
TRANSFERENCIA:
Cada nifio debe explicar con sus propias palabras lo que ha
realizado
Evaluacion ;Qué aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ¢;Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

. DATOS INFORMATIVOS

R/
0’0

X3

8

X3

8

3

8

X/
0‘0

X/
0‘0

Unidad de Gestion Educativa: ASUNCION

I. E.l

Aula

Directora

Profesora

Practicante:
Titulo: $YO SERE EL PRIMERO?

: N° 125 “ANGITOS DE MAMA ASHU”
5 ANOS
: LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
. LIC: SANCHEZ JAMANCA Yudit.
. LOPEZ REYES MARIA HONORATA
Fecha: 12-10-2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que todos los nifios sepan reconocer los nimeros ordinales
(primero, segundo, tercero).

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

] - INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVALUACION
MAT | Actlay piensa Expresa en forma oral los nimeros ordinales en contextos
mateméaticamente de la vida cotidiana sobre la posicion de objetos y
en situaciones cantidad | Personas considerando  un referente hasta el tercer lugar | Lista de cotejo
Ml DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
PROCESOS PROCESOS RECURSOS Y
Mowenros, | PEDAGOGICOS ESRATEERD MATERIALES
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
Juego Libre en Planificacion:
Sectores Organizacion:
Ejecucién y/o desarrollo: Juguetes de
Orden: los sectores
Socializacion:
Representacion:
INICIO Problematizacion | ¢Para qué realizaremos la gran carrera de ladrillos? Radio
N La maestra motiva a los nifios preguntando si tienen hermanas, usB
Motivacion . N N o
. hermanos o primos en la primaria. Se pregunta de la siguiente Lapiz
Saberes previos manera: Ladrillo
SABERES PREVIOS
¢Ustedes tienen hermanos y primos que estudian en la
primaria?
DESARROLLO Gestion y ¢En qué grado estan?
acompafamiento ¢Los nifios de cinco afios a que grado pasaran el proximo afio?
Conflicto cognitivo
¢El dia de hoy quien fue el primero y el dltimo al llegar al sal6n
de clases?
Antes de discurso
Los nifios dialogan sobre el grado que cursan sus primos y
CIERRE Evaluacion

hermanos. ;Qué haremos?
-Dialogamos

¢Como lo haremos?

-Contando cada uno ¢Con qué lo
haremos?

-Con los gestos




Durante el discurso:

Se realiza el juego “carrera de ladrillos” para ello se forman
dos grupos y se ubican en la linea de partida. A medida que los
nifios van llegando a la linea de llegada, la maestra les otorga
un cartel donde esta escrito los nimeros ordinales (primero,
segundo, tercero).

Al culminar la actividad ingresan al salon y todos se ubican en
media luna; se lanzan una pelota, un globo y una bolsa de
plastico y al momento los nifios deben ver cual de los objetos
llegd primero, segundo, tercero y ultimo al piso.

Después del discurso:

Los nifios y nifias dialogan sobre lo que han realizado en la
clase a través de las preguntas:

¢Qué hemos hecho?
¢ Qué objetos hemos utilizado?
¢Cudl de los objetos llegd primero a tocar el piso?
¢Cudl de los objetos llegé ultimo a tocar el piso?
REFLEXION
Cada nifio reflexiona qué dificultades tuvo al realizar los
gjercicios y como lo van a mejorar
TRANSFERENCIA:

Cada nifio expresa cémo se ha

divertido en el juego y luego se

vuelve a jugar lanzando los

objetos.

Evaluacion ;Qué aprendimos?

¢Coémo lo aprendimos? ;Para qué aprendimos?

RUTINA

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo: Acciones de rutina.

OBSERVACIONES:

Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA Lic. Yudit V. SANCHEZ JAMANCA

DIRECTORA




