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RESUMEN
Mi objetivo general es determinar la creatividad y logro de aprendizaje en el area de
matematica en nifios de cinco afios de edad de la institucion educativa inicial Mariscal
Andrés Avelino Céaceres del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno,
afio 2018.
Mi metodologia de este trabajo de la investigacion es no experimental, descriptivo.
Se refiere aquellos procedimientos donde se conocen y describen a las dos variables,

que son el taller de creatividad y logro de aprendizaje en el area de Matematica.

M--mmmmemm Muestra estudiantes de 5 afios del nivel inicial
OX----=--- taller de creatividad
Oy------------ Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética

Predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos
y personas. Su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccién e
identificacion de dos o mas variables, el cual se describird en logro aplicada en la
ensefianza.

Mi muestra es de carécter no probabilistico por conveniencia o intencional porque: No
se hace en base a formulas de probabilidad si no de acuerdo al criterio y toma de
decisiones del investigador. Asi mismo el investigador seleccionara de modo directo
los elementos de la muestra, y considera conveniente tomar la totalidad de alumnos
para obtener una informacion més vélida con datos objeto edad de la Institucién
Educativa Inicial Mariscal Andrés Avelino Céceres del Distrito de Juliaca, 2018.

Palabras claves: creatividad, logro de aprendizaje



ABSTRACT
My general objective is to determine the creativity and achievement of learning in the
area of mathematics in five-year-old children of the initial educational institution
Mariscal Andrés Avelino Caceres of the Juliaca district, San Roman province, Puno
region, year 2018.
My methodology of this research work is non-experimental, descriptive. It refers to
those procedures where the two variables are known and described, which are the

creativity workshop and learning achievement in the area of Mathematics.

M ----m--- Shows 5-year-old students of the initial level
OX -------- creativity workshop
Oy --------m-- Learning Achievement in the Mathematics Area

Predominant through the exact description of activities, objects, processes and people.
Its goal is not limited to data collection, but to the prediction and identification of two
or more variables, which will be described in Applied Achievement in Teaching.

My sample is non-probabilistic for convenience or intentional because: It is not based
on probability formulas, but rather according to the criteria and decision-making of the
researcher. Likewise, the researcher will directly select the elements of the sample, and
considers it convenient to take the totality of students to obtain more valid information
with data object age of the Initial Educational Institution Mariscal Andrés Avelino
Céceres of the Juliaca District, 2018.

Keywords: creativity, learning achievement
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I. INTRODUCCION
El presente proyecto de investigacion tiene por finalidad conocer el avance en el
ambito educativo en el nivel de conocimiento en el area de matematica el cual este
proyecto servira como referencia para las futuras investigaciones, nos hemos
propuesto realizar la investigacion de la estrategias que son usados a diario por varios
docente en el nivel Inicial principalmente en cinco afios de edad para los cual si es
satisfactorio o no en el desarrollo de la creatividad puesto que en estos tiempos la
creatividad es un factor muy importante por no decir condicionante para el desarrollo
del ser humano puesto que algunos autores plantean sus diferente puntos de vista,
consideramos que la creatividad es la facultad de organizar de algiin modo original los
elementos del campo perceptivo, de estructurar la realidad, desestructurarla y
reestructurarla en formas nuevas. Suele ser mas facil y atractivo captar los productos
de la creatividad, en vez de los procesos, porque son tangibles, concretos; mientras que

los procesos son mas ilustrativos.

Asi mismo, consideramos que el proceso creativo consiste en conformar elementos
asociativos en combinaciones nuevas que cumplen ciertos requisitos o son, de algin
modo Utiles. Cuanto mas lejos estan entre si los elementos de la combinacion nueva,
tanto mas creativo seré el proceso o la solucién. Estudio sobre la creatividad infantil
(Tesis de Grado de Educacién Infantil). Universidad de Valladolid. La persona
creativa se puede desenvolver amplia y acertadamente en los diversos escenarios de
actuacion porque tiene la agudeza mental para poner en practica sus destrezas y
competencias en la resolucion de problemas de la vida y de su contexto.



Planeamiento de la investigacion.

1. Planteamiento del problema

1.1. Caracterizacion del problema

La investigacion aborda el desarrollo de la creatividad en los nifios de cinco afios de la
Educacion Inicial. Responde a una convocatoria del Ministerio de Educacion del Perd
orientada a hacer propuestas para mejorar la practica pedagdgica desde el Programa
de Maestria en Educacion. Metodoldgicamente se basa en el enfoque cualitativo
educacional de tipo aplicada. La muestra fue intencionada y seleccionada mediante el
muestreo criterial. Se emplearon métodos, técnicas e instrumentos que evidenciaron el
nivel de desarrollo de la creatividad en los prescolares, visto en los indicadores:
fluidez, originalidad y motivacién; y la manera de conducir el proceso de ensefianza-
aprendizaje por las docentes. Los fundamentos epistemoldgicos y las reflexiones
cientificas contrastadas con los resultados practicos permitieron aportar como
conclusién esencial, una estrategia didactica que contribuyé al desarrollo de la

capacidad creativa en los nifios de la Educacion Inicial en Puno (Peru).

La creatividad es la capacidad de crear y organizar un conjunto de elementos que
posibilitan al nifio recorrer el camino del conocimiento y de la creacion artistica, una
de las formas de fortalecer la creatividad en el nivel inicial es por medio de los rincones
de aprendizaje, que posibilita un ambiente cooperativo y de interaccion entre los nifios.
Asimismo, habla sobre estas dos variables que ocupan un lugar muy importante, pero
algunos docentes no lo priorizan y argumentan la falta de tiempo, espacio, ubicacion,
dinero o materiales, que hacen de la tarea educativa a un proceso monétono, tradicional
y aburrido que en nada favorece el desarrollo de la creatividad en el nifio. Curriculum
Nacional EBR.

La creatividad es la capacidad de crear y organizar un conjunto de elementos que
posibilitan al nifio recorrer el camino del conocimiento y de la creacion artistica, una
de las formas de fortalecer la creatividad en el nivel inicial es por medio de los rincones

de aprendizaje, que posibilita un ambiente cooperativo y de interaccion entre los nifios.



En el Curriculum Nacional Base (C.N.B.) habla sobre estas dos variables que ocupan
un lugar muy importante, pero algunos docentes no lo priorizan y argumentan la falta
de tiempo, espacio, ubicacion, dinero o materiales, que hacen de la tarea educativa un
proceso monotono, tradicional y aburrido que en nada favorece el desarrollo de la

creatividad en el nifo.

En ese entender, en la actualidad en el Peru el tema de la educacién es un tema de
importancia para el Estado asi como de la ciudadania, donde para la poblacion es de
suma importancia una educacién de calidad, y asi tener estudiantes competitivos y

buenos y mejores profesionales en un futuro cercano.

Por estas razones, se formulé el siguiente problema de investigacion:

1.2. Enunciado del problema
¢Cual es la creatividad y logro de aprendizaje en el area de matematica en nifios de
cinco afios de edad de la institucion educativa inicial Mariscal Andrés Avelino Caceres

del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2018?

Para resolver el problema se traza un objetivo general

1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar la creatividad y logro de aprendizaje en el area de matematica en nifios de
cinco afios de edad de la institucion educativa inicial Mariscal Andrés Avelino Céceres

del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2018

1.3.2. Objetivos especificos
e Determinar la creatividad en el area de matematica en nifios de cinco afos de edad de
la institucion educativa inicial Mariscal Andrés Avelino Caceres del distrito de Juliaca,

provincia de San Roman, region Puno, afio 2018.



e Determinar el logro de aprendizaje en el &rea de matemaética en nifios de cinco afios de
edad de la institucién educativa inicial Mariscal Andrés Avelino Céaceres del distrito

de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2018.

1.4. Justificacion de la investigacion

El presente trabajo se justifica, porque existen las evidencias en el ambito
internacional, nacional y local, donde en la educacion a nivel inicial no se desarrollan
talleres de creatividad y mucho menos no se miden los logros de aprendizaje obtenidos
por los estudiantes, méas por el contrario solo se realizan académicamente en el nivel
inicial una secuencia ya estructura por el Estado, en referencia al Pert por el Ministerio
de Educacion, donde en gran parte se puede apreciar que siempre hay un sector
insatisfecho con la educacién de sus hijos, por lo cual para nosotros en de mucha
importancia mitigar, capacitar, concientizar, practicar, talleres de creatividad y logros
de aprendizaje, ya que la educacion es un pilar fundamental en la existencia del hombre

y en su nivel de cultura de cada pais.

Por tanto, el resultado del presente trabajo de investigacion, no busca revertir la
problematica existente en el nivel inicial, sino mas bien reconoce su complejidad,
donde el principal involucrado es el Estado, en ese entender con los resultados de la
presente investigacion pretendemos reformular planes de trabajo, crear nuevos talleres
de creatividad y medidores del logro de aprendizaje en las instituciones del nivel

inicial, y con esta contribuir al cambio educativo y realizar un aporte a la sociedad.

Por estas razones, es de gran importancia sensibilizar, concientizar, mitigar, y crear
talleres de creatividad para los nifios y medidores en el logro del aprendizaje en nifios

de educacion inicial, asi como también a sus respectivos docentes de formacion.

Finalmente, es de recalcar que el objetivo de la investigacion ha merecido enfocarnos
en los talleres de creatividad y logro de aprendizaje en | area de matematica en nifios

de cinco afos de la educacién inicial.



I1. MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes

(Romero Alvarado, 2017) La creatividad en nifios de 5 afios, en dicha investigacion
Ilegd al siguiente resumen:

No se crea algo de la nada, cuando nos disponemos a sumergirnos en el proceso
creativo o sea, a crear, contamos con la experiencia, la imaginacion, la curiosidad, el
reservorio de conocimientos adquiridos, con determinadas capacidades y habilidades;
una vez que el proceso ha arribado al producto lo vehiculizamos por medio de la
expresion y sus multiples lenguajes. Se formuld el problema con la siguiente
interrogante. ¢ Qué aspectos fundamentales de la creatividad desarrollan los nifios de 5
afios?, de igual modo se planted el objetivo de la investigacion describir los aspectos
fundamentales de la creatividad que desarrollan los nifios de 5 afios. Desde el punto de
vista educativo, la creatividad es también un talento cada vez mas en alza. Ser creativo
en el aula ayuda a los pequefios a encontrar soluciones distintas para un mismo
problema, una capacidad que les hace mas resolutivos. Aunque los nifios nacen con
una capacidad innata para crear e imaginar, esa creatividad corre el peligro de
bloquearse y diluirse con el paso de los afios si son expuestos a un entorno rigido que
no estimule esta capacidad. Por lo tanto, considero que el juego puede ser una buena
propuesta para la creatividad de los nifios de 5 afios. Palabras claves: Creatividad en

nifios, importancia del juego y desarrollo de la creatividad.

(Medina Sanchez, Velazquez Tejeda, Alhuay Quispe, & Aguierre Chavez, 2017), La
Creatividad en los Nifios de Prescolar, un Reto de la Educacion Contemporanea; en
mencionada investigacion, llegaron al siguiente resumen:

La persona creativa se puede desenvolver amplia y acertadamente en los diversos
escenarios de actuacion porque tiene la agudeza mental para poner en practica sus
destrezas y competencias en la resolucion de problemas de la vida y de su contexto.
La investigacion aborda el desarrollo de la creatividad en los nifios de cinco afios de la
Educacién Inicial. Responde a una convocatoria del Ministerio de Educacién del Perd
orientada a hacer propuestas para mejorar la practica pedagogica desde el Programa
de Maestria en Educacion. Metodoldgicamente se basa en el enfoque cualitativo

educacional de tipo aplicada. La muestra fue intencionada y seleccionada mediante el



muestreo criterial. Se emplearon métodos, técnicas e instrumentos que evidenciaron el
nivel de desarrollo de la creatividad en los prescolares, visto en los indicadores:
fluidez, originalidad y motivacion; y la manera de conducir el proceso de ensefianza-
aprendizaje por las docentes. Los fundamentos epistemoldgicos y las reflexiones
cientificas contrastadas con los resultados practicos permitieron aportar como
conclusion esencial, una estrategia didactica que contribuy6 al desarrollo de la

capacidad creativa en los nifios de la Educacion Inicial en Puno (Peru).

Asimismo, (Porras Guerra & Esteban Mendoza, 2017) La creatividad en los nifios y
niflas del cuarto grado de la I.LE N°36556 — Isolina Clotet De Fernandini —
Huancavelica, los mencionados autores llegaron al siguiente resumen:

“LA CRETIVIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DEL CUARTO GRADO DE LA I.E
N°36556 — ISOLINA CLOTET DE FERNANDINI — HUANCAVELICA” tuvo como
fin describir aspectos fundamentales de la creatividad con respecto al nifio y a la nifia.
El objetivo principal fue conocer el nivel de creatividad de los nifios y nifias del cuarto
grado de educacion primaria, los cuales son 14 alumnos (6 varones) y (8 mujeres). El

tipo de investigacién es bésico, de nivel descriptivo y disefio descriptivo simple.

El resultado general que se ha obtenido con respecto a la creatividad (narrativa y
grafica) de los nifios y nifias es lo siguiente: La creatividad grafica (media= 44,29 y
mediana = 40) es de mayor categoria, que la creatividad narrativa (media= 15,57 y
mediana = 10). Ubicandose cualitativamente la creatividad grafica en el nivel
promedio y la creatividad narrativa en el nivel bajo, lo que significa que los nifios
tienen mayores aptitudes en la representacion de soluciones de problemas, de ideas en

el aspecto gréafico, que en el aspecto verbal.

El instrumento utilizado es la Prueba de imaginacién creativa PIC de Artola Gonzales

Teresa y otros.

Por otro lado, en relacion a los logros de aprendizaje el autor (Soto Bernardo, 2017)
APRENDIZAJE COOPERATIVO Y LOS LOGROS DE APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DEL 5to ANO DE LA I. E. ESTATALE SANTA ISABEL DEL



DISTRITO DE HUANCAYO, donde en su investigacion concluyo con el siguiente
resumen:

La presente investigacion parte de la siguiente situacion: ¢De qué manera influye la
aplicacion del aprendizaje cooperativo en el logro de aprendizaje en el area de persona
familia y relaciones humanas, en estudiantes del 5to afio de la institucion educativa
estatal Santa Isabel, del distrito de Huancayo? El objetivo general fue determinar la
influencia de la aplicacion del aprendizaje cooperativo en los logros del aprendizaje
en el area de persona familia y relaciones humanas. La hipotesis general sefiala que la
aplicacion del aprendizaje cooperativo influye favorablemente en el logro de
aprendizaje en el area de persona familia y relaciones humanas, en estudiantes de la
referencia. El estudio es una investigacion cuantitativa de tipo aplicada. EI método
experimental, disefio cuasi experimental. La muestra fue tomada no
probabilisticamente. Se considerd una poblacion de 550 estudiantes, con una muestra
de 60 de las secciones Ay G de la Institucién Educativa Estatal, Santa Isabel del
distrito de Huancayo, a quienes se les aplicd una prueba pedagogica. El analisis
estadistico realizado en estudiantes de la muestra consideré las variables aprendizaje
cooperativo, rendimiento académico y grado de estudio. Para el procedimiento se hizo
uso de la prueba t que permitié precisar si existen diferencias estadisticamente
favorables entre el grupo control y experimental, con lo que se concluye que la
aplicacion del aprendizaje cooperativo influye favorablemente en el logro de
aprendizaje en el area de ciencias en estudiantes del 5to ciclo de la I.E Santa Isabel
ésta decision es apoyada por las reglas de interpretacion de la prueba estadistica t de
student, que muestra que la t calculada es 4.77 y mayor que la T de tabla 2,00, con
grado de libertad 46 con el 95% de confianza, con margen de error del 0,05%.

2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Creatividad

2.2.1.1. Definicion

Para (Esquivias Serrano, 2004) sostiene que: “La creatividad es un concepto que alude
a uno de los procesos cognitivos mas sofisticado del ser humano, todo apunta a que se
encuentra influida por una amplia gama de experiencias evolutivas, sociales y

educativas y su manifestacion es diversa en un sin nimero de campos”.



Asimismo, (Valqui Vidal, 2009) afirma que la creatividad es: “Creatividad es la
habilidad para cuestionar asunciones, romper limites, reconocer patrones, ver de otro
modo, realizar nuevas conexiones, asumir riesgos y tentar la suerte cuando se aborda
un problema. En otras palabras, lo que se hace es creativo si es nuevo, diferente y util.
Ademaés, es importante subrayar que el proceso creativo es heuristico en lugar de

algoritmico”.

2.2.1.2. Caracteristicas de la creatividad

Segln el autor (Fernandez, 2016) Es una realidad que algunas personas son
extremadamente innovadoras y otras son excepcionalmente normales. Una
investigacion de los atributos del pensamiento puede aclarar los elementos de la
imaginacion, y por qué hay diversos grados de inventiva en varios individuos. A

continuacion, los componentes o atributos fundamentales, que se representan.

Familiaridad: capacidad para crear innumerables sobre un tema dado. EI mejor
enfoque para mejorarlo en el campo de la escuela, seria, por ejemplo, solicitar que el

suplente relacione certezas, palabras, ocasiones.

Adaptabilidad: normal para la innovacion a través de la cual se cambia el
procedimiento para lograr la disposicion del problema. Se concibe a partir de la
capacidad de abordar problemas desde varios bordes. Dentro de la condicién de la
escuela, se produciria exigiendo al estudiante un sinnUmero de personas, asi como
reuniendo clases y diversos tipos de respuestas o arreglos. Un precedente para el
trabajo seria el que lo acompafa: le damos fotografias variadas al suplente, y el cambio

de la solicitud debe crear historias distintivas.

Innovacién: marca registrada que caracteriza el pensamiento, proceso o elemento,
como algo notable o Unico. Generacion de reacciones inteligentes inconsistentes.
Dentro de la escuela, la condicién se controla mediante la animacion de los nuevos

pensamientos que propone el estudiante.



Viabilidad: capacidad de crear pensamientos y arreglos que se pueden hacer
practicamente hablando. Elaboracion: es el nivel de detalle, avance o naturaleza
multifacética de los pensamientos inventivos. Para energizarlo en el aula, se le da al
estudiante un resumen de historias con ilustraciones en las que debe conocer los
elementos sutiles. Las tres variables iniciales (facilidad, adaptabilidad y creatividad)
son elementos del Pensamiento Divergente o Lateral, que se presenta como un pionero
que se basa en una experiencia. EI que no estd muerto con una reaccion solitaria a un
problema, es la relacion libre de pensamientos e imagenes. Es la reconstruccion de lo
conocido recientemente. Por lo tanto, incita a la innovacion. Entonces, nuevamente, el
supuesto Pensamiento Convergente es el que inspira pensamientos e intenta
conectarlos con la base tactil en un punto oficialmente existente y caracterizado,

aunque aburrido para el sujeto.

2.2.1.3. Desarrollo de la creatividad en la escuela

Segun lo indicado por Suérez (2016) Para respaldar el avance de la imaginacion dentro
de la estructura escolar, descubrimos una progresion de activadores propuestos por
(Lopez, 1998) que piensan en tres factores cruciales en la disposicion del sujeto,
psicologico, emocional y social: Actitud antes de los problemas:

Para que los problemas a los que se enfrenta el suplente tengan un sentido para él

motivar a los suplentes para que utilicen su potencial inventivo.

Para sacar a la luz cuestiones sobre la importancia de utilizar la capacidad de
innovacion en la vida cotidiana habitual. - Estimular su interés y darles la bienvenida
para investigar los problemas desde puntos de vista alternativos, y también para

reclasificarlos de una manera més suficiente. EI mejor enfoque para utilizar los datos:
Enfatice la importancia de aplicar el aprendizaje y no simplemente recordarlos.

Fortalecer la inversion de los suplentes para encontrar nuevas conexiones entre los

problemas de las circunstancias.

Evaluar los resultados de sus actividades y los pensamientos de los demas, y presentar

un estado mental abierto de asociacién con estos pensamientos y avanzar en la



blasqueda y el descubrimiento de los componentes clave de un problema. Utilizacion

de materiales:

e Utilice respaldos y materiales novedosos que animen la intriga.

e Use cuentos e historias en forma simple y cambie las metodologias entre elementos de
clase. Ambiente de trabajo:

e Genere un ambiente pacifico, bien dispuesto y relajado en el aula. Como una expansion
a esto, podemos construir un resumen de componentes mas vitales para la declaracién
de imaginacion:

e Perpetuar el interés del joven.

¢ NO seas reacio a cometer errores.

e Suefio de pie, y ademas introduccién al mundo real.

e Potenciar la conexién con personas innovadoras.

e Promover variedad y distincion decentes.

2.2.1.4. Objetivos de los ejercicios de creatividad
Para Suéarez (2016) Los destinos que pretendemos crear con las practicas de
imaginacion son los siguientes: - Aumentar la capacidad de los alumnos para ofrecer

nuevas ideas.

¢ Aplique los nuevos pensamientos creados

e Desarrolle estrategias para enfrentar problemas problematicos y claramente
constantes. - Romper estereotipados y con disefios inflexibles.

e Interactuar aceptablemente con la tierra o la condicion, abordando los problemas y

estableciendo las opciones correctas.

2.2.1.5. Personalidad creativa

Segun Suarez (2016) La creatividad es un conjunto de actitudes ante la vida que
incluye cualidades no solo de caracter intelectual o cognoscitivo, sino también
emocionales, sociales y de caracter. A continuacion haremos alusion a los elementos
cognoscitivos, afectivos y sociales que debe poseer una persona eminentemente

creativa: (Torre, de la; 1982) Caracteristicas cognoscitivas. Fineza de percepcion.
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Capacidad intuitiva. Imaginacion. Capacidad critica. Curiosidad intelectual.
Caracteristicas afectivas. Autoestima. Soltura, libertad. Audacia. Profundidad.
Caracteristicas sociales: Tenacidad Tolerancia a la frustracion. Capacidad de decision.
Podemos incluir que la creatividad, ademas de sus muchas otras excelencias y ventajas,

viene a ser una dimensién integradora de la personalidad

2.2.1.6. Elementos de la creatividad

Para Suarez (2016) menciona La creatividad y la capacidad de innovar, involucran a
todas las dimensiones del ser humano (cognitiva, emocional, conductual, corporal,
instintiva, trascendental, ética, relacional, social, cultural...). Algo que va mas alla del
“pensamiento creativo” o la “solucion creativa de problemas”. Como metafora
nemotécnica, propongo relacionar los cuatro elementos con aspectos 0 momentos que

se dan en el hecho de crear:

Aire (Generacion — Produccidn). Es cuando generamos ideas, es el espacio para la
imaginacion, la fantasia, donde se da permiso al error, a lo descabellado. Es la parte
de la lluvia de ideas (brainstorming) en la que se suspende el juicio.

Agua (Evaluacion — Duda). Evaluamos aquellas ideas que hemos generado,
valoramos sus riesgos y potencialidades, descartamos las que no nos sirven (al menos
de momento), las reorganizamos en torno a “conceptos” o familias semanticas,

priorizamos.

Tierra (Concrecion — Desarrollo). Materializamos aquello que hemos ideado, es el
proceso de realizacion de lo que hemos imaginado, de construir un producto (tangible
o no). Un proceso que puede ser largo (“La creatividad es un 1% de inspiracion y un

99% de transpiracion” como decian Thomas Edison y Johan Wolfgang VVon Goethe).

Fuego (Motivacion — Deseo). Y por supuesto el motor de todo el proceso, la emocion,
la pasion, las ganas de crear. (Diez Sanchez, 2010). Dentro de la investigacion en este
sitio web de neuronilla encontramos una sintesis enriquecedora para nuestro tema el
cual los plasmas el Director general de la fundacion neuronilla para la creatividad y la
innovacion. Que para la creatividad tenemos cuatros elementos que son aire, agua,

tierra fuego.
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2.2.2. Estrategias Pedagogicas del Taller
Para Requejo (2014) menciona para poder desarrollar un taller es primordial e

indispensable manejar las siguientes estrategias:

a) Hay que tener en cuenta que en el taller no hay programas de ensefianza—
aprendizaje, no se da por un proceso logico — lineal; sino por objetivos. Toda la

actividad didactica, centrada en la solucién de sus problemas.

b) Exige un cambio en el rol docente tradicional, el profesor no actda en solitario sino
constituyendo un equipo de trabajo formado por docentes y alumnos.

c) Las actividades que se realicen en el taller deben estar vinculadas a la solucion de
problemas reales o bien relacionados a conocimientos, capacidades y habilidades que
se han de adquirir para ejercer una determinada profesion.

d) El profesor no ensefia, sino ayuda a que el educando “APRENDA A APRENDER”
mediante el procedimiento de “HACER ALGO”. ¢) Ensefia a relacionar la teoria y la

practica estableciendo una relacion dialéctica entre “LO Y NO REALIZADO”.

f) Es necesario que los talleristas se capaciten en la seleccidn de instrumentos y los
medios de trabajo y que cada uno sepa reaccionar y actuar frente a los problemas

concretos.

2.2.2.1. Importancia del Taller de Creatividad

Para (Requejo, 2014) nos afirma que el nifio que participa en un taller encuentra:

Un clima y un ambiente propicio para el desarrollo de la imaginacion y de la fantasia
donde el nifio es motivado para relatar experiencias, narrar hechos e imaginar y
descubrir las posibilidades que le ofrecen las palabras. - También se integra a un grupo
de trabajo, donde desarrolla su personalidad al leer textos en voz alta y exponen sus

puntos de vista.
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Satisface sus deseos innatos de convivencia mediante el trabajo en equipo. La
asistencia a un taller es fuente de goce, porque hay un ambiente de trabajo combinando
al juego, numeros y alegria. - Los talleres literarios son lugares muy aptos para la
reflexion sobre la necesidad de contar que nos empuja, sobre el ansia de recrear lo que
hemos vivido, leido, imaginado o sofiado, sobre lo que otros nos han dicho, lo que nos
pasé ayer o esperamos hacer mafiana, porque en la vida hay que elegir y continuar lo

que hemos elegido.

Los talleres literarios sirven como instrumento util para abrir el abanico de

experiencias linguisticas en ese teatro de comunicacion que siempre es el aula (p.16).

2.2.3. Procesos Didécticos el Area de Matematica

Segun Castillo (2018) menciona que Las fases del proceso didactico son las acciones
ordenadas e inter relacionadas entre si que permiten que el docente logre con éxito el
aprendizaje en sus estudiantes transfiriendo la teoria en proceso practicos a partir de
estrategias orientadas al logro de las competencias de acuerdo a las caracteristicas
diferidas de cada area Los procesos didacticos del area de matematica son:
comprension del problema, busqueda de estrategias, representacion, formalizacion,

reflexion y transferencia

2.2.3.1. Logros de Aprendizaje

Para Garay (2016) en su tesis menciona que es el resultado que se obtiene después de
desarrollar un conjunto de competencias y capacidades a lo largo de la Educacion
Bésica Regular”. (Citado por Bardales, 2016). “Las caracteristicas que se espera
tengan los estudiantes al concluir la Educacion Basica se refiere a la parte cognitiva,
actitudinal y psicomotriz, que en su conjunto desarrollan la personalidad y autoestima
del educando”. (Citado por Bardales, 2016).

“También podemos decir que es el grado de desarrollo de las capacidades,
conocimientos y actitudes. Se representan mediante calificativos ya sea cuantitativos
o cualitativos, que dan cuentan de modo descriptivo, de lo que sabe hacer y evidencia
el estudiante”. (Citado por Bardales, 2016). (p. 53)
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2.2.3.2. Logro de aprendizaje conceptual

Para Garay (2016) El aprendizaje conceptual es el concepto de una idea de
caracteristicas comunes a varios objetos o acontecimientos. De modo que el
aprendizaje conceptual involucra el reconocer y asociar caracteristicas comunes. El
aprendizaje se presenta en una situacion ambiental que desafia la inteligencia del
aprendiz impulsandolo a resolver problemas y a lograr transferencia de lo aprendido,
se puede conocer de manera progresiva en tres etapas de maduracion, desarrollo
intelectual, por las cuales pasa el individuo, los cuales denominan de modo
psicologicos de conocer: modo e nativo, modo icénico y modo simbdlico, que se
corresponden con las etapas del desarrollo en las cuales se pasa primero por la accion,
luego por la imagen y finalmente por el lenguaje. Estas etapas son acumulativas de tal
forma que cada etapa que es superada perdura toda la vida como forma de aprendizaje
la postura que mantiene Bruner sobre los problemas de la educacion se puede resumir
asi: si quieres saber como aprenden los alumnos en el aula, defienden que la
posibilidad de que los alumnos vayan mas alla del aprendizaje por condicionamiento.
Bruner decia que el alumno desarrolla su inteligencia poco a poco en un sistema de
evolucidn, denominando primero los aspectos méas simples del aprendizaje para poder
pasar después a los mas complejos. Lo més importante en la ensefianza de conceptos
basicos es que se ayuda a los alumnos a pasar progresivamente, de un pensamiento
concreto a un estado de representacion conceptual y simbolica que este mas adecuado

con el crecimiento de su pensamiento (p.54).

2.2.3.3. Logro de aprendizaje procedimental

Para (Garay, 2016) El saber hacer o saber procedimental es aquel conocimiento que
se refiere a la ejecucion de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades,
destrezas, métodos, etcétera. Podriamos decir que a diferencia del saber qué, que es de
tipo declarativo y tedrico, el saber procedimental es de tipo préctico, porque esta
basado en la realizacion de varias acciones u operaciones. Los procedimientos (nombre
gue usaremos como genérico de los distintos tipos de habilidades y destrezas
mencionadas, aunque hay que reconocer sus eventuales diferencias) pueden ser
definidos como un conjunto de acciones ordenadas y dirigidas hacia la consecucion de

una meta determinada (p. 55).
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2.2.3.4. Logro de aprendizaje actitudinal

Segun (Garay, 2016) menciona a Sarabia (1992), Uno de los contenidos anteriormente
poco atendidos en todos los niveles educativos era el de las actitudes y los valores (el
denominado "saber ser") que, no obstante, siempre ha estado presente en el aula,
aungue sea de manera implicita u "oculta". Sin embargo, en la década pasada notamos
importantes esfuerzos por incorporar tales saberes de manera explicita en el curriculo
escolar, no solo a nivel de la educacion bésica, sino también en el nivel medio, en el

bachillerato y gradualmente en la educacion superior.

Los diferentes paises y sistemas educativos los han incorporado de muy diversas
maneras, en proyectos curriculares o0 metacurriculares, ubicandolos bajo los rubros de
educacion moral o ética, ensefianza de valores y actitudes, desarrollo humano,
educacién para los derechos humanos y la democracia, y educacion civica, entre otros.
Asimismo, y sin excluir lo anterior, se ha tratado de clarificar en el curriculo y la
ensefianza el tipo de valores y actitudes que habria que fomentar en las materias
curriculares clasicas como, por ejemplo, qué actitudes hay que fomentar en los
alumnos respecto a la ciencia y la tecnologia, o qué tipo de valores sociales hay que
desarrollar en asignaturas como Historia o Civismo. También se han dedicado
esfuerzos importantes a tratar de erradicar las actitudes negativas y los sentimientos de
incompetencias de los estudiantes hacia ciertas asignaturas (por ejemplo,
Matematicas) o en general hacia aquellas situaciones educativas que les generan

frustracion y baja autoestima (p.56).

2.3. Marco conceptual

Aprendizaje: segun la fuente de (Psicologiay Mente, s.f) el aprendizaje “es el proceso
a través del cual adquirimos ciertos conocimiento, competencias, habilidades.
Normalmente, el aprendizaje es el producto del estudio o de la préctica sobre un

determinado tema”.

Creatividad: para (Diccionario Brufio, 2011) la creatividad es “la facultad de crear.

Capacidad de creacion” (p. 102).
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Institucion: segun el portal de (definicion.mx, s.f) “Una institucion es un determinado
orden social que se halla establecido. Con mucha frecuencia el término se usa para
referir a organismos reconocidos, formas de cooperacion social o que tienen una

injerencia en el grupo”.

Institucion educativa: para (Isis, 2015) “Una IE es un sistema organizado de
estructuras que esta fuertemente arraigado de valores, sentimientos y actitudes con una
finalidad conocida por todos: la gestion del proceso ensefianza aprendizaje. Pero, en si
misma es un sistema basado en el intercambio de informacion entre los emisores y
receptores. Donde los papeles tanto del emisor como del receptor se ven

intercambiados permanentemente”.

Matematica: Para el autor (Pérez Porto & Merino, 2012) “La matemaética es la ciencia
deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de los entes abstractos y de sus
relaciones. Esto quiere decir que las matematicas trabajan con nameros, simbolos,

figuras geométricas, etc”.

Nifio: (Diccionario Bruiio, 2011) define que nifio es “que tiene pocos afos, que tiene

poca experiencia” (p. 282).

Taller: para (Maya, 2016) “El taller se constituye en la actividad méas importante desde
el punto de vista del proceso pedagdgico, pues ademas de conocimientos aporta
experiencias de vida que exigen la relacion de lo intelectual con lo emocional y activo

e implica una formacion integral del alumno”.

I11. HIPOTESIS
3.1. Hipdtesis general
Taller de creatividad y logro de aprendizaje en el area de matematica en nifios de cinco
afios de edad de la institucion educativa inicial Mariscal Andrés Avelino Céceres del
distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2018
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3.2. Hipotesis especificas

Existe la relacion de la creatividad de los nifios menores de cinco afios y el desarrollo
del aprendizaje de cada nifio en la Institucion Educativa Inicial Mariscal Andrés
Avelino Caceres del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, regiéon Puno, afio
2018

Analizaremos con exactitud la relacion de la creatividad de los niflos menores de cinco
afos inicial en la Institucion Educativa Inicial Mariscal Andrés Avelino Caceres del

distrito de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno, afio 2018

IV. METODOLOGIA
4.1. Disefio de la investigacion
El Disefio de la investigacion es no experimental, descriptivo. Se refiere aquellos
procedimientos donde se conocen y describen a las dos variables, que son el taller de

creatividad y logro de aprendizaje en el area de Matematica.

Donde:

M--mmmmemm Muestra estudiantes de 5 afios del nivel inicial
OX---mm-- taller de creatividad

Oy------------ Logro de Aprendizaje en el Area de Matemética

Predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos
y personas. Su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccion e
identificacion de dos o mas variables, el cual se describird en logro aplicada en la

ensefianza.

4.2. Poblacion y Muestra.

4.2.1. Poblacion.

Esta conformado por nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial
Mariscal Andres Avelino Caceres del Distrito de Juliaca, Provincia de San Roman,
Region Puno, afio 2018.
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4.2.2. Muestra.

Se utilizara el muestreo no probabilistico por conveniencia o intencional porque: No
se hace en base a férmulas de probabilidad si no de acuerdo al criterio y toma de
decisiones del investigador. Asi mismo el investigador seleccionara de modo directo
los elementos de la muestra, y considera conveniente tomar la totalidad de alumnos
para obtener una informacion mas vélida con datos objeto edad de la Institucion

Educativa Inicial Mariscal Andrés Avelino Caceres del Distrito de Juliaca, 2018.

4.3 Técnicas e instrumentos.
Muestra de estudiantes de la Institucion Educativa Publica de educacion inicial

del distrito de Juliaca.

o _ UGEL N° de
N° Institucion Educativa ) Total
estudiantes

MARISCAL ANDRES
1 i 25 25
AVELINO CACERES

4.4. Definicion y Operacion de variables

Variable 1.- TALLER DE CREATIVIDAD La creatividad es un sentimiento de
libertad que nos permite vivir en un estado de transformacion permanente. - La
creatividad en la ciencia, el arte y el vivir son las formas con las que se expresa la

necesidad de trascender, de dar luz a algo nuevo.

Variable 2.- LOGRO DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA. -
Nivel de conocimiento expresado en una nota literal o numérica que obtiene un
alumno, como resultado de una evaluacion que mide el producto del proceso
ensefianza aprendizaje en el que participa; demostrando sus capacidades cognitivas,
conceptuales, actitudinales, procedimentales.
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V. MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E
INDICADORES

METODOLOGIA

¢Como es la creatividad del
nifio menor de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial
320 de Santa Catalina de
Juliaca de la provincia de San
Romén vy distrito de Juliaca,

Region Puno?

PROBLEMAS
ESPECIFICOS

¢Cual es la relacion de la
creatividad de los nifios
menores de cinco afios y el
desarrollo del aprendizaje de
cada nifio en las instituciones
educativas iniciales en la
Institucion Educativa Inicial

320 de Santa Catalina de

OBJETIVO GENERAL

Investigar la creatividad del nifio
menor de cinco afios es la importancia
que tiene la forma en que los
rincones de los aprendizajes son
utilizados por los docentes y
si éstos estan asociados con el
desarrollo de la creatividad del
nifio en la Institucion
320 de Santa

Catalina de Juliaca de la

Educativa Inicial
provincia de San Roman y distrito de
Juliaca, Region Puno?

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

* Evaluar la relacion de la creatividad
de los nifios menores de cinco afios y
el desarrollo del aprendizaje de cada
nifio en la Institucién Educativa Inicial
320 de Santa Catalina de Juliaca de la

HIPOTESIS GENERAL
La creatividad del nifio menor de
cinco afos es la importancia que
tiene la formaen que los
rincones de los aprendizajes son
utilizados por los
docentes y si éstos estan
asociados con el desarrollo de la
creatividad del nifio en la
Institucién Educativa Inicial 320
de Santa Catalina de Juliaca de
la provincia de San
Roméan vy distrito de Juliaca,
Region Puno?
HIPOTESIS ESPECIFICAS.
* Existe la relacion de la
creatividad de los nifios menores
de cinco afios y el desarrollo del

aprendizaje de cada nifio en la

CREATIVIDAD DE LOS
NINOS

DIMENSIONES:

1. Alegre
2. Democrético
3. Carismatico

4 Transformacional

Calidad de la educacion y
apoyo a la creatividad en la
institucion educativa
inicial santa catalina

del distrito de Juliaca.

1. Direccion Institucional
2. Soporte al desempefio
docente

3. Trabajo conjunto con las
familias y comunidad

4. Uso de la informacion

TIPO DE INVESTIGACION
Descriptiva.
NIVEL DE INVESTIGACION

Correlacional

DISENO DE INVESTIGACION

No experimental, transversal,

ﬁ)-%o

o
\

O
N

01 = calidad de la educacion y apoyo a la
creatividad (V 1)

02 = soporte del desempefio del docente
frente a los nifios (V 2)

M = Muestra.

r = Relacion entre las dos variables
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Juliaca de la provincia de San
Roman y distrito de Juliaca,

Region Puno?

¢Cual es la relacion de la
creatividad de los nifios
menores de cinco afios en laen
la Institucién Educativa Inicial
320 de Santa Catalina de
Juliaca de la provincia de San
Romén vy distrito de Juliaca,

Region Puno?

provincia de San Roman y distrito de
Juliaca, Regi6n Puno?

* Analizar la relacion de la creatividad
de los nifios menores de cinco afios en
la Institucion Educativa Inicial 320 de
Santa Catalina de Juliaca de la
provincia de San Roman y distrito de

Juliaca, Regioén Puno?

Institucion Educativa Inicial 320
de Santa Catalina de Juliaca de la
provincia de San Roméan vy

distrito de Juliaca, Regién Puno?

*Analizaremos con exactitud la
relacion de la creatividad de los
nifios menores de cinco afos en
la Institucién Educativa Inicial
320 de Santa Catalina de Juliaca
de la provincia de San Romén y

distrito de Juliaca, Regién Puno?

METODO DE INVESTIGACION

El método de investigacion es hipotético,
deductivo

POBLACION

creatividad del nifio menor de cinco afios
en la Institucion Educativa Inicial 320 de
Santa Catalina de Juliaca de la provincia
de San Romaéan vy distrito de Juliaca,
Regién Puno?

MUESTRA: es de tipo probabilistica de
25 estudiantes.

N-1 24

N 25

Y4 1.42 3,8416
E

P

Q

Técnica de procesamiento de datos:
Medidas de tendencia central: Media,
Mediana y moda.

Medidas de dispersion: Desviacién

estandar y varianza.
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ANEXOS:

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO
A. RECURSOS HUMANOS

EJECUTOR DE LA INVESTIGACION

B. RECURSOS MATERIALES

DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO PORPRECIO
UNIDAD TOTAL

PAPEL BOND 06 MILLARES  21.50 129.00

PLUMONES GRUESOS 1/2 DOCENA 5.00 5.00

LAPICEROS PUNTA FINA 10 UNIDADES  [2.00 20.00

CD 50 UNIDADES  |0.50 25.00

TOTAL 179

PREVISION DE SERVICIOS

DESCRIPCION CANTIDAD |PRECIO PORPRECIO TOTAL
UNIDAD

Servicio de Impresién, Digitacion,50 hojas 0.10 30

Empaste y Anillado.

Movilidad Urbana 100 0.60 50

Alquiler de Computadora Equipo 50

Asesoramiento 50

Otros 10

Gastos Administrativos 10

TOTAL 200
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PRESUPUESTO GENERAL.:

RUBRO CANTIDAD EN S/.
Recursos Humanos 100.00
Recursos Materiales 179.00
Prevision de Servicios 200.00
TOTAL 479.00

24




	85dbf83858dc85293d3e28520f38c8bc314081f48a400e40c33d385dd44268ca.pdf
	85dbf83858dc85293d3e28520f38c8bc314081f48a400e40c33d385dd44268ca.pdf
	85dbf83858dc85293d3e28520f38c8bc314081f48a400e40c33d385dd44268ca.pdf

