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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se propuso al observar que los estudiantes ain
presentaban algunas dificultades en la resolucién de problemas aritméticos en los
estudiantes de segundo grado. Se consider6 como objetivo general: Determinar si las
actividades ladicas mejoran la resolucién de problemas aritméticos en los nifios de
segundo grado de primaria de la Institucion Educativa Particular “Renacimiento Siglo
XXTI” del distrito de Coishco, en el afio 2020. Como metodologia correspondi6é un
estudio de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental. La poblacion
muestral estuvo determinada por 15 nifios del segundo grado. Para recopilar los datos
se aplicd como técnica la encuesta y como instrumento una prueba escrita. En el
andlisis de datos se manejd el programa Excel y el IBM SPSS en la contrastacion de
hipétesis de la prueba Wilcoxon para determinar el nivel de significancia, donde el
valor de p>0,05. Los resultados mostraron en el pre test que el 40 %; los estudiantes
se encontraban en un nivel de logro previsto, y en el post test el 33% de los estudiantes
alcanzaron un nivel de logro previsto, mientras que un 47% alcanzd el nivel destacado.
En tal sentido se concluye que la aplicacién de las actividades ludicas no fue

significativa es decir no mejoraron la resolucion de problemas.

Palabras clave: actividades, ludicas, problemas, resolucion.



Vii

ABSTRACT

The present research work it was proposed by observing that the students still had some
difficulties in solving arithmetic problems in second grade students. The general
objective was: To determine if recreational activities improve the resolution of
arithmetic problems in children in the second grade of primary school of the Private
Educational Institution "Renacimiento Siglo XXI" of the district of Coishco, in the year
2020. As a methodology, a study of a quantitative type, explanatory level,
preexperimental design corresponded. The sample population was determined by 15
children of the second grade. To collect the data, the survey was applied as a technique
and a written test as an instrument. In the data analysis, the Excel program and the IBM
SPSS were used to contrast the hypotheses of the Wilcoxon test to determine the level
of significance, where the value of p> 0.05. The results showed in the pre-test that 40%;
the students were at a predicted level of achievement, and in the post test 33% of the
students reached a predicted level of achievement, while 47% reached the outstanding
level. In this sense, it is concluded that the application of recreational activities was not

significant, that is, they did not improve problem solving.

Keywords: activities, playful, problems, resolution
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l. INTRODUCCION

Debido a la coyuntura generada por la pandemia el cual afectd a la educacion a
nivel mundial generando esta situacion el cierre de los colegios y el trabajo remoto
para la ensefianza de los estudiantes es asi que la OMS (Organizacion Mundial de la
Salud), declard estado de pandemia a causa del COVID-19, el dia 11 de marzo del
2020, su origen fue iniciado en Wuhan (China), en poco tiempo el contagio de este

virus fue aumentando y extendiendo en diferentes paises a nivel mundial.

En el Perd, al igual que en diferentes paises, se han promulgado reglamento que
son obligatorios en tiempos de pandemia, es asi mediante el Decreto Supremo N°
044-2020-PCM se establece el estado de emergencia a nivel nacional en el marco de

la emergencia sanitaria que afronta el Per( por causa de la transmision del COVID

19.

Uno de estos reglamentos origind el trabajo remoto en la educacion fue asi que
los estudiantes recibian sus clases por television, radio, y en algunas instituciones por
redes sociales como el Whats App como es el caso de la institucion educativa donde

se ejecuto esta investigacion de manera no presencial.

Por lo que se refiere a las matematicas, los estudiantes suelen ver como un
riguroso reto para ellos a la hora de estudiar, sobre todo en sus primeras épocas
académicas, donde presentan una cadena de conflictos, esto se aprecié en las
instituciones educativas cuando se imparte las clases de matematicas, en la
resolucién de problemas es por ello que es desde la primaria donde deben cimentar

las bases de aprendizaje, para ello las actividades ludicas son una magnificas



opciones en relacion a las técnicas tradicionales en educacion, porque permiten
trabajar generando las diferentes habilidades cognitivas y sus destrezas para

solucionar los problemas matematicos.

Gorris (2008) citado en Carrasco y Teccsi (2017) sefialan que las actividades
ludicas se caracterizan porque mediante ellas los estudiantes despiertan la
motivacion, el interés por los cursos, se siente mas confiados y pueden tomar
decisiones, se genera una libertad en ellos, son mas participativos, en estos estados
emocionales el docente debe de jugar un papel muy importante de ser motivador,
facilitador en sus actividades, acompafiar en sus decisiones, siempre uno debe de
alentar a los nifios y de esta manera generar una confianza para expresar sus estados

de &nimo.

Rutas del aprendizaje (2015) sefiala que los estudiantes de segundo grado
desarrollaran en este ciclo problemas aditivos de una fase o llamado también de un

solo paso puesto que para su resolucion solo se necesita de una operacion a

“gjecutar y estos problemas expresan datos o cantidades y determinan entre ellos
vinculos de tipo cuantitativo; requieren la elaboracion de operaciones aritméticas
para su conclusién ya que las interrogantes hacen mencion a la precisiéon de una

cantidad podria ser del entorno real” (p.82).

En la Institucion educativa Renacimiento Siglo XXI se observé que los
estudiantes aun presentaban algunas dificultades en la resolucion de problemas
aritméticos y esto se debe a que aun no logran comprender totalmente el lenguaje
matematico que se necesita para analizar, razonar, asi como plantear dicho problema

y saber utilizar los procedimientos adecuados para su resolucion.



En tal sentido, se formuld el problema de investigacion ¢De qué manera las
actividades ludicas mejoran la resolucion de problemas aritméticos en los nifios de
segundo grado de primaria de la I.E.P Renacimiento Siglo XXI del distrito de Coishco,
20207?, y se tuvo como objetivo general: Determinar si las actividades ludicas mejora
la resolucion de problemas aritméticos en los nifios de segundo grado de primaria de

la L.LE.P “Renacimiento Siglo XXI” del distrito de Coishco,

2020. De igual manera se considerado los siguientes objetivos especificos: Identificar
el nivel en la resolucion de problemas aritméticos en los estudiantes en el area de
matematicas de segundo grado de primaria a través un pre test, luego aplicar las
actividades ludicas para mejorar la resolucion de problemas en el area de matematicas
de segundo grado de primaria, seguido de identificar el nivel de resolucién de
problemas en los estudiantes en el area de matematicas de segundo grado a través de
un pos test, y por ultimo objetivo especifico Comparar los resultados del antes y

después de aplicar las actividades ludicas.

El trabajo de investigacion se justifico en el campo tedrico por la razén de buscar
las diversas teorias en proponer a mejorar las habilidades en la resolucion de
problemas mediante las actividades ludicas como factor de solucion. En lo practico
sirvio como referente para otros estudios en donde debe abordard problemas de la
resolucién de los problemas en los infantes, siendo necesario conocer las técnicas y
procedimientos en buscar o dar solucién. En lo metodoldgico; por lo que sustenta en
la rigurosidad del método cientifico, por hacer uso de teorias y técnicas en el proceso
de la investigacion, se caracteriz6 por aplicar un método sistematico y ordenando

haciendo uso del método cientifico.



La metodologia que se utilizo fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo,
disefio pre experimental pre y post test con un solo grupo, como técnica se aplico la
encuesta y como instrumento una prueba escrita. La poblacion muestral estuvo
determinada por 15 nifios del segundo grado donde fue elegido de manera no
probabilistico; el procesamiento de la informacion se manejara la prueba Wilcoxon
para determinar el nivel de significancia, los resultados fueron que en el pre test que
el 40 %; los estudiantes se encontraban en un nivel de logro previsto, y en el post
test el 33% de los estudiantes alcanzaron un nivel de logro previsto, mientras que un
47% alcanzo el nivel destacado. En tal sentido se concluye que la aplicacion de las
actividades ltdicas no fue significativa es decir no mejoraron la resolucién de

problemas.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes

2.1.1 Nacional

Martinez (2017) en su investigacién aplicacion de un programa basado en la
resolucion de problemas para mejorar el aprendizaje en el rea de matematica en
los estudiantes del sexto grado - de Educacion Primaria 1.E. N°88175 — Tilaco
Pampas Pallasca 2017. Responde a la necesidad del desinterés por las
matematicas. Este estudio corresponde a una investigacion explicativa, nivel
cuantitativo y con un disefio pre experimental, la cual tuvo como muestra 20
estudiantes, asimismo se utilizd como técnica la encuesta y como instrumento el
cuestionario a traves de un pre prueba y post prueba. Durante un lapso de 12
sesiones se logré alcanzar que los estudiantes mejoraron los aprendizajes
alcanzando un 55% el AD muy bueno y el 45% bueno. Por lo tanto, se concluye
que el programa basado en la Resolucion de Problemas mejora el aprendizaje en

el area de matematica en los estudiantes del sexto grado 2017.

Guzman y Trujillo (2017) en su investigacion titulada “Juegos recreativos

“DIVERTIMATEMATICAS” para mejorar la capacidad de resolucion de problemas
de adicién y sustraccién en los alumnos de 2° grado de educacion primaria de
institucion Educativa “Pedro Mercedes Urena”. Tiene como objetivo general
determinar si el taller de juegos recreativos “DIVERTIMATEMATICAS” mejora la
capacidad de resolucion de problemas de adicion y sustraccion de educacion primaria

de la I.LE “Pedro Mercedes Urena” en el ano 2015 En nuestra



Investigacion hemos utilizado, el disefio de investigacion cuasi experimental “pre
“test” y post test con dos grupos, cuyo resultado se evidencia a través de los cuadros
y graficos, tal como lo recomienda las normas estadisticas. A través de la
investigacion realizada con 66 alumnos del segundo grado de Educacion Primaria de
la I.E Pedro Mercedes Urefia “se ha logrado incrementar el aprendizaje de las
operaciones basicas gracias a la aplicacion del método ludico y cuyos resultados se
ha obtenido través de fichas de evaluacion y lista de cotejos Esta investigacion es una
alternativa metodoldgica que ayuda al nifio desarrollar con satisfaccion y
espontaneidad el aprendizaje de operaciones adicién y sustraccion por ello es
necesario que el nifio ejercite actividades ludicas que le permitan mas tarde
solucionar las nociones matematicas con mayor dificultad.

Ramirez (2017) en su tesis de investigacion denominado: “Estrategias ladicas

para mejorar la competencia: Resuelve problemas de cantidad en estudiantes de

Educacién Primaria, Trujillo - 20177, tuvo como propoésito en la investigacion en:

Determinar e interpretar que las Estrategias Ludicas mejoran la competencia:

Resuelve problemas de cantidad del &rea de matematica en los estudiantes del 5to
“B” de Educacion Primaria de la I.LE 81025 “José Antonio Encinas”, Trujillo — 2017.
El tipo de investigacion fue: aplicada, con disefio: pre - experimental, con pre prueba

y post prueba, se trabajo con una muestra de 16 estudiantes del 5to “B” del nivel

Primario de la L.LE. 81025 “José Antonio Encinas” y se utilizd una prueba escrita para
medir la competencia: Resuelve problemas de cantidad. Los resultados demuestran
que el Plan de Intervencion Pedagogico titulada: “Nos Divertimos Aplicando las
Estrategias Lidicas” para mejorar la competencia: Resuelve problemas de cantidad
en los estudiantes del 5to “B” de Educacion Primaria a influenciado la resolucion de
problemas de cantidad al encontrarse en Tt de 2,682 y en Tc de 0,017, en

consecuencia queda confirmada la hipdtesis en la que el Plan de Intervencion



Pedagdgico influye significativamente en la mejora de la competencia: Resuelve

problemas de cantidad.

Graza (2018) en su investigacion titulada “Mejorando la resolucion de
problemas aritméticos de enunciado verbal a partir de actividades ludicas con los
estudiantes del 111 ciclo de la Institucion Educativa N° 2096 “Peru Japon™ del distrito
de Los Olivos tuvo como objetivo del proyecto es que los estudiantes del 11 ciclo
presenten un nivel de desempefio satisfactorio en la capacidad para resolver PAEV
usando diversas estrategias. docentes capacitados en el uso de estrategias didacticas
que incorporan el uso de material concreto para la resolucion de PAEV, para que los
estudiantes logren desarrollar las competencias basicas en la resolucion de problemas
de comparacidn, igualacion y cambio, demostrando una actitud positiva hacia el
aprendizaje de la matematica. Finalmente, estos cambios permitiran que los

estudiantes logren los estandares previstos para el 1l ciclo.

Auqui, Villarreal y Medina (2018) expusieron Las actividades ludicas para el
aprendizaje de la matematica en el aprendizaje por competencias. El objetivo fue
conocer las actitudes de los estudiantes frente a las actividades ludicas, evaluar
conocimientos previos y logrados durante la actividad. Se realizaron 14 actividades
ludicas y se observé y registr6 valoracion a través de preguntas abiertas.se llegé a la
conclusién de que las actividades ludicas fueron bien recibidas por los estudiantes
como forma de integracion, autoevaluacion y motivacion, forma de trabajo dindmica

y creativa.



Romaén (2017) en su investigacion titulada Las actividades ludicas como
estrategia didactica para mejorar la comprension lectora de estudiantes de segundo
grado del nivel primaria de la institucion educativa el Nazareno del distrito de

Huaral,

2017.Esta investigacion tuvo como objetivo establecer cuales son las actividades
ludicas que mejoran la lectura en los estudiantes de segundo grado de la institucién
educativa El Nazareno de Huaral en el afio 2017. La metodologia usada en la
investigacion fue descriptiva ya que la finalidad fue describir las variables de
investigacion estrategias didacticas y comprension lectora. La poblacion la
conformaron 48 alumnos del segundo grado de primaria de la institucion educativa
El Nazareno del distrito de Huaral. El estudio se aplicé al segundo grado A (25
estudiantes) que fue el grupo experimental y el segundo grado B (23 estudiantes) que
fue el grupo de control. Para determinar el grado de mejora en la comprension
lectora, utilizando las actividades ladicas como estrategia didactica, se aplico una
lectura usando los tres niveles de comprension lectora obteniendo como resultado el

estudio una mejora significativa en el post-test en relacion al pre-test.

2.1.2. Local

Ccopacati (2019) El presente trabajo tiene como objetivo determinar el efecto
de los juegos matematicos en el desarrollo de la competencia de resolucion de
problemas de cantidad de enunciado verbal en estudiantes de segundo grado de la
Institucion Educativa Primaria 70 721 de Molino del Distrito de Acora, Provincia 'y
regién Puno, afio 2019. El tipo de investigacion del presente trabajo es experimental
con disefio cuasi experimental con pre test y pos test; para tal caso de estudio se
resolvieron problemas de enunciado verbal, los contenidos que se desarrollaron

fueron problemas sobre: sobre las cuatro operaciones fundamentales.



Se trabajé con toda la poblacién de estudiantes de segundo grado, para analizar e
interpretar los resultados. De esta manera la investigacion se ha elaborado bajo los
procedimientos metodoldgicos del enfoque cuantitativo, disefio de investigacion
cuasi experimental. Para la interpretacion de los datos obtenidos del instrumento
fueron procesados mediante el programa Excel, las variables tenemos los juegos
matematicos y la competencia resolver los problemas de cantidad. Por otro lado, los
resultados de la prueba estadistica “t” de student se aprecia que los juegos
matematicos desarrollan eficazmente la competencia de resolucion de problemas de
cantidad de enunciado verbal. Finalmente se concluye que el efecto de los juegos
matematicos es influyente en el desarrollo de la competencia de resolucion de

problemas de cantidad.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Acciones o actividades mediante la ludica:
Gomez, Molano y Rodriguez (2015) describen que:

La nocidn de ludica es tan extensa como complicado puesto que es
la manifestacién de las personas en este caso de los nifios en sentir y
obtener una sucesién de emociones dirigidas a la distraccion, la diversion
el placer, que nos lleva a disfrutar, sonreir, gritar hasta llorar a raiz de
estas impresiones, “es por eso que la ladica se concibe como una
capacidad del desarrollo de las personas siendo parte adicional del ser

humano”. (p.29)

Al respecto como manifiesta los autores, en donde las actividades ludicas

consisten en desarrollar acciones divertidas que genere placer por las cosas, por
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los estudios de tal manera que los estudiantes se sientan seguros en sus

actividades diarias.

Siguiendo a los autores; Gdmez, Molano y Rodriguez (2015)

manifiestan que:

El proceso o actividad ludica: “favorece en la infancia la autoconfianza,
la autonomia y la formacién de la personalidad, convirtiéndose asi en

una de las actividades recreativas y educativas primordiales”. (p.30)

De este modo, se puede decir que la actividad lGdica es una herramienta
educativa que permite al nifio mediante los juegos conocen mas realidades y
experiencias que le favoreceran a adquirir mas conocimientos para construir su

aprendizaje.

Chateau 1958 citado en Paredes 2017 afirma que “La actividad ludica contribuye
a la paideia- la educacion y proporciona las fuerzas y las virtudes que permiten

hacerse a si mismos en la sociedad”.

“El juego prepara para la entrada en la vida y el surgimiento de la personalidad”
(p.25).
De esta manera, se corrobora por lo manifestado por los autores que la
actividad ladica contribuye mas a los nifios y nifias por lo que manifiesta que es
base de la paidea (trabajo con nifios) de esta manera, se considera como base en

la formacion de los infantes.
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2.2.1.1 Caracteristicas de las actividades ludicas:

Los educadores tienen diferentes alusiones sobre las ventajas de los juegos es
importante por lo que genera probabilidades de la aplicacion del juego en la
institucidn escolar, ademas, es una forma o técnica muy interesante que mediante el
desarrollo de la educacion fisica con los nifios también aporta al desarrollo
intelectual, esto destreza en los nifios el cumulo de tensiones que adquiere en el
desarrollo de sus trabajo, esto es un factor en donde a veces los docentes no se dan
cuenta el estar tensionado con las actividades y ain mas cuando en el desarrollo de
las actividades matematicas los nifios por lo general se bloguean y no pueden

desarrollar sus trabajo.

El juego es considerado como importante en el desarrollo de los educandos,
en donde se debe incentivar en las instituciones para generar desarrollo y
habilidades en los nifios y de la misma manera genera integracion y relacion con los

demas, finalmente es importante en el progreso de las habilidades fisicas del infante.

Gorris (2008) citado en Carrasco y Teccsi (2017) sefialan que las actividades

ludicas se caracterizan porque:

En este sentido, mediante las actividades ludicas, los estudiantes despiertan la
motivacion, el interés por los cursos, se siente mas confiados y pueden tomar
decisiones, se genera una libertad en ellos, son méas participativos, en estos estados
emocionales el docente debe de jugar un papel muy importante de ser motivador,

facilitador en sus actividades, acompariar en sus decisiones, siempre uno debe de
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alentar a los nifios y de esta manera generar una confianza para expresar sus estados
de &animo.

Con respecto a la familia, también se recomienda participar de las
actividades ludicas en casa; es decir dar confianza a los nifios o hijos, evitar el
maltrato y bajar la autoestima, hay caso de nifios y nifias que por la condicion
economica ellos se sienten obligado a desarrollar trabajos que perjudica su

crecimiento y desarrollo intelectual.

En consecuencia, las actividades ludicas:

“Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes”.

(p.22)

Tal como lo notamos, nos es solo el retozar, sino, el juego aviva una
inclinacion a ser superior cada dia, prepara la ensefianza prevaleciendo los
motivos internos, intrinsecos y ayudan a una alineacion y educacién social

establecida en la democracia interactiva.

2.2.1.2 Factores que aporta la ludica en la educacion.

Vera (2018) sustenta que “todo juego o actividad ludica sana es
instructiva, el estudiante a través de la ludica empieza a pensar y actuar en

medio de un entorno que varia” (p.97).

Esto quiere decir que el valor que tiene la ludica para la ensefianza es en esencia
el hecho de que se mezclan distintos excelentes aspectos de la organizacion de la
ensefianza: participacion, colectividad, entretenimiento, creatividad, competicion

y logro de resultados en situaciones dificiles.
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Cifuentes (como se citd en Vera 2018) plantea que “la ludica favorece el
fortalecimiento de la confianza, la autonomia y la formacion de la
personalidad, convirtiéndose asi en una d las actividades educativas
primordiales para todos los seres humanos” (p.98).

2.2.1.3 Secuencia didactica de las actividades ludicas:
Es importante considerar y analizar las secuencias didacticas que
comprende el juego ladico ya que sirve como aporte en la investigacion que

se efectud.

Catunta 2012 recomienda proseguir lo siguiente:

. Presentacion del juego: Abarca la organizacion y entrega de los materiales
correspondientes a los estudiantes, se les muestra lo que se espera
desarrollar con el juego, asi como las funciones y responsabilidades de
cada participante ademas del tiempo establecido para el desarrollo de la

actividad.

. Dar a conocer las reglas de juego: consiste en explicar a los estudiantes las
reglas del juego, de tal manera que todos puedan comprender los acuerdos

con claridad sin dejar dudas al respecto.

. Desarrollo del juego: Se origina la actuacion de los estudiantes durante la
actividad en dependencia de lo determinado por las reglas del juego, aqui
el docente monitorea a cada grupo para asegurarse que todos los

estudiantes participen y desarrollen de acuerdo a lo dispuesto.

. Reflexion de los procesos cognitivos: durante el desarrollo del juego, el

docente debe presentarse a cada grupo con el proposito de afianzar los
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aprendizajes previstos a través de preguntas como ¢;estan jugando de
acuerdo a las normas establecidas?, ;sestan jugando para divertirse o para

competir?,

¢todos los participantes se han integrado al equipo?, etc. esta parte es
significativa y tiene la funcidn de orientar y afirmar los propdsitos

pedagdgicos que se espera que alcancen los educandos.

. Evaluacion del desarrollo del juego: se invita que los estudiantes expresen
el proceso de ejecucion del juego a través de algunas incognitas
orientadoras: ¢qué aprendieron durante el juego?, ;donde tuvieron
mayores dificultades?, ;hay alguna estrategia para conseguir el proposito

del juego?, entre otras.

Comprobacion y ampliacion del aprendizaje: en esta etapa se trata de
evidenciar los aprendizajes conseguidos, en este sentido, el docente debe
plantear algunas actividades adicionales como preguntas, situaciones

problematicas y ejercicios relacionados con dichos aprendizajes.

Los educadores deben tener en cuenta, al crear y disefiar los juegos
didacticos, las caracteristicas de los alumnos, adaptar los tipos de juego a las
posibilidades de los estudiantes y de esta manera pueda ayudar a ampliar habitos y
actitudes positivas frente a la labor escolar que contribuya a pensar, razonar y que

estimule la creatividad.

“Los juegos didacticos se disefian fundamentalmente para el aprendizaje y el

desarrollo de habilidades en determinados contenidos especificos de las diferentes
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asignaturas, la mayor utilizacion ha sido en la consolidacién de los conocimientos

y el desarrollo de habilidades” (Tupia; 2018, p.66).

De esta manera, se dice que los juegos didacticos es base en el proceso de los

cursos en donde contribuye al desarrollo de las habilidades de cada educando.

“Los Juegos Didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los
estudiantes en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad de analisis en
periodos breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar
los habitos y habilidades para la evaluacion de la informacion y la toma de

decisiones colectivas” (Tupia; 2018, p.66).

2.2.1.4 Teorias que sustentan las actividades ludicas

Dentro de las teorias de las actividades lUdicas se tiene en cuenta:

a. Lateoria del desarrollo cognitivo:

Tenemos a Jerome Bruner donde su primordial predileccion es el
desarrollo de las capacidades mentales. Muestra una teoria de
instruccidn prescriptiva ya que plantea reglas para conseguir
conocimientos, habilidades y simultdneamente facilita las técnicas para

medir y evaluar resultados.

Asimismo, nos motiva ya que instituye metas y alterna con las

condiciones para complacerlos.

b. Teoria de reestructuracion cognoscitiva:



16

Piaget (1951) citado en Meneses y Monge (2001) parte de que el
juego “es una forma de asimilacion. Desde la infancia y a través de
la etapa del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego

para adaptar los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene”

(p.121).

Newman y Newman (1983) citado en Meneses y Monge (2001) comentan
que “cuando los nifios experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para
encontrar los distintos caminos de como el objeto o la situacién nueva se
asemejan a conceptos ya conocidos” (p.21).

Asimismo, sefialan que Piaget considera “el juego como un fenomeno
que decrece en importancia en la medida en que el nifio adquiere las
capacidades intelectuales que le permiten entender la realidad de manera

mas exacta”. (p.121)

2.2.1.5 El juego en la resolucion de problemas:

Hay que examinar el juego como modelo caracteristico de interaccion
de los infantes consigo mismo, los otros y las cosas, involucra dispensar las
actividades ludicas como medios metodoldgicos muy adecuados para la
resolucién de problemas, permitiendo el logro de capacidades. De este

criterio se sefialan algunas las nociones que se describe:

“Los juegos son utilizados como recursos pedagodgicos para el
desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes, y prepararlos para

explorar y actuar en la realidad” (Huaracha;2015).
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Siguiendo a lo manifestado por el autor referente a los juegos, se
considera como un medio o un puente del conocimiento entre el
aprendizaje y el conocimiento; es decir facilita sirve como un vehiculo del
nuevo conocimiento en donde los esquemas sensores de los infantes se
conceptualizan, de la misma manera genera actitudes y comportamientos
en los infantes por lo que son ellos quienes construyen sus aprendizajes de
menos a mas, adquieren nuevas formas de enfocar las cosas todo ello

conlleva a construir una experiencia de en el manejo de su conocimiento.

En consecuencia, con respecto a su cimentacion de los aprendizajes por parte de
los infantes, se manifiesta que:
“Favorece el autodescubrimiento, el aprendizaje maltiple y el trabajo
de nifios y nifias como actores de su propio progreso en interaccion

con su grupo de iguales, con la educadora y con los materiales”.

(Sulca Gutierrez, A.2016, p13).

2.2.2 Definicion de Resolucién de problemas:
Castro (2016) en su indagacion: Conocimiento matematico

fundamental para el Grado de Educacién Primaria, refiere:

“Que el infante debera comprender criticamente el conjunto de
ideas que se afronta para proceder a la resolucién de un

problema” (p.16).

Esto involucra que los nifios deberan efectuar un proceso mental en
donde deben de aplicar una secuencia logica y metodoldgica; es decir en que

cada componente que él va fundando debe distinguir que tiene relacion con el
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otro y de esta manera obtenga las habilidades para alcanzar dar solucion al

problema mostrado.

Posteriormente, finaliza el autor (Castro; 2016) que la perspectiva de
la resolucidn del problema en los dominios de los principios de sustraccion y
adicion, los estudiantes deben de comprender ademas el conjunto de teorias o
principios de agrupacién o separacion (adicion o sustraccion); esto es
principios de la propiedad asociativa, conmutativa e inversion entre otros que

son basicos para el tipo de problemas.

Los estudios realizados por palomino (2016) muestra que:

“Un problema es una condicién que se muestra ante una o un grupo de
individuos que se pide ser solucionada y que en un principio se puede
producir un bloqueo en los estudiantes” (p.12).
Los problemas o el trabajo son preciso en este caso ser de forma gradual, en
donde
se debe tener en cuenta a todos los infantes en su estilo o ritmo de aprendizaje, es por
esta razon que se debe de manipular estrategias de motivacion mediante la ludica
propedéutica; esto es actividades que tenga relacion con los temas, hacer sumar de

dos en dos o de tres entres, hacerlo cantar o hacer acciones en el cual ellos aprecien

el placer de sobrepasar una dificultad.

Como se evidencia ante la experiencia de trabajo con los nifios de primaria en

donde los problemas matematicos Echenique, 2006 citado en Palomino2016

“poseen un nivel de impedimento conforme el grado académico de los estudiantes si

es demasiado dificil lo mas probable es que no consigan solucionarlo y logra
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aparecer el fracaso y si por otra parte sea bastante simple se transformaria en un

ejercicio sencillo” (p.1)

Polya (1980) como se citd en Mieles (2012) manifiesta que “resolver un
problema es descubrir un medio que no se conocia anteriormente, descubrir la
manera de alcanzar el propésito anhelado que no se obtiene rapidamente

empleando los métodos apropiados” (p.11).

Mieles (2012) describe a “la resolucion de problemas a la organizacion
de experiencias precedentes, conocimiento e intuicion, en un empefio

para hallar una solucion que no se sabe” (p.11).

En relacidn a la resolucion de problemas en los alumnos de primaria

Bonifacio (2019). hace una aportacion como:

“Las capacidades matematicas y de resolucion de problemas se pueden
y deben entrenar constantemente a través de una estimulacion adecuada”
(p.37).

Asimismo, defiende que “El pensamiento logico matematico es
fundamental para comprender conceptos abstractos, razonamiento y

comprension de relaciones numéricas” (p.37).

De este modo a los infantes debemos de ensefiar que es abstracto y
que es concreto, aleccionar la relacion, la desigualdad; en donde lo abstracto
es la imaginacién, la suposicién, lo que uno piensa esa es lo que se debe
instruir a los chicos a efectuar ejercicios mentales con el fin de adiestrar y

formar mentalmente.
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Acerca de lo concreto es lo que se puede ver, tocar o palpar; en
consecuencia, es el contexto en el cual los infantes deberan manipular,

elaborar para contrastar o ratificar con lo abstracto o lo que se pensaba.

Conforme se manifiesta o se puede hacer a modo de acotacion que para
solucionar un problema permite que los infantes se enfrentan una realidad
concreta, requiere elaborar un proceso de actividades por cada uno de ellos,

en donde se indica a remediar la realidad, y si asentamos a solucionar

“problemas matematicos que mas especificamente es” la nocioén que nos
incumbe en esta idea, seria afrontar un contexto el desarrollo de las
estrategias, o las secuencias de las actividades es importante por lo que

contribuye a conseguir la solucién anhelada del mismao.

Nos encontramos en constante roce con las matematicas en nuestra vida
cotidiana, es por ello que adquiere surgir problemas reales por ello requerimos
habilidades matematicas para adquirir soluciones, estar capaces de hacer frente a
un problema que surja debemos estar preparados e indagar un método para su
determinacion el cual es necesario para el aprendizaje de las matematicas.

Gaulin (2001) como se citdé en MINEDU en Rutas del Aprendizaje
(2015) manifiesta, con el propdésito de provocar estilos de aprendizaje al
inicio del planteamiento de problemas en diferentes contenidos, se ocupa
un enfoque ajustado en la resolucion de problemas como procura
pronunciar una instruccién de las matematicas donde el alumno pueda
idear sus conocimientos matematicos, excluyendo la instruccién

memoristica y su significacion. (p.12)
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Como marco este enfoque logra valor puesto genera el desarrollo y avance de los

aprendizajes:

*  “Através de la resolucion de problemas contiguos y del ambiente de los
educandos, como medio para suscitar el desarrollo de ensefianzas
matematicas, encaminados en sentido positivo y creador de la actividad

humana” (p.34).

*  “Sobre la resolucion de problemas, es decir el movimiento de una cadena
de técnicas, de competencias y capacidades matematicas que manifiesta
el crecimiento del conocimiento matematico, la planeacion, el desarrollo

eficaz estratégico y meta cognitivo” (Rutas del

aprendizaje; 2015).
» asimismo, la resolucién de problemas, involucran confrontar a los educan

dos de manera firme a recientes ambientes y problemas.

“De modo que, la resolucion de problemas es el proceso central de hacer

matematica; ademas, es la via principal para constituir nexos de

funcionalidad de la matematica con la realidad cotidiana” (Rutas del
aprendizaje 2015, p.12)
2.2.2.1 Rasgos esenciales del enfoque centrado en la resolucién de problemas
Es importante producir el enfoque modos de instruccién que citan a
escenarios problematicas cercanas a la realidad es por esa razon conforme

MINEDU (2015) menciona que:
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» Laresolucion de problemas debe plantearse en condiciones de varios

entornos, pues incita al incremento del pensamiento matematico.

» Favorece como marco para acrecentar competencias y capacidades

matematicas.

» La matematica se cultiva y se relaciona solucionando problemas. Lo
que beneficia para que los escolares proyecten nuevos elementos
matematicas encuentren y efectlien procedimientos creando uniones

por medio de practicas conceptos y operaciones en varios medios.

» Los problemas presentados deben alegar a los intereses ademas a las
exigencias de los infantes. Efectivamente, tienen que averiguar

resultados desafiando retos que lo rodeen.

“La resolucion de problemas accede a los educandos a formar uniones a través
de ideas, estrategias y procedimientos matematicos para que le faciliten

conocimiento y apreciacion a su proceder en diferentes condiciones” (p.14).

Pucp (2012) como se citd en Palomino 2016 relata:

Se estima tres enfoques distintos sobre la resolucion de problemas
Partiendo del aspecto de la instruccion y ensefianza ante todo como
ejercicio, practica o aplicacion de saberes conseguidos, que facilita en los
alumnos ensefiar rapidamente con la aplicacion de algoritmos; en relacion al
siguiente enfoque como instruccion de tacticas para la resolucion de

problemas.
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Finalmente “el aprendizaje de un asunto, admiten en ellos ampliar
habilidades cognitivas y sociales, en la exploracion de distintas habilidades

para lograr la conclusion de un problema” (p.3).

2.2.2.2 Importancia de la Resolucion de Problemas
Echenique (2006) manifiesta que antes que nada debemos saber:
¢ De qué modo se soluciona los problemas matematicos en el colegio?
Considerando que partiendo de ahi la ensefianza de los escolares en su fase escolar

y que les ayudara confrontar situaciones a lo largo de la vida.

La mayor parte de los problemas matematicos que se originan en clase
mientras cuantiosos afios y hasta ahora en nuestros dias tienen como intencion
asignar los temas que se han estudiado en la unidad didactica de la materia, aunque
esta actividades no ayudan a la busqueda de formas y operaciones de resolucion
sino provocan que los estudiantes lo acierten de manera mecénica privados de
deliberar cuales son los porqués a operar como o cual algoritmo o contenido y en
diversos asuntos se extienden como trabajo su casa y al proximo dia se restablece

en la pizarra para los otros comparieros (Echenique 2006, p.23).

Y las deducciones que obtiene los estudiantes se les presentan problemas que
producen en mencidn a textos que analizaron o reconocieron en un tiempo pasado,
no excesivamente lejano, en abundantes ocasiones ya no tienen presente qué es lo

gue deben usar para corregir la tarea con triunfo.

Por consiguiente, es de consideracion que los educandos sean capacitados de

mostrar y explicar o expresar el modo continuo en la resolucién de problemas y
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conciban el argumento de las operaciones que planean, es preciso que perciban por

que algunos métodos llevan a la solucion deseada y otros no.

¢De qué manera se tiene que afrontar la resolucion de problemas?

Echenique (2006) indica que una forma de “aprendizaje de las matematicas
tiene como producto proceder a la resolucion de problemas de forma que pueda
reflexionar acerca de los contenidos conceptuales y procedimentales que se conocen

y que puedan ser convenientes en cada momento” (p.23).

Es trascendental tomar en consideracion que el colegio es el espacio en el
cual los escolares tienen que capacitarse e instruirse en resolver problemas
puesto que si no se le da el tiempo iddneo que la tarea requiere sera complejo

alcanzarlo en los afios posteriores. (Echenique 2006, p.24).

Por esta razon los escolares tienen que colaborar efectivamente en el
desarrollo de ensefianza, por esta razon se debe proyectar variadas de ejercicios
que pretendan capturar la atencion con el fin de incentivar su participacion y
contribucion; es fundamental la presencia de un ambiente de con que se acepte la
reflexion, la duda, la exploracion a cerca de los diferentes medios de entender una
misma situacion problematica; producir un clima de serenidad es basico para
facilitar la concentracion al instante de plantear el problema e imposibilitar asi que

los escolares se adelanten a solucionar de forma errada simplemente por finalizar.

Se debe cimentar en la educacién primaria la columna que beneficien y
contribuyan a los estudiantes a estar ediucados para desafiar y rectificar un

problema con un justo porcentaje de logro; por ello, un buen resolutor de
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problemas se va concretando paso a paso y se ordena con: un conjunto de
entendimientos matematicos esclarecidos, ordenados y enlazados.

Con la colaboracion del autor, detalla que “diversos ambientes, un
procedimiento de resolucion y una actitud positiva para admitir el reto y ser

perseverante y sobre todo que deleita produciendo y solucionando problemas”.

(Echenique, 2006)
2.2.2.3 Fases:

George Polya (1949) como se citdé en Mieles (2012) los periodos del
procedimiento de resolucion son para principiar comprensién del problema:
este periodo es el que tiene mas valor puesto establezcan que procedimientos
seguiran para conseguir la respuesta de la pregunta que disefia el problema y
esto se va llevando por medio de preguntas como ¢Qué vias se extendid para

resolverlo, que operaciones se logra manejar y que estructura?

Si el educando no tiene claridad y no concibe o conoce el ambiente, se le
puede cooperar con hacer remorar a los estudiantes si anteriormente han
tocado problemas parecidos y que procedimientos siguieron; serd muy
espinoso que pueda obtener su resolucién; es por eso que en este periodo el
educando debe constituir de la expresion los datos que ofrece también lo que
deliberan o sea la incégnita a lo que le va a producir la respuesta, ademas

crear las relaciones que hay entre uno y otro.

En seguida que los educandos puedan dominar o tener el control del
primer periodo o etapa se prosigue con el segundo periodo siendo la
concepcion de un plan: éste se indaga que los educandos comiencen primero

trazando el problema, esto quiere decir que principian hacer presunciones o
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suposiciones; o sea cdmo hacerlo, enseguida ellos pasaran al siguiente

periodo o etapa que es la ejecucion del plan. (Polya 1949 citado

Mieles 2012, p.13)

En este periodo estd guiada en la realizacion o el desarrollo de los ejercicios o de
la eninciacion del problema en el cual tendra que emplear los pasos o cumplir
con las fases del planteamiento en el que incluira aplicar los conocimientos
béasicos, a la vez solicita de una informacion determinada para poder determinar

el analisis del problema trazado.

Al final contamos con la visidn retrospectiva: aca los educandos realizan un
estudio y meditacion de todo el procedimiento, se tiene que atender los
razonamientos que los alumnos elaboran en este periodo para demostrar la
manera de como se procedid en la solucion de problemas. (Polya 1949 como se

cit en Mieles 2012, p.13-14)

De ese modo, los escolares utilizan un proceso metodologico en e | desarrollo de
los pasos para dar resolucion a las operaciones o problemas matematicos, siendo
esto de consideracion para entender el modo, el orden, la técnica que ocupo en el

desarrollo del ejercicio, asi llega a las resoluciones gracias a este procedimiento.

2.2.2.4 Caracteristicas de los Problemas Matematicos

Conforme a Echenique (2006) menciona que “al desarrollar las
actividades de las matematicas, deben ser encaminadas de la mejor manera,
aun mas con nifios y nifias que estan en fase de aprendizaje, por

consiguiente, el docente debe de medir la gradualidad de los contenidos”
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(p.26)

A tal efecto, se debe de insertar casos 0 experiencias que tenga
afinidad con las actividades; entre ellos, medir la edad que tiene; es decir el

afio que estamos menos el afio de nacimiento; esto es llevar a cabo casos que
tome importancia en €l (infantes) con el proposito de producir importancia a

la matematica para su conocimiento diarios o actividades.

Ademas; “Pueden tener una o mas soluciones y los caminos para

llegar a ellas pueden ser variadas” (p.26).

2.2.2.5 Problemas aritméticos elementales verbales (PAEV)

Segun rutas del Aprendizaje (2015) sefiala que para estudiantes de |11
ciclo se formaran en este ciclo problemas aditivos de una fase o llamado
también de un solo paso ya que para su resolucion solo se requiere de una
operacion a ‘“ejecutar y estos problemas expresan datos o cantidades y
determinan entre ellos vinculos de tipo cuantitativo; requieren la elaboracion
de operaciones aritméticas para su conclusion ya que las interrogantes hacen

mencion a la precision de una cantidad podria ser del entorno real” (p.82).

Se distribuyen en problemas de cambio, combinacion,

comparacién e igualacion
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2.2.2.6 Competencias y capacidades en la resolucion de problemas segun la

programacion curricular:

Minedu (2016) dice que los estudiantes de la educacion basica se
favorecen por el desarrollo de diversas competencias en el logro de perfil de
egreso de tal manera que para nuestro estudio se tomo la siguiente
competencia:

a. Resuelve problemas de cantidad.

Minedu (2016) menciona que esta competencia reside en que el estudiante
solucione problemas o plantee nuevos que le demanden construir y
comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones
y propiedades. También, dotar de significado a estos conocimientos en la
situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos
y condiciones. Implica también discernir si la solucion buscada solicita darse
como una estimacion o célculo exacto, y para esto selecciona estrategias,

procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. (p.138)

Asi mismo esta competencia involucra en los estudiantes la combinacion

de las siguientes capacidades:

» Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Es convertir las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema, a una
expresion numerica (modelo) que reproduzca las relaciones entre
estos; esta expresion se comporta como un sistema compuesto por
numeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a

partir de una situacion o una expresion numérica dada. También
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implica evaluar si el resultado obtenido o la expresion numérica

formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema.

« Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones:
Es expresar la comprension de los conceptos numeéricos, las
operaciones y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que
establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas
representaciones; asi como leer sus representaciones e informacion

con contenido numérico.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias,
procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion, la
aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear diversos

recursos.

« Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones
entre nUmeros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y
propiedades; en base a comparaciones y experiencias en las que
induce propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas
con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y

contragjemplos. (MINEDU, 2016, p.138)

2.2.3 La educacion no presencial:
La educacion a distancia o no presencial constituye en estos tiempos uno de

los campos de ensefianza y formacion de mas acelerado incremento en el mundo
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actual. Esta manera de aprender es una estrategia de gran utilidad que se ha agregado
al panorama general de la ensefianza ante la ineludible emergencia sanitaria generado

por la pandemia de la COVID-19.

UNESCO (como se cité en MINEDU, 2020) asegura:
La educacion a distancia es cualquier proceso educativo en el que toda
0 la mayor parte de la ensefianza es llevada a cabo por alguien que no comparte el
mismo tiempo y/o espacio que el alumno, por lo que la mayor parte toda la
comunicacion entre educadores y educandos se despliega mediante un medio

artificial ya sea electronico o impreso. (p.5)

Es de confiar que gracias a la tecnologia las personas dispongan un
mayor grado de accesibilidad al aprendizaje, ya que los estudiantes se encontraran
cada vez menos sujetos a las restricciones que impone el tiempo y el espacio. Por
tanto, manejarlas de modo correcto por los profesores, asegurara a todos los

estudiantes a su derecho primordial que es la educacion.

2.2.3.1 Caracteristicas de la educacién no presencial
El cimiento de la educacién a distancia o no presencial se establece en el

didlogo entre el profesor y los escolares. Asimismo, como Garcia (como se citd en

MINDU, 2020) alega: “Esta basada en los mismos principios que figuran en las bases
de la pedagogia contemporanea presencial: el aprendizaje activo, colaborativo y las
posibilidades de individualizacion o autonomia, la creatividad, asi como el juego o

entretenimiento como forma de aprender” (p.5).

De igual manera sefiala que este dialogo puede ser:
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. Real: a través del correo postal o electrdnico, del teléfono o del
chat.
. Simulado: a través del diadlogo sugerido -conversacién didactica

de

Holmberg- en los materiales impresos o hipertextuales.

. Sincrono: a través del teléfono, el chat o de la videoconferencia

interactiva.

. Asincrono: a través del correo postal o electrénico, los foros,

blogs, wikis, etc.

. Soportado en papel, en formato electronico o en la red.

(MINEDU 2020 p.5)

2.2.3.2 Rol del docente formador en la educacion no presencial:
Las actividades no presenciales como soporte fundamental necesitan de la

asesoria, animacion y acompafiamiento del docente formador,

En tal sentido, la comunicacion del docente con sus estudiantes requiere ser
periddica, concreta y clara para beneficiar y dinamizar el funcionamiento de los

grupos de trabajo e individual, respondiendo las consultas y dudas. (MINEDU 2020,

p.12)

Asi, el docente como tutor acompafa los procesos formativos, revisa y
valora las actividades registrando comentarios y recomendaciones. En relacion con
eso puede emplear diferentes herramientas sincronicas y asincronicas, mediante “las

herramientas propias de las plataformas virtuales, el correo electronico, mensajes por
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Messenger, la telefonia y/o mensaje de voz, el mensaje de voz o escrito por
WhatsApp, entre otros” (MINEDU 2020, p.12)
2.2.3.3 Importancia
La educacion no presencial segin MINEDU (2020) “promueve un
aprendizaje autonomo, activo y ligado a la experiencia actual del estudiante ya que
admite poner en el centro del proceso al alumno, con objeto de adquirir niveles de
autonomia que le acceda, aprender a aprender, desarrollar el pensamiento critico y la

capacidad de autoaprendizaje durante la vida”. (p.06)

Ademas, la tecnologia de la computacion y las comunicaciones rompe las
barreras de espacio, tiempo, costos de traslado y accesibilidad a la informacion de
una forma eficiente; aunque las personas involucradas estén en lugares y tiempos
diferentes, ya sea por razones personales, familiares, trabajo o discapacidad que no

les permite acceso a servicios educativos. (MINEDU, 2020, p.05)

I1l. HIPOTESIS

Las actividades Iudicas mejoran significativamente la resolucién de problemas
aritméticos en el area de matemaéticas en los nifios de 2do grado de primaria de

la I.LE.P. Renacimiento Siglo XXI del distrito de Coishco, 2020.
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IV. METODOLOGIA

4.1 Disefio de la investigacion
4.1.1 Tipo de investigacion
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) manifiestan que “la
investigacion cuantitativa utiliza la recoleccion de datos para probar
hipotesis con base en la medicion numeérica y el analisis estadistico,

con el fin establecer pautas de comportamiento y probar teorias”

(p.37).

Morales (2012) menciona que las investigaciones de tipo son
cuantitativas, se refiere a la funcién a cuantificar la variable de

estudio en datos estadisticos. Consiste, fundamentalmente, en
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caracterizar un fendmeno o situacion concreta indicando sus rasgos

maés peculiares o diferenciadores.

Su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la
prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos o

mas variables.

4.1.2 Nivel de investigacion

Siguiendo la clasificacion de los niveles de investigacion planteada por
los autores Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), este trabajo correspondio al

nivel explicativo.

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcién de conceptos,
es decir pretenden establecer las causas de los sucesos o fendmenos que se
estudian, partiendo de esta definicion el nivel de la investigacion fue explicativo,
porque se recogen y analizan datos cuantitativos o numéricos y se explica el

comportamiento de ellos y que variables influyen y de qué modo.

4.1.3 Disefio de la investigacion.

En relacion a los fundamentos de Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014) el termino experimento en general se relata a la realizacion de una
accion y en lo particular se imagina como un estudio en el que se manipula
intencionalmente la variable independiente para analizar la consecuencia

que esta tiene sobre la variable dependiente.

Partiendo de esta idea la ejecucion del presente estudio se considerd el

disefio explicativo - Pre experimental porque se trabaj6 con un solo grupo de
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estudio (15 estudiantes), a este grupo se le aplicé un aprueba previa al
estimulo, luego de le administro el tratamiento y posteriormente se le aplico

una prueba posterior al estimulo.

El siguiente disefio se establecio de la siguiente manera:

Donde:
M: Muestra de los nifios de segundo grado (15 nifios)
O1: Observacion del pre test. X :

Estrategia (Actividades ludicas)

02: Observacion pos test.

4.2 boblacién y muestra.

Segun Pineda et al (1994) poblacién es el conjunto de personas u objetos de
los que se desea conocer algo en una investigacion. "El universo o poblacion
puede estar constituido por personas, animales, registros médicos, los

nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes viales entre otros".

En relacion a esta investigacion la poblacion estuvo conformada por los 15
estudiantes matriculados en el afio 2020 de segundo grado de la institucion
educativa particular “Renacimiento Siglo XXI” ubicado en Jr. Pescadores #143

en el distrito de Coishco, provincia del Santa, region Ancash. La institucion



36

cuenta con tres niveles de educacion, inicial, primaria y secundaria es mixto tiene

como turno mafiana y tarde a cargo del director Cosme Medina centeno.

Asimismo, cuenta con seis aulas en el nivel primario entre ellas un aula de

segundo grado de primaria.

Por lo tanto, es una poblacion muestral.
4.2.1 Muestra
Se dice que una muestra es representativa de la poblacion cuando es un
reflejo de ella, es decir cuando redne las caracteristicas principales dela poblacion

en relacion con la variable en estudio (Azorin, 1970).

El tipo de muestreo que se utiliz6 fue no probabilistico que es una técnica de
muestreo en virtud de la cual las muestras son recogidas en un proceso que brinda a
todos los individuos de la poblacion las mismas oportunidades de ser
seleccionados. En este caso, por ser la poblacion de tan solo 15 nifios, la muestra

serd igual.

Tabla 1. Distribucion de la poblacion muestral de los estudiantes de segundo grado

de educacion primaria.

Nivel Grado y Hombres Mujeres TOTAL

Seccién

Primaria 2° 9 6 15

TOTAL 9 6 15
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Fuente ndmina de matricula del afio 2020 de los estudiantes de segundo grado de

primaria de la L.LE.P “Renacimiento Siglo XXI”.

4.3 Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

4.2.1 Definicion conceptual:

Variable independiente: Actividades ludicas
Las actividades ludicas son estrategias metodolégicas muy
importantes en el nivel primaria, mediante estas podemos crear un ambiente

calido, armonico y de confianza entre los estudiantes (Gonzales &Rodriguez:

2018).

Variable dependiente: Resolucion de problemas
Se debe considerarse como eje vertebrador del contenido matematico,
ya que pone de manifiesto la capacidad de andlisis, comprension,

razonamiento y aplicacion en un contexto  (Castro; 2008)

4.2.2 Definicion operacional:

La variable independiente: actividades ludicas se hara observable a
travésde 6 dimensiones, la primera dimension es la presentacion del juego con 2
indicadores la segunda dimension es conocer las reglas del juego con 2 indicadores,
la tercera dimension es el desarrollo con 3 indicadores la cuarta dimension es la
reflexién sobre los procesos cognitivos con 1 indicador , la quinta dimensién es la
evaluacion con 1 indicador y por Gltimo la dimension es la comprobacion y
ampliacion del aprendizaje los que fueron tomados en cada actividad de aprendizaje.

La variable dependiente: resolucion de problemas se hard visible a traves de 2
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dimensiones, la primera dimension es resuelve problemas de cantidad. (adicién) con
4 indicadores que consta de 5 items la segunda dimension es resuelve problemas de
cantidad (sustraccion) que tiene 4 indicadores y 5 items, teniendo un total de 10
items que fueron medidos en una escala de calificacion de AD, A, By C donde AD=

logro destacado, A= logro previsto, B=en proceso y C= en inicio.



Tabla 2. Cuadro de operacionalizacion de las variables de estudio
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independiente

Actividades ludicas

metodoldgicas muy importantes en el
nivel primaria, mediante estas
podemos crear un ambiente calido,
armonico y de confianza entre los
estudiante (Gonzales &Rodriguez:

2018)

VARIABLES CONCEPTUALIZACION DE LA DIMENSIONES INDICADORES
VARIABLE
variable Las actividades ludicas son estrategias | Presentacion del juego | - Organizacion y entrega de los

materiales correspondientes a los
estudiantes. - Conocer las reglas del juego

Conocer las reglas del

- Explicacién de las reglas de juego. -

juego Comprender las reglas de juego.
Desarrollo - Manipulacion de material concreto.
- Se respeta las reglas de juego.
- Monitorear a cada grupo.
Reflexion sobre los - Afianzar el aprendizaje previsto en la

procesos cognitivos:

actividad.

Evaluacion

- Identificar el nivel de aprendizaje de los
estudiantes.

Comprobacion y
ampliacién del
aprendizaje

- Demostrar y aumentar el aprendizaje
obtenido.




Variable Conceptualizacion de = Dimensiones Indicadores Items Niveles
dependiente la variable. y
rangos
de 1. Alejandra tiene 135 galletas y Monica le 8
Se debe v’ Traduce cantidades a d3a 86 galletas mas ;Cuéntas galletas
considerarse como expresiones tienen ahora?
eje vertebrador del | numericas. 2. Mi mamé compra 56 manzanas, 28 peras
Resolucion de contenido oroblemas y 19 platanos. ¢cuantas frutas compro en = AD
matematico, ya que : total? Logro
problemas pone de cantidad. ' destacado
aritmeticos o Adicion v' . Comunica su 3. El sefior Fernando compro6 una lavadora 9. 20
man'f'GSt%IZ d comprensién sobre por 546 soles y una licuadora por 187 19-
,C_aPaC' ad de los numeros y las soles ¢Cuéntos soles gasto en la compra
analisis, B operaciones. de los dos artefactos? A
comprension, Logro
razonamiento . —— . i
y aplicacion v' Usa estrategias Yy 4. Un autobus viaja con 85 pasajeros y en el plrg\f'lséo
o un procedimientos de paradero subieron 49 pasajeros mas
estimacion y calculo. ¢cuantos pasajeros hay ahora en el B
contexto autobiis? En
(Castro; 2008) : proceso
v Argumenta 5. Carmen prepara 49 pasteles de chocolate, 11 _14
afirmaciones sobre 56 pasteles de fresa y 44 pasteles de
las relaciones vainilla. C
- o~ . En
numéricas y las ¢ Cuantos pasteles prepar6 en total? inicio
operaciones. 0-10

v’ Traduce cantidades a
expresiones

6. Luis tiene 698 soles y gasta 306 soles.
¢Cuéntos soles le queda?
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Resuelve
problemas
cantidad.
Sustraccion

de

numeéricas.

v Comunica su 7 . Mi primo tiene 243 canicas y regala
comprension  sobre 60 canicas a su amigo.
los nameros y las ¢Cuéntas canicas le quedan a
operaciones. mi primo? primo?

v' Usa estrategias y 8. Una costurera confecciona 67

procedimientos de
estimacion y
célculo.

vestidos y vende 39 ;cuéantos
vestidos le quedan?

v Argumenta

afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

9. Miguel quiere comprar una bicicleta
que cuesta 853 soles, pero solo tiene
347 soles ¢cuantos soles le falta para
que pueda comprar la bicicleta?

10. Ana tiene 135 caramelos y Rosa
tiene 28 caramelos ;cuantos
caramelos mas tiene Ana que Rosa?
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para recoger informacion de la unidad de anélisis de estudiantes del nivel primario
sobre la variable de resolucion de problemas matematicos se aplicd prueba escrita.
Martinez (2013) manifiesta que las técnicas mads comunes que se utilizan en la
investigacion social son la observacion, la encuesta y la entrevista, y como instrumentos
tenemos la recopilacion documental, la recopilacion de datos a través de cuestionarios

que asumen el nombre de encuestas o entrevistas y el andlisis estadistico de los datos.

De las diversas técnicas anteriormente descritas para obtener informacion se
selecciond aquella que se consider6 idonea en concordancia al titulo, al enunciado del
problema, en funcion a los objetivos que pretende alcanzar y a la hipdtesis de la

investigacion.

4.4.1 Técnica:
O La encuesta:

Lopez y Faccheli (2015) sostienen que la encuesta se considera como “una
técnica de recogida de datos a través de la interrogacion de los sujetos cuya finalidad
es la de obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan de

una problematica de investigacion previamente construida” (p.8).

Asimismo, afirman que:

La recogida de los datos se realiza a través de un cuestionario, instrumento de

recogida de los datos (de medicidn) y la forma protocolaria de realizar las preguntas
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(cuadro de registro) que se administra a la poblacién o una muestra extensa de ella

mediante una entrevista donde es caracteristico el anonimato del sujeto. (Lépez y

Faccheli, 2015, p.8)
4.4.2 Instrumento:

Pruebas Escritas:

Segun Ramirez, G. (2010). Es un instrumento de medicion cuyo
propoésito es que el estudiante demuestre la adquisicion de un aprendizaje
cognoscitivo, el dominio de una destreza o el desarrollo progresivo de una
habilidad. Por su naturaleza, requiere respuesta escrita por parte del estudiante.
Para su construccion y aplicacion se debe considerar lo consignado en este

documento.

El instrumento se construy6 con la finalidad de recoger informacién
acerca de la variable dependiente tomando en cuenta la competencia matematica
resuelve problemas de cantidad (Ministerio de Educacién 2016) con sus
indicadores siendo las cuatro capacidades que corresponden a dicha
competencia. La prueba abarcé problemas de adicion y sustraccion

respectivamente.

La distribucion de este instrumento se hizo antes y después de la
aplicacion de las actividades ludicas que tuvo una duracion de 45 minutos,

resolviendo los problemas de manera individual.

Validacion y confiabilidad del instrumento
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Se elaboro una evaluacion con 10 indicadores de logro concernientes a

situaciones de cantidad. en este aspecto la prueba midio la capacidad de los

estudiantes para resolver problemas en situaciones de agregar, quitar asociadas a

las operaciones de adicion y sustraccion, el cual fue sometido a juicio de 3 docentes

de educacion primaria con experiencia de trabajo en educacion quienes validaron el

instrumento de evaluacién para su respectiva aplicacion.

Debido a la pandemia que trajo consigo el trabajo remoto, el instrumento se

aplico via whats app mediante video llamada donde se tuvo que enviar minutos

antes a los padres de familia para que lo puedan imprimir y de esta manera los

estudiantes puedan resolver la prueba escrita es asi que los resultados obtenidos del

pre y post test y las 10 sesiones de aprendizaje se vaciaron a una matriz de

calificacion..

Tabla. 3

Baremo de la variable resolucién de problemas.

Logro destacado

Literal y

Tipo de Escala de calificacion Descripcion
calificacion | cuantitativa | Cualitativa
19-20 AD Cuando el estudiante evidencia el

logro de los aprendizajes previstos,
demostrando incluso un manejo
solvente y satisfactorio en todas las
tareas propuestas.

descriptiva 15-18 A
Logro previsto

Cuando el estudiante evidencia el
logro de los aprendizajes previstos en
el tiempo programado.
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11-14 B En Cuando el estudiante esta en camino
proceso de lograr los aprendizajes previstos,
para lo cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable para

lograrlo.
0-10 C Cuando el estudiante esta empezando
En inicio a desarrollar los aprendizajes previstos

0 evidencia dificultades para el
desarrollo de éstos, necesitando mayor
tiempo de

acompafamiento e intervencion del
docente de acuerdo con su ritmo y
estilo de aprendizaje.

Fuente: CNEB

4.5 Plan de analisis.

Luego de haber recopilado los datos con las variables a través de pre y post test,

fue preciso procesarlos ya que en este nivel la medicion y el tratamiento estadistico

accedi6 abordar las conclusiones en relacion a la hipotesis.

Por otra parte, para tabular la base de datos se emple6 el Programa Microsoft Excel

2016 y el programa informatico SPSS version 22 para Windows y la prueba Wilcoxon

para determinar el nivel de significancia entre el pre test y pos test. Los resultados se

presentaron a través de tablas, graficos y figuras.

El procesamiento, implica un tratamiento luego de haber tabulado los datos

obtenidos de la aplicacion de los instrumentos, a los sujetos del estudio, con la

finalidad de estimar si la aplicacion de las actividades lGdicas mejora el desarrollo de

la resolucion de problemas en el area de Matematica de los estudiantes de la muestra.




Tabla 4.
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4.6 Matriz de consistencia
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Titulo Enunciado Objetivo General: Variables Hipotesis Metodologia
del problema

ACTIVIDADES ¢De qué Determinar si las actividades ludicas |Variable independiente Las| Las actividades Tipo: cuantitativo
LUDICAS PARA  manera las mejoran la resolucion de problemas | actividades Ilddicas  son| lidicas mejoran Nivel: explicativo
MEJORAR LA ' actividades | aritméticos en el area de matematicasen  estrategias ~ metodoldgicas| significativamente | Disefio:  Pre
RESOLUCION DE | |gicas los nifios de segundo grado de primaria | muy importantes en el nivel la experimental
PROBL[EM??)S mejora de la primaria, mediante  estas| resolucion Técnica: la
QEIRAETI la resolucion  I.E.P. Renacimiento Siglo XXI del distrito podemos crear un ambiente de problemas encuesta.

AREA de problemas | de Coishco, 2020. calido, arménico y de aritméticos en| Instrumento: prueba

DE confianza entre 0S| o] 4rea escrita  Poblacion
MATEMATICAS Obijetivos especificos: estudiantes  (Gonzales de muestral: 15 nifios.
EN LOS NINOS &Rodriguez: 2018)




DE SEGUNDO
GRADO

I.LE.P.

RENACIMIENTO

SIGLO XXI DEL
DISTRITO DE

COISHCO, 2020.

DE
PRIMARIA DE LA

aritméticos en
el area de
matematicas
en los nifios
de segundo
grado de
primaria de la
I.LE.P.
Renacimiento
Siglo XXI
del distrito de
Coishco,
20207

1. Identificar el nivel en la
resolucion de problemas aritméticos en
los estudiantes en el area de
matematicas de segundo grado de
primaria a traves de un pre test.

2. Aplicar las actividades ludicas
para mejorar la resolucién de problemas
aritmeticos.

3. Identificar el nivel de resolucion
de problemas en los nifios de segundo
grado de primaria a través de un pos
test.

4, Comparar los resultados del
antes y después de aplicar las
actividades ludicas.

Variable dependiente.

Se debe considerarse como eje
vertebrador del contenido
matematico, ya que pone de
manifiesto la capacidad de
analisis, comprension,
razonamiento y aplicacion en
un contexto (Castro; 2008)

matematicas en

los nifios de
2do grado de
primaria de la .E.P.
Renacimiento

Siglo XXI

del distrito de
Coishco, 2020.

Procesamiento  de
los datos:

Aplicacion del
programa Excel y la
prueba de wilcoxon
para contrastar la
hipotesis.




4.7 Principios éticos:
Se consideraron los siguientes principios €ticos.

Anonimato, se tomd en cuenta este principio, bajo el cual se asegurd la proteccion de
la identidad de los estudiantes, por ello los instrumentos no consignaron los nombres
de los sujetos, asignandoles por tanto un cddigo para el procesamiento de la

informacion.

Confidencialidad, referente a ello la investigadora da cuenta de la confidencialidad
de los datos, respetando privacidad respecto a la informacion que suministre la

aplicacion del instrumento.

Beneficencia, se considerd este principio pues la informacién resultante del
procesamiento de la informacidn sera un referente para el planteamiento de

programas de acompafiamiento pedagdgico y tutorial.

Consentimiento informado, que indica que, por ser menores de edad, los sujetos de
la muestra, los padres de los nifios y nifias del nivel primario, seran informados

acerca del objeto de investigacion.
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V. RESULTADOS
5.1 Resultado

5.1.1 Identificar el nivel en la resolucion de problemas aritméticos en los estudiantes en

el area de matematicas de segundo grado de primaria a través un pre test.

Tabla 5

Nivel de logro en la resolucion de problemas aritméticos de los nifios de 2do grado
al aplicar el pre test.

Calificaciones NUmero de Muestra  Porcentaje

AD 4 27%
A 6 40%
B 5 33%
¢ 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Prueba escrita, junio 2020
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= AD 19
20

A 14-18
B 11 al3

Figura 1. Grafico circular de porcentaje del nivel de la resolucion de problemas aritméticos

de los nifios de 2do grado al aplicar el pre test.
Fuente: Tabla 5

Basado en la tabla 5, asi como en la figura 1, se observé en la muestra investigada que,
el 40% tuvieron calificaciones de “A” logro previsto en la resolucién de problemas

aritméticos.

5.1.2. Aplicar las actividades ltudicas para mejorar la resolucion de problemas en

el area de matematicas de segundo grado de primaria.

Tabla 6.
Distribucion del nivel de logro de la resolucion de problemas de los estudiantes de la

muestra en las 10 sesiones

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10

Nivel
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de ni| % |[ni| % |ni| % |Ni| % |ni| % |ni| % [ni| % [ni| % |ni| % |ni| %
logro
AD | 5(33%]|5|33%|4|27%]| 4 |27%| 4 |27% |5 |33%]| 4 |27%]| 5 [ 33%]| 3 |33%]| 3 [20%
A | 5]33%]|5]|33%|6|40%| 6 [40%| 6 [40% | 6 |40%| 7 |46% | 7 |47%| 9 | 60%| 9 [ 60%
B |4]27%]| 4 (27%]| 4 [27%]| 3 |20%| 3 |20% |3 [20%]| 4 |27%]| 3 |20%| 3 [20%| 3 | 20%
C |1|7%|1|7%|1]|6%|2]|13%|2|13%|1| 7% [0 0% |[0[0% |0| 0% |0]| 0%
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10
=—CRITERIOS ====AD A =B =

Figura 2. Grafico de lineas de la distribucion de los resultados obtenidos de las 10 sesiones

de aprendizaje.

Fuente: tabla 6

En latabla 6 asi como en la figura 2 se observé que en la sesion 1, el 33 % de los estudiantes

de la muestra tienen un nivel de logro previsto y el 7% en un nivel de logro en inicio; y en




53

la sesion 10 el 60% de los estudiantes tienen un nivel de logro previsto y el 0% en un nivel

de logro en inicio.

En conclusion, el mayor porcentaje de estudiantes de segundo grado de primaria se
encuentra en el nivel “A” en la resolucioén de problemas aritméticos
5.1.3 Identificar el nivel de resolucién de problemas en los estudiantes en el area de

matematicas de segundo grado a través de un pos test

Tabla 7.

Nivel de logro en la resolucion de problemas aritméticos de los nifios de 2do grado al aplicar
el pos test.

Calificaciones NUmero De Muestra Porcentaje

AD 7 47%
A 5 33%
B 3 20%
c 0 0%
15 100%
TOTAL

Fuente. Prueba escrita, julio 2020.
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mAD 19 -20

mA14-18

=B 11 al3
C 0-10

Fuente: aplicacion de la prueba escrita post test

Figura 3. Grafico circular del nivel de la resolucién de problemas aritméticos de los
nifios de 2do grado al aplicar el post test.
Fuente: Tabla 7

Basado en la tabla 7, asi como en la figura 3, se observo en la muestra investigada
que, el 47% tuvieron calificacion de “AD” logro destacado, en relacion a la

resolucion de problemas aritméticos.

5.1.4 Comparar los resultados del antes y después de aplicar las actividades ladicas
Tabla 8.
Nivel de logro en la resolucién de problemas aritméticos de los nifios de 2do grado al

comparar el pre y post test.

Aplicacion AD A B C TOTAL

Pre test 27% 40% 33% 0% 100%

Post test 47% 33% 20% 0% 100%

Fuente: Prueba escrita junio - julio 2020.
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Fuente: Prueba escrita aplicada a los estudiantes
Figura 4. Grafico de barras del Porcentaje del nivel de la Resolucion de problemas

aritméticos de los nifios de 2do grado al aplicar el pre y post test.
Fuente: Tabla 8
En la tabla 8, y su respectiva figura 4, se observo en la muestra investigada que en el
pre test el 40% obtuvieron calificacion de “A” logro previsto y de acuerdo al pos test
los resultados fueron que el 47 % obtuvieron calificacion “AD” logro destacado, en

relacion a la resolucion de problemas aritméticos.

5.1.5 Contrastacion de hipotesis con la prueba de Wilcoxon

La presente investigacion tiene como hipdtesis: Las actividades ludicas mejoran
significativamente la resolucidn de problemas aritméticos en los nifios de segundo grado
de primaria de la L.E.P. “Renacimiento Siglo XXI” en el distrito de Coishco- 2020 Tabla

9.

Prueba de rango de Wilcoxon



Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

Post test - Pre Rangos 0a ,00 ,00
test negativos

Rangos positivos 4b 2,50 10,00

Empates 11¢

Total 15

a. Post test < Pre test
b. Post test > Pre test

c. Post test = Pre test

Estadisticos de prueba®

Post test -
Pre test
Z -1,890P
Sig. ,059

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El valor conseguido de p > 0,05, en tal sentido se rechaza la hipétesis de investigacion por

no evidenciar mejoras en los resultados obtenidos por los estudiantes entre el pre test y

post test.

5.2 Analisis de los Resultados

5.2.1 Identificar el nivel en la resolucidn de problemas aritméticos en los estudiantes

en el area de matematicas de segundo grado de primaria a través un pre test.

Se determino en el pre test aplicado a la muestra investigada que, el mayor

porcentaje fue que el 40% tuvieron calificaciones de “A” ubicandose en logro
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previsto, asimismo el 33 % en proceso calificacion “B” en relacion a la Resolucion

de problemas aritméticos.

Cabe destacar a Bonifacio (2019) donde dice que “Las capacidades
matematicas y de resolucion de problemas se pueden y deben entrenar
constantemente a través de una estimulacién adecuada y que ademas mantiene el
pensamiento ldgico que es esencial paracomprender conceptos abstractos,

razonamientos y comprension de relaciones numéricas”. (p.37)

Este resultado en la investigacion demuestra que los estudiantes
manifiestan un manejo solvente y satisfactorio en el logro de sus aprendizajes al
obtener calificacion “A” quiere decir que los estudiantes se ejercitan
constantemente en la resolucidn de problemas; o talvez obtuvieron esta
calificacion debido a otros factores; uno puede ser la institucion educativa
particular asimismo puede ser debido al trabajo remoto a través del cual se realizd
esta investigacion donde pueden haber obtenido algun tipo de ayuda por los
padres ya que no fue de manera presencial. Esto pudo haber originado los

resultados obtenidos.

Los resultados no se asemejan a Ramirez (2017) en su tesis de investigacion

denominado: “Estrategias ludicas para mejorar la competencia:

Resuelve problemas de cantidad en estudiantes de Educacion Primaria, Trujillo -
20177, el resultado en el pre test se obtuvo el 63 % de los estudiantes se

encuentra en nivel de proceso.
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Ademas, Minedu (2016) dice que los estudiantes de la educacion bésica se
favorecen por el desarrollo de diversas competencias entre ellas esta Resolver
problemas de cantidad, ésta competencia consiste en que el estudiante solucione
problemas o plantee nuevos que le demanden construir y comprender las nociones
de nUmero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Implica
también discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o
calculo exacto, y para esto selecciona estrategias, procedimientos, unidades de

medida y diversos recursos.

5.2.2 Aplicar las actividades ludicas para mejorar la resolucion de problemas en el

area de matematicas de segundo grado de primaria.

En relacion a las actividades ludicas se elaboraron y ejecutaron diez sesiones los
resultados demostraron que en la primera sesion el 33 % de los estudiantes de la muestra
tienen un nivel de logro previsto y en la décima sesion el 60% de los estudiantes tienen
un nivel de logro previsto en relacion a la resolucion de problemas, estos resultados
muestran que las actividades ludicas han mejorado de manera progresiva el nivel de

logro previsto en el desarrollo de la resolucion de problemas.

En el proceso de la aplicacion de las actividades ludicas los estudiantes fueron
alcanzando la comprension del problema, asi como el procedimiento adecuado para su

resolucion utilizando la suma y resta.

Ante lo sefialado en rutas del Aprendizaje (2015) sefiala que se desarrollaran en este

ciclo problemas aditivos de una fase o llamado también de un solo paso puesto que para



su resolucidn solo se necesita de una operacion a “ejecutar y estos problemas expresan
datos o cantidades y determinan entre ellos vinculos de tipo cuantitativo; requieren la
elaboracion de operaciones aritméticas para su conclusion ya que las interrogantes hacen

mencion a la precision de una cantidad podria ser del entorno real” (p.82).

Ante los resultados obtenidos, contrastamos con Guzman y Trujillo (2017) en su
investigacion titulada “Juegos recreativos “DIVERTIMATEMATICAS” para mejorar
la capacidad de resolucion de problemas de adicién y sustraccién en los alumnos de 2°
grado de educacion primaria de institucion Educativa “Pedro Mercedes Urefia”. Se ha
logrado incrementar el aprendizaje de las operaciones basicas gracias a la aplicacion del

método ludico.

Esta investigacion se asemeja en cuanto al incremento del aprendizaje de los
nifios mediante las actividades ladicas, pero se diferencia en el disefio de
investigacion es cuasi experimental “pre “test” y post test con dos grupos y se

realiz6 con 66 alumnos del segundo grado de Educacién Primaria.

Asimismo para la obtencidn de los resultados con respecto a las actividades ladicas es muy
importante resaltar la secuencia didactica que consta de (presentacion del juego, conocer las
reglas, desarrollo, reflexion de los procesos cognitivos, evaluacién y comprobacion del
aprendizaje) disefiado por Catunta (2012) alega que toda actividad ludica debe
presentar el juego partiendo desde la organizacidn, materiales y lo que se espera
desarrollar en el juego, del mismo modo se debe conocer y explicar las reglas de tal
manera que todos puedan comprender los acuerdos con claridad; luego el desarrollo es

donde se origina la actuacion de los estudiantes durante la actividad en dependencia de



lo determinado por las reglas del juego, aqui el docente monitorea a cada grupo para
asegurarse que todos los estudiantes participen y desarrollen de acuerdo a lo dispuesto,
continuando con la reflexion de los procesos cognitivos el docente debe presentarse a
cada grupo con el proposito de afianzar los aprendizajes previstos a traves de preguntas
esta parte es significativa y tiene la funcién de orientar y afirmar los propositos
pedagdgicos que se espera que alcancen los educandos. Para luego finalizar con la
evaluacion y comprobacion donde se invita que los estudiantes expresen lo vivenciado
en el juego destacando sus impresiones pensamientos y se orienta a través de algunas
incognitas: ¢qué aprendieron?, en esta etapa se trata de evidenciar los aprendizajes

conseguidos durante el juego.

Es de suma importancia destacar lo mencionado por Sulca (2016) afirma que las
actividades ludicas “Favorece el autodescubrimiento, el aprendizaje multiple y el
trabajo de nifios y nifias como actores de su propio progreso en interaccion con su grupo

de iguales, con la educadora y con los materiales”. (p13).

5.2.3 Identificar el nivel de resolucion de problemas en los estudiantes en el

area de matematicas de segundo grado a traves de un pos test

Con respecto al pos test aplicado a la muestra se observo que, segun la tabla 14
figura 12, el 47% tuvieron calificacion de “AD”, asi mismo el 33% tuvieron

calificaciones de “A”, en relacion a la Resolucion de problemas aritméticos.

Estos resultados se asemejan en Martinez (2017). En su programa basado en la

resolucion de problemas para mejorar el aprendizaje en el &rea de matematicas, se
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logré alcanzar que los estudiantes mejoraron los aprendizajes alcanzando un 55% el
AD muy bueno y el 45% bueno. Concluyendo que el programa basado en la
Resolucion de Problemas mejora el aprendizaje en el area de matematica en los

estudiantes.

Lo cual permite contrastar teéricamente con Huaracha (2015) quien afirma que
“Los juegos son utilizados como recursos pedagogicos para el desarrollo del
pensamiento Idgico de los estudiantes, y prepararlos para explorar y actuar en la

realidad

Siguiendo a lo manifestado por el autor referente a los juegos, se considera como
un medio o un puente del conocimiento entre el aprendizaje y el conocimiento; es decir
facilita sirve como un vehiculo del nuevo conocimiento de la misma manera genera
actitudes y comportamientos en los nifios por lo que son ellos quienes construyen sus
aprendizajes de menos a mas, adquieren nuevas formas de enfocar las cosas todo ello

conlleva a construir una experiencia de en el manejo de su conocimiento.

5.2.3 Comparar los resultados del antes y después de aplicar las actividades ludicas

Se determino segun la tabla 15, y su respectiva figura 14, que en el pre test el 27%
obtuvieron calificacion de “AD” logro destacado, asi mismo el 40% tuvieron

calificaciones de “A” logro previsto y de acuerdo al pos test los resultados fueron que el 47

% obtuvieron calificacion “AD” logro destacado, asi mismo el 33 % tuvieron calificaciones de

“A” logro previsto en relacion a la Resolucion de problemas aritméticos.



Entonces después de la comparacion de los resultados entre el pre y post test, se
puede determinar que las actividades ladicas mejoran la resolucion de problemas
aritméticos en el area de matematicas en los nifios de 2do grado de primaria de la

I.E.P. Renacimiento Siglo XXI del distrito de Coishco, 2020.

Los resultados finales obtenidos coinciden con lo planteado por Echenique 2006
quien sefiala que los alumnos deben participar eficazmente en el proceso de ensefianza,
por lo que se tiene que idear variadas actividades que sean cautivadoras e interesantes
con la finalidad de estimular su participacién; es primordial la presencia de un entorno
de manera que se acepte la reflexion, la duda, la exploracion a cerca de los distintos
medios de comprender una misma situacion problematica; originar un clima de serenidad
es esencial para proporcionar la concentracion al momento de plantear el problema e
impedir asi que los estudiantes se apresuren a resolver de forma equivocada simplemente

por acabarlo.

VI. CONCLUSIONES

6.1 Conclusiones:
Al identificar el nivel en la resolucién de problemas aritméticos en los

estudiantes en el area de matematicas de segundo grado de primaria a través un pre
test, los resultados indicaron que el 40% tuvieron calificaciones de “A” ubicandose
en logro previsto en relacion a la Resolucion de problemas aritméticos en la
dimensién resuelve problemas de cantidad, lo cual indica que parte de los estudiantes
han conseguido el desarrollo de habilidades para la resolucién de problemas
aritméticos es decir evidenciaron el logro de los aprendizajes previstos en el tiempo

programado.
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Al aplicar las actividades Iudicas para mejorar la resolucion de problemas en el
area de matematicas de segundo grado de primaria, se mostraron en el proceso de la
aplicacion de las actividades ludicas que los estudiantes han mejorado de manera

progresiva el nivel de logro en el desarrollo de la resolucion de problemas.

Al identificar el nivel de resolucién de problemas en los estudiantes en el &rea de
matematicas de segundo grado a través de un pos test”, se pudo observar que los
estudiantes alcanzaron el 33% tuvieron calificaciones de “A”, en relacion a la

Resolucion de problemas aritméticos.

Al comparar los resultados del antes y después de aplicar las actividades ludicas
los resultados reflejan que en el pre test el 40 % de los estudiantes obtuvieron
calificacion “A”, en el post test el 33 % obtuvieron “A” relacion a la Resolucion de
problemas aritméticos.

En sintesis, el nivel de logro en la resolucion de problemas en los estudiantes
después de la aplicacién de las actividades ludicas no fue significativo rechazando la

hipotesis.
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6.2 Aspectos Complementarios
Se recomienda que en otras investigaciones se aborde acerca de la resolucion de
problemas y de qué manera se mejora con las actividades ladicas, pero con dos grupos es

decir un grupo control y un grupo experimental para ser observados y evaluados.

A los docentes de educacion primaria aplicar actividades ludicas para mejorar la
resolucion de problemas aritméticos ya que a los nifios les agrada los juegos asimismo

les motiva en su proceso de aprendizaje.

A los futuros investigadores se les encarga la importancia de seguir indagando
sobre la resolucion de problemas puesto que existen diferentes realidades de aprendizaje
de los estudiantes, es decir que no todos tienen la misma capacidad, habilidad en el logro

de sus aprendizajes.
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ANEXOS
1. Instrumento de recoleccion de datos

PRUEBA PARA MEDIR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS
Querido nifio (a):
La prueba se aplica para saber tu nivel de logro en la resolucion de problemas
aritméticos, en el area de matematica.
NOMBRE: ...ttt
FECHA: /06 /20

Segundo Grado de Educacion Primaria
Instrucciones: Observa y lee detenidamente cada uno de los problemas que se te presenta,

y resuelve correctamente en el recuadro y marca con un aspa la alternativa correcta.

1.  Alejandra tiene 135 galletas y Monica tiene 86 galletas mas ¢Cuantas galletas tienen
las dos nifias?

= ™
s e

a) 150

b) 221 Respuesta:. ..o
c) 321

N _/

2. Mi maméa compra 56 manzanas, 28 peras y 19 platanos. ¢cuantas frutas compré en




total?

71

a)130
b) 103
c) 300

N

Respuesta: ......oooii

_

3. El sefior Fernando compr6 una lavadora por 546 soles y una licuadora por 187 soles

¢Cuantos soles gasto en la compra de los dos artefactos?

2)733
b) 703

KC) 730

Respuesta:

~

/

4. Un autobus viaja con 85 pasajeros y en el paradero subieron 49 pasajeros mas

(cuantos pasajeros hay ahora en el autobls?

a)134
b) 103
c) 234

N

RESPUESA: ...t

\

_/

5. Carmen prepara 49 pasteles de chocolate, 56 pasteles de fresa y 44 pasteles de

vainilla.



¢ Cuéntos pasteles preparo en total?

a)145
b) 138
c) 149

\ Respuesta: ......ooiiiiii /

6.  Luistiene 698 soles y gasta 306 soles. ;Cuantos soles le queda?

\

\ RESPUESTA: ..o /

7.Mi primo tiene 243 canicas y regala 60 canicas a su amigo. ¢Cuantas canicas le quedan a

mi primo?

72

\

\ ReSPUESTA: ..\ttt /




73

8. Una costurera confecciona 67 vestidos y vende 39 ¢cuéntos vestidos le quedan

/ e By \

\c) 28 RESPUESTA: . ...eveieit it /

9.Miguel quiere comprar una bicicleta que cuesta 853 soles, pero solo tiene 347 soles

~

¢cuantos soles le falta para que pueda comprar la bicicleta?

c) 506 RESPUESLA: ..t

- /

10. Ana tiene 135 caramelos y Rosa tiene 28 caramelos ¢cudntos caramelos més tiene

Ana que Rosa



74

.
oti

a) 107
b) 100
c) 200

\ Respuesta: ......oovviiiiii

/
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TITULO ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
ARITMETICOS EN EL AREA DE MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 2do GRADO DE PRIMARIA DE LA
LE.P “RENACIMIENTO SIGLO XXI” DEL DISTRITO DE COISHCO, 2020.
OBJETIVO Determinar si las actividades ludicas mejoran el desarrollo de la resolucion de problemas aritméticos en el &rea de
matematicas en los nifios de segundo grado de primaria de la institucion educativa “Renacimiento Siglo XXI” distrito
Coishco en el afi02020
Opinién de
las respuestas Criterios de evaluacion
) ) ) — T = L
2= = > o pE s =
, ) . E25 5535 Er_ £5% 8
VARIABLE | DIMENSION | INDICADOR ITEM o § E =2% £2§5 S<SE 32 ¢
§ B & SE£E S5 €5= 3.8 &
Z db.)o = Eﬂ-é %-E.E s gEo z
|8 & 2T E3 gf 227 %
©)
Si | No | Si|No |Si [No |Si|No

Resuelve
problemas de
cantidad —
adicion

Traduce cantidades
a expresiones
numeéricas:

1. Alejandra tiene 135 galletas y
Monica le da 86 galletas mas
¢Cuéntas galletas tienen ahora?

2. Mi mama compra 56 manzanas,

28 peras 'y 19 platanos. ¢cuantas
frutas compré en total?
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Resolucion
de problemas
aritméticos

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones

3. El sefior Fernando compr6 una
lavadora por 546 soles y una
licuadora por 187 soles ¢Cuantos
soles gast6 en la compra de los
dos artefactos

Usa estrategias y
procedimientos de

4. Un autobdus viaja con 85 pasajeros
y en el paradero subieron 49

estimacion y pasajeros mas ¢cuantos pasajeros
calculo hay ahora en el autobus?
Argumenta 5. Carmen prepara 49 pasteles de

afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones

chocolate, 56 pasteles de fresa y
44 pasteles de vainilla. ¢Cuantos
pasteles preparé en total?

Resuelve
problemas de
cantidad —
sustraccion

Traduce cantidades

6. Luis tiene 698 soles y gasta 306

a expresiones soles. ¢Cuantos soles le queda?
numéricas
Comunica su 7. Mi primo tiene 243 canicas y

comprension sobre
los numeros y las
operaciones

regala 60 canicas a su amigo.
¢Cuantas canicas le quedan a mi
primo?

Usa estrategias Yy
procedimientos de

8. Una costurera confecciona 67
vestidos y vende 39 ¢cuantos
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estimacion y vestidos le quedan?
célculo
Argumenta 9. Miguel quiere comprar una
afirmaciones sobre bicicleta que cuesta 853 soles,
las relaciones pero solo tiene 347 soles
numeéricas v las ¢euantos soles le falta para que

) y pueda comprar la bicicleta?
Operaciones 10. Ana tiene 135 caramelos y Rosa

tiene 28 caramelos ¢cuantos
caramelos mas tiene Ana que
Rosa?
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instrumento brinde la evaluacion segun los criterios sefialados.

APELLIDOS Y NOMBRES:
FORMACON ACADEMICA:
CARGO ACTUAL:
TITULO DE LA TESIS: ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL

DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS EN EL
AREA DE MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 2do GRADO DE PRIMARIA DE

LA LE.P “RENACIMIENTO SIGLO XXI” DEL DISTRITO DE COISHCO, 2020.

N° CRITERIO SI | NO | OBSERVACIONES
1 | Relacion entre la variable y la
dimension
2 | Relacion entre la dimension y el
indicador
3 | . Relacion entre el indicador y el
item

4 | Relacion entre el item y la opcién
de respuesta

5 | Los items son claros y entendibles.
6 | El nimero de items es adecuado
para su aplicacion
OBSERVACIONES:

FIRMA:

D.N.I:
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores especialistas se le pide su colaboracién para que luego de un riguroso andlisis del
instrumento brinde la evaluacion segiin los criterios sefialados.

\ . I
APELLIDOS Y NOMBRES:'S’&L'm\O O\aﬁa G ‘ohq Haria

FORMACON ACADEMICA: LiCenu o (jC\ eh E c’ucau’o'n

CARGO ACTUAL:  Pyopesora A= grade

TITULO DE LA TESIS: ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL
DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS EN EL
AREA DE MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 2do GRADO DE PRIMARIA DE
LA LE.P “RENACIMIENTO SIGLO XXI” DEL DISTRITO DE COISHCO, 2020.

N° CRITERIO SI | NO | OBSERVACIONES
1 | Relacion entre la varjable y fa
dimension X
2 | Relacién entre la dimension yel
indicador X
3 | . Relacion entre el indicador y el item

4 | Relacion entre ¢l item y la opeidn de

respuesta X
5 | Los items son claros y entendibles. X
6 | El numero de items es adecuado para

su aplicacion X

ISERVACIONES:

FIRMA: ké,é’

DNE: 2295Y579
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PLANILLA DE JUICIO DE EXPERTOS

Sefiores especialistas se le pide su colaboracion para que luego de un riguroso andlisis del
instrumento brinde la evaluacion segin los criterios sefialados.

APELLIDOS Y NOMBRES: 21 TCHER ANCEL bepPAz HolinA

FORMACON ACADEMICA: LlcEncAaDe EN EQUCAcon PRIHARIA
CARGO ACTUAL: TPRrepgscir 416 6 AADC

TITULO DE LA TESIS: ACTIVIDADES LUDICAS PARA MEJORAR EL
DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS EN EL

AREA DE MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 2do GRADO DE PRIMARIA DE
LA LE.P “RENACIMIENTO SIGLO XXI” DEL DISTRITO DE COISHCO, 2020.

N° CRITERIO SI [ NO | OBSERVACIONES

| | Relacion entre la variable y la

dimension x
2 | Relacién entre la dimension y el

indicador X
3 | . Relacién entre el indicador y el ftem Y
4 | Relacion entre el item y la opcién de

respuesta X
5 | Los items son claros y entendibles. X
6 | El nimero de items es adecuado para

su aplicacién X

JBSERVACIONES:

s St T

DNI: 3716494494906

2. Evidencias de tramite de recoleccion de datos
“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”



SOLICITO: PERMISO PARA REALIZAR
MI TRABAJO DE TESIS

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION PARTICULAR “RENACIMIENTO SIGLO

xXxXr
Lic. Cosme Medina Centeno Presente.

Yo, ZABALETA AYALA MIRLA ELIZABETH estudiante de
la escuela profesional de educacion primaria de la ULADECH
catélica, con cédigo de estudiante N° 0105162003, con DNI
41247290, domiciliado en Av. Jorge Chavez #406 distrito de

Coishco, ante usted. con respeto digo.

Que, estando en proceso de desarrollo del curso de Taller de Tesis para optar el titulo profesional
de Licenciada en Educacion Primaria, solicito a su gentil persona permiso para ingresar a la I.E.P
y realizar mi proyecto titulado “Actividades ludicas para mejorar el desarrollo de la resolucion de
problemas aritméticos en los nifios de segundo grado de primaria de la L.LE.P “Renacimiento Siglo
XXI”, distrito de Coishco, 2020.

POR LO EXPUESTO.

Ruego a usted Sefior Director acceder a mi solicitud

Chimbote, 22 de noviembre del 2020.

ZABALETA AYALA MIRLA ELIZABETH
DNI. N°41247290

82
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T

e :
“ LE.P RENACIMIENTO SIGLO XXI - COISHCO

RDR: N" 0569: 26 - 02 - 2008. Ampliacion RDR: 1600: 16-06-2009

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

Coishco, 09 de diciembre de 2020

SENORITA: ZABALETA AYALA MIRLA ELIZABETH

ASUNTO: Autorizacion para la aplicacion de su investigacion para optar ¢l titulo de Licenciada
en Educacion Primaria.

REFERENCIA: su solicitud 22 de noviembre del 2020.

Es grato dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y autorizar la aplicacién de la
propuesta “Actividades ladicas para mejorar el desarrollo de la resolucién de problemas
aritméticos en los nifios de segundo grado de primaria de la LE.P “Renacimiento Siglo
XXI”, distrito de Coishco, provincia Santa, departamento Ancash en el afio 2020, de

acuerdo a su solicitud presentada en esta Institucion Educativa.

3. Formatos de consentimiento informado (si aplica)

Formulario de Consentimiento informado
Investigador principal del proyecto: Mirla Elizabeth Zabaleta Ayala
Consentimiento informado:
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Estimado padre de familia,

El presente estudio tiene el objetivo: Determinar si  las actividades ludicas mejoran la
resolucion de problemas aritméticos en el area de matemaéticas en los nifios de 2do grado de
primaria de la I.E.P. Renacimiento Siglo XXI del distrito de Coishco, 2020. Para ello, la presente
prueba escrita es un instrumento de recoleccién de datos del estudio de investigacion titulado
“Actividades Ludicas para mejorar el Desarrollo de la Resolucién de Problemas
Aritméticos en el area de Matematicas en los nifios de 2do grado de primaria de la
LE.P “Renacimiento Siglo XXI” del distrito de Coishco, 2020, el mismo que no sera
identificado con el nombre ya que es andénimo. Participaran todos los padres de los estudiantes
de segundo grado que acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en el cuestionario sera confidencialidad y so6lo los
investigadores podran tener acceso a esta informacion. No serd identificable porque se utilizard un
codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio/a no sera utilizado en ningtn
informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

Si tienes dudas sobre el estudio, puedes comunicarte con el investigador principal de Chimbote,
Per, la Srta. Mirla Elizabeth Zabaleta Ayala al celular: 922532155. o al correo: mirla_rfya
@hotmail.com.

Obtencion del Consentimiento Informado

Me ha sido leido el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado de los
objetivos del estudio. El (la) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para participar en este estudio:

Mirla Elizabeth Zabaleta Ayala

Nombres y apellidos del participante Nombres y Apellidos del encuestador
(Padre/madre de familia)

[Hido Fhbal th
Firma del participante Firma del encuestador
Fecha: [/ [/

4. Sesiones  SESION DE APRENDIZAJE N° o
I. DATOS GENERALES:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO : 111 Ciclo
1.3 GRADO Y SECCION ;20
1.4 FECHA . 25/06/2020
1.8. DURACION : 45 min.

Il. TITULO DE LA SESION: “identificamos y organizamos datos en problemas con dos cifras y
tres cifras”
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PROPOSITO DE LA SESION: El propoésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a desarrollar problemas con dos cifras y tres cifras jugando usando su material concreto.

(\V2 ANTES DE LA SESION:
¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesion?
* Preparar los materiales a usar O  Material base diez.
Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco
« Elaborar los instrumentos de » Cuaderno de trabajo Matematica
evaluacion.
V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT + Traduce cantidades ' * Identificay ordena datos del problema que
Resuelve a expresiones demandan acciones de agregar con nimeros
problemas de numéricas. de dos y tres cifras.
cantidad . » Usa estrategias de solucion
» Expresa modelo de solucion aditiva con
soporte concreto, pictorico o gréfico.
VI. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacion al Bien Comun. » Son solidarios con sus compafieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VIl.  MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagogicos | Procesos didacticos
Z QO | Motivacidn Los nifios participan en un juego llamado Bienvenido al | 0 Imégenes
© Hospedaje. 10°

Se formarad grupos de pares y se dard los materiales 0O palabra
concretos (hospedajes de cartulina, palitos de dos colores).
Los nifios manipulan los materiales.

Saberes previos

* Responden:

* ;Qué es un hospedaje?

* ¢Han visto alguna vez un hospedaje?
* ;Quiénes llegan al hospedaje?

Problematizacitn

O Se muestra el problema en un papelote:
En un hospedaje hay 25 huéspedes (se coloca los sticker
de un color) y luego llegan 12 huéspedes (se colocan 12
stikers de otro color)¢, cuantos huéspedes hay ahora?

Propdsito

y
organizacidn.

* Hoy dia vamos a desarrollar problemas de adiccion.
» Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a

trabajar y aprender mejor.
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Gestion y Responden: humano
acompafiamiento de ¢Cuantos datos tiene el problema?
del desarrallo de ¢cuantas personas estaban primero en el hospedaje?
s cuantas personas llegan después?
. (cuantas personas hay en total en el hospedaje? . Materl_al
Competencias. Busqueda de estrategias base diez
Qué operacion haremos para resolver el problema. * Abaco
Participan por equipos utilizando el material y tablero | = Tablero
de valor posicional. * de Valor
Representan su operacion en una hoja. posicional
D U
Q
2 2 5
2 +
o
g 1 2
3 7 .
a o - « Pizarra
&) Formalizacion del aprendizaje. «  Plumones
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente 0
indicando que para resolver problemas se tiene que Cuaderno
conocer los datos y plantear correctamente. de trabaio
Resuelven un problema planteado por equipo usando | Ficha J
sus materiales en un papelote. de
Registran algunos datos en sus cuadernos. trabajo
Desarrg!lan una ficha de aplicacion. . Cuaderno
Reflexion LApi
. - » Lapiz
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para . Palabra
aprender. |
¢cudl es la respuesta? oral.
¢como lo encontraron?
¢gqué operacion realizaron?
Evaluacitn. Responden a los interrogantes: (Qué aprendieron? O Lista de 5
g ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gusté mas? ;Qué cotejo.
5 dificultades tuvimos? ;Coémo lo superamos?
w2
VIIl. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo

IX. REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesién?

¢Qué dificultades se observaron?

V. BIBLIOGRAFIA:

Coishco, junio del 2020.
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e Curriculo Nacional 2017
* Rutas del aprendizaje

* Cuaderno de trabajo O Recurso web

Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 1l
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion

ODbServaciones y/0 COMENTATIOS: +....uuuntetnineiteite it et et et e e e et e e e e e e e e aneeanaas



RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. En el hospedaje “Los Girasoles” de la ciudad de Chiclayo habia 35 personas, luego
por el aniversario de la ciudad llegan muchas personas visitantes asi que el

88



hospedaje “Los Girasoles” ingresan 14 personas més ;cuantas personas hay en total
en dicho hospedaje?

A) 48
B) 49
C) 39

-

RS PUES A ...t e

o /

2. En el hospedaje “Los Claveles” el dia lunes habia 35 personas, el dia martes 52
personas Yy el dia miércoles llegaron 46 personas mas ¢cuantas personas hay en total en
el hospedaje? s

A) 130
B) 143
C) 133

-

S]] 2

\_

J
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3. En una bodega hay ofertas de dos productos, primero llegaron 35 personas y luego

Ilegaron 84 ;cuéntas personas hubo en total?
A) 120 |
B) 119
C) 179 / / \.IJ\L{

= =
4 )

RS DU S A ... e

o J

4. En una fiesta hay 58 globos azules, 76 globos rojos (,Cuantos globos hay en total?

A) 124 :' ,r" "] |:' ',"' " G NN XN
B) 34 \WANAA)
C)134 N N v
A ‘t 3 / l-‘ n'/ -
o N,
i 3

4 )

RS PUESTA: ..t e

o J

SESION DE APRENDIZAJE N° 02
I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO - 111 Ciclo

1.3 GRADO Y SECCION 120

1.4 FECHA :30/06/2020

1.8. DURACION : 45 min.
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TITULO DE LA SESION: Ordenamos datos del problema que demandan acciones de
agregar con numeros de tres cifras
PROPOSITO DE LA SESION: El propoésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a desarrollar problemas con tres cifras jugando con el dado.

ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢QUE recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesion?

Preparar los materialesausar 0 | * Material base diez.

Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco
Elaborar los instrumentos de *  Dado elaborado por la docente

evaluacion. » Cuaderno de trabajo Matematica

V.

COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

MAT

VI.

Resglelve ; O Traduce cantidades | O Identifica y ordena datos del problema que
roblemas e . i ¢
P a expresiones demandan acciones de agregar con nimeros

cantidad o de tres cifras.
numericas.

ENFOQUES:

Enfoques Transversales Acciones observables.

O Igualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.

O Orientacién al Bien Comun. » Son solidarios con sus compafieros.

» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.

VIl.  MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO

mos | Procesos "W Recursos | T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Mativacian Se realiza las actividades permanentes y se les invitaa los| = Iméagenes
nifios a sentarse en asamblea para observar atentamente. | « Palabra 10°

saberes previos * Se les muestra el dado elaborado con carton y se lanza
para que los nifios observen.
* Responden:

* ;Qué pasa cuando se lanza un dado?

* (para qué sirve un dado?

* ;Qué haremos con el dado?

Problematizacion | Se muestra el problema en un papelote:

Carmen juega a los dados, en el primer lanzamiento le sale
654 libros y en el segundo lanzamiento le sale 99 ;Cuantos
libros logra juntar en total Ana en los dos lanzamientos?
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Propasito Hoy dia vamos a desarrollar problemas de adiccion.
y Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a
organizacin. trabajar y aprender mejor.
Comprensidn del problema. * Recurso 75’
Gestion Responden: humano
acompafiamiento de ¢como resolveremos el problema? O ;Cuantos datos
del desarrollo de tiene el problema?
las ¢cuantas salio en el primer lanzamiento? )
N geuantas s salié enel S(_agundo lanzamiento? * Material
P Busqueda de estrategias base diez
Qué operacion haremos para resolver el problema. * Abaco
Participan por equipos utilizando el material y tablero | * Tablero
de valor posicional. * de Valor
Representan su operacion en una hoja. posicional
C D U
3 6 5 4
3
& 9 9
< .
A * Pizarra
A Formalizacion del aprendizaje. * Plumones
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente 0
indicando que para resolver problemas se tiene que Cuaderno
conocer los datos y plantear correctamente. de trabajo
Resuelven un problema planteado por equipo usando | . Ficha
sus materiales en un papelote. de
Registran algunos datos en sus cuadernos. trabajo
Desarrollan una ficha de aplicacion. e Cuaderno
Reflexion . Lépiz
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieronpara | « palabra
aprejnder. oral.
¢cual es la respuesta?
¢como lo encontraron?
¢qué operacion realizaron?
Evaluacidn. Responden a los interrogantes: ¢(Qué aprendieron? 0O Lista de 5
g ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gust6 mas? ;Qué cotejo.
- dificultades tuvimos? ¢Como lo superamos?
%
VIIl. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

IX.

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesion?

¢Qué dificultades se observaron?
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Coishco, junio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
¢ Curriculo Nacional 2017

* Rutas del aprendizaje

+  Cuaderno de trabajo O Recurso web

) ) Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 1l
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion

12
13
14
15

ANERNERNERN

ODbSErvaciones Y/0 COMENTATIOS: .. .uuvuutnntnnineit ittt ettt et et et et ettt e e et e eae e eaeenaennn



RESOLVEMOS PROBLEMAS

1. Carmen juega a los dados, en el primer lanzamiento le sale 654 libros y en el segundo

94
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lanzamiento le sale 99 ;Cuantos libros logra juntar en total Ana en los dos lanzamientos?

A)653 ///':_:\_

/‘"D = i,

o OG-
¢Entendiste el problema? ;Cuéles son los datos? 4COmo vas a resolverlo?
C AR las datos?
¢ Qué pasos puedo hacer?
Datos ¢Cbémo puedo resolverlo? Operacion

S 011 =

2. Enun jardin hay 235 rosas y en otro jardin 268 claveles. ;Cuéntas flores hay por todo?

A) 500 ,.\.’,""T*.‘;
B) 600 ;
C) 503

Datos del problema ¢Como puedo resolverlo? Operacion

Larespuesta €S «...ouu ittt e e )
3. Un artesano hace 136 adobes el lunes, 148 el martes y 164 el miércoles. ;Cuantos adobes



hizo en los tres dias?

A)284
B) 204
C)304

BB
]

Datos del problema

¢Como puedo resolverlo?

Operacion

4. Vilmarecogi6 250 flores amarillas y 498 flores rojas ¢cuantas flores

recogio en total?

A)684
B) 604
c) 648

Datos del problema

¢CO6mo puedo resolverlo?

Operacion

I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA

1.2 CICLO
1.3 GRADO Y SECCION

1.4 FECHA

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

- 111 Ciclo
A
2/07/2020

: Renacimiento Siglo XXI

96
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1.8. DURACION : 45 min.

1. PROPOSITO DE LA SESION: El proposito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado
van a desarrollar problemas con tres cifras jugando usando material concreto.

1. ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesién?
*  Preparar los materialesausar 0 | * Material base diez.

Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco
« Elaborar los instrumentos de » Tablero (gréafico de un camino con ndmeros sucesivos)

evaluacion. * Fichas de colores
» Cuaderno de trabajo Matemaética
Iv. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT | Resuelve 0 Traduce cantidades
E;(r)]?i?:;as de a expresiones 0 Usa estrategias de solucion
numericas.

V.  ENFOQUES:

Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacién al Bien Comdn. » Son solidarios con sus compafieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.

V1. MOMENTOS DE LA SESION:

Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagégicos | Procesos didacticos

Motivacitn Se planteara una situacion de juego ( carrera de coches), | * Imégenes
para ello se organizan en equipos de dos y se asigna lahoja| * Palabra 10°
graficada de un camino con nimeros, las fichas d color
para cada equipo

Saberes previos * Responden:

* ;Qué es una carrera?

* ;Han participado alguna vez en una carrera?

INICIO

O ¢;Qué numeros pueden observar?

Problematizacian O Se muestra el problema en un papelote:

Propdsito » Hoy dia vamos a desarrollar problemas de adiccion.
y * Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a
organizacion. trabajar y aprender mejor.
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Bestion y Responden: humano
acompafiamiento de ¢Cu§1ntos datos tiene el probl_ema? _
del desarrallo de (cuantas personas estaban primero en el hospedaje?
| ¢cuéntas personas llegan después?
?S ¢Cuéntas personas hay en total en el hospedaje? * Material
competencias. BUsqueda de estrategias base diez
Qué operacion haremos para resolver el problema. «  Abaco
Participan por equipos utilizando el material y tablero | = Tablero
de valor posicional. » de Valor
Representan su operacion en una hoja. posicional
C D u !
3 9 6 +
S 1 5 3
S
= 6 8 4 _
* Pizarra
% *  Plumones
=
A O
Formalizacién del aprendizaje. Cuaderno
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente de trabajo
indicando que para resolver problemas se tiene que « Ficha
conocer los datos y plantear correctamente. de
Resuelven un problema planteado por equipo usando trabajo
sus materiales en un papelote. e Cuaderno
Registran algunos datos en sus cuadernos. . Lépiz
Desarrollan una ficha de aplicacion. « Palabra
Reflexion oral.
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.
¢cual es la respuesta?
¢como lo encontraron?
¢gué operacion realizaron?
Evaluacidn. Responden a los interrogantes: ¢(Qué aprendieron? 0O Lista de 5
g ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gust6 mas? ;Qué cotejo.
;‘: dificultades tuvimos? ¢Como lo superamos?
N
VIl.  PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

VIII.

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesién?

¢Qué dificultades se observaron?

Coishco, julio del 2020.
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V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017
* Rutas del aprendizaje

+ Cuaderno de trabajo O Recurso web

) ) Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 1l
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion ”

12
13
14
15

ANERNERNERN

ODbSETvacioNes Y/0 COMENEATIONS: .. .uuuetentenineinetneeiet et e e e et et e e e e et eaeaeaneenans
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

I\ ) 111 1) N

[ 2 T [ Fecha:...... 106/20

Durante el mes de Julio un taxista hace 396 carreras la primera semana, 153 la segunda semanay 684 carreras
la tercera semana. ;,Cuantas carreras hizo en las tres semanas?

* Un taxista hace carreras la primera semana . la segunda semanay la

tercgra semaila.

o (Quéhace el taxista? .......iiiiiiiii e

* (Qué harias para saber cuantas carreras hizo el taxista?

* Resuelve el problema con una operacién

S I B (1 0] ] v I S

La primera semana he leido 125 paginas de un libro, 47 paginas la segunda semana y 116 paginas la tercera
semana. ¢Cudantas paginas he leido hasta ahora?
* La primera semana he leid paginas de un libro. La segunda serfana y

pagimasta Lfrcera semana.

e (Quéheleido? ....cooiiiiiiii

*  ¢Qué harias para saber cuantas paginas he leido hasta ahora?



g Resuelve el problema con una operacion:

La reSPUESLA €8 .. ueiitit ettt

3. Pedro tiene en su granja 360 pollos y 90 patos ¢cuantos animales tiene en total?

» Pedro tiene en su granja pollos vy D patos.

*  Que harias para saber cuantos animales tiene en total

g Resuelve el problema con una operacion

L@ TESPUEBSIA €8 ..ttt

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA
1.2 CICLO

1.3 GRADO Y SECCION

1.4 FECHA

1.8. DURACION

: Renacimiento Siglo XXI
: 111 Ciclo
120
06 /07/2020
: 45 min.
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I TITULO DE LA SESION: Seleccionamos procedimientos y estrategias para resolver problemas

aritméticos.

1. PROPOSITO DE LA SESION: El propoésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a seleccionar procedimientos y estrategias para desarrollar problemas con tres cifras jugando y

usando su material concreto.

1. ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
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Preparar los materiales a usar O .
Seleccionar las estrategias a usar. | *

Elaborar los instrumentos de

Material base diez.
Abaco
» Cuaderno de trabajo Matematica

evaluacion.
V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT | Resuelve 0 Traduce cantidades
problemas de a expresiones O Selecciona procedimientos y estrategias para
cantidad £ S
numericas. resolver problemas aritméticos.
V. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O Igualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacién al Bien Comdn. » Son solidarios con sus compafieros.
* Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VI. MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Motivacitn La docente muestra a los nifios un video motivador Se le| « Iméagenes
S recuerda a los estudiantes lo trabajado en la clase anterior.| * Palabra 10°
(2) Saberes previos * Responden:

* ;(Qué hicimos la sesién anterior?
* ;qué namero es este?

O ¢han visto alguna vez unas cajitas?

Problematizacion

O Se muestra el problema en un papelote:
Luis abre una cajita azul y encuentra 162 taps luego abre

la cajita roja y encuentra 95 taps ;Cuantos taps tiene
ahora?

Propasito

y
organizacian.

* Hoy dia vamos a desarrollar problemas de adiccion
jugando (Las cajitas encantadas).
» Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a trabajar

y aprender mejor.
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DESARROLLO

Gestian vy

acompafiamiento

de del desarrollo de
las

competencias.

Comprension del problema.

La profesora da a conocer las reglas del juego

El juego consiste en que la maestra enunciara
problemas y los estudiantes representaran con los
palitos de cada caja. Por ejemplo: Milagros tiene 25
palitos luego su compafiera le aumenta 8 palitos
¢Cuéntos palitos tiene Milagros?. La profesora buscara
la participacion de los alumnos para resolver este
problema para ello preguntara : ;Cuéntos palitos tenia
al inicio Milagros , los nifios responderan .... ;Cuantos
palitos le aumentaron después?, los nifios
responderdn.. 8 los nifios responderan sumando,
contado los palitos de las cajas, etc. ¢Cuanto es la
cantidad final?, los nifios responderan...Se les dira:
¢Estan seguros? (Es correcta la respuesta?, los nifios
responderan si, claro que si. O Asi sucesivamente
jugaran todos los nifios, al mismo Busqueda

de estrategias

¢Cémo resolveremos el problema?, Qué operacion
haremos para resolver el problema.

Participan por equipos utilizando el material y tablero
de valor posicional.

Representan su operacién en
una hoja. D

~N N o C

2
1
3

Formalizacién del aprendizaje.

Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente
indicando que para resolver problemas se tiene que
conocer los datos y plantear correctamente.

Resuelven un problema planteado por equipo usando
sus materiales en un papelote.

Registran algunos datos en sus cuadernos.

Desarrollan una ficha de aplicacion. O Reflexion

Recurso
humano

Material
base diez
Abaco
Tablero
de Valor
posicional

Pizarra
Plumones
O
Cuaderno
de trabajo
Ficha

de
trabajo
Cuaderno
Léapiz
Palabra
oral.

75’
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» Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.
» ¢cual es la respuesta?

» ;como lo encontraron?
* (Qué operacion realizaron?

Evaluacidn. O Responden a los interrogantes: /Qué aprendieron?| O Lista de 5’
g ¢Como aprendieron? ¢(Qué les gustd mas? (Qué cotejo.
5 dificultades tuvimos? ¢Como lo superamos?
nn
VII. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
VIIl. REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

¢Qué lograron os estudiantes en esta ¢Qué dificultades se observaron?
sesion?

Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017
* Rutas del aprendizaje

* Cuaderno de trabajo O Rrecurso web
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) ) Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 11
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion ”

ODbServaciones y/0 COMENLATIOS: .. .uuuuentnineiteii ettt et e et e e e et e e e e e e e aneeanaas

RESOLUCION DE PROBLEMAS

63011 ) (ORI

Grado: ..oooii Fecha: ........ /07/20

1. Luis abre una cajita azul y encuentra 162 taps luego abre la cajita roja y encuentra 95 taps
¢Cuantos taps tiene ahora?

. ¢Qué operacién utilizaras para resolver el problema? Marca la respuesta



correcta.
a) Suma
b) Resta
g Resuelve el problema con la operacjon gue elegiste
. Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolverlo

2. Maribel abre la caja amarilla y encuentra 198 mufiecas, luego Verdnica le entrega la otra cajita
que tenia 78 mufiecas mas ;Cuantas mufiecas tiene en total?

. ¢Qué operacion utilizaras para resolver el problema? Marca la respuesta

correcta.

c) Suma
d) Resta

g Resuelve el problema con la operacion que elegiste

. Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolverlo

3. Camilaabre la cajaazul y encuentra 77 cucharas y en la caja roja encuentra 85 cucharas ¢cuantas

cuchara encontré en total?

. ¢QUé operacion utilizaras para resolver el problema? Marca la respuesta correcta.

e) Suma
f) Resta

. Resuelve el problema con la operacion que elegiste

106
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. Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolverlo

4. Mi mama fue a una verduleria y compro 56 zapallos, 79 lechugas y 159 zanahorias ¢Cuantas
verduras compré en total?

. ¢Qué operacion utilizaras para resolver el problema? Marca la respuesta
correcta.
g) Suma
h) Resta

o Resuelve el problema con la operacion que elegiste

. Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolverlo

SESION DE APRENDIZAJE N° 05
I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO - 111 Ciclo

1.3 GRADO Y SECCION 120

1.4 FECHA : 08/07/2020

1.8. DURACION : 45 min.

Il TITULO DE LA SESION: Explicamos procedimientos y resultados propios en la resolucion de
problemas aritméticos.
Il PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a explicar sus procedimientos y resultados propios en el desarrollo de problemas jugando y usando
su material concreto.

V. ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢QUE recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesion?
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Preparar los materialesausar 0 | * Material base diez.
Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco

Elaborar los instrumentos de

» Cuaderno de trabajo Matematica

evaluacion.
V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT | Resuelve O Traduce cantidades
E;ﬁ?i'é*;gas de a exp,r(_asiones O Explica procedimientos y resultados propios en
numericas. la resolucion de problemas aritméticos.
VL. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O Igualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacién al Bien Comdn. » Son solidarios con sus compafieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VIl.  MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Mativacian . Se realiza las actividades permanentes y se les invita a » Iméagenes
o los nifilos a sentarse en asamblea para observar . Palabra 10°
3} atentamente.
Z Después de las actividades permanentes...Se recordara

con los estudiantes problemas de la clase anterior

Se les presentard un dado confeccionado por la docente y
ella lanzara el dado.

Saberes previos

Luego preguntara a los nifios sobre: ;Qué pasa cuando se
lanza un dado? Ellos responden diciendo que salen
nameros cualquiera puede ser que salga el uno, el seis, el
cuatro etc. ¢Para qué sirve el dado? ;Qué haremos con el
dado? Algunos estudiantes diran: jugaremos con los
dados.

Problematizacion

O Se muestra el problema en un papelote: Juancito
juega a los dados y en el primer lanzamiento le
sale 13 helados y en segundo lanzamiento le sale
8 helados ¢Cuantos helados juntd en total en los
dos lanzamientos?

Propdsito

y
organizacian.

» Hoy dia vamos a desarrollar problemas de adiccion y
explicaremos su procedimiento.

* Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a trabajar
y aprender mejor.
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DESARROLLO

Gestian vy
acompafiamiento de
del desarrollo de
las
competencias.

Comprension del problema.

Responden:

¢Cuéntos datos tiene el problema?

¢cuantas salio en el primer lanzamiento?

¢cuéntas le sale después?

¢ccuantos helados junt6 en total ? Blsqueda de
estrategias

Qué operacion haremos para resolver el problema.
Participan por equipos utilizando el material y tablero
de valor posicional.

Representan su operacion en
una hoja. D §]
1 3
8 |+

Formalizacion del aprendizaje.

Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente
indicando que para resolver problemas se tiene que
conocer los datos y plantear correctamente.
Resuelven un problema planteado por equipo usando
sus materiales en un papelote.

Registran algunos datos en sus cuadernos.
Desarrollan una ficha de aplicacion.

Reflexion

Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.

¢ccual es la respuesta?

¢como lo encontraron?

Recurso
humano

Material
base diez
Abaco
Tablero
de Valor
posicional

Pizarra
Plumones
O
Cuaderno
de trabajo
Ficha

de
trabajo
Cuaderno
Lapiz
Palabra
oral.

75’
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O ¢qué operacion realizaron?

Evaluacidn. O Responden a los interrogantes: /Qué aprendieron?| O Lista de 5’
g ¢Como aprendieron? ¢(Qué les gustd mas? (Qué cotejo.
5 dificultades tuvimos? ¢Como lo superamos?
nn
VIlIl. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
IX. REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

¢Qué lograron os estudiantes en esta ¢Qué dificultades se observaron?
sesion?

Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017
* Rutas del aprendizaje

* Cuaderno de trabajo O Rrecurso web
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Lista de Cotejo

AREA: MATEMATICA CICLO: 11
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion

Observaciones y/o comentarios: ......

RESOLUCION DE PROBLEMAS

B350 ) (=

Grado: ...oooi Fecha: ........ /07/20

1. Juancito juega a los dados y en el primer lanzamiento le sale 13 helados y en

segundo lanzamiento le sale 8 helados ¢Cuantos helados junto6 en total en los dos
lanzamientos?
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¢cudles son los datos?

¢Entendiste el problema?

¢ qué pasos puedo hacer?

¢Como vas a resolverlo?

Datos ¢como puedo resolverlo? Operacion
Respuesta:
2. Luis tiene un album con 18 figuras, su primo Alejandro le regala 19 figuras mas
¢Cuéntas figuras tiene ahora Luis?
Datos ¢cémo puedo resolverlo? Operacion
Respuesta:

3.Un payaso-tiene 56 globos y le entregan 26 maés. ;Cuantos globos tiene ahora el payaso?



Datos

¢coémo puedo resolverlo? Operacion

Respuesta:

4. En un parque hay 36 nifios y luego llegan 18 nifios. ;Cuantos nifios hay ahora en el parque?

Datos

¢como puedo resolverlo? Operacion

Respuesta:

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO - 111 Ciclo
1.3 GRADO Y SECCION 120
1.4 FECHA : 09/07/2020
: 45 min.

1.8. DURACION

113



1. TITULO DE LA SESION: “Resolvemos problemas con tres cifras”

114

Il. PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a desarrollar problemas con tres cifras jugando usando su material concreto.

V. ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
sesién?

¢QUE recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?

* Preparar los materiales a usar O
Seleccionar las estrategias a usar.

« Elaborar los instrumentos de
evaluacion.

Material base diez.
Abaco
Cuaderno de trabajo Matemaética

V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT | Resuelve 0 Traduce cantidades
problemas de a expresiones O Plantea relaciones entre los datos en problemas

cantidad numéricas.

aritméticos con cantidades de dos y tres cifras

VI. ENFOQUES:

Enfoques Transversales

Acciones observables.

O Igualdad de Género.

O Trato igualitario a varones y mujeres.

O Orientacién al Bien Coman.

VIl.  MOMENTOS DE LA SESION:

» Son solidarios con sus compafieros.

* Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.

INICIO

Los nifios calculan mentalmente la cantidad total de nifios
que hay en la escuela, algunos responderan 125 y se les
pregunta si hay 50 nifios ;cuantas nifias habra?

Momentos = Procesos "W Recursos | T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Motivacitn Los nifios participan dindAmicamente en un juego la * Imégenes
escuelita. « Palabra 10°

Saberes previos * Responden:

* ¢Qué operacidn utilizaremos?
* ;qué operacion se utiliza cuando se calcula lo que

organizacian.

falta?
Problematizacian | O Se muestra el problema en un papelote:
Propasito » Hoy dia vamos a desarrollar problemas de
y sustraccion.

» Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a
trabajar y aprender mejor.
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Gestion y Responden: humano
. :Cué i ?
acompafiamiento de (,Culantos d_a}tos tiene el problema”
¢cuantos nifos hay en total?
del desarrollo de ) . . .
| ¢cuantas nifias habré en la escuela? Busqueda de
?S estrategias * Material
competencias. Qué operacion haremos para resolver el problema. base diez
Participan por equipos utilizando el material y tablero | * Abaco
de valor posicional. » Tablero
* de Valor
C D U posicional
1 2 5
5 0
Representan su operacion en una hoja. « Pizarra
* Plumones
@] -
= O
= Cuaderno
o .
[ de trabajo
ﬁ + Ficha
2! ., .. de
E—l Formalizacion del aprendizaje. trabaio
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente C dJ
indicando que para resolver problemas se tiene que uaderno
conocer los datos y plantear correctamente. * Lapiz
Resuelven un problema planteado por equipo usando | * Palabra
sus materiales en un papelote. oral.
Registran algunos datos en sus cuadernos.
Desarrollan una ficha de aplicacion.
Reflexion
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.
¢Cuél es la respuesta?
¢como lo encontraron?
¢gqué operacion realizaron?
Evaluacitn. Responden a los interrogantes: (Qué aprendieron?| O Lista de 5
g ¢Como aprendieron? ;Qué les gustd més? ;Qué cotejo.
= . . )
::1 dificultades tuvimos? ;Como lo superamos?
n
VIIl. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo

IX.

REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesion?

¢Qué dificultades se observaron?
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Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017

* Rutas del aprendizaje

+ Cuaderno de trabajo 0 Recurso web

) ) Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 11
TEMA: “Resolvemos problemas de sustraccion ”

12
13
14
15

SNEANEANIRN

Observaciones y/o comentarios: ......
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

NOM B R E : i,
Grado: ..o, Fecha: ..../07/20

1. Enunaescuela hay 567 estudiantes. Si hay 397 nifias. ¢cuantos nifios hay?
» Cuadles son los datos del problema

4 i )

;ﬁﬂ__—.c_ i §ERTEY
Hay EE Hay = oo e

Hay =
- /

0 ¢Queé harias para saber cuantos nifios hay?

» Ahora comprueba el problema pintando los cuadraditos de color rojo, cada cuadradito
representa diez unidades.



2. Entotal hay 348 nifios, 78 nifios estan con zapatillas y el resto con zapatos ¢cuantos nifios estan

con zapatos?

3. Enunabolsa de mercado hay 126 frutas, 76 son platanos y el resto son melocotones.

O o O O

O O O gl
O OOl

Cuaéles son los datos del problema

118

Ahora comprueba el problema pintando los cuadraditos de color rojo, cada cuadradito

representa diez unidades.

O MO OO O g
O O O OOl -
o o O e e e [
OO OO O Ol

(cuantos melocotones hay?

Cudles son los

problema

¢Qué harias para saber cuantos melocotones hay?

Resuelve el problema con una operacién



119

[[r—————
—_— e — e — . d
* Ahora comprueba el problema pintando los cuadraditos de color rojo, cada cuadradito
representa diez unidades.
O o o O Og
O O O OO g g
J o] o] o e
I I I I I e ]
SESION DE APRENDIZAJE N° o7
I. DATOS GENERALES:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO : 111 Ciclo
1.3 GRADO Y SECCION 120
1.4 FECHA : 13 /07/2020
1.8. DURACION : 45 min.

Il. TITULO DE LA SESION: “Resolvemos problemas con cifras”

1. PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado
van a desarrollar problemas con tres cifras jugando usando su material concreto.

V. ANTES DE LA SESION:
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

¢QUE recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?

Preparar los materiales a usar O * Material base diez.
Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco

Elaborar los instrumentos de

» Cuaderno de trabajo Matematica

evaluacion.
V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT | Resuelve O Traduce cantidades
E;ﬁ?iga;]jas de a expresiones O Representa pictérica y simbolicamente el
numéricas. problema aritmético mediante una operacion.
VI. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Género. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacion al Bien Comdn. » Son solidarios con sus comparieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VII. MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Motivacidn Los nifios participan en un juego llamado sacando * Imagenes
chapitas. » Palabra 10°
o Se formard grupos de pares y se dara los materiales
5 concretos (chapitas)
Z Los nifios manipulan los materiales.

Saberes previos

O Responden:
¢cuantos chapitas tienen?

(cuantos chapitas han quitado?

¢ahora hay mas o menos chapitas?, ¢la cantidad de
chapitas aumentan o disminuyen? y ¢nifios pueden
calcular cuantos chapitas hay ahora?

de gué manera se puede representar el problema?,
¢creen que hay otra manera para representar o resolver
problemas? y ;cual?

Problematizacitn

O Se plantea el siguiente problema en un papelote:
En una caja hay 210 galletas de vainilla y se arrojan
algunas galletas. Si en total hay 634 galletas de vainilla.
¢Cuéantas galletas se han arrojado?

Propésito

y
organizacian.

» Hoy dia vamos a representar graficamente problemas
que demandan acciones de quitar.

* Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a trabajar
y aprender mejor.
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Comprension del problema. Recurso 75°
Bestion y Responden: humano
acompafiamiento de ¢Cuéntos datos tiene el problema?
del desarrallo de ¢cuantas galletas hay en la caja?
s ¢cuéntas galletas se arrojan después? _
. (cuantas galletas hay en total? Busqueda de Material
competencias. estrategias base diez
Qué operacion haremos para resolver el problema. Abaco
Participan por equipos utilizando el material y tablero Tablero
de valor posicional. de Valor
posicional
C D U
6 3 4
3 1 0
Pizarra
Representan su operacion en una hoja. Plumones
o O
= - Cuaderno
o de trabajo
% Ficha
s de
E Formalizacién del aprendizaje. trabajo
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente CEJa_derno
indicando que para resolver problemas se tiene que Lapiz
conocer los datos y plantear correctamente. Palabra
Resuelven un problema planteado por equipo usando oral.
sus materiales en un papelote.
Registran algunos datos en sus cuadernos.
Desarrollan una ficha de aplicacion.
Reflexion
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.
¢ccual es la respuesta?
¢como lo encontraron?
¢qué operacion realizaron?
Evaluacitn. Responden a los interrogantes: (Qué aprendieron? | O Lista de 5
é ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gustd mas? ;Qué cotejo.
5 dificultades tuvimos? ¢Coémo lo superamos?
n
VIIl.  PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

IX.

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesion?

¢Qué dificultades se observaron?
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Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017

* Rutas del aprendizaje

+ Cuaderno de trabajo 0 Recurso web

Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 11
TEMA: “Resolvemos problemas de sustraccion ”

Observaciones y/o comentarios: ......
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

J\0)1010) (<
Grado: .ooviiie Fecha: ........ /07720

1. En una caja hay 210 galletas de vainilla y se arrojan algunas galletas. Si en total hay 634
galletas de vainilla. ;Cuantas galletas se han arrojado? v* ;{De qué trata el problema?

v" Representa el problema con una operacion

v Respuesta:

2. Mario tiene 150 chapitas, si encuentra mas chapitas en la calle y ahora tiene 678 chapitas en
total. ¢cuantos chapitas encontr6 Mario?
v iDe qué trata el problema?

v Representa el problema con una operacion

RS PUES A ..t e

3. Elena tenia 97 limones, luego compra algunos mas. Ahora tiene 178 limones. ;cuantos
limones compré Elena?
v' ;De qué trata el problema?
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v' Representa el problema con una operacién

RS PUESTA: ..o e

SESION DE APRENDIZAJE N° 08
I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI

1.2 CICLO - 111 Ciclo

1.3 GRADO Y SECCION 20

1.4 FECHA : 15 /07/2020

1.8. DURACION : 45 min.

X. TITULO DE LA SESION: “Aplica la estrategia seleccionada para resolver problemas aritméticos”

XI. PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a desarrollar problemas con dos cifras y tres cifras jugando usando su material concreto.

XIl.  ANTES DE LA SESION:

¢Qué necesitamos hacer antes de la ¢Qué recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesion?
* Preparar los materiales a usar O  Material base diez.

Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco
» Cuaderno de trabajo Matematica

e Elaborar los instrumentos de
evaluacion.
XIll. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
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AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT RGSEJIGWG ; O Traduce cantidades | O Aplica la estrategia seleccionada para resolver
E;ﬁtigggas ° a expresiones problemas aritméticos
numéricas.
XIV. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Geénero. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacion al Bien Comdn. » Son solidarios con sus comparieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
XV. MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagbgicos | Procesos didacticos
Motivacitn Se realiza las actividades permanentes y se les invitaa los| = Iméagenes
nifios a sentarse en asamblea para observar atentamente. | « Palabra 10°
© Se forman en dos grupos
©) El primer grupo pone una cantidad de palitos en forma
Z horizontal y de manera ordenada. Seguidamente los

estudiantes del otro grupo ponen otra cantidad de palitos

debajo de cada palito que han puesto los nifios del primer

grupo
Los nifios manipulan los materiales.

Saberes previos

O Responden:
¢cuéntos palitos tienen los nifios del primer grupo?,

¢cuantos palitos tienen los nifios del segundo?, ;qué
grupo tiene menos palitos?, ;cudntos palitos menos tiene
el primer grupo? y ¢cémo saben?

Problematizacitn

O Se muestra el problema en un papelote:

Propésito

y
organizacian.

* Hoy dia vamos aprender a aplicar la estrategia
seleccionada para resolver problemas.
* Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a trabajar

y aprender mejor.
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Gestion y * Responden: humano
. e SCU4 i ?
acompafiamiento de (,Cugntos datos tlen,e el problema®
+ jcuantos peces habia en la laguna?
del desarrollo de . )
s ¢ ;Cuantas peces murieron?
. *  ;Cuantas peces quedan? . Materl_al
competencias. Busqueda de estrategias base diez
*  Qué operacién haremos para resolver el * Abaco
problema. * Tablero
» Participan por equipos utilizando el material y » de Valor
tablero de valor posicional. posicional
C D U
* Pizarra
- _ * Plumones
* Representan su operacién en una hoja. 0
Cuaderno
% de trabajo
3 » Ficha
~ de
g trabajo
E‘ + Formalizacion del aprendizaje. ) CEJa_derno
«  Formalizan su aprendizaje con ayuda de la Lapiz
docente indicando que para resolver problemas | * Palabra
se tiene que conocer los datos y plantear oral.
correctamente la operacion mas adecuada para
resolver el problema
* Resuelven un problema planteado por equipo
usando sus materiales en un papelote.
* Registran algunos datos en sus cuadernos.
» Desarrollan una ficha de aplicacion.
* Reflexién
» Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron
para aprender.
»  ;cudl es larespuesta?
* ¢como lo encontraron?
*  ¢qué operacion realizaron?
Evaluacidn. O Responden a los interrogantes: Qué aprendieron? | O Lista de 5
g ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gusté mas? ;Qué cotejo.
(= P - 7
21 dificultades tuvimos? ¢Como lo superamos?
2
XVI. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

XVII.

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesion?

¢Qué dificultades se observaron?
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Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo Nacional 2017

* Rutas del aprendizaje

+ Cuaderno de trabajo 0 Recurso web

Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 111

TEMA: “Aplica la estrategia seleccionada para resolver problemas aritméticos”
”
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ODbSErvaciones y/0 COMENLATIOS: ...uuturententainetneineieteteteteteteseseteaesesesesesnesnns

RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. En una laguna habia 987 peces, pero algunos murieron por la contaminacién del agua.
Ahora solo quedan 325. ;cuéantos peces han muerto?
. ¢Qué puedes hacer para saber cuantos peces han muerto?

. ¢ Se puede agregar o quitar?

. Resuelve el problema con la operacion que elegiste
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. ¢Por qué empleaste esta operacion?

2. David tiene 189 canicas y regala 67 a su amigo Javier. ¢Cuantas canicas le quedan a David? O
¢Qué puedes hacer para saber cuantos peces han muerto?

* Resuelve el problema con la operacion que elegiste

3. Patricia compr6 547 sobres de figuritas del album del mundial. Si ayer vendi6 179 sobres.
¢Cuéntos sobres le falta aun vender?
*  ¢Qué puedes hacer para saber cuantos peces han muerto?



¢Por qué empleaste esta operacion?

4. Sonia tiene S/160. Su hermano tiene S/ 120 ;Cuéanto de dinero le falta a su hermano
para gque tener las mismas cantidades que Sonia?

*  (Qué puedes hacer para saber cuantos le falta a su hermano?

* ;Se puede agregar o quitar?

SESION DE APRENDIZAJE N° 09
I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI
1.2 CICLO : 11 Ciclo

1.3 GRADO Y SECCION 120

1.4 FECHA . 16 /07/2020

1.8. DURACION : 2 horas pedagdgicas

1. TITULO DE LA SESION: “Explicamos procedimientos y resultados propios en la
resolucién de problemas aritméticos

130

Il. PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado

van a desarrollar problemas con dos cifras y tres cifras jugando usando su material concreto.

V. ANTES DE LA SESION:

sesion?

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢QUuEé recursos y materiales se utilizaran en esta sesién?

+ Preparar los materialesausar 0 | * Material base diez.

Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco

« Elaborar los instrumentos de » Cuaderno de trabajo Matemaética

evaluacion.

V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
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AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT restel O Argumenta O Explica procedimientos y resultados propios en
esuelve : : g o
afirmaciones sobre
problemas de I l_ la resolucion de problemas aritméticos.
cantidad las relaciones
numeéricas y las
operaciones..
VI. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Geénero. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacion al Bien Comun.  Son solidarios con sus compafieros.
* Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VIL. MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagbgicos | Procesos didacticos
Motivacitn Los nifios observan un video del pastor y las cabritas * Imagenes
o https://www.youtube.com/watch?v=srTEuUOJVUWO + Palabra 10°
O Luego la docente realiza el siguiente enunciado
Z Saberes previos * Responden:

* ¢cuantas cabritas tenia el pastor?

Problematizacitn

* ;gué paso con las cabritas?

* jcuantas cabritas quedaron?

* Se muestra el problema en un papelote:

* presentara una ruleta de tamario regular la profesora
invita a salir a alumnos al frente ellos hara girar la
ruleta con. En cada color se encontraban dos nimeros,
uno mayor y otro menor, también una palabra; el
namero mayor era el minuendo (28) y el namero menor
el sustraendo (10) la palabra era un sustantivo
(naranjas) u otro con lo que se creaba un problema.
Asi: Fui al mercado y compré 28 naranjas, al llegar a
mi casa comi 10. ;Cuéantas naranjas me quedan?

Propdsito

y
grganizacian.

» Hoy dia vamos a explicar procedimientos y resultados
propios en la resolucion de problemas de sustraccion.

* Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a
trabajar y aprender mejor.



https://www.youtube.com/watch?v=srTEuOJVUW0
https://www.youtube.com/watch?v=srTEuOJVUW0
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Gestion y Responden: humano
. ;Cué i ?
acompafiamiento de (,Cu,antos datos_ tiene el p/roblema.
del desarrallo de ¢Cuéntas naranjas compre?
s ¢Cuantas comi?
, Basqueda de estrategias * Material
competencias. Qué operacién haremos para resolver el problema. base diez
Participan por equipos utilizando el material y tablero | * Abaco
de valor posicional. » Tablero
Representan su operaciénen | * de Valor
una hoja. D U posicional
2 8
8
- 1 0 -
o
~
~
< .
n L L * Pizarra
E Formalizacion del aprendizaje. «  Plumones
Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente o
indicando que para resolver problemas se tiene que Cuad
conocer los datos y plantear correctamente. d:?ra%rzg?)
Resuelven un problema planteado por equipo usando Fich J
sus materiales en un papelote. Ic a(‘j
Registran algunos datos en sus cuadernos. traba'oe
Desarrollan una ficha de aplicacion. . Cuadjerno
Reflexion . Liiz
Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para . p Ipb
aprender. alabra
¢cudl es la respuesta? oral.
¢como lo encontraron?
¢gqué operacion realizaron?
Evaluacidn. Responden a los interrogantes: (Qué aprendieron? 0O Lista de 5
g ¢Cémo aprendieron? ;Qué les gustd mas? ;Qué cotejo.
5 dificultades tuvimos? ;Como lo superamos?
w2
VIII. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

IX.

¢Qué lograron os estudiantes en esta
sesion?

¢ Qué dificultades se observaron?

V. BIBLIOGRAFIA:

Coishco, julio del 2020.

Curriculo Nacional 2017
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* Rutas del aprendizaje
* Cuaderno de trabajo

¢ Recurso web

) ) Lista de Cotejo
AREA: MATEMATICA CICLO: 111
TEMA: “Resolvemos problemas de adicion

ODbServaciones y/0 COMENLATIOS: .. .uueneentnii et et ettt et et e e et et et e e e e e e e aneeanaaas
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

B0 1114 <L
) 7 T (1 1 Fecha: ........ /07/2020

1. Aver fui al mercado y compré 28 naranjas, al llegar a mi casa me comi 5. ;cuantas naranjas
me quedan?

*  ¢Que operacion utilizarias para resolver el problema? Marca la respuesta correcta.

a) Suma
b) resta

*  Resuelve el problema con la operacion que elegiste.

4 )

. J

»  Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolver el problema.

2. Rita tiene 29 caramelos, pero promete regalar caramelos a Juan la cantidad que sale en la
ruleta, luego en la ruleta sale 11 ;Cuéantos caramelos le quedaran a Rita?
¢Qué operacion utilizarias para resolver el problema? Marca la respuesta correcta.

¢c) Suma
d) resta

Resuelve el problema con la operacion que elegiste.



\_

J

Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolver el problema.

Mi hermana va a la tienda a comprar un tren de juguete que cuesta 325 soles y en la tienda se
dio cuenta que le faltaba 79 soles. ;cuantos soles tenia mi hermana?

¢Qué operacion utilizarias para resolver el problema? Marca la respuesta correcta.

e) Suma
f) resta

Resuelve el problema con la operacion que elegiste.

(

.

\

J

Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolver el problema.

Mi mama fue a la tienda de artefactos, al llegar a la tienda se dio cuenta que le faltaba 89 soles
para comprar una lavadora que cuesta 903 soles. ¢cuanto dinero tenia mi mama?
¢Qué operacion utilizarias para resolver el problema? Marca la respuesta correcta.

g) Suma
h) resta

Resuelve el problema con la operacion que elegiste.

135
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»  Explica con tus propias palabras lo que hiciste para resolver el problema.

SESION DE APRENDIZAJE N° 10
I. DATOS GENERALES:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : Renacimiento Siglo XXI

1.2 CICLO : 11l Ciclo

1.3 GRADO Y SECCION 120

1.4 FECHA . 17/07/2020

1.8. DURACION : 45 min,

1. TITULO DE LA SESION: Planteamos conclusiones a partir de la situacion problematica resuelta

1. PROPOSITO DE LA SESION: El propésito de la sesion es que los nifios y nifias del segundo grado
van a Planteamos conclusiones en la resolucién de problemas aritméticos jugando y usando su material

concreto.

V. ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢QUE recursos y materiales se utilizaran en esta sesion?
sesion?

+ Preparar los materialesausar 0 | * Material base diez.

Seleccionar las estrategias a usar. | * Abaco

« Elaborar los instrumentos de » Cuaderno de trabajo Matemaética

evaluacion.
V. COMPETENCIA Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION:
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AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
MAT restel O Argumenta O Planteamos conclusiones a partir de la
esuelve P P . .. -
afirmaciones sobre
problemas de ( situacion problematica resuelta
cantidad las relaciones
numeéricas y las
operaciones
VI. ENFOQUES:
Enfoques Transversales Acciones observables.
O lgualdad de Geénero. O Trato igualitario a varones y mujeres.
O Orientacién al Bien Comun. » Son solidarios con sus compafieros.
» Los nifios y las nifias tienen iguales oportunidades.
VIL. MOMENTOS DE LA SESION:
Momentos Procesos | Actividades de aprendizaje Recursos T
pedagdgicos | Procesos didacticos
Motivacitn Se realiza las actividades permanentes y se les invitaa los| = Iméagenes
o nifios a sentarse en asamblea para observar atentamente.| « Palabra 10°
O Se presentara imagenes de animalitos pequefios y luego
Z se retirara algunos animales.

Saberes previos

* Responden:

« ;cuantos animales observaron?
« ;Cuantos animalitos retire?

* ;cuantos animalitos quedaron?

Problematizacitn

O Se muestra el problema en un papelote

Yesenia y Jaime juegan Jaime escogio unatarjeta que
indica que tiene 65 pelotas y luego Yesenia saca una
tarjeta que indica que debe entregar 30 a Julio
¢Cuantas pelotas le quedan a Jaime?

Propésito

y
organizacian.

* Hoy dia vamos a plantearan conclusiones a partir de la
situacion problematica.
* Proponen algunos acuerdos que les ayudaran a trabajar

y aprender mejor.
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Comprension del problema. * Recurso 75°
Gestion y * Responden: humano
acompafiamiento de | ° ¢Culantos datos tlgne el p_roblema?
del desarralle de | (cuantas pelotas tiene Jaime?
» ¢cudntas pelotas debe entregarla a Julio? Blsqueda
as de estrategias - Material
competencias. +  Qué operacion haremos para resolver el problema. base diez
« Participan por equipos utilizando el material y tablero | = Abaco
de valor posicional. » Tablero
* Representan su operacionen |« de Valor
una hoja. D ] posicional
6 5
S 3 0
-
o
~
3:‘ o - * Pizarra
%) » Formalizacion del aprendizaje.
0 . . * Plumones
A * Formalizan su aprendizaje con ayuda de la docente 0
indicando que para resolver problemas se tiene que
hacer una lectura comprensiva, identificando los Cuaderno
datos, proponiendo una operacion, escribiendo la de trabajo
respuesta del problema y finalmente explicando los * Ficha
pasos que siguieron para resolver el problema (_je
+ Resuelven un problema planteado por equipo usando trabajo
sus materiales en un papelote. * Cuaderno
« Registran algunos datos en sus cuadernos. * Lapiz
« Desarrollan una ficha de aplicacion. « Palabra
* Reflexion oral.
» Conversan y reflexiona sobre- los que hicieron para
aprender.
» ¢cual es la respuesta?
* ;como lo encontraron?
O ¢qué operacion realizaron?
Evaluacidn. O Responden a los interrogantes: ;Qué aprendieron? O Lista de 5
g ¢Como aprendieron? ;Qué les gustd méas? ;Qué cotejo.
;C dificultades tuvimos? ;Coémo lo superamos?
n
VIIl. PARA TRABAJAR EN CASA:

Fichas de trabajo
REFLEXIONES SOBRE APRENDIZAJE DE LA SESION:

IX.

¢Qué lograron os estudiantes en esta

sesion?

¢Qué dificultades se observaron?
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Coishco, julio del 2020.

V. BIBLIOGRAFIA:
¢ Curriculo Nacional 2017

* Rutas del aprendizaje

+  Cuaderno de trabajo O Recurso web Lista de Cotejo

AREA: MATEMATICA CICLO: 111
TEMA: planteamos conclusiones a partir de la situacion problematicas

ODbServaciones y/0 COMENTATIOS: +....uuuntetnineiteite it et et et e e e et e e e e e e e e aneeanaas



1. Yeseniay Jaime juegan Jaime escogio una tarjeta que indica que tiene 65 pelotas y luego
Yesenia saca una tarjeta que indica que debe entregar 30 a Julio ;Cuantas pelotas le quedan

RESOLVEMOS PROBLEMAS

a Jaime?

Resuelve el problema.

d
s
3.
4,

\_

\

J

2. Jairo tiene una tarjeta con 40 pares de zapatos, luego Carlos saca una tarjeta que indica que
debe prestarle 12 pares a Mario. ;Cuantos pares de zapatos le quedan a Jairo?

O Explica paso a paso los procedimientos que utilizaste para llegar al resultado.

Resuelve el problema.

[

\_

\

J

O Explica paso a paso los procedimientos que utilizaste para llegar al resultado.

3. Flor tiene 126 rosas y le obsequia 45 a Ana. ¢Cuantas rosas tiene Flor ahora?

» Resuelve el problema.

[

\
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+ Explica paso a paso los procedimientos que utilizaste para llegar al resultado.

4. Enun arbol hay 8 decenas pajaritos y se van 4 decenas. ¢Cuantos pajaritos quedan en el

arbol?

» Resuelve el problema.

s
2.
3.

\_

J

» Explica paso a paso los procedimientos que utilizaste para llegar al resultado.
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