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RESUMEN

La utilizacion de los juegos con material con concreto, es una de las estrategias
pedagogicas més eficaces para los procesos cognitivos de ensefianza; ya que puede usarse
en cualquier aprendizaje facilitando el desarrollo cognitivo del nifio. Por tal motivo, esta
investigacion observo en la 1.E.P. de aplicacion Albert Einstein en el aula de 5 afios del
nivel inicial del distrito 26 de octubre, donde los nifios se encontraban con un bajo nivel de
la nocién del numero en: corresponder, seriar y clasificar. Estableciendo como objetivo
general en determinar de qué manera el juego con material concreto, mejora la nocién del
namero en los nifios de 5 afios de dicha institucion educativa. La metodologia utilizada fue
de enfoque cuantitativo con disefio pre experimental con un pre test y post test en un solo
grupo. En el trabajo de campo se utiliz6 una lista de cotejo con 9 items tanto para el pre
test como para el postest. Con una muestra de 15 alumnos de 5 afios del nivel inicial. Se
utilizé el programa Excel 2016 para la medicion de los resultados que fueron: en el pre test
un 57,78 % de los nifios, se encontraba en un nivel proceso la nocién del nimero; en el
post test un 55.56 %, se encontrd6 en un nivel logrado existiendo una diferencia
significativa. Se concluyé que, la propuesta pedagdgica aplicada con 12 sesiones
relacionadas al juego con material concreto para el desarrollo de la nocion del ndmero fue

eficiente.

Palabras clave: Correspondencia, clasificacion, juego con material concreto, nocion del

namero, seriacion.
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ABSTRACT

The use of games with concrete material is one of the most effective pedagogical
strategies for cognitive teaching processes; since it can be used in any learning facilitating
the cognitive development of the child. For this reason, this investigation | observe in the
I.E.P. application Albert Einstein in the 5-year-old classroom of the initial level of the
district October 26, where the children found themselves with a low level of the notion of
the number in: correspond, serial and classify. Establishing the general objective of
determining how the game with concrete material improves the notion of number in 5-
year-old children of said educational institution. The methodology used was a quantitative
approach with a pre-experimental design with a pre-test and post-test in a single group. In
the field work, a checklist with 9 items was used for both the pre-test and the post-test.
With a sample of 15 students of 5 years of the initial level. The Excel 2016 program was
used to measure the results that were: in the pre-test 57.78% of the children, the notion of
number was at a process level; in the post test 55.56%, it was found at an achieved level
with a significant difference. It was concluded that the pedagogical proposal applied with
12 sessions related to the game with concrete material for the development of the notion of

number was efficient.

Keywords: correspondence, classification, game, concrete material, notion of number,

seriation.
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.  INTRODUCCION

Las modalidades de la ensefianza en el area de matematicas, respecto a la nocion del
namero, son las estructuras de sesiones con estrategias especificas planificadas por el
docente; donde se pretende cumplir con su propdsito con base a las competencias de
dicha &rea. Es por ello, es importante utilizar el juego con material concreto. Dentro
de sus funciones se considera: identificar caracteristicas perceptuales de objetos,
estimular los sentidos, discriminar texturas, clasificar objetos y desarrollar la

motricidad fina.

A nivel mundial, los nifios de preescolar construyen la nocion del nimero, a través
de la exploracion del material concreto, vivenciando sus experiencias de situaciones
reales para representar una cantidad determinada, como acciones promovidas por el
docente. Asi lo menciona Caro (2015), en su tesis “Propuesta pedagogica para la
ensefianza de la nocién del ndmero en el nivel preescolar”, quien pudo observar que
los docentes colombianos carecen de capacitaciones para orientar con éxito el

aprendizaje del pensamiento matematico de los nifios de preescolar.

En el Pert, el ministerio de educacion propone que la nocién del nimero se
construye con el logro de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, ademas
MINEDU (2015) explica: “Durante la exploracion de materiales, los nifios 3, 4y 5
afios, establecen relaciones de agrupar, seriar y corresponder”, es decir, 10s nifios
tienen la capacidad de representar cantidades construyendo asi el namero, usando la
manipulacion y experimentacién de los objetos de su entorno. Cabe recalcar que los

niflos realizan estas representaciones a través del juego usando materiales

15



estructurados (proporcionados en el colegio como: bloques, etc.) o no estructurados

(proporcionados en el hogar: palitos, piedritas, etc.)

En Piura, la nocion del ndmero se promueve en las instituciones educativas
aplicando la exploracion de materiales a través del juego, entregandose cada afio a
todas las UGELES, materiales para que las docentes los utilicen en los procesos
didacticos de ensefianza de las matematicas en la representacion del numero de lo
concreto a lo simbolico. Cabe resaltar que pocas docentes no utilizan esos materiales
por no estar capacitadas por los especialistas de educacion inicial; pues, la mayoria
de ellas labora en instituciones que brindan servicio educativo en los niveles inicial y
primaria mayormente, las capacitaciones son realizadas por especialistas del nivel
primario; dejando de lado la importancia de que los nifios utilicen de manera

pertinente los materiales para desarrollar la nocion del namero.

En la institucion seleccionada en esta investigacion, se observo ese problema ya que
los nifios de 5 afios, no utilizan el juego con material concreto para desarrollar la
nocion del ndmero solo utilizan fichas practicas o su libro matematico; trayendo
consigo su bajo nivel que corresponde a la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”, no permitiéndoles resolver problemas cotidianos relacionados en

clasificar, corresponder y seriar.

La nocion del nimero para un nifio de preescolar, predomina en las capacidades de
corresponder, clasificar y seriar objetos de su entorno, asi se indica en la
programacion curricular de educacion inicial, sefiala ademas que el aprendizaje se
conceptualiza y luego lo aplicar en su entorno; por lo que el nifio, utiliza el juego

para su aprendizaje sin que él lo sepa.

16



Cabe recalcar, que es importante el juego con material concreto para el desarrollo de
la nocién del ndmero en matematicas, pues contribuye a la construccion del
pensamiento ldégico matematico, de manera auténoma y significativa. Es decir,
utilizando un modelo de aprendizaje estructuralista y cognitivo del juego, donde el
aprendizaje sea significativo pues el nifio: manipula, explora, indaga, experimenta y
relaciona su conocimiento en lo que quiere entender y pone en practica lo aprendido,
se aflade ademas el uso de cuentas, bloques matematicos, chapitas, etc.;

proporcionados por el docente de manera libre y espontanea.

Segun (Piaget, 1992, citado por Céndor, 2013), menciona que: “El desarrollo del
numero se fundamenta en su teoria cognitiva del conocimiento légico matematico”,
es decir, la didactica del numero en las matematicas apunta cuando en un nifio de
inicial manipula los objetos utilizados en situaciones de su vida cotidiana.. Asi
mismo, en el curriculo nacional (2015) de educacién inicial, indica que: “El juego
dentro de las sesiones pedagégicas en el area de matemaéticas, debe ser lidico
utilizando el material concreto, expresando la capacidad de observar, analizar,
formular hipdtesis, empleando diversos procedimientos al resolver un problema”

pag. 37.

El presente trabajo de investigacion, es de tipo cuantitativo, su objetivo general es
analizar de qué manera el juego con material concreto sirvié para mejorar la nocion
del nimero, en los nifios de 5 afios en la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein_ Piura.
Para alcanzar esta metodologia del nivel aplicativa y con un disefio pre -
experimental, se tomd una muestra de quince nifios de dicha institucion educativa

para medir, aplicar y comparar resultados; donde se determind, que el uso del juego
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con material concreto sirve para el desarrollo de la nocion del nimero; a través de

teorias y metodos que solventa la problematica.

Se pudo observar en el aula de 5 afios de la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein, bajo
nivel de la nocién del nimero con la aplicacion de un pre test; resultados que fueron
asociados a la falta del juego con material concreto. Formulandose asi, como
objetivo general: determinar si el juego con material concreto desarrolla la nocion del
numero en los nifios de 5 afios de la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein; y como,
objetivos especificos: evaluar el nivel de la nocion del nimero con un pre test, antes
de aplicar la propuesta; evaluar el nivel de la nocion del nGmero con un post test,
después de aplicar la propuesta; y, comparar dicho nivel con un pre test y post test,

de antes y después de aplicar el juego con material concreto.

Por ende, esta investigacion se justifica en mejorar la nocion del namero en los
nifios de 5 afios de dicha institucion del nivel inicial; pues, es imprescindible el juego
con material concreto considerandose como una estrategia. Es decir, desde el punto
de vista metodoldgico, se busca que las docentes del colegio particular Albert
Einstein, lo consideren como una herramienta fundamental para la ensefianza del
namero, promoviendo la asimilacion del aprendizaje cognitivo del pensamiento
l6gico matematico en los estudiantes del nivel inicial y, desarrollando las habilidades

de clasificar, seriar y corresponder.

En lo tedrico; se justifica ya que se basa en teorias y definiciones de autores como
Piaget, quien menciona en su teoria cognitiva del namero, a través de etapas en
como el numero se desarrolla con las habilidades de clasificar, seriar y corresponder,

demostrando que el juego con material concreto sirve para el desarrollo cognitivo de
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los estudiantes, en este caso, de la nocion del numero, construyendo a la vez, el
pensamiento l6gico matematico; pues, aprenden los nifios jugando, manipulando,

explorando en el espacio.

En lo practico, la investigacion se justifica porque la aplicacion del juego con
material concreto en el aula de 5 afios mejora la nocion del ndmero, a través del
desarrollo de sesiones de la propuesta pedagdgica, se enfoca en el uso de materiales
concretos con sesiones de juego en el area de matematica; y, a la vez, permitira a las
docentes ver la realidad de sus estudiantes. Por consiguiente, el presente proyecto
pretendio evaluar y comparar que el juego con material concreto, ayuda a desarrollar
la nocion del namero basado en el aprendizaje significativo en el area de

matematicas.

Finalmente, en esta investigacion, se obtuvo como resultados relevantes en el pre test
que el 57.78 % el nivel de la nocion del estuvo en inicio, mientras en el post test con
55.56 % el nivel fue logrado, al comparar el pre test y post test se obtuvo una
estrecha relacion de un 43.33 % dando como resultado la efectividad de la aplicacion
de la propuesta. Es decir, se concluye que la aplicacion del juego con material
concreto mejora significativamente el desarrollo de la nocidn del nimero a los nifios

de 5 afios de la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein.

Il. Revision de la literatura

2.1. Antecedentes
Antecedentes internacionales

. Caro (2015) en su investigacion titulada “Propuesta pedagdgica para

enseniar la nocion del numero en el nivel preescolar” ,(tesis maestria), Universidad
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nacional de Colombia, Colombia. Tuvo como objetivo general: La ensefianza de la
idea de numero en el preescolar en la LE Villa Del Socorro del municipio de
Medellin. Su metodologia fue cualitativa, utiliz6 como instrumento la entrevista. Su
resultado fue que se pudo determinar la propuesta piagetiana como parte de la
edificacion del conocimiento de numero; vy, se concluyo que erigir el conocimiento
desde el punto de vista matematico es lo mas adecuado, con el beneficio en eliminar
todas las propuestas en el contexto que puedan manifestarse en procesar el
conocimiento del nimero.

. Diaz (2015), realiz6 la tesis titulada “Estrategias Diddacticas para la
construccion del nimero en nifios de preescolar”, (tesis pregrado), Universidad
pedagdgica nacional México. Su objetivo general fue elaborar una guia didactica
para los docentes en donde se plantearon actividades ludicas como estrategia
fundamental para la nocién del numero. Su metodologia fue cuantitativa utilizando
instrumentos que recogieron informacion relevante para la comprobacion de la
hipotesis. Entre sus resultados y conclusiones fueron: los docentes encargados
podran contar con diferentes actividades ludicas que optimicen el aprendizaje del
namero en los estudiantes, se tenga presente que la nocién ludica debe ser el apoyo
en el aprendizaje tanto en actividades dentro del aula como fuera de ella.

. Espinoza (2014) ejecutd la tesis titulada “Actividades Iidicas para
desarrollar el concepto de numeros en alumnos de 3 anios”, Universidad Pedagdgica
nacional de México (tesis pregrado). Su objetivo general fue contribuir al desarrollo
del pensamiento l6gico matematico con el juego ludico, en los nifios de 3 afios de
edad. Su metodologia fue cuantitativa utilizando como instrumento una lista de

cotejo y técnica la observacion directa en el patio con los nifios de tres afios. Tuvo
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como resultados, que se logré favorecer el pensamiento I6gico usando el juego ludico
y, se concluyd que las docentes deben utilizar el juego ludico, para desarrollar la

nocion del numero nifios y nifias del centro educativo.

Antecedentes nacionales

. Ramirez (2016), realizo la tesis titulada “Programa “Aprendo jugando” en
la construccion de la nocion del nimero en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 6090”, (tesis doctoral) Universidad Cesar Vallejo de Lima. Su
objetivo general fue demostrar el efecto del programa frente a los bajos niveles de
logro de aprendizaje en el area de matematica, sobre todo en la construccion de la
nocion de nimero a través de actividades de clasificacion y seriacion, situaciones
vivenciales. Su metodologia fue cuantitativa y explicativa, utilizando como
instrumento una lista de cotejo. Siendo sus resultados y conclusiones que; la
aplicacion del programa “aprendo jugando”, si tiene un efecto significativo en la
construccion de la nocion del nimero en los nifios de 5 afios de edad.

. Garcia (2018) realizo la tesis titulada “Programa de actividades lidicas para
mejorar la nocion del nimero en el &rea de matematicas en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa privada Maria Reina el Porvenir en el aiio 2018”. Universidad
los Angeles de Chimbote — Trujillo, su objetivo general fue determinar la influencia
de las actividades ludicas para mejorar la nocién del numero en el curso de
matematicas de dicha institucién. Su metodologia fue de enfoque cuantitativo, tipo
béasico de nivel descriptivo, disefio experimental y se aplicd un pre test; utilizando

como instrumento una lista de cotejo. Se tuvo como resultados que, la aplicacion de
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juegos ludicos mejora satisfactoriamente la nocion del nimero a los 15 nifios de 4
afios de dicha institucion.

. Espinoza (2018), realizd la tesis titulada “Materiales didacticos en el
desarrollo de la nocién del ndmero en nifios y nifias de la I.E.I.P. Santa Rosa de
Lima _ Pisco _Ica”, (Tesis de maestria), Universidad Andina Néstor Caceres de Ica.
Tuvo como objetivo principal: utilizar y conocer los beneficios de los materiales
didacticos para realizar la nocion de numero en nifios de 5 afios de Pisco. Su
metodologia fue de enfoque cuantitativa de disefio experimental, usando como
instrumento una lista de cotejo. Siendo sus conclusiones y resultados que: con el uso
de materiales didacticos se logra la adquisicion de la nocién del numero,
desarrollando la capacidad de relacionar y representar, asi también, favorece tanto al
docente como a los nifios en el proceso de la ensefianza y aprendizaje de las

matematicas.

Antecedentes locales

. Reyes (2018), ejecuto la tesis titulada “Los juegos didacticos como estrategia
para el aprendizaje de la nocion de los nimeros en los nifios de 5 afios de la i.e.
“Kinder creativos”, Piura - Piura. 2017, Universidad los Angeles de Chimbote —
Piura (Tesis de pregrado). Su objetivo general fue: determinar la efectividad de los
juegos didacticos, para el aprendizaje de la nocion de nimero en nifios de 5 afios. Su
metodologia fue de enfoque cuantitativa explicativa, utilizd6 como técnica la
observacion directa y como instrumento la lista de cotejo. Los resultados y

conclusiones fueron: evidenciar que, efectivamente, los juegos didacticos como
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estrategia logran desarrollar la adquisicion de la nocion de nimeros en los nifios de
cinco afios de la I.E. Kinder Creativos — Piura.

. Olivo (2017), realizo la tesis titulada “Estrategias metodolégicas ludicas
para desarrollar la nocion de numero en los nifios de 4 anos de la LE. “Corazon de
Jesis” Piura, 2016, Universidad Los Angeles de Chimbote Piura (Tesis de
pregrado). Su objetivo general fue: diagnosticar los efectos en la aplicacion de
estrategias metodoldgicas ludicas para el proceso de desarrollo de la nocion del
nimero. Su metodologia fue de enfoque cuantitativa descriptiva, usando como
técnica la observacion directa y, como instrumento la lista de cotejo de pre y post
test. Entre sus resultados y conclusiones se destaca que: aplicando el programa
mejord de manera significativa la nocion del nimero en los alumnos de 4 afos, ya
que todos estan en un nivel superior en la calidad de los aprendizajes.

. Rojas (2017), realizo la tesis con el titulo: “El juego didactico para fortalecer
el aprendizaje de la seriacion en los nifios de educacion inicial de 5 afios de la I.E.
del distrito de CASTILLA- Piura, 2016, Universidad Los Angeles de Chimbote
Piura (Tesis de pregrado). Su objetivo general fue describir el juego como recurso
didactico para el aprendizaje de la seriacion en nifios de 5 afios. Su metodologia se
basé en el enfoque cuantitativo descriptiva, utilizando como instrumento una lista de
cotejo de pre test y post test. Sus conclusiones y resultados fueron: el juego didactico
hizo un gran impacto en la dimension de la seriacion, demostrando la mejora en los

aprendizajes de matematicas en los nifios de 5 afios de dicha institucion.

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. Fundamentos del juego con material concreto
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2.2.1.1. El juego con material concreto

Hablar sobre el juego con material concreto, abarca a los juegos educativos, o
también llamado juegos pedagdgicos, o juguetes educativos, pues todos ellos tienen
la misma funcién en ensefiar un tema determinado. Asi lo afirma (Paya, 2007): “los
juegos educativos son aquellos que estimulan y desarrollan en el infante captar su

atencion, observacion y la posesion de actividades™ pag.250.

Los juegos educativos han tenido muchos creadores para fines pedagogicos, entre
ellos se menciona a: Maria Montessori, que lo utilizaba para el dibujo y la escritura;
Decroly, para pensar y hacer actividades ludicas; Froebell, quien lo llamo “dones”
entre otros pedagogos. Por otra parte, para la maestra (Alvarez, citado por; Paya,
2007) menciona que: “la utilizacion de juegos educativos 0 pedagdgicos, sirve para
facilitar el proceso de ensefianza de un aprendizaje, y, a la vez se adapta a la

psicologia del nifio mas que otra actividad”.

Es por ello que se debe entender qué es el juego para (Piaget, citado por; Lachi,
2015), considera que el juego tiene estrecha relacién entre el nifio con su medio, es
un modo de conocerlo, aceptarlo, modificarlo y construirlo. A su vez, el nifio asimila
las nuevas experiencias con los nuevos aprendizajes previos y lo va adaptando de
acuerdo a sus necesidades, asi, el juego va cambiando la informacién que recibe del

medio externo para sus necesidades y exigencias individuales.

Por lo que, el juego hace movilizar el conjunto de destrezas y capacidades del
estudiante, para facilitar la construccion o desarrollo del aprendizaje y favorece en el
desarrollo mental, bioldgico, social y emocional, teniendo como objetivo beneficiar

el desarrollo integral del estudiante. Por otro lado, el material concreto son los
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elementos que emplean los docentes para facilitar y conducir el aprendizaje de sus
estudiantes (libros, carteles, mapas, fotos, laminas, bloques ldgicos, juguetes
didacticos, etc.). Esto se evidencia diariamente en el quehacer pedagdgico de las

docentes del nivel inicial para atraer la atencion del nifio hacia un tema de ensefianza.

(Ramos, 2016) sostiene: “el material concreto, es la matematica manipulable con el
cual el estudiante puede moldear, construir, clasificar, etc.; como la madera, chapitas,
arcilla entre otros” (pag. 37). Para (Montessori, 1967, citado por; (Manrique Orozco
& Gallego Henao, 2012) “Los objetos mas importantes del ambiente son los que se
usan por los sentidos y la inteligencia con una colaboracion armoniosa de la
personalidad psiquica y motriz del nifio y que, poco a poco, le conduce a conquistar,
con exuberante y poderosa energia, las méas duras ensefianzas fundamentales de la

cultura: leer, escribir y contar”(pag.4).

2.2.1.2. Dimensiones del juego con material concreto

Actualmente, los juegos educativos se han convertido en una herramienta muy eficaz
para los docentes del nivel inicial convirtiéndose en una necesidad universal para los
nifios de preescolar, se ha comprobado en diferentes estudios realizados que el juego
educativo ha tenido buenos resultados, pues los nifios desarrollan: la manipulacion,

exploracién y experimentacion.

Es por ello, que se ha considerado para los juegos con material concreto dos
dimensiones: el juego con material estructurado y no estructurado. Aungue existen
diferentes tipos de juegos educativos se ha creido conveniente considerar estas dos

dimensiones que cumplen la funcion en el desarrollo del aprendizaje de los nifios.
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2.2.1.2.1. El juego con material concreto estructurado

Llamado juguetes educativos que son disefiados principalmente para el aprendizaje
de un tema matematico concreto, esto lo menciona (Paya, 2007, pag.253). Los
nombres mas frecuentes son: blogues ldgicos, piezas de madera o plastico; teniendo
en cuenta las siguientes caracteristicas: color (colores primarios); forma (figuras
bésicas); tamafio (grande, pequefio y mediano); y grosor (grueso y delgado). Sirven
en el proceso de los conocimientos matematicos y permiten establecer relaciones de

igualdad y diferencia como, por ejemplo: los abacos y regletas.

Este juego incita al nifio a hacer algo con él, darle nuevos usos desarrollando su

creatividad, descubriendo nociones, estableciendo relaciones, etc.

2.2.1.2.2. El juego con material concreto no estructurado

Llamados juguetes comunes, que son materiales de uso diario, adecuados para
empezar con las nociones de ldgico-matematico, que son proporcionados del
entorno. Por ejemplo: bolitas para ensartar, aros de plastico, cubos de memoria,
juegos de encaje, etc. Apropiados para trabajar la nocion del nimero en:
clasificacion, orden y correspondencia. También se puede mencionar otros materiales
dentro de esta clasificacion: plastilina entre otros; sirven a los estudiantes para la

aplicacion en experiencias de medicion, transformar la forma y manipulacion.

2.2.1.3. Efectos del juego con material concreto

La utilizacion del juego con material concreto, motiva al nifio a aprender, y, en este

caso para el area de matematicas, lo predispone con la curiosidad, exploracion; para
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desarrollar las competencias y capacidades de esta. Entre sus principales efectos se

menciona:

> Adquieren iguales conocimientos y destrezas, obtenidas en situaciones de

aprendizaje.

> Proporciona de forma satisfactoria una preparacion para resolver problemas

matematicos.

> Produce en los alumnos el querer de la matematica.

> Estimula la curiosidad por aprender, desarrollando capacidades matematicas

(conteo, relacion, agrupacion, etc.)

2.2.14. Teoria que sustentan el juego con material concreto segin Jean

Piaget

Segun (Paniora M, 2016) la teoria sustentada por Jean Piaget con respecto al juego,
se basa en el pensamiento y las etapas de desarrollo del nifio. El psicélogo Jean
Piaget, estudio el desarrollo del nifio, haciéndose las siguientes preguntas ¢qué es el
conocimiento? y ,como aprendemos?, esas fueron sus interrogantes, pues estaba
convencido de que el juego podria ayudar al conocimiento y desarrollo humano, pues
las actividades ludicas y los materiales concretos, son las herramientas necesarias
para el desarrollo integral (4reas motoras, cognitivas, sociales y de lenguaje). Piaget
formulé a la teoria estructuralista del juego, considerando las funciones en estadios,

de acuerdo a su clasificacion: ejercicio, simbolico y de reglas.
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Los principios teoricos de la teoria piagetiana, fueron dos: la acomodacion y
asimilacion, la primera se refiere a los movimientos y percepcion de los objetos; la
segunda, es la comprension de la actividad. Todo lo observo cuando el nifio desde su
nacimiento al chuparse el dedo, lo realiza de manera innata, a medida que va
creciendo y a los cinco o seis meses va sujetando, tirando 0 moviendo un sonajero, es

cuando pone en marcha estos dos principios.

2.2.2. Fundamentos de la nocion del nUmero

2.2.2.1. Concepto del numero

Para (Piaget, 1992; citado por (Bautista C, 2013), determina al nimero: como una
coleccidon de unidades entre si, y, por tanto, una clase cuyas subclases se hacen
equivalentes mediante la supresion de cualidades; pero es al mismo tiempo una serie
ordenada, Yy, a la vez una seriacion de las relaciones de orden (pag. 14). Se afirma
que, es una sucesion de varias clases, tal como lo aplican los nifios en su vida

cotidiana, clasificando, ordenando y seriando.

Ademas, Piaget sostiene que: “El nifio habra desarrollado la nocién del numero
cuando logre agrupar objetos en clases y subclases”, (Bautista C, 2013, pag.15), pues
le daba importancia cuando los nifios de preescolar en su experiencia con la realidad,
inicia el desarrollo del nimero, a través de la representacion de la cantidad existente;
lo comprobé realizando un experimento con un grupo de nifios, consistia en lo
siguiente: poner dos columnas A y B con 5 cantidades cada una, en una misma
posicion, preguntaba ¢tienen las mismas cantidades?, respondian que si; pero al
cambiar de posicion mas no la cantidad, formulaba la misma pregunta, y los nifios

respondian “no”’; es aqui donde surge las 4 etapas para el desarrollo del nimero.

28



Segun (Cdrdova C, 2012) menciona que: “numero, es el nombre de un resultado al
contar objetos o comparaciones de estos de un mismo campo” pag.40. Es decir, un
numero es un simbolo que representa la cantidad de un grupo de objetos, para el

pensamiento matematico no es el simbolo sino lo que representa.

Entonces, se puede afirmar que la nocion del ndamero sirve para construir el
pensamiento matematico, aprendiendo el nifio de manera organizada la cantidad que

representa.

2.2.2.2. La naturaleza del niumero

Segun (Bautista C, 2013) el numero se caracteriza por su doble naturaleza de ser

cardinal y ordinal.

> En cardinal: Indica al nimero o la cantidad de elementos de un grupo,
pudiéndose ser cantidad finita o infinita. Constituye principalmente en el concepto de
nimero natural, para su comparacion con otros elementos de un conjunto
determinado. Segun (Danzig, 2001; citado por (Bautista C, 2013) indica que: “El
namero cardinal, estd basado sobre el principio de correspondencia, no implica la
accion de contar. Para crear un proceso de contar, no es suficiente disponer de una
variada agrupacion de modelos, por extensa que sea; €S necesario organizar un
sistema de nameros, disponer un conjunto de modelos segun una sucesion ordenada,
la sucesion natural: uno, dos, tres, una vez creado este sistema, contar una coleccion
significa asignar a cada elemento un término de la sucesion natural en el orden de la
misma hasta que la coleccion se agote. EI término de la sucesion natural asignado al

ultimo elemento de la coleccion es llamado el namero ordinal de la coleccidon”.
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> En ordinal: Es el orden o sucesion establecida por un patron, expresandose de
la siguiente manera: primero, segundo, etc. Esta nocion empieza en los nifios en muy
corta edad, de manera libre, surgiendo por su necesidad en manejar su espacio fisico,
permitiendo manipular con los objetos en desplazarse con comodidad Ilamando a
esto “orden”, mejor dicho, para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
con el uso adecuado en poner diferentes objetos en una fila realizados por el nifio

que puede ser en una ventana, mesa, etc. (Delgado, 2018)

2.2.2.3. Dimensiones de la nocion del nimero

Entre sus dimensiones de la nocidén del numero se consideraron, segin lo plantea
(Piaget, 1992; citado por (Bautista C, 2013) afirma que: “El niimero se basa en tres
componentes basicos: la correspondencia, seriacion y clasificacion” (pag. 14). La
nocion del nimero se sustenta al lograr estas tres dimensiones que son: corresponder,
seriar y clasificar; donde se debe promover en el aula de nifios de 5 afios, y asi
proveer recursos con material estructurado y no estructurado. Para tener un

conocimiento mas completo de su concepto, se detalla a continuacion:

a. La correspondencia: Capacidad del nifio en relacionar simétricamente, ya
sea iguales o diferentes, entre un elemento u otro; es decir, cuando el nifio manipula
un grupo de objetos, realiza comparaciones para encontrar sus diferencias o

igualdades propios de los objetos.

(Bautista C, 2012) menciona que: “El nifio logra esta dimension al corresponder si
los elementos estan establecidos frente a frente, efectuando asi una correspondencia

segun el niimero de elementos” pag., 7. Es decir, se realizara el uso de corresponder

30



teniendo en cuenta los criterios que establezca. Ademas, esta dimension tiene cuatro

tipos, mencionados por (Bautista C, 2012) y son:

o Correspondencia de objeto a objeto: Se realiza cuando el nifio identifica
caracteristicas propias de un elemento y lo relaciona con uno parecido.

o Correspondencia por objeto a encaje: Se realiza cuando el nifio compara y
relaciona elementos con su complemento.

o Correspondencia de objeto con simbolo: Se realiza cuando el nifio compara el
elemento con su simbolo o imagen que lo distingue.

o Correspondencia de palabra a simbolo: Se realiza cuando el nifio relaciona el

nombre de un elemento con su imagen o simbolo.

Los nifios de 5 afios logran esta dimension, segin (MINEDU, 2016): “realiza la
correspondencia univoca en situaciones de su entorno” pag., 175. Es decir, cuando el
nifio desarrolla la competencia “resuelve problemas de cantidad” donde utilizara la

correspondencia uno a uno segun sus experiencias.

b. La seriacidn: Capacidad del nifio para ordenar objetos, segun, determinados
criterios comunes en relacion a otros objetos, esto lo realiza comparando un objeto
con otro y definiendo al mismo tiempo su desigualdad, para realizarla establece
relaciones asimétricas. Por ejemplo: cuando utiliza palitos los cuales ordena seriando

uno con otro segl]n su tamafio.

(Cordova C, 2012) menciona que: “el seriar es un trabajo matematico que tiene como

objetivo seguir un orden de objetos de un mismo conjunto o grupo” pag., 44. Es
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decir, el nifio va construir esta nocién teniendo en cuenta las caracteristicas o el

aspecto ordinal del nimero, de forma transitiva y reversible.

Para los nifios de 5 afios (MINEDU, 2016) sostiene que esto se desarrolla en la
competencia “resuelve problemas de cantidad”, donde el nifo realiza el desempefio:
“Realiza seriaciones segun por el tamafio, medida y otras caracteristicas; hasta 5
elementos.” Pag., 175. Es decir, lo que se lograra realizar la seriacion hasta 5

elementos de forma ordinal y segun sus criterios a los que llega.

C. La clasificacion: Capacidad del nifio en clasificar o agrupar objetos en
funcién a un criterio especifico que puede ser en su color, forma, tamafio u otra
caracteristica diferente a los objetos; formando grupos y subgrupos, separando
algunas caracteristicas y relacionarlos. Por ejemplo: el uso con bloques logicos
logrando formar colecciones, segun su forma; pero al mismo tiempo los pueden sub

agrupar por su tamario.

Para (Cérdova C, 2012) la clasificacion es la nocioén de clase, explica que: “La
accion de clasificar consiste en asociar objetos propios del pensamiento l6gico
matematico, se va desarrollando anticipadamente en los infantes de forma
hereditaria” pag., 43. Es decir, esta nocion se expresara cuando el nifio establezca
igualdades y diferencias entre los objetos que tiene mas apego, logrando asi formar

sub conjuntos para llegar al conjunto original.

En los niflos de 5 afios esta dimension se logra en la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”, segiin ( (MINEDU, 2016) sefala el desempeno: “Establece

relaciones entre los objetos de su alrededor, diferenciando caracteristicas propias al
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clasificar y asociarlos” pag. 175. Es decir, el nifio de 5 afios lograra establecer grupos

formandolos segun sus criterios de clasificacion.

2.2.2.4. Teoria que sustenta la nocion del nimero

2.2.2.4.1. Teoria cognitiva del nimero segun Jean Piaget

Piaget, define la inteligencia como un proceso de adaptacion y un conjunto de
operaciones logicas, que posee atributos como la organizacion, es la tendencia a
organizar el conocimiento con base a esquemas; la adaptacion por su parte, es el
conjunto de conocimientos que se adaptan a diferentes cambios del entorno. Por
ende, la nocién del nimero se basa en cuatro fases o etapas, y es que para llegar a
estas se debe tener en cuenta, el conocimiento légico matematico, clasificado por
Piaget. Segun (Rodriguez Barreto, 2011), Piaget clasifica al conocimiento en: l6gico-
matematico, fisico y social; el conocimiento ldgico- matematico, estd relacionado
cuando el nifio interactda con los objetos que lo rodea, deduciendo caracteristicas
propias de este y, a la vez solucionando problemas con el objeto a través de la
manipulacion. Entonces dentro de este conocimiento se encuentra el nimero, que
surge con las cuatro etapas ya antes mencionada, experimentadas por Piaget (Lopez

Esteban, 2016) y estas son:

1. Primera etapa:

Fundamentacion légica: Se manifiesta cuando el nifio utiliza dos operaciones logicas:
clasificacion y seriacion, las cuales han sido desarrolladas antes del nimero. Piaget,
sefiala que aqui se representa el namero con la clasificacion en cardinal, y con la

seriacion en ordinal.

33



2. Segunda etapa: Conservacion

Esta etapa, se basa en la conservacion de la cantidad, representa la parte central
para la nocion del numero, pues el estudiante utiliza cuantificadores para establecer

la percepcion y la relacion entre conjuntos de elementos u objetos.

3. Tercera etapa: Coordinacion cardinal- ordinal

Se basa cuando el estudiante utiliza la correspondencia, Piaget menciona, que en
esta etapa se desarrolla la nocién el nimero con la coordinacion de cardinal a

ordinal.

4. Cuarta etapa: Aplicaciones del nimero

Es cuando el estudiante desarrolla la aplicacion de operaciones al namero, que

pueden Ser suma o resta

2.2.3. Desarrollo del pensamiento matematico

El proceso de aprendizaje en logico matematico, comprende el desarrollo de la
persona mentalmente, permitiendo establecer el orden del mundo que lo rodea; la
teoria cognitiva mencionada por Piaget, sefiala que todo el conocimiento matematico
es la interpretacion mental de lo que observamos siendo aceptada. Se basa en la
etapa pre operacional piagetiana, que abarca desde 2 a 7 afios; representa lo
simbdlico a diferencia del pensamiento sensorio- motriz, no incluyendo el
pensamiento operacional, pues es deductiva, mas que ldgica; donde los nifios
realizan cualidades respecto a su nueva habilidad para usar simbolos o gréficos:

como las palabras para mencionar personas, lugares y objetos. Durante este tiempo
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pueden pensar en objetos, interpretar acciones que no ven, aprender numeros y
hablar ; usando simbolos, dando a conocer el objeto en su definicién como: indicar

algo con el dedo. Se divide en dos etapas:

> La funcion simbolica: Comienza entre los 2 ¢ 4 afios de edad; en esta sub
etapa, el infante ya tiene la habilidad de representar mentalmente un objeto que no
estd presente. Esto se debe al proceso mental del nifio hacia nuevas dimensiones;
tiene un mayor uso del habla y el surgimiento del juego simulado como ejemplo del
aumento de su pensamiento simbdlico, durante esta etapa de la vida temprana;
empiezan a trazar garabatos, lineas, para dibujar personas, casas, automoviles,

juguetes y muchas cosas del mundo que lo rodea.

> El pensamiento intuitivo: Se inicia a los 4 afios terminado a los 7. En esta
subetapa, los nifios empiezan a utilizar un razonamiento mas primitivo y quieren
conocer la respuesta en toda pregunta que deseen. Piaget la denomind “intuitiva”
porque el nifio demuestra seguridad de la razon y entendimiento, sin embargo, no es

consecuente con lo conocido, es decir, no utiliza el pensamiento racional.

El proceso de desarrollo del pensamiento matematico, permite a los infantes
proporcionar nuevas herramientas con qué trabajar; las actividades escolares no
dirigidas revelan con frecuencia la aptitud del nifio para una actividad diferente, es
decir, cuando dos nifios discuten; diciendo “el mio es mas grande” y “no, es mas
grande el mio”, aqui son capaces de realizar otras tareas, basadas en el uso de
palabras comparando el tamafio de diferentes objetos. De acuerdo con Piaget y la

teoria constructivista, menciona el accionar de la manipulacion de los objetos con y

35



sobre estos, entonces es importante poner en practica lo mencionado para el

pensamiento matematico para sus nociones futuras.

A partir de este comportamiento explorador y sus situaciones problematicos del uso
diario, los nifios usan diferentes métodos y acciones para descubrir los objetos de su
entorno y el ambiente que les rodea, aprendiendo a: comparar, agrupar, clasificar,

seriar, relacionar cantidades.

2.2.4. La matematica en la educacion inicial

Segun (MINEDU, 2015) afirma que:

Los nifios desde que nacen exploran de manera natural todo aquello que les rodea,
usando todos sus sentidos para captar informacion y resolver problemas; durante esta
exploracién actian sobre objetos y establecen relaciones, ya antes mencionadas,
correspondientes a sus criterios, logrando asi una mejor comprension de las
relaciones espaciales entre su cuerpo y todo lo que le rodea, lo cual se dara de forma

gradual y progresiva. (Pag.74)

El &rea de matematica comprende un grupo de datos y métodos, orientado buscar, a
especificar y aplicar una relacion; debe ser un area divertida, dependiendo de qué
estrategias se aplicard a los nifios, en este caso usando el juego con material
concreto; proporcionandoles materiales como objetos y el espacio para que
construyan la competencia de nimeros y operaciones. Piaget (citado por Lachi,
2015) sostiene que: “El nifio aprende las matematicas para resolver problemas desde

que tiene contacto con su medio fisico y social, es decir, con las interacciones
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familiares, sociales y culturales, quienes van de situaciones simples a

complejas”.(pag. 80)

Un aspecto importante del aprendizaje de esta area en el nivel inicial, es la capacidad
del juego en los nifios para aprender el desarrollo de las competencias ya

mencionadas con el juego con material concreto.

La idea serd siempre que nifios (5 afios), aprendan en el area, el numero para el

aprendizaje de las nociones basicas de matematicas.

2.2.4.1. Competencias matematicas

Para la programacion curricular del nivel inicial de MINEDU (2016) el desarrollo de
las competencias matematicas se basa en el enfoque de la resolucién de problemas, a
partir de escenarios con situaciones cotidianas, teniendo en cuenta, cuatro grupos que
lo conforman: situaciones de cantidad, de regularidad, forma y movimiento, y de
gestion de datos e incertidumbre. Para la nocion del nimero se tomara las situaciones
de cantidad, donde el nifio explora diversos materiales de su entorno y establece

relacion de clasificar, corresponder y seriar.

Segun (Gofii, 2008, p.77; citado por Lachi, 2015), define que “la competencia
matematica es la capacidad en desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con
la finalidad de resolver diversas situaciones cotidianas, tomando como base el buen

dominio del calculo”.

Desarrollar las competencias en el area de matematicas, significa estimular el

pensamiento matematico, profundizar y movilizar una serie de conocimientos,
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capacidades, habilidades y destrezas, para la resolucion de problemas matematicos

relacionados con la vida cotidiana.

2.2.4.2. Propuesta del juego con material concreto para inicial

Se propone el siguiente juego con material concreto, teniendo en cuenta lo
mencionado anteriormente: El juego usando botellitas y vasitos reciclados: encima
de una mesa estan ubicados en fila, 6 botellas, se les ensefia a los nifios en un
recipiente con varios vasitos y se les indica que coloquen en una fila tantos vasos
como botellas, se les hace la siguiente pregunta ¢Donde hay mas? .En este juego se
observa de manera precisa el momento cuando el nifio desarroll6 la nocion del
numero, cantidad e hizo corresponder un elemento con otro, pues los nifios

demostraran su respuesta con respecto a la fila que tiene méas contando.

I11.  HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general:

La aplicacion del juego con material concreto mejora significativamente el nivel de
la nocion del ndmero en los nifios de 5 afios de la I.LE.P. de Aplicacion Albert
Einstein- Piura.

IV. METODOLOGIA

4.1. Diseiio de la investigacion:

En el presente proyecto de investigacion, se utilizd una metodologia cuantitativa,
porque se utilizo la recoleccién y andlisis de datos para dar respuesta al enunciado

del problema planteado, segun lo menciona (Hernandez, 2006, pag. 17), se
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fundamenta que: EIl proceso cuantitativo parte de una idea, que va acotandose y, una
vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion, se revisa la
literatura y se construye un marco 0 una perspectiva tedrica. De las preguntas se
establecen hipotesis y determinan variables; se desarrolla un plan para probarlas
(disefio); se miden las variables en un determinado contexto; se analizan las
mediciones obtenidas (con frecuencia utilizando métodos estadisticos), y se establece
una serie de conclusiones respecto de la(s) hipdtesis. En este caso, el estudio del
juego con material concreto mejora la nocién del nimero en los nifios de 5 afios de la
I.E.P. de aplicacion Albert Einstein, donde se buscé solucionar de manera objetiva y

responder a las hipdtesis planteadas.

El nivel se baso en nivel aplicativo, segun (Dominguez G, 2015, pag.53) plantea que:
“El nivel aplicativo, resuelve problemas en intervenir en el progreso de la variable
dependiente.” Es decir, se busca aplicar una solucion ante una situacién
problemética, en esta investigacion se aplicé la propuesta pedagdgica con 12
sesiones referidas al juego con material concreto para desarrollar el niUmero en sus
tres dimensiones principales (corresponder, clasificar y seriar). Por ende, la ejecucion
de este estudio, se considerd con un disefio pre — experimental con un pre y post test

en un solo grupo.

El disefio de esta investigacion se diagrama de la siguiente manera:

G O 1 X O 2
Grupo de nifios/ Pre test Propuesta Post test
poblacién experimental
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Nifios de 5 afios de | Lista de cotejo Aplicacion del | Lista de cotejo.

la l.E.P. de juego con material
aplicacion  Albert concreto.
Einstein.

El disefio se explica de la siguiente manera:

M=01- X- 02

M= 15 nifios del aula de 5 afios de la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein

O1= Es la observacion al inicio de la investigacion de la nocion del namero (Pre

test)

X= Es la propuesta experimental, el juego con material concreto

(estrategia didactica)

O,= Es la observacion final de la investigacion de la nocion del

namero (post- test).

4.2. POBLACIONY MUESTRA

4.2.1. Areade la investigacion

La L.LE.P. de aplicacion Albert Einstein, se encuentra ubicado en el AA.HH. Andrés
Avelino Caceres del distrito de 26 de Octubre, provincia Piura, region Piura. Su
creacion fue el 23 de septiembre del 2012, es escolarizado — mixto y tiene como

turno diurno. La directora a cargo es la Lic. Marleny Lépez Berru, en esta institucion
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educativa cuenta con talleres y zonas recreativas. Ensefia a mas 100 estudiantes entre

inicial y primaria.

En la presente investigacion, la poblacion estuvo representada por el nivel inicial :
aula 3 afos (10 nifios), aula de 4 afios(10 nifios ) y aula 5 afios (15 nifios) un total de

35 estudiantes.

4.2.2. Poblacion muestral

“La poblacion es el conjunto de personas u objetos de los que se conocer algo en una
investigacion”, segun lo menciona (Lopez, 2004, pag. 56), en este caso se tomd a los
nifios del aula de 5 afios de ambos sexos que se encontraban matriculados en el afio

2019 de la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein.

4.2.3. Muestra

“La muestra es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevara a
cabo la investigacion”, segiin lo menciona (Lopez, 2004, pag. 58). En este caso se
tomo a 15 nifios del nivel inicial de 5 afios. EI muestreo seleccionado es de tipo no
probalistica intencionado, es decir, la seleccion de sus elementos no depende de la

probabilidad, sino de la intencién del investigador.

Tabla 1.Distribucion de la muestra en los estudiantes del aula de 5 afos
“Exploradores del espacio

Nivel Aula Mujeres Varones TOTAL

INICIAL 5 afos 8 7 15

Fuente: Nomina de matricula 2019
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Los criterios para su seleccion fueron:

e Estar matriculados en el presente afio (2019), es decir, debe figurar en la
noémina de matricula para el aula de 5 afios.

e Tener un bajo rendimiento en notas de semestre , es decir, si el estudiante
presenta en las libretas o evaluaciones de los trimestres | y Il notas bajas,

también seran seleccionados.

4.2.4. Criterio de inclusion y exclusion

Se incluy6 en esta investigacion a los nifios de 5 afios de ambos sexos que estudiaron
en el presente afios escolar. Y no se excluyé a ningun estudiante por condicion u otra,
debido a que los padres de familia estuvieron de acuerdo que participaran en el

proceso de esta investigacion.

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores
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TITULO DE LA VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
INVESTIGACION CONCEPTUAL OPERACIONAL
Vi Los juegos con El jueQO con material EL JUEGO CON 1. Usalos bloques légicos para comparar,
EI juegO con El juego con material material concreto son concreto, es un juego MATERIAL * Realiz:.a el juego con relacionar y seriar las figuras..
., material concreto | 2 Usa material concreto estructurado para
concreto. L . ESTRUCTURADO
material también llamados | educativo que ayuda a estructurado para seriar formando conjuntos hasta 10
corresponder, clasificar y elementos
juegos educativos o | estimular a los seriar objetos. '
Concreto para Jueg ! 3. Usa material concreto estructurado para
i pedagdgicos (Paya, preescolares su atencion, comparar y clasificar  cantidades
mejorar Ia “ . | b . contando hasta 10 elementos.
NOCION humero 2007)' 08 Jucgos a observacion y 4. Arma rompecabezas usando la
en educativos son aquellos | posesion de lo que estd correspondencia uno a uno.
. . . 1. Agrupa y clasifica objetos diversos de
nlﬁos 5 aﬁos que estimulan y jugando proporcionando EL JUEGO CON *  Realiza el juego su entorno, por criterio y uso.
desarrollan en el infante asi un desarrollo MATERIAL con material concreto 2. Usa matgrlal concreto no estrusturado
en ICONCRETO NO no estructurado en para clasificar, corresponder y seriar.
captar su atencion, cognitivo de un [ESTRUCTURADO corresponder, 3. Corresponde y clasifica materiales de su
Ia IEP de ., .. clasificar 'y  seriar entorno, segin su forma, tamafio y
Aplicacion observacion y  la | aprendizaje. objetos. \ groslor. |
., . Realiza series con material concreto no
Alljb t posesion de estructurado, segln el tamafio, forma vy
er .. cantidad.
actividades”
Einstein-
Piura 2019 Vg Seglin  (Piaget, 1992; | La nocién del nGmero, . Establece v 1. Establecen la relacién entre objeto y uso
! i . CORRESPONDEN relaciona, el uso adecuado usando material concreto.
citado por (Bautista C, | se desarrolla cuando el | cia Establecen la relacién entre cantidades

Nocion del nimero

2013) o

“Como una coleccion de

menciona:
unidades entre si, vy
como, por tanto, una
clase cuyas subclases se
hacen equivalentes

mediante la supresion de

nifio va a coleccionar
elementos, y estos los
convierte en  grupos
determinados  teniendo
una secuencia ordenada y
una relacion entre i,

percibiendo las

de las caracteristicas de un
objeto.

iguales con materiales de su entorno.
Utilizan estrategias para relacionar los
objetos de su entorno.

. Establece la seriacion,

CLASIFICACION 1. Describe usando el material concreto los
. elementos de su entorno y los clasifica por
. Clasifica o ¥ P
) usos.
agrupa, de manera precisa . .
2. Forma colecciones con material concreto,
y ordenada las -
- usando criterios.
caracteristicas de  un )
R 3. Cuenta elementos con material concreto
objeto X
de su entorno y los agrupa por cantidad,
color, forma y tamafio.
1. Construye secuencias con material
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cualidades; pero es al
mismo tiempo una serie
ordenada, y a la vez una
seriacion de las
relaciones de orden”

(Pég. 14).

caracteristicas
que posee
elementos.

propias

€S0S

SERIACION

las caracteristicas

establecidas
objeto.

de

un

concreto: chapitas, palitos de colore, etc.
Juega ordenando elementos usando
material concreto, de acuerdo a su color,
forma y tamaiio.

Establece secuencias utilizando objetos
del aula o algin material concreto.
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4.4. TECNICASE INSTRUMENTOS
En esta investigacion se ha utilizado las siguientes técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos:

a. La observacion: Esta técnica se utilizd como guia de observacion, ya que
segin (Medina, 2012, pag. 14) menciona que: “La observacion es la técnica que sirve
para recolectar informacién, permitiendo evaluar las destrezas y habilidades durante
sesiones de aprendizaje”. En esta investigacion se aplico para evaluar los logros que
se iban adquiriendo durante la aplicacion del juego con material concreto para
mejorar la nocién del nimero.

b. La lista de cotejo: Se utilizé este instrumento, adaptado por (Ramos S &
Bautista M, 2018) teniendo los indicadores de la variable independiente para el pre
test y dependiente, respondiendo con un Sl o NO. Segun (SENCE, 2016, pag. 7)
menciona que: “La lista de cotejo sirve para registrar la ausencia o presencia de
determinados rasgos, conducta o secuencia de acciones, aceptando dos alternativa”.
Por ende, es un instrumento descriptivo de evaluacion de observacién directa donde

permite evaluar situaciones observables de un estudiante.

45. PLAN DE ANALISIS

El proceso para recoger datos de la aplicacion de los instrumentos a los sujetos de
estudio, con dos listas de cotejo un pre test y otra para la aplicacion de las sesiones
propuestas, se hizo teniendo en cuenta las dimensiones de cada variable. Segun
(Hernandez, 2006), menciona que: “La recoleccion de los datos esta orientada a
proveer de un mayor entendimiento de los significados y experiencias de las

personas” pag.130

45



46

Ademas, se considero la lista de cotejo, con sus indicadores correspondientes a
medir. Segun (Hernandez, 2006, pag. 142), explica que: “El analisis se inicia con
ideas preconcebidas, basadas en la hipotesis formuladas, una vez recolectados los
datos numéricos se transfieren a una matriz donde se analiza con procedimientos
estadisticos”. Es decir, dentro del instrumento se codificaron los datos en forma

nominal segun la escala para luego ser tabulados.

Para el andlisis estadistico se utilizé el programa Excel 2016, con una estadistica
descriptiva en los resultados obtenidos tanto para el pre test y post test. Asi lo explica
(Hernandez, 2006, pag. 247) “El analisis de datos es un método donde se obtiene
informacién de sujetos, comunidades, contextos o situaciones en profundidad,
asumiendo una postura reflexiva y evitando a toda costa no involucrar sus creencias

0 experiencias”.

45.1. Medicién de las variables:

Para la medicion de la variable el juego con material concreto se considerd los
siguientes desemperfios, teniendo en cuenta sus dimensiones: estructurado y no
estructurado. Y, para la variable de la nocion del nimero, se considero los siguientes
desempefios, teniendo en cuenta también sus dimensiones de: clasificacion, seriacion

y correspondencia.
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4.6. MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO DE LA ENUNCIADO OBJETIVOS VARIABLES HIPOTESIS METODOLOGIA
INVESTIGACION | DEL
PROBLEMA
CDe qué OBJETIVO GENERAL.: V . HIPOTESIS TIPO DE
manera el « Determinar si el juego con material concreto, desarrolla la El ngg'O con GENERAL.: INVESTIGACION:
EL JUEGO CON | juego nocion del nimero, en nifios de 5 afios de la I.E.P. ALBERT | material concreto L licacion  del
MATERIAL con material EINSTEIN, PIURA, 2019. e  Material 'ui gpclc?ra:c:ggteri; * Enfoque
COIF:I,EIS,ETO concreto  Sirve | oBJETIVOS ESPECIFICOS concreto estructurado. Jcon%:reto mejora cuantitativo
MEJORAR para mejorar la | 1. Evaluar el nivel de la nocion del namero, en nifios e No significativamente
LA nocion del | de 5 afios de la I.E.P. ALBERT EINSTEIN-Piura, a través de | SSructurado ol nivel de la | NVELDE
- y INVESTIGACION:
NOCION n!'tmerg’ en 5 un pre-test, antes de la aplicacion del juego con material nocion del ndmero S GA cl'ot'
| . [ icativo
E?\IEhINNlCJ)gAEDREO 5 Q:Ings > A% cncrto V @: en los nifios de 5 p
AROS EN LA LEP de 2. Evaluar el nivel de la nocién del nimero en nifios (@: aﬁo§ de_la I.E.P. de DISENO:
|LEP. DE olicaci de 5 afios de la I.E.P. ALBERT EINSETIN, PIURA, a través g Aplicacion ~ Albert e Pre-
APLICACION | SPteacton d desoués de aplicar el i . | Lanocion del Einstein- Piura. .
Albert Einstein. | 4 un post- test, después de aplicar el juego con materia nGmero experimental
E’Io\lll_gTEERITN Piura? | coneeto. Clasificacion
/ o )
PIURA,201é. 3. Comparar el nivel de desarrollo de la nocion del e Seriacion POBLACION Y MUESTRA:

numero, a través de un pretest y post-test, antes y después de
la aplicacion del juego con material concreto en nifios de 5
afios de la I.LE.P. ALBERT EISNTEIN, PIURA.

e correspondencia

e  Poblacion: I.E.P.
de
Aplicacion Albert
Einstein
e Muestra: 15
nifios del nivel
inicial de 5 afios.
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4.7. PRINCIPIOS ETICOS

En el desarrollo de esta investigacion se tuvo en cuenta lo recomendado por el
codigo de ética para la investigacion, aprobado por el acuerdo del Consejo
Universitario con Resolucion N° 018-2016-CU-ULADECH Catdlica. Se ha tomado

los siguientes principios:

. Proteccidn a las personas: La persona en toda investigacion es el fin y no es
el medio, por ello necesita cierto grado de proteccion, el cual se determinara de
acuerdo al riesgo que incurra y la probabilidad de que obtengan un beneficio.

. Beneficencia y no maleficencia: Se debe asegurar el bienestar de las
personas que participan en las investigaciones. En tal sentido, la conducta del
investigador debe responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio,
disminuir los posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.

. Integridad cientifica: La integridad o rectitud debe regir no solo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de
ensefianza y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcion de las normas deontoldgicas de su
profesion, se evallan y se declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que

puedan afectar a quienes participan en una investigacion. (pag.3).

. Consentimiento informado y expresado: En toda investigacion se debe
contar con la manifestacion de forma libre y esponténea, y a la vez informada y
especifica, mediante las personas como investigador de los datos conscientemente el

uso de la informacién para los objetivos del proyecto.
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» Justicia: La persona como investigador debe tener un juicio razonable y tomar la
prevision suficiente para asegurarse de que sus declives y las limitaciones de sus
conocimientos no deben tolerar practicas injustas. Por ende, el investigador esta
obligado a tratar igual a quienes participan en los procesos y servicios con respecto a

la investigacion.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

En este espacio se presentan los resultados del proceso de recoleccion de datos, luego
de haber aplicado la lista de cotejo de pre test y pos test. Los resultados establecidos
se muestran en funcion de los objetivos de la investigacion, estableciendo una

comparacion entre los resultados del pre test y post test.

5.1.1. Resultados del Pre test

Para la medida de la variable dependiente (x), se aplicd un pretest (O ; ), utilizando
una lista de cotejo que estd dividida en las tres dimensiones, estos resultados
permiten demostrar que, antes de la aplicacion del juego con material concreto, en la
variable independiente, los nifios se encontraban con un bajo nivel en inicio,
guedando constatado con la primera hipdtesis especifica, asi se detalla en la siguiente
tabla:

Tabla 2. Resultado del pre-test de la nocion del numero por
dimensiones.

CATEGORIA INICIO PROCESO LOGRADO

D.CORRESPONDENCIA 6 8 1
D.CLASIFICACION 10 5 0
D.SERIACION 10 3 2
% Total 57.78%  35.56% 6.67%

Fuente: Lista de cotejo del pre test aplicado en nifios y nifias de 5 afios de
la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein, Piura, 2019.
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Grdfico 1. Resultado del pre-test de la nocion del nimero por dimensiones
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Fuente: Lista de cotejo del pre test aplicado en nifios y nifias de 5 afios de la |.E.P. de
aplicacion Albert Einstein, Piura, 2019.

Interpretacion: En la tabla 2 y grafico 1, se evidencia que los nifios del aula 5 afios
de la .LE.P. de aplicacion Albert Einstein, Piura, 2019; lo siguiente: un 57.78 % esta
en el nivel inicio; un 35.56 % en proceso; y un 6.67 % en logrado en la nocion del
namero. Concluyendo, que es necesario realizar la aplicacion del juego con material

concreto para la mejora del nivel inicio.

5.1.2. Resultados del Post test

Con la finalidad de medir la variable dependiente, después de aplicar la propuesta
pedagdgica de la aplicacion del juego con material concreto, se aplicd a los nifios el
post test (O , ) para determinar como se encontraban. A continuacion se detalla los

siguientes resultados:

Tabla 3. Resultados del Post test del nivel de la nocion del namero por cada
dimension

CATEGORIA inicio proceso logrado
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D.CORRESPONDENCIA 2 5 8

D.CLASIFICACION 1 2 12
D.SERIACION 2 8 5
% Total 11.11% 33.33% 55.56%

Fuente: Lista de cotejo del pos test aplicado a nifios de 5 afios de la I.E.P. de

aplicacion Albert Einstein, Piura, 20109.

Gréfico 2. Resultados del Post test del nivel de la nocién del nimero por cada
dimension
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. ]
D.CORRESPONDENCIA D.CLASIFICACION D.SERIACION % Total

Hinicio M proceso logrado
Fuente: Lista de cotejo del pos test aplicado a nifios de 5 afios de la I.LE.P. de
aplicacion Albert Einstein, Piura, 2019.

Interpretacion: En la tabla 3 y gréafico 2, se evidencia que el 11.11 % de los nifios se
encuentra en un nivel inicio; un 33.33 % en nivel proceso y 55.56 % en un nivel

logrado. Esto se demuestra que la aplicacion de la propuesta pedagogica fue efectiva.

5.1.3. Comparacion de los resultados del pre test y post test
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Tabla 4. Comparacion de los resultados del pre test y post test

CATEGORIA INICIO PROCESO LOGRADO
PRE-TEST 6 7 2
POS-TEST 0 4 11
% Total 20.00% 36.67% 43.33%

Fuente: Lista de cotejo del pre test y post test, aplicados a los nifios de 5 afios de la
I.E.P. Albert Einstein, Piura, 2019.

Gréfico 3. Comparacion de los resultados del pre test y post test
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Fuente: Lista de cotejo del pre test y post test, aplicados a los nifios de 5 afios de la
I.E.P. Albert Einstein, Piura, 2019.

Interpretacion: En la tabla 4 y gréafico 3, se evidencia en nivel de inicio se encuentra
el 20 % de los nifios; el 36.67 % se encuentra en proceso y 43.33 % estan en logrado.
Esto demuestra que existe una diferencia muy significa entre los resultados del pre

test y post test, haciendo eficaz la aplicacion del juego con material concreto.

5.1.4. Prueba de hipdtesis

De acuerdo a la prueba T de Student para muestra relacionadas, los valores que
definan la aceptacion o rechazo de las hipotesis son: Si P<0.005, se rechaza la
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hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa; pero, Si P>0.05 se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa.

Tabla 5. Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Variable 1 Variable 2
Media 4.33333333 7.2
Varianza 2.66666667 2.02857143
Observaciones 15 15
Coeficiente de correlacion de Pearson -0.09213268
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 14
Estadistico t -4.90485686
P(T<=t) una cola 0.00011609
Valor critico de t (una cola) 1.76131014
P(T<=t) dos colas 0.00023218
Valor critico de t (dos colas) 2.14478669

Fuente: Elaboracion propia

En la presente investigacion el valor P es 0.0002, por lo tanto, se acepta la hipotesis
alternativa que dice: La aplicacion del juego con material concreto mejora
significativamente el nivel de la nocién del namero en los nifios de 5 afios de la

I.E.P. de Aplicacion Albert Einstein- Piura.

5.2.  Andlisis de resultados

En la presente seccion se da a conocer el andlisis de los resultados, ya presentados
con respecto al juego con material concreto para desarrollar la nocion del nimero en
los nifios de 5 afios en la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein. Los resultados se

hicieron con base a los objetivos de la investigacion:
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5.2.1. Evaluar el nivel de la nocion del niamero, en los nifios de 5 afios en la
I.LE.P. Albert Einstein, a través de un pre test, antes de la aplicacion del juego

con material concreto.

Uno de los hallazgos principales de esta investigacion es el alto porcentaje en un
nivel inicio en la nocidn del namero con un 57.78 %. Este resultado, es corroborado
con la investigacion realizada por (Reyes, 2018) en su tesis: “Los juegos didacticos
como estrategia para el aprendizaje de la nocién de los niumeros en los nifios de 5
afios de la I.E. Kinder Creativos, Piura- Piura, 2017, donde sus resultados de su pre
test fueron que antes de aplicar la propuesta los nifios se encontraban en el nivel

inicio quedando constatada su hip6tesis especifica.

Segun la teoria de conocimiento de Piaget, sobre la nocion del nimero, debe tener en
cuenta que el infante tiene que llegar al conocimiento logico- matematico,
encontrandose el nimero en este conocimiento donde abarca cuatro etapas para su
desarrollo: fundamentacién l6gica, luego la conservacion, después de este pasa a la
coordinacion cardinal — ordinal, finalmente, llega a la aplicacién del nimero. Caso
contrario que no sucede, segun los resultados obtenidos en el pre test, ubicandose en
un nivel de proceso de la nocién del ndmero. Por ende, conduce a buscar una
alternativa de solucion para subir ese nivel con la aplicacion del nimero, a través de

una propuesta pedagdgica.

5.2.2. Evaluar el nivel de la nocion del namero, en los nifios de 5 afios en la
I.LE.P. Albert Einstein, a través de un post test, después de aplicar el juego con

material concreto.
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Después de aplicar la propuesta pedagdgica del juego con material concreto, se pudo
apreciar que el 66,67 % alcanzo el nivel logrado; el 20 % permanecid en proceso, y
un 13.33% en inicio. Obteniéndose como resultado que la aplicacion del juego con
material concreto fue efectivo para el conocimiento de la nocion del namero. Asi
mismo, se aplico la lista de cotejo del post test, teniéndose como resultado que: se
logrd que el 55.56 % obtenga en un nivel logrado; mientras un 33.33 % en proceso y

11.11 % en inicio, constatando la efectividad de la propuesta pedagogica.

Estos resultados concuerdan con la tesis de (Salirrosas, 2016), que lleva como titulo:
“Programa de juegos didacticos utilizando material concreto para mejorar el
aprendizaje en el darea de matemdticas en los alumnos de 5 arnos...”, tuvo como
resultado el logro de aprendizaje en inicio, demostrando incluso un manejo solvente
y muy satisfactorio con un 87 % de los nifios de 5 afios quienes tuvieron un nivel de
logro de aprendizaje. Se pudo determinar que la aplicacion de su programa de juegos

didacticos con material concreto mejoré el aprendizaje en el area de matematicas.

Todo esto se sustenta con la teoria estructuralista del juego, segln Piaget, se basa en
la acomodacién y asimilacion del juego, en este caso usando el material concreto, el
infante en primer principio, realiza movimientos y percepcion de los objetos
utilizados; después, en el segundo principio, realiza la comprensién de la actividad
en como va realizarlo. Dentro del juego con material concreto existen dos tipos de
materiales: estructurado y no estructurado, segun (Ramos, 2016). La utilizacion del
juego con material concreto, conlleva a un determinado objetivo que es desarrollar

competencias y capacidades de diferentes areas, en este caso, de matematica.
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De esta manera, se puede determinar que la aplicacion del juego con material
concreto mejora satisfactoriamente el nivel de la nocion del niamero en los nifios de 5

afos de la |.LE.P. Albert Einstein.

5.2.3. Comparar el nivel de desarrollo de la nocién del nimero, a través de un
pre test y post test, antes y después de la aplicacion del juego con material

concreto en nifios de 5 afios en la |.E.P. Albert Einstein- Piura.

Al aplicar el instrumento de investigacion la lista de cotejo para el pre test se pudo
observar que la mayoria de los nifios de 5 afios demostraron que 7 nifios estuvieron
en proceso con un 53.33 % del 100 %, en cambio, en el pos test los resultados fueron
distintos demostrando que el 55.56 % de los nifios tiene un nivel logrado de

aprendizaje.

Es asi, como la aplicacion de la propuesta pedagogica del juego con material
concreto mejord la nocion del numero en los nifios de 5 afios en la L.E.P. Albert
Einstein — Piura, segun los resultados obtenidos en el post test. Estos resultados son
corroborados con la tesis (Garcia, 2018), ya que los resultados de su estudio fueron
que la aplicacion del programa en relacion con las actividades ludicas, mejora de
manera significativa la nocion del namero en los alumnos de 4 afios del inicial, pues

todos estan en un nivel superior en la calidad de sus aprendizajes.

El instrumento que se utilizé para la nocién del numero fue una lista de cotejo,
consistié en una serie de enunciados sobre los niveles en: clasificacion, seriacion y

correspondencia para el desarrollo del namero.
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5.2.4. HIPOTESIS: La aplicacion del juego con material concreto mejora
significativamente el nivel de la nocion del nimero en los nifios de 5 afios en la

I.E.P. Albert Einstein-Piura.

Se determin6 que hay una diferencia significativa entre la aplicaciéon del juego con
material concreto en el nivel de la nociéon del nimero, la cual se puede apreciar ,
segun la prueba de Student aplicada donde rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alternativa , ya que el valor P es 0.0002 siendo menor que 0.005 aceptando
que: la aplicacion del juego con material concreto mejora significativamente el nivel
de la nocion del namero en los nifios de 5 afios en la I.E.P. Albert Einstein — Piura.
Estos resultados se relacionan con la tesis (Olivo, 2017), titulada “Estrategias
metodoldgicas ludicas para desarrollar la nocion del nimero en los nifios y nifias de

4 afos de LE. Corazon de Jesus, 2016

Finalmente, después de la aplicacion de esta propuesta el porcentaje obtenido, subio
el nivel de la nocion del nimero en logrado. Causando efectos positivos en los nifios
de 5 afios ya que permite la motivacion del nifio en aprender lo predispone con la

curiosidad (Ramos, 2016).
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Al término de esta investigacion titulada “El juego con material concreto para
mejorar la nocion del nimero en nifios de 5 afios en la .E.P. de aplicacion Albert

Einstein- Piura 20197, se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Segun se diagnostico con respecto a la nocién del nimero en los 5 afios relacionados
en corresponder, seriar y clasificar antes de la aplicacion del juego con material
concreto los resultados fueron negativos para el desarrollo de ese aprendizaje. El
57.78 % de los nifios estaba en un nivel proceso; el 35.56 % en inicio y un 6.67 % en
logrado (tabla y grafico 10). Se reflejé que los estudiantes necesitaban de un apoyo
pedagogico para llegar a un nivel logrado, pues se pudo percibir que las précticas
pedagogicas eran rutinarias y las actividades eran sin sentido y sobre todo, que en la
ensefianza de las matemaéticas no se aplicaba el juego con material concreto. Ademas,
los indicadores evaluados en correspondencia, clasificacion y seriacion, se
obtuvieron que se encuentren en inicio. Por ende, fue necesario que los estudiantes
del nivel inicial de 5 afios mejoren la nocion del nimero en corresponder, clasificar y

seriar, ya que sirve como base para el pensamiento l6gico _matematico.

Con respecto a la aplicacion de la propuesta pedagogica relacionado al juego con
material concreto a los nifios de 5 afios en la I.E.P.de Aplicacién Albert Einstein —
Piura, tuvo una efectividad propia en la poblacion de estudio, donde se pudo
evidenciar que las actividades realizadas dentro de la propuesta usando el juego con

material concreto tiene fines positivos para el desarrollo de la nocidon del nimero,
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estos resultados se lograron con el adecuado material para cada nivel del ndmero:

corresponder, clasificar y seriar.

Por otra parte, los resultados del post test después de aplicar el juego con material
concreto para la nocién del namero en nifios de 5 afios en dicha institucién ya
mencionada, son positivos, porque después de estar en un nivel inicio con un 57.78
%, se pudo elevar a un nivel logrado con un 55.56 %, estos resultados se lograron
gracias a la propuesta del uso adecuado de materiales concretos en el juego para cada

nivel del nimero: corresponder, clasificar y seriar.

Finalmente, se concluye que la hipotesis alternativa: “La aplicacion del juego con
material concreto mejora significativamente el nivel de la nocién del niamero en los
nifios de 5 afios en la I.E.P. de aplicacion Albert Einstein- Piura”, es aceptada. Para
corroborar aun mas, se puede evidenciar el valor P es 0.0002 siendo menor a 0.0005 ,
donde existe una estrecha relacion significativa entre las medias del pre test y post
test, concluyendo que significo una mejora significativa en la nocién del nimero de

los nifios de 5 afios aplicando el juego con material concreto.

6.2. Recomendaciones

Teniendo en cuenta, los resultados obtenidos en la presente investigacion con la
aplicacion de la propuesta pedagdgica del juego con material concreto para mejorar
la nocion del numero en los nifios de 5 afios, se puede proponer a las docentes de 3,
4 y 5 afos de dicha institucion, se recomienda utilizar el material concreto de forma
adecuada y planificada en el desarrollo de las actividades pedagodgicas de la
asignatura de matematicas como un recurso educativo muy valioso para el

aprendizaje significativo.
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Se recomienda a toda la plana docente que labora en la 1.E.P. de aplicacion Albert
Einstein y otras instituciones del nivel inicial, implementar el recurso educativo del
juego con material concreto, ya que se ha podido constatar su efectividad en los
aprendizajes de la nocidn del namero en: corresponder, clasificar y seriar, lo cual

conlleva al desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes.

Si bien es cierto el juego es un contexto muy amplio, pero con material concreto se
convierte muy divertido, curioso para los nifios del nivel inicial, y por ende sera uno
de los recursos utiles, siempre y cuando el docente sepa como utilizarlo en sus
actividades de aprendizaje. Ademas, permite actuar frente a la realidad problematica
de aprendizaje en donde se encuentra el estudiante, es por eso que se hace hincapié
en implementar este recurso como innovador para las clases o ensefianzas de las
matematicas. Se espera que los resultados de la presente investigacion motive, para
que las instituciones educativas vean la realidad de sus estudiantes, asi como fue con

la I.LE.P. de aplicacion Albert Einstein y opten por innovar en esta dimension.
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ANEXO 01: CONSTANCIA DE AUTORIZACION
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ANEXO 02: PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO
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ANEXO 03: Lista de cotejo para aplicar el desarrollo de la nocion del
numero

UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE

Ficha de observacion: Lista de cotejo para aplicar a nifios de 5 afios en la |.E.P.
Albert Einstein_ Piura.

N° ITEMS CATEGORIA

Sl NO

DIMENSION DE CORRESPONDENCIA

1. Establecen la relacidn entre objeto y
uso usando material concreto.

2. Establecen la relacion entre
cantidades iguales con materiales de
su entorno.

3. Utilizan estrategias para relacionar
los objetos de su entorno.

DIMENSION CLASIFICACION

4. Describe usando el material
concreto los elementos de su entorno
y los clasifica por usos.

5. Forma colecciones con material
concreto, usando criterios.

6. | Cuenta elementos con material
concreto de su entorno y los agrupa
por cantidad, color, formay
tamafno.

DIMENSION SERIACION

7. | Construye secuencias con material
concreto: chapitas, palitos de colore,
etc.

8. | Juega ordenando elementos usando
material concreto, de acuerdo a su
color, forma y tamafio.

9. | Establece secuencias utilizando
objetos del aula o algun material
concreto.

Adaptado por: (Ramos S & Bautista M, 2018)
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ANEXO 04: Lista de cotejo para la aplicacion del juego con material concreto

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGEILES
CHIMBOTE

Lista de cotejo de aplicacion para el aula de 5 afios del nivel inicial de la I.E.P DE
APLICACION ALBERT EINSTEIN, distrito 26 de octubre-2019

Nombre del estudiante:

Aula:

N° | Desempeio Categoria
Sl NO

El juego con material concreto estructurado.

1.|Usa los blogues logicos para comparar,
relacionar y seriar las figuras.

2. | Usa material concreto estructurado para seriar
formando conjuntos hasta 10 elementos.

3.|Usa material concreto estructurado para
comparar y clasificar cantidades contando hasta
10 elementos.

4. | Arma rompecabezas usando la correspondencia
uno a uno.

El juego con material concreto no estructurado

5. | Agrupa y clasifica objetos diversos de su
entorno, por criterio y uso.

6. | Usa material concreto no estructurado para
clasificar, corresponder y seriar.

7. | Corresponde y clasifica materiales de su
entorno, segun su forma, tamafio y grosor.

8. | Realiza series con material concreto no
estructurado, segun el tamafo, forma vy
cantidad.
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ANEXO 05: ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA APLICACION DE LA
PROPUESTA PEDAGOGICA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Titulo: “Conociendo las figuras geométricas”

1.2. |.LE: LLE.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN

1.3. Directora: Lic. Marleny Lépez Berru

1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cérdova.
DURACION: 45 min.

I11.INFORMACION CURRICULAR:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a ldenti]‘ica y Iremes,enéal formas
. 4 geometricas relacionandolas con
prob_lemas de EXPresiones NUMETICas. objetos de su entorno a través del juego
cantidad. e Comunica su comprension sobre | udico.
los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.
IV.DESARROLLO DE LA SESION:
Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
o * Escuchan el cuento: “el Fichas
L:) * Despertando el interés. cumpleafios del circulo”
z *  Recuperacion de saberes - Preguntamos: ;conocen ustedes a
Previos. los invitados de la fiesta?
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» Despertando el interés. * Escuchan el cuento: “el
» Recuperacion de saberes cumpleafios del circulo”
previos. - Preguntamos: ¢conocen ustedes a | Bloques
«  Planteamiento del conflicto los invitados de la fiesta? Logicos.
cognitivo. « ¢Cuéles son las figuras
* Presentacion del tema. geométricas?
* Hoy conoceremos las figuras
geomeétricas.
. o + Jugamos con los bloques l6gicos
* Construccion del aprendizaje. de cada nifio: el juego consiste en que | Papelote
cada nifio debera agrupar cada figura | Plumones
o en grupos diferentes, gana el mejor lo
5 haga. Luego invitamos a los nifios a
o que traigan la figura mencionada y
é describa como es.
< .
2 . Flnalmente colocamos un papelote
a con las siluetas de las figuras.
& 0 Meta cognicién. O * ¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue
§ Evaluacion. lo que mas te gusto?
(E) » Se realiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
ACTIVIDAD 1: Conociendo las figuras geométricas.
Nombres y apellidos Indicador: Identifica y representa formas Puntaje

geométricas relacionandolas con objetos de su
entorno a través del juego ludico

1. Usa los blogues l6gicos
para comparar, relacionar

y seriar las figuras.

5. Agrupa y clasifica objetos
diversos de su entorno, por
criterio y uso.

SI(1) NO(0) SI(1) NO(0)
Cruz Navarro, Maria. 1 1
Delfin vilela, Alondra. 1 0 1
Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 2
Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2
Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2
Ore Sandoval, Estefano. 1 0 1
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7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1 2
10. Torres tineo, Tayra. 1 0 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 2
14. Yovera viera, Gael 1 1 2
15, Yovera Viera, Gaela. 1 1 2
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.  Titulo: “Elaboramos dibujos con las formas geométricas”
1.2. L.LE: I.E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cérdova.
Il. Duracion: 45 min.
I1l. INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a 'denti}‘ic? y Ifer}feS,enJal formas
: i geométricas  relacionandolas  con
prOb_IemaS de EXPresiones nUMErIcas. objetos de su entorno a través del juego
cantidad. e Comunica su comprension sobre | ludico.
los nimeros y las operaciones.
e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.
IV. DESARROLLO DE LA SESION:
Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
o * . Despertando el interes. . Cantamos la EQUIPO
O « Recuperacion de saberes cancion “las  figuras
'z previos geométricas”
= ' . Preguntamos: ;Como es el
cuadrado?,¢el circulo?,¢el rectangulo?
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cognitivo.

* Planteamiento del conflicto

* Presentacion del tema.

Cantamos la cancion “las
figuras
geométricas”
Preguntamos: ;Cémo es el cuadrado?,;el
circulo?,¢el rectangulo?

. o . Bloques
e ;Qué pasaria si juntamos el circulo vy l6gicos.
triangulo, que formo?
« Construccion del aprendizaje.» Hoy aprenderemos a elaborar dibujos con
las figuras geométricas.
e Jugamos el rey manda, para ello se
formaran grupos de cinco o seis, consiste Papelote
en crear formas de objetos utilizando log Plumones
bloques légicos, una vez logrado la figura
el rey manda, dird el dibujo que formen:
S “el rey manda que formen un helado”, los|
S g_rupos quo_'e tengan un triangulo y un
& circulo se juntaran para formarlo, gana el
% que obtenga mas puntos.
fé * En una hoja de trabajo realizan dibujos
a formadas con las figuras geométricas.
= O Meta cognicién. O *  ;Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que
é Evaluacion. mas te gusto?
% *  Serealiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
ACTIVIDAD 2:
Elaboramos dibujos con las formas geométricas.
Nombres y apellidos Indicador: Identifica y representa formas Puntaje
geométricas relacionandolas con objetos de su
entorno a través del juego ludico.
4. Arma rompecabezas | 5. Agrupa y clasifica objetos
usando estrategias de | diversos de su entorno, por
correspondencia. criterio y uso.
SI (1) NO (0) SI (1) NO (0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1
2. Delfin vilela, Alondra. 0 1 1
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 2
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2
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6. Ore Sandoval, Estefano. 1 0 1

7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2

8. Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2

9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 0 1

10. Torres tineo, Tayra. 0 0 0
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 0 1 1
14. Yovera viera, Gael 1 0 1
15.  Yovera Viera, Gaela. 0 1 1

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “CONOCEMOS LOS CUERPOS GEOMETRICOS”
1.2. LLE: LE.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN

1.3. Directora: Lic. Marleny Lépez Berru

1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cérdova.

1. DURACION: 45 min.

I11.INFORMACION CURRICULAR:

cantidad. .

Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.

objetos.

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a Explica con su propio lenguaje el
prob'emas de expresiones numéricas. criterio que uso para ordenar Yy agrupar

IV.DESARROLLO DE LA SESION:

* Recuperacion de saberes
previos.

INICIO

“Conmigo nadie puede yo soy|
una gran rodadora como una
pelota, ¢Quién soy? Y asi con treg
adivinanzas mas.

Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
» Despertando el interés. « Mencionamos una adivinanza; LAMINA
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« ¢sabes que objetos tienen Ia
forma de esfera?, (Coémo se
Ilaman esos objetos?

* Planteamiento del conflicto
cognitivo.
* Presentacion del tema.

» Construccion del aprendizaje.

Hoy conoceremos los cuerpos o
solidos geométricos. _
Mencionamos que los cuerpos| OPietos
geométricos son: el cubo, esfera| Materiales
cilindro. de sectores.
Y los relacionan con los objetos del
aula.

Jugamos al general, en el aula por
grupos de 4 eligen un sector, el juego
consiste en alcanzar el objeto pedido
por el general, dird batallon “necesito| Hoja A3
un objeto con la forma de una Plumones
esfera....”, gana el grupo que mas
objetos recauda.

En una hoja A3 pintan el cubo, la
esfera y cilindro.

O Meta cognicién. O
Evaluacion.

CIERRE | DESARROLLO

¢Queé aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
te gusto?

Se realiza la heteroevaluacion.

I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN

Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios

Docente: Susana Ore S.

ACTIVIDAD 3:
Conocemos los cuerpos geométricos.
Nombres y apellidos Indicador: Explica con su propio lenguaje el Puntaje
criterio que uso para ordenar y agrupar objetos.
5. Agrupa y clasifica | 8. Realiza series con material
objetos diversos de su | concreto no estructurado,
entorno, por criterio y | segin el tamafio, forma y
uso. cantidad.
SI(1) NO(0) SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 0 1 1
2. Delfin vilela, Alondra. 1 1 2
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 2
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4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1 2
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 0 1
10. Torres tineo, Tayra. 0 1 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 0 1 1
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1
14. Yovera viera, Gael No asistio No asistio No asistio
15 Yovera Viera, Gaela. No asistio No asistio No asistio
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4
I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Comparamos formas geométricas”
1.1. |.E: .LE.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.2. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.3. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
II.  DURACION: 45 min.
I11.INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve problemas e Traduce cantidades a | ldentificay representa donde hay mas o
de cantidad. expresiones numéricas. menos segun la cantidad, usando

Comunica su  comprension
sobre los ndmeros y las
operaciones.

Usa estrategias y

procedimientos de estimacion y
calculo.

material concreto.

IV.DESARROLLO DE LA SESION:

Momentos | Proceso de los
Momentos

Desarrollo de los aprendizajes

Medios y
materiales.
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) Despertando el interés. Escuchan con atencion el cuento “El | CUENTO
'g:) * Recuperacion de saberes cumpleanos del circulo”. pictogramas
Z previos. ¢conocen ustedes los invitados de la
fiesta?
Planteamiento del conflicto ¢Cuales son las formas geométricas?
cognitivo. Hoy compararemos las figuras
Presentacion del tema. geométricas. Bloques
Salimos al patio a jugar “encontremos| 109ic0s.
el bloque perdido”, en grupos de dos
tendrdn que buscar un bloque
Construccion del aprendizaje. designado, que estara escondido en Objetos
una hilera de objetos, donde tendran
que buscarlo junto con su pareja, el
S que obtenga mas figuras o bloques
8 gana.
§ En una hoja representa dibujando dos
% conjuntos donde hay mas o menos Hoja A3
= figuras.
2
O Meta cognicién. O ¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
E Evaluacion. te gusto?
LE) Se realiza la heteroevaluacion.
|.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
ACTIVIDAD 4:
Comparamos formas geomeétricas.
Nombres y apellidos Indicador: Identifica y representa donde hay Puntaje

concreto.

mas 0 menos, segun la cantidad usando material

estructurado

3. Usa material concreto

1.Usa los bloques légicos
para | para comparar, relacionar y

comparar y clasificar | seriar las figuras.
cantidades contando hasta
10 elementos.

SI(1) NO(0) SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1 2
2. Delfin vilela, Alondra. 1 1 2
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 2
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4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1 2
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2
8. Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1 2
10. Torres tineo, Tayra. 1 1 2
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 2
14. Yovera viera, Gael 1 1 2
15. Yovera Viera, Gaela. 1 2
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Jugamos a contar”
1.2. 1.E: I.E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cdrdova.
II. DURACION: 45 min.
111.INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

e Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.

Expresa cantidades de hasta el nueve
objetos, usando su propio lenguaje.

IV.DESARROLLO DE LA SESION:

Momentos

Proceso de los
Momentos

Desarrollo de los aprendizajes Medios y

materiales.
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) » Despertando el interés. ¢ Colocamos una bandeja con bolitasde | CUENTAS
6 » Recuperacion de saberes colores, en el centro de la mesa.
E previos. +  ¢saben contar?,¢hasta qué numero?
* Planteamiento del conflicto ¢Quée debemos hacer para que cada
cognitivo. nifio de tenga nueve bolitas?
*  Presentacion del tema. Hoy aprenderemos a contar hasta el 9. Galletas
« Construccion del aprendizaje. Realizamos el juego el comeldn, sel Bandeja
les entrega a cada uno 9 galletas a
cada nifio, lo cual deberan comer
todas las galletas rapidamente, gana
el que logre todas, luego se contara 14
cantidad de aquellos que le faltaron
o en comer. Hoja A3
j Contamos juntos hasta el namero 9.
=) Luego jugamos a contar por grupos
é que ven el aula y cuantos hay en cada
ﬁ grupo.
E Realizan un dibujo con nueve objetos.
E 0 Meta cognicién. 0 ¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
> Evaluacion. te gusto?
% Se realiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
Actividad 5:
Jugamos a contar
Nombres y apellidos Indicador: Expresa canftidades hasta 10 objetos, Puntaje
usando su propio lenguaje.
3.Usa material concreto estructurado para comparar y
clasificar cantidades contando hasta 10 elementos.
SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1
2. Delfin vilela, Alondra. 1
3. Espinoza Pedemonte, 1 1
Britany.
4. Jimenez Raymundo, 1 1
Rodrigo.
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5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1
6. Ore Sandoval, Estefano. 1
7. Ordinola Castillo, 1 1
Valentina.
8. Purizaca Chunga, Thiago. | ] 1
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1
10. Torres tineo, Tayra. 1 1
11. Valenzuela Carmen, 1 1
Katleen.
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1
14. Yovera viera, Gael 1
15. Yovera Viera, Gaela. 1
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°6
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Jugamos a representar cantidades de diversas formas”
1.2. L.LE: .LE.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
1. DURACION: 45 min.
I1l.  INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a Realiza representaciones de cantidades
problemas de expresiones numéricas. zgﬂcr(;?éetgiiu?gzta el 9 con material
cantidad. e  Comunica su comprension sobre Y '

los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.

IV. DESARROLLO DE LA SESION:
Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
» Despertando el interés. * En el patio colocamos telas con juguetes, TELAS,
* Recuperacion de saberes los cogen y cuentan cuantos tienen. JUGUETES

INICIO

previos.

cantidades?

* (Qué podemos utilizar para representar
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* Planteamiento del conflicto
cognitivo.

» Presentacion del tema.

+ Construccion del aprendizaje.

¢De qué otra forma podemos saber
que tenemos la misma cantidad de
juguetes?

Hoy vamos aprender a representar|
cantidades de diferentes formas.

Realizamos el juego “agrupados”, se
agrupan en circulo, de acuerdo Ig
cantidad  solicitada, en  grupos
formaran representaciones vivencial,
concreta, pictérica y grafica. Cada
grupa deberd realizar las cuatro
maneras y al final con un papelote
representaran la cantidad.

Al final se menciona que las
cantidades se puede representar de lag
4 maneras ensefiadas.

Luego realizan juego de sectores.

Tela
juguetes

Objetos
diversos

O Meta cognicién. O
Evaluacion.

CIERRE | DESARROLLO

¢Queé aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
te gusto?

Se realiza la heteroevaluacion.

|.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN

Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios

Docente: Susana Ore S.

SESION: 6
Jugamos a representar cantidades de diversas formas
Nombres y apellidos Indicador:  realiza  representaciones  de Puntaje
cantidades con objetos hasta el 10, con material
concreto, dibujos.
3.Usa material concreto estructurado para comparar y
clasificar cantidades contando hasta 10 elementos.
SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1
2. Delfin vilela, Alondra. 1 1
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1
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7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1
10. Torres tineo, Tayra. 1 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1
14. Yovera viera, Gael 1 1
15, Yovera Viera, Gaela. 1 1
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Escribimos los nimeros de formas divertidas”
1.2. .E: LLE.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lépez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
Il.  DURACION: 45 min.
I1l.  INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a Realiza representaciones de cantidades
problemas de expresiones numéricas. ggﬂcrcéijcjftgisbu?g:ta el 9 con material
cantidad. e Comunica su comprension sobre ’ -

los nimeros y las operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.

IV. DESARROLLO DE LA SESION:
Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
» Despertando el interés. * Le proporcionamos a los nifios que Tapers de

INICIO

* Recuperacion de saberes

previos.

Se parecen.

jueguen con su taper de nlOmeros, los| NUEMrOs.
manipulan y describen como son y a que
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* Planteamiento del conflicto Preguntamos: /Coémo se escriben los
Cognitivo_ nlmeros? Patio
«  Presentacion del tema. Hoy vamos aprender como son los| Tarjeta de
«  Construccion del aprendizaje. niimeros y como debemos escribirlos nimeros 0 al
correctamente- 9.
Realizamos el juego “encontremos el
nimero”, usando tarjetas de nimeros.
Salimos al patio y formamos los
ndmeros con su cuerpo, luego
jugamos a formar grupos con log
o numeros. Todos los que tienen el 1 sg
ﬂ agrupan, todos los que tienen el 2, asi|
2 sucesivamente.
=4 Al final, en el aula escribimos de
% forma libre los nimeros hasta el 9.
E Luego realizan juego de sectores.
E 0 Meta cognicion. O ¢Queé aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
=~ Evaluacion. te gusto?
é Se realiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicaciéon ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION: 7
Escribimos los niumeros de formas divertidas.
Nombres y apellidos In_dlcador: Expresa c_antldade§ de hasta diez Puntaje
objetos usando su propio lenguaje.
3.Usa material concreto estructurado para comparar y
clasificar cantidades contando hasta 10 elementos.
SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 0 0
2. Delfin vilela, Alondra. 1 1
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1
7. Ordinola Castillo, Valentina. 0 0
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8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1
10. Torres tineo, Tayra. 1 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 0 0
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 0 0
14. Yovera viera, Gael 1 1
15.  Yovera Viera, Gaela. 0 0
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°8
I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Reconocemos nimero y cantidad”
1.2. L.E: .E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
1. DURACION: 45 min.
I1l.  INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

Matematica | Resuelve

problemas de
cantidad.

® Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

e Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.

Realiza representaciones de cantidades
con objetos hasta el 9 con material
concreto, dibujos.

IV. DESARROLLO DE LA SESION:

Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
) « Despertando el interés. * Presentamos en la pizarra unas casitas Pizarra
O » Recuperacion de saberes con un nOmero y de personas,
E previos. mencionamos que cada casita debemos
colocar tantas personas como nos indica
el nimero.
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» Planteamiento del conflicto * Preguntamos: ;/Qué cantidad representa
Cognitivo_ el nimero? patio
«  Presentacion del tema. « Hoy vamos aprender los nimeros
«  Construccion del aprendizaje. sus cantidades. ulas- ulas
« Realizamos el juego “El avioncito”,
motivamos a los nifios a que saquen
las ulas- ulas para formar un
avioncito, luego dentro de ellas
ponemos los nimeros del 1 al 9. A 4
cuenta de tres los nifios se ubican
segun la cantidad que indica el
namero, por turnos cada uno pasara
por el avioncito.
o « Al final, completamos las casitas de
= la pizarra. Con ayuda de los nifios
2 colocan las siluetas de nifios que
& corresponden a cada casita.
% « Luego trabajamos una ficha sobre
E ndmero y cantidad.
0 Meta cognicion. O *  ;Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
g Evaluacion. te gusto?
CE) *  Serealiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION: 8
Reconocemos nimero y cantidad.
Nombres y apellidos Indicador:  Realiza  representaciones de Puntaje

cantidades con o

concreto, dibujos.

bjetos hasta el 10, con material

3.Usa material | 8. Realiza series | 5. Agrupa vy
concreto con material | clasifica objetos
estructurado  para | concreto no | diversos de su
comparar y | estructurado, entorno, por
clasificar cantidades | segln el | criterio y uso.
contando hasta 10 | tamafio, forma
elementos. y cantidad.
SI (1) NO(0) SI(1) NO(0) SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1 1 3
2. Delfin vilela, Alondra. 1 1 1 3
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3. Espinoza Pedemonte, Britany. 0 0
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 3
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 1 3
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1 1 3
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 1 3
8. Purizaca Chunga, Thiago. 0 0 0 0
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1 1 3
10. Torres tineo, Tayra. 0 1 1 2
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 1 3
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 0 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 1 3
14. Yovera viera, Gael 1 1 3
15.  Yovera Viera, Gaela. 1 3
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9
I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Delimitamos y formamos conjuntos”
1.2. 1.E: .E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lépez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
Il.  DURACION: 45 min.
I11. INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

Matematica | Resuelve
problemas de
cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

e Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

Agrupa objetos, formas
geométricas, con uno o
dos atributos  (color,
forma, tamafio, etc),
verbalizando los criterios
de agrupacién propuestos,
mediante la observacion y
la  manipulacion de
material concreto.

V. DESARROLLO DE LA SESION:

90




Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
) » Despertando el interés. Salimos al patio y nos desplazamos| Patio
O * Recuperacion de saberes trotando en diferentes direcciones: hacia
Z previos. delante, hacia atras, hacia la derecha,
hacia la izquierda.
Caminamos imitamos el volar de las
palomas, el caminar de los gatos, etc.
* Planteamiento del conflicto Preguntamos: ;/Qué grupos tenemos en
cognitivo. clase? patio
«  Presentacion del tema. Hoy vamos aprender a delimitar Y|
«  Construccion del aprendizaje. formar conjuntos. ulas- ulas
Realizamos el juego “ Agrupados”,
colocamos en el piso ula-ulas, donde
cada una de ellas tendra un ndmero,
cuando se diga el numero, el
participante deberd Ilamar a sug
amiguitos segun el nimero dado, si eg
) el nimero 6 debera llamar a 5 parg
ﬂ completar y deberan decir somos el
2 grupo 6.
& Al final, entregamos tapas, chapas Y
% paletas para que formen grupos con
E ellas y lo dibujan en una hoja.
0 Meta cognicion. O ¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
g Evaluacion. te gusto?
CE) Se realiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION: 9
Delimitamos y formamos conjuntos.
Nombres y apellidos Indicador: Agrupa objetos, formas geométricas, con Puntaje

uno o dos atributos (color, forma, tamafio, etc),
verbalizando los criterios de agrupacion propuestos,
mediante la observacion y la manipulacion de
material concreto.

concreto
estructurado

2. Usa material

para

5. Agrupa y | 7. Corresponde vy
clasifica clasifica materiales de
objetos su entorno, segin su
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seriar formando | diversos de su | forma, tamafio vy
conjuntos hasta 10 | entorno, por | cantidad.
elementos. criterioy uso. | SI (1) NO(0)
SI (1) NO(0) S1(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 0 1 1 2
2. Delfin vilela, Alondra. 1 3
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 1 3
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 1 3
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 0 0 1 1
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1 1 3
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 1 3
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 1 3
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1 1 3
10. Torres tineo, Tayra. 1 1 1 3
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 1 3
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 0 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 1 3
14. Yovera viera, Gael 0 1 1 2
15.  Yovera Viera, Gaela. 1 0 1 2
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “Correspondencia termino a término”
1.2. L.E: I.E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
Il.  DURACION: 45 min.
1. INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS| CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a Construye y establece la
problemas de expresiones numéricas. relacion univoca en dos
cantidad. e Comunica su comprensién sobre | colecciones con objetos.

los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y célculo.
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IV. DESARROLLO DE LA SESION:

Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
o » Despertando el intereés. * Seindica a los nifios a que jueguen en su Aula
O * Recuperacion de saberes sector preferido por grupos. Organizan
E previos. su juego grupal. Es_trella de
* Luego, se reparte a cada nifios ung MICroporoso.
estrella
« Planteamiento del conflicto |+ Preguntamos: ;Creen que hay tantas
cognitivo. cosas como nifios en el aula? patio
¢ Presentacién del tema. . H0y vVamos aprender a Correspondel‘
«  Construccion del aprendizaje. término a término. sillas
« Realizamos el juego “El baile de lag Musica
sillas”. Se coloca musica y al parar la Parlante.
musica cada uno se sienta en su silla,
luego se saca unay se pregunta ¢Qué
paso?, ¢cada nifio tiene su silla?,
o luego seguimos con el juego hasta
j que guede un ganador con una silla.
g « Al final, se les entrega una ficha
4 donde dibujaran la misma cantidad
ﬁ de elementos que tiene el conjunto
E del modelo.
0 Meta cognicién. O *  ;Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que
E Evaluacion. mas te gusto?
LE) «  Serealiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION: 10
Correspondencia termino a término.
Nombres y apellidos Indicador: Construye y establece la relacion Puntaje
univoca en dos colecciones con objetos.
7. Corresponde y clasifica materiales de su entorno, segln
su forma, tamafio y cantidad.
SI(1) NO(0)
1. Cruz Navarro, Maria. 1 1
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2. Delfin vilela, Alondra. 1 1
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1
10. Torres tineo, Tayra. 1 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1
12.  Yashuanga Ucafay, Sahily. 1 1
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1
14. Yovera viera, Gael 1 1
15.  Yovera Viera, Gaela. 1 1
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°11
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “CUANTIFICADORES: MAS QUE, MENOS QUE”
1.2. 1.E: .E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova.
1. DURACION: 45 min.
I1l.  INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve e Traduce cantidades a Compara y describe
problemas de expresiones numericas. colecciones de  objetos
cantidad. e Comunica su comprensién sobre | Utilizando cuantificadores
los nimeros y las operaciones. aproximativos y
e  Usa estrategias y procedimientos comparativos
de estimacion y calculo.
IV. DESARROLLO DE LA SESION:
Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
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) » Despertando el interés. * Seindica a los nifios a que jueguen en los Sectores.
O * Recuperacion de saberes sectores del aula, correspondiendo los Pizarra
E previos. juguetes.
* Mostramos la imagen de un zooldgico
con animalitos.
*  Preguntamos: ;qué podemos observar?
« Planteamiento del conflicto |+ Preguntamos: ;Dénde creen que hay mas
cognitivo. animalitos?, ¢Por qué? patio
«  Presentacion del tema. « Hoy vamos aprender cuantificadores
«  Construccion del aprendizaje. de mas que y menos que. mdsica
. Salimos al patio, jugamos a la ronda Parlante.
“Arroz con leche”, al final cada nifio
busca una pareja y observamos si
alguno se quedo solo.
« Se pregunta a cada grupo. ¢Ddnde
hay mas, donde hay menos 0 estan
iguales?, ¢Hay la misma cantidad?
o « Al final, se les entrega una hoja
ﬂ bond para que dibujen los grupos que
~ se formaron , en donde hubo mas |,
§ donde hubo menos, o cuales fueron
é iguales. Y luego lo representan con
= material concreto.
E O Meta cognicién. O *  ;Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
> Evaluacion. te gusto?
% *  Serealiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION: 11
Cuantificadores: mas que , menos que.
Nombres y apellidos Indicador: Compara y describe colecciones de Puntaje

y comparativos

objetos utilizando cuantificadores aproximativos

no estructurado

y seriar.

SI(1) NO(0)

6. Usa material concreto | 7. Corresponde vy clasifica

clasificar, corresponder | su forma, tamafio y grosor.

para | materiales de su entorno, segun

SI(1) NO(0)
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1. Cruz Navarro, Maria. 1 2
2. Delfin vilela, Alondra. 1 2
3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 2
4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2
5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2
6. Ore Sandoval, Estefano. 1 1 2
7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2
8.  Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2
9. Rojas Ramirez, Rafael. 1 1 2
10. Torres tineo, Tayra. 1 1 2
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 2
14. Yovera viera, Gael 1 2
15.  Yovera Viera, Gaela. 1 2
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°12
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo: “COMPARAMOS CONJUNTOS”
1.2. 1.E: .E.P.DE APLICACION ALBERT EINSTEIN
1.3. Directora: Lic. Marleny Lopez Berru
1.4. Practicante: Mari Carmen Escobal Cordova
I1. DURACION: 45 min.
1. INFORMACION CURRICULAR:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Matematica | Resuelve problemas e Traduce cantidades a | Utiliza cuantificadores para

de cantidad.

expresiones numéricas.

e Comunica su comprension sobre

los nimeros y las operaciones.

®  Usa estrategias y procedimientos

de estimacion y calculo.

comparar
colecciones.

y clasificar

IV. DESARROLLO DE LA SESION:
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Momentos | Proceso de los Desarrollo de los aprendizajes Medios y
Momentos materiales.
) » Despertando el interés. Se reparte tarjetas de frutas para que las Tarjetas
O * Recuperacion de saberes manipulen y observen sus caracteristicas,
E previos. luego forman grupos.
*  ¢Qué es lo que tienen en sus manos?,
¢como son?
* Planteamiento del conflicto Preguntamos: ;Cémo podriamos saber
cognitivo. gue grupo tiene mas o menos? patio
* Presentacion del tema. Hoy vamos aprender a comparar
«  Construccion del aprendizaje. conjuntos. musica
Salimos al patio, jugamos al “pez Parlante.
comelon”, mencionamos que este pez
le gusta comer donde hay muchas
cosas, y donde hay menos solo log
ignora, el juego consiste en agruparse
segun la cantidad que se menciona |
uno de sus compafieros cogeré al pez
y comerd al grupo donde hay mas.
o « Realizan en el aula otras
j agrupaciones usando material
o concreto y las comparan.
& . :
[~ « Al final, se les entrega una ficha
ﬁ de trabajo donde comparan marcando,
E donde hay més.
E O Meta cognicién. O ¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas
> Evaluacion. te gusto?
% Se realiza la heteroevaluacion.
I.E.P.de Aplicacion ALBERT EINSTEIN
Lista de cotejo para la evaluacion de los aprendizajes de los nifios de 5 afios
Docente: Susana Ore S.
SESION:12
Comparamos conjuntos
Nombres y apellidos Indicador: L_Jt_iliza cu_antificadores para Puntaje
comparar y clasificar colecciones.
7.  Corresponde y | 3. Usa material concreto

clasifica materiales de
su entorno segun su

forma, tamafio vy | hasta 10 elementos.
cantidad. SI(1) NO(0)
SI(1) NO(0)

estructurado para comparar y
clasificar cantidades contando
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1. Cruz Navarro, Maria. 2

2. Delfin vilela, Alondra. 2

3. Espinoza Pedemonte, Britany. 1 1 2

4. Jimenez Raymundo, Rodrigo. 1 1 2

5. Linari Fernandez, Ahicsa. 1 1 2

6. Ore Sandoval, Estefano. 1 0 1

7. Ordinola Castillo, Valentina. 1 1 2

8. Purizaca Chunga, Thiago. 1 1 2

9. Rojas Ramirez, Rafael. 0 0 0

10. Torres tineo, Tayra. 0 1 1
11. Valenzuela Carmen, Katleen. 1 1 2
12.  Yashuanga Ucafiay, Sahily. 1 1 2
13. Visonte Velasquez, Guillermo. 1 1 2
14. Yovera viera, Gael 0 0 0
15.  Yovera Viera, Gaela. 1 0 1
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