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RESUMEN

El desenvolvimiento de los estudiantes en la institucion educativa es una constante preocupacion,
lo que se refleja en los alumnos son diferentes conductas inapropiadas, el presente trabajo de
investigacion tuvo como finalidad determinar la relacion que existe entre juegos tradicionales y
convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019, a través del presente
estudio se conoci6 la mejora de la convivencia escolar mediante los juegos tradicionales. Asi
también se aplicd la metodologia de investigacion de tipo cuantitativa, con nivel descriptivo y de
disefio correlacional donde la poblacién muestral estuvo constituida por los nifios de 3 afios de la
L.E “San José”, donde se aplicd el muestreo no probabilistico por conveniencia. Los resultados
obtenidos determinan que existe una correlacion directa imperfecta entre ambas variables,
concluyéndose que al aplicar los juegos tradicionales mejora considerablemente la convivencia
escolar en los nifios. Se aplico el coeficiente de correlacién de Pearson a los resultados de las
variables juegos tradicionales y mejora la convivencia escolar, obteniéndose un valor de 0.521,
este resultado ha sido comparado con el cuadro de Rangos de valoracion de coeficiente de
Pearson , indicando que existe una correlacion directa imperfecta; concluyéndose que la
aplicacion de los juegos tradicionales en los alumnos de 3 afios influye directamente en el logro

de la convivencia escolar en la IE San José de Piura.

Palabras claves: Convivencia escolar, Juegos Tradicionales, Nifios.
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The development of students in the educational institution is a constant concern, what is reflected
in the students are the different inappropriate behaviors, the present research work aims to
determine the relationship that exists between traditional games and school coexistence in
children from 3 years of IE San José- Piura 2019 through this research, the improvement of school
coexistence through traditional games will be known. In this research, it has been considered to
follow the methodology of a quantitative research study, with a descriptive level and correlational
design where the sample population will be 3-year-old children from the “San José” EI where
non-probability sampling was applied for convenience. with a sample it was randomly selected.
The results obtained can determine that there is an imperfect direct correlation between both
variables, concluding that by applying traditional games, school coexistence is considerably
improved in children where Pearson's correlation coefficient was applied to the results of the
variables traditional games and improves school coexistence, obtaining a value of 0.521, this
result has been compared with the table of Pearson's coefficient valuation ranges, indicating that
there is an imperfect direct correlation, concluding that the application of traditional games in 3-
year-old students it directly influences the achievement of school coexistence at IE San José de

Piura.

Homepage: School coexistence, Traditional Games, Children
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I.INTRODUCCION

El colegio es el ambito donde hay diversos actores que conforman la institucion, que al
relacionarse presentan problemas en la gestion de la convivencia. Sin embargo, en la sociedad el
individuo se encuentra expuesto a vivir situaciones de maltrato, falta de respeto e intolerancia
siendo esta la realidad de las escuelas donde se observa diferentes situaciones y comportamientos
con falta de valores. Es en la etapa de la educacion inicial donde el nifio empieza a acatar normas,
reglas y a convivir con sus compafieros. Por ello, es necesario que se reconozcan los problemas
de convivencia que aparecen, partiendo de la importancia debida de asumir la busqueda de la

armonia y generacion de un buen clima en las escuelas.

La problematica de esta investigacion parte de la indagacion de situaciones que existen en la
sociedad, desde el nivel internacional donde las noticias presentan la violencia que ocurre en las
escuelas, se indica que mas del 32 % de los nifios en las escuelas tiene un mal ambiente escolar.
Lastimosamente, se ha ido perdiendo la practica de valores entre los alumnos y docentes, como
sucedio en Francia con el caso del alumno de 15 afios quien amenaz0 a su maestra de instituto
con un arma falsa, siendo acusado formalmente de “violencia agravada”, un cargo que conlleva
hasta 40 meses de carcel en dicho pais. Noticias como estas permiten ver como las organizaciones
que pertenecen a la ONU como la UNESCO (2000) ,declara que “la relevancia de educar dentro
de un espacio en donde el respeto, la tolerancia, asi como la efectividad, son los elementos que en
conjunto con los aprendizajes significativos, son base de la educacién verdaderamente de
calidad.” Segun un estudio realizado entre los afios 2006 y 2013 en América Latina aplicado a
instituciones determind datos de la convivencia escolar sefialando que existen factores que
contribuyen de manera significativa a disminuir la desigualdad del aprendizaje en diversas

dimensiones, por eso, estos hallazgos en los paises fueron una herramienta para guiar las



decisiones politicas en el &ambito educativo. Las instituciones como Unicef y Plan Internacional
(2011, pag. 70) a su tiempo manifestaron la necesidad de hacer frente a esta problematica
encontrada, a través del informe sobre violencia escolar en América Latina y el Caribe, cuyo
objetivo estratégico fue el de sistematizar las buenas practicas con la finalidad de prevenir la

violencia.

En el plano nacional, las instituciones educativas no estan desligadas a la problemética encontrada
ya que no se practican valores como: la armonia, la comunicacion, y, sobre todo, el respeto entre
los alumnos. Esta situacion repercute en los problemas de la convivencia dentro de las escuelas
peruanas siendo necesario que se reconozca el problema para llevar a buscar soluciones futuras,
partiendo que las estadisticas de violencia en el Per( son sorprendentes ya que actualmente se
presentan 23 841 casos de violencia escolar en las aulas del pais reportados segtn el Ministerio
de educacién (MINEDU) por lo que resulta evidente que este importante aspecto estd mal

atendido por pate de la comunidad educativa.

Segun el estudio realizado por el MINEDU en el afio 2014 se registré que el 31.3 % de los
estudiantes muestran comportamientos inadecuados en las aulas, y que 31 alumnos de cada 100
no manejan habilidades tales como: poder comunicarse, promover en los nifios el conocimiento y
valoracion de si mismos, asi como el desarrollo de capacidades le permitan expresar sus
pensamientos, sentimientos y emociones como parte de su desarrollo socio afectivo, que le
permitan establecer una convivencia armoniosa, y fortalecer sus relaciones con las personas de su
entorno, sentirse aceptado e integrado socialmente, y a partir de ello, propiciar la busqueda del

bien comun.

En el Diario El Correo (2015, pag. 4), conforme a uno estudios realizados en la region se informé
que el 55 % de escolares sufria de mal manejo de las relaciones interpersonales. Indicando que
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las mayores incidencias de violencia escolar se presentan a diario en las escuelas de la costa y en

la provincia.

En la L.E “San José”, la convivencia ha sido motivo de preocupacion ya que en la escuela existen
diferentes tipos de familia con diferente forma de crianza, asi también familias disfuncionales que
tienen su propia cultura, formas de actuar y de pensar. Por lo que, se propone aplicar estrategias
didacticas que mejoren la convivencia escolar inicial junto con los juegos tradicionales que
forman parte inseparable de la vida de las personas y, sobre todo, son una expresion social y

cultural de la adaptacion que ha protagonizado el ser humano en relacién con su entorno.

Existen juegos que a pesar del paso del tiempo perduran manteniendo su esencia y podrian ser
atiles para atender diversos problemas en el aula, tal como lo afirma Gonzélez, M. (2011), “Al
hablar de juegos tradicionales, se hace referencia a aquellos juegos que, existiendo desde hace
mucho tiempo atras perduran hasta hoy, han pasado de generacion en generacién, sufriendo
algunos cambios pero, manteniendo su esencia”. Asimismo, los autores Cornejo, R. y Redondo J.
(2011) precisan que “muchos de los problemas educativos existentes hoy se refieren a cuestiones
no estrictamente relacionales con la instruccién, sino a aspectos y factores contextuales y

organizativos que inciden indirectamente en los resultados educativos finales”.

Motivo por el cual se plantea una estrategia de juegos tradicionales con la finalidad de poder
resolver en primera instancia la problematica de la institucion educativa especialmente en las aula
de 3 afios de edad, debido a que, diariamente se observa conductas inadecuadas que va
incrementandose, siendo manifiesta la agresion, comportamientos egocéntricos, e incumplimiento
total o parcial de los acuerdos establecidos, ante esta realidad, se propuso la insercion de
estrategias de juego a través de momentos o actividades de aprendizaje cuyo fin principal es
involucrar al nifio a crear acuerdos, sujetarse a diversas reglas que, a futuro le seran necesarias

3



para su desenvolvimiento. Se tuvo como base los juegos tradicionales percibidos como un
aprendizaje consciente a lo largo de la vida ya que la mayoria de estos son realizados al aire libre
obteniéndose con su practica grandes beneficios como el respeto, la tolerancia, trabajo en equipo,

entre otros.

La investigacion parte de la siguiente interrogante: ;De qué manera contribuyen los juegos
tradicionales como estrategia didactica para mejorar la convivencia escolar de los nifios de 3 afios
de la IE San José- Piura,2019? Para dar la respuesta a la interrogante de la investigacion se formul6
el siguiente objetivo general: Determinar la relacion que existe entre la estrategia didactica juegos
tradicionales y convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San Jose- Piura 2019. Ademas,
se tuvo como objetivos especificos los siguientes: describir el uso de la estrategia de los juegos
tradicionales en los nifios de 3 afios de la I.E San José- 2019; evaluar el nivel de convivencia
escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José-2019; vy, explicar la relacion de la estrategia
juegos tradicionales y convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.LE San José- 2019. La
hip6tesis del estudio plantea que los juegos tradicionales muestran una correlacion directa con la

convivencia escolar de los nifios de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019.

Esta investigacion se justifica en la parte tedrica porque proporciona informacién especializada
sobre los juegos tradicionales para mejorar la convivencia escolar de los estudiantes del nivel
inicial, partiendo de la observacion de conflictos, siendo la escuela es el ambito donde interactdan
padres, docentes y alumnos es necesario que se reconozca el problema que llevara a buscar
soluciones futuras; la investigacion se fundamenta con las teorias de Vygotsky, Karl y Piaget
considerando las nociones del juego tradicional y convivencia escolar partiendo de la importancia
de asumir la basqueda de armonia y un buen clima en la escuela. Metodolégicamente, el estudio

se justifica ya que consta de 1 instrumento de evaluacién para la observacién de los alumnos de 3



afios de la escuela. Desde el punto de vista préctico el estudio favorece la interaccion con los nifios
en los juegos tradicionales donde los docentes también pueden intervenir esto implica

aprendizajes en sus diversas manifestaciones.

La metodologia de la investigacion pertenece al tipo cuantitativa, nivel descriptivo y disefio
correlacional, la poblacién estuvo conformada por 121 alumnos y la muestra de 30 alumnos del
aula de 3 afios fue escogida por medio de muestreo aleatorio, a ellos se les aplico una lista de
cotejo como instrumento de recojo de informacion. Los resultados obtenidos indican que, se
obtuvo un valor de 0.521, este resultado fue comparado con el cuadro de Rangos de valoracion
de coeficiente de Pearson, indicando que existe una correlacion directa imperfecta; concluyéndose
que la aplicacién de los juegos tradicionales en los alumnos de 3 afios influye directamente en el
logro de la convivencia. Al comparar las variables se comprob6 que, la variable juegos
tradicionales obtuvo que el 74 % tiene un buen desempefio, y, la variable convivencia escolar
obtuvo que un 84 % tiene un buen ambiente en la convivencia, influyendo en el logro de la

convivencia escolar en la IE San José de Piura.

Se pudo concluir que existe una relacion directa imperfecta entre las dos variables de estudio,
indicandose que la aplicacion de los juegos tradicionales en los alumnos de 3 afios influye
directamente en el logro de la convivencia escolar en la IE San José de Piura. El aprendizaje de
los estudiantes sera evidente desde el momento que comentaran con sus familiares, entre ellos y

con los maestros de los juegos que les agrada, y la manera como va aprendiendo cada dia.

Il. REVISION DE LA LITERATURA

2.1 Antecedentes

Antecedentes internacionales



Alfaro, A. (2016), en su trabajo de investigacion para obtener el titulo de licenciada en pedagogia
infantil que lleva como titulo “Los Juegos Tradicionales como estrategia pedagdgica para
fortalecer la dimensién corporal en los nifios del grado transicién-Espafia”, se planted
como objetivo principal establecer como estrategia pedagdgica los juegos tradicionales para
fortalecer la dimensién corporal en los nifios. La metodologia que utilizé fue cualitativo y su
método fue descriptivo, utiliz6 como técnica la entrevista y como instrumento un cuestionario
obteniéndose como resultados que los nifios participaron activamente de las diferentes actividades
pedagogicas las cuales lograron, el interés de uno alumnos por los juegos tradicionales la
motivacion, y la participacion activa de seguirlos utilizando en su proceso educativo, teniendo
como conclusion que los juegos tradicionales son una estrategia que favorece el desarrollo
intelectual, en valores, asumiendo el cuidado de si mismos y del entorno. Los resultados
demuestran que la practica pedagdgica mejord significativamente mediante la aplicacion de
estrategias metodoldgicas innovadores relacionadas con los juegos para fortalecer dimension

corporal.

Gonzales, D. (2017) en su investigacion titulada “Mejora de la convivencia escolar a través del
juego-Colombia”, tuvo como objetivo principal favorecer, cooperar y respetar al grupo para
alcanzar objetivos comunes en la realizacion de juegos tradicionales y populares. La investigacion
se desarrollé con una evaluacion continua y formativa aplicando una metodologia constructivista.
Obteniendose como resultados que, durante cinco sesiones los cambios producidos son menores,
los alumnos aprendieron mediante la préctica de los juegos divirtiéndose y, en teoria mediante
reflexiones acerca de sus comportamientos, actuaciones y posteriores soluciones. El estudio

concluyo que fue una intervencidn positiva ya que se ha mejoro la convivencia entre los alumnos,



gracias a la cooperacion de los padres y docentes siendo el valor respeto el que mas destaco entre

todos.

Castro, L. y Robles, K. (2018), realizaron su tesis denominada “Juegos tradicionales como
estrategia para restablecer vinculos afectivos entre los infantes del grado transicion del liceo la
alegria de aprender-Colombia”, tuvo como objetivo principal identificar la necesidad de resaltar
el valor de los juegos tradicionales en la infancia. El estudio se desarroll6 a partir de la
metodologia cualitativa, técnica de evaluacion y andlisis; se obtuvo como resultados que un 60 %
de los nifios juega de manera individual, lo que percibe un escenario poco social teniendo en
cuenta las edades de los nifios. Concluyéndose que la implementacion de los juegos tradicionales
es una buena estrategia para restablecer vinculos afectivos ya que estos son actividades ludicas
que propician en los nifios espacios de interaccion social ademas de fortalecer valores que son

muy importantes para el desarrollo integral de los nifios.
Antecedentes nacionales

Zavaleta, D. (2016), en su tesis titulada “Juegos Tradicionales y Corporales para mejorar la
psicomotricidad en los nifios de 4 afios en la Institucién Educativa N° 81600 del caserio de
Yanivilca de la Provincia De Santiago De Chuco”, formulé como objetivo principal mejorar la
psicomotricidad a través de juegos tradicionales y corporales. El tipo de investigaciéon fue
experimental en la cual se realiz6 un pre test y post test, la muestra estuvo conformada por 10
nifios; se obtuvo como resultado que la psicomotricidad mejor6 en un 70 % a los estudiantes de 4
afios; asi también que la actividad ludica mejora significativamente la expresion corporal lo cual
conlleva a que el nifio desarrolle diferentes destrezas motrices. Se concluye que, con un 95 % de
confianza y un margen de error del 5 % se hall6 que: existe relacion significativa entre los juegos

tradicionales en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa.



Navarrete, P. (2017), en su estudio denominado “Aplicacion de Juegos Tradicionales para la
Mejora de la Convivencia Escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa Multigrado
40069 San Agustin La Joya—2015”, tuvo como objetivo mejorar la convivencia de los estudiantes
de dicha institucion a través de la aplicacion de los juegos tradicionales, aplicé una investigacion
pre experimental, utilizo la técnica de la observacion y de instrumento una lista de cotejo. En la
investigacion se obtuvo como resultado que la aplicacion de los juegos tradicionales logrd
aumentar el porcentaje de estudiantes que presentan una alta convivencia escolar de un 20.34 %
a un 64.41 % de estudiantes, es decir, en un 44.07 %. El trabajo concluy6é demostrando que la
aplicacion de los juegos tradicionales mejora e incrementa la convivencia escolar en los nifios y

nifias de la Institucion educativa.

Las autoras Dominguez, M. y Vera, Z. (2018) realizaron la tesis titulada “Juegos Tradicionales
para Mejorar la Convivencia Escolar en los nifios de 5 Afios de la I.E La Providencia — Trujillo
2018”, el estudio tuvo como objetivo dar a conocer la mejora de la convivencia escolar gracias a
la influencia de los juegos tradicionales en los nifios de 5 afios de la I.E. El tipo de investigacion
fue aplicada con un disefio cuasi- experimental, se aplic un pre y post test, se tomé una muestra
de 47 alumnos. Los resultados obtenidos demostraron que el 70 % se encontrd en un nivel
deficiente y, el 30 % estuvo en un nivel suficiente. La investigacion concluyé que el uso de los
juegos tradicionales influyo significativamente en la mejora de la convivencia escolar ya que

mostraron un incremento significativo.

Antecedentes regionales

Velasco, E. (2015), realizo la tesis titulada “Aplicacion de un programa de juego tradicional para
el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios y nifias de cuatro afios del nivel inicial de la I.
E. I N° 885 en el caserio de Tapal Medio del distrito de Ayabaca provincia Ayabaca, Piura”, el
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estudio formulé como objetivo determinar los efectos que produce la aplicacion de un programa
de juegos tradicionales en el desarrollo de la motricidad gruesa en los nifios de cuatro afios. La
investigacion fue tipo pre- experimental con disefio transversal. Se tuvo como resultados que el
62.6 % posee un nivel de motricidad gruesa acorde a su edad, y el 37,4 % restante alin necesita
ser estimulado con diversas actividades para evitar un trastorno psicomotor a futuro. El estudio
concluy6 que la aplicacion de los juegos tradicionales resulto efectiva para el desarrollo de
habilidades gruesas y ello se demostro a través de la estadistica con las diferencias significativas

entre la situacion inicial y la final.

Salvador, J. (2018), en su tesis titulada “Los juegos tradicionales para mejorar la socializacion
de los nifios de 5 afios del Pronoei Pastores de Cristo del Caserio de San Isidro- Frias
20177, tuvo como objetivo determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran la
socializacion de los nifios de 5 afios del Pronoei Pastores de Cristo del Caserio de San Isidro-
Frias 2017, el estudio tuvo una metodologia de tipo cuantitativa con disefio preexperimental; la
muestra estuvo conformada por 10 nifios de 5 afios. Obteniéndose como resultados que la mayoria
de nifios manifestaba un bajo nivel de socializacion antes de aplicar la propuesta experimental,
situacion que se revirtio luego del post- test con la aplicacion de los juegos tradicionales siendo
los resultados satisfactorios ya que, la mayoria de nifios se ubicd en un nivel logrado. Como
conclusion se demostré que los juegos tradicionales contribuyen a mejorar el desarrollo de la

socializacion de los nifios de esta investigacion.

Rumiche, G. (2019), en su estudio denominado “Juegos tradicionales como recursos didacticos
para la ensefianza de las matematicas en los alumnos del IV ciclo de la I.E 15351 Juan Velasco
Chalaco- Morropon — 20167, tuvo como objetivo principal determinar la eficacia de un programa

de actividades basado en juegos tradicionales como recursos didacticos para la ensefianza de las



matematicas en la mencionada institucion, la investigacion fue tipo pre experimental. Se lleg6 a
tener resultados en inicio, obteniéndose un 57.14 % con nota B en proceso, y, un 28.57 % con
nota A: logro previsto; demostrando que la mayor parte ha mejorado en promedio estando la
mayoria en proceso B, siendo muy posible que estos resultados estén asociados al desarrollo de
los temas como indica el MINEDU o a las sesiones de matematica ejecutadas sin la aplicacion de
juegos tradicionales. La investigacion concluyo que los juegos tradicionales sirven como recursos
didacticos para la ensefianza de las matematicas, debemos aprovechar los juegos tradicionales ya

que los nifios de esta zona los practican para que logren mejores aprendizajes.

2.2 Bases tedricas de la investigacion

2.2.1 Bases tedricas del juego

Cuartillas (2005), describe la finalidad del juego como conocer el mundo y conocerse a si mismos,
desde este enfoque el juego es transversal a todo lo que realiza un individuo, siendo el mas
representativo de su vida, permitiéndole pasar de un desarrollo de inmadurez emocional a otro de
madurez mediante la vivencia y participacion directa de nuevas situaciones y experiencias y asi

adquirir conocimientos y destrezas Utiles para su desarrollo.”

Los juegos son actividades recreativas que se realizan a cualquier edad, es evidente que esta
manera de adaptacion y aprendizaje que constituye el juego debe correlacionarse con la realidad
de la sociedad en la que crece el nifio, es decir, dotado de una serie de normas que determinan no
solo las condiciones que se deben dar previas al inicio del juego, sino que regulan el desarrollo y

terminacién del mismo.

2.2.1.1 Teoria psicoevolutiva Piaget
Jean Piaget es considerado el padre de la psicologia evolutiva ya que fue el primero que estudié con
detalle el desarrollo psicoldgico humano a lo largo de la vida. Sostiene que las etapas se desarrollan
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en todos los nifios en cualquier parte del mundo, aunque puede haber ligeras variaciones de un nifio

a otro.

Trigilia (1994), manifiesta que la idea que plante6 Jean Piaget es que al igual que el cuerpo
evoluciona en los primeros afios de vida, las capacidades mentales también evolucionan; €l se
interesd en el estudio de la inteligencia y el conocimiento humano. En su teoria explica el

desarrollo cognoscitivo de los nifios basada en cuatro etapas:

- Etapa sensomotriz: En esta etapa se obtiene el conocimiento a partir de la

interaccidn fisica con el entorno, se asocian ciertas experiencias, involuntarias en
un inicio, asi como ciertas experiencias con objetos, personas y animales
cercanos. En esta etapa el nifio juega para satisfacer sus necesidades y muestra un

comportamiento egocéntrico.

e Pensamiento preoperacional: Aparece mas o menos entre los dos y los siete

afios. El nifio empieza a adquirir la capacidad para ponerse en el lugar de los
demas, a pesar de ello el egocentrismo sigue estando presente, lo que dificulta

para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo abstracto.

« Operaciones Intelectuales concretas: Se desarrolla entre los siete y doce afios de

edad, el nifio es capaz de usar la logica para llegar a conclusiones validas y

concretas. El estilo de pensamiento deja de ser egocéntrico.

» Operaciones Formales o0 abstractas: Aparece desde los doce en adelante, en este
periodo la capacidad para utilizar la logica, es posible “pensar sobre pensar”,
analizar y manipular el pensamiento y utilizar el razonamiento hipotético

deductivo.
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2.2.1.2 La teoria de Vygotsky

Segun Vygotsky, el juego surge como una necesidad de socializar con los demas, es una actividad
social donde en cooperacién de los otros nifios, logra adquirir papeles que son complementarios
al propio ya que los nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccion social adquiriendo
nuevas y mejores habilidades cognoscitivas tales como, el proceso ldgico de su inmersion a un
modo de vida. Aquellas actividades que se realizan de forma compartida permiten a los nifios
interiorizar las estructuras de pensamiento y comportamentales de la sociedad que les rodea,

apropiandose de ellas.

Vergara (2017), sefiala que para Vygotsky es esencial el aprendizaje ya que se origina
mediante la interaccidn social esto puede formar comportamientos o dar instrucciones
verbales al nifio. El ejemplo que da Vygotsky es el de un nifio que quiere cabalgar sobre
un caballo y no puede, si el nifio tuviera menos de tres afios podria quiza llorar y enfadarse,
pero alrededor de los tres, la relacidn del nifio con el mundo cambia: por lo tanto, el juego
es tal que su explicacion debe ser siempre la que supone la realizacién ilusoria, imaginaria,
de deseos irrealizables. La imaginacién es una formacion nueva, que no esta presente en
la conciencia del nifio verdaderamente inmaduro, que esta totalmente ausente en animales
y que representa una forma especificamente humana de actividad consciente. Como todas

las funciones de la conciencia, originalmente surge de la accion.

2.2.1.3 Teoria del pre ejercicio de Karl Groos

Segun Karl (2008), la nifiez es la etapa en la que el humano se prepara para ser adulto, practicando
a través del juego, las distintas funciones que realizara cuando sea mayor. En esta teoria se destaca
el papel fundamental que tiene el juego al desarrollar diferentes habilidades que le permitira al

nifio desenvolverse de una forma autonoma. El juego es un efecto amplio de actos inteligentes de
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generaciones anteriores, es un maravilloso habito hereditario. Su idea principal era que el juego
es basicamente util, por lo que puede ser explicado por el proceso normal de la evolucién por la
seleccion natural. Para Groos, el juego es un ejercicio de preparacion para la vida adulta, ya que

contribuye a la formacion y capacitacion de habilidades que requerird de mayor.

El autor observo en el juego un fendmeno de progreso del pensamiento de la actividad. El juego
no es simplemente la expresion de caracter instintivo que tiene como modo desarrollar y ejercitar

las capacidades importantes para enfrentarse a circunstancias futuras.

2.2.2 Definicion de juego
Es una actividad que esta presente en todas las personas, se considera como una actividad de
diversion y descanso, es importante en el desarrollo integral del ser humano ya que se va

adquiriendo valores, normas y actitudes.

El juego en los nifios contribuye a su desarrollo social, cognitivo y afectivo. Siendo formativo
pues, induce a imitar y permite el progreso de las facultades morales, fisicas e intelectuales.
Mayormente, los adultos son los ejemplos culturales que los nifios usan para identificarse consigo

mismo Yy con su sociedad.

Toro, V. (2013) afirma que, el juego es una accion y ocupacion libre, que se desarrolla dentro de
unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,
aunque libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va acompafada de un

sentimiento de tension y alegria y de ser otro modo que la vida corriente.

El autor explica que el juego no es simplemente una recreacion para el ser humano, sino que
contribuye a aprender a respetar a los demas, respetar las reglas que estan establecidas. Para los

nifos jugar no es un simple pasatiempo; sus juegos estan relacionados con un aprendizaje central:
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su conocimiento del mundo por intermedio de sus propias emociones. A través del juego el nifio
0 nifia crea una serie de especulaciones con respecto a la vida. Las mismas que mas tarde, en la
adultez, volvera a descubrir y elaborar haciendo uso del raciocinio y estableciendo un puente entre

el juego y la vida.

2.2.2.1 Juegos tradicionales

El juego tradicional se ha venido definiendo desde los antepasados hasta la actualidad. Segun
Loza, E. (2013), “por juego tradicionales se entiende a aquellos que se encuentran arraigados a
una cultura o region determinada, que conserva sus normas originales y que han sido transmitidos,
por via oral en la mayoria de casos, de generacidon en generacion”. Los juegos tradicionales deben
ser transmitidos, conservar su originalidad, divertirse creando un espacio de colaboracién y

entretenimiento.

Lara, E. (2008), sostiene que “los juegos en la escuela vinculan la realidad que se vive al interior
de cada cultura, recreando a su vez la fantasia de los nifios que hoy tienen la mirada sobre el

tiempo que ya paso”.

Jiménez, M. (2018), afirma que “son juegos que duran afos vy, con el paso del tiempo se siguen
q juegos q y
jugando, pasando de generacion en generacion, siendo uno padres quienes se los ensefien a sus

hijos y estos a los suyos y asi sucesivamente.”

Los autores dan importancia a los juegos tradicionales, ya que confirman la importancia de los
mismos como el desarrollo de la cultura. Asi mismo se consideran apropiados para las habilidades

sociales en los nifos.

Los juegos tradicionales permiten conocer las costumbres de la region, contribuyendo a la

preservacion de la cultura del pais creando un lazo de ensefianza entre el nifio y sus antepasados
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siendo fuente de transmision de tradiciones, culturas y conocimientos de otras generaciones. En
la actualidad estas tradiciones se pueden perder en las ciudades industrializadas y grandes. Se
puede vincular al juego desde distintas orientaciones con el desarrollo del hombre en otros planos,

como la creatividad, la solucién de problemas, el desarrollo del lenguaje o de papeles sociales.
Caracteristicas:

Lara (2016), manifiesta que los juegos tradicionales mejoran el establecimiento de las relaciones

entre las personas de cualquier edad. Sefiala las siguientes caracteristicas:

e Cultura: Los juegos forman parte de los conocimientos adquiridos de generacion en
generacion siendo relacionados con el folklore y las costumbres; estan vinculados con la
creatividad, la resolucion de problemas, el aprendizaje del lenguaje y el desarrollo de
papeles sociales.

« Movimiento: Sus diferentes formas de exteriorizacién promueve los movimientos tales
como: el salto, el lanzamiento, etc. Siendo el juego placentero y divertido ya que no tiene
finalidades extrinsecas.

« Competencia saludable: La relacion y socializacion entre el grupo de personas, el juego no
guarda conexiones sistematicas con lo que no es el juego.

« Estimulan actitudes, tales como el compaferismo, el respeto, la creatividad, siendo
espontaneo y voluntario.

2.2.2.2 Tipos de juegos tradicionales
= Las estatuas: Este juego consiste en formar un circulo e ir cantando: juguemos a las estatuas a
la vez que se realiza movimiento, se realiza a la voz de tres, cuando el jugador encargado hace

parar a todos, el que se queda quieto por mas tiempo “gana”.
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= LaLiga: Los jugadores saltan de diferentes formas combinando las series. El nifio pierde cuando

no cumple la serie de saltos determinados, gana cuando se realiza los saltos sin equivocarse.

= Los encantados: Este juego se realiza en grupo y al aire libre, siendo una persona la encargada

de encantar a los demas, al momento que lleguen a tocar a alguien debe mantenerse quieto.

= Carreras de sacos: Los participantes con unos sacos se cubren desde los pies hasta las rodillas
sosteniéndolo con las manos. Avanzan hasta el lugar determinado siendo el ganador el primero

que llegue.

= Saltar la cuerda: Dos participantes toman una cuerda haciéndola girar y, al mismo tiempo los
demas participantes saltardn aumentando la velocidad poco a poco. Gana la persona que pueda

saltar la cuerda mas tiempo.

= La gallina ciega: Este juego consiste en que cierto grupo de participantes se retnen en circulo
donde uno de ellos se cubre los ojos con una venda, un ayudante hace que gire para que pueda
perder el sentido de la orientacién, el que sea atrapado sera el proximo en buscar a los demas, en

el transcurso del juego los jugadores pueden darles pistas de donde se encuentran ubicados.

= Juego de las sillas musicales: El juego consiste en poner sillas en un determinado lugar, pero
tiene que ser un numero inferior a los participantes se coloca una cancion y deben ir alrededor de

las sillas, el participante que no logra sentarse, pierde.

= Juego de cucharas: En este juego los participantes tendran una cuchara con huevo sosteniéndola
con la boca, se sentaran uno al lado del otro. Se preparan para ir hacia el destino indicado, a quien

se le caiga perdera el juego.
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= El rey manda: En este juego hay alguien manda a cierto grupo de persona, al momento que el
rey pide algo cada persona encontrard el objeto o hace lo que se solicita, sumara puntos y asi

ganara el juego.

2.2.2.3 Dimensiones de los juegos tradicionales

En los primeros afios de nuestra vida el juego favorece nuestro desarrollo integral a distintos
niveles. Todo lo que aprendemos a través del juego lo asimilamos de modo mas rapido y eficaz.
El juego en si mismo es una actividad que provoca placer, satisfaccion y motivacion. Permite al
nifio/a aprender a controlar la ansiedad que le producen ciertas situaciones de la vida cotidiana
como, por ejemplo, el enfado de padres o profesores, la pérdida de un juguete o no poder salir a

jugar fuera porque esté lloviendo. (Aramburu, 2018)

. Presentacion del juego: Se presenta el nombre del juego al alumno dandose a conocer de
qué trata y cuales son las reglas. El juego en si mismo es una actividad que provoca placer,
satisfaccion y motivacion. Permite al nifio/a aprender a controlar la ansiedad que le producen
ciertas situaciones de la vida cotidiana como, por ejemplo, el enfado de padres o profesores, la
pérdida de un juguete o no poder salir a jugar fuera porque esta lloviendo. A través del juego se

exteriorizan las emociones y se estimula la autoestima y la autoconfianza en el nifio/a.

. Organizacién del juego: Se organiza el juego junto a todos los compafieros del aula dando

sus respectivas ubicaciones. El juego permite el autoconocimiento y el conocimiento del entorno
y de las personas que lo comparten. A nivel social, el juego es basico porque es un elemento
socializador que ayuda a construir la forma en que nos relacionamos con los demas. Permite
conocer Yy respetar las normas, fomenta la comunicacion, promueve la cooperacion y favorece los
procesos de insercién social.
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. Ejecucidn del juego: Se da inicio al juego ya explicado. El juego facilita la adquisicion del

esquema corporal ademas de permitir el aprendizaje de las relaciones causa-efecto. Se da cuenta
que lo que hace, modifica su entorno, produciendo reacciones en los demés y se reconoce a si

mismo/a como agente causante de cambios.

. Evaluacién del juego: Es la parte final de la actividad, se le pide al nifio que explique su

experiencia y como se ha sentido en la actividad. Ademas, el juego facilita el proceso de
abstraccion del pensamiento, es decir, la creacion de representaciones mentales. Conforme el nifio
se va relacionando con otros, aprende a asimilar conductas deseables como compartir, saludar,
respetar turnos y aprende también a no manifestar conductas no deseables como pegar a los demas

0 ejercer su voluntad.

A través del juego el nifio experimenta, descubre y aprende su imaginacion, le ayuda a comprender
su entorno, conocerse a si mismo y establecer vinculos afectivos, promoviendo su desarrollo y
madurez al practicar los instintos propios del juego, fomentando el desarrollo cognitivo y afectivo
en los nifos.

2.2.3. Convivencia

2.2.3.1 Teoria de la convivencia

La convivencia en la escuela como parte de la formacion donde ensefian-aprenden, posibilita el
desarrollo de competencias personales y sociales. La coexistencia de los seres humanos ya esta
dada socialmente, pero la convivencia hay que construirla y, comprende entre otros factores un
proceso de ensefianza-aprendizaje. Como sefiala Romero, J. (2005), la convivencia es un arte que
involucra aprendizaje. Para este mismo autor la convivencia implica a dos 0 méas personas que son
diferentes en su relacion, en la que siempre intervienen otros y que, ademas, esta sujeta a cambios

incesantes.
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Otero (2011), afirma que la convivencia “es la vida en compafiia de otros por lo que hay que

considerar que la vida humana solo es posible en grupo.”

2.2.3.2 Vygotsky y la convivencia
Célica (2009), de acuerdo a Vygotsky, sostiene que toda motivacion especificamente humana,
implica que la necesidad de autodeterminacion no seria consustancial a nuestra especie, ya que
la socializacion es el proceso que transcurre a lo largo de la vida, es la influencia que ejercen los
grupos, entonces, se da mediante diferentes agentes socializadores como la familia, la escuela, el
grupo informal o grupo de amigos, el centro laboral, la comunidad que son los mas tradicionales.
Esta afirmacion remite al papel activo de la personalidad como principal filtro que media la
relacion de los sujetos con su entorno, sucede a través de diferentes agentes socializadores como
son: la familia, la escuela, el grupo informal o grupo de amigos, la comunidad que son los mas
tradicionales. Este proceso ocurre precisamente como resultado de las interacciones que se

producen entre los seres humanos e influye en el desarrollo de su personalidad.

2.2.4 Convivencia

Medina, C. (2011), sefnala que, “es la capacidad de vivir juntos respetando y consensuando las
normas basicas, es la cualidad que posee el conjunto de relaciones cotidianas entre los miembros
de una sociedad cuando se han armonizado los intereses individuales con los colectivos, y, por
tanto, cuando los conflictos se desenvuelven de manera constructiva. El autor define la
convivencia como la capacidad que va formando el ser humano desde la infancia y que le permite

vivir de manera armoniosa en el medio social.

Benites, L. (2011), sostiene que, la convivencia es la coexistencia fisica y pacifica entre
individuos o grupos que deben compartir un espacio. Se trata entonces de la vida en comun y

de la armonia que se busca en la relacion con personas que por alguna razén deben pasar mucho

19



tiempo juntas. Para el autor, la convivencia es la necesidad de vivir de una manera tranquila, es

decir, es necesario establecer reglas que permitan vivir en armonia.

2.2.4.2 Convivencia escolar

Definicion de educacion

Para Delors, “la educacidn constituye el instrumento indispensable para que la humanidad pueda
progresar hacia los ideales de paz, libertad y justicia social” en estos tiempos de modernidad su
principal funcién es permitir que las nuevas generaciones enfrenten los desafios del futuro donde
los jovenes y nifios en general tengan la posibilidad de adaptarse a los cambios de la tecnologia,
sin riesgo de perder sus propios valores e identidad individual y colectiva. Herman Horne
idealista, ha dicho: "La educacion en el proceso externo superior, es la adaptacién a Dios del ser
humano fisica y mentalmente desarrollado, libre y consciente, tal como se manifiesta en el

ambiente intelectual emocional evolutivo del hombre".

Es decir, la educacion es una tarea inherente de valores, siendo necesario conocer €sos patrones
valorativos con el fin de determinar qué es lo que fundamenta el elogio de ciertas conductas. Se
habla de la educacion moral, entendida esta como el proceso de formacion de aquellos valores

que orientaran al hombre en su actuar.

Convivencia escolar
Tuvilla, J. (2011), manifiesta que la convivencia es “la interrelacion entre los diferentes
miembros de la comunidad educativa, con incidencia significativa en el desarrollo ético, socio

afectivo e intelectual del alumnado™.

Los miembros de la convivencia escolar interactan en un determinado tiempo durante la semana

con caracter educativo, esto ayuda a mantener las relaciones sociales entre los miembros.
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El MINEDU (2007), define a la convivencia escolar como “un conjunto de acciones organizadas,
caracterizadas por relaciones interpersonales democréticas entre todos los miembros de la

comunidad educativa que favorece la existencia de un estilo de vida ético y de formacion integral”.

Para el Minedu, la convivencia favorece la formacion integral del nifio, ya que en la escuela no
solo se aprende lo cognitivo sino también lo afectivo y emocional. Abordar la convivencia escolar
permite el desarrollo integral de los alumnos para la participacion saludable ciudadana y el

desarrollo de su proyecto de vida.

2.2.4.2 El Area Personal social en el disefio curricular nacional

Esta area busca contribuir al desarrollo integral de los estudiantes, para que uno alumnos
desplieguen su potencial y se formen como personas autbnomas, asi como miembros conscientes
y activos de la sociedad. Involucra dos campos de accién: desarrollo personal, y ejercicio de la
ciudadania. Estos campos de accion son complementarios y resultan fundamentales para la
realizacion plena de la persona en una sociedad cambiante. Por lo tanto, el area debe fomentar el
desarrollo de competencias que contribuyan a que las personas se sientan bien consigo mismas,
desplieguen su potencial y afirmen su autonomia y posicionamiento ético. Asimismo, debe
promover las competencias que propicien el ejercicio ciudadano y la vida en democracia, la
consolidacién de identidades personales y sociales, disposicion a la interculturalidad y a la
integracion latinoamericana, asi como la vida armoénica con el ambiente. Asimismo, debe
promover las competencias que propicien el ejercicio ciudadano y la vida en democracia, la
consolidacién de identidades personales y sociales, la disposicién a la interculturalidad y a la
integracion latinoamericana, asi como una vida armonica con el ambiente. Las competencias
vinculadas a la afirmacion de la identidad y al desenvolvimiento ético son la base del ejercicio

ciudadano. Asi, por ejemplo, la autorregulacion de las emociones resulta fundamental para
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manejar los conflictos y para elaborar y asumir normas; la valoracion de nosotros mismos y la
consolidacion de nuestra identidad nos permite convivir de manera democréatica y participar en

nuestra comunidad a partir de la deliberacion sobre asuntos que nos involucran.

2.2.4.3 Posibles causas de una mala convivencia escolar

a) Lasociedad: Presenta sectores afectados con la pobreza y el desempleo, no obstante, existe la
riqueza en algunos sectores de la sociedad, esto actia de una forma relativa para la

delincuencia y conductas antisociales que en los colegios se intenta neutralizar.

b) Los medios de comunicacion: Latecnologia como latelevision, el internet, entre otros influyen
en los estudiantes. Se puede decir que en los medios de comunicacion se muestra violencia

y agresion.

c) Las familias: Sin dudar la familia es la base de la formacion, es un factor importante en la
formacidn de la personalidad de los estudiantes. Es por ello que los estudiantes muestran
una conducta violenta y la manifiestan en el colegio por la ausencia de los padres, la falta

de atencidn, violencia entre padres y la violencia verbal.

2.2.4.4 Dimensiones de la convivencia escolar
Para muchos directivos, docentes y padres de familia la convivencia es sinonimo de disciplina,
respeto y orden, siendo reacios a la idea que la estructura de la convivencia ceda su competencia

a una real participacion de los docentes, estudiantes y padres de familia.
Segun el autor Ortega (2007), sefiala estas definiciones

» Solidaridad: Se define como la colaboracion mutua en las personas, aquel
sentimiento que mantiene a las personas unidas en todo momento. La solidaridad
encuentra su fundamento en la convivencia escolar, aquella instancia que se expresa
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en las salas de clases, la practica deportiva, el recreo y los juegos. Es fundamental
crear las condiciones y ensefiar que cada estudiante merece aceptacion y carifio es un
acto solidario que forma personas solidarias. La familia debe ser parte de esta tarea

también.

La solidaridad es una manifestacion del espiritu, un acto que invita a sumarse al
proposito de quien lo necesita. A veces se presenta frente a una emergencia, un mal
momento por el que pasa una 0 mas personas, pero también hay una oportunidad en

la vida escolar.

Disciplina: Es la habilidad del ser humano para poner en practica varios principios
con relacion al orden y la constancia, tanto para la ejecucion de tareas y actividades en
su vida cotidiana, es el dominio de si mismo para ajustar la conducta a las exigencias
del trabajo y de la convivencia propias de la vida escolar, no como un sistema de
castigos o sanciones gue se aplica a los alumnos que alteran el desarrollo normal de
las actividades escolares con una conducta negativa. La disciplina, es un habito
interno que facilita a cada persona el cumplimiento de sus obligaciones y su
contribucion al bien coman. Asi entendida, la disciplina es autodominio, capacidad
de actualizar la libertad personal; esto es, la posibilidad de actuar libremente
superando los condicionamientos internos o externos que se presentan en la vida

ordinaria, de servir a los demas.

Dialogo: Involucra una conversacion de al menos dos individuos
interactuantes, donde se expresa una comunicacion en la mayoria oral pero también
puede desarrollarse por otros canales o medios. El didlogo como dinamica en los
entornos educativos posee un alto valor social, politico, cultural, y estético que
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propicia espacios de encuentros donde la divergencia de pensamientos e ideologias se

convergen, se discuten, se dialogan para obtener un consenso.

2.2.4.5 Convivencia en el ambito escolar

Una de las preocupaciones que se vive en el &mbito escolar es la falta de un clima de convivencia,
cada dia son més frecuentes las faltas de respeto, conflictos entre compafieros. Este rechazo se
traduce en conductas conflictivas cuando no necesariamente manifiestan relaciones de violencia,
pero si impiden alcanzar las condiciones minimas para la convivencia escolar; la atencion a los
alumnos, atender sus intereses, preferencias puede exigir a los alumnos medidas de agrupamiento

homogéneo sin efectos a discriminacion de ningun tipo.

2.2.4.6 Recomendaciones para promover una convivencia armonica
- [Fomentar valores éticos de manera que favorezcan a formacién de los

alumnos en el respeto y tolerancia.

e Trabajo cooperativo formando un aumento de autoestima de los alumnos

conflictivos.

e Colaboracién de la familia en la construccion de valores basado en el

esfuerzo personal.

« Resolver conflictos desarrollando la comunicacion, asi como experiencias

que les ayude a tomar decisiones en forma democratica.

La educacion para la convivencia requiere un planteamiento continuo que tenga en cuenta
multiples variables; fomentar la convivencia requiere el respaldo y colaboracion de los
docentes y familia. Las herramientas mas eficaces para la solucion de conflictos son la mediacion
y el dialogo.
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El juego y la convivencia escolar

El juego nunca deja de ser una actividad de singular importancia durante la infancia. Los nifios
juegan por instinto, siendo su principal pasatiempo, es ahi donde el nifio inicia su convivencia con
otros nifios adaptandose al mundo que lo rodea recibiendo estimulos para vencer dificultades,

desarrollar su personalidad y formar su carécter.

De acuerdo al estudio realizado por Martinez (2013), afirma que el juego es un factor de desarrollo
de la convivencia escolar, propicia el desarrollo de competencias sociales y autorregulacién por
las maltiples situaciones de interaccion con otros nifios y con los adultos. A través del juego los
nifios exploran y ejercitan sus competencias fisicas, ideas y reconstruyen situaciones de la vida
social y familiar, en las cuales intercambian papeles. El juego ofrece multiples posibilidades en
situaciones donde los nifios escenifican, adquieren una organizacion compleja y secuencias
prolongadas. Los papeles que cada quien desempeiia y el desenvolvimiento del argumento del
juego se convierten en motivos de intercambio de propuestas entre los participantes, de

negociaciones y acuerdos entre ellos; fortaleciendo asi la convivencia.

Garcia (2011) manifiesta que, a través del juego el nifio observa, experimenta, descubre, aprende,
desarrolla su imaginacion, le ayuda a comprender y percibir el entorno que le rodea, le permite
conocerse mejor y establecer vinculos afectivos; las posibilidades y beneficios que brinda el juego
son infinitas. Constituye por tanto, un desarrollo de la madurez, una manera de practicar los
instintos antes de que estén desarrollados, fomentando el propio desarrollo cognitivo y afectivo de

los nifios.

I11. HipoOtesis

Hipdtesis Nula
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Los juegos tradicionales muestran una correlacion directa con la convivencia escolar de los nifios
de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019.

Hipotesis Alterna

Los juegos tradicionales no muestran una correlacion directa con la convivencia escolar de los
nifios de 3 afios de la I.LE San José- Piura 2019.

IVV. Metodologia

4.1. Disefio de la Investigacion

Tipo de la investigacion

La investigacion fue de tipo cuantitativa, ya que se examin los datos con ayuda estadistica; fueron
tabulados y analizados los datos de las variables. Citando al autor Mendoza R. (2016), manifiesta
que: “la investigacion cuantitativa permite unificar y analizar los datos numéricos sobre variables
previamente determinadas. Este tipo de investigacion construye una relacién entre los elementos

numéricos y los objetivos que se pretenden cumplir mediante un modelo lineal.”

(Rodriguez, 2018), manifiesta que el mecanismo béasico y predominante en el estudio de las
ciencias sociales y en general de todas las ciencias ha sido el método hipotético-deductivo. Este
método de investigacion prima en la elaboracion de hipdtesis y pretende comprobar y justificar
éstas con base a un marco teérico previamente elaborado. Una de las principales criticas que se le
ha realizado a esta forma de investigar es que comunmente lo que pretenden los investigadores es
demostrar que su trabajo es cientifico y que cumplen con las reglas que este método les exige en
lugar de comprender las distintas caracteristicas que se encuentran en la realidad y que pueden

diferir de lo tedrico.
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Nivel de investigacion de la tesis

La investigacion fue nivel descriptivo, al respecto (Morales, 2015), sostiene que consiste en definir
la posicion del tema determinado. Este tipo de investigacion trata en comprender la explicacion

exacta de la investigacion, esto delimita el reconocimiento de los datos.

Citando a (Sabino, 2017), quien afirma que, la investigacion de tipo descriptiva trabaja sobre
realidades de hechos, y su caracteristica fundamental es la de presentar una interpretacion correcta.
Para la investigacion descriptiva, su preocupacion primordial radica en descubrir algunas
caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de fenémenos, utilizando criterios
sistematicos que permitan poner de manifiesto su estructura o comportamiento. De esta forma, se
puede obtener las notas que caracterizan a la realidad estudiada. Esta investigacion busco describir
la estrategia juegos tradicionales y convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San Joseé-

2019.

Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion fue correlacional. Los estudios correlacionales miden dos o mas
variables y se pretende ver si estan o no relacionadas en los mismos sujetos, después se analiza
la correlacion. Es importante recalcar que, en la mayoria de los casos, las mediciones en las
variables a correlacionar provienen del mismo sujeto. No es comun que se correlacionen
mediciones de una variable hechas en unas personas con mediciones de otra variable realizadas

en otras personas.
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Segun el autor Hernandez R. (2014:157) los disefios correlacionales pueden limitarse a establecer
relaciones entre variables sin precisar sentido de causalidad o pretender analizar relaciones
causales. Cuando se limitan a relaciones no causales, se fundamentan en planteamientos
correlacionales; del mismo modo, cuando buscan evaluar vinculaciones causales, se basan en

planteamientos e hipdtesis causales.

El disefio a trabajar la prueba es:

X
/7
M r
\ |
Y Donde:
M: Muestra
X: Juegos tradicionales

r: Relacion

Y: La convivencia escolar

4.2. Poblacion y la muestra

Poblacion:
Tamayo (1997), define a la poblacion como la totalidad del fenémeno a estudiar donde las
unidades poseen una caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la

investigacion. En la 1.E. “San José” ubicada en la urbanizacion San José calle 5 n°670 Jiron B en
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la provincia Piura, Distrito Piura, la institucion consta con 121 alumnos, mixto con turno de
mafiana, corresponde al prototipo publica. El director Martin Gerardo Olivares Chanduvi. Consta
de:1 aula de 3 afios, 1 aula de 4 afios y, 2 aulas de 5 afios, siendo el nivel socioecondémico de las

familias corresponde al nivel medio.

Tabla 1

Universo distribucion de los estudiantes del nivel Inicial de la I.E “San José .

EDAD SECCION  HOMBRES MUJERES TOTAL

3 ANOS - 14 16 30
4 ANOS - 16 17 33
5 ANOS A 15 13 28

14 16 30
TOTAL 59 62 121

Fuente: Extraido de ndminas de matricula de la L.E “San José- Piura” (2019).

Muestra:

Cuesta, E. (2009), afirma que “el muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo donde
las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la poblacion iguales
oportunidades de ser seleccionados”. Del total de 121 estudiantes de la I. E se ha considerado
como poblacién a 30 estudiantes del aula de 3 afios, ademas se decidio trabajar con la totalidad de
la poblacion no siendo necesario definir un tamafio muestral. La muestra fue seleccionada
aleatoriamente, solo los nifios de 3 afios de la I.E “San José- Piura”. Quintela (2019), sustenta que
se puede hablar de muestreo aleatorio simple con reposicién o sin reposicion respectivamente. Se

llama asi al procedimiento de seleccionar una muestra cumpliendo dos propiedades
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fundamentales: todos los individuos de la poblacion tienen la misma probabilidad de ser elegidos,

y todas las muestras del mismo tamario son igualmente probables.

Muestreo no probabilistico.

“Las muestras no probabilisticas, también llamadas muestras dirigidas, suponen un procedimiento
de seleccion informal. Se utilizé en muchas investigaciones, y a partir de ellas, se hacen inferencias

sobre la poblacion” (Hernandez, 2003)

Tabla 2

Poblacion muestral

’

Distribucion de la muestra de los estudiantes del nivel inicial de la IL.E “San José- Piura’.

GRADO SECCION VARONES MUJERES TOTAL

3 afos - 14 16 30

Fuente: Extraido de nominas de matricula de la I.LE. “San José” Piura 2019.

Criterios de Inclusion y de exclusion de la muestra

» Criterios de inclusion:

-Los alumnos matriculados en 3 afios del nivel inicial
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-Alumnos con asistencia regular a la I.E.

» Criterios de exclusion:

- Alumnos con maés inasistencias en la actividad regular de la I. E.
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4.3 Matriz de Operacionalizacion

ESCOLAR EN LOS NINOS DE 3 ANOS, EN LA I.E. SAN JOSE

“JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA
NACIONAL, PIURA- 2019”.

Variable 1: Juegos tradicionales

tradicionales
pertenecen a un modo
de vida concreta;
surgen en el medio rural
frente a otros de
distintos entornos y su
transmision de
generacion en
generacion ha sido oral,
estas actividades
permiten que los nifios
conozcan mas sobre las
raices culturales de su
region, contribuyendo a
la preservacion de la
cultura de un pais.
(Urdaneta 2002)

Son juegos donde
no intervienen
juguetes;  si no,
son aquellos
donde el nifio
participa

libremente es mas
expresivo vy utiliza
recursos de sus

entorno, como
tarritos, s0gas,
pelotas, etc.

Titulo Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items
conceptual operacional
Muestra
predisposicidn para
| Presentacion Presenta el Egrlperz]arl el'(j uego.
. nombre del ucha fa 1dea de
del juego juego su compariero.
Acepta la idea de su
Los Juegos compafiero respecto

al juego.

Organizacion a

Espera su turno al
momento del juego.

los nifios y Permanece en el
Organizacién delimita el lugar asignado del
del juego espacio para juego.
que se inicie el Comprende las
juego. !nstrucciones del
juego.
Ayuda a repartir el
material a sus
compafieros durante
Incentiva la

Ejecucion del
juego

participacion de
los alumnos en
el juego.

el juego.

Coopera con sus
compafieros a la
durante el juego.

Participa
activamente en el
desarrollo del juego.

Evaluacion del
juego

Expresa como
se sintieron
durante el juego

Dialoga con sus
compafieros sobre las
reglas que se ha
cumplido durante el
juego.




miembros de la
comunidad educativa
aprenden a vivir.

con su
compafiero

Aporta con ideas para
el juego de grupo
propuesto.

Comunica cuando

. . Definicion Definicion . . . .
Titulo Variable ) Dimensiones Indicadores Items
conceptual operacional
Ayuda a su

) compafiero en alguna
<3 Comparte dificultad durante el
0O materiales con Juego.
Z O C sus compafieros .
= , Solidaridad Comparte materiales
> > Segqn Ortegg (20(_)7), y colabora con con sus compafiercs.
= precisa convivencia ellos a la hora
Z 3 escolar al clima de del juego. Ayuda a sus
o 2 relaciones Conjunto de companeros a cumplir
3 < 5 interpersonales que actividades que tienen el proposito del juego.
” N é contribuyan a un la finalidad de Cumple las reglas del
é “_J a ambiente de desarrollar la juego.
g 5 - © confianza, respe'Eo identidad, e_I,respeto, Demuestra
2> S desarrollando asi la cooperacion de los Disciolina respeto y Muestra respeto en el
=T = > mismo la integrantes del grupo p cumple con las transcurso del juego.
é 8 a ; democracia en la cuando se relacionan reglas del juego
<Z é S escuela, con esto entre si donde el Respeta la opinion de
a3 O favorecera a nifio participa sus comparieros
‘é $ o ~ existencia de libremente, es mas
j &) 2 relaciones positivas en | expresivo Y utiliza Mantierie conversacion
z 4 2 el ambiente escolar. La | recursos de sus : Versaci
o — . . COon sus companeros.
=2 = convivencia en el entorno, como
== > ambito escolar se tarritos, sogas, Comunica al docente
2 8 entiende como el pelotas, etc. Comunica cuando tiene un

- proceso mediante el - cuando tiene problema con sus
- Z cual todos los Dialogo algun problema | compafieros.
So
= <
S J
=0
=0

(7p]

L

tiene alguna
dificultad.




4.4, Técnicas e instrumentos

Se han tenido en cuenta el disefio de investigacion, las siguientes técnicas son:

 Técnica de observacion: Es importante para el progreso de los aprendizajes, mediante esta se
puede descubrir habilidades conceptuales, procedimentales y actitudinales, con la intencion de

ofrecer orientacion y retroalimentacion.

Sampieri, R. (2014), manifiesta que, “la observacion se fundamenta en la basqueda del realismo
y la interpretacion del medio”. Es decir, a través de ella se puede conocer mas acerca del tema

que se estudia basandose en actos individuales o grupales como gestos, acciones y posturas.
Instrumento de recojo de informacion:

» Lista de cotejo: Es el instrumento donde se puede registrar un determinado rasgo, esto quiere
decir que solo se aceptan dos alternativas. Es importante que para la construccion de este
instrumento se ejecute un estudio secuencial de tareas, contiene conocimientos que el estudiante

va a desarrollar.

Guzman, G. (2018), afirma que, la lista de cotejo es un instrumento de evaluacion es un material
0 un conjunto de acciones que permite obtener informacién relevante sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Asi pues, una lista de cotejo hace posible registrar los objetivos

alcanzados y no alcanzados de un proceso determinado.

34



4.5. Plan de analisis
Esta investigacion se baso en las técnicas de evaluacion para interpretar y analizar, se tomaron
los datos de las técnicas de evaluacion. Para un analisis estadistico de datos se utilizé el
programa Excel. Para analizar los datos e interpretar se utilizd las técnicas propias de la
estadistica inferencial y descriptiva para la interpretacion de variables de acuerdo a los objetivos
de investigacion, asi como la prueba de hipotesis mediante el calculo de medias para las

muestras mediante el programa de Pearson.
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4.6MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Tipo:
Objetivo general: o
Determinar la relacién Cuantitativa
gue existe entre juegos . ivel:
tradicionales y -HIpOtGSIS Alterna vael o
broblema aeneral convivencia escolar en Descriptivo
’ los nifios de’ 3 anos dela | o juegos tradicionales Disefo:

|.E San Jose- Piura 2019. | 1\ ectran una correlacion Correlacional

) . directa con la convivencia

¢De qué manera escolar de los nifios de 3 [Variable 1:

de 3afnos, en la I.E San José nacional, Piura- 2019”.

“Juegos tradicionales para mejorar la convivencia escolar en los nifios

contribuyen los
juegos tradicionales
como estrategia
didactica para
mejorar la
convivencia escolar
de los nifios de 3
afios de la IE San
José- Piura,2019?

Objetivos especificos:

. Describir el uso de
la estrategia de los
juegos tradicionales en
los nifios de 3 afios de la
I.E San José- 2019.

. Evaluar el nivel de
convivencia escolar en
los nifios de 3 afios de la
|.E San José- 2019.

. Explicar la
relacién de la estrategia
juegos tradicionales y
convivencia escolar

en los nifios de 3 afios
de la I.E San José-
2019.

afnos de la I.E San José-
Piura 2019.

- Hipétesis Nula

Los juegos tradicionales no
muestran una correlacion
directa con la convivencia
escolar de los nifios de 3
afios de la I.LE San José-
Piura 2019.

Juegos tradicionales

Variable 2:

La Convivencia escolar

Vi
N

Donde:

M: Muestra

X:Juegos tradicionales
r: relacién

Y:La convivencia
escolar
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4.7. Principios éticos

Esta investigacion hace ahinco en uno principios de Dominguez (2019:2), quien sefiala en
el codigo de ética para la investigacion aprobado por acuerdo del Consejo Universitario
con Resolucion N°0973-2019-CU-ULADECH Catdlica de fecha 16 de agosto del 2019

principios como:

. Proteccion a las personas. - El espacio de la indagacion se produce con
individuos, se respeta la dignidad humana, confidencialidad, diversidad y privacidad.
La presente investigacidn no mostrara resultados del instrumento de evaluacion para la

proteccion de los estudiantes.

. Justicia. -El investigador debe practicar una cordura razonable y ponderable. Para
la participacion de esta investigacion las personas tienen derecho a conocer los resultados
de este estudio. En esta investigacion se mantendra con cordura razonable con los

estudiantes.

. Consentimiento informado y expreso. - El estudio debe contar con la expresién
de voluntad, con esto las personas investigadoras son titulares y son conscientes del
uso y manejo de la informacion. En esta investigacion se firmara un consentimiento hecho
por los padres de familia para sus menores hijos antes de la ejecucion del instrumento de

evaluacion.

. Beneficencia y no maleficencia. -Se asegura el bienestar de los alumnos de la
I.E “San José”, la conducta del investigador es no causar dafio a los alumnos, extender

los beneficios y disminuir los posibles efectos adversos.
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. Integridad cientifica. -Deben regir a las actividades de ensefianza y su
ejercicio profesional. La integridad el investigador resulta especialmente relevante
cuando, en funcién de las normas deontolégicas de la profesion, se evalGan y declaran

dafos, riesgos beneficios potenciales que puedan afectar a quienes participan en esta

investigacion.

. Libre participacion y derecho de estar informado. -Las personas que desarrollan
actividades de investigacion tienen el derecho a estar bien informados sobre los propdésitos
y fines de la investigacion que desarrollan. Toda investigacion debe contar con la
manifestacion de voluntad, informada, libre, inequivoca y especifica; donde los alumnos

son sujetos al uso de la informacién para los fines especificos establecidos en el estudio.
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V. Resultados
5.1 Resultados

Se presenta el analisis de resultados de la investigacion por objetivos.

Objetivo 1. Describir el uso de la estrategia de los juegos tradicionales en los nifios de 3

afos de la |.E San José- 2019.

Tabla 4:

Resultados de la variable juegos tradicionales

Presentacion Organizacion Ejecucion Evaluacion

Dimension del juego del juego del juego  del juego
Si No Si No Si  No Si No

F 77 13 68 22 56 34 21 9

% 86 14 76 24 62 38 70 30

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios en la Institucién Educativa San José
Figura 1.
Resultados de los juegos tradicionales
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Fuente: Tabla 4.

Interpretacion: En los resultados de la tabla 4 y figura 1 se observa que del 100 % de los nifios se
puede evidenciar que el 74 % de los alumnos respondio favorablemente a los items de la variable
juegos tradicionales en sus dimensiones: presentacion del juego, organizacion del juego,
ejecucion del juego, y, evaluacion del juego; mientras que el 26 % de los alumnos no respondio
favorablemente. Por lo que se concluye que los estudiantes tienen un buen manejo de los juegos
tradicionales con sus comparieros de aula.

Objetivo 2. Evaluar el nivel de convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José
- 20109.

Tabla 5:
Resultados de la variable convivencia escolar
Solidaridad Disciplina Dialogo
Dimension
Si No Si No Si No
F 69 21 81 9 101 84
% 77 23 90 10 82 18

Fuente: lista de cotejo aplicada a los nifios en la Institucion Educativa San José
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Figura 2.
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Resultados de la variable convivencia escolar
Interpretacion: En los resultados de la tabla 5 y figura 2 se observa que del 100 % de los nifios se
puede evidenciar que el 84 % de los alumnos si respondi6 a los items de la variable
convivencia escolar en sus dimensiones solidaridad, disciplina y didlogo; mientras que el
16 % de los alumnos no respondieron como se esperaba. Con estos resultados, se concluye

que los estudiantes tienen un buen manejo de la convivencia escolar.

OBJETIVO 3: Comparar la relacion de los juegos tradicionales como estrategia didactica

para mejorar la convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José- 2019.
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Tabla 6.

La relacién de los juegos tradicionales como estrategia didactica para mejorar la convivencia.

Juegos Convivencia
Respuestas Tradicionales % Escolar %
Si 22 74 25 84
No 8 26 5 16
Total 30 100 30 100%

Figura 3.

Comparacion de la variable juegos tradicionales y convivencia escolar
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Si

Fuente: Tabla 24
Figura 3

Interpretacion:
De acuerdo a la tabla 6, la comparacion de las variables, en la variable juegos tradicionales el 74
% de alumnos respondio si; el 26 % de los alumnos respondi6 que no; mientras que en la variable

convivencia escolar el 84 % de los alumnos respondi6 que si y, el 16 % respondié que no.
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Coeficiente de correlacion de Pearson

Para el cumplimiento del objetivo general: busca determinar la relacion que existe entre juegos
tradicionales y convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019, se aplico
el coeficiente de correlacion de Pearson, para definir como interactian las dos variables de
estudio. El resultado del coeficiente se compara con el cuadro de rangos de valorizacion de

coeficiente de Pearson que se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 7.

Rangos de valoracién de coeficiente de Pearson.

Tabla de rangos de Pearson

Correlacién inversa

r=-1
perfecta
-1<r<0 Correlacion inversa
r=-0 No hay correlacién
O<r<1 Correlacion directa

r=1 Correlacion directa perfecta
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Tabla 8.
Coeficiente de correlacion de Pearson entre juegos tradicionales y mejora la

convivencia escolar

Correlaciones

VARO00001 VARO00002

VAR00001 Correlacion  de 1 0,521

Pearson

Sig. (bilateral) 0.003

N 30 30
VAR00002 Correlacion  de 0,521™ 1

Pearson

Sig. (bilateral) 0.003

N 30 30

Figura 4.

Coeficiente de correlacion de Pearson entre juegos tradicionales y mejora la convivencia escolar

24
22
20
18
16
y =0.4902x + 10.304

14

12
12 14 16 18 20 22
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Como se puede observar en latabla 8 y figura 4, se aplico el coeficiente de correlacidn de Pearson
a los resultados de las variables juegos tradicionales y mejora la convivencia escolar, obteniéndose
un valor de 0.521, este resultado ha sido comparado con el cuadro de Rangos de valoracion de
coeficiente de Pearson, indicando que existe una correlacion directa imperfecta, concluyéndose
que al aplicar los juegos tradicionales se mejora considerablemente la convivencia escolar en los

nifios de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019.
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5.2. Analisis de resultados
Una vez obtenido los datos de la investigacion y haberlos sistematizado en cuadros y graficos, se
procedié a analizar los resultados de las variables de estudio que son juegos tradicionales y

convivencia escolar.

De acuerdo al objetivo general. -Determinar la relacion que existe entre juegos tradicionales
y convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José- Piura 2019, se determiné que
existe una correlacion directa imperfecta entre ambas variables, concluyéndose que, al aplicar los
juegos tradicionales se mejora considerablemente la convivencia escolar en los nifios de 3 afos
de la I.E San José- Piura 2019. Este resultado es afirmado por Navarrete, P. (2017) ya que indica
en su estudio titulado “La aplicacién de Juegos Tradicionales para la mejora de la Convivencia
Escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa Multigrado 40069 San Agustin La Joya—
2015 que la aplicacion de los juegos tradicionales mejora e incrementa la convivencia escolar
en los nifios y nifias de la institucion educativa. Asi también, Piaget (1986), fundamenta que el
juego desarrollo en el nifio su lado cognitivo, siendo fundamental la préctica del juego en la
convivencia ya que se necesita las reglas dadas por la maestra porque son significativas para el

nifio frente el grupo.

De acuerdo al objetivo 1.-Describir el uso de la estrategia de los juegos tradicionales en los
nifios de 3 afios de la I.E San José- 2019, en los resultados obtenidos (Tabla 4, figura 1) para las
dimensiones de juegos tradicionales se puede evidenciar que el 74 % de los alumnos si respondio
favorablemente a los items de la variable, corroborando el aporte significativo en el
comportamiento de los nifios ya que los juegos tradicionales les permiten relacionarse con los
demas, aprenden a respetar y a manejar conflictos; se reafirma el aporte de Vygotsky pues sostiene

que el nifio es quien construye su aprendizaje teniendo en cuenta el entorno social, si no afectaria
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la convivencia entre los actores educativos ya que no se maneja de manera acertada la convivencia

en la escuela imposibilitando la capacidad para resolver las dificultades que se presenten. Estos

resultados se asemejan a los del autor Rumiche, G. (2019), ya que el 57.4 % de estudiantes

respondié de manera Optima concluyendo que los juegos tradicionales sirven como recursos
didacticos para la ensefianza; se debe aprovechar los juegos tradicionales ya que los nifios los

practican para el logro de mejores aprendizajes.

De acuerdo al objetivo 2.-Evaluar el nivel de convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la
I.E San José — 2019, respecto a las dimensiones de estudio solidaridad, disciplina y dialogo de la
variable convivencia escolar se observo que el 84 % (tabla 5, figura 2) de los alumnos respondid
si; mientras que el 16 % de los alumnos no respondieron adecuadamente. Esto concuerda con la
investigacion de las autoras Dominguez, M. y Vera, Z. (2018), quienes en los resultados obtenidos
en su estudio muestran que el 70 % se encontrd en un nivel eficiente, concluyendo que el uso de
los juegos tradicionales influy6 significativamente en la mejora de la convivencia escolar ya que
mostraron un incremento significativo; enfatizd en su investigacion que el cumplimiento de
normas, disminuye la agresividad ya que para las autoras la manera mas adecuada de mejorar la
convivencia escolar es con el juego pues permite mejorar el comportamiento y respetar reglas. Lo
demostrado es reforzado por EI MINEDU (2007), pues indica que la convivencia favorece la
formacion integral del nifio, ya que en la escuela no solo se aprende lo cognitivo sino también lo
afectivo y emocional. Vygotsky (2012), refiere que el aprendizaje genera procesos interiores que
solo son capaces de ejecutarse cuando el nifio se encuentra en una interrelacion con sus semejantes

y siempre que haya lazos de cooperacidn con otro de sus pares.
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De acuerdo al objetivo 3: Establecer la relacion de la estrategia juegos tradicionales y
convivencia escolar en los nifios de 3 afios de la I.E San José- 2019, luego de explicar los
resultados con sus respectivos graficos y tablas, se detectd que las relaciones entre las variables
indican una correlacién directa imperfecta con un valor de 0.521 este valor ha sido comparado
con la tabla de rangos de Pearson. Se deduce que la aplicacion de juegos tradiciones influye en la
convivencia escolar de los nifios de 3 afios de la I.E San José Piura-2019. Estos resultados
coinciden con la investigacion de Castro & Robles (2018), quien obtuvo como resultados del
coeficiente de correlaciéon con un valor de 0.524, relacionando las variables de juegos
tradicionales y convivencia escolar con la que el nifio interactta en la etapa pre escolar, también
afirma que el juego tiene una funcién educativa y busca estimular su desarrollo intelectual
permitiéndoles alcanzar juicios de valor. Estos resultados son reforzados por Lara, E. (2008), pues
indica que los juegos en la escuela vinculan la realidad siendo una actividad indispensable para el
nifio en su crecimiento, vive al interior de cada cultura, recredndola a su vez en la fantasia de los

nifios que hoy tienen la mirada sobre el tiempo que ya paso.
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V1. Conclusiones

Las conclusiones a los que se llegd con el resultado de la presente investigacion con las siguientes:

Luego de aplicar el instrumento de evaluacién se pudo describir que el 74 % de los
estudiantes de 3 afios de la 1.LE “San José” respondié de manera Optima a los items
propuestos en la variable juegos tradicionales, concluyéndose que la estrategia ayuda a la
formacion del nifio a actuar con responsabilidad, promoviendo el desarrollo de su
personalidad, y, fortaleciendo su identidad cultural ya que son una fuente de transmision
de conocimientos y de tradiciones.

El 84 % de estudiantes logrd altos resultados al instrumento de evaluacion mientras que el
16 % aun no cumple con un nivel adecuado para la convivencia escolar en las dimensiones
de solidaridad, disciplinay diadlogo, concluyendo que las estrategias de juegos tradicionales
influyen de manera significativa en la convivencia escolar de dicha institucion educativa.
La relacion que existe entre “juegos tradicionales y convivencia escolar” tiene resultados
6ptimos indicando que la aplicacion de los juegos tradicionales en los alumnos de 3 afios
influye directamente en el logro de la convivencia escolar en la I.E San José Piura
obteniéndose un valor de 0.521 donde se utilizo el coeficiente de correlacion de Pearson,
el cual indica que hay una correlacion directa imperfecta.

Se determind que los juegos tradicionales mejoran significativamente la convivencia
escolar de los estudiantes de 3 afios de la Institucién Educativa ya que ayuda a tener un
ambiente de armonia, libre de violencia; pues a través de los juegos los nifios se relacionan,
aprenden a convivir, a relacionarse con sus pares y el exterior y, sobre todo, pueden

aprender a generar y respetar normas y acuerdos de grupo
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RECOMENDACIONES

o Se recomienda que los docentes desarrollen nuevos temas de investigacion basados en este
estudio de manera que permita profundizar los tipos de juegos que podrian tener mayor éxito de

acuerdo a los niveles de los nifios como en el dialogo, disciplina y empatia entre ellos.

o En cuanto al nivel inicial se recomienda tener en cuenta las actividades ludicas en el
aprendizaje y sobre todo, utilizar materiales innovadores para lograr captar la atencion de los

nifios y contribuir en brindar una mejor ensefianza.

o Se recomienda a los padres que apliquen estas estrategias de juegos con los nifios en casa
para que puedan reforzar la aprendido en el aula de clases, incluso ellos pueden jugar con sus

hijos y asi propiciar un ambiente que brinde un mejor desenvolvimiento social.

o Se recomienda a los directores gestionar capacitaciones a los docentes en la mejora de

diferentes tipos de juegos para que puedan ser aplicados con sus estudiantes y lograr el desarrollo

de diversas competencias.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE ANEXO

“JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN
LOS NINOS DE 3 ANOS, EN LA I.E. SAN JOSE, PIURA- 2019”.

LISTA DE COTEJO PARA NINOS

Instruccion:

Sefiorita docente, la presente lista de cotejo tiene como objetivo recoger informacion referente
a los juegos tradicionales y convivencia escolar. Agradeceré mucho se sirva brindar los datos de
acuerdo a las preguntas para lo cual.
Lee con atencion los items y marca Si o No segun corresponda lo observado.
Obijetivo: explicar en qué medida los juegos tradicionales mejora la convivencia escolar en los
nifios de 3 afios de la I.E San José- 20109.

ITEMS

Si No
SOLIDARIDAD

=

Ayuda a su compafiero en alguna dificultad durante el juego
2. Comparte materiales con sus comparieros
3. Ayuda a sus compafieros a cumplir el propdsito del juego.
DISCIPLINA
4. Cumple las reglas del juego
5. Muestra respeto en el transcurso del juego
6. Respeta la opinion de sus comparieros.
DIALOGO
7. Mantiene conversacion con sus comparieros

8. Comunica al docente cuando tiene un problema con sus comparieros
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9. Aporta con ideas para el juego de grupo propuesto

10. Comunica cuando tiene alguna dificultad

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

GRACIAS.

ITEMS Si No
PRESENTACION DEL JUEGO

Muestra predisposicion para empezar el juego.
Escucha la idea de su compafiero.

Acepta la idea de su compafiero respecto al juego

ORGANIZACION DEL JUEGO
Espera su turno al momento del juego.
Permanece en el lugar asignado del juego.
Comprende las instrucciones del juego.
EJECUCION DEL JUEGO
Ayuda a repartir el material a sus compafieros durante el
Coopera con sus comparieros a la durante el juego.

Participa activamente en el desarrollo del juego.

EVALUACION DEL JUEGO
Dialoga con sus compafieros sobre las reglas que se ha
cumplido durante el juego.

57



Consentimiento de la |.E

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

“Afo de universalizacion de la salud™

Piura, 16 de mayo del 2020.

Sr. Martin Gerardo Olivares

Director de la L.E. San José Naclonal
Distrito 26 de Octubre- Provincia de Plura.
Presente.-

De mi especial consideracion

A través del presente, saludo a Usted cordialmente y a la vez presentarle a la estudiante Abigail
Ayala Correa, estudiante de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, identificada con codigo
0807162104, perteneciente al VIII ciclo de la Escuela Profesional de Educacion. y que actualmente se
encuentra cursando la asignatura de Tesis I1. cuyo producto final culmina en la presentacion de la tesis
para optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial

Mediante la presente acudimos a su instancia con la finalidad de que autorice a la estudiante
Abigail Ayala Correa pueda realizar su proyecto titulado Juegos Tradicionales para mejorar la
Convivencia Escolar en los nifios de 3 Afios en su prestigiosa institucion educativa.

Sin otro particular. agradezco la atencion brindada al presente. no sin antes de expresarle mi
consideracion y estima personal.

.
Ablgail Ayala Correa Sr. Martin Gerardo Olivares
Estudiante Director de la LE. San José Naclonal
Tesis 11
ULADECH Catolica
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Consentimiento de padres de familia
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FACULTAD DE EDUCACION ¥ HUMANIDADES ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION.
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TITULC:

“JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS

NINOS DE 3 ANDS, EN LA LE. SAN JOSE, PIURA- 2019”

AUTORA: Abigail Ayala Correa

MATRIEZ DE VALIDACION DE JUCIO POR EXPERTOS

Ex S mecesila
r pertinente Necesita Es i ibemms
PREGUNTA com =l neCjornr con tendencioso | para medir o
concepio. In redaccion mjuiescente comcepen
Juegos tradicionales - - - - - - -
sl Lt sl 11 ] 1| Ny sl N
I Muestra disposicion para empezar el jucgo. . . - .
2 Escucha las opimones de sus compaficros. x x X x
3 Respeta la idea de su compaficro respecto al . . - .
juego.
4 Espera su turno al momento del juepo. ! : B §
5 Permanece en el lugar ssignado del juego. x x X x
6 Comprende las mstrucciones del juego. x x X x
7 Ayuda a repartir el material durante el juego. x x X x
R Coopera con sus compaiicros en ¢l juego. x x X x
9 Participa activamente en ¢l desamrollo del juego. x x X x
Ihaloga con sus compaficres sobre las reglas que se .
10 ha cumplido durante el juegn. 5 * x .
Convivencia escolar
11 | Ayuda a su compafiero en alguna dificulted durante] = x X x
el juepo.
> _ . _ X
12 Comparte materiales con sus compaiicros. ! * :
13 Ayuda a sus compafieros a cumplir el propasite | = x X x
del juego.
14 Cumple las reglas del juego.. x x X x
= : X
L Mugstra respete durante ¢l juego. ! " !
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16 Respeta la opinion de sus compaficros. x x X
17 Mantiene conversacion con sus companeros. . . x
I8 Comunica al docente cuando tiene un problema -
CON SUS COMpafienos. * *
19 Aporta con ideas para el juego de grupo . . -
propucsto.
20 Expresa sus dificultades en ¢l jucgo. x x X
DATOS DEL VALIDADOR
NOMBRES Y APELLIDODS DEL .
S e Mercado Sandoval Julissa Mercedes.
DN 02878266 TELEFONO CELULAR 983433264
I TTTULO PROFESTONALT Li d 4 - éa imicial
ESPECIALIDAD icenciada en educacion inicia
GRADO ACADEMICO Magister en educacion inicial
MENCION Docencia Universitaria

Lugar y fecha:  Piura 04/05/2020
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MATRIZ DE VALIDACION DE JUCIO POR EXPERTOS

Ex Se mecesila
r pertimente Necesita Es mis items
PREGUNTA com €l T Coa temdencioso [ para medir o
concepta. | In redaceidn wjuicscente comcepto
Juegos tradicionales - - - - - - - -
sl it sl N 1| N sl b 11]
I Muestra disposicion para empezar ¢l juego. . . . .
2 Escucha las opimones de sus compafieros. x x X x
3 Respeta la idea de su compaficro respecto al . . - .
juego.
4 Espera su turno al momento del juepo. § * bt !
5 Permanece en el lugar asignado del juego. x x X x
6 Comprende las mstruccioncs del juego. x x X x
7 Ayuda a repartir ¢l material durante el juego. x x X x
B Coopera con sus compaiicros en ¢l jucgo. x x X x
9 Participa actrvamente en el desarmollo del juego. x x X x
haloga con sus companernes sebre las reglas que se .
10 ha cumplido durante el juego. . i ~ .
Convivencia escolar
11 | Ayuda a su compaficro cn alguna dificultad durante] = x X x
el juepo.
2 . - = X
12 Comparte materiales con sus compaicros. : * *
13 Ayuda a sus compaficros a cumplir el proposite | = x X x
del juepo.
14 Cumple las reglas del juego._. x x X x
5 : X
L Mucstra respete durante ¢l juego. ! * !
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16 Respeta la opiman de sus compafieros. x x X x
- Mantiene conversacion con sus compainercs. .

17 ] x X x

18 Comunica al docente cuando tiene un problema . . - .
O SUS COMpanieros. :

19 Aporta con ideas para el juego de grupo . . - .

propuesto.
20 Expresa sus dificultades en el juego. x x X x

DATOS DEL VALIDADOR

PRIMESES T AFRLEADOS Tl "ARMEN PATRICIA ERAS VINCES
VALIDADOR
DNI D5TI0346 TELEFOND CELULAR WEBOETSTS
TITULD FROFESTORALS . . . .
ESPECIALIDAD Licenciada en Psicologia
GRADOD ACADEMICO Magister en Psicologia
MENCION Docencia Umiversitana
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Lugar v fecha: Piura 04/05/2020
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Ficha de validacion de expertos
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FACULTAD DE EDUCACION ¥ HUMANIDADES ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION.

TITULO:

“JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS

NINOS DE 3 ANOS, EN LA LE. SAN JOSE, PIURA- 2019”

AUTORA: Abigail Ayala Correa

MATRIE DE VALIDACION DE JUCIO FOR EXPFERTOS

Es S mecesila
- pertincmte Mecesitm Es ms ibems
PREGUNTA com =l neCjornr con tendencioso | para medir o
concepio, In redaccidn mjuiescente comcepin
Juegos tradicionales
sl Lt sl 11 ] 1| Ny sl N
I Muestra disposicion para empezar el jucgo. . . - .
2 Escucha las opiniones de sus compaiicros. x x X x
1 Respeta la idea de su compaiiero respecto al . . . .
Juegn.
5 . X
. Espera su turno al momento del juego. " * :
5 Permanece en el lugar asignado del juego. x x X x
6 Comprende las mstrucciones del juego. x x X x
7 Ayuda a repartir ¢l material durante el jucgo. x x X x
B Coopera con sus compafcros en ¢l juego. x x X n
Participa activamente en ¢l desarrollo del juego. x x x
haloga con sus compaficres sobre [as reglas que se .
10 ha cumplido durante el juego. * * x *
Convivencia escolar
11 | Ayuda a su compaiiero en alguna dificulted durante] = x X x
el jucgo.
> _ . _ X
- Comparte materiales con sus compaficros. ! * *
13 Ayuda a sus compafieros a cumplir el propasite | = x X x
del juego.
14 Cumple las reglas del jucgo.. x x X x
= : X
L Muestra respeto durante el juego. " * :
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16 Respeta la opinkon de sus comparicros. X X X X
17 Manticne conversacion con sus compancnos. ¥ o k X
I8 Comunica nl.:!.on:-:!'nlf n..'ua.rda_lluncun problema . - - -
CON SUS CoOmpafieros.
19 Aporta con ideas para el juego de grupo - - - -
propucsto.
20 Comunica cuando tiene alguna dificultad. X X X X

DATOS DEL VALIDADOR

NOMBRES Y APELLIDOS DEL

VALIIADOR Yamira Lissct Uceda Bayona

DN 41453730 TELEFOND CELULAR | 900801687

TITULD PROFESIONAL/

T Licenciada en Historia v Geografia

GRADD ACADEMICO Magister

MEXCIHN Docencia universitaria

Firma:

Lugar y fecha: Piura, 06 de Mayo de 2020
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