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5. Resumen y abstract

La investigacion tuvo como proposito determinar de qué manera el juego de roles mejora
la expresion oral en los estudiantes de 2° grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla,
Piura, 2020. La Metodologia fue de tipo cuantitativo, de nivel explicativo, con disefio
pre experimental; la muestra seleccionada estuvo conformada por 22 estudiantes del
segundo grado, se utilizo la técnica la observacion indirecta a través de medios digitales,
como instrumento se aplico una lista de cotejo, para el procesamiento de datos se realiz6
a través de la hoja de célculo de Excel 2019 y el estadistico programa SPSS v. 25 para
la contrastacion de hipotesis. asimismo, se utilizo la prueba no paramétrica Wilcoxon
donde se observd que el nivel de significancia es de 0.05 (p<0.05) siendo la Ho
rechazada. Los resultados obtenidos antes y después de aplicar la estrategia el juego de
roles, en el Pos- test se evidencio resultados significativos que el 73% se ubico en nivel
logrado, y el 27% en el nivel proceso. Con estos resultados se aceptd Hi, Se concluyd
que: el juego de roles como estrategia didactica mejord significativamente la expresion
oral en los estudiantes del segundo grado de primaria I.LE. N.° 20134, Castilla. Palabras

clave: Coherencia, claridad, expresion oral y fluidez.



ABSTRACT

The purpose of the research was to determine how role-playing improves oral expression
in 2nd grade primary school students at I.E. No. 20134, Castilla, Piura, 2020. The
methodology out was quantitative, explanatory, with a pre-experimental design; the
selected sample consisted of 22 second grade students, the indirect observation
technique was used through digital means, as an instrument a checklist was applied, for
data processing it was carried out through the Excel spreadsheet 2019 and the statistical
program SPSS v. 25 for hypothesis testing. Likewise, the non-parametric Wilcoxon test
was used, where it was observed that the level of significance is 0.05 (p<0.05), with the
Ho being rejected. The results obtained before and after applying the role play strategy,
in the Post-test significant results were evidenced that 73% were located at the achieved
level, and 27% at the process level. With these results, Hi was accepted. It was
concluded that: role play as a didactic strategy significantly improved oral expression

in second grade students I.E. No. 20134, Castile.

Keywords: Coherence, clarity, oral expression and fluency.
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l. Introduccion

La expresion oral se considera para el ser humano una herramienta de gran
importancia con la cual transmite sus ideas, pensamientos. el lenguaje se convierte
en el pilar fundamental donde el nifio afianzard sus conocimientos para lograr un
aprendizaje significativo “Gomez 2008 “Sefiala que la expresion oral es la capacidad
que consiste en comunicarse con claridad, Fluidez y coherencia utilizando los
recurso verbales y no verbales.”

Bajo este contexto Vygotsky sefiala que el nifio inicia primero desde el nivel de
interpsicologico 'y luego internaliza la informacion dentro del plano
intrapsicoldgico. Cabe sefialar que la expresion oral en la actualidad desempefia
un papel primordial en diversos interlocutores para transmitir ideas con seguridad.

A nivel internacional la ONU (2018), en un estudio manifiesta que la expresion
oral esta sometida en tela de juicio, por tal razén no se toma mucho interés en su
desarrollo, teniendo estudiantes con dificultades para hacer el buen uso de la expresion
oral, Sin embargo, en la sociedad los seres humanos presentan dificultad para hablar en
publico lo cual es de suma importancia para mejorar la propuesta educativa en el
beneficio de nuestros nifios y puedan aprender de manera correcta a expresarse sin
temor a equivocarse desde la escuela, adquiriendo habilidades y oportunidades para
desarrollar una buena comunicacion con recursos propios del entorno adaptados a la
rutina pedagdgica.

A nivel nacional, la expresion oral no ha sido tomada como una prioridad
reflejando una mala comunicacion en los estudiantes de los tres niveles, debido a que
los docentes no desarrollan en su practica pedagdgica actividades que fomenten la
expresion oral. Durante los ultimos afios tanto maestros como especialistas en

Educacion, no se han preocupado por encontrar nuevas estrategias de ensefianza



basadas en mejorar el rendimiento de las habilidades comunicativas en los educandos
del nivel primaria.

En el &mbito regional, el problema que se observa especialmente en la zona rural
encontramos estudiantes con dificultades para expresarse de manera oral, presentando
timidez al momento de expresar sus ideas a sus deméas comparfieros el docente dentro
del aula debe motivar a los alumnos para que expongan sus ideas, emociones Yy
participen si temor a equivocarse Yy que lo hagan frente a diversos publicos, durante las
ceremonias civicas para que los nifios experimenten la emocion de enfrentarse a
distintos escenarios.

Desde la préctica pedagdgica se pudo observar que los estudiantes del segundo
grado de primaria de L.E. 20134. no se expresan de una manera fluida, al momento de
expresarse ante el publico presentan problemas de fluidez, tartamudean y presentan un
alto nivel de timidez, no utilizan un volumen de voz adecuado y tampoco se expresan
con coherencia no utilizan conectores al momento de dialogar frente a lo demas para
expresarse en publico; ante esta problematica se planted la siguiente interrogante:
¢De qué manera el juego de roles como estrategia didactica contribuird a mejorar la expresion
oral en los estudiantes de 2° grado de primaria de la Institucion Educativa N° 20134, distrito de
Castilla - Piura, 20207, Para responder a la pregunta que se formul6 el objetivo principal:
Determinar de qué manera el juego de roles como estrategia didactica mejora la
expresion oral en los en los estudiantes de 2° grado de primaria de la institucion educativa
N° 20134, distrito de Castilla - Piura, 2020. como se ha podido evidenciar en los
educandos presentan dificultades para hacer un buen uso de la expresion oral, se cohiben
a participar en dialogos con sus demas comparfieros y no se integran a trabar en equipo

afectando sus logros de aprendizaje.



Frente a esta problematica la investigacion se justificacion en tres aspectos:

Tedrica, porque permitira corroborar la teoria de Vygostky, sostuvo que el nifio
al socializarse con el entorno familiar, escolar y social desarrolla habilidades
comunicativas permitiéndole al estudiante intercambiar ideas y palabras con los demas
de manera segura y eficaz transmitiendo confianza, los nifios no se desarrollan aislados,
por lo que el aprendizaje tiene lugar cuando interactian con el entorno social. Es
responsabilidad del ensefiante establecer en el aula una situacion educativa interactiva
en que el nifio aprenda de una manera activa y emplee sus conocimientos para guiar
este aprendizaje del andamiaje. por ello, para lograr el propdésito de las actividades se
trabajo en colaboracion con el docente para mejora la expresion oral en los estudiantes

aplicando la estrategia juego de roles.

En el aspecto metodoldgico, se elabord un instrumento, se validé por tres juicios
de expertos y se aplicd una lista de cotejo para recolectar la informaciéon de las
dimensiones fluidez, coherencia y claridad, el instrumento permiti6é conocer el nivel de

las habilidades comunicativas en el educando.

En el aspecto social, beneficia directamente a los docentes, brindando un
diagnostico sobre cdmo se encuentra el nivel de expresion oral, permitiendo desarrollar
habilidades comunicativas de poder expresar lo siente frente a los demés dando un juicio

critico y razonable.

En cuanto a la metodologia, la investigacion es de tipo cuantitativo, con nivel
explicativo y el disefio pre experimental; La poblacion de estudio estuvo conformada
por 22 estudiantes de 2do grado, la técnica que se utilizo fue la observacion indirecta a

través de medios digitales, el instrumento fue la lista de cotejo la cual permitio



recolectar los datos de las 10 sesiones de aprendizaje; Para la prueba de hipotesis se
utilizo el software estadistico SPSS. version 25 donde se observo que el nivel de
significancia es de 0.05 (p<0.05) los resultados obtenidos permitieron rechazar la

hipotesis nula del estudio.

Con respecto a los resultados se obtuvo en el post tes logros significativos
reflejando un 73% de estudiante alcanzaron mejorar las habilidades comunicativas. Se
concluyo que: el juego de roles como estrategia didactica si mejoro la expresion oral en

los estudiantes I.E. 20134 de segundo grado de primaria.

I1. Revision de la literatura

2.1. Antecedentes
Los antecedentes de las siguientes investigaciones hacen referencia a los estudios
elaborados anteriormente y que tienen que ver con la problematica a la que se hace

referencia

2.1.1. Internacionales

Valencia (2018), realizo una tesis titulada. La dramatizacion como estrategia
didactica para el fortalecimiento de la lectura en voz alta en los estudiantes de grado
10° de la |Institucion Educativa Inmaculada Concepcion, Corregimiento de
Villagorgona del municipio de Candelaria durante el afio lectivo 2019. para optar el
grado de magister en educacion primaria de la Universidad ICESI. Donde se traz6 como
objetivo general Fortalecer el desarrollo de la lectura en voz alta a través de la estrategia
didactica basada en la dramatizacion, en los estudiantes de grado 10°. El tipo de
investigacion que se empleo fue cualitativo. Utilizo como técnica la observacion, el

instrumento fue la encuesta. La muestra la conformaron 38 estudiantes. Los resultados



reflejan que la poblacion estudiada el 92% demostrd un especial interés por la lectura
al presentar un buen manejo de la voz, realizando pausas y entonacion adecuadas al
leer. Es satisfactorio saber, como para la mayoria, la lectura en voz alta resultd una
actividad dinamica y divertida. Lastimosamente hubo una minoria (8%), que no logré
el objetivo, quizas se debio a falta de interés, o apatia ante las actividades. Se concluye
que la implementacion de la estrategia didactica mediante la dramatizacion, se convirtié
en una herramienta para desarrollar en los nifios y nifias las habilidades pedagogicas;
motivando la participacion activa en su propio proceso de formacion y potencializando
la competencia lectora como base fundamental del aprendizaje y de la interaccion con
la sociedad.

Yagual (2015), en su trabajo de investigacion: El teatro escolar y su
incidencia en la interaccion comunicativa e informativa de los estudiantes de sexto

’

grado de la escuela de educacion basica “Francisco de Miranda”, parroquia
Manglaralto, Cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo

2015 para optar el titulo de licenciada en educacion primaria; como objetivo
principal Establecer la prioridad de trabajar el teatro escolar y su incidencia en la
interaccién comunicativa e informativa de los estudiantes de Sexto grado, El
enfoque de este trabajo de investigacion fue cuantitativo, Nivel explicativo. La
muestra fue de 57 personas la técnica fue la encuesta y la entrevista, el instrumento
fue el cuestionario. los resultados de las encuestas aplicadas a los estudiantes de
Sexto grado, se comprobo que no existe una interaccion comunicativa e informativa
con sus docentes. Por lo que es necesario el disefio de un material de apoyo para
mejorar esta falencia que existe con los educandos dentro de la Institucién

Educativa. Se llego a la conclusion que: mediante la utilizacion del teatro escolar

los estudiantes pierden el temor de expresarse frente a un publico a



través de narraciones, donde utilizan gestos y mimicas que le permiten una

adecuada interaccion social.

2.1.2. Nacionales

Acufia (2019), Realizo la investigacion titula “Juegos de roles para desarrollar
la expresion oral en el &rea de comunicacion en los nifios de 2 do grado de la Institucion
Educativa Inicial Flor de Maria Drago Persivale”, en la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion, para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion
Inicial y Arte, como el objetivo de investigacion bésica es de tipo Basico desarrollo la
investigacion, de nivel descriptivo, correlacional, no experimental, que utiliz6 como
grupo de estudio a 88 nifios de 2 do grado, a quienes se les aplicé como instrumento al
cuestionario. Los resultados evidencian que existe una relacion entre los juegos de roles
y la expresion oral en el &rea de Comunicacion en los estudiantes de 2 do grado de la
Institucién Educativa Inicial Flor de Maria Drago Persivale, debido a la correlacion de
Spearman que devuelve un valor de 0.910, representando una muy buena asociacion.

Lopez (2016), en su investigacion titulada, Juego de roles para mejorar la
expresion oral en estudiantes del quinto grado de la institucion educativa n° 64043
monte alegre neshuya — 2015”, en la Universidad Nacional Intercultural De La
Amazonia, para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Primaria
bilingle, tuvo como objetivo principal. Determinar el efecto del Juego de Roles en la
mejora de la Expresion Oral en estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa
N° 64043 Monte Alegre — Neshuya, la Investigacion de tipo investigacion aplicada,
nivel de investigacion explicativo, utilizo el disefio cuasiexperimental, la poblacion de

la investigacion estuvo constituida por 90 estudiantes del quinto grado, la técnica que



se utilizo fue la observacion y como instrumento la lista de cotejo. La tesis tuvo como
aplicacién 15 sesiones y una teniendo como resultado que los nifios del quinto grado de
la Institucion educativa N° 64043 en el Post test del grupo experimental (GE) el 84%
alcanzo un nivel logrado (A), el 16% se ubican en el nivel medio. llegando a la siguiente
conclusion, El juego de roles si mejora significativamente la expresion oral en la
dimensidn de recursos verbales en estudiantes del quinto grado.

2.1.3. Antecedentes Regionales

Bayona (2020), realizo una tesis titulada: Dramatizacién de cuentos para la
mejora de la expresién oral en los estudiantes de quinto grado de primaria de la
institucién educativa particular Albert Einstein, Sechura-2020, para optar el titulo de
licenciada en educacion primaria, en la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote.
Se traz6 como objetico, determinar de qué manera la aplicacién de dramatizacion de
cuentos mejora la expresion oral en los estudiantes de quinto grado de primaria. El
estudio Fue de tipo aplicada, de nivel explicativo, con disefio pre experimental. La
muestra fue de 20 estudiantes de quinto grado. El instrumento fue la lista de cotejo y la
técnica fue la observacion directa. Con respecto a los resultados obtenidos antes y
después de la dramatizacion de cuentos, el nivel Inicio disminuy6 de 60% a 15%, el
nivel Proceso disminuyo de 40 % a 20 % y el nivel logrado aumento del 0 % a 65%. Se
concluyo que: La aplicacion de la dramatizacion de cuentos, propicié un ambiente apto
para el desarrollo de la expresion oral en sus dimensiones: claridad, uso de textos orales

Y recursos expresivos.

Obregon (2018), realizo una tesis titulada: Dramatizacion de cuentos para
desarrollar expresion oral de los estudiantes de 2° grado de la Institucion Educativa

Hermanos Meléndez — La Unidn, Piura -Pert 2018. En la Universidad Nacional de



Piura, para obtener el titulo de licenciada en educacién, se trazé como objetivo general:
determinar la influencia de la dramatizacion de cuentos para desarrollar la expresion oral
de los estudiantes; el estudio es de tipo cuantitativa, de disefio cuasiexperimental. La
técnica fue la observacion y el instrumento la guia de observacion. Con respecto a los
resultados obtenidos, muestran una influencia significativa en la expresion oral, luego de
la aplicacion del proyecto innovador “Me expreso con mi cuerpo” con una media de 68%
en el post test, logrado frente a un 28 % en proceso en el pre test. Se concluye que
existe relacion significativa entre la dramatizacién de cuentos y el desarrollo de la
expresion oral. Se recomienda a los maestros la aplicacion de la estrategia didactica,

porque desarrolla una adecuada pronunciacion, elocucion, fluidez verbal y narracion.

Bayona (2018), En su investigacion titula la lectura de cuentos infantiles como
estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios del segundo grado de educacion
primaria de La Institucién Educativa Miraflores School - Castilla — Piura, 2018, de la
Universidad Catdlica los angeles de Chimbote ULADECH, para optar el Titulo
Profesional de Licenciada de Educacion Primaria, tuvo como objetivo principal.
Determinar de qué manera la lectura de cuentos infantiles como estrategia mejora la
expresion oral en los estudiantes del segundo grado de primaria de la LE “Miraflores
School” - Castilla — Piura, La metodologia utilizada fue de tipo preexperimental, nivel
cuantitativo y un disefio pre experimental, La poblaciéon estd conformada por 128
estudiantes del nivel primaria y la muestra se toma con 18 estudiantes, la técnica que se
utilizo fue la observacion y como instrumento la lista de cotejo, Con respecto a los
resultados obtenidos en la comparacion del pre y postest de la variable expresién oral

se nota que un alto porcentaje del pretest se ubica en el nivel inicio (61%) y se reduce



a 0% en el postest. Mientras que en el nivel proceso se mantiene con el 39%. Para el
nivel logrado del 0% en el pretest; se eleva al 61% en el postest, notandose una mejoria.
arribo a la siguiente conclusion, mediante el uso de la lectura de cuentos infantiles como
estrategias, los nifios aprendieron a expresar sus emociones e inquietudes mostrando

soltura al momento de socializarse con sus demas compafieros.

2.1.4. Antecedentes locales

Se deja constancia de que se ha revisado en los repositorios de tesis de las universidades
de la localidad; sin embargo, no se han encontrado investigaciones con las variables de
estudio.

2.2. Bases tedricas de la investigacion

Teoria “A” zona del desarrollo proximo

Desde el punto de vista de Vygotsky (1979), “se refiere a la distancia que existe
entre el desarrollo psiquico actual del sujeto y su desarrollo potencial de la interaccion
del nifio con el medio social y cultural con el que desenvuelve” (p. 61, v.5) es decir, la
distancia que existe entre la zona del desarrollo real, el nifio realiza las tareas por si solo
sin ayuda de nadie y en la zona del desarrollo potencial es donde interviene el adulto
para guiar al nifio en la tarea.

Por esta razén es un concepto de suma importancia para la educacion en todos
los niveles de ensefianza. para Vygotsky “considera que las actuaciones imaginarias
creadas en el juego eran zonas del desarrollo préximo que operan como sistema de apoyo
mental”. a partir de la teoria sefiala que a medida que los nifios crecen, se les atribuye
cada vez mas importancia a los beneficios educativos, juegos representativos de roles,
en que el adulto representa actividades sociales comunes. La esencia del juego, es la

situacion imaginaria. cuando el nifio tiene que valerse de si mismo frente a una
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situacién o un roll, alternando asi, todo comportamiento del nifio. obligandole a
defenderse en sus actos y actuaciones a través de una situacion exclusivamente
imaginaria.
Esto quiere decir que los nifios forman un circulo, a cada uno se les
asignara o papel, luego cada uno pasara interpretar su roll, a través de la
mimica de la manera que ellos consideren.
2.2.1. Definicidn de juego de roles
segun Matas (1998), refiere que. “El juego es una necesidad vital,
contribuye al equilibrio humano. Es a la vez actividades exploradoras, aventura y
experiencia: medio de comunicacion y de liberacion bajo una forma, permitiendo
el juego es un proceso de educacion completa, indispensables para el desarrollo

fisico, intelectual y social del nifio.”

Desde este enfoque podemos decir que el nifio a través de juego va descubrir en su
entorno nuevas palabras para incrementar su vocabulario con ayuda de personas mas
capaces, como sus padres, docentes, compafieros de estudio. Segun la vision de Piaget,
Vigotsky y Montessori, se considera que el aprendizaje del estudiante es més
significativo y duradero cuando se les ensefia mediante actividades ludicas por medio
de las cuales ellos tengan la oportunidad de explorar y descubrir el mundo que les rodea

a través de su interaccion con el entorno. Asume que el

“El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demas.
Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través
del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones

internas individuales”
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El juego de roles si bien es cierto tiene que seguir ciertas reglas, teniendo libertas de
expresar y tomar las decisiones dependiendo del contexto que se encuentren y actuar
como lo crean conveniente, la actitud de los estudiantes es de acuerdo como interprete
su personaje que asumen, a diferencia de simulaciones o dramatizacion, el juego de roles
tiene ciertos parametros y reglas, sin embargo, no existe un proceso especifico

secuencial que seguir del papel que asume el participante. (Granados, 2019. p. 56)

Segln Quintanar & Solovieva (2005), sefiala que el “comportamiento o papel
que debe desempefiar una persona... tomando en cuenta la posicion o status que
ocupa dentro de la sociedad. Asi mismo sostiene que es el papel o representacion
social que consiste en la principal funcion que desempefia un individuo en un
momento determinado, con sus responsabilidades, recompensas Yy
comportamiento propios ”.

a partir de “algunos papeles o roles que se generan a partir de la funcion;
son asignados, es decir, estan determinados por el entorno sociocultural para el
desempefio de una funcion social; otros son por mutuo acuerdo 6sea que de
adquieren por derecho” Granados (2019)

2.2.2. Modalidad de juegos como recurso educativo

Los juegos son considerados, dentro de las actividades educativas como actividades
ludicas, recreativas y placenteras que se practican a cualquier edad y puede ser usado

como estrategia para desarrollar competencias y capacidades en los estudiantes.

Alvares (2011), “Sefiala en muchos de los casos los juegos son utilizados como
estrategia de ensefianza para modificar las aptitudes, capacidades y competencias de los

estudiantes, cuando se presentan algunas dificultades en su desarrollo cognitivo,
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emocional y social” (vol.17, pp. 47-69.) En esta perspectiva, la aplicacion de los juegos
permite crear por un lado diversion en los nifios, ademas de que permite el desarrollo
de grandes procesos de aprendizaje, pues jugando los nifios desarrollan su fantasia, su
imaginacion y su creatividad, a partir de lo cual afirman sus aprendizajes.

No se puede dejar de mencionar que los nifios al ingresar a la etapa preescolar, 1os nifios
requieren de potenciar su imaginacion, su creatividad, en asociacion al desarrollo
motriz, cognitivo, afectivo-emocional. En este proceso es muy importante la
implementacion de los juegos como estrategia para modificar desde las conductas, hasta
el aprendizaje y el desarrollo del aprendizaje. Cabe mencionar que lo primordial para
entrar en contacto con la realidad de los educandos ya ha tenido experiencias antes de
entrar a la fase escolar, por lo tanto, el aprendizaje se desarrolla en mundo en que los
rodea donde crecen y exploran sus conocimientos.“ constituiran experiencias necesarias
sobre las cuales se ira construyendo el pensamiento infantil y las relaciones afectivas
establecidas en situaciones de actividad motriz, y en particular a traves del juego, seran

esenciales para el desarrollo emocional” (Madrona, 2016. p. 56)

2.2.3. Juego de roles

Pefarrieta (2004), sostiene que:

El juego de roles sirve para que el docente acte como mediador al proponer una
representacion desde la vida cotidiana o ficticia en un ambiente libre donde el estudiante
se libere de tensiones y pueda desarrollar su creatividad, “la discusion entre actor cerca
de su misma realidad. Estan conformados por elementos fisicos y humanos con los
cuales los jugadores interactGan previa asignacion de roles o papeles, mediante reglas
claras y previamente definidas, bajo la organizacion de un facilitador que conduce el

juego” (Pefarrieta, 2004, p. 75- 78)
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Para Educarueca (2006), “juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores
asumen el rol de los personajes a lo largo de una historia o trama”, el educando al
momento de interpretar sus diadlogos describe acciones que se le fueron asignadas para
actuar de una manera responsable que le permitira socializar con sus demas comparieros

mejorando la su expresion oral en cada juego que el desarrolle.

Esteva (2001), por su parte, sefiala que el juego de roles es la actividad
fundamental en la edad preescolar porque los pequefios resuelven en este juego una
contradiccion propia de su edad: ser como adultos y hacer todo lo que estos hacen. Para
este autor: “El juego de roles contribuye al desarrollo integral del nifio pues a través
de este el nifio/a desarrolla la imaginacion, el lenguaje, su independencia, la
personalidad, la voluntad, el pensamiento; se comunican con lo que le rodea, satisfacen
sus deseos de hacer vida social conjuntamente con los adultos, conocen el mundo que

los rodea; es un medio para educar el interés por un ulterior trabajo” (Diaz 2015., p.28)

Dosso (2009), asume que "EIl juego de roles consiste en representar un hecho o
un acontecimiento a través de papeles que desempefien en la ensefianza de la historia de
la musica, la literatura y cultura, se beneficia con esta forma de representar la realidad,
de asumir un papel es un medio de comunicacion tanto para quien representa como para

quien asiste a ella” (p.11-28)

El juego de roles representacion un hecho o una situacion, donde dos o mas personas
representan una breve “escena” de relaciones humanas en una situacion hipotética
desempefiando sus papeles como cree que la escena se desarrollara o se habria

desarrollado en la situacion verdadera. (Vidal., 2015, vol. 1 p. 56)
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2.2.4. Clases de juego de roles

a. Juego configurativo. Se desarrolla en un ambiente en el cada integrante tiene libertad
para utilizar su creatividad e inventar un proceso personal y colectivo; el nifio canaliza
sus ideas y las trasmite a sus compafieros a través del juego de representacién brindando
el placer y la satisfaccion consigo mismo y con sus pares (Ortiz 2002, vol.

2; pp. 92- 117))

b. Juego de entrega. Los juegos infantiles no s6lo son el producto de una tendencia
configuradora, sino también de entrega a las condiciones del material. Puede predominar
una de las dos tendencias, quedando la otra como un elemento de cooperacion y ayuda
en el juego. Hay gran variedad de juegos de entrega: bolos, aros, peonzas, juegos con

agua, correr con monopatl'n, instrumentos de arrastre, etc.

c. El juego reglado. en este tipo de juegos los participantes establecen una serie de
reglas para desarrollar la actividad de una manera coherente y ordenada. ademas, este
tipo de juego les permite a los nifios resolver conflictos y tener una educacion en valores
practicandolos en su entorno familiar, escolar y social. asi mismo Piaget sefiala de los
juegos de reglas. son actividades que se transmiten en una sociedad, tienen una serie de

reglas que los participantes tienen que cumplir para mejor desarrollo del juego.

d. El juego de representacion de personajes. Es la representacion que se realiza en
un juego simbdlico donde el personaje tiene la oportunidad de representar un objeto, una
persona o animal, se debe considerar que le nifio tomando como referencia las cualidades
del personaje que le han llamado la atencion actuar, por ejemplo, del ledn no toma més

que el rugir y el andar felino, del jefe de estacion tocar el silbato y ensefar
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la banderola. En la representacion de personajes se produce una asimilacion de los

aprendizajes en el sentir de dramatizacion de manera vivencial.

- Juego de dramatizacion. El juego dramatico consiste en realizar representaciones
de hechos reales, ficticios y vivencias diarias, segiin Garcia, el nifio deja de ser el mismo
para pasar a ser un personaje, un animal, un objeto; entrando por ello en un mundo
diferente al suyo habitual, portador de nuevas experiencias”. Si el nifio ya vive en un
mundo en el que el limite entre la realidad y la fantasia no estd muy determinado, se

encuentra aqui con muchos limites todavia mas difuso.

En el juego dramatico permite expresarse de manera oral y gestual, sonora, musical,
plastica, etc., donde el participante utiliza gestos sonrisas miradas y movimientos
corporales con la finalidad comunicar algo, convirtiendo el juego dramético en un
elemento importante para desarrollar la expresion oral en el &mbito educativo afianzando

la creatividad, perdiendo la timidez y levantando la auto estima en estudiante.

Esteva (2001), Menciona que: el “juego de roles es la actividad fundamental en la
edad preescolar porque los pequefios resuelven en este juego una contradiccion propia
de su edad: ser como adultos y hacer todo lo que estos hacen”. Segun el autor

“El juego de roles contribuye al desarrollo integral del nifio pues a través de este
el nifio/a desarrolla la imaginacion, el lenguaje, su independencia, la personalidad, la
voluntad, el pensamiento; se comunican con lo que le rodea, satisfacen sus deseos de
hacer vida social conjuntamente con los adultos, conocen el mundo que los rodea; es un
medio para educar el interés por un ulterior trabajo” (p. 132).

- Juego de rol detectivesco, el nifio asume el papel de detective.
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« Juego de conquista de animales: donde los personajes no son humanos, lo cual
demanda de la imaginacion.

« Juegos de mundo en miniatura, donde se requieren de juguetes en miniatura
que representan su realidad y procede a contextualizarlos y ordenarlos

» Juegos para jugar a la casita, donde el nifio juega a realizar actividades
domeésticas

« Juegos de disfraces, tipo de juego mas importante que demanda de imaginacion
e ingenio, porque el nifio ha de asumir el rol de muchos personajes u oficios.

2.2.5. Caracteristicas de juego de roles

De acuerdo con Aranguren & Solovieva (2009), “son cuatro las caracteristicas que

definen en juego de roles y justifican su interés dentro del marco educativo: activa,

globalizadora, integradora y estética. A continuacién, detallaremos cada una de ellas

« Motora: Al hacerse referencia a cuando y por qué empieza el nifio a jugar de esa
manera, debe explicarse que el juego de roles es el resultado de los logros que el
pequefio ha ido alcanzado en diversas esferas (desarrollo motor, sensorial y del
lenguaje) bajo la influencia de los adultos, quienes directa o indirectamente le
trasmiten el contenido de la actividad ludica y la manera de actuar de esta.

« Social. Tiene gran afinidad con todas las areas que se ocupan del medio social y
cultural, el lenguaje, la capacidad plastica, la mdsica, y la educacion fisica. Es
globalizadora en la medida que no solo posibilita, sino que implica necesariamente
enfoques multidisciplinarios.

» Cognitiva. Esta caracteristica retine un doble aspecto. En primer lugar, la
expresion permite al estudiante integrar los diversos a&mbitos cognitivos,
pasandolos por su tamiz personal ("soy un criado o una dama noble del siglo

XVII; por lo tanto, mi vision de la vida me hara actuar asi... ). En segundo
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lugar, la expresion oral se realiza siempre en grupo. Todo su desarrollo y, en
consecuencia, el logro de los objetivos esta condicionado por las dinamicas de
grupo que el profesor potencie y por las relaciones que los individuos vayan
estableciendo. Por lo tanto, una parte importante del trabajo inicial en esta
materia, por fuerza, tendrd que estar dedicada a la consecucion de un grupo
compenetrado en cuanto a desinhibicion, integracion y asimilacion de las pautas
de trabajo cooperativo y solidario, en el que todos los individuos respetan y son
respetados.
« Emocional. La Expresion oral es necesariamente de naturaleza artistica y
espontanea. Las experiencias que proporcionan al estudiante son de goce, con un
fuerte componente intuitivo, irracional y placentero. A través del personaje, el
estudiante se expresa Yy filtra los estimulos del exterior. Esa vivencia de ser yo y
ser a la vez otro, aunque sea limitada profundidad del nivel educativo en el que
nos movemos, es el placer estético que motiva. el trabajo del actor. Permite al
alumnado comenzar a expresarse con menos trivialidades y empezar a sentir el

goce del arte alli mismo donde se produce.

2.2.6. Importancia del juego de roles en la edad preescolar

Segun Sevillano (2008), este autor refiere que el “nifio desde su nacimiento inicia
su desarrollo fisico y bioldgico, para a la vez sus primeras experiencias estan sujetas
al juego al interactuar con juguetes u otros objetos que en una primera instancia le
proporcionan placer y satisfaccion al escuchar sus sonidos y observar sus colores”.
(vol. 1; p. 220 — 225)

“El juego para los nifios es el medio a través del cual disfruta, crea e imagina actividades
ligadas a la fantasia y a su realidad, considerando al juego de roles como una actividad

que consiste en la produccién activa de situaciones cotidianas de la vida diaria”. Garcia
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afirma que “Al llegar el nifio a la edad preescolar (a partir de los tres afios) el juego para
ellos va siendo diferente, ya no sélo interacciona con los juguetes, sino que este se va
haciendo cada vez méas complejo”, tal como lo sefiala el autor que la “utilizando
objetos sustitutos e imaginarios Yy sienten la necesidad de imitar a los adultos; por lo
tanto, es en esta etapa que surge el juego de roles que es una forma particular de

actividad de nifios y nifias” (Sevillano 2010, vol. 11; p.88))

Segun Vygostky (1988), “propone la importancia del juego como una actividad
social, en la cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o
roles que son complementos al propio, lo que caracteriza fundamentalmente al juego es
que en él se da al inicio del comportamiento conceptual o guiado por ideas”. (p. 37-

67).

“Se tiene un rol en el juego, con razones que esencialmente cumplan los deberes
que este imparte y hace validar cada una de sus aptitudes en relacién a los otros
integrantes de éste mismo. Asi también, las nifias y nifios reflejan toda la realidad que

la rodea de acuerdo a su entorno” (Cefieque 1993, p. 6- 96)

Segun Vidal (2015), “El juego de roles como estrategia didactica permite crear
encarnas roles de otras personas no es algo nuevo ni especifico de la promocion
educativa. Durante la historia conocida de la humanidad, los hombres han dramatizado
los propios hechos de su vida diaria, los ordinarios y los extraordinarios” (pag. 33).
Muchos ritos y costumbres de nuestra serrania, asi como socializacion del juego que
involucra la competitividad del individuo. Es decir, que el hombre se expresa no
solamente, por intermedio de palabras, sino que también utiliza la accién, los gestos, la

mimica para comunicarse con sus semejantes.
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El juego de roles es la parte fundamental para el estudiante que expresa sus emociones
sentimientos, a través de ello se integra y se relaciona con su entorno. Cuando el
estudiante realiza en juego por medio de actuaciones lo debe hacer de una manera natural
viviendo el personaje de esta forma desarrollara su expresion oral y su expresion corporal.
Representar personajes de cuentos le permite al educando envolverse en la trama, y
asumir como propio al personaje, facilitando al espectador a recibir el mensaje con

claridad y entienda lo que esta transmitiendo al momento de interpretar el papel.

Desde el inicio de los dias de un nifio en su vida, este va jugando primero
CON SU propio cuerpo para posteriormente interactuar con juguetes u otros objetos que
le den el gusto y la alegria que provoquen al oir los sonidos y mirar su variedad de
colores. “El juego para los nifios es algo innato que disfrutan, ademas de ser una
actividad te vital importancia que le ayuda a desarrollarse fisicamente, psiquicamente
y socialmente, es considerado una practica social cotidiana que llevan los nifios al

inicio de la vida.” Cefieque (1993)

El juego, trasmite la atencion del contenido linglistico para centrarse a
la actividad ludica que es la claves que dan vida a las actividades motrices y corporales
que se muestran en la clase, puesto que es uno de los principales basicos para relacionar

el desarrollo de su aprendizaje.

(Lopez et al., 2015), El juego es una estrategia de motivacion y una forma de
aprendizaje natural y espontanea. En funcion de su naturaleza del alcance que decidimos
transmitir en la actividad, podemos usar juegos para introducir una nueva dindmica o

contenidos, para practicar y automatizar lo trabajado previamente en clase,
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para relajar el ambiente en momentos de tensién o para terminar con una sesion con
«buen sabor de boca».

Es obvio que las actividades ludicas, ademés, nos pueden sacar del
atolladero en ocasiones especiales (cambios en el programa, sustituciones de ultima
hora, etc.) por lo que contar con un banco de recursos de estas actividades puede
facilitarnos mucho nuestra labor como docentes. En cualquier caso, no se trata de crear
un enfoque ludico para todas y cada una de nuestras clases sino de saber aprovechar.
Segun Lopez et al., (2015) “juegos en el momento adecuado y en funcion de si son o
no justificables respecto al programa que debemos impartir. Y naturalmente, carecen
de sentido si nosotros mismos, como personas, no compartimos el espiritu lGdico de los
juegos”. (p. 46)

Los juegos es una habilidad de aprendizaje del educando para la exploracion de un
sistema educativo que tiene mucho camino por recorrer para alcanzar un aprendizaje
Optimo. Si observamos la historia de la educacién, comprobaremos que ha servido
para fomentar el trabajo en equipo, favorecer la sociabilidad del estudiante y
desarrolla la capacidad creativa, critica y comunicativa del individuo. (Garton, 1994, p.
83-98)
a) Ayuda a los nifios a experimentar los problemas reales a nivel emocional,
fisico y tedrico.
b)  Una de las finalidades es comprender a las demas personas poniendose en el
papel que desempefian.
c) Favorece en entender los pensamientos y sentimientos de las otras personas
durante el momento del juego.
d) Perfecciona la habilidad de anticiparse con las soluciones o posibles

sentimientos encontrados a problemas en la vida real.
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e) La practica continua de los juegos de roles ayuda a superar los temores,
ansiedades y otros posibles sentimientos que las personas suelen tener ante

diferentes tipos de contexto a lo largo de su vida.

2.2.7. Elementos que se integran al juego de roles

Las acciones ludicas son parte de los juegos de roles, generalmente se realizan

en un plano imaginario y de accion de los participantes.

El juego de roles es el componente esencial para las relaciones ltdicas donde el
participante asume diversos roles en actividades de dramatizacion o representacion
asumiendo un rol protagonico donde siente como si fuera otra persona. representando
vivencias, costumbres haciendo uso de los recurso verbales y no verbales. Por ejemplo,
si el participante asume el papel de un doctor, no solo se introduce en el personaje que
representa, sino que también cumple funciones sociales como: ayudar, curar y sanar,
etc. en esta escenificacion se podréa distinguir con claridad y precision que se evidencian
cuatro elementos que estan presentes, en mayor o menor medida segun el desarrollo que
los participantes hayan alcanzado en la actividad, los siguientes elementos:

+ Los roles que representa cada nifio.

 Las representaciones de roles que asume cada participante

» Los materiales que utilizan en cada representacion.

« Las representaciones ligadas entre el participante y las actividades ludicas.
“Los juegos de roles lo que se tiene por objetivo es estimular que los en los nifios
exploren y comprendan su propio comportamiento y el de otras personas en

situaciones simuladas”. (Sanoff 1979, p.76)
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2.2.8. Beneficios del juego de roles

Sanoff (1979), sefiala como beneficios de los juegos de roles en los nifios, los
siguientes:

» Desarrollo de la empatia, a través del juego de roles los nifios consiguen
ponerse en el lugar de la otra persona interpretando sus sensaciones y
movimientos.

» Desarrollo de la imaginacion: En el momento de representar a un personaje,
se requiere del desarrollo de habilidades sociales, con lo cual el nifio aprende
a cooperar, integrarse, ser sociables y a compartir en grupo.

» Crear y respetar reglas, EI hecho de asumir una representacion conduce al
nifio a comportamientos en base al personaje que representa, lo cual lo lleva a
asumir reglas con el del personaje.

2.2.9. El juego de roles como estrategia didactica

Un aporte importante en la interpretacion n y uso del juego lo desarrolla
Vigotsky (1978), quien asume que en relacion al juego que: “este surge como necesidad
de reproducir el contacto con lo demés. Naturaleza, origen y fondo del juego son
fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas alla de
los instintos y pulsaciones internas individuales”. Desde el enfoque de la teoria de
Vigotsky (1978). se asume que, por medio de la introduccion del nifio en el juego, “los
pensamientos del nifio funcionan un escalon més alla de las actividades serias, aquellas
que estan regidas por formalidades, y que los juegos infantiles son verdaderas areas de
desarrollo proximo ”; en este contexto se considera que en el juego propicia la unién de

las dos lineas de desarrollo por €l propuestas: la natural y la sociohistorica.

Desde esta perspectiva, se puede referir que el juego de rol tiene una orientacion

funcional y préactica. Funcional porque es a través de los roles que asume el nifio que se
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puede llegar a interactuar en funcion a los tipos de juegos de roles, desarrollando la
integracion y participacion de los infantes en diversas actividades educacionales;
practica, porque entendiendo la etapa del desarrollo infantil, el nifio interactia de mejor
manera porque se identifica con los juegos, es parte de su desarrollo, por lo que es posible
potenciar sus competencias en diversas areas, entendiendo que los nifios se inclinan por
los juegos, en este caso de representacion y dramatizacion, como herramientas didacticas
que van a permitir desarrollar su expresion oral.

El Juego de Rol es un método de ensefianza-aprendizaje que se basa en la
representacion como instrumento de interaccion y soporte educativo en los nifios, e
integra a los estudiantes bajo nuevos esquemas de aprendizaje, en este sentido, el juego
de roles constituye una estrategia didactica recurrente entre las actividades pedagdgicas
que se aplican en el ambito de la educacion en todos sus niveles y disciplinas de
conocimiento. Durante la simulacion los estudiantes viven parte de la vida real sin correr
riesgo alguno. Adoptan papeles sin dejar de ser ellos mismos ya que, si actuaran, dejaria
de ser una simulacion para convertirse en un juego de rol o en una dramatizacion. Siguen
siendo el tipo de personas que son cotidianamente mientras adquieren diferentes
obligaciones y responsabilidades y, para poder participar en ella sin adoptar ningdn
papel, han de contar con suficiente informacion sobre el tema con el que se va a trabajar.
2.3. La expresion oral

Teoria “B” del enfoque sociocultural

Desde la posicién de Lev Vigotsky (1896-1934), “sostenia que los nifios
desarrollan su aprendizaje mediante la interaccién social: van adquiriendo nuevas
y mejores habilidades cognoscitivas como proceso Idgico de su inmersion a un

modo de vida sefiala que el nifio” (p.103), lo cual el nifio inicia primero desde el
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nivel de interpsicologico y luego internaliza la informacién dentro del plano
intrapsicoldgico los nifios no se desarrollan aislados, por lo que el aprendizaje tiene
lugar cuando interacttan con el entorno social. Vygotsky hace mencion que todo
aprendizaje en la escuela siempre tiene una historia previa, todo nifio ya ha tenido
experiencias antes de entrar en la fase escolar, por tanto, aprendizaje y desarrollo

estan interrelacionados desde los primeros dias de vida del nifio.

Segun Vygotsky, L (1978 “Refiere dos niveles evolutivos: el nivel evolutivo
real, que comprende el desarrollo de las funciones mentales de un nifio, supone
aquellas actividades que los nifios pueden realizar por si solos y que son
indicativas de sus capacidades mentales” ... “El nivel de desarrollo potencial.
Lo que los nifios pueden hacer con ayuda de otros, en cierto sentido, es mas
indicativo de su desarrollo mental que lo pueden hacer por si solos”. Se demostrd
que la capacidad de los nifios, es innato al nivel de desarrollo mental para aprender
bajo la guia de un maestro variaba en gran medida, e igualmente el subsiguiente
curso de su aprendizaje seria distinto. Esta diferencia es la que denomin6 Zona

de Desarrollo Proximo: (p.133)

2.3.1. Definicion de la expresion oral

La expresion y comprension oral es la capacidad que consiste en
expresarse con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma
pertinente los recursos verbales y no verbales. En general, las personas estan
permanentemente interactuando socialmente en el trabajo, en el ambito escolar, en
su hogar, etc., compartiendo experiencias y conocimientos. Vygotsky “considera
esta interaccion fundamental para el desarrollo cognitivo y linglistico de cualquier

individuo Piaget (1976)
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También implica saber escuchar y comprender el mensaje de los demas, respetando
sus ideas y las convenciones de participacion que se utilizan en situaciones
comunicativas orales interpersonales y grupales. Si buscamos definir la nocién de
expresion oral en términos descriptivos, debemos decir que es la capacidad
desarrollada por el hombre para establecer conceptos, ideas y términos con

significados especificos

“La escuela primaria estd llena de oportunidades para desarrollar la
expresion oral, con medidas que no requieren de una gigantesca planeacion, sino de
su incorporacién persistente, paciente y sistematica en la rutina pedagdgica”. Es
esencial convencer a nuestros alumnos de que hablar en pablico no es malo, y que

no hay razén para sentir temores.

El hombre ha utilizado la expresion oral para comunicarse con su entorno,
por lo tanto, debe tener la importancia para su desarrollo ya que es una habilidad que
adquieren las personas para tener una comunicacion veraz y eficaz. Expresandose
de una manera correcta, en situaciones comunicativas reales.

La expresion oral se define como un proceso natural consustancial al ser
humano que se adquiere a partir de la interaccion social, la expresion oral es la
habilidad que es adquirida desde nifios y permite tener una comunicacion efectiva
con las personas, también podemos definirla como un conjunto de técnicas que
determina las pautas generales, que deben seguirse para comunicarse oralmente con
efectividad, es decir es la forma de expresar sin barreras lo que se piensa, se siente,
etc. (Palomino, 2015). que el desarrollo cognoscitivo encuentra sus origenes en la

habilidad innata del nifio para adaptarse a su entorno social y entiende a la
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inteligencia como la capacidad que tiene el ser humano para adaptarse a su medio,
permitiendo la instrumentacion de las relaciones e intercambios entre el individuo
y su entorno social superando los contactos momenténeos hasta alcanzar relaciones
mas extensas y estables. En este caso, el desarrollo cognoscitivo ocurre mediante la
interrelacion de los procesos: organizacion, adaptacion y equilibrio. (Piaget, J.
1968, p. 108 - 122)

2.3.2. Dimensiones de la expresion oral

- La fluidez

Segun Palacios (1999), “Es la habilidad de hablar un idioma bien y facilmente. En
linglistica, fluidez es la capacidad de un hablante de expresarse correctamente con

cierta facilidad y espontaneidad, la fluidez viene dada en tres areas:” (pag. 46).

* capacidad para crear ideas (area creativa).
* capacidad para producir, expresar y relacionar palabras (area linguistica).
« capacidad para conocer el significado de las palabras (area semantica).

La fluidez consiste en expresarse de manera espontanea rapida y hablar con
fluidez hace que la expresion verbal sea méas dinamica y concisa. “hablar con claridad
es expresarse con habilidad, es decir, la palabra obtiene su principio en la anterior, y
facilitard como consecuencia a otras que saldran espontaneamente. Los parrafos se
partiran para afirmar unos a otros, reforzandose, completandose, y ampliandose
(Monereo, 2001, p. 50-55)

Fluidez es tener la habilidad linglistica de poder leer textos de una manera
rapida, clara, concisa y con mucha precision sin tener errores. Es importante desarrollar
la fluidez en los nifios, pues cuando un nifio lee de manera no fluida, o vacilante, pone

toda su atencion en descifrar las palabras silaba por silaba y no se concentra en el
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significado que tiene el texto. Por esta razon podemos decir que: La fluidez va de la
mano con la decodificacion y la comprension de lo que el estudiante lee.

La fluidez es la capacidad de hablar de manera correcta y rapida, ya sea en el
idioma materno y/o en la segunda lengua, sin ninguna alteracién de la voz. Esta
capacidad permite al hablante o al expositor desenvolverse de una forma adecuada
delante del oyente. Segun Vargas (2008), este elemento es una nocidon sumamente
compleja, que se relaciona principalmente con continuidad en el discurso, ademas,
agrega que la fluidez puede considerarse similar a tener velocidad en la manifestacion.
(Martin, 1999, p.10-12)

- La Coherencia

Segun Pozo (2001), es la propiedad inherente al discurso, por lo que éste
puede considerarse como una unidad en la que las ideas se encuentran relacionadas entre
si y con el discurso en el que se produce la comunicacion. Asi la coherencia esta
directamente relacionada con el sentido y con el valor seméantico de las unidades que la
constituyen. En consecuencia, un discurso coherente es aquel en el que existe una

continuidad de sentido y una jerarquia semantica.

Pozo (2001), define a coherencia como la capacidad de saber expresar
organizadamente las ideas o pensamientos en cadena, unidos por un hilo conductor
I6gico”. La sintaxis juega un papel importante ya que se refiere a las reglas que indican
coémo se puede combinar las palabras y las frases para formar enunciados. El desarrollo
de la sintaxis es la emision de las palabras en un orden establecido. En este contexto la
gramatica establece las leyes de acuerdo a las cuales hay que combinar las palabras en
una oracion. Los nifios y las nifias van identificando las reglas gramaticales en el

lenguaje que escuchan y tratan de expresarse de acuerdo a ellas. (p. 55)
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Pozo (2001), La coherencia en el lenguaje oral consiste en expresar diversas
palabras, frases y oraciones de manera ordenada, conservando el orden propio de la
sintaxis; es decir la concordancia entre sustantivos, adjetivos, verbos y demas
componentes de la oracion. Se dice que hay coherencia en el lenguaje oral cuando los
diversos componentes de una oracion estan ordenados de tal manera que el interlocutor
pueda comprender claramente lo que alguien dice o habla. Por otro lado, la coherencia
es una propiedad de los textos bien formados que les permite concebirse como entidades
unitarias, de manera que las diversas ideas secundarias aportan informacion relevante
para llegar a la idea principal, o tema.

La Claridad

Consiste en expresarse de manera clara e entendible al transmitir un mensaje
frente a un puablico sin utilizar mulatillas, tener un tono de voz adecuado, sin
tartamudear para que el receptor pueda captar el mensajes sin ningun problema.
para ello es importante no usar mulatillas, adjetivos no utilizar palabras repetitivas o
rebuscadas lo mejor es usar palabras con sentido correcto.
Es la manera como el hablante expresa la informacion de forma precisa. Asi, cuando
la pronunciacion es buena, puede decirse que el emisor estd hablando con claridad,
porque se entiende perfectamente lo que se dice del tema. Este es un aspecto importante
y necesario en la expresion oral, debido a que al ser clara la expresion del emisor, las
frases y oraciones que componen en el hablar, seran entendibles. Paraello, es necesario
que la voz se emita correctamente, realizando una buena respiracion, con la colocacion

correcta del diafragma, posicion de los labios, articulacion y desde luego, la diccion.
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Para Mario (2001), “la claridad es una forma de hablar de manera
concreta, exponiendo las ideas con frases bien construidas y con un vocablo al alcance
de los destinatarios. Si el emisor tuviera que emplear palabras que puedan presentar
dudas al auditor, resultaria 6ptimo que pueda detenerse a explicarlas para que puedan

ser comprendidas” (p 10).

2.3.3. Importancia de la expresion oral

Para la interaccion social del ser humano, la expresion oral juega un papel muy
importante garantizando su optima comunicacién en su entorno social, ya que la
comunicacion se da hablando y escuchando. Los estudiantes ingresan a la escuela con
estas habilidades en desarrollo, donde el docente debe contribuir con su fortalecimiento.

Para Rodriguez (1994), “define la expresion oral como la base

fundamental en la educacion de los nifios, adolescentes, jovenes y

adultos, ya que es a través de ésta que los seres humanos se organizan

en comunidades para crear actos de vida y poder solucionar los problemas

y garantizar el bienestar social” (p.139).

“La expresion oral es una herramienta importante para desarrollar
habilidades comunicativas en la escuela; El docente debe crear espacios necesarios para
poder desarrollar la competencia comunicativa a través de taller de dramatizacion,
dialogo, debate, discurso y juego de roles. a través de estos talleres fomentar la

expresion oral y desallorar habilidades que luego pondran en practica en su vida diaria.

Cassany (1989), “Siempre se ha creido que los nifios y las nifias
aprenden a hablar por su cuenta, en casa o en la calle, con los familiares y los amigos,
y que no hace falta ensefiarles en la escuela. Hablar bien o hablar mejor no ha sido una

necesidad valorada hasta hace poco”. (p. 26).
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Por otra parte, Chomsky que formar hablantes y oyentes implica ensefiar a
“hablar” y a “escuchar”, pero, claro, esto es algo que todo el mundo hace, que los
alumnos ya hacen cuando llegan a la escuela. Por lo tanto, si se considera objeto de
enseflanza — aprendizaje tiene que ser porque pensamos que no se hace bien, que se
puede hacer mejor o de otras maneras, en definitiva, que se puede incidir en el desarrollo

de esta capacidad comun a todas las personas. (Chomsky, 1975, p.26)

2.3.4. Importancia de la fluidez, la coherencia y la claridad en la expresion oral

Es importante que las personas aprendan a tener una dptima coherencia fluidez

y claridad; para que se dejen escuchar, pero también que escuchen a los demas esto
les permitird tener una buena entonacion y pronunciacion.

segun Freire (1998), “La comunicacion oral se convierte en un

instrumento importante que permite construir una mejor sociedad, permitiendo

que las personas interactien construyendo nuevos aprendizajes, de esta forma

la coherencia fluidez y claridad se convierten en un canal para resolver y

conflictos de la sociedad” (p. 104). La sociedad de hoy en dia necesita una mejor

comunicacion oral en el aprendizaje de los estudiantes, ya que a futuro tendran

la posibilidad de un trabajo, seguir los estudios, asi mismo les ayudara a

relacionarse con su entorno. La superacion de las personas depende de cémo

seamos capaces de interactuar con los demas teniendo como herramienta una

buena coherencia fluidez y claridad para mejorar nuestra expresion oral. Es

primordial que la escuela ayude a contribuir y fortalecer en los nifios el desarrollo

de la comunicacion oral, haciendo mas participe al estudiante en diferentes

actividades comunicativas que se realizan en la sesion de clase.
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2.3.5. Principios de la expresion oral

v Principio de expresion: Las habilidades de comunicativas establecen

elementos indispensables para que los nifios se comuniquen con libertad

expresando sentimientos y emociones.

v Principio de libertad: Los nifios expresan sus necesidades de manera

espontanea.

v Principio de diversion: Estas acciones son de gran provecho para nifios

aprendan de una manera divertida.

v Principio de actividad: El nifio por naturaleza es un ser activo, con la

motivacion y la participacion puede desarrollar su comunicacién

expresandose de una manera oral como corporal.
2.3.6. El papel del docente en la expresion oral

El profesor deberia recomendar al educando, el uso adecuado de la palabra como

forma de compartir saberes y como una invitacion al interlocutor a la realimentacién
oportuna para que mejore la utilizacion de su registro linglistico, el respeto y adecuacion
de su variedad geogréafica y concienciarlo a partir de ejemplos expuestos en aula sobre
situaciones linglisticas contextualizadas, logrando que se identifique y analice la
toma de palabra, el escuchar en forma apreciativa, la concrecion de ideas, expresion
coherente, la respuesta pertinente y reflexiva, la eliminaciéon de muletillas, la repeticion
lexical, los vicios linguisticos como el queismo y dequeismo. (Freire, 1998) Los
docentes deben ensefiar desde el enfoque socio histérico — cultural que permita
reflexionar sobre aportes de dichas teorias del campo educativo. Para que el desarrollo
del estudiante esta determinado por constantes interacciones de un grupo social que
forma parte de él permitiendo dar un enfoque de un proceso de ensefianza y aprendizaje

que instruimos en las escuelas.
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2.3.7. La expresion oral en los estudiantes

El aula es, en muchos casos, el segundo ambiente en el que el nifio entra
en contacto directo con el lenguaje oral. Por tal, el aula viene a ser un lugar donde tienen
lugar diferentes escenas o eventos comunicativos a partir de la interaccion entre nifios
y docentes, asi como entre sus mismos pares. “Cuando el nifio interactia comparte y
aprende de las estructuras gramaticales de los demaés, presta atencion a la pronunciacion
de las palabras y va descubriendo el significado de ellas”. El nifio al expresarse de
manera oral no lograra el propdsito de comunicarse de una manera correcta, dando la
oportunidad al docente para corregir los errores (Cavenago, 2015)

Es importante el docente de aula estimulen la participacion de los estudiantes en el salon
de clase haciéndolos mas participativos en la expresion oral y de esta forma desarrollar
su fluidez, coherencia y claridad. “Para que el educando pueda desarrollar sus
habilidades de comunicacidn, debe participar en situaciones de la vida real, es entonces
que el docente debe reforzar esta practica buscando las estrategias que le permitan

desarrollar la clase de una manera mas dindmica y motivadora”. (Cavenago, 2015)

2.3.8. El enfoque comunicativo textual

MINEDU (2015), “el desarrollo curricular del area de comunicacién esta
sustentada en el enfoque comunicativo y textual de la ensefianza de la lengua cuando
se hace referencia a lo comunicativo se considera la funcion fundamental del leguaje”,
es decir, intercambiar y compartir ideas, saberes, sentimientos y experiencia en
situaciones comunicativas reales, haciendo uso de tematica significativa e interlocutores
auténticos. citado por Lépez y Morris (2016, p.36)

A lo largo de la educacién primaria los nifios y las nifias deben empezar a
adquirir un saber reflexivo sobre las practicas comunicativas necesarias para vivir en la

sociedad del siglo XXI. el area de lengua es el &ambito privilegiado para conseguir estas
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metas, aunque todas las areas, al emplear el lenguaje como medio de comunicacién y
de adquisicion y transmision del conocimiento, son responsables del desarrollo de la
comunicacion linglistica. Asi pues, esta area tiene como objetivo el desarrollo de las
habilidades lingtisticas (Vargas, 2016, p. 109)

El area de Comunicacion busca desarrollar estrategias para mejorar la expresion oral
de nifias y nifios, permitiendo que logren entender y pronunciar mensajes orales de
manera adecuada fluida y coherente, en distintos escenarios y con diversos
interlocutores, asimismo, esto le permitira al nifio adquirir nuevas palabras para llegar
al éxito y satisfacer sus necesidades de comunicacion.

En educacion primaria el area de comunicacion es la base primordial que forma al
estudiante con capacidades Cognitivas, ayuda a desarrollar el pensamiento creativo y
I6gico; esto se logra con la interaccion en la sociedad.

Los educandos tienen como objetivo lograr manejar de manera pertinente
la expresién oral para ser capaces de, procesar, comprender y expresar mensajes. Por
ello en el area de comunicacién se busca el desarrollar y mejorar capacidades que le
sirvan para poder hablar con claridad y mucha fluidez, los estudiantes interactiien
creativamente en la escuela donde la comunicacion se vuelve muy importante tanto en
su vida escolar como en otros contextos donde se desenvuelva a través de su lengua

materna referencia.

I11. Hipdtesis

3.1. Hipdtesis de Investigacion.
Hi. Las estrategias didacticas contribuyen significativamente a mejorar el nivel de
comprension lectora en los estudiantes en los estudiantes de 2 do grado de primaria de

la I.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, en el 2020.
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3.2. Hipotesis Nula
Ho. Las estrategias didacticas no contribuyen significativamente a mejorar el nivel de
la Expresion oral en los estudiantes en los estudiantes de 2 do grado de primaria de la

I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, en el 2020.

IV. Metodologia

4.1. Tipo de la investigacion

El trabajo de investigacion fue tipo cuantitativo, dado que recogi6 informacion
para analizar y describir el nivel de expresion oral en los estudiantes de la institucion
educativa Institucion Educativa N° 20134 distrito de Castilla - Piura, 2020. la
Investigacion se centra en la resolucion de problemas en un contexto determinado, es
decir, busca la aplicacién o utilizacion de conocimientos, desde una o varias areas
especializadas, con el proposito de implementarlos de forma préactica para satisfacer
necesidades concretas, proporcionando una solucion a problemas del sector social
0 productivo.

“El estudio es de tipo cuantitativo se utiliza la recoleccion vy el andlisis de datos

para contestar preguntas de investigacion y probar hipétesis previamente hechas, confia
en la medicion numérica, conteo y frecuentemente en el uso de estadisticas para
establecer con exactitud patrones de comportamiento en la poblacion” (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2003, p.5).
El trabajo de investigacion fue de nivel explicativo, puesto que este es el que mejor se
adapta a las caracteristicas y necesidades de la investigacién para desarrollar la
expresion oral en los estudiantes de la institucion educativa Institucion Educativa N°
20134 distrito de Castilla - Piura, 2020.

Hernandez et al., (2014), sefialan que las investigaciones explicativo, “estan

encaminados a responder por las causas de los eventos y fenémenos fisicos o
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sociales. Como su nombre lo indica, su interés se ajusta en explicar por quée
ocurre un fendmeno y en qué condiciones se muestra 0 por qué se relacionan

dos 0 mas variables”. (p.1452)

Es decir, unicamente pretenden medir o recoger informacion de manera
independiente o0 conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se
refieren”.

Los datos se obtuvieron a través de la observacion de fendmenos, utilizando la

variable juego de roles para la expresion oral.

El disefio de la investigacion es pre experimental se trabajé con el aula de 2 do grado
como grupo experimental, con quienes se trabajara la estrategia de juego de roles.

Sanchez (1998), “se analizara una sola variable de la expresion oral y
practicamente no existe ningun tipo de control” no existe la manipulacion de la variable
independiente”. Porque se tomara a la Gnica seccion existente de 2 do grado de primaria
conformada por 22 estudiantes, con los cuales se trabajara el juego de roles para
desarrollar la expresion oral. EIl esquema que se adapta es el siguiente:

GE = 01 X 02

Donde:

G = Grupo Experimental conformado por 22 estudiantes
O1 = Observacién de entrada (pre prueba o pre test) para
observa la expresion oral

X = Fase de aplicacion de las estrategias didacticas juegos de
roles

02 = Observacion de salida (post prueba o pos test) para

medir la expresion oral)
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4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacién

Segun Vara, la poblacion es el conjunto de sujetos o cosas que tienen una 0 mas
propiedades en comun, se encuentran en un espacio o territorio y varian en el transcurso
del tiempo, (p. 221), qué viene hacer el conjunto de los elementos que estamos
estudiando acerca de los cuales intentamos sacar conclusiones, parte de una poblacion
que se considera representativa de la misma para obtener resultados validos.

Para el estudio se ha tomado la ndmina de matricula de la totalidad de 164 estudiantes
del nivel primaria de la institucién educativa N° 20134, Almirante Miguel Grau -

Distrito Castilla - Piura, 2020.
Tabla 1.

Distribucién de la poblacion de la I.E. N° 20134

. Total
SECCION Varones Mujeres 58
ler Grado 17 11 55
2do. Grado 15 7 o4
3er. Grado 18 12 0
4to. Grado 15 12 29
5to. Grado 16 13 31
6to Grado 16 15 164

TOTAI 82 ' 75
Nota. Nomina de matriculados del ano 2020.

Tabla 2.

Muestra

—Alternativas ~  Frecuencia relativa Frecuencia absoluta

Vorones 15 68%
Mujeres 7 32%
Total 22 100%

Nota. Némina de matricula, 2020 N° 20134, distrito de Castilla - Piura.
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4.2.2. Muestra

En este caso la muestra estuvo conformada por 22 estudiantes entre hombres y mujeres

entre la edad de 7 afios y matriculados en el afio lectivo 2020.

Se caracteriza por ser objetiva y reflejo fiel del universo (poblacion), de ella, de
tal manera que los resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse a todos los
elementos que conforman dicha poblacion. En la descripcion de la muestra hay que sefialar

el tipo de muestreo” (Zapata, 2006, p.38) en este caso la muestra estuvo conformada por 22

estudiantes del 2 do grado del nivel primaria de la Institucion Educativa N° N° 20134, distrito

de Castilla - Piura, 2020.

4.2.1. Los criterios de inclusion y exclusion

En la investigacién fueron incluidos todos los estudiantes del 2do grado de primaria de ambos
sexos que aceptaron participar voluntariamente a través del consentimiento informado y
asentimiento informado. No se excluyd a ningun estudiante ya que todos estuvieron dispuestos

a participar de manera voluntaria en la investigacion.
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- Definicion Definicion . . . -
Variable conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items
) Explican todas las caracteristicas fisicas y sociales de los
Los juegos de roles son una personajes.
clase de juego en la cual los
n|n:)oslgg;:;istgnrtgglensug?:;sos Se operacionalizard a Explicantodas las caracteristicas morales y éticas de los
imaginarios, Segin la visién de través de la Dramatizacion personajes.
Piaget, Vigotsky y Montessori, rg?resentacpn dedlos . . .
JUREOGLOEgE se considera que el aprendizaje g'rg(r)nsafir;:;séﬁ”es € | MODALIDAD Expresan sus ideas con claridad y fluidez, y de acuerdo a las
Verinble | € un nifio es més significativo | 1 Y| DEJUEGO DE caracteristicas del personaje
independiente y duradero cuando se les ensefia representaciones de ROLES
mediante actividades lddicas | oo ococ Participa activamente en los juegos y dramatizacion.
por medio de las cuales ellos seleccionados
tengan la oportunidad de previamente g Asume con responsabilidad su participacion.
explorar y descubrir el mundo Representacion : . :
que les rodea a través de su Se integra a los equipos de los juegos.
interaccion con él. - L L
Participan permanente con iniciativas de didlogo.
Expresa sus ideas sin temor a equivocarse
Capacidad de crear ideas | Se expresa de manera fluida
segun el propdsito del mensaje.
FLUIDEZ Capacidad de relacionar | Ordena y transmite informacion de una manera fluida acerca del
_ _ S ) palabras tema que escucha
Lev Vigotsky (Rusia, 18_96- operacionalizar : . iz
1934) sostenia que los nifiog desarrollando Se expresa con seguridad y firmeza su aportacion referente al tema
EXPRESION desg_rro:lanl S gprendlz_ajle sesiones de Comunica un tema de conversacion en forma adecuada
mediante la Interaccion Ssocla P — n —
ORAL van adquiriendo nuevas aprendizaje  para Participa de forma coherente evitando contradicciones.
Variable | oo habilidaded €valuar el nivel de | COHERENCIA | Capacidad de orden en sus | Utiliza vocabulario adecuado y entonacién de acuerdo a su edad.
dependiente | cognoscitivas de comunicacion| Desarrollo de la ideas Se expresa de manera clara y coherente al expresar los saberes
como proceso logico de sy fluidez, coherencia previos.
inmersion a un modo de vida. |y claridad en la Expresa con espontaneidad y naturalidad sus ideas
comunicacion. Emplea un vocabulario apropiado, usando palabras con precision y
CLARIDAD Capacidad de comunicacion | Propiedad.

Pronuncia correctamente las palabras que menciona.

Se expresa con claridad a través de expresiones gestuales:
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de dato
La técnica que se utilizo fue observacion indirecta a traves de medios digitales,
esta técnica nos permitidé conocer el nivel de expresion oral de los estudiantes
que van logrando durante el desarrollo de las actividades académicas, Segun el
autor sefiala lo siguiente: Malhotra, (2004), “nos permite registrar los patrones
de conducta de la gente, objeto en forma sistemética para obtener informacion
acerca del fendmeno de interés.” (p.186)
La investigacion se aplicé como instrumento la lista de cotejo, la cual permitid
registrar los resultados y logros que alcanzaron los educandos con respecto al
nivel de expresion oral.
La lista de cotejo se caracteriza por ser un instrumento muy versatil y puede
utilizarse para recolectar informacion del sujeto que se esta estudiando, esto se
realiza a través de la observacion donde se puede captar cualquier
comportamiento. (Medina y Verdejo, 2002, p.152).
« Técnica: La observacion indirecta:
Segun el autor sefiala lo siguiente: Malhotra (2004), “nos permite registrar
los patrones de conducta de la gente, objeto en forma sistemética para
obtener informacion acerca del fendmeno de interés.” (p.186)
Esta técnica nos permitird conocer el nivel de expresion oral que los
estudiantes van logrando durante el desarrollo de las actividades académicas,
la observacion es el registro de notas, valido y confiable de comportamientos

y situaciones observables.
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Instrumento

La lista de cotejo se caracteriza por ser un instrumento muy versatil y puede utilizarse
para recolectar informacion del sujeto que se esta estudiando, esto se realizé a través de
la observacion indirecta donde se logré captar cualquier comportamiento. Una lista de
cotejo puede estar compuesta por las tareas que se van a desempefiar evaluando
destrezas que son adquiridas o desarrolladas por los educandos. (Medina y Verdejo,
2002, p.152)

Para este estudio de investigacion se aplicd una lista de cotejo, la cual nos permitié
registrar los resultados y logros que alcanzaron los educandos con respecto al nivel de
expresion oral.

La misma que cuenta con 12 items y 3 dimensiones fluidez, coherencia y claridad
cuenta con una escala de medicion “logrado (3), proceso (2), inicio (1)” que permitid
evaluar a los estudiantes sin complicaciones el nivel de la expresion oral en los
estudiantes del 2do grado de primaria de la I.E 2020 N° 20134, distrito de Castilla —

Piura.

Asimismo, el instrumento, fue sometido a un proceso de validacion por juicio
de expertos, a cargo del Mgtr. Fredy Jaime Silva Diaz, Mgtr José Arturo Sanchez
Alvarado y Mtro. Victor Humberto Rios infantes, quien de acuerdo a sus

conocimientos dio laconformidad para su aplicacion.
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Tabla 3.

Estructura del Instrumento
Dimension Items Puntaje  Inicio  Proceso Logrado
Fluidez 4 12 0--4 5--8 9--12
Coherencia 4 12 0--4 5--8 9--12
Claridad 4 12 0--4 5--8 9--12

Total 12 36 12 12 12

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 4.

Escala de calificacion

Escala de Descripcion
calificacion
A: Logrado Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en
el tiempo programado
B: Proceso Cuando el estudiante estd en camino de lograr los aprendizajes

previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo

razonable para lograrlo.

C: Inicio Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de estos y necesita
mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del docente de
acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Nota. Curriculo Nacional 2016

Confiabilidad

Es un instrumento de medicidn se refiere al grado en que su aplicacién repetida al mismo

sujeto u objeto, produce iguales resultados (Hernandez, Fernandez y batista,

1997, pag. 242). La confiabilidad se hizo a través del programa SPSS v 25, Alfa de

Cronbach que aplica para instrumentos de items, entre mas se acerque el coeficiente a

cero (0), hay mayor error en la medicién y mientras mas se acerque a la medicion sera

mejor. En la prueba de confiabilidad, se obtuvo el siguiente resultado:
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Resumen de procesamiento de casos

N %
Vélido 22 100,0

Casos Excluido2 0 ,0
Total 22 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,961 22

4.5. Plan de analisis

Segun el autor sefiala lo siguiente: Malhotra (2004), “en esta seccidn debe
describirse el andlisis de datos y se justifican la estrategia de analisis de datos y las
técnicas aplicadas. Estas técnicas de analisis deben explicarse con un lenguaje simple y
sin tecnicismos.”

En el presente trabajo de investigacion, el procesamiento se realizd
después de la aplicacion del instrumento, a los sujetos de estudio; con la finalidad de
observar el nivel de expresion oral.

Se codifico los datos Asignandoles un nimero a cada una de las respuestas recogidas
en la informacidn, para determinar la frecuencia de las respuestas.
Para el analisis de los resultados se representaron en tablas y figuras utilizando el

programa Exel 2016.

Conteo: se hizo el conteo los resultados se obtuvieron mediante el instrumento lista de
cotejo (Pre test y post test), con la finalidad de que se pueda evidenciar que tan

importante fue la estrategia del juego de roles mejora la expresion oral en los
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estudiantes de 2do grado de primaria de 1.E 2020 N° 20134, Almirante Miguel Grau

distrito de Castilla — Piura.

Tabulacién: Se represento en tablas para organizar las frecuencias absolutas relativas

de la informacidn obtenida.

Graficacion: se procedid a elaborar gréficos de barras, para reflejar los datos ordenados

y porcentual a través de la tabulacion.

Anélisis cuantitativo: se realizé la estadistica descriptiva para el analisis de acuerda a

cada variable, segun los objetivos establecidos en la investigacion.

Interpretacion: Se procedio a la interpretacion de los resultados, de tal manera que se
explica cada valor estadistico mencionado en tablas y gréaficos, con la finalidad de

acreditar la veracidad del estudio de la investigacion.



4.6. Cuadro 2. Matriz de consistencia
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Titulo: El juego de roles para desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 2 do grado de primaria de la institucion educativa N° 20134
distrito de castilla - Piura, 2020

ENUNCIADO OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENRAL VARIABLE TIPODE INVESTIGACION
¢De qué manera el juego de roles como| Determinar de qué manera el juego de INDEPENDIENTE: Cuantitativo

estrategia didactica contribuira a mejorar
la expresion oral en los estudiantes de 2°
grado de primaria de la institucion
educativa N° 20134, distrito de Castilla -
Piura, 2020?

roles como estrategia didactica mejora
la expresion oral en los estudiantes de
2° grado de primaria de la institucion
educativa N° 20134, distrito de
Castilla - Piura, 2020.

El juego de roles, influye
significativamente la expresion
oral en los estudiantes de 2 do
grado de primaria de la LLE. N.°
20134, Castilla, Piura, en el
2020.

PROBLEMASESPECIFICOS

+ ¢Cual es nivel de la expresién oral en
los estudiantes de 2do grado de
primaria de la LE. N.° 20134,
Castilla Piura en el 2020?

+ ¢Como evaluar la expresidn oral en
los estudiantes de 2do grado de
primaria de la L.LE. N.° 20134,
Castilla Piura en el 2020 después de
aplicar juegos de roles como
estrategia didactica?

¢Como comparar la expresion oral en

los estudiantes de 2do grado de

primaria de la 1.E. N.° 20134, Castilla

Piura 2020; antes de aplicar el juego de

roles como estrategia didactica?

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar el nivel de la expresién oral
en los estudiantes de 2do grado de
primaria de la I.LE. N.° 20134, Castilla,
Piura, en el 2020.

Evaluar la expresion oral en los
estudiantes de 2do grado de primaria
de la LLE. N.° 20134, Castilla, Piura,
2020 después de aplicar el juego de
roles como estrategia didactica.
Comparar la expresion oral en los
estudiantes de 2do grado de primaria
de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura,
2020, Antes y después de aplicar el
juego de roles como estrategia
didéctica.

GENERAL

Hi. Las estrategias didécticas
contribuyen  significativamente
a mejorar el nivel de la
expresion  oral en los
estudiantes de 2do grado de
primaria de la 1.LE. N.° 20134,
Castilla, Piura, en el 2020.

Ho: Las estrategias didacticas
no contribuyen
significativamente a mejorar el
nivel de la expresion oral en los
estudiantes de 2do grado de
primaria de la I.E. N.° 20134,
Castilla, Piura, en el 2020

Juego de roles

VARIABLE
DEPENDIENTE

Expresion oral

NIVEL DE INVESTIGACION
Explicativo

DISENO DE
INVESTIGACION
Preexperimental

Poblacién: Conformada por 164
estudiantes

Muestra Conformada por 22
estudiantes de 2° grado de
Primaria.

TECNICA:
La observaciénindirecta

INSTRUMENTO:
Lista de cotejo
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4.7. Principios éticos

De acuerdo con el “Codigo de ética para la investigacion, aprobado por acuerdo
del Consejo Universitario con Resolucién N° 0108-2016-CU-ULADECH catdlica” el
estudio tuvo en cuenta las normas APA, asi mismo se respeto la autoria intelectual de
los autores consultados. También se tomd en cuenta tres principios fundamentales y que
forman parte de la investigacion.

v Principio de proteccion de las personas: Los estudiantes de la I.E. N.° 20134
almirante Miguel Grau de Castilla, en la investigacion se priorizo el bienestar y
el respeto a su derecho fundamental y siendo tratadas como personas autbnomas
de esta manera se respeta la voluntad y la forma libre y voluntaria, se opt6 por
codificar sus nombres y no publicar fotos guardando la confidencialidad y
privacidad.

v Principio de beneficencia: Como investigador se promovié beneficios a favor de
todos los participantes y también se previno que no se debe generar dafio alguno sujeto
de estudio de lo contrario no seria considerado un trabajo ético ni favorable para todos
los que participan en la investigacion.

v Principio de justicia: El investigador aseguro un trato cordial de juicio razonable,
responsable en los estudiantes de la .LE N.° 20134 tomando las precauciones necesarias
para asegurar que sus sesgos Y las limitaciones de sus capacidades y conocimiento, no
den lugar o toleren précticas injustas

v Principio de consentimiento informado y expreso: Se solicité el permiso a la
directora y tutor para realizar el estudio. Para ello, se envié mediante el WhatsApp la
solicitud de autorizacion, quien emitié una constancia donde autorizé la ejecucion del
trabajo de investigacion. Asimismo, se envié el asentimiento y consentimiento

informados a los nifios de los padres de familia y tutores.
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V. Resultados
5.1 Resultados por objetivo
Oe 1. Identificar en nivel de la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de

primaria de la I.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020.

Tabla 5.

Variable Expresion Oral - pre test

Niveles f %
Inicio 5 23
Proceso 15 68
Logrado 2 9
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (pre test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la IL.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 1.
Variable expresion oral - pre test

80

68%
70
60
50
40
30 239%
20 15
10 9%
2
| -
Proceso Logrado
pf %

Nota. En la figura representa la informacion de la variable de la expresion oral del pre
test. tomando de la tabla 5.
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Interpretacion:

En la tabla 5 y figura 1 se muestran los resultados del nivel de la expresion oral en los
estudiantes de segundo grado de primaria, después de aplicar el pre test se obtuvo que
el 68 % de (15) estudiantes se encuentra en proceso, mientras el 23 % (5) estudiantes se
ubico en el inicio y finalmente 9 % en nivel logrado. Quiere decir que los educandos
estan en proceso de mejorar las habilidades comunicativas, no logran interactuado con
las demas personas ademas presentan dificultades para trabajar en equipo a través de la
representacion de roles. Las actividades permitiran mejorar la expresion oral y corporal
del educando estimulando su creatividad e imaginacion, esta propuesta es de mucha
importancia para los educandos ya que le permitira desarrollar sus habilidades

comunicativas.
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Tabla 6.

Nivel de expresion Oral en su dimension Fluidez - pre test.

Niveles f %
Inicio 8 36
Proceso 12 55
Logrado 2 9
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (pre test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la I.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 2.
Nivel de expresion oral en su dimension fluidez - pre test

60 55%
50
0,
40
30
20
10 8 12 9%
2
0
Inicio Proceso Logrado
Fi m%

Nota. En la figura representa la informacion grafica como se encuentran los estudiantes
en su dimension fluidez del pre test, tomando de la tabla 6.

Interpretacion

Al observar los datos que se obtuvieron en la tabla 6 y figura 2, se evidencia, que el
55 % (12) estudiantes esta en el nivel proceso con respecto a la dimension fluidez, el
36 % (8) estudiantes estan en nivel inicio y finalmente el 9 % se encuentra en nivel
logrado. Estos resultados obtenidos demuestran que la mayoria de estudiantes estan
en proceso de desarrollar una adecuada expresion oral. demostrando muchas
limitaciones al momento de expresarse oralmente. presentando problemas al

expresarse de una manera fluida y continua.
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Tabla 7.

Nivel de Expresion Oral en su dimension coherencia - pre test

Niveles f %
Inicio 8 36
Proceso 12 55
Logrado 2 9
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (pre test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la I.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 3.

Nivel de expresion oral en su dimension coherencia - pre test

60 55%
50
40 2
30
20
12
10 8 2%
2
O .
] —
Inicio Proceso Logrado
HFim%

Nota. En la figura representa la informacion grafica como se encuentran los estudiantes
en su dimensién coherencia del pre test, tomando de la tabla 7.

Interpretacion:

Al observar los datos que se obtuvieron en la tabla 7 y figura 3, se evidencia un 55 %
(12) de estudiantes se encuentra en nivel proceso, el 36 % (8) de estudiantes estan en
nivel inicio y finalmente el 9 % en nivel logrado. Los resultados demuestran que los
Educandos no logran expresarse de manera coherente y cohesionada, tampoco

utilizan conectores al momento de expresar sus ideas.
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Tabla 8.

Nivel de expresién oral en su dimension Claridad - pre test

Niveles f %

Inicio 9 41
Proceso 10 45
Logrado 3 14
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo del (pre test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la
I.LE. N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 4.
Nivel de expresion oral en su dimension Claridad - pre test
>0 45%
45 41%
40
35
30
25
20
15 . 10 14%
10
5 3
. _ -
Incio Proceso Logrado
BFim%

Nota. En la figura representa la informacion gréafica de la variable de la expresion oral
del pre test. tomando de la tabla .8

Interpretacion

Al observar los datos que se obtuvieron en la tabla 8 y figura 4, se evidencia un 45 %
(10) de estudiantes se encuentra en el nivel proceso (B), el 41 % (9) de estudiantes estan
en nivel inicio (C) y finalmente el 14 % en nivel logrado (A). Los resultados demuestran
gue los estudiantes estan en proceso de mejorar una adecuada expresion oral no se
expresan de manera clara y concisa. por lo que es importante mejorar la dimension

claridad y lograr y comunicacion objetiva.
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Resultados del Post-Test
Oe 2: Evaluar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E.

N.° 20134, Castilla, Piura, en el 2020 después de aplicar juegos de roles como estrategia
didactica.
Tabla 9.

Variable de expresion oral - post test

Niveles f %
Inicio 0 0
Proceso 6 27
Logrado 16 73
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo del (pos test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la
I.LE. N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 5.

Variable expresion oral - post test

80 73%
60
40 27%
i 16
0 0% 6
0
Inicio Proceso Logrado
f %

Nota. En la figura representa la informacion grafica como se encuentran los estudiantes
en la variable expresion oral del post test, tomando de la tabla 9.

Interpretacion:

Al observar los datos de la tabla 9 y figura 5, se puede evidenciar que el 73% (16) de
estudiantes se encuentra en nivel logrado (A), el 27% (6) se encuentra en proceso (B)
y ningun estudiante se encontré6 en el nivel en inicio. Los resultados obtenidos
demuestran que la estrategia didactica juego de roles si ayudo a mejorar la expresion

oral en las dimensiones fluidez, coherencia y claridad.
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Tabla 10.

Nivel de expresion oral en su dimension fluidez - post test

Niveles f %
Inicio 0 0
Proceso 8 36
Logrado 14 64
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (pos test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la LE.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 6.

Nivel de expresion oral en su dimension fluidez - post test

70 64%——
60
50
40 36%
30
20 " 14
10 0 0%

0

Inicio Proceso Logrado
fm%

Nota. En la figura representa la informacion grafica como se encuentran los

estudiantes en su dimension fluidez del post test, tomando de la tabla 10.

Interpretacion:

De acuerdo la tabla 10 y figura 6, se visualiza que el 64 % de (14) estudiantes se
encuentran nivel logrado (A), el 36 % de (8) estudiantes se encuentra en nivel proceso
y 0% en el nivel en inicio (B). Los educandos lograron mejora su fluidez verbal no

tartamudeaban y su nivel de timidez mejoro al expresarse delante de sus comparieros.
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Tabla 11.

Nivel de expresion oral en su dimension coherencia - post test

Niveles f %
Inicio 0 0
Proceso 6 27
Logrado 16 73
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (post test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la I.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 7.

Nivel de expresion oral en su dimension coherencia - post test

80 73%
60
40 27%
20 - 16
0 0%
0
Inicio Proceso Logrado
f m%

Nota. En la figura representa la informacion gréfica como se encuentran los estudiantes
en su dimension coherencia del post test, tomando de la tabla 11.

Interpretacion:

En la tabla 11 y figura 7, se evidencia que el 73% de (16) estudiantes se encuentran en
nivel logrado, el 27% de (6) y 0% en el nivel inicio estudiantes se encuentra en nivel
de proceso. por tal razon existe una mejora significativa en la dimensién coherencia, teniendo

I6gica y concordancia al expresar sus ideas.
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Tabla 12.

Nivel de expresion oral en su dimension claridad - post test

Niveles f %
Inicio 0 0
Proceso 7 32
Logrado 15 68
TOTAL 22 100

Nota. Lista de cotejo (post test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la IL.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 8.
Nivel de expresién oral en su dimension claridad - post test
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Nota. En la figura representa la informacion de la dimension claridad del post test.
tomando de la tabla 12.

Interpretacion:

En la tabla 12 y figura 8, se enfatiza que el 68% de (15) estudiantes se encuentran en
nivel logrado, mientras que el 32 % de (7) estudiantes se encuentra en nivel de proceso
de mejorar la expresion oral. Los resultados sefialan que existe una mejora significativa
en la dimension claridad, porque permitié al estudiante expresarse de forma clara,

precisa y objetiva.
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Oe 3. Comparar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E.
N.° 20134, Castilla, Piura, 2020, el antes y después de aplicar el juego de roles como
estrategia didactica.

Tabla 13.

Expresién oral Pretest vs. Post test

Nivel Pre- test Post test
f % f %
Inicio 5 23 0 0
Proceso 1 68 6 27
Logrado 2 9 16 73
Total 100
2 100 22

Nota. Lista de cotejo (post test) aplicada a los estudiantes del segundo grado de la I.E.
N° 20134, distrito de Castilla. octubre 2020.

Figura 9.
Expresion oral Pretest v.s. Post test

80% 68%

o,

0% 73%

60%

50% 9%

10% 27%

30%

0,
0% 23%
10%
0%
% %
PRE TEST POST TEST

Inicio proceso logrado
[ |

Nota. En la figura representa la informacién de la variable de la expresion oral del pre
test y post test. tomando como referencia la tabla 13.
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Interpretacion:

Al respecto de la tabla 13 y figura 9, del 100 % de los resultados, al comparar la
expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla,
Piura, 2020, Antes y despueés de aplicar el juego de roles como estrategia didactica, se
observo a través del pre test y post test donde el nivel de inicio (C), disminuyé de 23 %
a 0 %, el nivel de proceso (B) disminuyo de 68 % a 27% Yy el nivel de logrado (A)
aumento de 9 % a 73 % al comparar las sesiones de aprendizaje se notaba un
comportamiento creciente. Los educandos lograron los objetivos esperados,
corroborando que la estrategia de juegos de roles mejord significativamente las
habilidades comunicativas de forma positiva, en la cual la mayoria de los estudiantes
lograron alcanzar el nivel de logrado. por ende, los educandos se comunicaban de
manera clara y fluida, se concluye que la estrategia de juego de roles es una herramienta
importante para que los nifios consigan pronunciar correctamente las palabras que

menciona.
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5.1.1. Contrastacion de hipotesis

Prueba de Hipdtesis
Hipotesis general

Hi. Las estrategias didacticas contribuyen significativamente a mejorar el nivel
de la expresion oral en los estudiantes en los estudiantes de 2 do grado de
primaria de la L.E. N.° 20134 Almirante Miguel Grau, Castilla, Piura, en el 2020.
Ho. Las estrategias didacticas no contribuyen significativamente a mejorar el
nivel de la expresion oral en los estudiantes en los estudiantes de 2 do grado de

primaria de la I.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, en el 2020.

Nivel de significancia
Se elige el margen de error generalmente el 5% que equivale (o = 0.05). Prueba

estadistica

Nivel de confianza: 95%

Nivel de significancia: a. = 0.05 = 5%

Prueba estadistica: Prueba de Wilcoxon

Regla de decision: Si p < 0,05 se rechaza Ho

Realizar la prueba de normalidad

Se realiza la prueba de normalidad con la intencién de saber si el analisis

descriptivo debe ser paramétrico o no paramétrico. Para ello se realiza un analisis en el

programa SPSS basado en el estadistico Shapiro -Wilk por ser una muestra menor a 50.
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Pruebas de normalidad
ResumeRdifogbRresaméento de casos  shapiro-Wilk

Estadistico gl Qig Estadistico gl Qig
PreTest 258 22 001 _ 7 22 000
Expresion oral Casos X
PosTest ;145 22 ,200 9 22 ,040
Expresion Oral
Perdidos Total
Valido

N  Porcentaje N Porcentaje N  Porcentaje

22 100,0% 0 0,0% 22 100,0%

22 100,0% 0 0,0% 22 100,0%

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Como la muestra es de 22 estudiantes (22<30), se eligi6 la prueba Shapiro-Wilk

Con 0,000 para el pretest y 0,040 para el post test podemos decir que tienen una
distribucion normal, sin embargo, por ser una muestra menor a 30, se considera no
paramétrico rechazando la aplicacion de la prueba Tstudent y aceptando la prueba T de
Wilcoxon.

Criterio de decision

Si P-valor < 0,000 para los datos del pre test.

Si P-valor < 0,040 para los datos del post test.

Se acepta las Hipotesis Alternas (Hi) y se rechaza Hipdtesis Nula (Ho)
Decision y conclusion

Como se obtuvo 0,000<0,05 para el pre test.

Como se obtuvo 0,040<0,05 para el post test.

Se acepta Hi: La distribucion de la variable expresion oral se comporta diferente a

59



60

una distribucién normal.

Decisiones para seleccionar la prueba T de Wilcoxon

- VI: Estrategias juego de roles.

- 2 grupos relacionados (Mejorar la expresion oral antes y después de la
aplicacion de la estrategia).

- VD: Expresion oral.

- Nivel de medicién de la variable dependiente: ordinal

Calcular el valor estadistico de la prueba

El estadistico de prueba mas confiable para este caso es la prueba T de Wilcoxon
para determinar si existe o no diferencia significativa a partir de los resultados obtenidos

con la aplicacion del preTest y post test.

Al aplicar la prueba de Wilcoxon como prueba no paramétrica entre dos muestras
relacionadas a partir de los resultados obtenidos en el pretest y post test obtiene la

siguiente tabla:

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 22 9,75 19,50
PosTest Expresion Rangos positivos 20p 11,68 233,50
Oral - PreTest
Expresion oral Empates 0Oc
Total 22

a. PosTest Expresion Oral < PreTest Expresion oral
b. PosTest Expresion Oral > PreTest Expresion oral

c. PosTest Expresion Oral = PreTest Expresion oral

En la siguiente tabla se muestra la asignacion de rangos tanto positivos, negativos como

empates, asi también, la suma de los rangos positivos y negativos
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Estadisticos de prueba®

PosTest Expresion Oral -
PreTest Expresion oral

z -3,480°

Sig. asintética(bilateral) ,001

En la siguiente tabla, se da a conocer la prueba estadistica, en esta situacion el
valor de Z, también el nivel de significancia de la prueba. En este caso, se observa que

el nivel de significancia obtenido es de 0.001

Observamos que Z = -3,480, p =0,001

- Si p > 0,05 — se acepta la Ho, la diferencia no es significativa o se mantiene

igual, no difiere.

- Si p <0,05 — rechazamos la Ho, si difiere, la diferencia es significativa.

De acuerdo a los analisis de los objetivos se evidencia que en latabla 5, 9, 13; y figuras
1,5y9, se reflejan los resultados que con aplicacion de la estrategia de juego de roles
en los estudiantes de del 2do Grado de primaria hubo una diferencia significativa en
mejorar la expresion oral, es decir que se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (H1) con un un nivel de significancia de 5%, concluyendo que juego
el roles por representacion y dramatizacion mejora las habilidades comunicativas de

expresarse.

5.2. Andlisis de resultados

De acuerdo al objetivo 1: identificar el nivel de la expresion oral en los
estudiantes de 2do grado de primaria de la I.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, en el
2020. Es importante definir que el juego de roles significa, segun Urquizo, es saber
interpretar un hecho o fendbmeno a través del desempefio de papeles representativos
para la ensefianza de la historia de la musica y de la literatura, se beneficia con esta
forma de representar la realidad, el juego de roles es un medio de comunicacion

tanto para quien representa como para quien lo realiza”. (2017, p.3), El juego
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dramaético al que ha sido objeto de evaluacion, ha permitido que el educando se
integre al mundo social con mayor responsabilidad y poder expresar sus emociones
y sentimientos, que lo vuelven méas seguro de si mismos.

La aplicacion de las estrategias juego de roles, permitié obtener nuevos resultados
muy significativos en el desarrollo de la comunicacion oral, antes de aplicar la estrategia
didactica de juego de roles, se obtuvo a través de un Pre Test como resultado que el 68%
de los estudiantes se ubican un nivel “B”, que significa que estan en proceso, mientras
solo el 9% estaban en el nivel “A” que significa logrado de desarrollar una buena
expresion oral. La mayoria de los estudiantes presentaban dificultad al expresar sus ideas

con claridad, coherencia y fluidez.

El resultado es coherente con lo que afirma Obregon (2019), en el pre test del
grupo experimental, antes de la aplicacion del programa de dramatizacion de cuentos,
el 69% de los estudiantes se encontrd en un nivel de proceso, mientras que un 25 % en
proceso, con respecto a la expresion oral. por tal razon concluye que los estudiantes
sentian temor a expresarse frente a sus compafieros o en publico, mucho menos
utilizaban su cuerpo para expresar diferentes movimientos de acorde a lo que querian

explicar.

Reyzabal (1993), define la expresion oral como la base fundamental en la
educacion de los nifios, adolescentes, jovenes y adultos, ya que es a través de ésta que
los seres humanos se organizan en comunidades para crear actos de vida y poder

solucionar los problemas y garantizar el bienestar social (p.139).

De acuerdo al objetivo 2: Evaluar la expresién oral en los estudiantes de 2do

grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020, despues de aplicar el juego
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de roles como estrategia didactica, se observé a través del post test, que el 73% de
estudiantes se encuentran en el nivel de logrado, Se infirié que més de la mitad de los
estudiantes si ha mejorado las habilidades comunicativas, evidenciando que la estrategia

didactica que se aplico, fue efectiva para el desarrollo de la expresion oral.

El resultado es coherente con lo que afirma Bayona (2018) después de la aplicar
la estrategia dramatizacion de cuentos para mejorar la expresion oral a través del post
test, el 65% de los estudiantes logro mejorar la expresion oral. el autor menciona que
la dramatizacién propicia un ambiente apto para el desarrollo de habilidades
comunicativas; el estudiante interactud y represento personajes lo cual permitié perder

el temor al expresarse frente a los demas.

Desde la posicion de Piaget (1932), sefiala que el aprendizaje del nifio va a
depender mucho de la clasificacién del juego segun la etapa evolutiva y lo hace de cuatro
formas, el juego de ejercitacion donde el nifio realiza las acciones por placer, mientras
que en juego de simbolizacion en el nifio adapta un rol de un personaje realizando
imitaciones, por lo tanto, el juego de construccion el nifio interactda con el medio social
y finalmente el juego reglado destaca la interaccion social potenciando el aprendizaje y
el razonamiento. por ende, el ser humano tiene la disposicidn genética de aprender lo que

posee y establecer relaciones entre el desarrollo mental y fisico.

De acuerdo al objetivo 3: comparar la expresion oral en los estudiantes de 2do
grado de primaria de la I.LE. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020, Antes y despues de aplicar
el juego de roles como estrategia didactica, se observo a través del pre test y post test
donde el nivel de inicio, disminuy6 de 23 % a 0%, el nivel de proceso disminuyo de
68% a 27% Y el nivel de logro aumento de 9 % a 73%. Se infiere que la estrategia de
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juegos de roles mejoro significativa las habilidades comunicativas de forma efectiva

expresandose sin barreras con claridad permitiendo una adecuada comunicacion verbal.

El resultado es coherente con lo que afirma Lopez (2016), en su investigacion
juego de roles para mejorar la expresion oral del Pre test y Post test del grupo
experimental el 84% alcanzé un nivel logrado (A), el 16% se ubican en el nivel proceso.
llegando a la siguiente conclusion, El juego de roles si mejora significativamente la

expresion oral en la dimensién de recursos verbales en estudiantes del quinto grado.

Conforme lo sustentan Vigotsky (1978), la expresion oral se convierte en un
instrumento importante que permite construir una mejor sociedad, permitiendo que las
personas interactlen construyendo nuevos aprendizajes, de esta forma la coherencia
fluidez y claridad se convierten en un canal para resolver y conflictos de la sociedad.
En este sentido, es primordial que la escuela ayude a contribuir y fortalecer en los nifios
el desarrollo de la comunicacién oral, haciendo mas participe al estudiante en diferentes

actividades comunicativas que se realizan en la sesién de clase.
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V1. Conclusiones

v Con respecto los resultados obtenidos en las dimensiones fluidez, coherencia y
claridad, en el pre tes y post test, se evidencian diferencias significativas. la mayoria de
los estudiantes alcanzar el nivel de logrado, lo que lleva a considerar que el juego de

roles es una herramienta importante para mejorar la expresion oral en los estudiantes.

v Con respecto a los resultados obtenidos a nivel general, se puede mencionar que

la aplicacion de la estrategia didactica del juego de roles contribuyo
significativamente fortalecer, se obtuvo como resultado en el pre test que el 23%
de los estudiantes estaban en inicio y el 68% en el nivel en proceso. mientras en
el post tes se evidencia que el 27% de los estudiantes alcanzaron el nivel en
proceso Y el 73% se ubicd en el nivel logrado. Demostrando que la estrategia
permite logros significativos y ningun estudiante se encuentra en inicio, lo que
lleva a considerar la importancia de la aplicacion del juego de roles mejoro la
expresion oral en los estudiantes.

v Podemos afirmar que el juego de roles por dramatizacion y representacién como

estrategia mejord significativamente la expresion oral de los estudiantes. Lo cual
significa que la hipdtesis de investigacion se acepta como valida, de acuerdo a los

resultados del pre y post test.

Aspectos complementarios

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodologico:

Se hace mencion a raiz de los hallazgos en la investigacién se recomienda a al

docente de aula en conjunto con la directora de la Institucion Educativa la 1.E. N
© 20134 deben utilizar estrategias motivadoras que propicien nuevos métodos

de ensefianza- aprendizaje para el desarrollo de la expresion oral, a través de
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juegos de roles que permita innovar nuevos conocimientos y despierte la

curiosidad y habilidades comunicativas del nifio.

Que, involucren a los padres de familia para que apoyen a los estudiantes en
la realizaciéon de talleres de representacion y dramatizacion buscando la
mejora de los aprendizajes del educando, demostrando el talento artistico de
los estudiantes, para lograr 6ptimos resultados para la mejora de la expresion

oral del nivel primario.

Se recomienda que toda investigacion se debe sustentar en fuentes teoricas
confiables necesarios para mejorar la expresion oral, es importante considera el

proceso metodoldgico, el método cientifico para las futuras investigaciones.

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Es importante resaltar que la docente de la I.E. permita fortalecer diversas
estrategias con sus estudiantes, como representacion y dramatizacion, pues la
investigacion ayudo a fortalecer el trabajo y se recomienda a los de méas grados
realizar este tipo de estrategias para desarrollar las habilidades comunicativas.

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico:
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Esta estrategia es de suma importancia para el desarrolla de la expresion lo cual ayudo
significativamente a concretizar los resultados esperados, es necesario considerar la
planificacion de la actividad mediante una secuencia articulada de los temas acuerdo al
contexto desarrollado. también que toda investigacion se debe basar en instrumentos,

técnicas confiables que permita sistematizar los datos.
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Anexos

Anexo 1. Instrumento de recoleccidon de datos

Listo de cotejo para evaluar la expresion oral, en sus dimensiones: fluidez, coherencia
y claridad

ESTUDIANTE OBSERVADO:

Objetivo: Determinar de qué manera el juego de roles como estrategia didactica mejorar
la expresion oral en los en los estudiantes de 2° grado de primaria de la institucion
educativa N° 20134, distrito de Castilla - Piura, 2020.

1A EN EN EN
EXpreSIOn Oral INICIO | PROCESO | LOGRADO
FLUIDEZ

1 Expresa sus ideas sin temor a equivocarse

2 Se expresa de manera fluida segun el propésito del
mensaje.

3 Ordena y transmite informacion de una manera fluida
acerca del tema que escucha

4 Se expresa con seguridad y firmeza su aportacion
referente al tema

COHENCIA

5 Comunica un tema de conversacion en forma
adecuada

6 Participa de  forma  coherente  evitando
contradicciones.

7 Utiliza vocabulario adecuado y entonacion de acuerdo
a su edad.

8 Se expresa de manera claray coherente al expresar los
saberes previos.

CLARIDAD

9 Expresa con espontaneidad y naturalidad sus ideas

10 Emplea un vocabulario apropiado, usando palabras
con precision y propiedad.

11 Pronuncia correctamente las palabras que menciona.

12 Se expresa con claridad a través de expresiones
gestuales:

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Valor Asignado al instrumento

INICIO PROCESO LOGRADO
>0a<12 >13a<24 >25a<36
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Anexo 2. Evidencias de validacién del instrumento

Primer validador

NIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO: El juego de roles como estrategia didactica para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 2 do grado de primaria de la institucion educativa N° 20134 distrito de
Castilla - Piura, 2020

OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera el juego de roles como estrategia didactica mejorar la expresion
oral en los en los estudiantes de 2° grado de primaria de la institucion educativa N° 20134,
distrito de Castilla - Piura, 2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar el nivel de la expresidn oral en los estudiantes de 2do grado de primariade la I.E. N.° 20134, Castilla,

Piura, en el 2020.

Evaluar la expresién oral en los estudiantes de 2do grado de primariade la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020
después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

Comparar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura,
2020, Antes y después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION
¢Se
(ES . necesita
Orden Pregunta : ¢ Necesita ¢Es mas items
pertinente - | denci
con el megora_r’ ;;1 tenc enuosc; para
concepto? redaccion? | aquiescente? | medir el
concepto?
DIMENSION: FLUIDEZ
INDICADOR:
10.E. Capacidad de crear ideas Sl NO | Sl NO (SI [NO Sl NO
Capacidad de relacionar palabras
1 Expresa sus ideas sin temor a
equivocarse X X X X
9 Se expresa de manera fluida
segun el propdsito del mensaje. X X X X
Ordena y transmite informacién de una
3 manera fluida acerca del tema que
escucha X X X X
4 Se expresa con seguridad y firmeza su
aportacion referente al tema X X X X
DIMENSION: COHERENCIA
2 O.E. | INDICADOR: Capacidad de orden en
sus ideas si |[NO| sI |[NO | s1 | NO Sl NO
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5 Comunica un tema de conversaciénen
forma adecuada X X X
6 Participa de forma coherente evitando
contradicciones. X X X
7 Utiliza vocabulario adecuado vy
entonacion de acuerdo a su edad. X X X
8 Se expresa de maneraclara y coherente
al expresar los saberes previos. X X X
DIMENSION: CLARIDAD Sl NO | SI NO |SI NO |[SI NO
3 0.E. | INDICADOR: Capacidad de
comunicacion
Expresa con  espontaneidad vy
9 naturalidad sus ideas X X X
Emplea un vocabulario apropiado,
10 | usando palabras con precision y
propiedad.
Pronuncia correctamente las palabras
11 gue menciona. X X X
Se expresa con claridad a través de
12 | expresiones gestuales: X X X
DATOS DEL VALIDADOR
Nombres y| SANCHEZ ALVARADO, JOSE ARTURO
Apellidos del
validador
DNI N° 27165104 Teléfono /
Celular 976768806

Titulo profesional / | LICENCIADO EN SOCIOLOGIA

Especialidad PLANIFICACION Y DEMOGRAFIA
Grado Académico | MAGISTER

Mencion GESTION PUBLICA

Firma;

Lugar y fecha: Piura, 13 de octubre del 2020

ez Alvarado
CS.P. N° 0528
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Segundo validador

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO: El juego de roles como estrategia didactica para mejorar la expresion oral en los estudiantes
de 2 do grado de primaria de la institucion educativa N° 20134 distrito de Castilla - Piura, 2020

OBJETIVO GENERAL
Determinar de qué manera el juego de roles como estrategia didactica mejorar la expresion oral en los en

los estudiantes de 2° grado de primaria de la institucion educativa N° 20134, distrito de Castilla - Piura,
2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar el nivel de la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla,

Piura, enel 2020.

Evaluar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020
después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

Comparar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020,
Antes y después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

CRITERIOS DE EVALUACION
¢Se
necesita
. mas
) . ¢Necesita ¢ES .
Orden Preguntas ccé Eifgg;'gsnt?? mejorar la | tendencioso 'tZTaS
PLOT1 " redaccion? aquiescente? par
medir el
concept
0?
DIMENSION: FLUIDEZ
i N
10k | INDICADORES Capacidad SI NO [SI |NO [SI |NO |sI
de crear ideas Capacidad de (@)
relacionar palabras
1 Expresa sus ideas sin temor a equivocarse X X X X
) Se expresa de manera fluida segun el
proposito del mensaje. X X X X
Ordena y transmite informacion de una
3 manera fluida acerca del tema que escucha X X X X
4 Se expresa con seguridad y firmeza su
aportacion referente al tema X X X X
DIMENSION: COHERENCIA
2 0 E | INDICADOR: Capacidad de orden en sus S
ideas Sl NO Sl Sl Sl Sl SI |1
5 Comunica un tema de conversacion en
forma adecuada X X X X
Participa de forma coherente evitando
6 contradicciones. X X X X
Utiliza vocabulario adecuado y entonacién
7 | de acuerdo a su edad. X X X X
Se exgre?a de kr)nanera clara y coherente al
8 expresar 10s saberes previos. X X X X
DIMENSION: CLARIDAD
30E | INDICADOR: Capacidad  de S
comunicacion SI NO | SI Si Si SI | SI |1
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9 Expresa con espontaneidad y naturalidad
sus ideas X X X X
Emplea un vocabulario apropiado, usando
10 palabras con precision y propiedad.
Pronuncia correctamente las palabras que
11| menciona. X X X X
Se expresa con claridad a través de
12 expresiones gestuales: X X X X
DATOS DEL VALIDADOR
Nombres y Apellidos
del validador FREDY JAIME SILVA DIAZ
DNI N° 26600306 Teléfono / Celular | 942 24 34 34

Titulo profesional / | Licenciado en Sociologia
Especialidad Sociologia Urbana

Grado Académico

Maestro en Ciencias de la Educacion

Mencién

Gerencia Educativa Estratégica

Firma:

)
/ o [
)
’ V 11! Y
p 254 ’7,
o / .¢/
’. 1}/7// ."::.'1;1:' yiva 1id;

Lugar y fecha: Piura 13 de octubre del 2020
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Tercer validador

Anexo 2. Evidencias de validaciéon del instrumento

Primer validador

NIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO: El juego de roles como estrategia didactica para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 2 do grado de primaria de la institucion educativa N° 20134 distrito de
Castilla - Piura, 2020

OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera el juego de roles como estrategia didactica mejorar la expresion
oral en los en los estudiantes de 2° grado de primaria de la institucion educativa N° 20134,
distrito de Castilla - Piura, 2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar el nivel de la expresidn oral en los estudiantes de 2do grado de primariade la .E. N.°© 20134, Castilla,

Piura, en el 2020.

Evaluar la expresién oral en los estudiantes de 2do grado de primariade la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020
después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

Comparar la expresion oral en los estudiantes de 2do grado de primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura,
2020, Antes y después de aplicar el juego de roles como estrategia didactica.

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION
¢ Se
A=) . necesita
Orden Pregunta ¢ ¢Necesita ¢Es ;o
peg(tjlrr:z?te mejorar la| tendencioso mas items
redaccién? | aquiescente? para
concepto? medir el
concepto?
DIMENSION: FLUIDEZ
INDICADOR:
10.E. Capacidad de crear ideas Sl NO | Sl NO (Sl NO Sl NO
Capacidad de relacionar palabras
1 Expresa sus ideas sin temor a
equivocarse X X X X
2 Se expresa de manera fluida
segun el propdésito del mensaje. X X X X
Ordena y transmite informacion de una
3 manera fluida acerca del tema que
escucha X X X X
4 Se expresa con seguridad y firmeza su
aportacion referente al tema X X X X
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20.E.

DIMENSION: COHERENCIA
INDICADOR: Capacidad de orden en
sus ideas

Comunica un tema de conversaciénen
forma adecuada

sl [No| st | NO | sI | NO
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Si NO

Participa de forma coherente evitando
contradicciones.

Utiliza vocabulario adecuado vy
entonacién de acuerdo a su edad.

30.E.

Se expresa de maneraclara y coherente
al expresar los saberes previos.

DIMENSION: CLARIDAD
INDICADOR: Capacidad de
comunicacion

NO | SI Sl

NO

Si

NO

Expresa con  espontaneidad vy
naturalidad sus ideas

10

Emplea un vocabulario apropiado,
usando palabras con precision y
propiedad.

11

Pronuncia correctamente las palabras
gue menciona.

12

Se expresa con claridad a través de
expresiones gestuales:

DATOS DEL VALIDADOR

Nombres y Apellidos
del validador

Victor Humberto Infantes Rios

DNI N°

2716 4782

Teléfono /
Celular

9725 22147

Titulo profesional /
Especialidad

Licenciado de educacion
Gestion administrativa en educacion

Grado Académico Maestro

Mencién

Docencia curriculo e investigacion

Firma:

Lugar y fecha: Piura, 14 de octubre del 2020
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Anexo 3. Base de datos del pre test y postest

Base de datos del post test

N°

10
11

12
13

14
15

16
17
18
19
20
21

10
11
12
13

14
15

16
17

18
19
20
21

22

22
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Anexo 4. Evidencias de tramite de recolecciéon de datos

Solicitud de autorizacién

UNIVERSIDAD CATOLICA LOB ANGELES
CHIMIO W

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
“Adio de wnlversalicacion de la salwd”

Pium, 05 de octubre de 2020

Se(a) Doralsza Roman Zesa
Directorn de ka LE.P N7 20134 distnito de castills - Piurs, 2020

Dhstrito Castills - Proviocia de Plura.
Presents -

De mi especial consideracian

A traves del presente, saludo 2 Usted corcdhalmente v a 1s vez preseoarde & la estudiante Rosenda
Garela Garcia, estudiante de 1a Universidad Caltlica Los Angeles do Chimbote, idensificado con
codigo NB0S1TI0NL, perteneciente al VI cido de la Escuela Profesional de Educacicn primarnia, y que
acoalmente se encoentrn cursande 1a ssegnatem de tesis 11 Con Gnabidad de realizar ¢l trabio do su
Tesis en dicka institueion que usted drige, Ginvo producto s trabajars con las dos aulas de 2° grado, e
primera instancia we aphicara una prueba piloto o la seccion “A™. v Ia prucha real se aplicar la seccion

“B" despues haber aplicado la prueha piloto todo este proceso se realizam esse afio 2020

Mediante |a preseste acudimas o 2 isstancia con s finalidad de que meonce al estaduante Rosenda
Garcls Garcs v pueds realizar su provecto tnlado, 67 moge dv ol como pirvepnr dulhotica puarg
desarrodiar La exprexion onal on fox exnwdiowves dv 2 do gravlo & primaama de Ay ovevehds edvoovne n® M 34

astrin de ool « P, 200, de manera virtual

Sin ofro garticalar, sgradezco e alencion brindadi al presente, no sin antes de expresarie m
consderacion y estima personal.

Alentameniv

Myg. Lachira Prieto, Lilinna Isabel
Iocense Tutorn de tesiv IT
Telefono: 975568101
ULADECH casificu
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L= X
\./‘,’ 18 20134 \ Codiga Local: 412633
—r M Cotigo Modulsr de Primaria: 1018084
\\I, \: a_ri '\’/ Codigo Moduler de Inicial: 1312701
s\_\> (L"

“Afio de la Universalizacién de la Salud”

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

La Directora de la Institucién Educativa N€ 20134, Del Asentamiento Humano “Almirante Miguel Grau®

del distrito de Castilla, provincia de Piura, departamento de Piura.

AUTORIZA:

A la estudiante de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, Rosenda Garcia Garcla,
identificada con codigo 0805171011, perteneciente al V|l ciclo de la Escuela Profesional de Educacion
primaria, y que actualmente se encuentra cursando la asignatura de tesis |l a realizar el trabajo de su
Tesis en la |[E N€ 20134 on el 22 grado, en Ia que aplicara una prueba piloto en la seccién “A” y la
prueba real en |a seccién “B*

Se extiende la presente para dar constancia de |a efecucién de dicho trabajo.

Castilla, 05 de octubre del 2020

DIRECTORA

82



Anexo 5. Formatos de consentimiento informado

Protocolo de asentimiento informado
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Anexo 6. Protocolo de consentimiento informado
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Anexo 7. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020
1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: B GRADO?2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA: Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: lunes 12 de octubre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: El consultorio: el médico.

AREA | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIA DE
ACIDADES DE APRENDIZAJE
EVALUACION
“SE COMUNICA El estudiante se | Participa Dialoga con sus
ORALMENTE EN SU expresa oralmente | activamente en | compaieros Yy
LENGUA MATERNA” de formaeficazen | o o000 de | profesor  para
. . . variadas situaciones : s
Obtiene informacion del texto | .;municativas: roles:Destrezas | identificar o
oral. interacta  con | comunicativas. | establecer el
-Infiere e interpreta informacion | diversos proposito
- del texto oral. interlocutores  en comunicativo a
2 -AdecUa, organiza y desarrolla | diferentes través de la
S las ideas de forma coherente y | situaciones dramatizacion la
= cohesionada. comunicativas, y consultoria  del
€ -Utiliza recursos no verbales y | logra expresar, médico. Muestra
8] paraverbales de forma | segin su proposito, empatia con sus
estratégica. sus  ideas  con compafieros.
-Interactuia estratégicamente con | claridad y
distintos interlocutores. coherencia,

-Reflexiona y evalla la forma,
el contenido y contexto del texto
oral.

Antes de la sesion:

¢ Qué recursos o0 materiales se utilizaran

¢ Qué necesitamos hacer antes de la en esta sesion?
sesion?

Revisa videos y lecturas sobre el - Videos

cuento la ratita presumida. - Iméagenes impresas

Repasa, antes de iniciar la clase, * Mascaras

las actividades que planificaste
para evitar retrasos e imprevistos.

Desarrollo de la Sesion
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MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se inicio la sesion por el mediante la plataforma virtual

zoom, se da la bienvenida y se saluda
A continuacidn, el investigador presenta imagenes que se
dialogd con los nifios, después se solicita a los
estudiantes que a partir de la observacion del ejemplo del
médico en su consultorio brinden ideas acerca de lo que
puede ser el tema de la clase. son se les presento a un
doctor y paciente que ellos tenian que descubrir que es lo
van hacer un grupo de sus comparieros

Se les pregunta a los nifios: ¢Quiénes son? ¢Doénde los han

visto? ;Quién son estos personajes? ;De qué tratara? ;Qué

acciones realizaran sus comparieros?

Escribi en un papelote las hipotesis de los nifios.
Se lee el texto y contrastan sus hipotesis de los han
menciona los nifios.
Presenta el propdésito de la sesion: Hoy conoceras a
través de una dramatizacion lo que realizan el rol de un
doctor y su paciente.
Se Establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios que observan la dramatizacion.

- Participantes

- Medios de
Comunicacion
zoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL: El docente recuerda
cual es el propdsito

DUTANTE EL TEXTO ORAL Luego de la
determinacion del tema, se procede a explicar la
importancia de la expresionoral, recursos y formas. El
investigador pide a los estudiantes que interpreten el
papel que desempefia la profesion a dramatizar de ser un
médico teniendo en cuenta la entonacion dela voz, timbre
de voz, postura, la mirada. Luego el grupo de nifios
realizan la interpretacion del médico en su consultorio
con fluidez verbal e imaginativa. con ayuda de la docente
y el investigador monitorea en forma permanente. El
investigador refuerza el tema, y a su vez corrige las
dificultades quetuvieron los estudiantes presentados en el
juego de rol.

DESPUES DEL TEXTO ORAL: Se realizan
interrogantes (A qué personaje represento su
compafiero?  ;Su  compafiero  expreso las
caracteristicas del personaje? ¢Se entendid el
mensaje que quiso dar a conocer?

Los nifios responden y formulan preguntas en
relacion al contenido del texto escuchado.

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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CIERE

Culminada la participacion de los estudiantes se
retroalimentard las impresiones y dudas. Los nifios
reflexionan sobre el rol desempefiado y la importancig

de la expresion oral dentro de la interaccion de

aciente y médico

¢Qué
aprendi?
¢Qué
caracteristicas
presenta el rol
del medico

¢,Como lo
aprendi?

¢Qué
caracteristicas
presenta el rol
del paciente?

(Para  qué
servira?

me
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Listo de cotejo para evaluar la expresion oral, en sus dimensiones: fluidez,

coherencia y claridad

ESTUDIANTE OBSERVADO:
Determinar el nivel de la expresion oral en sus dimensiones: fluidez,
coherencia y fluidez que presentan los estudiantes de 2do grado de primaria.

Objetivo:

95

Se expresa con claridad a través de expresiones gestuales:

Expresion oral Alto | Medio [ Bajo
®3) ) 1)
FLUIDEZ A |B C

1 . . .

Expresa sus ideas sin temor a equivocarse
2 Se expresa de manera fluida segin el propésito del

mensaje.
3 Ordena y transmite informacion de una manera fluida

acerca del tema que escucha
4 Se expresa con seguridad y firmeza su aportacion referente

al tema

COHENCIA

5 Comunica un tema de conversacion en forma adecuada
6 Participa de forma coherente evitando contradicciones.
7 Utiliza vocabulario adecuado y entonacion de acuerdo a su

edad.
8 Se expresa de manera clara y coherente al expresar los

saberes previos.

CLARIDAD

9 Expresa con espontaneidad y naturalidad sus ideas
10 Emplea un vocabulario apropiado, usando palabras con

precisiony propiedad.
11 . .

Pronuncia correctamente las palabras que menciona.
12

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I.- DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria
1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia
1.5. Fecha: sébado 17 de octubre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Soy Lider

ARE | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCI
A ACIDADES EVALUACION A DE
APRENDIZ
AJE
“SE COMUNICA El estudiante se En forma eficaz: Se  expresa
ORALMENTE EN SU expresa Ordena sus ideas en con fluidez al
LENGUA MATERNA?” ?ralmer}t_e de formaéemasvabriados a (rje_alizar su
; ; . orma eficaz en artir desus saberes iscurso.
Obtiene informacion del texto variadas greviosy de alguna
oral_. . situaciones fuentede informacion
-Infiere € Interpreta | comunicativas; escrita, visual u oral.
informacion del texto oral. interactta con
-Adecla, organiza y| diversos
desarrolla las ideas de forma| interlocutoresen
coherente y cohesionada. diferentes
c -Utiliza recursos no verbalesy | situaciones
2 paraverbales  de  forma| comunicativas,
3 estratégica. y qura expresar,
< -Interactla  estratégicamente | segun su
£ con distintos interlocutores. proposito,  sus
S} -Reflexiona y evalta la forma, | ideas con
claridad y

el contenido y contexto del
texto oral.

coherencia, esto
implica adaptar
su texto al
destinatario vy
usar  recursos
expresivos

diversos.

Antes de la sesion:

¢ Qué recursos o0 materiales se

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? utilizaran
en esta
sesion?
Revisa videos y lecturas sobre el cuento la + Videos
ratita presumida. - Iméagenes impresas
Repasa, antes de iniciar la clase, las « mascaras

actividades que planificaste para evitar

retrasos e imprevistos.
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Desarrollo de la Sesién

97

MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se inicio la sesién por el mediante la plataforma virtual zoom, se
da la bienvenida y se saluda

A continuacién, Se presenta los carteles con

algunas frases de autosugestion positiva

como:

YO0 soy orador j

jHablo sin temor j

jHablo con desenvoltura

iPoseo fluidez de palabras!

iSoy un gran orador!

iSoy el mejor j

iYo si puedo!

- Para el desarrollo, los investigadores realizan el

ejemplo de autosugestion, luego losnifios.

En el desarrollo de la motivacion se hara hincapié a la

seguridad como persona y la confianza en si mismo.

Se les pregunta a los nifios: ¢ De qué trata las frases? ; Qué me puedes
decir de las frases? ; Qué acciones realizaran sus comparieros?

Escribi en un papelote las hip6tesis de los nifios.
Se lee el texto y contrastan sus hipdtesis de los han menciona los
nifios.
Presenta el proposito de la sesién: hoy representaran el papel
de quiero ser un lider
Se Establecieron normas de convivencia en el aula virtual a los
nifios que observan la dramatizacion.

- Participantes

- Medios de
Comunicacién
zoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL: El docente recuerda cual
es el propdsito.

Se desarrollara la sesién con trabajo practico, para ello cada
estudiante tendra que leer elsiguiente parrafo y con la ayuda de
los investigadores se ejercita la fuerza de voluntad, que es muy
importante como motivacion personal ya sea como estudiante,
ciudadano, etc.

DUTANTE EL TEXTO ORAL: Soy el milagro mas grande de
la naturaleza. Desde el comienzo del mundo, nunca ha existido
otro con mi mente, mi corazén, mis 0jos, mis oidos, mis manos,
mis de dedos, mi cabello, mi boca. Nadiey moverse y pensar
exactamente como yo. Todos los hombres son hermanos mios vy,
sin embargo, soy diferente de cada uno de ellos. Soy Unica vy,
valioso.

Los nifios se representaran individualmente.

Se realizara la autosugestion una permanente actitud

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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positiva. _ _
Y preparar a los nifios para controlar sus emociones
(miedo, temor, alegria, tristes).

DESPUES DEL TEXTO ORAL.:

Se realizan interrogantes ¢A qué personaje representaron?
(porque es importante expresarse sin temor? ¢Se entendio
el mensaje que quiso dar a conocer?

Los nifios responden y formulan preguntas en relacion al
contenido del texto escuchado.

CIERE

Luego se dard a los nifios el tema de autosugestion como tarea
para que puedan practicar en casa.

Afirmacion personal

A partir de hoy dominare con plena conciencia La

energia emocional que hay dentro de mi No

acepto que me gobiernen los Pensamiento de

enfermedad, fracaso, indecision, Cualquier otro

orden negativo.

¢Qué aprendf? 7 ;Cémo fo T ¢Paraqué me servira?
:Qué aprendi?
caracteristicas | ¢Qué

tiene el rol del | caracteristicas
lider? presenta el rol
del del lider?

EVALUACION: Lista de cotejo

ROM
DIRECTORA

AN ZETA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I.- DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: miércoles 21 de octubre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Yo reportero.

99

ARE | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOS [ EVIDENCI
A ACIDADES DE ADE
EVALUACIO | APRENDIZ
N AJE
“SE COMUNICA Emplea recursosno | Relata con
ORALMENTE EN SU verbales (gestos y | Infieree sus propias
LENGUA MATERNA” movimientos interpretaa los | o abras la
Obtiene informacion del texto movimientos e
oral. corporales) corporales glscenlflcgcl
-Infiere e interpreta informacion mantlene contacto personlf_lcado el on (5]
del texto oral. visual con  sus | personaje reportero
S -Adecua, organiza y desarrolla | interlocutores y Utiliza el teniendo en
§ | las ideas de forma coherente y | paraverbales  (se | . © . o | cuenta las
S | cohesionada. apoya al volumen caracteristi
= -Utiliza recursos no verbales frente a sus
S Yl de voz  para|interlocutores | cas  del
O | paraverbales  de  forma| yonqmitir personaje
estratégica. o emociones) Interactlia y '
-Interactla  estratégicamente mantiene el

con distintos interlocutores.
-Reflexiona y evalta la forma,
el contenido y contexto del texto
oral.

caracterizando
personajes y dar
claridad de lo que
dice.

volumen de voz
con claridad y
entonacion.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la

sesion?

¢ Qué recursos 0 materiales se

utilizaran en esta

sesion?

Revisa videos y lecturas sobre el

cuento la ratita presumida.

Repasa, antes de iniciar la clase,
las actividades que planificaste
para evitar retrasos e imprevistos.

- Videos

- Imégenes impresas
- mascaras
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Desarrollo de la Sesion

100

MOMENTO
S

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se da inicio de la sesion por el mediante la plataforma virtual
zoom, se da la bienvenida y se saluda

Se iniciaréa la sesion haciendo ejercicios de respiracion, se
pide a un nifio que en alta voz leeran el trabalenguas
presentado

Trabalenguas

Erre con erre, guitarra;
erre con erre, carril:
rapido ruedan los carros,
rapido el ferrocarril.

Después de terminar de leer el trabalenguas
investigador realiza las respectivas preguntas

Se les pregunta a los nifios: ¢ De qué trata las frases? ;Qué me
puedes decir de las frases? ;Qué acciones realizaron?

Escribi las hipotesis de los nifios.

Se contrasto sus hipétesis de lo que han menciona los nifios.
Presenta el proposito de la sesién: “hoy representaran el
papel del reportero”

Se Establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios que observan la dramatizacion.

- Participantes

- Medios de
Comunicacié
nzoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL.: El investigador hace
recuerda cual es el proposito.

Se desarrollara la sesion con trabajo practico, para ello cada
estudiante tendra que representar el trabajo de un reportero
gjercitando la fuerza de voluntad, que es muy importante
como motivacion personal ya sea como estudiante,
ciudadano, etc.

Se explicaa los nifios que van a realizar entrevistas para ello
deben saber identificar quienes en entrevistador y quien seré
el entrevistado.

DUTANTE EL TEXTO ORAL. Se organiza a los nifios
en grupos pequefios en la plataforma zoom de dosy de
tres. Por ejemplo: el entrevistador es el reportero y el
entrevistado puede ser el alcalde, profesor, doctor,
abogado, regidor, enfermera, cantante, deportista, etc.
EL investigador realiza un modelo de entrevista como
ejemplo. Luego se da las indicaciones previas para la

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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entrevista (saludo, presentacion del entrevistado, la voz,
el tono de voz, timbre de voz, la mirada, turno en el habla,
postura y desenvolvimiento.

DESPUES DEL TEXTO ORAL.:

Se realizan interrogantes (A qué personaje
representaron? ;porque es importante expresarse sin
temor? ;Se entendid el mensaje que quiso dar a
conocer?

Los nifios responden y formulan preguntas en relacién
al contenido del texto escuchado.

CIERE

Luego se daré a los nifios el tema de autosugestion como
tarea para que puedan practicar en casa.
Para la evaluacion cada grupo sale un representante a
través de la clase virtual a desempefiar el rol de reportero
y entrevistado. Se explica a los

nifos cuales fueron sus dificultades y se

brinda orientaciones para mejorar su

expresion oral.

Por ultimo, se les hace las respectivas

preguntas

¢Qué aprendi? | ;Como lo | ¢Para qué me servira?
aprendi?

EVALUACION: Lista de cotejo

o B -“"—J::C—.--.
DORATIZA ROMAN ZETA
DIRECTORA
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I.- DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020
1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria
1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia
1.5. Fecha: lunes 26 de octubre 2020

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

102

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Somos autoridades.

ARE | COMPETENCIAS | DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCI
A /CAP ACIDADES EVALUACION A DE
APRENDIZ
AJE
“SE COMUNICA El  estudiante  se | Enformaeficaz: Habla con un
ORALMENTE EN SU ]gxpresa ofr_almente de ;())r;:g;asumdeas en t?no de vozI
orma eficaz en clara a
LENGUA_MATER',\IA” variadas situaciones exponer  sus
Obtiene informacion del | comunicativas; a temasvariados a ideas.
texto oral. interactla con | partir desus saberes
-Infiere e interpreta | diversos previosy de alguna
- informacion del texto oral. interlocutores en | fuentede
2 -Adectia,  organiza  y | diferentes situaciones | informacionescrita,
S desarrolla las ideas de forma | comunicativas, 'y | visualuoral.
= coherente y cohesionada. logra expresar, segln
= -Utiliza recursos no verbales | Supropdsito, sus ideas
O y paraverbales de forma| con  claridad
coherencia, esto

estratégica.
-Interactla estratégicamente
con distintos interlocutores.

forma, el
contexto del texto oral.

-Reflexiona y evalia la
contenido vy

implica adaptar su
texto al destinatario y
usar recursos
expresivos

diversos.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la

¢ Qué recursos 0 materiales se

utilizaran en esta

sesion? sesiéon?
Revisa videos y lecturas sobre el « Videos
cuento la ratita presumida. - Imégenes impresas
Repasa, antes de iniciar la clase, « mascaras

las actividades que planificaste
para evitar retrasos e imprevistos.

* ppt

. textos en frases
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Desarrollo de la Sesion

103

MOMENTO
S

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se da inicio de la sesidn por el mediante la plataforma virtual
zoom, se da la bienvenida y se saluda

Se inicia la sesion de la tarde con ejercicios de respiracion
diafragmatica, ejercicios de lavoz (cantar en la tonalidad
més alta y lentamente: la cancion de las vocales Cinco
vocales muy coquetas se preparan para la fiesta, llegd
la “A” con sus aretes, luego la “E” muy elegante, Sigue
la “I” con impermeables, Luego la “O” con orejeras y
la ultima “U” con uniforme, pues a la escuela tarde
llegd. “a, e, i, 0, u... asi, cinco vocales se despidieron pues
la fiesta ya termino. hasta ir subiendo tonalidades mas
altas, poco a poco, cuando se llegue a lo maximo, ir
bajando pausadamente).

Después de terminar de cantar la cancion se realiza las
respectivas preguntas a los nifios: ¢De qué trata las
canciones? ;Qué me puedes decir de la cancion? ;Qué
acciones realizaron?

Escribi las hipdtesis de los nifios.

Se contrasto sus hipétesis de lo que han menciona los nifios.
Presenta el proposito de la sesion: “hoy representaran
el papel del somos autoridades mi comunidad”

Se Establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios

- Participantes

- Medios de
Comunicaci6
nzoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL.: El investigador hace
recuerda cual es el proposito.

Se desarrollara la sesion con trabajo practico, para ello cada
estudiante tendrd que representar a las autoridades de mi
comunidad como por ejemplo abogado, juez, policia, etc.
ejercitando la fuerza de voluntad, que es muy importante
como motivacion personal ya sea como estudiante,
ciudadano, etc.

Se explica a los nifios que van a realizar la representacion
las autoridades de la comunidad expresando sus ideas para
ello deben saber identificar quienes estan representado.

DUTANTE EL TEXTO ORAL. Se realiza con los
nifos un sorteo de roles sobre autoridades para que
realicen la exposicion grupal: somos autoridades. Para la
interpretacion de sus roles deben tener encuenta hablar
con un tono de voz clara al exponer sus ideas, estudiante

debe actuar el tono de voz, timbre de voz, la mirada,

- Videos.
- Audios

Espacio de la
casa.

Familia.
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turno en el habla, postura y desenvolvimiento.

a continuacion, se realiza la representacion el
investigador y la docente observa atentamente lo los que
nifos realizan. para luego ser avaluados.

DESPUES DEL TEXTO ORAL.:

Se realizan interrogantes ¢A qué personajes
representaron? ;Porque es importante expresarse sin
temor? ;Se entendi6 el mensaje que quiso dar a
conocer?

Los nifios responden y formulan preguntas en relacién
al contenido del texto escuchado.

CIERE

Se explica a los nifios cuales fueron sus dificultades y se
brinda orientaciones para mejorar su expresion oral.
Por ultimo, se les hace las respectivas

preguntas
(Qué ¢Como [0 [ ¢Para qué me servira?
aprendi? aprendi?

EVALUACION: Lista de cotejo

ROMAN ZETA
DIRECTORA
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I.- DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

105

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: sabado 31 octubre del 2020.

I1l.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

“REPRESENTAMOS CON NUESTROS AMIGOS LOS TRABAJADORES DE LA

COMUNIDAD”
AREA | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIA

ACIDADES DE DE

EVALUACION | APRENDIZAJE
“SE COMUNICA Deduce Expresa las Dialoga con sus
ORALMENTE EN SU caracteristicas caracteristicas | compafieros 'y
LENGUA MATERNA” implicitas  de | delos personajes | profesor  para
Obtiene informacion del texto | personas, enloshechosy | jdentificar o
oral. personajes, lugares segin | establecer el
-Infiere e interpreta | animales, objetos, | PESONa€ propésito

cohesionada.

paraverbales de
estratégica.
-Interactua

Comunicacion

texto oral.

informacion del texto oral.
-Adecua, organiza y desarrolla
las ideas de forma coherente y

-Utiliza recursos no verbales y

estratégicamente
con distintos interlocutores.

-Reflexiona y evalua la forma,
el contenido y contexto del

hechos y lugares, o
el significado de
palabras y
expresiones segun
el contexto, asi
como  relaciones
l6gicas entre las
ideas del texto,
como causa-
efecto y
semejanza-
diferencia, a partir
de informacion
explicita del
mismo

comunicativo a
través de la
representacion de
los trabajadores
de la comunidad.

Desarrollo de la Sesién

MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

y se saludad

INICIO

Escribe en un papelote las hipotesis de los nifios.

Se inicia la sesién por el medio virtual zoom, se da la bienvenida

A continuacion, se les presenta un video de los trabajadores de la
comunidad después de escuchar se les presento un sobre sorpresa
conteniendo una escalera magica de la cancion los trabajadores
de la comunidad. Se les pregunta a los nifios: ¢Quiénes son?
¢Doénde los han visto? ¢Para qué sirven? ;Que sera este texto?

¢ Qué dice la cancion?

- Participantes

- Medios de
Comunicacién
zoom
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Se lee el texto y contrastan sus hipotesis
Presenta el proposito de la sesion: hoy re
cada personaje de los trabajadores de la @ 5
expresando lo que hacen.

Se Establecieron normas de convivencia.

DESARROLLO

Gestion de acompafiamiento en el desarrollo de las
competencias

Se menciona nuevamente lo que dice cada imagen, para después
entonar la cancién en grupo a través de video proyectado en el
zoom.
Luego, la docente presenta tarjetas conteniendo los trabajadores
de la comunidad

DOCTOR, BOMBERO, ENFERMERA, ALBANIIL,
PROFESORA, ETC

Se interroga a los nifios para que describan cada una de las
tarjetas que tienen ¢ Quiénes son? ; Qué usan?, ;para qué sirven?,
¢Como se llaman los instrumentos? ¢ Quiénes los usan? Tarjetas
de vacuna, plumon, ladrillo manguera.

Se le menciona que van representar la accion que hace cada
trabajador de la comunidad con ayuda de un familiar.

Se interroga a los nifios: ¢ Qué observan?, ; Qué hace el albafil?
¢Qué hace el bombero?, ;Qué hace el doctor? ;Qué hace el
policia? ¢Qué hace el carpintero? Los nifios expresan a los
demas comparfieros.

Videos.
Audios
Cuaderno
Colores
Lapiz

CIERE

Compartan con sus comparieros lo aprendido y
familiares a través de la plataforma Zoom,
Finalmente se autoevallan mediante una ficha

Castilla, 01 de junio de 2021
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I.- DATOS INFORMATIVOS:

107

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.-PROFESORA DE AULA:

Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: viernes 06 de noviembre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Recitamos poesias.

ARE | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOSDE | EVIDENCI
A ACIDADES EVALUACION A DE
APRENDIZ
AJE
“SE, COMUNICA El estudiante se En forma eficaz: Expresa
ORALMENTE EN SU expresa oralmente | Ordena sus ideas ideas,
LENGUA MATERNA” de Toama e_{icaz_ en | enforma emociones
) : - variadas situaciones
Obtiene informacion del texto comunicativas: atemasvariados a y o
oral_. _ _ 3 interactua con | partir desus experienci
-Infiere e interpreta informacion | diversos saberes previosy a con
del texto oral. interlocutores  en | de alguna fuente claridad
1= -Adecua, organiza y desarrolla | diferentes de informacién empleando
S las ideas de forma coherente y | situaciones escrita, visual u las
g cohesionada. comunicativas, y oral. convencio
5 -Utiliza recursos no verbales y| logra expresar, nes  del
E |paraverbales  de  forma| segln su propsito, lenguaje
© | estratégica. sus ideas  con oral.
-Interactia  estratégicamente | claridad y
con distintos interlocutores. coherencia,  esto
-Reflexiona y evallia la forma, | implica adaptar su
el contenido y contexto del texto | texto al destinatario
oral. y usar  recursos
expresivos
diversos.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la

¢ Qué recursos o materiales se
utilizaran en esta

sesion? sesion?
Revisa videos y lecturas sobre el - Videos
cuento la ratita presumida. - Iméagenes impresas
Repasa, antes de iniciar la clase, * mascaras
las actividades que planificaste - textos en frases
para evitar retrasos e * ppt

imprevistos.
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Desarrollo de la Sesion

108

MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se da inicio de la sesidn por el mediante la plataforma virtual
zoom, se da la bienvenida y se saluda

Se inicia la sesion de la tarde con ejercicios de respiracion
diafragmatica, ejercicios de la voz (mencionando en la
tonalidad méas alta y lentamente a continuacion el
investigador leera la poesia “El reino del Revés” para
sacar los saberes previos.

El Reino del Reveées

Me dijeron que en el Reino del Revés
Nada el pgjaro y vueia el pez
Quee los gafos no hacen miau y dicen yes
porque estudian mucho inglés.
Me dijeron que en el reino del Reveés

El investigador da lectura entonando la voz mas alta, poco
a poco, cuando se llegue a lo maximo, ir bajando
pausadamente).

Después que el investigador a recitado se realiza las
respectivas preguntas a los nifios: ;De qué trata las
trato la poesia? /Qué me puedes decir de la poesia?
¢ Qué acciones se realiz6?

Escribi las hipotesis de los nifios.

Se contrasto sus hipétesis de lo que han menciona los nifios.
Presenta el proposito de la sesion: “Hoy recitaremos
una pesia y conoceremos su finalidad”

Se establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios.

- Participantes

- Medios de
Comunicacién
zoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL.: El investigador hace
recuerda cual es el proposito.

Los nifios deben recitar una poesia que va a consistir
en el juego de roles de los estados de &nimo. Los
investigadores realizan el ejemplo de como recitar la
poesia. Considerando la mimica, la postura y la
vocalizacion.

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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DUTANTE EL
TEXTO ORAL.

Los nifios inician recitando las dos poesias seleccionadas,
Vuelve el perro arrepentidocon sus orejas caidas
con el hocico partido y con el rabo entre las patas
Vuelve el perro arrepentidocon sus orejas caida con
el hocico partido y con el rabo entre las patas.

A cocachos aprendimi labor de colegialdel
Colegio Fiscal en el barrio donde naci

DESPUES DEL TEXTO ORAL.:

Se realizan interrogantes ¢Qué aprendieron? ¢Como
lo hicieron? (Qué dificultad tuvieron? ¢Cuales
fueron sus logros?

Los nifios responden y formulan preguntas en
relacion al contenido del texto escuchado.

CIERE

Se explica a los nifios cuales fueron sus dificultades y se
brinda orientaciones para mejorar su expresion oral.
Por ultimo, se les hace las respectivas

preguntas
¢Qué ¢Como  lo | ¢Para qué me servira?
aprendi? aprendi?
¢Que

EVALUACION: Lista de cotejo

* DORATIZA ROMAN ZETA
DIRECTORA

109



SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I.- DATOS INFORMATIVOS:

110

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura
1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: sabado 14 de noviembre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: El debate.

AREA | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOS DE | EVIDENCIA
ACIDADES EVALUACION | DE
APRENDIZ
AJE
“SE COMUNICA El estudiante se expresa | En forma Respeta la
ORALMENTE EN SU oralmente de  forma | eficaz: Ordena participacio
LENGUA MATERNA” e_fticaz_ en  variadas :us ideasen n de~ su
Obtiene informacion  del zgumaﬁé?gisivas. orma companero
( C " . y espera su
texto oral. ) interacttia con diversos | atemasvariados | ,rno
-Infiere e Interpreta| interlocutores en | apartir desus '
c informacion del texto oral. diferentes situaciones | saberes previos
2 -Adecua, organiza Y| comunicativas, y logra | yde alguna
s desarrolla las ideas de forma| expresar, segin su | fuentede
= coherente y cohesionada. proposito, sus ideas con | informacién
g -Utiliza recursos no| claridad y coherencia, escrita, visual u
&) verbales y paraverbales de | esto implica adaptar su | oral.

forma estratégica. texto al destinatario y

-Interactla estratégicamente | usar Fecursos
con distintos interlocutores. | EXPresivos
diversos.

-Reflexiona y evalta la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos 0 materiales se

utilizaran
en esta
sesion?

Revisa videos y lecturas sobre el cuento
la ratita presumida.

Repasa, antes de iniciar la clase, las
actividades que planificaste para evitar
retrasos e imprevistos.

- Videos

- Imagenes impresas

* mascaras

. textos en frases

- PPT
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Desarrollo de la Sesion

111

MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se da inicio de la sesion por el mediante la plataforma virtual
zoom, se da la bienvenida y se saluda

Se inicia la sesion con ejercicios de respiracion
diafragmatica, ejercicios de lavoz (mencionando en la
tonalidad méas alta y lentamente a continuacion el
investigador presento imagenes sobre el tema ‘el
Bullying”

Después que el investigador realiza las respectivas
preguntas a los nifios: ¢(Qué observaron en las
imagenes? ;Qué me puedes decir de lo has observado?
¢Cbémo lo podemos representar?

Escribi las hipotesis de los nifios.

Se contrasto sus hipdtesis de lo que han menciona los nifios.
Presenta el propdsito de la sesién: “hoy
dramatizaremos porque se ocasiona el Bull ying”

Se establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios.

- Participantes

- Medios de
Comunicacién
zoom

DESARROLLO

ANTES DEL TEXTO ORAL.: El investigador hace
recuerda cual es el proposito.

Los nifios empiezan a ubicarse desde su respectivo
espacio de sus casas para empezar a dramatizar el
Bulliying asignado cada estudiante su papel. El
investigador da la orden de empezar.

DUTANTE EL
TEXTO ORAL.

Los estudiantes realizan el juego de roles
sobre el debate acerca del tema “el Bull
ying” el cualconsiste que dos grupos divididos
unos a favor y otros en contra del tema a
tratar.

Para la interpretacion de sus roles deben tener encuenta
hablar con un tono de voz clara al exponer sus ideas,
estudiante debe actuar el tono de voz, timbre de voz, la
mirada, turno en el habla, postura y desenvolvimiento.

Después que el investigador realiza las respectivas
preguntas a los nifios: ¢ Qué observaron en el debate?
¢Qué me poden decir acerca del debate de todos
ustedes? ; Como lo hacia cada estudiante?

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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DESPUES DEL TEXTO ORAL:

Se realizan interrogantes ¢Qué aprendieron? ;Como
lo hicieron? ;Qué dificultad tuvieron? ¢ Cuales fueron
sus logros?

Los nifios responden y formulan preguntas en
relacion al contenido del texto escuchado.

CIERE

Se explica a los nifios cuales fueron sus dificultades y se
brinda orientaciones para mejorar su expresion oral.
Por altimo, se les hace las respectivas

preguntas
¢ Qué ¢Como  To [ ¢Para qué me servird?
aprendi? aprendi?
¢Qué

EVALUACION: Lista de cotejo

'ROMAN ZETA
DIRECTORA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura
1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia

1.5. Fecha: jueves 19 de noviembre 2020

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: DRAMATIZAMOS EL

CUENTOS DE LOS TRES CHANCHITOS

AREA | COMPETENCIAS/CAP DESEMPENO CRITERIOSDE | EVIDENCIADE
ACIDADES EVALUACION | APRENDIZAJE
“SE COMUNICA Emplea recursos Expresa'la_s Dialogg con sus
ORALMENTE EN SU no verbales | caracteristicasde | compafieros y
LENGUA MATERNA” (gestos y los personajesen | profesor para
Obtiene informacion del texto | o\ imiantos los hechos y identificar 0
oral. corporales) y lugares segun establecer el
-Infiere e interpreta personaje proposito
informacion del texto oral. paraverbales comunicativo  a
5 Adecla,  organiza  y| (Pronunciacion través de la
= coherente y cohesionada. apoyar lo que los trabajadores de
2 -Utiliza recursos no verbales | dice en la comunidad.
8 y paraverbales de forma | Situaciones de
estratégica. comunicacion no
-Interactia estratégicamente | formal
con distintos interlocutores.
-Reflexiona y evalla la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

¢ Qué recursos 0 materiales se
utilizaran en esta

sesion?
Revisa videos y lecturas sobre el ’ VIQeos .
cuento la ratita presumida - Imagenes impresas
' - mascaras

Repasa, antes de iniciar la clase,
las actividades que planificaste
para evitar retrasos e imprevistos.
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Desarrollo de la Sesion

114

MOMENTO
S

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

INICIO

Se inicia la sesion por el mediante la plataforma virtual zoom,
se da la bienvenida y se saluda

Todos nos pusimos en presencia del de Dios para agradecerles
por un nuevo dia de vida.

A continuacion, se les presentd imagenes de los personajes de
los cerditos y él lo feroz previamente a ver enviado los guiones
para cada membro de familia. después de escuchar la
participacion de cada estudiante. Se les pregunta a los nifios:
¢Quiénes son? ;Donde los han visto? ;Quién son estos
personajes? ;De qué tratara? ;Qué acciones realizaran ustedes?

Escribi en un papelote las hipétesis de los nifios.

Se lee el texto y contrastan sus hipdtesis de los han menciona
los nifios.

Presenta el proposito de la sesion: hoy dramatizaremos
con los miembros de la familia el cuento de los tres cerditos
y el lobo feroz.

Se Establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios que observan la dramatizacion.

- Participantes

- Medios de
Comunicaci6
nzoom

DESARROLLO

Se realizo el recordatorio hace un repaso de manera
breve para que el nifio recuerde sobre la dramatizacion,
los pasos a sequir.

Los elementos de la dramatizacion son: personajes,
conflicto, espacio, tiempo, argumento y tema.

1°Para dramatizar un cuento, primero debes determinar
qué van a representar.

ANTES DEL TEXTO ORAL: El docente recuerda cual
es el propdsito

Se realizan preguntas ¢Qué caracteristicas presentan
los cerditos? ; Qué caracteristicas presenta el lobo feroz?
¢Qué caracteristicas presenta el cada personaje? Los
nifios identifican cada una de las caracteristicas de los
personajes y la accion que realiza para poder planificar
su actuacion y se presenta la dramatizacion.

2°ldentificar los personajes para ver sus caracteristicas.
Definir los actos, y escenas que se producen.

3°deben organizarse para establecer un guion y ver
quiénes van a ser los que guien a los actores, cuya
responsabilidad sera orientar y aconsejarlos para lograr
una buena actuacion.

- Videos.

- Audios
Espacio de la
casa.

Familia.
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Ordenaron la zona donde se desarrolla la dramatizacion
y no haya ningun obstaculo

4° Se menciona que se ubiquen en su espacio ya
terminado donde se wva a desarrollar los
acontecimientos

Como oyente: presto atencion a lo que expresa mi
compairiero.
El nifio Realiza su dramatizacion y acompafia su texto
con gestos, posturas, miradas, etc., para que lo
entiendan mejor. Adapta su texto oral de acuerdo a sus
condiciones.

DESPUES DEL TEXTO ORAL: Se realizan
interrogantes (A Qqué personaje represento su
compafiero? ¢Su compafiero expreso las caracteristicas
del personaje? ¢Se entendié el mensaje que quiso dar a
conocer?

Los nifios responden y formulan preguntas en relacién
al contenido del texto escuchado.

CIERE

Los nifios y nifias reflexionan lo aprendido a traves de
preguntas de meta cognicion

¢Qué ¢Cémo  lo | ¢Para qué me servird?
aprendi? aprendi?

EVALUACION: Lista de cotejo

Castilla, 01 de junio de 2021
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.- DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020

1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria
1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia
1.5. Fecha: jueves 26 de noviembre 2020

116

I1.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Asumiendo el rol de policia.

RE | COMPETENCIAS/ | DESEMPEN | CRITERIOSDE EVALUACION EVIDENCIA
A CAP ACIDADES o DE
APRENDIZA
JE
«“SE COMUNICA | El estudiante | En forma eficaz: Ordena sus ideas enforma Demuestra el
ORALMENTE se expresa uso de
EN SU LENGUA oralmente a temasvariados a partir desus saberes diversas
MATERNA” d:_ forma previosy de alguna fuentede informacion normas  de
Obtiene S/allrcigfjas en | escrita, visual u oral. cortesia
informacion del| situaciones
texto oral. comunicativ
-Infiere e interpreta as;
informacion del| interactla
texto oral. con diversos
-Adectia, organiza| Interlocutor
y desarrolla las g?ferentese”
5 'd%as de forma situaciones
S co erc_ante Y| comunicativ
3 cohesionada. as, y logra
S | -Utiliza recursos no| expresar,
E | verbales Y| segin  su
O | paraverbales de | proposito,
forma estratégica. sus  ideas
-Interactia con claridad
estratégicamente y
con distintos | coherencia,
interlocutores. esto implica
-Reflexiona y| adaptar su
evalda la forma, el| texto  al
contenido y destinatario
contexto del texto| Y usar
recursos
oral. expresivos
diversos.

Antes de la sesion:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales

se
utilizaran
en esta
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sesion?

Revisa videos y lecturas sobre el cuento
la ratita presumida.

Repasa, antes de iniciar la clase, las
actividades que planificaste para evitar
retrasos e imprevistos.

« Videos

* Mascaras

- PPT

- Imagenes impresas

- textos en frases

Desarrollo de la Sesion

MOMENTOS PROCEDEMIENTO RECURSOS
Se da inicio de la sesion por el mediante la plataforma virtual
zoom, se da la bienvenida y se saluda
Se inicia la sesién con ejercicios de respiracion
diafragmatica, ejercicios de lavoz (mencionando en la|
tonalidad mas alta y lentamente a continuacion el - participantes
investigador presento imagenes sobre el tema| - Medios de
ASUMIENDO EL ROL DEL POLICIA Comunicacion
Previamente el investigador mostrara accesorios un| Z9°M
o sobrero y una insignia del policia. En seguida se pedira Recursos
o a los nifios y nifias que observen a la pantalla lo que estoy | humanos
P presentando y realizamos las siguientes preguntas: ,Qué Sor_nbr_eros
he sefialado? ;Quiénes utilizan estos sombreros e| Insignias
insignias? ¢Cuales son las funciones de los policias? Vestuarios
Escribi las hipdtesis de los nifios.
Se contrasto sus hipoétesis de lo que han menciona los nifios.
Presenta el propo6sito de la sesion:  “hoy
dramatizaremos porque se ocasiona el Bull ying”
Se establecieron normas de convivencia en el aula virtual a
los nifios.
Estrategia: El investigador hace recuerda cual es el
propasito.
. . .. . . . - Videos.
El investigador indica a los nifios y nifias empiezan a | _ aydios
ponerse los sombreros y las insignias y realizan Espacio de la
o diferentes movimientos de acuerdo a las vivencias ellos | casa.
= observaron a un policia. Familia.
@)
e Durante la
e estrategia.
L
)
Los nifios y nifias realizan la preparacion de su voz
interpretando al policia, tomando en cuenta las normas de
cortesia que emplearan durante la dramatizacion Para la
interpretacion del rol deben tener encuenta hablar con un
tono de voz clara al exponer sus ideas, estudiante debe
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actuar el tono de voz, timbre de voz, la mirada, turno en
el habla, postura y desenvolvimiento.

Después que el investigador realiza las respectivas
preguntas a los nifios: ;Qué observaron acerca de la
dramatizacion? ;Qué me pueden de la labor que cumple
la policia? {Cémo lo hacia cada estudiante?

DESPUES DEL TEXTO ORAL.:

Se realizan interrogantes ¢Qué aprendieron? ;Coémo
lo hicieron? ¢ Queé dificultad tuvieron? ; Cuéles fueron
sus logros?

Los niflos responden y formulan preguntas en
relacion al contenido del texto escuchado.

CIERE

¢A qué rol jugamos? ¢ Que funciones cumple el
policia? ¢Qué les parecio el juego?

EVALUACION: Lista de cotejo

ROMAN ZETA
DIRECTORA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- INSTITUCION EDUCATIVA: N° 20134, CASTILLA - PIURA, 2020
1.2.- LUGAR: Castilla Piura

1.3.- SECCION: 2 do grado de primaria

1.4.- PROFESORA DE AULA: Rosenda Garcia Garcia

miércoles 02 de noviembre del 2020

1.5. Fecha:

I.- NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: LAS COSTUMBRES DE MI

PUEBLO.

RE | COMPETENCIAS/ | DESEMPEN | CRITERIOSDE EVALUACION EVIDENCIA
A CAP ACIDADES (@] DE
APRENDIZA
JE
“SE COMUNICA | El estudiante | En forma eficaz: Ordena sus ideas enforma Realiza el
ORALMENTE S€ expresa ) ) uso y
EN SU LENGUA oralmente atemasvarladosa partir desu_s saberes_ ] eleccion
MATERNA” de_ forma prev_losy_de alguna fuentede informacion del saludo
. eficaz  en | escrita, visual uoral.
Obtiene variadas que.
informacion del | situaciones realizara
texto oral. comunicativ libremente.
-Infiere e interpreta| as;
informacion del | interactla
texto oral. con diversos
-Adeclia, organiza interlocutor
y desarrolla las| ©S en
. |ideas de forma | diferentes
S coherente y situaciones
8 | cohesionada. comunicativ
S | -Utiliza recursos no| 2 Y logra
= expresar,
S | verbales Y| seqq
38 gin  su
paraverbale§ _ de propésito,
forma estratégica. sus  ideas
-Interactia con claridad
estratégicamente y
con distintos | coherencia,
interlocutores. esto implica
-Reflexiona y| adaptar su
evalGa la forma, el| texto al
contenido y| destinatario
contexto del texto| Y usar
oral. recursos
expresivos
diversos.

Antes de la sesién:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos 0 materiales se
utilizaran

119



120

en esta
sesion?

Revisa videos y lecturas sobre el
cuento la ratita presumida.

- Videos

Repasa, antes de iniciar la clase, las « mascaras
actividades que planificaste para evitar - textos en frases
retrasos e imprevistos. - PPT

- Imagenes impresas

Desarrollo de la Sesion

MOMENTOS

PROCEDEMIENTO

RECURSOS

Se da inicio de la sesién por el mediante la plataforma virtual zoom,
se da la bienvenida y se saluda

El investigador mostrara una caja de sorpresa con
productos que siembra el campesino. Se les interrogara las
siguientes preguntas: ¢ Qué creen que contendrd en la caja?

o ¢ Conocen estos productos? ¢Quiénes lo siembran? Participantes
g Escribi las hipotesis de los nifios. e P y
= Se contrasto sus hip6tesis de lo que han menciona los nifios. - 'C\:Ae losde
Presenta el propésito de la sesion: “hoy dramatizaremos Z:O”%’”'C""C'O“
porque se ocasiona el Bull ying”
Se establecieron normas de convivencia en el aula virtual a los
nifios.
Antes de la estrategia: El investigador hace recuerda cual
es el proposito.
. - . . - Videos.
Los nifios y nifias se disfrazan de campesino se desplazan| - audios
por el espacio asignado familiarizdndose con sus trajes| Espaciodela
tipicos. PREPARACION DE LA VOZ Los nifios y nifias, ‘g‘jc-ursos
empiezan a relatan y comentan algunas experiencias VY| humanos
vivencias de su pueblo. .
Caja
o sorpresa
-
- Durante la estrategia Productos
O .~ -~ . d I
@ Cada nifio y nifia cuenta las costumbres de su pueblo siempre €la
[ad . . H
< tomando en cuenta el saludo correspondiente a sus demas Comunlt_jad
L compafieros, en seguida se ubican en sus respectivos lugares, | Vestuarios
se organizan y realizan el ritual. correspondiente resaltando y | F€CUrso
humano

valorando las costumbres de su pueblo.
Para la interpretacion de sus roles deben tener encuenta hablar
con un tono de voz clara al exponer sus ideas, estudiante debe
actuar el tono de voz, timbre de voz, la mirada, turno en el
habla, postura y desenvolvimiento.

Después que el investigador realiza las respectivas

preguntas a los nifios: ;Qué observaron en el debate? ;Qué
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me poden decir acerca del debate de todos ustedes? ¢ Como lo
hacia cada estudiante?

Después de la estrategia

Se realizan interrogantes ¢(Qué aprendieron? ;Cémo lo
hicieron? ¢Qué dificultad tuvieron? ¢Cuales fueron sus
logros?

Los nifios responden y formulan preguntas en relacion al
contenido del texto escuchado.

CIERE

Los nifios y nifias realizan un comentario acerca
de las costumbres de sus pueblos

(;ng aprendi? @Como’ lo | ¢Para qué me servira?
¢Que aprendi?

EVALUACION: Lista de cotejo
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