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RESUMEN

El presente estudio surge de las limitaciones de las nociones espaciales que muestran los
nifios, cuyo objetivo fue, determinar la influencia de los juegos lGdicos como estrategia en
el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial
N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020. La metodologia
planteada corresponde al tipo cuantitativo, nivel experimental, disefio pre — experimental,
utilizando la técnica de la observacion y como instrumento la escala de estimacion para
evaluar a 21 alumnos. Como resultado al evaluar el desarrollo de las nociones espaciales,
se obtuvo en la pre prueba un alto porcentaje en el nivel en inicio y luego en la post prueba
un alto porcentaje de nifios alcanzaron el nivel logro destacado, un nivel de significancia
de P=0.000 y es < 0.05, donde se aceptd la hipétesis en su totalidad las mismas que
corresponden a la identificacion de las posiciones, construccién de sucesiones para la
identificacion del orden, reconocimiento de diferentes direccionalidades y el
establecimiento de las relaciones espaciales. Lo que permiten concluir que los nifios de 5
afios se ubicaron en un nivel “logro destacado” con la aplicacion de los juegos ludicos, esto
significa que requiere de situaciones mas reales y el uso de medios y materiales concretos

para interactuar y lograr un aprendizaje significativo.

Palabras clave: Direccion, nociones espaciales, posicion, ubicacion



ABSTRACT

The present study arises from the limitations of the spatial notions shown by the children,
whose objective was to determine the influence of playful games as a strategy in the
development of spatial notions in 5-year-old children of the initial educational institution No.
1143 " Little Seeds of Knowledge” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020. The proposed
methodology corresponds to the quantitative type, experimental level, pre-experimental design,
using the observation technique and the estimation scale as an instrument to evaluate 21
students. As a result, when evaluating the development of spatial notions, a high percentage
was obtained in the pre-test at the initial level and then in the post-test a high percentage of
children reached the outstanding achievement level, a significance level of P = 0.000 and is
<0.05, where the hypothesis was accepted in its entirety, the same ones that correspond to the
identification of positions, construction of sequences for the identification of order, recognition
of different directionalities and the establishment of spatial relationships. Which allows us to
conclude that the 5-year-old children were located at an “outstanding achievement” level with
the application of playful games, this means that it requires more real situations and the use of

concrete media and materials to interact and achieve meaningful learning.

Key word: Direction, spatial notions, position, location
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. INTRODUCCION

Muchas veces los juegos ludicos en el aprendizaje a través de la matematica reviste de
mucha importancia, casi todas las actividades de su vida cotidiana o diaria que realizan las
personas se apoyan de la matematica, de manera que la matematica se ha convertido como
parte de su vida; tal como se ha demostrado en investigaciones a nivel mundial; Gonzéles
y Rodriguez (2018) en su investigacion “Las actividades ludicas como estrategia en
educacion inicial”, en la Universidad Estatal de Milagro. Cuyo objetivo fue, determinar la
influencia que posee las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
nifios y nifias de educacidn inicial.

La investigacion fue documental; se realizé el andlisis de los aportes de los diferentes
autores, que contribuyeron en el marco teérico. Concluye que mediante esta investigacion
se ha pretendido elaborar un modelo didactico aplicando estrategias lddicas que
contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de
educacion inicial.

Asimismo, en Puno segun estudio realizados por Guerrero (2019) da cuenta que,
“luego de aplicar el pre test a los 7 niflos, el 43% obtuvieron una calificacion “B” y el 57%
un calificativo “C”, mostrando claramente un deficiente aprendizaje sobre las nociones
espaciales”.

Por lo que indica que existe deficiencias en el desarrollo de las nociones espaciales,
hecho que no posibilita que el nifio o nifia mantenga en constante localizacion su cuerpo,
tanto en un estado estatico como en movimiento, limitandose la creacién de modelos
mentales en las que podra hacer uso de las dimensiones, las direcciones. Por lo tanto,

dificultades en los juegos de geometria, la practica del deporte, dibujar, entre otros



En Ancash, segun estudio realizados por Vizconde (2018) da cuenta que, en la
evaluacion en los nifios de 4 afios “se observa que el 14,3% de nifios alcanzaron el nivel de
logro previsto, un 28,6% estan en el nivel en proceso y un 57,1% muestran un nivel en
inicio”.

Como se puede ver gque, en este contexto, los nifios y nifias presentan limitaciones, por
lo mismos que no pueden situarse con facilidad dentro de un determinado espacio,
asimismo presentaran problemas con respecto a la escritura, la lectura, al realizar
actividades sincronizadas, como las de derecha, izquierda; de manera que requiere una
atencion para poder corregir en su oportunidad las limitaciones que presentan.

En las observaciones realizadas a las actividades que realizan la mayoria de los nifios
de la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”, distrito San Luis,
presentan limitaciones cuando realizan actividades referidas a las posiciones de los seres,
objetos y cosas, por lo que no pudieron expresar y comprender cuando la docente decia
entre otros: arriba, abajo, dentro de, fuera de, delante de, detras de, lejos de, cerca de, al
lado de, en medio de, entre otros, cuando construian sus sucesiones con objetos, personas,
seres, cosas, mostraban limitaciones al identificar el orden de su ubicacion, de manera no
podian expresar con facilidad: primero, segundo, tercero, (... ), primero y ultimo.
También, al jugar con las direccionalidades de su desplazamiento dentro de su espacio:
desde su casa, desde sus asientos, de manera no podian diferencias sus propios
desplazamientos: hacia adelante, hacia atras, hacia otro lado, hacia la derecha, hacia la
izquierda, entre otros. Por lo mismo, no se visualizaba el disfrute, alegria, satisfaccion en
las actividades que realizaban.

Sin embargo, ante la situacion problematica que se nos presentd a nivel mundial
durante el afo 2020, a consecuencia de la pandemia el gobierno central decreto el

aislamiento social, dando opcion al MINEDU proponer las clases virtuales con el programa



de aprendo en casa cuyo horario se determin6 por grados, es por ello que la ejecucion de
esta investigacion se realiz6 de manera remota a través de video llamadas y WhatsApp.

Frente a la realidad descrita la investigacion se plante6 como problema general la
siguiente interrogante ¢De qué manera los juegos ludicos como estrategia permiten el
desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial
N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald San Luis, 2020?, por lo tanto el
objetivo general que resolvio fue, evaluar el desarrollo de las nociones espaciales en nifios
de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”, Carlos Fermin
Fitzcarrald, San Luis, 2020; mediante la aplicacion de los juegos ludicos como estrategia.
Asi como los objetivos especificos fueron: identificar la eficacia de la aplicaciéon de los
juegos ludicos como estrategia en el desarrollo de la dimension posicidn en los nifios de 5
afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin
Fitzcarrald, San Luis, 2020. Comprobar la influencia de la aplicacion de los juegos ludicos
como estrategia en el desarrollo de la dimension ubicacion en los nifios de 5 afios en la
institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San
Luis, 2020. Analizar los efectos de la aplicacién de los juegos ludicos como estrategia en
el desarrollo de la dimension direccion en los nifios de 5 afios en la institucién educativa
inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

La investigacion se justificd por los siguientes aspectos pues buscé corroborar en lo
tedrico el estudio surge como producto de la necesidad de mejorar el aprendizaje de los
estudiantes en el area de las matematicas; las mismas que corresponden a la identificacion
de las posiciones, a la construccion de sucesiones para la identificacion del orden, el
reconocimiento de diferentes direccionalidades y el establecimiento de las relaciones
espaciales. Haciendo que los nifios y nifias exploren y actien sobre los objetos, que les

permitira ordenar, agrupar, realizar las correspondencias; de manera que poco a poco van



a lograr comprender las relaciones espaciales entre su propio cuerpo y el espacio de su
contexto.

En lo préactico. Los conocimientos construidos como parte del estudio serviran a los
docentes y estudiantes de formacion magisterial como un marco tedrico que fundamenten
sus practicas pedagogicas y mejoren el nivel de los aprendizajes de los estudiantes; asi
como pueden ser considerados como parte de una innovacion pedagogica que posibilite la
mejora de la calidad de la educacion en la region, asi mismo a nivel metodolégico se disefio
y valido mediante juicio de expertos un instrumento de medicion de dimensiones,
ubicacidn, direccion, posicion y a nivel social beneficio directamente a los docentes sobre
conocimientos y estrategias de los juegos para los nifios de 5 afios, permitiendo tener
conocimientos para asumir decisiones sobre la adopcién de estrategias en mejorar el
aprendizaje en preescolares.

La metodologia seguida para el logro de los objetivos estuvo basada en un enfoque
cuantitativo con un tipo de investigacion basica, de nivel pre - experimental y un disefio no
- experimental para lo cual efectu6 evaluar el desarrollo de las nociones espaciales
utilizando la observacién directa como técnica investigativa, y escala de estimacion como
instrumento de medicion; considerandose una poblacion de 81 nifios y nifias de la
institucion educativa, cuyo poblacion muestral fue de 21 alumnos de 5 afios de la I.E.I. N°
1143 Semillitas del Saber San Luis- 2020. Asi mismo aplicaron principios éticos
sustentados en el reglamento de ética para la investigacion cientifica de la Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote.

Se concluyo que el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios en la
Institucion educativa inicial N° 1143 Semillitas del Saber San Luis- 2020, se obtuvo para
para el objetivo de la hipdtesis especifica uno el to = 34, 268 aceptando la hipdtesis en todo

sus exenciones, para hipotesis especifica dos to = 40,655, se acepto la hipotesis 2, para



hipétesis especifica tres to = 56,297, demostrando que fue aceptada la hipotesis, y para la
hipotesis general se obtuvo to = 73,282, en las dimensiones posicién, ubicacion y direccion
sucesivamente, alcanzado en las nociones espaciales las mismas que corresponden a la
identificacion de las posiciones, construccion de sucesiones para la identificacion del
orden, reconocimiento de diferentes direccionalidades y el establecimiento de las
relaciones espaciales. Los resultados permiten concluir que los nifios de 5 afios se ubicaron
en “logro destacado” referente a las nociones espaciales, esto significa que requiere de
situaciones mas reales y el uso de medios y materiales concretos para interactuar y lograr
un aprendizaje significativo con el desarrollo de las nociones espaciales a través de las
matematicas.

Su estructura se encuentra organizada en 6 capitulos: el capitulo I, trata sobre la
introduccion, donde se referencia al planteamiento del problema, los objetivos del estudio
y la justificacion. El capitulo Il, hace referencia sobre la revision de literatura; donde se
explica las teorias y todo lo concerniente a las variables de estudio. El capitulo Ill, trata
sobre las hipotesis como respuestas anticipadas. El capitulo 1V, hace referencia a la
metodologia de la investigacion, donde se detalla el disefio implementado en el estudio,
poblacion y muestra de estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos;
operacionalizacion de variables e indicadores; matriz de consistencia y los principios éticos
a lo que fue sometido la investigacion. El capitulo V, hace referencia al resultado hallado
en la recoleccion de la informacion. El capitulo VI, contiene las conclusiones arribadas;

finalizando con el anexo que ilustra la investigacion realizada.



I1. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Abad (2010) considera que, “los juegos ludicos son un conjunto de operaciones que
coexisten o interactan en un momento dado, por medio del cual el sujeto logra satisfacer
sus necesidades, transformando objetos y hechos de la realidad y la fantasia” (p. 67). A
continuacion, se presentan algunos estudios tanto internacionales, nacionales y regionales;
estudios que serviran como soporte tedrico y metodoldgico de acuerdo a su relacion con el

tema de investigacion.

2.1.1 Antecedentes internacionales

Ramirez (2019) en su tesis de licenciatura “El desarrollo motor del nifio pre escolar
y su relacion con la construccion de su idea de espacio”. Cuyo objetivo fue, determinar
la relacion que existe entre el desarrollo motor del nifio pre escolar y la construccién de
su idea de espacio. El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel correlacional; disefio de
estudio fue la descriptiva correlacional simple, transversal. En una muestra conformada
por 35 nifios y nifias. Cuyo instrumento de recoleccion de datos fue el inventario de
capacidades relacionadas con las nociones de espacio. Concluye que, la nocion espacial
constituye los reconocimientos de la lateralidad, posiciones en el espacio euclidiano y
topoldgico; que aparecen en el programa para esta etapa escolar, donde el docente tiene
que utilizar una logica en las actividades planeadas para que los nifios puedan acceder a
estos contenidos de los cuales los maestros presentan carencias e insuficiencias de indole
tedrica y metodoldgica, pues tiene una actuacion empirica.

Razo (2018) en su investigacion “Las actividades ladicas en la orientacion temporo-
espacial de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de educacion inicial del centro de desarrollo
infantil Las Cascadas”, del Canton Bafios de Agua Santa, provincia de Tungurahua. Cuyo

objetivo fue, determinar la incidencia de las actividades ludicas en la orientacion



temporo-espacial de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de educacion inicial del centro de
desarrollo infantil Las Cascadas, perteneciente al Canton Bafios, de la provincia de
Tungurahua. El estudio se desarrollé dentro del enfoque cuali- cuantitativo, nivel
explicativo. Cuya muestra estuvo conformada por 45 nifios y nifias; se aplico como
técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario. Cuyos resultados muestran que,
el 67% pueden ubicarse dentro y fuera en el momento de realizar actividades y el 33% no
lo hacen. EI 67% pueden colocar el objeto arriba y abajo y el 33% no los hacen. El 67%
pueden identificar el lado izquierdo y derecho y el 33% no los hacen. Concluye que, los
docentes en el momento de aplicar sus clases no utilizan métodos adecuados para poder
implantar el conocimiento acerca del cuerpo de los nifios y nifias, impidiendo una buena
ubicacién en el espacio y tiempo dentro del ambito escolar lo cual ayuda a la ubicacion
temporo-espacial

Rodriguez y Tatiana (2017) en su tesis “Influencia de las estrategias metodoldgicas
ludicas en la calidad de desarrollo de las nociones espaciales en 10s nifios de 4 a 5 afios”,
en la Universidad de Guayaquil. Cuyo objetivo fue determinar la influencia de las
estrategias metodoldgicas ludicas en la calidad del desarrollo de las nociones espaciales.
El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel aplicado; disefio descriptivo. La muestra de
estudio estuvo conformada por 25 nifios y nifias. La técnica implementada fue la encuesta
y el instrumento fue el cuestionario. Cuyos resultados indican que, las nociones espaciales
tienen una gran influencia en el aprendizaje del nifio, ya que estas son las que van a
ayudarlos a ubicarse en el espacio. Concluye que, la falta de conocimiento en relacion a
las estrategias metodoldgicas ludicas de parte del docente es conveniente que afecta el
proceso diario de las clases con los nifios y nifias.

Gonzéles y Rodriguez (2018) en su investigacion “Las actividades ludicas como

estrategia en educacion inicial”, en la Universidad Estatal de Milagro. Cuyo objetivo fue,



determinar la influencia que posee las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios y nifias de educacion inicial. La investigacion fue documental;
se realizd el andlisis de los aportes de los diferentes autores, que contribuyeron en el
marco teodrico. Cuyos resultados obtenidos de la investigacion documental evidencian que
las actividades ludicas contribuyen de manera efectiva en el mejoramiento del
comportamiento de los estudiantes, fortaleciendo a su vez las relaciones interpersonales
para lograr una convivencia de armonia en la escuela y en su entorno. Concluye que
mediante esta investigacion se ha pretendido elaborar un modelo didactico aplicando
estrategias ltdicas que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los
nifios y nifias de educacion inicial.

Rueda y Valencia (2018) en su investigacion “El juego, una estrategia para fortalecer
la orientacion espacial en grado tercero”, en la Universidad de Manizales, Colombia.
Cuyo objetivo fue determinar el impacto del juego en la capacidad para resolver
problemas relacionados con la orientacion espacial en estudiantes de la institucion
educativa, Juan Maria Céspedes, Tulué Valle del Cauca. Cuyo objetivo fue, Determinar
el impacto del juego en la capacidad para resolver problemas relacionados con la
orientacion espacial en los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Juan
Maria Céspedes — sede Jorge Eliecer Gaitan, Tulua Valle del Cauca. El estudio fue de
tipo cualitativo- interactivo, nivel descriptivo, disefio descriptivo transversal, la técnica
fue la observacion y el instrumento. Cuyos resultados muestran que de 4 de 12 preguntas
fueron respondidas errGneamente, de manera hubo un gran indice de respuestas
incorrectas. Concluye que, el nifio tiene un gran vicio en relacion al lenguaje utilizando:
encima, debajo, en frente, detréas, diagonales, derecha, izquierda, a esto se suma las

dificultades en la compresion lectora, lo cual se convierte en una limitante.



2.1.2 Antecedentes nacionales

Guerrero (2019) en su investigacion “Aplicacion de estrategias ludicas basadas en el
enfoque significativo para desarrollar las nociones espaciales en el area de matemaética,
en nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 1412 Lacasani del distrito,
provincia de Moho, regién Puno, afio 2019”, en la Universidad Catolica Los Angeles de
Chimbote. Cuyo objetivo fue, determinar la mejora del desarrollo de las nociones
espaciales en el area de matematica en nifios de cinco afios. El estudio se realizado fue de
tipo cuantitativo, nivel explicativo, la muestra estuvo constituida por 7 nifios de cinco
afios, la técnica fue la observacion y el instrumento la lista de cotejo. Cuyos resultados
muestran que, en el pre prueba el 43% obtuvieron un calificativo “B” y el 57% un
calificativo “C” y en la post prueba el 71% obtuvieron un calificativo “A” y un 29% un
calificativo “B”. Concluye que, luego de aplicar el pre test a los 7 nifos, el 43%
obtuvieron una calificacion “B” y el 57% un calificativo “C”, mostrando claramente un
deficiente aprendizaje sobre las nociones espaciales.

Huayan y Huayan R. (2019) en su investigacion “Aplicacion de programa de juegos
psicomotrices para desarrollar las nociones espaciales en estudiantes de educacion
inicial”’; cuyo objetivo fue, determinar la influencia de la aplicacién de un programa de
juegos psicomotrices en el desarrollo de las nociones espaciales de posicién y distancia
en nifios de 05 afos de edad de la institucion educativa N° 283 — Miraflores, Aramango.
El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel aplicado. Cuyo disefio fue pre experimental; en
una muestra de 21 nifios y nifias. Se aplico la observacién como técnica y la guia de
observacién como instrumento. Cuyos resultados indican que, en el pre test 28,6%
presentan nivel logrado, el 71,4% nivel en proceso; en el post test, el 100% de nifios
presentan desarrollo de las nociones espaciales a nivel de logrado. Concluye que, la

aplicacion de un programa de juegos psicomotrices ha tenido una influencia significativa



en el desarrollo de las nociones espaciales de posicion y distancia en nifios y nifias de 5
afios de edad de la institucion educativa N° 283- Miraflores — Aramango.

Palpa (2019) en su investigacion “Estrategias ludicas y calidad de los aprendizajes
en los nifios del 1l ciclo de la institucion educativa Los Jilgueritos — INABIF, San Juan
de Miraflores”; cuyo objetivo fue, demostrar la relacion entre estrategia lidica y calidad
de los aprendizajes en los nifios del 11 ciclo de la institucion educativa Los Jilgueritos —
Inabif, San Juan de Miraflores. El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel correlacional;
disefio descriptivo correlacional. Cuya muestra estuvo conformada por 40 nifios y nifias;
la técnica fue la encuesta; cuyo instrumento el cuestionario. Cuyos resultados muestran
que, en la prueba de correlacion el Chi cuadrado igual a 6,9. Para la contrastacion de la
hipotesis, el valor de P= 0,010 que es menor a 0.05, por lo que se niega la hipotesis nula
y por consiguiente se acepta la Ha de la hipdtesis principal. Concluye que, se ha
determinado que existe una relacion significativa entre estrategias lidicas y calidad de
los aprendizajes en los nifios del 11 ciclo de la institucién educativa Los Jilgueritos, Inabif,
San Juan de Miraflores. Esto se observa con el contraste de la prueba de hip6tesis cuyo
valor P-valor = 0,010 es menor que el valor de significancia 0,05.

Cordorpusa y Mendoza (2018) en su tesis “Nociones espaciales en el aprendizaje de
la matematica geométrica en nifios y nifias de 5 afios de la I.E. 1. N° 464 Progreso de
Wanchaq”, cuyo objetivo fue, analizar en qué medida las nociones espaciales favorecen
en el aprendizaje de la matematica geométrica en nifios y nifias de 5 afios de la institucién
educativa de inicial N° 464 Progreso de Wanchag. En enfoque fue cuantitativo, nivel
descriptivo; disefio investigacion no experimental, retrospectivo y transversal; cuya
muestra estuvo conformado por 28 nifios y nifias; la técnica fue la encuesta, cuyo
instrumento fue el cuestionario. Cuyos resultados indican que, el 89% les resulta facil

unir con una linea cada figura con los objetos que posee su forma; sin embargo, el 11%
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no puede identificar algunos objetos y relacionarlos con las figuras. Esta capacidad
desarrollada llevara posteriormente al nifio a trabajar iméagenes bidimensionales y
tridimensionales desarrollando las nociones proyectivas en los nifios. Para trabajar
elaboracion de planos y casas en alzado con perspectiva y proyeccion, para luego
prepararlo a la lectura de escalas, segun transcurran los afios de escolaridad. Concluye
que en relacion a las nociones espaciales que desarrollan los nifios de 5 afios el 89% les
resulta facil unir con la linea cada figura con el objeto que posee su forma, sin embargo,
el 11% no puede identificar algunos objetos y relacionarlos con la figura. Esta capacidad
desarrollada llevara posteriormente al nifio a trabajar iméagenes bidimensionales y
tridimensionales desarrollando las nociones proyectivas y euclidianas en los nifios.
Espejo y Sanchez (2018) en su investigacion “Aplicacién de los juegos psicomotrices para
desarrollar nociones de espacio en los estudiantes de educacion inicial”, cuyo objetivo fue,
determinar los efectos de la aplicacion de juegos psicomotrices en el mejoramiento de las
nociones de espacio en sus dimensiones orientacion, direccion, posicion en los alumnos de
5 afios de la institucion educativa N° 1075 de caserio de Huabitos, distrito de Cachiche,
provincia de Cajabamba. El estudio fue de tipo cuantitativo; del nivel aplicado; disefio pre
experimental. En una muestra de 20 nifios y nifias; cuya técnica fue la observacion, cuyo
instrumento fue la guia de nocion de espacio. Cuyos resultados muestran que, en el pre test,
el 65% estan en el nivel bajo; el 25% en el nivel medio y el 10% obtuvo puntuaciones en el
nivel alto. En el post test, el 10% se ubican en el nivel bajo, el 20% en el nivel medio y el
70% en el nivel alto. Concluye que, los juegos psicomotrices mejoran de manera
significativa las nociones de espacio en los alumnos de 5 afios de la institucion educativa N°
1075 del caserio de Huabito, distrito de Cachiche, provincia de Cajabamba; al haberse
registrado un rendimiento porcentual del 43,4% a favor del post test y que al contrastar el

post test con el pre test arroja un Z0 -3.889 con p= 0.000.
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2.1.3 Antecedentes Locales.

Visconde (2018) en su estudio “Los juegos ludicos para mejorar el aprendizaje de los
nifios de 5 afios en el area de matematica de la I.E. Nifios Jesus de Praga N° 1538, distrito
de Huarmey, Ancash”, cuyo objetivo fue, determinar la influencia de la aplicacion del
programa de juegos ludicos en el aprendizaje en el area de matemaética en los nifios de 5
afios de la I.E. Nifio JesUs de Praga, distrito de Huarmey, Ancash. El tipo de investigacion
fue explicativa, nivel cuantitativo; cuyo disefio fue pre experimental, la muestra de
estudio estuvo conformado por 18 nifios y nifias; la técnica implementada fue la
observacion y el instrumento de recojo de informacién la ficha de observacion. Cuyos
resultados indican que en el pre prueba el 57,1% estan en el nivel en inicio, el 28,6% en
el nivel en procesos y un 14, 3% en el nivel de logro previsto y en la post prueba el 85,7%
alcanzaron el nivel de logro previsto y un 14,3% tiene un nivel de logro de aprendizaje
en proceso. Concluye que mediante la aplicacion de los juegos ludicos se demuestra que
el aprendizaje de los nifios ha mejorado, evidenciandose con un 85,7% en el nivel de logro
previsto en el post test.

Padilla (2018) en su tesis “La danza infantil como estrategia para mejorar el
desarrollo de nociones de espacio en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial
N° 689 de Huaripampa, San Marcos”, cuyo objetivo fue; determinar la influencia de la
danza infantil como estrategia para mejorar el desarrollo de nociones de espacio en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 689 de Huaripampa, San Marcos. El
estudio fue de tipo cuantitativo, nivel experimental; disefio pre experimental. La muestra
fue de 15 nifios y nifias, la técnica fue la observacion y el instrumento la escala de
estimacion. Cuyos resultados muestran que, en la prueba de entrada el 67% de nifios y
nifias se ubican en el nivel en inicio y un 33% en el nivel en proceso y en la post prueba

el 60% se ubican en el nivel logro alcanzado y un 40% en el nivel logro destacado.
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Concluye que, queda determinado la influencia de la danza infantil como estrategia
posibilitd la mejora de desarrollo de nociones de espacio en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa inicial N° 689 de Huaripampa, San Marcos, p= 0.000.

Garcia (2020) en su tesis “Danzas infantiles como estrategia didactica para la
orientacion espacial en nifios y nifias de 4 afios de la institucion educativa inicial La
Soledad, Huaraz”, cuyo objetivo fue; comprobar de qué manera la danza infantil como
estrategia didactica para la orientacion espacial en nifios y nifias de 4 afios de la institucion
educativa inicial La Soledad, Huaraz. El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel aplicada;
cuya muestra fue 20 nifios y nifias; la técnica fue observacion y el instrumento de recojo
de datos fue la lista de cotejos. Cuyos resultados indican que, en la pre prueba el 40%
estan en el nivel en inicio y el 60% en proceso y en la post prueba, el 30% estan el proceso,
el 60% en logro alcanzado y el 10% en el nivel logro destacado. Concluye que, queda
comprobado que la orientacion espacial de los estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa inicial de La Soledad, se pudo lograr mediante las danzas infantiles como
estrategia didactica; cuyos resultados indican que en pre prueba el 40% estan en el nivel
en inicio y en la post prueba el 60% en el nivel logro alcanzado.

Hidalgo (2017) en su trabajo de investigacion “Aplicacion de los juegos de roles
basados en el enfoque colaborativo utilizando titeres para mejorar la expresion oral en el
area de comunicacion en los nifios de 4 afios de la I.E. Nifio JesUs de Praga N° 1538,
distrito de Huarmey, Ancash.”, en la Universidad Nacional del Santa. Cuyo objetivo fue,
determinar si la aplicacién de los juegos de roles basados en el enfoque colaborativo
utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de Comunicacion en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa Inicial de Chimbote. La metodologia de estudio fue de
tipo cuantitativo, es una investigacion pre experimental, el disefio especifico es de un solo

grupo pre test y post test. La poblacion lo conformaron los estudiantes de 4 afios de
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educacion inicial, se selecciond por muestreo del tipo no probabilistico, por ser una
muestra muy pequefia de 24 estudiantes matriculados. Se aplico la técnica de la
observacion y el instrumento la lista de cotejo. Los resultados fueron que el aprendizaje
de los nifios de la muestra se observando que el 14.3% de los nifios tienen un nivel de
logro de aprendizaje logro previsto, es decir A; un 28.6% de los nifios tienen un nivel de
logro de aprendizaje B, es decir en proceso y un 57.1% de los nifios tienen un nivel de
logro de aprendizaje C, es decir en inicio. Concluye que, la aplicacion de un programa de
juegos ladicos, mejora el aprendizaje en los nifios de aplicacion de un programa de juegos
ludicos para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios de la I.E.

Nifio Jesus de Praga N° 1538, distrito de Huarmey, Ancash

2.2. Bases teoricos de la investigacion
2.2.1. Teorias que fundamentan el estudio

a) La teoria cognitiva de Piaget.

Piaget (1995) expresa que “La nocion espacial estd intimamente
ligado a la adquisicion del conocimiento de los objetos, mediante el
desplazamiento de éstos el nifio empieza desarrollando. El objeto se
mueve, le muestran distancias, acomodos, desplazamientos, rotaciones,
mientras desarrolla sus actividades de juego” (p 143).

Por lo mismo que muestra en su aporte que el espacio, se genera como
un producto de un proceso de una interaccion que se realiza entre su cuerpo
y el medio donde interactda. De manera que logra conocer la distancia, a
recorrer una direccionalidad, a mirar donde estan ubicados los objetos con
los que desea jugar, o ver queé lugar le da seguridad para poder guardar sus

juguetes.
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Piaget (1995, citado por Padilla, 2018) indica que “El juego es un
elemento importante del desarrollo de la inteligencia. Al jugar, el nifio
emplea béasicamente los esquemas que ha elaborado previamente, en una
especie de lectura de la realidad, partiendo de su propio cuerpo al sistema
de significados” (p. 28).

Entonces, la construccion de los aprendizajes se realiza, en interaccion
con los objetos concretos; de una manera activa y participativa, las mismas
que deben tener sus origenes en las propias necesidades de los estudiantes;
de manera que el juego ludico es parte de la propia vida en el nifio o nifia;
de manera que posibilita la construccion de sus esquemas mentales, que
mas tarde, las habilidades desarrolladas los puede utilizar en el desarrollo
de otras areas de desarrollo en otros ciclos superiores.

b) La teoria socio cultural de Vygotsky.

Vygotsky (1995) considera que “Lo ludico integra dentro de si,
elementos de la autonomia, creatividad e inteligencia al configurar
funciones socioldgicas superiores que son fruto del desarrollo cultural y
no bioldgico, el juego es una expresion, que él entiende por area de
desarrollo proximo” (p 167).

Por lo tanto, el juego ludico es un medio que permite el nifio o nifia a
desarrollar la coordinacién de sus movimientos, desarrolla la creatividad,
las habilidades de interrelacion con los demas; estas las desarrolla teniendo
en cuenta su propia cultura y utilizando el lenguaje como un medio de esa
interrelacién; sin embargo, el papel de la docente es importante, pues
cumple la funcion del mediador o facilitador de los aprendizajes.

Asimismo, cuando indica sobre las etapas, considera las zonas de
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desarrollo, de manera que el juego es un elemento potenciador de la zona
de desarrollo proximo de manera que facilita el desarrollo de la zona de
desarrollo potencial en el nifio, pero partiendo de una zona real de
desarrollo.

c) El enfoque de la resolucién de problemas

Ministerio de Educacion (2018) considera que “La matematica es
producto cultural dindmico, cambiante, en constante desarrollo y reajuste;
tiene como escenario la resolucion de problemas, planteado a través de
situaciones reales, hace que se enfrenten a retos; las emociones, actitudes
y creencias actian como fuerzas impulsadoras” (p. 170).

De manera que el aprendizaje de la matematica, parte de las mismas
formas de dar respuesta a las mismas situaciones probleméticas mas
cercanas a la vida real de los nifios y las nifias; las mismas que deben ser
funcionales, de manera que exige un saber actuar, pero de manera
pertinente ante una situacion problematica de su contexto inmediato.

De manera exige que el nifio o nifia debe familiarizarse y comprender
el problema, lo que permite que deben buscar estrategias y disefiar un plan
para poder solucionarlos; luego ejecutara el plan, controlando paso a paso
las acciones que realiza; revisara las soluciones y lo aprendido que le puede
servir en el futuro.

2.2.2. Los juegos ludicos

a) Concepto de juegos ludicos
Jiménez (2010) indica que “Es una forma de estar en la vida y de

relacionarse con ella en estos espacios cotidianos, en que se producen
disfrute, goce, acompafiado de la distension que produce actividades

simbolicas e imaginarias” (p. 23).
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Bautista (2009) manifiesta que “Es una accion en donde la participacion
del nifio es social, asi mismo recrea y genera la motricidad en ellos por estar
en pleno actividades dindmicas, de manera que se aleja del ocio y de los
vicios” (p. 48).

Gonzélez y Rodriguez (2018) expresan que “Es una actividad creativa y
un mediador para establecer una buena ensefianza en el ambito educativo y el
desarrollo del pensamiento critico reflexivo” (p. 24).

De manera que el juego ladico como estrategia, viene a ser actividades
activas fisica, mental, psicoldgica y participativa que realizan los nifios y
nifias; que genera alegria, momentos de placer, armonia y felicidad; que
posibilita la construccién de sus aprendizajes; donde los medios y materiales
posibilitan una ayuda en esa construccién, las mismas que pueden variar en
funcion al tiempo y las necesidades de los propios nifios y nifias.

Estas actividades no necesariamente estan sujetos a las reglas que se
establecen, de manera que todos participan de manera democratica; lo que
exige es poner en practica ciertas habilidades y destrezas para poder lograr un
objetivo deseado. Muchas veces estas actividades van permitir realizar la
experimentacion, la exploracion, la indagacion; de manera hace lo que
aprende sea significativo para el nifio o nifia y puede ser aplicado en otro
contexto.

b) Caracteristicas de los juegos ludicos
Tomando como referencia el punto de vista de los autores, las

caracteristicas de los juegos ludicos encontramos los siguientes;
Palpa (2019) considera que “Es una actividad estimulante y

placentera; es libre, espontanea, y totalmente voluntario; se
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desarrolla en una realidad ficticia; es un medio de aprendizaje y no
hace falta que sea intencionado” (p. 47).

Por su parte Gonzalez y Rodriguez (2018) menciona que “Es
libre, organiza las acciones de un modo propio, ayuda a conocer la
realidad, permite afirmarse, favorece el proceso socializador, cumple
funciones integradora, rehabilitadora, el material no es
indispensable” (p. 25).

Por lo mismo que, el juego ludico genera en el nifio una
participacién de manera activa, de manera que va a generar una
diversion, placer y satisfaccion; algunas veces lo va realizar de una
manera espontanea y libre, de manera que va poder descubrir el
mundo que lo rodea. Mediante el juego se va generar una interaccion
y de manera va desarrollar las habilidades sociales, al relacionarse
con sus pares y los deméas. De manera ayuda a los nifios y nifias a
poder desenvolverse de una manera adecuada durante el desarrollo
de las actividades de aprendizaje, generando interés por aprender.

c) Objetivos de los juegos ludicos
Dentro de los objetivos pedagdgicos de los juegos ludicos como

estrategia se pude establecer en los siguientes;

Rivas (2016) considera que “Es presentar de forma sencilla los
contenidos curriculares y abordar asi el aprendizaje en un sentido
mucho mas divertido, dindmico y productivo” (p. 26).

Por su parte Chacon (2011) indica que, “plantear un problema
que debera resolverse en un nivel de comprension que implique
cierto grado de dificultad, afianzar con efectividad los conceptos,

procedimientos y actitudes, favorece el trabajo en equipo de manera
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agradable y satisfactoria; desarrolla destrezas predominantes del
nifio” (p. 22).

De manera que, dentro de su objetivo apunta a ser un
instrumento dentro del proceso de aprendizaje ensefianza; por lo que
posibilita un aprendizaje mas activo y participativo; generando
habilidades y destrezas de cooperacion y colaboraciéon entre los
participantes cuando se enfrentan a las tareas; mientras juega
aprovecha aprender en las mismas actividades que los realiza de
manera lo que aprende cubre sus intereses, necesidades y es
funcional en la vida practica.

Mediante los juegos ladicos los nifios y nifias se concentran
mejor en lo que hacen, aprende a construir y reconstruir sus
aprendizajes; ponen en practica su libertad, de manera son creativos,
y aprovechan esa creatividad y la fantasia para sentirse alegres, de
haber logrado por ellos mismo.

d) Importancia de los juegos ludicos

Dentro de la importancia que se establece al juego ludico,
encontramos los siguientes aportes;

Hurlock (2010) considera que “Desarrolla los musculos Yy
ejercita todas partes de su cuerpo, actia como salida para la energia
en exceso que se acumula que hace que estén tensos, nerviosos e
irritables; desarrolla habilidades comunicativas, ayuda descubrir sus
capacidades y sus limitaciones” (p. 52).

Por su parte, Palpa (2019) menciona que “Es importante para el

equilibrio afectivo e intelectual, permite compartir experiencias,
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descubrir y crecer, permite desarrollar y experimentar la empatia, la
autoestima, la confianza, la solidaridad, la solucion de problemas, la
autonomia, hacen que sean mas productivos” (p. 46).

Asimismo, Montenegro (2008) afirma que “Es un medio natural
de expresion que utiliza el nifio; a través de €l expresa sus
sentimientos, ideas, su mundo interior, establece contacto con otras
personas y objetos de su entorno, ayuda comprender e interpretar
todo lo que le rodea” (p. 62).

Por lo mismo los juegos ludicos son importantes para los nifios
y las nifias, pues les ofrece la oportunidad para su propio desarrollo
fisico, para conocer su propio contexto que los rodea; puede hacer
uso de su imaginacion y su creatividad; va poner en practica
habilidades sociales, por lo que aprende a compartir con los demas,
a poder tolerar a sus comparieros, a conocerse asi mismo, desarrollar
una funcion simbdlica, a controlar sus emociones, entre otros. Por
esta situacion, es que el nifio o nifia pasa durante el dia jugando, las
mismas que le permite aprender ciertos habitos, habilidades,
destrezas; las mismas que los podré utilizaren el desarrollo de otras
areas o posteriormente en grados superiores.

Por lo mismo que los juegos ludicos aplicados oportunamente
en el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias, posibilita el
desarrollo integral de los nifios; de manera que posibilita un
desarrollo fisico, de manera va experimentar cambios en relaciona a
su cuerpo. Un desarrollo emocional, de manera posibilita el control

adecuado de sus actitudes hacia los demés en las interrelaciones;
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posibilita un adecuado trabajo de manera cooperativa y colaborativa.
Un desarrollo psicomotor adecuado, de manera que desarrolla
habilidades, destrezas, equilibrio, coordinacion, que posibilita
expresarse adecuadamente, comunicarse con los demas, organizar y
representar lo que piensa, entre otros.
2.2.2.1 Tipos de juegos ludicos

Dentro de los tipos de juegos ludicos desde el punto de vista de
los autores encontramos los siguientes;
a) Juego simbolico.

Piaget (1973, citado por Vizconde 2018) considera que “Es
una forma propia del pensamiento infantil, la asimilacion
prevalece en las relaciones del nifio con el significado de las
cosas. De modo que el nifio no solo asimila la realidad sino
incorpora para poder revivir, dominar y compensarla” (p. 17).

En esta edad aflora la ficcidon y la imaginacion, este hecho
hace que el nifio da vida a todas las cosas; de manera que
interactla; entonces el nifio y nifia hace las imitaciones y los
representa. Es asi que un palo de escoba puede convertirse en un
caballo, cuya imagen puede crear que es muy veloz, de pura
sangre, fuerte, docil. Es decir, lo adapta de acuerdo a su
imaginacion y algunas vivencias pasadas.

b) Juegos de regla.

Bautista (2009) indica que “Son aquellas que van integrar y

combinar todas las destrezas adquiridas: combinaciones

sensoriomotoras, intelectuales, con el afladido de Ia
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competitividad y bajo la regularizacién de un cédigo normativo
vinculado a la naturaleza del propio juego o por simple pactos
improvisados” (p. 18).

De manera que el nifio o nifia pueden participar en la carrera,
en los lanzamientos, en el juego de la dama, el ajedrez, el ludo;
estas tienen sus propias reglas; pero ademas pueden crearse otras
normas o puede desarrollarse de una manera improvisada; de
manera que logran sentirse satisfechos de sus juegos.

c) Juegos libres.

Alvarez (1993, citado por Vizconde, 2018) indica que “Se
refiere a aquellos juegos espontaneos en donde no parte de un
plan o programa a desarrollar, se determina por ser libre de
manipulacion, es concurrente y no necesita reglas basicas por ser
espontaneo” (p. 22).

Este tipo de juegos ludicos estan referidos como el juego en
la computadora, jugar el fulbito; es decir en este caso el fin de los
juegos es de carécter socializador y de integracion con los demés
nifios y nifas.

2.2.2.2 Fases de los juegos ludicos
Las fases que se considera en el desarrollo de los juegos como
estrategias, se fundamenta en los tres, que son fundamentales, que

son:
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a) Introduccion

Andrade y Ante (2010) menciona que “Corresponde como
una, manera de redaccion a dar las indicaciones basicas o
necesarias para tener en cuenta” (p. 30).

En esta parte es interesante que la docente de aula debe tener
en cuenta; es la de establecer de una manera adecuada,
participativa y oportuna las reglas a seguir de manera que sean
muy sencillas; los jugos deben ser muy interesantes para los nifios
y nifias de manera que su presentacion y desarrollo sean del
agrado de ellos. Pueden ser juegos que los nifios pueden
utilizarlos no solo dentro del aula, sino fuera de ella; asimismo,
juegos que posibiliten el aprendizaje de habilidades matematicas
en este caso.

b) Desarrollo.

Vizconde (2018) indica que “Es la fase donde los nifios
participan de las actividades programadas de manera ordenada,
donde el docente se convierte en un guia, facilitador de las
actividades; los mismos de que deben ser controlados por el
docente” (p. 30).

Es esta fase los nifios y las nifias, organizados en equipos de
trabajo, construyen y reconstruyen conceptos, utilizando
diferentes fuentes de informacion, organizando y representando

sus ideas, para poder comunicar a los demas sobre sus hallazgos.
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¢) Culminacion

Vizconde (2018) considera que “Es un espacio en donde se
verifica si se ha cumplido con los programado y si es asi el
desarrollo del programa se ha llegado a las metas en todo caso si
fuera lo contrario se deberia reajustar para proximas actividades”
(p. 32).

En este caso, se realizard una evaluacion mediante la
autoevaluacion por parte de los nifios y nifias, identificando las
fortalezas que posibilitaron lograr un objetivo, las limitaciones
que incomodaron lograr el objetivo; el cumplimiento de las
normas que se establecieron, la utilidad que puede tener al
aplicarlo en otros contextos sociales.

2.2.2.3 Ejemplo de juegos ludico como estrategia
Dentro de los juegos ludicos como estrategia para el trabajo en
las aulas podemos considerar los siguientes:

a) La cadena. Se organiza el grupo que puede ser grande o
pequefio; previamente se establecen las reglas como: la captura es
validada si es la cadena; los capturados no deben soltarse las
manos, si el participante sale del espacio delimitado queda
eliminado, pueden dividirse en pequefios grupos de encadenados.
Luego se elige a un jugador quien, a una sefial dada, debe
perseguir a los demas; los demas son los que pueden desplazarse
libremente por el espacio determinado previamente. El jugador
elegido persigue a los demas hasta tocar o atrapar, y el jugador

tocado se cogeran de las manos para ayudar a perseguir a los
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demas, hasta que todos sean tocados y se forma la cadena con

todos los integrantes.

b) Blanco y Negro. Se traza dos lineas rectas paralelas, luego se

organizan dos grupos a las que se asigna participantes para el
color blanco o negro; luego se establecen las reglas a cumplir
como: pueden desplazarse dentro de un espacio establecido, los
indicados deben correr en linea recta, los atrapados deben ponerse
en cuclillas. Luego a una sefial dada se inicia el juego donde cada
jugador se desplaza por el espacio determinado y a la sefial dada
negro o blanco, el indicado color corre a la linea trazada que le
corresponde para salvarse y los jugadores del equipo contrario (no
indicado) deben atrapar antes de se coloque en la linea recta
trazada que les corresponde. Termina cuando todos son
atrapados.

Las Canicas o Bolas. Se organizan en pequefios grupos; luego de
traza un tridngulo y dentro de ella los participantes colocan sus
canicas o bolas; asimismo a una distancia de 2 a tres metros se
traza una linea recta para que puedan tirar las bolas o canicas; se
establecen reglas a cumplir como: el que pierde las canicas pierde
el juego; se lanza detras de la raya. Se organiza los turnos, luego
se inicia el lanzamiento de las bolas hacia el tridangulo tratando de
sacar las canicas o bolas de acuerdo al orden establecido; pueden
lanzar con el brazo que mas dominan. Se culmina el juego cuando
se saca todas las canicas o bolas del circulo. Pueden realizar las

variaciones utilizando otros objetos.
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d) La lluvia. Se traza cuatro o tres circulos de acuerdo al nimero de
participantes, estos circulos no deben ser con mucho espacio;
luego se establece las reglas como: todos participan, deben
desplazarse por el espacio delimitado, en que no esta dentro del
circulo sale del juego, correr después de la sefial, etc. Se elige al
que daré la sefial o alarma; todos se encuentran jugando, paseando
y a la sefial de la lluvia, los participantes deben corre hacia los
circulos trazados, luego el elegido revisara si estan dentro o fuera,
para imponer en castigo. El juego dura por el tiempo establecido

de 5 a 10 minutos.

2.2.2.4 Rol de los docentes en el desarrollo de los juegos Iudicos.

Dentro del rol que deben cumplir las docentes en el desarrollo
de los juegos ludicos por los nifios y nifias, encontramos lo siguiente;

Fernandez y otros (2010) consideran que “Preparar y organizar
un ambiente adecuado que le permite realizar diferentes juegos sin
molestar a los demas; crear espacios y tiempos para que el nifio
juegue; dar seguridad al espacio donde juegan; seleccionar
materiales adecuados para el juego” (p. 34).

Dentro de los roles a cumplir por la docente, le permite asumir
desde una funcién netamente pedagogica; por lo mismo tiene que
cumplir cierta funciones las mismas que se puede indicar; respecto a
estado de animo, motivar constantemente al juego, muchos nifios
traen consigo un estado de desanimo o tensiones por los mismo

problemas que afronta su familia y por lo tanto llegan al aula con

26



animo de desfogue o desquite, por lo que agrede a sus demas
compafieros; en estos casos la docente creard estimulos que
posibilite regular su estado emocional de los nifios y nifas.

La organizacion del espacio es un importante, de manera que le
permite al nifio o nifia jugar el juego de su preferencia sin obstruir al
otro que juego otro juego; de manera aprender respetar el espacio del
otro. Asimismo, la seguridad es muy importante, pueden ver
peligros que pueden afectar a la salud de los nifios o nifias; desde los
mismos objetos con los que juega. Ademas, es importante el control
del tiempo, este le permitird no aburrirse o cansarse, de manera que
el juego los realice con agrado y muestre satisfaccion de haberlo
realizado.

2.2.3 Indicadores de los juegos ludicos
a) Recreativa: Velasquez (2015) considera los elementos
recreativos como: “La actividad conjunta y participativa.
Coordinacion de las tareas a realizar; No fomenta la
competicion; no excluye ni discrimina; representa un disfrute de

medios, no elimina a nadie” (p. 22)
Por lo mismo, que todos los participantes tiene un papel que
desarrollar, todos coordinan la actividad a realizar recreando la
relacién entre los participantes; libera la necesidad de enfrentarse
a los deméas comparieros para superarlos o vencerlos; exalta la
igualdad entre sus miembros de grupo y el disfrute en la

recreacion.
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b) Social: Sanz (2016) considera que; “El sistema escolar es el

segundo eslabon que le permite y obliga a desarrollar ciertas
habilidades sociales complejas y extendidas; debe adaptarse a
nuevas reglas, nuevas posibilidades de relacion con adultos, con
nifios de su edad y menores que €1” (p.65)
El desarrollo de las habilidades sociales en los nifios, son muy
importantes; pues favorece que el nifio puede interactuar en
diversas situaciones familiares, sociales, culturales, religiosas,
formando parte de un grupo; respeta las normas de convivencia
y reconoce comportamientos y actitudes socialmente aceptados
en el grupo social. Va buscar soluciones ante situaciones
problemaéticas que se presentan en su entorno; pueden solicitar
apoyo cuando lo necesita.

c) Pedagdgica: Fernandez y otros (2010) consideran que “Preparar
y organizar un ambiente adecuado que le permite realizar
diferentes juegos sin molestar a los demas; crear espacios y
tiempos para que el nifio juegue; dar seguridad al espacio donde
juegan; seleccionar materiales adecuados para el juego” (p. 34)
La parte pedagdgica implica la ejecucion de aplicar estrategias
que cada docente tutor debe transmitir a sus educandos, es asi
preparar bien sus materiales respecto al tema a tratar y apoyar en
todo momento para la buena ensefianza aprendizaje

2.2.4 Las nociones espaciales

a) Concepto de nociones espaciales
Existen diferentes autores que proponen sus puntos de vista, las

mismas que varian, por lo mismo que en el estudio se tuvo en cuenta;
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Piaget (1996, citado por Padilla, 2018) afirma que “Es un
conjunto de conexiones establecidas entre los cuerpos que
percibimos, es el conjunto de relaciones que utilizamos para
estructurar esos cuerpos y por tanto, para percibirlos y concebirlos”
(p.32).

Fuentes (2008) menciona que “Son conceptos que se aprende en
la interaccion cotidiana con el espacio tridimensional, los objetos
que los ocupan, donde el propio cuerpo cumple un papel primordial
ya que el primer referente para organizar a través de una serie de
relaciones” (p. 27).

Condorpusa y Mendoza (2018) consideran que “Es aquel medio
continuo y tridimensional (largo, ancho, alto) de limites indefinidos,
que contiene todos los objetos donde se desarrollan los movimientos
y las actividades de los seres humanos” (p. 9).

Por lo mismo, la nocién espacial, viene a ser la construccion de
conocimientos en relacion al espacio que ocupa el nifio y esta con
referencia a otros objetos de su entorno. Se desarrolla de una manera
gradual, como productos de sus vivencias 0 experiencias con
objetos, sucesos dentro de su contexto real. Asimismo, estan
asociadas al tiempo, la distancia, de manera que el nifio y las
personas las utilizamos en las diversas actividades o tareas que
realizamos.

2.2.3.1 Tipos de nociones espaciales
De acuerdo a los puntos de vista de algunos autores, las nociones

espaciales se pueden tipificar en los siguientes:
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a) El espacio bucal

Padilla (2018) indica que “Es propio del primer afio de vida,
este se centra en su propio cuerpo; que se va abriendo
circularmente con la manipulacion de objetos y se amplia
considerablemente con la aparicion de la marcha” (p. 33)

De acuerdo al punto de vista de Piaget, esta etapa
corresponde a periodo conocido como sensoriomotriz. Cuya
actividad lo realiza mediante reflejos producidos por los 6rganos

de sentido.

b) El espacio global

Durivague (1999, citado por Padilla, 2018) considera que
“Aparece al final del segundo afio y el nifio lo vive afectivamente
y se orienta en funcion a las necesidades” (p. 32).

Esta conformado por todo los que circunda al nifio o nifia; las
mismas que contiene el espacio que donde interactla; cuya
utilizacion es de acuerdo a sus necesidades que se crea, esta
posibilita ver al espacio como un todo.

Espacio topologico

Gonzélez y Wensten (2009) indican que “Se refiere a
propiedades globales del objeto independiente de su forma o
tamafio, debido a que considera el espacio dentro del objeto. Es
decir, al mirar un objeto tiene en cuenta las caracteristicas

espaciales del mismo y no de su relacion con otros” (p. 97).
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Por su parte, Condorpusa y Mendoza (2018) consideran que
“El espacio topoldgico se basa en informaciones puramente
cualitativas, inherentes a cada figura en particular en relacién con
los demas, y entonces permite reconocer como equivalentes dos
figuras” (p. 9).

Por lo mismo que los nifios y nifias tendran la experiencia de
realizar representaciones de figuras abiertas, cerradas, de orden
en las que se ubican, lo que le cubre o rodea al objeto, su
continuidad o sucesion gue va formando, entre otros. Por lo tanto,
en esta etapa los nifios y nifias van poder elaborar las primeras
nociones de derecha, izquierda, atrés, delante, entre otras.

d) Espacio proyectivo
Gonzalez y Wensten (2009) menciona que, “se refiere al
estudio del objeto en relacion con otros objetos, es decir, no esta
aislado, sino con un punto de vista” (p. 12).

Por su parte Hernandez (2005, citado por Padilla, 2018)
considera que, “abarca el estadio de las operaciones concretas,
cuidando el orden de los relatos, comprende las relaciones de
distancia de manera no convencional y de los objetos presentes e
imaginarios que se aplican a las primeras operaciones transitivas
y reversibles” (p. 34).

Por lo mismo que los nifios y nifias en esta edad aprende a
ubicarse en relacion a los objetos, es decir en relacion a los puntos

de referencia; esto les permite generar una idea donde se
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encuentra con referencia a su casa, a su aula, en relacion a los
objetos que pueden estar en su contexto.
e) Espacio euclidiano

Cérdova (2011) considera que “Estas referidas a las
nociones de paralelismo y su reproduccion de manera correcta; el
sistema de referencias, identificando ejes horizontales y
verticales” (p. 34).

Lo que le permite al nifio o nifia, apropiarse de manera
correcta diferenciar el tamafio de los objetos, cosas de su entorno;
la direccion en relacion a su ubicacion de su cuerpo, la misma
orientacion; de manera podra determinar de manera oportuna la
orientacion dentro del espacio.

2.2.3.2 Importancia del aprendizaje de las nociones espaciales.

Dentro de la importancia que podemos considerar al aprendizaje
de las nociones espaciales podemos considerar;

Fuentes (2008) considera que “Son conceptos que se aprenden
en interaccién cotidiana con el espacio tridimensional, los objetos
que lo ocupan, donde su propio cuerpo cumple un papel primordial
como primer referente” (p. 16).

Asimismo, Cordova (2011) menciona que “Se desarrolla
mediante periodos, hasta que el infante llega a la maduracion
espacial, es importante en el aprendizaje de las asignaturas, de
escritura, lectura, matematicas; si la direccionalidad no desarrolld,
es posible tenga dificultades al leer, confundird letras y nimeros” (p.

45).
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Por lo mismo que los nifios y nifias desde las vivencias y
experiencias podran apropiarse de las relaciones de orientacion,
como: izquierda, derecha, adelante, detrés, arriba, abajo, entre otros.
Tener dominio de las relaciones referidos a las situaciones como son:
dentro, fuera, debajo, interior, exterior, entre otros. Asimismo, las
relaciones referidas a la distancia en relacion a un objeto
determinado como: lejos, cerca, agrupacion. La dispersion.

2.2.3.3 Las capacidades referidas a las nociones espaciales

Las nociones espaciales estan inmersas en la competencia,
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion;
conformados por un conjunto de habilidades, las mismas que
posibilitan capacidades dentro del &rea de Matematica en el curriculo
de educacion inicial y dentro de los cuales podemos indicar;

Ministerio de Educacion (2018) considera que “Modela objetos
con formas geométricas y sus transformaciones. Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas y usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” (p. 182).

Por lo tanto, estan referido a identifica posiciones: arriba, abajo,
dentro de, fuera de, delante de, detras de, lejos de, cerca de, al lado
de, en medio de, entre otros. Asimismo, podemos encontrar en
construye sucesiones de personas objetos identificando el orden de
cada uno, describiendo su ubicacién: primero, segundo, tercero, ....
primero y Gltimo, entre otros. Asimismo, cuando reconoce diferentes
direccionalidades al desplazarse con su cuerpo en el espacio: hacia

adelante, hacia atrds, hacia otro lado, hacia la derecha, hacia la
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izquierda, entre otros. De manera que pueda disfrutar descubriendo
los objetos de diversas ubicaciones y cierta libertad al ejecutar sus
trabajos con sus pares.

Barrera (2017) indica que “Los nifios de 5 afios, se preocupan
por lo que esta aqui; el nifio es focal, esta interesado por el espacio
que ocupa en forma inmediata. Tiene escasa percepcion de las
relaciones geogréficas, le agrada dibujar caminos en mapas
sencillos” (p. 45).

De manera que los nifios y nifias van establecer relaciones entre
su cuerpo y el espacio, los objetos de su entorno, las personas que
estan con ellos; aprovecharan sus espacios para poder manipular los
objetos y cosas que son de su propio interés, podran interactuar con
sus pares y otros compafieros; por medio de los cuales poco a poco
se iran apropiando de las nociones de espacio, forma y medida.

2.2.3.4 Orientaciones pedagdgicas para desarrollar las nociones
espaciales en los nifios.

Mufioz (2008) menciona que “Fomentar numerosas actividades de
conocimientos de su propio cuerpo; desplazamiento del cuerpo en
diferentes direcciones; manipular objetos, caminar en laberintos;
utilizar diferentes espacios; organizar espacios en sectores, fomentar
ejercicios que impliquen calculo, recorridos, itinerarios, de relacion
a objetos” (p. 42).

Por lo tanto, el docente encargado de conducir al desarrollo de
las actividades debe propiciar, la visita guiada, por los lugares de su
contexto con la finalidad de desarrollar el movimiento corporal, la

exploracion y el reconocimiento espacial de su contexto geografico;
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seleccionar materiales cuyo tamario sean adecuado para un trabajo
de los nifios y las nifias.

Planificar con anticipacion con la participacion de los propios
nifios y nifias en desarrollo de actividades de carécter ludicas, que
posibiliten la construccion de las nociones relacionados con la
lateralidad, localizacién espacial, ordenacion espacial, los espacios
cerrados, relacionado con los tamarios, referidos con la cantidad; de
manera que puedan construir de una manera mas concreta las
nociones de espacio.

2.2.3.5 Dimensiones de las nociones espaciales.

Dentro de las dimensiones que pueden conformar las nociones
espaciales, podemos determinar los siguientes:
a) Posicion.

Espejo y Sanchez (2018) menciona que “Viene a ser las
consignas relacionadas con las nociones del espacio como dentro
— fuera, encima, debajo, interior, exterior, entre otros” (p. 28).

Por su parte, Condorpusa y Mendoza (2018) consideran que
“Son nociones estaticas con resonancia afectiva importante.
Diferencia el estar dentro o fuera, lo que el nifio buscara para crear
un sentido de seguridad” (p. 11).

Tomando como referencia esta perspectiva los nifios y las
nifias asumen sus aprendizajes considerando las ubicaciones de
Su cuerpo con respecto a otro, y con objetos concretos, las que
pueden manipular y generar vivencias o experiencias reales. Esta

experiencia de dentro y fuera o en medio de; le permite
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diferenciar las acciones que realiza asi mismo le crea una idea de
seguridad en estar dentro de o fuera de o en medio de o entre. Por
lo mismo que la docente debe crear espacios para su aprendizaje

oportuno y adecuado de los nifios y nifias.

b) Ubicacién.

Condorpusa y Mendoza (2018) afirman que “Esta nocion le
permite la comparacion y posterior ubicacion de él mismo en el
campo de las dimensiones; establece relaciones tridimensionales
intuitivas, de reconocer superficies y calcular distancias
longitudinales” (p. 10).

Los nifios y las nifias, mediante actividades van a poder
diferenciar la ubicacion que muchas veces va estar expresado con
cierto nivel de sentimiento como la de seguridad; esto debido a
que utilizard un espacio para determinar si esta dentro, esta fuera,
esta en el medio de, si esta entre, etc. Este dominio sera de una
manera gradual, acompafiado de un lenguaje que es términos
matematicos va ir ingresando en la construccion de sus
conocimientos.

Direccion.

Fuentes (2008) considera que “Es la capacidad de equilibrar
varias dimensiones en el espacio o para proyectar las dimensiones
espaciales fuera del cuerpo” (p. 43).

Condorpusa y Mendoza (2018) menciona que “Estas
nociones sefialan trayectos a recorrer en uno u otro sentido, lo que

implica simultdneamente los tiempos en que esas distancias son
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cubiertas y la ubicacion de los puntos de referencias iniciales” (p.
11).

Por lo mismo que el nifio o nifias va poder direccionar sus
inclinaciones o pueden ser los sucesos que estdn fuera de su
cuerpo u organismo. De manera que los nifios y nifias puedan
dirigir su postura corporal y del mismo modo los movimientos
que realizan en los diferentes espacios dentro y fuera del aula.

Asimismo, logran familiarizarse con los términos como:
hacia, desde, por entre, a traves, el principio, el fin. De manera
que, pueden utilizar de manera adecuada las direccionalidades.
Este le permitird conocer una tipologia de las relaciones
espaciales en relacion al sujeto a objeto.

2.2.4 Marco conceptual.

Direccidn. “Hace referencia a la orientacién del movimiento o de una
persona en el espacio. Estas direcciones se suelen categorizar con términos
opuestos” (Barrera, 2017).

Estrategia. “Son conjunto de procedimientos conscientes o inconscientes,
que orientan acerca de la utilizacion de una habilidad o del conocimiento
necesario para resolver un problema” (Melquiades, 2014, p. 14).
Estrategia de aprendizaje. “son procedimientos puestos en marcha para
aprender cualquier tipo de contenidos de aprendizaje; conceptos, hechos,
principios, actitudes, valores; que pueden ser conscientes e intencionados,
lo que debe lograr el aprendiz con eficacia el objetivo” (Chacdn, 2011).
Espacio. “Constituye aquella extension proyectada desde el cuerpo y en

todas las direcciones, hasta el infinito” (Padilla, 2018).
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e Juego. “Es la actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los
participantes, y es herramienta educativa, lo que ayuda a conocer la
realidad, favorece el proceso socializador, cumple funciones integradoras
y rehabilitadora” (Palpa, 2019).

e Ludica. “viene a ser el conjunto de estrategias disenadas para crear un
ambiente de armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso
de aprendizaje” (Tripero, 2013, p. 48).

e Nocion. “se utiliza para referirse a los conocimientos basicos, que tenemos
sobre un tema, idea o cuestion sin ninguna profundizacion” (Tripero, 2013,
p. 49).

e Nociones de orientacion. “parte del recorrido posicional del yo y
posteriormente de los objetos de relacion a €él. El nifio elabora un espacio
propio con referencia a su cuerpo, en relacién a otras personas, objetos que
le rodean y el espacio de su entorno” (Barrera, 2017).

2.2.5. Fundamento de la educacion no presencial.

e Programa Aprendo en Casa
Ministerio de Educacion (2020) mediante la M.R. N° 160-2020-
MINEDU, en la cual dispuso la educacion remota mediante la
estrategias del programa de “APRENDO EN CASA” una iniciativa
que permite realizar clases remotas durante la pandemia ocasionada
por el covid-19 dando lugar a los diferentes medios de comunicacion
y aplicaciones moviles, las cuales se emiten mediante la television
radio, Facebook etc. por niveles asi como el programa PRITE que
atiende a menores de 0 a 36 meses, Educacion inicial 3,4,5,afios

Educacién primaria y Educacion secundaria.
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e Debilidades y fortalezas
La migracion a las clases virtuales trajo consigo algunas debilidades
tales como los alumnos de zonas rurales quienes no contaban con
aparatos como celular, laptop, computadoras, etc. menos sefiales de
operadores, son quienes dejaron de estudiar durante el afio 2020 y
2021, otra de las debilidades latentes es que los docentes no estén
capacitados para trabajar con recursos Tics, porque las clases de
aprendo en casa se esta volviendo monotono y se requiere de la
intervencion de docentes capacitados.
Fortaleza que los docentes se interesen en trabajar con la tecnologia y
tener la capacidad de resolucion de conflictos y problemas diversos
que se estan generando a causa de la inmovilizacion social.

2.2.6. Variables.

e Variable independiente
Juegos ludicos como estrategia

e Variable dependiente

Nociones espaciales
111 HIPOTESIS.

3.1 Hipotesis general
Los juegos ludicos como estrategia influyen significativamente en el

desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios en la institucion
educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San

Luis, 2020.
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3.2 Hipotesis especificas
La aplicacion de los juegos ladicos como estrategia influye

significativamente en el desarrollo de la dimension posicion en los nifios de
5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”
Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

La aplicacion de los juegos lddicos como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de la dimension ubicacion en los nifios de
5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”
Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

La aplicaciébn de los juegos lddicos como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de la dimension direccién en los nifios de
5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”

Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

IV METODOLOGIA

4. 4.1 Disefio de la investigacién

4.1.1 Tipo de estudio

La investigacién fue cuantitativa de tipo basica que va desde lo general a lo
particular utilizando la recoleccion y analisis de datos Hernandez, Fernandez
y Baptista (2015) indican que, “utiliza la recoleccion de datos para probar la
hipétesis con base en la medicion numérica y el anélisis estadistico, con el fin
de establecer pautas de comportamiento y probar teorias” (p. 4).

Por lo mismo se comprobo los efectos producidos en el aprendizaje de las
nociones espaciales en los nifios de 5 afios utilizando la estadistica descriptiva

e inferencia
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4.1.2 Nivel de investigacion

Valderrama (2015) considera que, “estd enfocado a la soluciéon de problemas
mas que sobre la formulacion de teorias (...) se refiere a resultados inmediatos
y se halla interesada en el perfeccionamiento de los individuos implicados en
el proceso de la investigacion™ (p. 29).

Nivel experimental se aplico 10 sesiones de aprendizaje para realizar el post
prueba, en donde se verifico los efectos en el aprendizaje de las nociones
espaciales en los nifios y nifias de 5 afios de edad.
4.1.3 Disefio de investigacion

Cuyo disefio fue pre — experimental, con pre y post prueba utilizando la
técnica de la observacién y como instrumento la escala de estimacion, se
realiz6 mediante la prueba T de student para corroborar la hip6tesis y evaluar
a 21 nifos y nifias. Con el propdsito de determinar la influencia o eficacia de
la variable independiente (juegos ludicos como estrategia) en la variable
dependiente (nociones espaciales) en los nifios de 5 afios de edad.

Cuyo diagrama fue:

G O1 X 02

Donde:

O :

0, :

Viene a ser la muestra de estudio elegido intencionalmente, conformada por
21 nifios y nifias de 5 afios de edad.

Representa la pre prueba que se aplicara a los nifios referente a la variables
(nociones espaciales), antes de ser expuestas a la variable independiente
(juegos ludicos como estrategia)

Viene a ser la variable independiente (Juegos ludicos como estrategia) que
sera sometido a 21 nifios y nifias de 5 afios por un determinado periodo de
tiempo.

Representa la post prueba que sera aplicado a los nifios, en lo que respecta a
la variable dependiente (nociones espaciales), despues de ser expuesta a la

variable independiente (Juegos ludicos como estrategia)
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4.2 Poblacion y muestra

a) Poblacion

Segun Valderrama (2016) considera que; “la poblacién es el conjunto de individuos y

objetos de los que se desea conocer algo en una investigacion” (p. 163). Para el
desarrollo de esta investigacion como poblacion fueron 82 nifios y nifias de la
institucion educativa N° 1143 “Semillitas del Saber” periodo académico 2020.

Tabla 1

Poblacién de estudio

Nombre del aula Hombre Mujer Total
5 afos 11 10 21
4 afos 18 17 35
3 afios 12 14 26
TOTAL 82

Fuente: Némina de matricula 2020

a) Muestra
Segin Carrasco (2016) menciona que; “Es el fragmento representativo de la
poblacion que debe poseer las mismas propiedades y caracteristicas de ella” (p. 238).
De toda esa poblacion para la muestra participaron 21 nifias y nifios de 5 afios seccién
unica de la institucion educativa N° 1143 “Semillitas del Saber” - San Luis cuyo
consentimiento informado fue firmado por sus padres, y la docente de aula motivo
de la pandemia que estamos viviendo
Tabla 2

Muestra de nirios de 5 arios de la LE. N° 1143 “Semillitas del Saber” 2020

Nombre del aula Hombre Mujer Total
5 aflos
. 11 10 21
Unica
TOTAL 21

Fuente: Noémina de matricula 2020
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4.3. Cuadro 1: Definicion y Operacionalizacion de variables

Variables Definicion Definicion operacional | Dimensiones Indicador items Escala de medicion
p
conceptual
V.1 Juegos ludicos como | Carrasco (2014) indica que | Recreativa De actitudes
i “« “Es un instrumento que Dramatizacion
Juegos estrategia Es un | ¢ _ . _
I dﬁ:os conjunto de | permite Cfnso"éjar ; '°5| Social Recreativa Cooperativas Ordinal
actividades, elementos claves de todo e Participativas
como . p proceso de investigacion, - i
. informacion . ademas permite evaluar el Pedagogica Desarrollo corporal Inicio
EStrategla comunl_(famon y grado de coherencia y Social Habilidades comunicativas
educacion a | conexién légica entre los ocla Expresion de necesidades y deseos | -Proceso
desarrollarse en un | elementos que conforman Estimulo para la creatividad _
periodo de tiempo | lainvestigacion” (p. 361). De preparacion del ambiente -Logro previsto
determinado”
(Rodriguez y Tatiana, Seleccion de materiales -Logro destacado
2017) .
Pedagdgica
Caracter relajante de los juegos
Respeto de las preferencias
V.D. “Es el entorno que | La orientacion espacial 1. Identifica objetos que estan
Nociones nos rodea en nuestra | se determind a través de debajo de la mesa
ol vida cotidiana y es | las dimensiones: 2. ldentifica objetos y cosas que
espaciales posible interactuar | Posicion, Ubicacion, Posicién estan sobre la mesa.
con ellos de distintas | Direccion. 3. Diferencia cerca y lejos en
maneras;  asimismo imagenes de nifios
constituye la 4. Explica su posicion en relacion
extension proyectada . a un objeto dado
Espacio

del cuerpo en todas
las direcciones hasta
el infinito” (Piaget,
1948, citado por
Ramirez, 2016)

5. Expresa la ubicacion de sus
comparfieros en relacion a un
objeto dado

6. ldentifica objetos que estan
dentro de ...

7. Indica que objetos estan fuera
de...
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Ubicacién

Ladico

8. Identifica la distancia cerca del
primero y el tercero

9. Diferencia primero y ultimo

10. Discrimina la distancia segun
la orden dada

11. Analiza y toma decisiones
sobre la distancia entre las
ubicaciones

12. Diferencia primero y Gltimo en
imagenes de nifios

13. Se ubica delante de la pizarra

Direccion

Juego

14. Se desplaza hacia adelante
siguiendo un orden dado

15. Identifica objetos que estan en
el lado izquierdo de un objeto
como referencia

16. Realiza movimientos hacia
arriba

17. Se ubica detras de la silla

18. Se desplaza sobre la linea
trazada

19. Realiza movimiento de sus
brazos hacia abajo

20. Realiza trazos de izquierda
hacia su derecha
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4.4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

4.4.1 Técnica de recoleccion de datos
La técnica utilizada fue la observacion sistematica, Segun Azafiero (2016) considera
que “Son un conjunto de procedimientos ordenados que se encargan de ayudar a los
métodos de investigacion, teniendo como finalidad el buen resultado de la
investigacion” (p. 117). Por lo que se realizard la observacion sobre la orientacion
espacial que muestran los nifios y nifias
4.4.2 Instrumento de recoleccion de datos
El instrumento viene a ser un elemento fisico que ayuda en la recoleccion de la
informacién. En el caso del instrumento de recoleccidn de datos fue escala de
estimacién, con el cual se recopilo datos.
La escala de estimacion, segin Valderrama (2015) considera que “Esta
conformada por una serie de items evaluados a partir de una gradacion; se registra
de la presencia o ausencia de una conducta, al cual se afiade un juicio, estimacién,

opcidn cualitativa, cuantitativa sobre como se muestra esta conducta” (p. 23).

Distribucién de los niveles e intervalos

Dimensiones Posicién Ubicaciéon | Direccidn Variable

Niveles Intervalos Intervalos | Intervalos | Intervalos
Logro destacado (19 -21) (16 - 18) (19 -21) (51 -60)
Logro previsto (15-18) (13-15) (15-18) (41 -50)
En proceso (11-14) (10-12) (11-14) (31-40)
En inicio (0-10) (0-9) (0-10) (0-30)
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4.4.3 Proceso de validacion

4.4.3.1 Validez de Instrumento

Carrasco (2014) indica que, “es la evaluacion del instrumento de investigacion respecto
a la coherencia, veracidad, secuencia y dominio del contenido (variable, indicadores e
indices), de aquello que se mide” (p. 337).

Por lo mismo que se realizé mediante el juicio de expertos; con tal propdsito se eligio

03 expertos, conformados por: profesional de la carrera profesional de educacion inicial
con estudios en la formacion continua y amplia experiencia profesional en la
especialidad; que laboran en el dmbito de la region Ancash. Cuya evaluacion fue
realizada respecto al contenido, se utiliz6 una ficha de validacion. Que es un cuadro de
doble entrada las mismas que evalud la relacion del constructo con la variable, la
dimension, los indicadores
4.4.3.2. Confiabilidad

Bernal (2009) indica que, “es la capacidad del mismo instrumento para producir
resultados congruentes cuando se aplica por segunda vez, en condiciones tan parecidas
como sea posible” (p.23). En el presente estudio se realizo sometiendo a 5 nifios y nifias
de otra institucion educativa, cuyo resultado hallado fue o = 0, 89765, las misma
que nos indican que presenta una alta confiabilidad

4.5. Plan de Andlisis

4.5.1 Procedimientos

Se realizo la coordinacion con la docente de aula y la directora de la institucion para
la ejecucion del proyecto.

Se suministro el pre test, mediante el uso de programas, el Zoom, Google Meet, de

manera individual.
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Se desarroll6 el programa de juegos ludicos como estrategia, el cual se aplicaron en
un numero de 10 sesiones, utilizando las herramientas virtuales, zoom, google Meet,
video llamadas, WhatsApp. de manera que la participacion de los nifios y nifias fueron
muy efectivas.

El andlisis de los datos recolectados se organizd con el apoyo del Software
estadistico SPSS V. 21. Utilizando tablas y gréficos a fin de describirlos, en funcion a
los objetivos establecidos en la investigacion. El andlisis de los datos se realizd
utilizando la estadistica descriptiva e inferencial. Luego se relacioné con los aportes de
los autores y las investigaciones realizadas con anterioridad que corroboran.

Se pudo arribar a las conclusiones, para ello se tuvo en cuenta los objetivos de la

investigacion y los resultados encontrados
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4.6. Cuadro 2: Matriz de consistencia

Titulo Problema _ Hipotesis Variables .
Objetivos P Metodologia
B ¢Enqué medidalos | Obijetivo general Hipdtesis general Variable Tipo:
Juegos lddicos como  fuegos lidicos |Evaluar el desarrollo de las nociones | | o5 juegos Iludicos como estrategia | Independiente: Cuantitativo
estrategia Para lcomo  estrategia |espaciales en nifios de 5 afios en la | jnflyyen  significativamente  en el Juegos lGdicos | Nivel:
desarr_o:lar n(_)~0|0n§s posibilitan el [institucion educativa inicial N° 1143 | gesarrollo de las nociones espaciales en los como estrategia Descriptivo
gspacla €s en ninos de |yocarrollo de las (S€Millitas del Saber, de San Luis, 2020; | pifigs de 5 afios en la institucién educativa Disefio: pre -
anos, _|n.st.|tu0|or: nociones n’]eqlante la apllcacpn de los juegos inicial N° 1143 Semillitas del Saber de San . . experimental
educativa inicial N . . |ludicos como estrategia. Luis. 2020 Indicadores:
1143 “Semillitas del ESPaciales en nifos L e -U1S, £ o . G O1 X
< Objetivos especificos Hipdtesis especificas Recreativa
saber”, CFF., San {de 5 afios en la ifi A feaci POLESIS esp ) . . 02
) ’ A Identificar la eficacia de la aplicacion de || 4 aplicacion de los juegos Iddicos como Social L.
Luis, 2020. Institucion los juegos ltdicos como estrategia en el b 1cac © 18903 . Poblacion:
’ ; P Jueg ) -~ gia estrategia influye significativamente en el |Pedagdaica :
educativa inicial |gesarrollo de la dimensién posicion en S e 909 82 estudiantes de la IE.
o — o I, DoILIVI € desarrollo de la dimensién posicién en los .
N° 1143 Semillitas |los nifios de 5 afios en la institucion | = eI : Muestra:
10s HE =t nifios de 5 afos en la institucion educativa . . o
del Saber de San |educativa inicial N° 1143 Semillitas del  linicial N° 1143 Semillitas del Saber de San | Variable 21 estudiantes de 5 afios
Luis, 20202. Saber de San Luis, 2020. Lufs, 2020. Dependiente Técnica:
. . L Nociones espaciales Guia de observacion
Comprobar la influencia de la aplicacion  |La aplicacion de los juegos ludicos como Instrumento

de los juegos ludicos como estrategia en
el desarrollo de la dimensién ubicacion
en los nifios de 5 afios en la institucién
educativa inicial N° 1143 Semillitas del
Saber de San Luis, 2020.

\Verificar los efectos de la aplicacion de
los juegos ludicos como estrategia en el
desarrollo de la dimensién direccién en
los nifios de 5 afios en la institucién
educativa inicial N° 1143 Semillitas del

Saber de San Luis, 2020.

estrategia influye significativamente en el
desarrollo de la dimensién ubicacion en los
nifios de 5 afios en la institucién educativa
inicial N° 1143 Semillitas del Saber de San
Luis, 2020.

La aplicacion de los juegos ludicos como
estrategia influye significativamente en el
desarrollo de la dimensidn direccion en los
nifios de 5 afios en la institucion educativa
inicial N° 1143 Semillitas del Saber de San
Luis, 2020.

Dimensiones:

Posicién

Ubicacion

Direccion

Escala de estimacion

Principio  ético:
respetd el principio
libre participacion
derecho a
informado

se
de

y

estar
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4.7. Principios éticos

Durante el desarrollo de la investigacion se respeto el principio de confiabilidad y anonimato
establecido en el Cddigo de ética para la investigacion (version 001) de acuerdo a ULADECH
2016 se tomo en cuenta los siguientes principios éticos:

Principio de proteccion a las personas. Durante la investigacion se respetd la dignidad
humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad. Por lo mismo que las
pruebas que se aplicaron no registra los datos personales de los estudiantes, presenta un caracter
anonimo; solo la investigadora conoce a quienes pertenecen

Principio de beneficencia y no maleficencia. Durante el desarrollo de la investigacion, se
pudo asegurar el bienestar psicolégico y moral a los integrantes de la muestra de estudio

Principio de justicia. Se emitio un juicio razonable, se tomo precauciones para que los datos
obtenidos no tengas limitaciones o sesgos que perjudiquen los resultados de la investigacion; por
lo mismo los resultados obtenidos obedecen a la actividad de investigacion y no a practicas
injustas.

Principio de integridad cientifica. Por lo mismo en el estudio se respetd las normas de la
funcién docente establecidas por el colegio de los docentes. Cabe resaltar que no existe conflicto
de intereses con ninguna otra institucion.

Principio de libre participacion y derecho a estar informados. La participacion ha sido
libre por que los estudiantes participaron voluntariamente porque se pidié permiso, se le menciono
sus derechos a estar informados en todo momento explicando a los nifios, padres de familia de qué
manera se iba a realizar las actividades de qué instrumento se iba a aplicar como y cuando, se
facilitaron la informacion de resultados de la investigacion a los nifios y padres de familia para que

conozcan los resultados.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados
De los objetivos especificos

OEL. Identificar la eficacia de la aplicacion de los juegos ltdicos como estrategia en el desarrollo
de la dimension posicion en los nifios de 5 afios en la institucién educativa inicial N° 1143

“Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

TablaN 3
Nivel alcanzado en la dimension posicidn por los nifios y nifias de 5 afios de edad.
Pre test Post test
Niveles Baremo
f % f %
Logro destacado (19-21) 0 0 8 38
Logro previsto (15-18) 0 0 9 43
En proceso (11-14) 0 0 4 19
En inicio (0-10) 21 100 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Guia de observacion

Figura 1
Nivel alcanzado en la dimension posicion por los nifios y nifias de 5 afios de edad.

100%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% 0% 0% 0%
0%
(19-21) (15— 18) (11-14) (0-10)
Logro destacado Logro previsto En proceso En inicio
D: POSICION

B Pre prueba M Post prueba

Fuente: Tabla 3
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En la tabla 3y figura 1, referente a la dimension posicion en los nifios de 5 afios; se encontraron los
siguientes resultados; en el pre prueba, un 100% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio, en
la dimensién posicion; sin embargo, en la post prueba, un 43% en el nivel logro previsto,
corroborados con la aceptacion de la prueba t, relacionada al 95% de intervalo de confianza donde
se acepto la hipotesis 1. De manera que la mayoria de los nifios mejoraron en la identificacion,
diferenciacion identificacion de objetos correspondientes a la dimension posicion de las nociones
espaciales.

Prueba de Hipotesis especifica 1
Criterios aplicados en la validacion

Si en nivel de significancia p< 0.05 de manera que se acepta la hip6tesis especifica 1 en todos
los extremos.

Estadistica aplicada en la prueba. Se realiz6 con el apoyo del programa Software SPSS. V. 21,
por lo tanto, se determind la prueba t, relacionada al 95% de intervalo de confianza, cuyos
resultados son;

Tabla 4

Validacion de la hipotesis especifica 1

Valor de prueba = 0

95% de intervalo de confianza de

Diferencia de la diferencia
t gl Sig. (bilateral) medias Inferior Superior
Post prueba 34,268 21 ,000 17,47619 16,4124 18,5400
Pre prueba
Figura 2.
T — Student

to = 34, 268
ZA / ZR
P =0.000
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En el esquema considerado para la prueba de hipétesis se puede encontrar, el nivel de
significancia de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region considerado como de
rechazo, por lo que se descarta la hipotesis nula y aceptamos la hipdtesis especifica 1, que
menciona; la aplicacion de los juegos ludicos como estrategia influye significativamente en el
desarrollo de la dimension posicion en los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N°

1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020

OE2. Comprobar la influencia de la aplicacién de los juegos ltdicos como estrategia en el desarrollo
de la dimension ubicacion en los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143

“Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

Tabla 5
Nivel alcanzado en la dimensién ubicacion por los nifios y nifias de 5 afios de edad.
Pre test Post test
Niveles Baremo f % f %
Logro destacado (16 —18) 0 0 12 57
Logro previsto (13-15) 0 0 6 29
En proceso (10-12) 4 19 3 14
En inicio (0-9) 17 81 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Guia de observacion
Figura 3
Nivel alcanzado en la dimension ubicacién por los nifios y nifias de 5 afios de edad.

100% 81%

80% 57%

60%
29%

40% 19% 219,

0%
(16 —18) (13-15) (10-12) (0-9)
Logro destacado Logro previsto En proceso En inicio

D: UBICACION

B Pre prueba M Post prueba

Fuente: Tabla 5
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En latabla 5y figura 3, referente a la dimension Ubicacion en los nifios de 5 afios; se encontraron
los siguientes resultados, en el pre prueba, un 81% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio y
el 19% en el nivel en proceso en la dimension ubicacion; sin embargo, en la post prueba, un 57% se
ubicaron en nivel logro destacado, corroborados con la aceptacion de la hipotesis 2 en todo sus
extremos con la pruebat, de confianza en nivel de significancia p< 0.05. De manera que se comprob6
la mayoria de los nifios mejoraron en la identificacion, diferenciacion, discriminacion, analisis y se
ubica, correspondiente a la ubicacion de las nociones espaciales.

Prueba de Hipotesis especifica 2
Criterios aplicados en la validacion

Si en nivel de significancia p< 0.05 de manera que se acepta la hipétesis especifica 2 en todos
los extremos.

Estadistica aplicada en la prueba. Se realiz6 con el apoyo del programa Software SPSS. V. 21,
por lo tanto, se determind la prueba t, relacionada al 95% de intervalo de confianza, cuyos
resultados son;

Tabla 6

Validacion de la hipotesis especifica 2

Valor de prueba =0

95% de intervalo de confianza de la

diferencia
Diferencia de
t gl Sig. (bilateral) medias Inferior Superior
Post prueba 40,655 21 ,000 15,52381 14,7273 16,3203

Pre prueba
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Figura 4
T — Student

to = 40,655
ZA / ZR
P =0.000
En el esquema considerado para la prueba de hipdtesis se puede encontrar, el nivel de significancia de

p=0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region considerado como de rechazo, por lo que se
descarta la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis especifica 2, que menciona; la aplicacién de los juegos
ludicos como estrategia influye significativamente en el desarrollo de la dimension ubicacién en los nifios
de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald,
San Luis, 2020

OE3. Analizar los efectos de la aplicacion de los juegos ludicos como estrategia en el desarrollo de

la dimension direccion en los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N© 1143 “Semillitas

del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020.

Tabla 7
Nivel alcanzado en la dimension direccidn por los nifios y nifias de 5 afios de edad.
Pre test Post test
Niveles Baremo f % f %
Logro destacado (19 -21) 0 0 12 57
Logro previsto (15-18) 0 0 8 38
En proceso (11-14) 3 14 1 5
En inicio (0-10) 18 86 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Guia de observacion
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Figura 5
Nivel alcanzado en la dimension direccidn por los nifios y nifias de 5 afios de edad.

86%

90%
80%

70% 57%
60%
50% 38%
40%
30%
20%
10% 0% 0%
0%
(19-21) (15-18) (11-14) (0-10)
Logro destacado Logro previsto En proceso En inicio

D: DIRECCION
B Pre prueba M Post prueba

Fuente: Tabla 7
En latabla 7y figura 5, referente a la dimension direccion en los nifios de 5 afios; se encontraron

los siguientes resultados; en la pre prueba, un 86% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio
y un 14% en el nivel en proceso, en la dimension direccidn; sin embargo en la post prueba, solo un
0% estaba en nivel en inicio, y un 57% en el nivel logro destacado, el cual lo comprobamos con la
estadistica aplicada en la prueba t, con un nivel de significancia p< 0.05 de manera que se acepto la
hip6tesis 3 en todos los extremos. De manera que la mejora de la mayoria de los nifios ha sido
significativa en la identificacion, diferenciacion, discriminacion, analisis y se ubica, correspondiente
a la direccién de las nociones espaciales.

Prueba de Hipotesis especifico 3
Criterios aplicados en la validacion

Si en nivel de significancia p< 0.05 de manera que se acepta la hipotesis especifica 3 en todos los
extremos. Estadistica aplicada en la prueba. Se realizo con el apoyo del programa Software SPSS. V. 21,

por lo tanto, se determino la prueba t, relacionada al 95% de intervalo de confianza, cuyos resultados son;
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Tabla 8

Validacion de la hipotesis especifica 3

Prueba de muestra Unica

Valor de prueba = 0

95% de intervalo de confianza de

la diferencia
Diferencia de
t gl Sig. (bilateral) medias Inferior Superior

Post prueba 56,297 21 ,000 18,47619 17,7916 19,1608
Pre prueba

Figura 6

T — Student

2| T
/ i
Z

En el esquema considerado para la prueba de hipotesis se puede encontrar, el nivel de
significancia de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region considerado como de rechazo, por
lo que se descarta la hip6tesis nula y aceptamos la hipétesis especifica 3, que menciona; la aplicacién de los
juegos ludicos como estrategia influye significativamente en el desarrollo de la dimension direccion en los

niflos de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin Fitzcarrald,

San Luis, 2020

to = 56,297

ZA

Respecto al objetivo general

Evaluar el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial

N° 1143 “Semillitas del Saber”, Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020; mediante la aplicacion

de los juegos ludicos como estrategia.
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Tabla 9
Nivel alcanzado en las nociones espaciales por los nifios y nifias de 05 afos de edad.

Pre test Post test
Niveles Baremo f % f %
Logro destacado (19 —21) 0 0 10 48
Logro previsto (15-18) 0 0 10 48
En proceso (11-14) 3 14 1 5
En inicio (0-10) 18 86 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Fuente: Guia de observacion
Figura 7
Nivel alcanzado en las nociones espaciales por los nifios y nifias de 05 afios de edad.

100% 86%

80%

489 489

60% 2 2

40% 14% 5

20% 0% 0% —ty %
AN 4N

0%
(51-60) (41-50) (31-40) (0-30)
Logro destacado  Logro previsto En proceso En inicio

NOCIONES ESPACIALES

B Pre prueba Post prueba

Fuente: Tabla 9

En la tabla 9 y figura 7 referente a las nociones espaciales en los nifios de 5 afios; se encontraron
los siguientes resultados. En el pre prueba, un 86% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio,
y el 14% en el nivel en proceso en las nociones espaciales; sin embargo, en la post prueba, el 0%
en nivel en inicio, y un 48% en nivel logro destacado también en estadistica aplicada en la prueba
t, con un nivel de significancia p< 0.05 se aceptd la hipdtesis general en todos los extremos. De
manera que la mayoria de los nifios mejoraron en la posicion, ubicacion y direccion de las nociones
espaciales, haciendo referencia que las actividades ludicas como estrategia desarrollar las nociones

espaciales en los educandos
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Hipotesis General
Criterios aplicados en la validacion
Si en nivel de significancia p< 0.05 de manera que se acepta la hipétesis general en todos los extremos.
Estadistica aplicada en la prueba. Se realiz6 con el apoyo del programa Software SPSS. V. 21, por lo
tanto, se determing la prueba t, relacionada al 95% de intervalo de confianza, cuyos resultados son;
Tabla 10

Validacion de la hipotesis general

Valor de prueba = 0

95% de intervalo de confianza de

Diferencia de la diferencia
t gl Sig. (bilateral) medias Inferior Superior
Post prueba 73,282 21 ,000 51,47619 50,0109 52,9415
Pre prueba
Figura 8.
T — Student

to = 73,282
ZA / ZR
P =0.000
En el esquema considerado para la prueba de hipétesis se puede encontrar, el nivel de significancia

de p=0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region considerado como de rechazo, por lo
que se descarta la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis general que menciona; los juegos ludicos
como estrategia influyen significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios
de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” Carlos Fermin

Fitzcarrald, San Luis, 2020
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5.2. Analisis de resultados.
El objetivo general que en la investigacion se planted fue evaluar el desarrollo de las nociones

espaciales en nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”,
Carlos Fermin Fitzcarrald, San Luis, 2020; mediante la aplicacion de los juegos lidicos como
estrategia. Al respecto en el pre prueba, un 86% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio,
presentando limitaciones en las nociones espaciales; sin embargo, en la post prueba, un 0%
obtuvieron nivel en inicio mostrando cierta mejora, para la hipdtesis se obtuvo un resultado de
T-Student to = 73,282, el nivel de significancia de p= 0.000 y es < 0.05, de manera que se ubica
en la region de rechazo, por lo que se descarta la hipdtesis nula y aceptamos la hipétesis general
en todos sus extremos. De manera que la mayoria de los nifios mejoraron en la posicion, ubicacion
y direccién de las nociones espaciales. Estos resultados son corroborados con los aportes de
Gonzaéles y Rodriguez (2018) en su investigacion “Las actividades ludicas como estrategia en
educacion inicial”, asi mismo Rueda y Valencia (2018) en su investigacion “El juego, una
estrategia para fortalecer la orientacion espacial en grado tercero”, por lo tanto Guerrero (2019)
en su investigacion “Aplicacion de estrategias ludicas basadas en el enfoque significativo para
desarrollar las nociones espaciales en el area de matematica, en nifios de cinco afios de la
institucion educativa inicial 1412 Lacasani del distrito, provincia de Moho, regién Puno, afio
20197, en donde los autores antes mencionado corroboran la hipétesis aceptada en el objetivo
general. Es decir que para el cumplimiento con el objetivo se desarroll6 10 sesiones con diferentes
estrategias de acuerdo a la edad y el contexto real, sucesivamente en donde los nifios participaron
activamente mediante la ejecucion remota y mostrando una mejora continua en las diferentes
habilidades a desarrollar en cada actividad

En el primer objetivo especifico se planted determinar identificar la eficacia de la aplicacion de
los juegos ludicos como estrategias en el desarrollo de la dimension posicion en los nifios de 5
afios, asi mismo en la pre prueba, un 100% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio
demostrando que la totalidad de los nifios presentan limitaciones en la dimension posicion; sin

embargo en la post prueba, un 0% se presento en nivel en inicio demostrando que la aplicacion
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de los juegos ludicos como estrategias son significativa, considerando para la prueba de hipétesis,
el nivel de significancia de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region de rechazo,
por lo que se descarta la hipdtesis nula y aceptamos la hipotesis especifica 1. De manera que la
mayoria de los nifios mejoraron en la identificacion, diferenciacion identificacion de objetos
correspondientes a la dimension posicion de las nociones espaciales. Las mismas que son
fundamentadas por los aportes de Huayan y Huayan R. (2019) en su investigacion “Aplicacion
de programa de juegos psicomotrices para desarrollar las nociones espaciales en estudiantes de
educacion inicial”’; asi mismo corroborados con los estudios de Palpa (2019) en su investigacion
“Estrategias ludicas y calidad de los aprendizajes en los nifios del II ciclo de la institucion
educativa Los Jilgueritos — INABIF, San Juan de Miraflores”; por su parte Visconde (2018) en
su estudio “Los juegos ludicos para mejorar el aprendizaje de los nifios de 5 anos en el area de
matematica de la I.E. Nifios Jestus de Praga N° 1538, distrito de Huarmey, Ancash”; Concluye
gue mediante la aplicacion de los juegos ludicos se demuestra que el aprendizaje de los nifios ha
mejorado, evidenciandose con un 85,7% en el nivel de logro previsto en el post test. Segin los
autores mencionados en su totalidad corroboran la hipotesis del objetivo especifico mediante sus
investigaciones. Se puede decir que los nifios y nifias quienes participaron en las ejecuciones de
las sesiones de aprendizaje mediante las aplicaciones remotas se concentraron y participaron
activamente en sus aprendizajes demostrando que si mejoraron las nociones espaciales en sus
diferentes dimensiones. Espejo y Sanchez (2018) menciona que “Viene a ser las consignas
relacionadas con las nociones del espacio como dentro — fuera, encima, debajo, interior, exterior,
entre otros”.

En el Segundo objetivo especifico los resultados obtenidos en comprobar la influencia de la
aplicacion de los juegos ladicos como estrategia en el desarrollo de la dimension ubicacion en
los nifios de 5 afios, es de pre prueba, un 81% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio y
el 19% en el nivel en proceso en la dimensién ubicacién; sin embargo en la post prueba, un 14%

esta en el nivel en proceso, el 29% en el nivel logro previsto y un 57% en el nivel logro destacado,
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considerando para la prueba de hipétesis, el nivel de significancia de p= 0.000 y es < 0.05 de
manera que se ubica en la region de rechazo, por lo que se descarta la hipotesis nula y aceptamos
la hipdtesis especifico 2. De manera que la mayoria de los nifios mejoraron en la identificacion,
diferenciacion, discriminacion, analisis y se ubica, correspondiente a la ubicacion de las nociones
espaciales, fundamentadas con los aportes de Espejo y Sanchez (2018) en su investigacion
“Aplicacion de los juegos psicomotrices para desarrollar nociones de espacio en los estudiantes
de educacion inicial”, asi mismo cordorpusa y Mendoza (2018) en su tesis “Nociones espaciales
en el aprendizaje de la matemética geométrica en nifios y nifias de 5 afios de la I.E. . N° 464
Progreso de Wanchaq”, concluye Garcia (2020) en su tesis “Danzas infantiles como estrategia
didactica para la orientacion espacial en nifios y nifias de 4 afios de la institucién educativa inicial
La Soledad, Huaraz”, queda comprobado que la orientacion espacial de los estudiantes de 4 afios
de la institucion educativa inicial de La Soledad, se pudo lograr mediante las danzas infantiles
como estrategia didactica. Es decir que las actividades ludicas como estrategia son una alternativa
muy positiva en el desarrollo de las habilidades y destrezas de los nifios tal como se puede ver en
los resultados obtenidos. Condorpusa y Mendoza (2018) afirman que “Esta nocion le permite la
comparacion y posterior ubicacion de él mismo en el campo de las dimensiones; establece
relaciones tridimensionales intuitivas, de reconocer superficies y calcular distancias

longitudinales”.

En el tercer objetivo especifico referente analizar los efectos de la aplicacion de los juegos ludicos

como estrategia en el desarrollo de la dimensidn direccion en los nifios de 5 afios siendo los siguiente

en la pre prueba, un 86% de nifios y nifias se ubican en el nivel en inicio, en la dimensién direccién;

sin embargo en la post prueba, un 5% esta en el nivel en proceso, demostrando un notorio cambio

de mejora en dicha dimensidn, considerando para la prueba de hipétesis, el nivel de significancia de

p=0.000 y es < 0.05 de manera que se ubica en la region de rechazo, por lo que se descarta la

hipétesis nula y aceptamos la hipétesis especifica 3. De manera que la mejora de la mayoria de los

nifios ha sido significativa en la identificacion, diferenciacion, discriminacion, analisis y se ubica,
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correspondiente a la direccion de las nociones espaciales, fundamentandolos con los aportes de
Ramirez (2016) en su tesis de licenciatura “El desarrollo motor del nifio pre escolar y su relacion
con la construccion de su idea de espacio”, por su parte Razo (2016) en su investigacion “Las
actividades ludicas en la orientacion temporo-espacial de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
educacion inicial del centro de desarrollo infantil Las Cascadas, del Canton Bafios de Agua Santa,
provincia de Tungurahua”, asi mismo concluye Palpa (2019) en su investigacion “Estrategias
ludicas y calidad de los aprendizajes en los nifios del 1l ciclo de la institucion educativa Los
Jilgueritos — INABIF, San Juan de Miraflores”; Concluye que, se ha determinado que existe una
relacion significativa entre estrategias ludicas y calidad de los aprendizajes en los nifios del Il ciclo
en respecto direccion. Los resultados en la estadistica comprueban que los juegos ladicos como
estrategia son un aliado perfecto para los docentes en sus mejoras de los alumnos en sus diferentes
habilidades de nociones espaciales demostrando asi en el desarrollo de las sesiones aplicadas de
manera remota y obteniendo resultados muy favorables. Fuentes (2008) considera que “Es la

capacidad de equilibrar varias dimensiones en el espacio o para proyectar las dimensiones espaciales

fuera del cuerpo” (p. 43).
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V1. CONCLUSIONES

6.1. Conclusiones

Se pudo determinar que el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios
en la institucion educativa inicial N° 1143 Semillitas del Saber, de San Luis, 2020;
mediante la aplicacion de los juegos ladicos como estrategia; los resultados
obtenidos se evaluaron con un valor de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se
acepto la hipdtesis general que menciona.

1. Los juegos ludicos como estrategia mejoraron significativamente las nociones
espaciales, eso significa que los datos fueron aceptados y los nifios obtuvieron
mejoras significativas en el desarrollo de los juegos ludicos para la orientacion
espacial en sus dimensiones posicion, ubicacién y direccion.

2. Se pudo contrastar la eficacia de la aplicacion de los juegos ltdicos como estrategia
en el desarrollo de la dimension posicion; cuyo resultado se obtuvo mediante el
valor de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se acepta la hipotesis especifica 1.
Concluyendo que los juegos ludicos como estrategia mejoraron
significativamente, eso significa que los nifios reconocen la dimension posicion
como debajo de la mesa, encima de la mesa, después de ti antes de ti, cerca lejos,
etc., ya que los resultados indican que hubo mejoras notables en los estudiantes.

3. Lainfluencia de laaplicacién de los juegos ltdicos como estrategia en el desarrollo
de la dimension ubicacidn; cuyo resultado se determiné la prueba t, se obtuvo valor
de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se acepta la hipdtesis especifica 2. En
conclusion, los juegos ludicos como estrategia son muy significativas dando
resultados positivos en la dimensidn ubicacion ya que los nifios mejoraron al

respecto, asi como diferenciar el primero y Ultimo en una secuencia dada dentro
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de los juegos ludicos haciendo notorio la mejora en el post prueba a diferencia de
la pre prueba

. Se pudo verificar que los efectos de la aplicacion de los juegos ludicos como
estrategia en el desarrollo de la dimension direccion; cuyo resultado fue el nivel de
significancia de p= 0.000 y es < 0.05 de manera que se aceptd la hipdtesis
especifica 3; lo que indica que los juegos ludicos como estrategia mejoraron las
nociones espaciales en la dimension direccion, eso significa que mediante los
juegos ladicos los nifios identifican mejor las direcciones como arriba, abajo,
derecha e izquierda entre otras aceptando la hipdtesis sobre el objetivo especifico

planteado y permite asumir ampliamente su eficacia.
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ASPECTO COMPLEMENTARIO

Recomendaciones

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:
Se recomienda a la direccion de la Institucion Educativa N° 1143
Semillitas del saber, que establezca en su plan anual capacitaciones de
talleres con respecto a las diferentes estrategias de los juegos ladicos en
nivel inicial, para que asi cada uno de los docentes logre desarrollar y
ejecutar diversos proyectos y mejoren las nociones espaciales con sus

estudiantes

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:
Se sugiere a los docentes de nivel inicial implementar estrategias de
juegos ludicos en las actividades de sus sesiones de aprendizaje que

permitan el desarrollo de las nociones espaciales

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Asimismo, a los investigadores, realizar investigaciones aplicadas innovando
estrategias que potencien el desarrollo de los juegos ludicos para el desarrollo

de las nociones espaciales.
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Anexo : Instrumento de recoleccion de datos.

S ESCALA DE ESTIMACION DE LAS NOCIONES ESPACIALES

I. - DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA:
1.2 DOCENTE ASESOR:
1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza Jacinta
1.4 AULA: Aula Verde EDAD: 5 afios
1.3 APELLIDOS Y NOMBRES:

OBJETIVOS: Conocer el nivel de aprendizaje de las nociones espaciales en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del
Saber” C.F.F., San Luis, 2020

Il. ESTRUCTURA:
VALORACION
Siempre Casi A Nunca
N° Items P siempre | veces
D1: POSICION
1 | Identifica objetos que estan debajo de la mesa despues de realizar el juego ludico
) Identifica objetos y cosas que estan sobre la mesa después de realizar la actividad de juegos
ludicos

3 | Diferencia cerca y lejos en imagenes de nifios dentro de la actividad ludica
4 | Explica su posicion en relacion a un objeto dado.
5 | Manifiesta en qué lugar se encuentra respecto a su compafiero después de jugar
6 | Identifica objetos que estan dentro de ...
7 | Indica que objetos estan fuera de...

D2: UBICACION

Identifica la distancia cerca del primero y el tercero

© | o

Diferencia primero y ultimo después de realizar el juego

10

Discrimina la distancia segun la orden dada

11

Analiza y toma decisiones sobre la distancia entre las ubicaciones cuando juega

12

Diferencia primero y ultimo en iméagenes de nifios

13

Se ubica delante de la pizarra.

D3: DIRECCION

14

Se desplaza hacia adelante siguiendo un orden dado

15

Identifica objetos que estan en el lado izquierdo de un objeto como referencia

16

Realiza movimientos hacia arriba durante el juego

17

Se ubica detras de la silla

18

Se desplaza sobre la linea trazada

19

Realiza movimiento de sus brazos hacia abajo

20

Realiza trazos de izquierda hacia su derecha

I11. OBSERVACIONES:
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ANEXO 001

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
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INFORME DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Cuestionario especifico: Nociones espaciales en nifios de 5 afios
N° de preguntas: 20

N° de sujetos de la muestra piloto : 21 nifios de 5 afios

Se ha usado el método de alfa Cronbach, debido a que cada item o proposicion de la
encuesta tiene varias opciones o alternativas ordinales de respuesta, el método de alfa
Cronbach solo se necesita una aplicacion del instrumento a un grupo de sujetos y el valor
de alfa se basa en las varianzas de los puntajes totales y los de cada item, cuales se les
asigna los valores 1 y 0 segun la respuesta sea en sentido afirmativo o negativo, para
proceder a la validacion, calculando la confiabilidad del instrumento con la siguiente

formula .

Donde:

K = nimero de itemes
¢2 = varianza de los puntajes por cada item
{

s2 = varianza de los puntajes totales

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar la
fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de items que se espera

gue midan el mismo constructo o dimensién tedrica.

Segun los datos obtenidos, el coeficiente de alfa de Cronbach es «= 0.90 que significa

una alta confiabilidad.
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ANEXO 003
PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacion y solicitarle su
consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran con una copia.

La presente investigacion se titula juegos lidicos como estrategia para desarrollar nociones espaciales en nifios de 5
afios, institucion educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”, C.F.F., San Luis, 2020 y es dirigido por Tarazona
Solis Esperanza Jacinta, investigadora de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

El propdsito de la investigacion es: Evaluar el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios en la institucion
educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”, para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara 20
minutos de su tiempo. Su participacién en la investigacién es completamente voluntaria y andnima. Usted puede decidir
interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere ningln perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre
la investigacion, puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de llamadas al nimero de celular 929026546.

Si desea, también podra escribir al correo zanaispromo2016@gmail.com para recibir mayor informacion. Asimismo,

para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad
Cat6lica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:
Nombre: Flavia Maritza Collazos Roca
Fecha: 09 /10/2020

Correo electronico:

Firma del participante:

Firma del investigador (o encargado de recoger informacién): DNI N XXXXXXXXX
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

DIRECCION DE ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
“Ario de la Universalizacion de la Salud”

Chimbote, 03 julio del 2020

OFICIO MULTIPLE N° 013-2020-DIR-EPE- ULADECH CATOLICA

Sr(a).
Directora. I.E.I N°1143 "Semillitas del Saber" - San Luis

Ciudad.-

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar nuestro cordial saludo en nombre de la Escuela de
Educacion de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. El motivo de la presente tiene por
finalidad presentar a la estudiante TARAZONA SOLIS ESPERANZA JACINTA, de la Carrera
Profesional de Educacion Inicial, quien ejecutard el proyecto de investigacion titulado “Juegos
ludicos como estrategia para desarrollar nociones espaciales en nifios de 5 afios, institucion
educativa inicial N° 1143 “Semillitas del Saber”, C.F.F., San Luis, 20207, en lo que dure la
investigacion. Por este motivo, mucho agradeceré brindar las facilidades a la estudiante en mencién
a fin culminar satisfactoriamente su investigaciéon el mismo que redundara en beneficio de los nifios
de su Institucion Educativa.

En espera de su amable atencidn, quedo de usted.

Atentamente,

iEl Sefior Jesus bendiga a Ud.!

)
BN () 7]
:Ai,[w‘.\\ LL}:T\]/J/;)Z._L:_”
o oo rcf." e Mlies Golam ..
R ¢+

DIRECTOrA

Director

SADF/
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ANEXO 006

CONSTANCIA DE ACEPTACION

El que suscribe Profesora Flavia Maritza Collazos Roca Directora de la Institucion
Educativa N°1143 “Semillitas del Saber” — San Luis, UGEL Carlos Fermin Fitzcarrald, que
la alumna Tarazona Solis Esperanza Jacinta estudiante de carrera profesional de
educacion inicial con codigo 1207171046 de la Universidad los Angeles de Chimbote sede

Huaraz, ha realizado sus préacticas formativas e investigaciones en la institucion antes

mencionada. Durante su permanencia en nuestra Institucion Educativa, la mencionada
practicante ha realizado su trabajo de investigacion “Juegos ludicos como estrategia para
desarrollar nociones espaciales en nifios de 5 afios, institucion educativa inicial N° 1143

“Semillitas del Saber”, C.F.F., San Luis, 2020”, demostrando puntualidad, responsabilidad,
respeto y espiritu de colaboracion, honestidad y dominio de su tema durante el presente
afio.

Se expide el presente a solicitud de la interesada para los fines que estime conveniente

San Luis 04 de diciembre del 2020

( u
9% ™ um(}t&uL

DIRECTOrAN

Flavia Maritza Collazos Roca
DIRECTORA
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SESIONES DE APRENDIZAJE APLICADOS

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa

1.2. Seccibén

1.3. Grado/Edad

1.4. Temporalizacion
1.5. Practicante

1.6. Nombre de la Sesién

- Unica
: 5 afios
: 45 minutos

: N° 1143 “Semillitas del Saber”

Fecha: 15/09 /2020

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta
. Identificamos la distancia cerca de...., lejos de.......

ll. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

aprendizaje?

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

- Saludamos a los nifios y nifias
- Recordemos las normas de convivencia

aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta actividad de

- Siluetas, laminas objetos material concreto, €n
diferentes distancias (cerca lejos) como sillas y mesas

. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
; Qué nos dara VAT
- Competencia/ . R : tos de
Area . Desempefio evidencia de .
capacidad S Evaluacio
aprendizaje? n
Resuelve problemas | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el | Colorean los | Lista de
Matematica | de forma, | espacio en el que se encuentra; a partir de | objetos cotejo
movimiento ello, organiza sus movimientos Y | jdentificando cual
y localizacién acciones para desplazarse. Establece

* Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

* Comunica su
comprension  sobre
las formas y
relaciones

geométricas.

» Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse  en el
espacio

relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras —como “cerca de” “lejos
de”, “al lado de”’; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro
lado”— que muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno

estd cerca de... y
marcar con una X el
objeto que este
lejos de....
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V. SECUENCIAL DIDACTICA.

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICO
=

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

RECURSOS
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Problematizacién

Preguntamos a los nifios y nifias:
¢Saben que son las distancias?
¢Cémo mantenemos distancia los
unos de los otros? ;Para que sirve?
¢ Quiénes estan detras?

Lluvia de ideas

10

Motivacion

Los alumnos observan un video de
nociones espaciales (Cerca, lejos)

Video
https://www.youtub
e.com/watch?v=R-

jjurxsnfg

Saberes previos

-Preguntamos a los nifios si ¢les
gusto el video?

-¢De qué trato la video?

-¢Que pasara si yo me paro junto a
Juanito?

Preguntas

Propdsitos

-hoy los nifios van aprender sobre

“la distancia cerca de..., lejos
de...”

Titulo

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento
de la
competencia

-Preguntamos a los nifios ¢Qué
pasara si todos nos levantamos y
nos juntamos?

¢ Cual seria nuestra posicion cerca
0 lejos?

-Se les muestra ldminas de un
objeto cerca de... y otro objeto
lejos de... imagenes en diferentes
posiciones en una fila, observan,
describen, analizan y rellenan con
ayuda de siluetas en qué posicién
se encuentra cerca lejos de la
maestra.

-Conversamos a donde podemaos ir
para reconocer cerca o lejos del
primero o tercero

-También se llevaran a casa un
cuadro donde anotaran quien esta
primero tercero cerca o lejos

Siluetas, laminas
objetos en diferentes
distancias (cerca
lejos) material
concreto como
mesas sillas

30
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https://www.youtube.com/watch?v=R-jjurxsnfg
https://www.youtube.com/watch?v=R-jjurxsnfg
https://www.youtube.com/watch?v=R-jjurxsnfg

CIERRE

Aplicacion  del
aprendizaje.

Meta cognicion

Colorean los objetos que estan
cercade.. y marcar con una X lejos
de....

¢Que aprendimos hoy?

¢Qué fue lo que les gusto méas?
¢Como lo aprendimos?

¢Para qué nos servird lo que
aprendimos?

Hoja de Aplicacion
Colores lapices

Transferencia
situaciones
nuevas

Compromisos

Los nifios y nifias se comprometen
en identificar cerca, lejos primero,
tercero en una posicion de
cualquier objeto entre otro

Compromisos

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad?

¢ Queé dificultades se observaron?

- Reconocer la ubicacion

correctamente

- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material

concreto

derecha e izquierda | - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar su

posicion cerca y lejos al principio

BIBLIOGRAFIA:
- MINEDU. Curriculo

inicial. Recuperado

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

de formacion docente

carrera de educacion

de: http://www2.minedu.gob.pe/digesutp/formacioninicial/?p=38

Prof. Flavia Marifza Collazos f

oca

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

FIRMA DE LA TUTORA DE PRACTICA
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO N°01
I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza
1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5 afios

FECHA: 15/ 09/ 2020

DESEMPENO

NO

ORDEN

Las expresa con Su cuerpo O
algunas palabras —como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”;

DE APELLIDOS Y NOMBRES muestran las relaciones que

establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en
el entorno
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SESION DE APRENDIZAJE No 2

Vl. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : N° 1143 “Semillitas del Saber”

1.2. Seccién - Unica

1.3. Grado/Edad : bafos

1.4. Temporalizacion :45 minutos Fecha: 22/ 09/ 2020

1.5. Practicante : Tarazona Solis Esperanza Jacinta

1.6. Nombre de la Sesion : Nos orientamos en el espacio expresando las palabras
“ARRIBA Y ABAJO”

|.  PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de | ¢Qué recursos o materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje? aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias - Objetos — Su propio cuerpo -Ficha de trabajo

- Recordemos las normas de convivencia

. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques

Actitudes o acciones observables
transversales

ENFOQUE BUSQUEDA | - Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
DE LA EXCELENCIA objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ capacidad ¢Qué nos dara evidencia de | Instrumentos de

Area Desempefio L v
P aprendizaje? Evaluacién
Matematica Resuelve problemas de forma, | Expresa con  material | Ordenamos nuestras cosas | Lista de cotejo
movimiento concreto y bosquejos los | ytilizando las nociones arriba y
y localizacion desplazamientos Y | abajo

posiciones de objetos o
» Modela objetos con formas | personas tomando como
geométricas y sus | punto de referencia su
transformaciones. propia posicion; hace uso
+ Comunica su comprension | de  expresiones como
sobre las formas y relaciones | "arriba”, "abajo”
geomeétricas.

» Usa  estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio

SECUENCIAL DIDACTICA.
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MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

RECURSOS
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

Problematiza
ciéon

Saliendo al patio observamos vy
respondemos las siguientes interrogantes
¢ DoOnde esta ubicado el cielo?

¢Donde estan las plantas?

¢Donde estan las estrellas el sol y la luna?

Lluvia de ideas

10

Motivacion

Invitamos a los nifios y nifias a salir al patio en orden
haciendo una fila.

- En el patio del jardin, exploran y observan todo el
espacio haciendo uso de su autonomia

Exploracion

Saberes
previos

- Al ingresar al aula de forma ordenada, responden a
las siguientes preguntas ¢A donde fueron? ;Qué
hicieron? ;Qué observaron en el patio?
- Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y
subrayamos las palabras arriba y abajo.

Preguntas

Propdsitos

Hoy nos orientamos en el espacio expresando las
palabras ARRIBA y ABAJO

Titulo

DESARROLLO

Gestion y
acompariamie
nto de Ila
competencia

PROBLEMATIZACION

Planteamos el siguiente problema:

Julio y Pamela salieron al patio de su jardin, Julio se
encontraba cerca a losa deportiva y pensé que seria
bueno subir las gradas, Pamela decididé no subir y
quedarse en la losa deportiva jugando ¢Qué hizo
Julio para llegar a ese lugar? ;en qué ubicacién se
encuentra Julio después de subir las gradas? ¢En qué
ubicacién se encuentra Pamela al no subir las
gradas?

- Guiamos la COMPRENSION DEL
PROBLEMA al observar dos imagenes que
representan las acciones que tomaron Julio y Pamela
en el patio del Jardin y responden a las siguientes
preguntas ¢Qué hizo Julio al ver las gradas de la losa
deportiva? ¢Por qué crees que Julio tomo esa
decision? ;Qué hizo Pamela al ver a Julio?

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar
ESTRATEGIAS DE SOLUCION al responder las
siguientes preguntas (Como podemos saber que
ubicacion tenia Julio y Pamela al subir las gradas?
¢Qué hacemos para solucionar el problema?
Anotamos sus propuestas en la pizarra.

- Realizamos una representacion vivencial del
problema e invitamos a los nifios y nifias a salir al
patio del jardin para realizar las mismas acciones que
hicieron Julio y Pamela en problema y responden a
las preguntas: ¢Qué hizo Julio para para llegar a la
grada mas alta? ;Qué creen que le dirfa Julio a
Pamela antes subir las gradas? ¢Qué creen que le
responde Pamela a Julio antes quedarse abajo?
Después de recordar el problema los nifios suben en
grupos de tres, el resto de nifios se quedan abajo
esperando su turno, después responden en forma
individual ¢(En donde estuviste ubicado? ¢Qué
sentiste al estar arriba? ;Qué sentiste al quedarte
abajo?

- Objetos - Ficha

de trabajo

30
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- Al ingresar al aula representamos el problema
mediante la manipulacién de material concreto,
los nifios y nifias seleccionan una cantidad de cubos
y responden: en las gradas que hemos hecho con
nuestros cubos ¢Qué ubicacion tenias cuando subiste
las gradas?  ¢Qué ubicacion tenias mientras
esperabas tu turno? Entonces ¢En qué ubicacién se
encontraba Julio y Pamela en el problema?
Acompafiamos a los nifios y nifias en sus respuestas.
- Después de guardar los cubos, realizan una
representacién graficay simbdlica e interpretamos
el problema mediante dibujos respondiendo a la
pregunta ¢en qué ubicacion estd Julio? ¢En qué
ubicacion se qued6 Pamela?

CIERRE

Aplicacion
del
aprendizaje.

Reflexion de la actividad

Llegamos a la Formalizaciéon y reflexién de la
resolucion del problema respondiendo

¢Cudl fue nuestro propdésito de hoy? ;Qué hicimos
para lograr orientarnos en el espacio estando
ARRIBA y ABAJO? (Qué significa estar arriba?
¢Qué significa estar abajo? Entonces ¢Qué
aprendimos hoy?

Hoja de
Aplicacion
Colores lapices

Meta
cognicion
Transferencia
situaciones En casa ordenamos nuestras cosas utilizando las
nuevas nociones arriba y abajo ¢Cuales fueron nuestros Compromisos
acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos
. cumplimos hoy
Compromiso
S

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad?

¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material

concreto

- Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
su lado derecho e izquierda al principio

Prof. Flavia Marifza Collazos R

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTADE COTEJO N° 02

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD:5aflos FECHA: 22/09/2020

DESEMPENO

Se ubica a si mismo en el espacio en el
que se encuentra; a partir de ello
o organiza sus movimientos y acciones
N para desplazarse, utilizando expresiones
DE APELLIDOS Y NOMBRES como “arriba”, “abajo”, que muestran
ORDEN las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que en el
entorno
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Prof. Flavia Mariza Collazos R
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firmade latutora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : N° 1143 “Semillitas del Saber”

1.2. Seccion : Unica

1.3. Grado/Edad : bafios

1.4. Temporalizacion : 45 minutos  Fecha: 24 /09 /2020

1.5. Practicante : Tarazona Solis Esperanza Jacinta

1.6. Nombre de la Sesién : Nos ubicamos en el espacio utilizando las

expresiones “derecha” “izquierda”

|.  PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

¢Qué recursos o materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje?

- Objetos diversos

- Cuaderno de trabajo de Matematica

- Ficha de trabajo

II. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA | - Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
DE LA EXCELENCIA objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

lll. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢Qué nos dara | Instrumentos
Area Competencia/ Desempeiio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Dibujan sus manos | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | en el cuaderno y | cotejo
forma, que se encuentra; a partir de | sefialen cuél es la
movimiento ello, organiza sus | derechay cuél es la
y localizacion movimientos y acciones para | izquierda
« Modela objetos | desplazarse. Establece
con formas | relaciones  espaciales al

87




geométricas y sus
transformaciones.
 Comunica Su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias
y procedimientos
para orientarse en
el espacio

orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Su Cuerpo o
algunas palabras —como
“derecha de” “izquierda de”,
“hacia un lado”, “hacia el
otro lado” que muestran las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el
entorno

V.

SECUENCIAL DIDACTICA.

MOMENTOS | PROCESOS
PEDAGOGICO

S

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

RECURSOS
MATERIALES

TIEMPO

Problematizacion

Preguntamos a los nifos y nifas:
¢Cual sera mi derecha que objeto
estd a mi izquierda? ¢Cémo
identificamos el lado derecha?
¢Para qué nos servira?

Lluvia de ideas

10

Motivacion

INICIO

LA MOTO

Un compafiero se sienta en el suelo, sera
el “piloto”; los demas se acomodan detras
de él. Este dice: “vamos en moto” (y hace
el sonido); luego va gritando; “voy a dar
la vuelta a la derecha”, y todos deberian
de inclinar su cuerpo hacia la direccion;
luego el piloto dice; “vuelta ala
izquierda!” y todos se inclinan en esa
direccion. Si grita: “ifreno!”, se hacen
hacia delante. Si grita: “jacelero!” se
inclinan hacia atras. El que se equivoca,
este debera tomar su lugar y asi
sucesivamente

Juego

Saberes previos

Responden interrogantes: ¢les gusto el
juego? ¢Qué hicieron durante el juego?
¢A qué lado tenian que inclinarse?
¢Pudieron inclinarse al lado correcto?
¢Distinguen correctamente la derecha e
izquierda?

Preguntas

Propdsitos

HOY APRENDEREMOS A UTILIZAR
LAS NOCIONES DERECHA E
1IZQUIERDA

titulo
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DESARROLLO

Gestion

y

acompariamiento

de
competencia

la

Invitamos a jugar “Rio abajo”

“Rio abajo”

Los nifios y las nifias deberan
formar un circulo en su casa y
se sentaran en sus respectivas
sillas o bancas. La maestra o el
padre se ubicaran al centro del
circulo. Luego, les pedirad que
iImaginen que se encuentran en
un bote rio abajo, viajando de
un pueblo a otro. El rio es
caudaloso y muy peligroso.
Para salvarse, deberan seguir
sus Ordenes. Cuando la
maestra o el padre diga jtronco
a ala derecha todos avanzaran
un sitio hacia la izquierda.
Cuando diga jtempestad!,
todos deberdn de cambiar de
asiento en cualquier direccion,
y lugar del circulo

Explicamos y dramatizamos las
instrucciones, para asegurar la
comprension  del  juego. -
Preguntamos ¢;qué vamos a
formar?, ;qué indicaciones les voy
a dar?, ¢ihacia dénde vamos a
avanzar? - Guiamos para que
planteen sus estrategias, mediante
preguntas como: ¢;qué debemos
hacer o saber para avanzar
correctamente?, ¢;qué podemos
hacer para saber cual es la derecha
y cudl es la izquierda? - Aplican
sus propias estrategias, si algunos
nifios 'y nifias no ubiquen
facilmente la silla que estd a la
derecha o a la izquierda.
Aprovechamos esta situacion para
realizar una demostracion
avanzando en el circulo, junto con
ellos, hacia la derecha y hacia la
izquierda. - Continuamos el juego
hasta que todos logren desplazarse
correctamente. Una vez concluido
el juego, reflexionamos con los

- Objetos
diversos

- Cuaderno de
trabajo de
Matematica

- Ficha de
trabajo

30
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estudiantes sobre sus estrategias y
sobre cémo  resolvieron el
problema. - Preguntamos: al inicio
del juego, ¢por qué no lograron
ubicar la silla derecha?, ¢por qué
no lograron desplazarse
correctamente hacia la izquierda?,
¢qué los ayudd a seguir el juego
correctamente?

Aplicacion  del

aprendizaje.

Meta cognicion

CIERRE

Dibujan sus manos en el cuaderno
y sefialen cudl es la derecha y cuél
es la izquierda

Dialogamos con los nifios y las
nifias sobre la actividad del dia de
hoy.

Preguntamos: ;qué aprendimos?,
¢para qué nos servira saber cual es
la derecha y cudl es la izquierda?

Hoja de
Aplicacion
Colores lapices

Transferencia
situaciones
nuevas

Compromisos

Tarea para la casa

Compromisos

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad?

¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material

concreto

- Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
su lado derecho e izquierda al principio

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de précticas:

Rt}

Prof. Flavia Marifza Collazos Ro¢

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de préactica

90




INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO N° 03
I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza
1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5 afios

FECHA: 24/ 09/ 2020

DESEMPENO

NO

ORDEN

DE APELLIDOS Y NOMBRES

Las expresa con Su cuerpo O
algunas palabra, u objetos
diferentes  identificando la
derecha e izquierda; muestran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno
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Prof. Flavia Maritza Collazos R0

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de latutora de aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

[.DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Seccién

1.3. Grado/Edad
1.4. Temporalizacion
1.5. Practicante

1.6. Nombre de la Sesién

: 45 minutos

: N° 1143 “Semillitas del Saber”
: Unica

: 5aios

Fecha: 28 /09 /2020

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

Resolvemos situaciones utilizando las

expresiones “dentro” “fuera”

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de

aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

la actividad de

¢Qué recursos o materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje?

- Objetos diversos
- Cuaderno de trabajo de Matemética
- Ficha de trabajo

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
¢Qué nos dara | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Representa  con | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | material concreto y | cotejo

forma,
movimiento

y localizacion

* Modela objetos
con formas

que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos y acciones para

grafico la posicion
de  objetos o
personas tomando

desplazarse. Establece | como punto de
relaciones espaciales al | referencia su
orientar sus movimientos y | propia  posicion;
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geométricas y sus | acciones al desplazarse, | hace uso de
transformaciones. | ubicarse y ubicar objetos en | expresiones como

e Comunica su | situaciones cotidianas. hace | "al lado™,
comprension uso de expresiones como "dentro”, "fuera",
sobre las formas y | "arriba”, "abajo", "detras | "en el borde" y
relaciones de", "encima de", "debajo | resuelve una ficha.

geométricas. de", "al lado", "dentro",
» Usa estrategias | "fuera”, "en el borde".

y procedimientos
para orientarse en
el espacio

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

- Conversamos sobre la sesion anterior. Preguntamos ¢,qué actividades hicimos?; ;qué materiales
utilizamos?, ¢qué palabras emplearon para sefialar la ubicacién de algunos objetos del aula?

- Luego participan en los siguientes juegos:
Colocamos dos aros de colores en el suelo de la casa o en el patio. Ponemos una mausica alegre;
cuando ésta se pare, decimos a tres o cuatro participantes que se metan dentro de los aros. Cuando
vuelva a sonar la mausica, les pedimos que salgan fuera. Hemos de tener en cuenta que han de
participar todos los participantes, por lo tanto, hemos de repetir la actividad las veces necesarias.
Proponemos a los alumnos y participantes el juego “Adentro y afuera”. Varios nifos entre los
participantes cogen una tela grande y se desplazan por la casa al ritmo de una musica suave. Cuando
paremos la musica, a la orden de “jAdentro!” los nifios deberan esconderse bajo la tela. Después, les
pedimos que salgan afuera y volvemos a comenzar la actividad - Responden interrogantes: ¢Cual de
los juegos les gust6? ¢ Qué hicieron en cada uno de los juegos? ¢ Qué significa dentro? ;Qué significa
fuera?

- Presentamos el proposito de la sesion:

Hoy aprenderemos a utilizar las nociones “dentro” y “fuera” a fin de sefalar la ubicacion de objetos y
personas.
- Proponemos normas de convivencia:

v’ Ser solidarios al trabajar en equipo.

DESARROLLO

- Se plantea la siguiente situacion problematica:

Mario quiere dejar limpia su mesa, por ello decide guardarlos en su mochila. Ya guardé los que estan

dentro de la mochila, pero le faltan los utiles que se quedaron fuera de la mochila. ;Cuéles son?
Mario quiere dejar limpia su mesa, por ello decide guardarlos en su mochila. Ya guardé los
gue estan dentro de la mochila, pero le falta los Gtiles que se quedaron fuera de la mochila.
; Cuéles son?
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Comprenden el problema a través de interrogantes: ¢de quién habla el problema? ;Qué quiere
hacer Mario? ;Qué Utiles escolares ha guardado? ;Qué nos pide el problema? Se escucha las
respuestas y se registra en un papelote.

Buscan estrategias para resolver el problema con la orientacion de la maestra y a través de preguntas:
¢Qué haremos para saber que Utiles estan fuera de la mochila?

Dramatizan la situacion problematica o simulan con material concreto los Utiles escolares y reconocen
que objetos estan dentro y fuera de la mochila.

Formalizan las nociones “dentro” y “fuera”. Para ello, preguntamos: ;cudndo decimos que un objeto
estd dentro o cuando que esta fuera?, ¢por que?

Explicamos el uso de cada nocién. Demostramos lo dicho con material concreto.
Fuera: significa ‘en la parte exterior’, ‘a la parte exterior’.
Dentro: que significa ‘en la parte interior’

Reflexionan dialogando con ellos sobre la ubicacion de los objetos del aula y la representacion que
hicieron utilizando las nociones “dentro” y “fuera”.

Planteamos tras situaciones problematicas

CIERRE

- Indicamos que cada grupo exprese lo que aprendid en esta sesion. Felicitamos por su esfuerzo y
brindales palabras de afecto y agradecimiento.

- Tarea para la casa

Resuelven ficha e extension.

Reflexion

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ;Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion? ;Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cuéles no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

Prof. Flavia Maritza Collazos R
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N° 04

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5afios FECHA: 18/ 09 /2020

DESEMPENO

Las expresa con Su cuerpo O
algunas palabras —como “cerca
N° de” “lejos de”, “al lado de”;
DE APELLIDOS Y NOMBRES muestran las relaciones que
ORDEN establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en
el entorno

01 I P L

02 hace uso de expresiones como " al lado", v

"dentro”, "fuera", "en el borde" y resuelve una
ficha

03

04

05

06

07

08

ANENENENENENEN

09

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

AN NENENANENENENENEN

21

Prof. Flavia Marifza Collazos F
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

.  DATOS INFORMATIVOS:

: N° 1143 “Semillitas del Saber”

Fecha: 29 /09 /2020

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

1.1. Institucion Educativa

1.2. Seccion : Unica

1.3. Grado/Edad : bafios

1.4. Temporalizacion : 45 minutos
1.5. Practicante

1.6. Nombre de la Sesion

: “Jugamos a la gallina ciega”

ll. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

aprendizaje?

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

- Saludamos a los nifios y nifias
- Recordemos las normas de convivencia

aprendizaje?
- Pafiuelo

- Radio

- recurso humano

Ficha de trabajo

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta actividad de

. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados &mbitos de desempefio.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢, Qué nos dard | Instrumentos
Area Competencia/ Desempeiio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | los numeros | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | ordinales cotejo
forma, que se encuentra; a partir de | “primero”,
movimiento ello, organiza sus | “segundo”,
y localizacion movimientos y acciones para | “tercero”, “cuarto”
« Modela objetos | desplazarse. Establece | y “quinto” para
con formas | relaciones espaciales al | establecer el lugar

geométricas y sus
transformaciones.

orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en

0 posicion de un
objeto 0 persona,
empleando
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« Comunica su | situaciones cotidianas. Las | material concreto o

comprension expresa con Su CUerpo O | Su propio cuerpo
sobre las formas y | algunas  palabras —como
relaciones “derecha de” “izquierda de”,
geomeétricas. “hacia un lado”, “hacia el

« Usa estrategias | otro lado” que muestran las
y procedimientos | relaciones que establece
para orientarse en | entre su cuerpo, el espacio y
el espacio los objetos que hay en el
entorno

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

Se motivara mediante un cuento:
LA FAMILIA
Habia una vez una sefiora que tenia 5 hijos y era muy pobre, no tenia dinero para enviarles a la
escuela a sus hijos, entonces decidié ensefiarles a su manera en su propia casa.
Todos los dias hacian sus trabajos con su madre y los colocaban en las paredes de su casa tratando
de formar un mural. Pero el hermano més pequefio dijo:
Mama porgue no invitas a nuestros vecinos para que vea nuestros trabajos:
* La mama contesta: buena idea hijo lo haremos; entonces la sefiora invitd a sus vecinos para venir
a visitarles y los vecinos se sorprendieron al ver tan hermosos trabajos que habian realizado. Los
felicitaron y los nifios se sintieron muy contentos y continuaron trabajando con mucho gusto, colorin
colorado el cuento se ha terminado.
¢, Qué han escuchado? ¢ De qué trata el cuento? ¢ Cuantos hijos tiene la sefiora? ¢ A quiénes invitaron
para ver sus trabajos? ¢Para qué lo invitaron? ¢Los vecinos que le dijeron a los nifios por sus
trabajos? ¢ COmo se sintieron los nifios al ser felicitados?
Problematizacion: Creen que nosotros también podemos invitar a alguien para que vean sus
trabajos que ustedes han realizado

- Proponemos normas de convivencia:

v’ Ser solidarios al trabajar en equipo

DESARROLLO

Bien nifios y nifias el dia de ahora tendremos la visita de alguien ;Se imagina quienes seran?
Pero para esta visita todos deben estar muy atentos.

*La docente hara pasar a los visitantes al aula y les invita a ubicarse en el lugar previsto
e T S At - : =

Posteriormente la docente les presentara a los alumnos y los objetos que hay en el aula.

Presentamos materiales concretos: (pafiuelo) por grupos los nifios recibiran el material descrito para
su manipulacion libre.

Establecen su acuerdo para jugar.
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Los participantes sortean para ver quien comienza este tendra que taparse los ojos con la prenda y dar
vueltas sobre si mismo.

Cantando la siguiente cancidn “gallinita ciega que se te ha perdido una aguja y un dedal date la vuelta
y lo encontraras”

Una vez terminada la cancion el nifio que tiene tapado los ojos tendré que encontrar a los demas.
Desarrollando sus sentidos, y sefialando a quien lo cogié diciendo su hombre.

* Se facilita una hoja impresa.

Dibujen lo que les gusto del juego

- Reflexionan a través de preguntas ¢ les fue facil formar grupos?, ¢les fue facil encontrar
los criterios para los subgrupos?, ¢les ayudaron los materiales para clasificar objetos u
otros?

Planteamos otros problemas resolviendo ficha

CIERRE

- Preguntamos ¢ Qué aprendimos hoy?, ¢como te sentiste cuando lograste formar grupos
con uno o dos criterios?, ¢ qué criterios te parecen dificiles?, ¢qué parte fue la mas facil?,
¢para qué nos servird aprender a formar grupos y subgrupos?, ¢en qué casos podemos
utilizar lo aprendido en nuestras vivencias diarias?, ¢ sera facil aplicar lo que hemos
aprendido hoy?

- Tarea para la casa

Resuelven ficha de extension.

Reflexion

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion? ¢Qué actividades, estrategias y
materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

A o

/" )
Q%’j% (A
Prof. Flavia Marifza Collazos f

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

4]

oca

Firma de la tutora de practica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N° 05

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5afios FECHA: 29/09 /2020

DESEMPENO

expresa con su cuerpo o algunas
palabras —como “derecha de”
N° “izquierda de”, “hacia un lado”,
DE APELLIDOS Y NOMBRES “hacia el otro lado”

ORDEN

01 I P L

02

03

04

05

06

07

08

AN YANENENEN

09

10 v

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

AN NENENENENENENENEN

21

Prof. Flavia Marifza Collazos
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa

1.2. Seccion

1.3. Grado/Edad

1.4. Temporalizacion
1.5. Practicante

1.6. Nombre de la Sesidén

: N° 1143 “Semillitas del Saber”

- Unica

: bafios

Fecha: 30 /09 /2020

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

: 45 minutos

: Agrupamos los objetos utilizando las expresiones

“identificamos nuestro posicién”

ll. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

aprendizaje?

- Chapas de colores, lanas
- Hojas, colores
Ficha e trabajo

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta actividad de

M. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢,Qué nos dara | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Usa las | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | expresiones cotejo
forma, que se encuentra; a partir de | “todos”, “algunos”
movimiento ello, organiza sus | o “ninguno’,
y localizacion movimientos y acciones para | cuando describe
* Modela objetos | desplazarse. Establece | clasificaciones de
con formas | relaciones  espaciales al | personas u
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geométricas y sus
transformaciones.
* Comunica Su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas.

» Usa estrategias
y procedimientos
para orientarse en
el espacio

orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Ssu Cuerpo o
algunas palabras —como
“derecha de” “izquierda de”,
“hacia un lado”, “hacia el
otro lado” que muestran las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el
entorno

objetos y
sefialando
alguna
caracteristica.
Escala
valoracioén

de

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

Juegan a las estatuas.

Levantar las manos con los pufios cerrados.

B

Luego el nifio (B) le da la siguiente indicacion “ponerse de rodillas”.

i X

Se colocan frente a frente, inicia primero un nifio (A) dando una indicacion:

Luego la maestra en un determinado momento dice “ESTATUAS” .

Todos los nifios se quedan estaticos en la posicién que estan.

La maestra a toda la clase da la siguiente indicacién
- Proponemos normas de convivencia:

v’ Ser solidarios al trabajar en equipo.

DESARROLLO

- TODOS manos arriba.

- TODOS sentados en el puesto - NINGUNO sale del salén - NINGUNO parado del

puesto.
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- Responden preguntas: ¢ Qué hicimos? ¢ comprendieron la consigna? ¢ Por qué? ¢Qué
significa todos? ¢ Qué significa algunos? ¢ Qué significa ninguno? ¢ son importantes
estas expresiones? ¢ por qué?

- Presentamos el propésito de la sesion:

HOY APRENDEREMOS A UTILIZAR LAS PALABRAS “POSICION” “TODOS’,

‘ALGUNOS”, “NINGUNO”, CUANDO AGRUPAMOS OBJETOS DE NUESTRO
ENTORNO.

- Proponemos normas de convivencia:

v Respetar al compafiero durante la sesion.
- Planteamos el siguiente problema:

- Los nifios del primer grado han extraido de sus loncheras los alimentos que comeran en
el recreo. ¢, CoOmo podriamos agruparlos?

- Para asegurarnos de la comprension del problema leemos el problema en voz alta y
preguntamos jque han extraido de sus loncheras los nifios? ¢ Qué frutas hay en la
lonchera? ¢ Qué quieren hacer? ¢ Cuantas pifias hay? ¢ Cuantas manzanas hay?

- Plantean sus estrategias y guiamos con las siguientes preguntas ¢ Coémo puedes
agrupar la s frutas ¢ Todos son del mismo tamafio? ¢ Todos tienen la misma
caracteristica? ¢ En qué se parecen? ¢ En qué se diferencian?, etc.

- Repartimos tapas a cada pareja y permite que libremente resuelvan el problema. Puedes
proporcionarles lana para que puedan agrupar luego preguntamos ¢ Por qué los
agruparon de esa forma? ¢ Por qué esta tapa (sefiala una tapa que no pertenezca al
grupo) no esta dentro de ese grupo? Pide que expliguen cdmo y por qué agruparon de
esa forma. Ejemplo

Z

- Facilitamos las tarjetas con las palabras “todos”, “algunos” y “ninguno”. Los ayudamos a
leer las palabras.

Representan con dibujos o gréficos el resultado de sus agrupaciones y que verbalicen los
términos empleados. Por ejemplo

e

- Formalizan lo aprendido mediante las siguientes preguntas:
¢, Como agruparon las frutas? ¢ Habra otra forma de agruparlos? ¢ Las palabras escritas en
las tarjetas les ayudo a explicar como estan agrupados los obsequios?

- Concluimos que “usamos los cuantificadores ‘todos’, ‘algunos’ o ‘ninguno’, cuando
describimos agrupaciones de objetos segun alguna caracteristica o atributo comun.
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- Reflexionamos formulando las siguientes preguntas: ¢ Qué necesitaron para agrupar los
objetos? ¢ Como lo hicieron? ¢En qué se parecen los objetos del grupo que estan dentro
de la lana? ¢ Como te diste cuenta que no son iguales? ¢ Fue necesario compararlos
para ver si eran iguales?

Plantean nuevos problemas en una ficha de trabajo

CIERRE

- Explican lo que aprendieron a través de preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy sobre usar las
expresiones “todos”, “algunos” y “ninguno”? ; Cuando usamos “todos”? ¢ Cuando
usamos “algunos”™? ; Qué debemos tener en cuenta para utilizar estas palabras? ;Cémo
agruparon los objetos hoy? ¢ Qué palabras usaron para explicar la agrupacién? ¢ Para

qué les servira lo aprendido?
- Tarea para la casa

Dibuja algunos juguetes en el badl, rodea la mesa donde hay ningun borrador y pinta todos
los libros

Reflexion

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ¢Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién? ¢Qué actividades, estrategias y
materiales funcionaron y cuales no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

Prof. Flavia Marifza Collazos f
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N° 06

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5afios FECHA: 30/ 09 /2020

DESEMPENO

Usa las expresiones “todos”,
“algunos” o “ninguno”, cuando
N° describe clasificaciones de
DE APELLIDOS Y NOMBRES personas u otros objetos

ORDEN

01 I P L

02

03

04

05

06

07

08

AN YA YANENENEN

09

10 v

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

AN NENEANENENENENENEN

21

N

Prof. Flavia Maritza Collazos R¢
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : N° 1143 “Semillitas del Saber”
1.2. Seccioén - Unica

1.3. Grado/Edad : bafios

1.4. Temporalizacion : 45 minutos  Fecha: 2/ 10/ 2020

1.5.
1.6.

Practicante

Nombre de la Sesién

Il. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

: Nos desplazamos en cuadricula

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

¢Qué recursos o materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje?
- Material no estructurado

Papelote, plumones

. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados &mbitos de desempefio.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢,Qué nos darad | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Realiza el | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | recorrido en un | cotejo
forma, que se encuentra; a partir de | espacio libre
movimiento ello, organiza sus | teniendo en
y localizacion movimientos y acciones para | cuenta su cuerpo
» Modela objetos | desplazarse. Establece | como punto de
con formas | relaciones  espaciales al | referencia y lo
geomeétricas y sus | orientar sus movimientos y | representa en
transformaciones. | acciones al desplazarse, | cuadricula  con
« Comunica su | ubicarse y ubicar objetos en | flechas
comprension situaciones cotidianas. Las
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sobre las formas y | expresa con Su cuerpo o
relaciones algunas palabras —como
geomeétricas. “derecha de” “izquierda de”,
» Usa estrategias | “hacia un lado”, “hacia el
y procedimientos | otro lado” que muestran las
para orientarse en | relaciones que establece

el espacio entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el
entorno

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

- Preguntamos si alguna vez han ido a comprar a la tienda. En razoén a ello, nos
trasladamas al natin_enseiamas Inos niintas v nlantea el siailiente nrohlema:
Carlos comento a sus compafieros que conoce una tienda
donde se pueden comprar todos los materiales para ambientar

el aula. EI mencioné como llego alli:

“Sali de mi casa y caminé unos 12 pasos de frente hasta llegar
al parque, doblé a la derecha y avancé unos 6 pasos hasta la
posta, luego doblé a la derechay di 4 pasos; doblé a la derecha
4 pasos mas hasta llegar a la farmacia. De ahi doblé hacia la
izquierda y di 8 pasos; finalmente, doblé a la izquierda y avancé
3 pasos hasta llegar a la tienda”.

- Familiarizacién con el problema

- Responden las siguientes preguntas: ¢ de qué trata?, ¢ qué palabras utilizd Carlos para
expresar su recorrido?, ¢ cual fue su punto de partida?, ¢adénde tenia que llegar?, ¢ por
gué lugares paso6 Carlos en su recorrido?, ¢qué les piden en el problema?

- Presentamos el propésito de la sesion:
HOY APRENDEREMOS A DESPLAZARNOS EN DIFERENTES DIRECCIONES.

- Proponemos normas de convivencia:
v’ Ser solidarios al trabajar en equipo.

DESARROLLO

- Preguntamos ¢,como vamos a resolver el problema?, ¢qué haremos primero?, ¢qué
debemos tener en cuenta para empezar el recorrido?; una vez que tengamos el punto de
partida, ¢qué debemos tener en cuenta?; ¢ qué materiales vamos a utilizar?

- Realizan el recorrido cada uno de los grupos. La maestra lee el problema y cada vez que
llegan a un lugar colocan en el piso una lata.

- Entregamos materiales necesarios para el trabajo en clase: cajas de diversos tamanos,
chapas de diferentes colores, mondadientes, carteles pequefios en blanco, papelotes,
plumones, papeles de colores, tijeras y goma.

- Representan el recorrido con material concreto
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- Verbalizan correctamente el recorrido que representaron. Para ello, preguntales: ¢ de
donde partié Carlos?, ¢por qué lugares paso Carlos?, ¢ cual fue el destino de Carlos?,
¢qué forma empled para desplazarse?

- Un integrante del grupo menciona el desplazamiento.

- Representan de forma gréfica el recorrido, es decir, mediante un dibujo. Oriéntalos en
esta actividad formulando esta pregunta: ¢de qué manera podemos representar los
pasos en el recorrido que se va a dibujar?

- Recortan de diferentes formas los papeles de colores y que escriban en ellos los lugares
gue correspondan, a fin de que representen correctamente el recorrido. Una posible
representacion seria la siguiente:

Casa de
Carlos )—»—»>—>—>—>—>—p—p—p| Parque

Tienda

- Socializan sus representaciones

Colocan los papelotes en un lugar visible como en la pizarra o en algun otro lugar, para que

puedan ser observados mediante la técnica del museo. Asimismo, un par de voluntarios de

un par de grupos pasara a compartir sus aprendizajes. - Reflexion y formalizacion

- Planteamos preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes: ¢ qué hicimos
para desplazarnos en el patio?, ¢ Qué palabras hemos utilizado?, ¢ para qué hemos
realizado este recorrido? ¢ qué fue lo que mas les gustd?; ¢tuvieron alguna dificultad?,
Jjecual?

- 1.° Para representar un recorrido, podemos ayudarnos de un bosquejo.

- 2.% Para realizar un bosquejo, debemos tener puntos de referencia.

- 3.°%: Para expresar los desplazamientos, utilizamos las palabras “izquierda”, “derecha”,
“de frente”.
- 4.% Un recorrido puede ser expresado por pasos.

Representan las flechas que nos indican direccién




<4 =>

Hacia la izquierda | Hacia la derecha Hacia arriba Hacia abajo

- Orientamos a los estudiantes para que anoten en sus cuadernos lo concluido

- Planteamos otros problemas
Resuelven cuaderno de trabajo paginas 11y 12 y otras fichas.

CIERRE

- Planteamos algunas preguntas para propiciar la reflexién sobre lo aprendido; por
ejemplo: ¢cdmo han aprendido?, ¢ qué estrategias utilizaron?, ¢les dieron
resultados?, ¢ modificarian sus estrategias?, ¢cOmo?; ¢ para que les servira lo que
han aprendido
Tarea para la casa - Ayuda al cazador a encontrar el camino para llegar donde se encuentra
el lobo.
Reflexion
¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion? ¢Qué actividades, estrategias y
materiales funcionaron y cuéles no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

Prof. Flavia Marifza Collazos
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N° 07

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5afios FECHA: 02/10/2020

DESEMPENO

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que se
N° encuentra; a partir de ello,
DE APELLIDOS Y NOMBRES organiza sus movimientos y
ORDEN acciones para desplazarse

01 I P L
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AN NENEANENENENENENEN
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‘l} ; graey

Prof. Flavia Marifza Collazos Roca
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de aula
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l.
1.1.

1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa

Seccion
Grado/Edad
Temporalizacion

Practicante

Nombre de la Sesién

- Unica
: bafios

: 45 minutos

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

: N° 1143 “Semillitas del Saber”

Fecha: 4/10/ 2020

: “lugamos vy socializo con el trompo”

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?
- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

¢Qué recursos o materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje?
- Trompo, pita, plastilina, recurso humano
- Ficha de trabajo

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢,Qué nos dara | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Utiliza los numeros ordinales | Identifica Lista de
Matematica | problemas de | “primero”, “segundo”, correctamente cotejo
forma, “tercero”, “cuarto” y | “primero”,
movimiento “quinto” para establecer el | “segundo”,
y localizacion lugar o posicion de un objeto | “tercero”, ‘“cuarto”
* Modela objetos [0 persona,  empleando | y “quinto” para
con formas | material concreto o su propio | establecer el lugar

geométricas y sus
transformaciones.
 Comunica Ssu
comprension

sobre las formas y

cuerpo. Ejemplo: Una nifia
cuenta como se hace una
ensalada de frutas. Dice:

“Primero, eliges las frutas
que vas a usar; segundo,

0 posicion de un
objeto
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relaciones lavas las frutas; tercero, las
geomeétricas. pelas y cortas en trozos; v,
« Usa estrategias | cuarto, las pones en un plato
y procedimientos |y las mezclas con una
para orientarse en | cuchara”

el espacio

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

La docente realiza una dindmica a romper el globo:

Invita a los nifios y a las nifias a salir de sus mesas y atar un globo al tobillo de los nifios y
al son de la musica, los nifios deberan intentar reventar el globo contrario, pero cuidando
el suyo para no ser reventado.

Saberes previos:

¢éles gusto el juego?

¢,Dbénde atamos los globos?

¢,De qué color son los globos?

¢ Y cuantos globos son reventados?

Problematizacién:

Tengo un problema nifios no sé ¢ cuantos globos fueron reventados?

¢Me pueden ayudar?

DESARROLLO

El docente entrega cinta de colores a todos los nifios para realizar movimientos circulares
Preguntando el docente como realizo los movimientos, que movimientos podemos realizar,
les gusto los movimientos.

El docente entrega material concreto (trompo, pita) para que observen y describan
libremente.

Luego redactan las reglas del juego.

Se debe enrollarla cuerda al trompo, para luego lanzarlo al suelo intentando bailarlo. Segun
la edad de los jugadores asi es el grado de dificultad para hacer los distintos trucos mientras
el trompo se mantenga girando.

PUEDES JUGAR,

Colocar un trompo dentro de un circulo marcado en el suelo y realizar el juego en grupo,
para que gane quien haga mas marcas al trompo del circulo.

Bailando ene | suelo y levantarlo con la mano, manteniéndolo el mayor tiempo girando en la
mano.

Luego anotamos en un papelote quien lo hizo correctamente, cuantos nifios no pudieron
hacer bailar al trompo, etc.
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* Se les entrega plastilina para que plasmen un trompo y colores y adornen libremente.

- Reflexion y formalizacion

- Planteamos preguntas que los orientan a consolidar sus aprendizajes: ¢ Qué hicimos para
desplazarnos en el patio? ¢ Qué palabras hemos utilizado?, ¢ para qué hemos realizado este
recorrido? ¢Qué fue lo que mas les gusto?, ¢ Tuvieron alguna dificultad?, ¢ Cuél?

CIERRE

- Indicamos que cada grupo exprese lo que aprendid en esta sesion. Felicitamos por su esfuerzo y
brindales palabras de afecto y agradecimiento.

- Tarea para la casa

Resuelven ficha e extension.

Reflexion

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ;Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion? ;Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cudles no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

@“D lul -

Prof. Flavia Marifza Collazos
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N°08

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aula verde EDAD: 5afios FECHA: 04/10/2020

DESEMPENO

Utiliza los nimeros ordinales
“primero”, “segundo”,

N° “tercero”, ‘“cuarto” y ‘“quinto”
DE APELLIDOS Y NOMBRES para establecer el lugar o posicion

ORDEN de un objeto o persona
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Prof. Flavia Marifza Collazos R
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : N° 1143 “Semillitas del Saber”

1.2. Seccidn : Unica

1.3. Grado/Edad : 5afos

1.4. Temporalizacion : 45 minutos  Fecha: 6 /10/ 2020

1.5. Practicante : Tarazona Solis Esperanza Jacinta

1.6. Nombre de la Sesion : “ljugamos a contar saltando con soga”

Il. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta actividad de
aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias
- Recordemos las normas de convivencia

- Soga

- Una radio

- Recurso humano

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados &mbitos de desempefio.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢Qué nos dard | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Establece Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | relaciones cotejo
forma, gue se encuentra; a partir de | espaciales al
movimiento ello, organiza sus | orientar sus
y localizacion movimientos y acciones para | movimientos y
* Modela objetos | desplazarse.  Utiliza  los | acciones al
con formas | nimeros ordinales desplazarse,
geométricas y sus | “primero”, “segundo”, | ubicarse y ubicar
transformaciones. | “tercero”, “cuarto” y | objetos en
+ Comunica Su | “quinto” para establecer el | situaciones
comprension lugar o posicidn de un objeto | cotidianas
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sobre las formasy | 0 persona,  empleando
relaciones material concreto o su propio
geomeétricas. cuerpo. Ejemplo: Una nifa
* Usa estrategias | cuenta como se hace una
y procedimientos | ensalada de frutas. Dice:
para orientarse en | “Primero, eliges las frutas
el espacio que vas a usar; segundo,
lavas las frutas; tercero, las
pelas y cortas en trozos; v,
cuarto, las pones en un plato
y las mezclas con

Una cuchara” que muestran
las relaciones que establece
entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el
entorno

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

Motivamos con un cuento: EL CERDITO SALTARIN

Habia una vez, un cerdito, que no le gustaba lavarse.
El agua y saltar.
El pequefio cerdito, como no se lavaba olia muy mal y no saltaba.

Y sus amigos no querian jugar con él. .

Cerdito, muy triste, decidié esconderse en el bosque.
Una vez en el bosque, se puso a pensar.

iMe bafaré, asi mis amigos jugaran conmigo y aprendereé a saltar! -penso cerdito.
Cerdito, después de pensar decidi6 irse a su casa Yy bafiarse.
Cuando salié de su casa, sus amigos volvieron a jugar con él.

Y asi fue como nuestro amigo, el cerdito, aprendid la leccién y salto muy alto y todos los
aplaudieron.

La docente realiza preguntas: ¢Les gusto la lectura? ¢Cual es el titulo de la lectura? ;Qué no le
gustaba al cerdito? ¢ Cerdito que penso hacer? ¢ Ustedes saben saltar?

C.c. ¢El patio se podria saltar?

Saberes previos:
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¢les gusto el cuento?
¢Donde vivia el cerdito?

¢qué le gustaba al cerdito?
Problematizacion:

Tengo un problema nifios no sé ¢cuantos saltos realizaran?

¢Me pueden ayudar?

- Proponemos normas de convivencia:
v Ser solidarios al trabajar en equipo.

DESARROLLO

Proposito: Nos asociamos, jugamos, contando y saltando soga.

El docente invita a los nifios al patio para realizar saltos en diferente posicion de acuerdo a lo que indica el docente
Presentamos materiales concretos: (soga) por grupos los nifios recibiran el material descrito para su manipulacion libre.

Es un juego que se  puede realizar

individualmente o colectivamente, Si se juega individualmente es la propia persona la encargada de hacer girar la cuerda
y saltar

Si se practica colectivamente, la cuerda sera girada por dos personas, una a cada extremo, mientras que otra persona sera
la encargada de saltar y asegurate de saltar mas veces que tus compafieros.

Se facilita una hoja bon. Para que los nifios dibujan la forma que mas les gusto de la actividad

Reflexionan dialogando con ellos sobre la ubicacién de los objetos del aula y la representacion que hicieron utilizando
las nociones “dentro” y “fuera”.

Planteamos tras situaciones problematicas

CIERRE

- Indicamos que cada grupo exprese lo que aprendid en esta sesion. Felicitamos por su esfuerzo y brindales palabras de
afecto y agradecimiento.

- Tarea para la casa

Resuelven ficha e extension.

Reflexion

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

VI.REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de précticas:

9 n

) 7.
Yl
Prof. Flavia Marifza Collazos

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO N° 09

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.
1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.3
1.4

AULA: Aula verde EDAD: 5 afios

FECHA: 06/ 10/ 2020

DESEMPENO

NO
DE
ORDEN

APELLIDOS Y NOMBRES

Utiliza los numeros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” 'y  “quinto”  para
establecer el lugar o posicion de
un objeto o persona, empleando
material concreto o su propio

cuerpo

01
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Prof. Flavia Maritza Collazos R

oca

Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de latutora de aula
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I. DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

Seccidén
Grado/Edad

Temporalizacién

1.1
1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Practicante

Nombre de la Sesidn

: N° 1143 “Semillitas del Saber”

: Unica
: 5aios

1 45 minutos

Fecha: 08/ 10/ 2020

: Tarazona Solis Esperanza Jacinta

: “Jugamos Canicas”

ll. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

aprendizaje?

- Saludamos a los nifios y nifias

- Recordemos las normas de convivencia

aprendizaje?

- Canicas, yaces, radio
- Cuaderno de trabajo de Matematica
- Ficha de trabajo

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta actividad de

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA
DE LA EXCELENCIA

- Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados ambitos de desempefio.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

¢, Qué nos dara | Instrumentos
Area Competencia/ Desempefio evidencia de de
capacidad aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica | Utiliza el conteo | Lista de
Matematica | problemas de | objetos en el espacio en el | hasta 10, en | cotejo
forma, que se encuentra; a partir de | situaciones
movimiento ello, organiza sus | cotidianas en las
y localizacion movimientos y acciones para | que requiere
« Modela objetos | desplazarse. Establece | contar, empleando
con formas | relaciones  espaciales al | material concreto o

geométricas y sus
transformaciones.
* Comunica Su
comprension

sobre las formas y

orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Su Ccuerpo o0

Su propio cuerpo
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relaciones algunas palabras —como
geomeétricas. “derecha de” “izquierda de”,
» Usa estrategias | “hacia un lado”, “hacia el
y procedimientos | otro lado” que muestran las
para orientarse en | relaciones que establece

el espacio entre su cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en el
entorno

V. SECUENCIAL DIDACTICA.

INICIO

Motivacion.: Mediante una dindmica se motivara.
CARRERA DE CANGREJO.
Los equipos se colocan de dos en dos en fila. Los primeros de cada fila se atan los tobillos con una
cuerda o un pafiuelo (el derecho de uno con el izquierdo del otro). Corren de este modo hasta alcanzar
la meta. Se desatan los tobillos y entregan el pafiuelo a la pareja siguiente. Gana el equipo que termina
antes.
Saberes previos:
¢Les gusto la dindmica?
¢Donde se atan los pafiuelos?
¢ Qué paso cuando corrieron?
¢Y quienes ganaron?
Problematizacion:
Porque no socializamos con todos nuestros amigos.
Proposito: Jugamos asociando con las canicas
- Proponemos normas de convivencia:

v’ Ser solidarios al trabajar en equipo.

DESARROLLO

Proposito: Jugamos asociando con las canicas.

El docente organiza juegos con palmadas. Primero la cancion (anexo 1) para que los nifios a prendan.
Luego, por pareja de pie frente a frente, se van dando con las manos palmas normales.

Presentamos las bolitas de colores identificando forma, color y luego indicamos los acuerdos del
juego.
El docente forma un triangulo en el piso y un hoyo en el centro.

Los nifios tendran 5 bolitas y tiraran las canicas al centro del triangulo, el que lo saca con las canicas
de los nifios contando cuantas bolitas sacaron el triangulo. Quien gano, quien no saco canicas
Agrupamos a los nifios que no ganaron.

* Se les entrega una hoja impresa.
Los nifios dibujan la forma que mas les gusto del juego

Reflexionan dialogando con ellos sobre la ubicacion de los objetos del aula y la representacion que
hicieron utilizando las nociones “dentro” y “fuera”.

Planteamos tras situaciones problematicas

CIERRE
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- Indicamos que cada grupo exprese lo que aprendio en esta sesion. Felicitamos por su esfuerzo y
brindales palabras de afecto y agradecimiento.

- Tarea para la casa

Resuelven ficha e extension.

Reflexion

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? ;Qué
aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion? ;Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cuales no?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

- Reconocer la derecha e izquierda correctamente - Algunos nifios tuvieron dificultad en ubicar
- Socializar e indagar con su propio cuerpo y material | su lado derecho e izquierda al principio
concreto

Observaciones y sugerencias de parte de la Tutora de practicas:

Prof. Flavia Maritza Collazos f
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

oca

Firma de la tutora de préactica
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO N° 10

I.- DATOS DE EVALUACION.

1.1 DOCENTE DE AULA: Flavia Maritza Collazos Roca.

1.2 DOCENTE DE PRACTICA:

1.3 ALUMNA: Tarazona Solis Esperanza

1.4 AULA: Aulaverde EDAD: 5afios FECHA: 08/ 10/ 2020

DESEMPENO

Realiza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
N° requiere  contar, empleando
DE APELLIDOS Y NOMBRES material concreto o0 su propio
ORDEN cuerpo
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Prof. Flavia Marilza Collazos R¢
Profesora de Aula.
DNI N°32731428

Firma de latutora de aula
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EVIDENCIA DE APLICACION DEL INSTRUMENTO

< =3 AULA: NINOS PA...

Doris, Lesly, Pricila Firm...

.

=53 AULA: NINOS PA...
" Doris, Lesly, Pricila Firm...
Adriana seguimos disfrutando de
los juegos esta muy bonito las
actividades que realisas 10:48 p. m. &

Cristofer que lindo el juego de las
canicas uno de los juegos que aporta
mucho en tus destresas 10:49 p. m. &

2 DE JULIO DE 2020

Lesly Semillita
= Foto

Que hermosa Astrid sigue adelante el
disfrute sera bueno & &2
10:39 p. m

Adriana seguimos disfrutando de

< =% AULA:NINOS PA... o AULA: NINOS P.

¥
< .#" Doris, Lesly, Pricila Firm. 2 Doris, Lesly, Pricila Firm...

12:34 p. m. <
Lesly Semillita

Lesly Semillita

Y
- ..o
% ¥ que juegos estamos practicando
en casa mientras dure el aislamiento
= social?dpQoe A A TR T
} i w &8¢ 27T 7 me mniedes mandar
- Escribe un mensaije > =D
© Escribe un mensaje D (O] o ' 2
, = _ = (= <
- —

<
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