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5. RESUMEN

La presente investigacion plantea la problematica, ;Como la aplicacion de los
juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.1
N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 20227, ya que en la actualidad presentan
muchas dificultades. Cuyo objetivo general fue: Determinar qué la aplicacion de los
juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas de los nifios y nifias de la L.E.I.
N° 84376 José Carlos Mariategui- Corongo, 2022. EIl alcance de la investigacion
estuvo orientado a los estudiantes del nivel inicial. La metodologia fue de tipo
cuantitativa, de nivel explicativo y el disefio pre experimental. La poblacién estuvo
conformada por los nifios y nifias de la I.E.l. N° 84376 de Corongo, la muestra estuvo
conformada por 12 nifios y nifias, a quienes se le aplicd la técnica de observacion y el
instrumento fue una ficha de observacion. Los resultados obtenidos fueron los
siguientes: en el pre test, el 58 % se ubicaron en el nivel proceso y en el post test, 66%
se ubicaron en el nivel logro, lo que evidencia que notablemente hubo una mejora, luego
estos datos fueron procesados mediante la prueba estadistica inferencial T Student con
un nivel de confianza del 95% Yy se evidenci6 que el valor observado es 8.0824 y el
p=0,000, por ende, se acepta la hipotesis de investigacion. Finalmente se concluyé que
los juegos verbales mejord significativamente lashabilidades comunicativas en los nifios

y nifias de la I.LE.l. N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022.

Palabras claves: Juegos, juegos verbales y Habilidades Comunicativas.
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ABSTRACT

The present investigation raises the problem, how the application of verbal
games improves the communication skills in the children of the I.E.I N° 84376 José
Carlos Mariategui - Corongo, 2022?, since they currently present many difficulties.
Whose general objective was: To determine what the application of verbal games
improves the communication skills of the children of the 1.E.I. N° 84376 José Carlos
Mariategui- Corongo, 2022. The scope of the research was oriented towards initial level
students. The methodology was quantitative, explanatory level and pre-experimental
design. The population was made up of the boys and girls of the I.E.l. No. 84376 of
Corongo, the sample consisted of 12 boys and girls, to whom the observation technique
was applied and the instrument was an observation sheet. The results obtained were the
following: in the pre-test, 58% were located at the process level and in the post test,
66% were located at the achievement level, which shows that there was a notable
improvement, then these data were processed. Using the inferential statistical test T
Student with a confidence level of 95% and it was shown that the observed value is
8.0824 and p=0.000, therefore, the research hypothesis is accepted. Finally, it was
concluded that the verbal games significantly improved the communication skills in the
boys and girls of the I.E.l. N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022.

Keywords: Games, verbal games and Communication Skills.
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I. INTRODUCCION

En el proceso de socializacion del ser humano, las habilidades comunicativas
son un medio e instrumento fundamental, ya que de ella se hace uso en las diversas
esferas de nuestra existencia. Segun (Herrera et al. 2016), El lenguaje es un
instrumento de pensamiento y de aprendizaje fundamental para el desempefio del
individuo en sociedad, haciendo uso de habilidades comunicativas a través de la lengua
en sus cuatro dimensiones: habla, escucha, lee y escribe. Estas también evidencian
“destrezas” o “capacidades”, permitiendo aplicarlas en diferentes situaciones sociales.
(p-4). Estaherramienta, también es determinante en el desarrollo de los nifios y nifias,
ya que de esta hace uso cuando se relacionan con las demas personas en la escuela 'y

con entorno familiar.

Dentro de la educacion formal, las habilidades comunicativas, se define como
las capacidades y competencias de “escribir, hablar, leer y escuchar, empleando en
forma pertinente los recursos verbales y no verbales. También implica saber expresarse
y comprender el mensaje de los demas, respetando sus ideas y las convenciones de
participacion que se utilizan en situaciones comunicativas orales interpersonales y

grupales” (Flores, 2010, p. 11).

Los juegos verbales como una de las estrategias didacticas usadas para
favorecer las habilidades comunicativas en los nifios y nifias, presentan grandes
beneficios cuando se trabaja en ellos, puesto que los nifios y nifias para quien los
trabaje, ya que los nifios y nifias van logrando de a poco desarrollar la conciencia
fonologica, la percepcion auditiva, revaloracién de la cultura oral y desarrollan la

creatividad al establecer relaciones con palabras poco usuales.
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La comunicacion es el medio mas poderoso que existe para conocer e
interactuar con el entorno social, debe ser trabajado de una forma constante y rigurosa,
ya que existe una gran necesidad de dominar las diferentes formas de comunicacion
gue poseen los nifios y nifias al insertarse en sociedad como seres educado. Ya que en
diversas partes del mundo no se desarrolla de manera adecuada.

En Quito segun estudios realizados por Flores (2018) nos indica, que la gran
mayoria de los nifios y nifias que, después de la aplicacion de los juegos verbales se
evidencia que el lenguaje es mas expresivo y fluido, logrando asi la articulacion de
letras y palabras, asi como también la discriminacion de sonidos e identificacion de
objetos presentados.  Asi mismo también se puede inferir que los nifios que viven en
hogares armdnicos muestran mayor nivel de seguridad y socializacion frente a los
nifos que viven en hogares disfuncionales ya que su desarrollo es por debajo de los

otros nifos.

En Sullana segln Espinosa (2020), da cuenta que los juegos verbales permiten
desarrollar la expresion oral en los estudiantes, en sus dimensiones diccion, fluidez y
coherencia. Por lo tanto se logrd ver que los nifios estan en un nivel inicial y necesitan
desarrollar actividades para mejorar su expresion oral, que al aplicar el programa
significd un valioso recurso pedagdgico ya que permitio a los estudiantes mejorar la
expresion sus ideas y sentimientos a través del canto, afinar su pronunciacién verbal,
vocalizar y entonar las palabras, expresarse con claridad y fluidez, y describir los
personajes, lugares, animales que conoce con claridad, coherencia, utilizando un
nuevo vocabulario.

En la realidad peruana, las habilidades comunicativas un problema debido al
descuido riguroso de trabajo, esto debido a que se le ha visto que no se desarrolla

adecuadamente, y también por la falta de estrategias y métodos ya que utilizan en el
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proceso de desarrollo de las actividades. A partir de lo considerado se puede indicar
que el proceso de aprendizaje tiene diversas limitaciones desde la concepcion teorica,
préctica y metodologica.

En Ancash, segln estudios realizados por Veldsquez (2019) indica que, Los
nifios y nifias muestran limitaciones cuando dialogan con los demds, no pronuncian
bien las palabras, la fluidez es muy limitados, presentan timidez cuando participan en
las clases.

De manera que se puede ver que en este contexto también se presentan
limitaciones en el desarrollo de las habilidades de la expresion oral. Pues las docentes
muy poco toman en cuenta la oralidad, prefieren la lectura o la escritura, sin embargo,
el desarrollo de las habilidades como la entonacion, vocalizacion, timbre de voz,
fluidez verbal, entre otros son muy importantes.

En el &mbito local, dentro de la localidad de la 1.LE.I N° 84376 José Carlos
Mariategui no es ajena a la realidad, ya que los nifios y nifias evidencian dificultades
en desarrollar las habilidades comunicativas, principalmente en escuchar ya que no
comprenden el mensaje adecuado que se les brinda, también desarrollan correctamente
el lenguaje, por que presentan ciertas dificultades al comunicarse.

Es por ello, ante esta situacion se planted la siguiente Interrogante de
investigacion ¢Como la aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la I.LE.l N° 84376 José Carlos Mariategui -
Corongo, 20227 El proyecto de investigacion tuvo como objetivo general determinar
que la aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los

nifios y nifias afios de la 1.E.I. N°84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022.

El presente estudio de investigacion quedd justificado desde cuatro

aspectos, el teorico, porque se indago, recopilo y analizé diversas fuentes fisicas como
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virtuales con informacién actualizada sobre los juegos verbales y las habilidades
comunicativas. Toda la informacion analizada sirvié como sustento para la elaboracion
de los instrumentos y el analisis de los resultados del estudio; préactica, porque el fin
pragmatico de este estudio fue el desarrollo y mejoramiento de las habilidades
comunicativas de los nifios y nifias a través de los juegos verbales. Asimismo, la
estrategia empleada fueron un medio para los diversos aprendizajes que involucren el
desarrollo de habilidades; metodolégica, ya que desde la elaboracion hasta la
presentacion del informe de la tesis, todos los métodos, estrategias, técnicas e
instrumentos fueron validadas mediante fundamento tedrico, juicio de expertos y
analisis estadistico del Alfa de Cronbach; y finalmente, social, debido a que tuvo como
beneficiarios principales a los nifios y nifias, los cuales tuvieron un incremento en su
desarrollo de las habilidades comunicativas, pero estos no se reduciran a las aulas
solamente, ya que cuando interactten con sus demas familias, compafieros y sociedad

tendran una mejor comunicacion.

Con referencia a la metodologia, el estudio fue de tipo cuantitativo; el nivel
explicativo y el disefio pre experimental. La poblacion del estudio estuvo conformada
por los todos los nifios y nifias de la | N°84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022
y la muestra con 12 nifios y nifias. Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica de
la observacion y el instrumento fue la ficha de observacion, la cual se elabor6 a partir
de la variable, dimensiones e indicadores, la cual fue sometidas a dos requisitos, que

son la validez y la confiabilidad.

Luego de la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos sobre la muestra
de estudio se obtuvieron los siguientes resultados, en el pre test, el 58% de nifios se
ubicaron en el nivel proceso; mientras que en el post test, un 66% de nifios se ubicaron

en el nivel logro, lo que evidencia que notablemente que hubo una mejora en las
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habilidades comunicativas, luego estos datos fueron procesados mediante la prueba
estadistica inferencial T Student con un nivel de confianza del 95% y se evidencid que
el valor observado es 8.0824 y el p=0.000, por ende, se acepta la hipétesis de

investigacion.

Finalmente, se concluyd que los juegos verbales mejord significativamente las
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.I. N° 84376 José Carlos

Mariategui - Corongo, 2022.
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I1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Camargo y Jaramillo (2018) En su tesis titulada “El lenguaje oral y escrito
para contribuir con la comunicacion del nifio y nifia de la Institucion Educativa distrital
El Jazmin en la localidad de Puente Aranda en la ciudad de Bogota”. El objetivo fue,
fomentar el lenguaje oral y escrito para contribuir con la comunicacion del nifio y la
nifia del grado jardin 1, de la Institucion Educativa Distrital IED El Jazmin en la
Localidad de Puente Aranda en la Ciudad de Bogota. El tipo de investigacion esta bajo
el enfoque cualitativo, la poblacién estuvo conformada por 23 nifios y nifias de la
misma institucion, siendo el método cientifico para el trabajo, La técnica es la
observacion y el instrumento de recojo de datos los diarios de campo, grabaciones,
planeaciones, observacion y como técnica de analisis la triangulacion. Concluyen que,
las dificultades descubiertas en los estudiantes fueron que no expresaban de manera
adecuada sus ideas de forma espontanea y con naturalidad, después de la identificacion
de las deficiencias se tomo la eleccion de una estrategia adecuada para lograr que los
estudiantes mejoren su comunicacion de manera oral, tomando asi una decena de
acciones de ensefianza a fin de que mejoren sus comunicaciones orales, de manera que
los docentes apoyaron grandemente en la mejora de su comunicacion oral de los
estudiantes resolviendo asi y posteriormente teniendo observandose su avance de su
mejora al hablar.

Flores (2018) realizo6 una investigacion que tiene como titulo “Analisis de
los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del area del lenguaje de los nifios
de 3 a 4 afos de edad en el centro infantil del Buen Vivir Carolina Teradn de Quito”,

universidad de las Fuerzas Armadas, Ecuador, ésta investigacion tuvo como objetivo
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general analizar los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del area del
lenguaje de los nifios de 3 a 4 afios de edad en el centro llegando asi a las siguientes
conclusiones : Después de la aplicacién de los juegos verbales se evidencia que el
lenguaje de los nifios es méas expresivo y fluido, logrando asi la articulacion de letras
y palabras, asi como también la discriminacion de sonidos e identificacion de objetos
presentados. También pudo concluir que los nifios manejan mejor la habilidad de
manipular silabas, ya que el 80% de los nifios obtuvo resultados satisfactorios. Asi
mismo también se puede inferir que los nifios que viven en hogares arménicos
muestran mayor nivel de seguridad y socializacién frente a los nifios que viven en
hogares disfuncionales ya que su desarrollo es por debajo de los otros nifios.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Huamani (2020), en su investigacion, “Los juegos verbales como estrategia para
desarrollar la habilidad comunicativa en los nifios y nifias de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 230-17/mx-u— Pallcca, distrito de San Salvador de Quije,
provincia de Sucre, Region Ayacucho, 2019”. Cuyo objetivo general fue determinar
qué la aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los
nifos y nifias de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 230-17/Mx.U — Pallcca,
distrito de San Salvador de Quije, provincia de Sucre, regién Ayacucho 2019. El
universo muestral estuvo conformado por 12 nifios y nifias de 04 afios de edad del
nivel inicial. Se utilizé la prueba estadistica de “T” de Student para la prueba de
hipdtesis de la investigacion. Los resultados demostraron en el nivel inicio (C) el 67%,
en proceso (B) el 33%, logro previsto (A) el 0%, mientras que logro destacado (AD)
el 0%de los nifios y nifias obtuvieron en las habilidades comunicativas. A partir de
estos resultados se aplico el programa “los juegos verbales” a través de 12 sesiones de

aprendizaje. Posteriormente, se aplico un post test, cuyos resultados demostraron en

19



el nivel inicio (C) el 0%, en proceso (B) el 8%, logro previsto (A) el 8%, mientras que
logro destacado (AD) el 83%.de los nifios y nifias de cuatro afios del nivel inicial
obtuvieron en habilidades comunicativas, demostrando un desarrollo del 83% en logro
destacado, con los resultados obtenidos se concluye aceptando la hipétesis general de
la investigacion que sustenta que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la
habilidades comunicativas.

Espinosa (2020), en tesis titulado “Juegos verbales para el desarrollo de
la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de la Institucién Educativa N° 516 Virgen
del Perpetuo Socorro — Sanchez Cerro — Sullana 2019, cuyo objetivo general fue:
Determinar si los juegos verbales desarrollan la expresion oral en los estudiantes de 4
afios de la Institucion Educativa N° 516 “Virgen del Perpetuo Socorro” — Sanchez
Cerro — Sullana afio 2019. EI método de investigacion fue de nivel aplicado, con disefio
pre experimental. Para la recopilacion de la informacion se escogio en forma dirigida
una muestra de 33 estudiantes de nivel inicial de 4 afios aula “B”; en la cual se aplico
la técnica de la observacion. Los principales resultados de esta investigacion fueron:
que en el pre test existe un 85 % de nivel inicio en la expresion oral, sin embargo, en
post test se observa que existe un 61% de logro, por lo que se concluyo que los juegos
verbales permiten desarrollar la expresion oral en los estudiantes, de manera que la
expresion oral es diccion de la expresion oral, fluidez de la expresion oral y coherencia
de la expresion oral, por lo tanto se puede deducir que los nifios y nifias estan en un
nivel inicial y necesitan desarrollar actividades para mejorar su expresion oral, y al
comparar los resultados iniciales con los obtenidos luego de aplicado el post test se
pudo demostrar que aplicar el programa significd un valioso recurso pedagogico ya
que permitid a los estudiantes mejorar la expresion sus ideas y sentimientos a través

del canto, afinar su pronunciacion verbal, vocalizar y entonar las palabras, expresarse

20



con claridad y fluidez, y describir los personajes, lugares, animales que conoce con
claridad, coherencia, utilizando un nuevo vocabulario.

Calderon y Oscanoa (2018), en su tesis titulada, “Juegos verbales en
habilidades comunicativas en estudiantes del nivel Primaria, Junin- 2018. Tuvo como
objetivo general determinar en qué medida la aplicacién de los juegos verbales mejora
las habilidades comunicativas en los estudiantes de primaria de la Institucion
Educativa N° 31601” San Ignacio de Loyola”-Junin. La investigacion fue de tipo
aplicada. Los métodos empleados fueron: el método cientifico, descriptivo y
estadistico. El disefio de la investigacion fue el correlacionan con dos variables de
estudio. La poblacion estuvo conformada por estudiantes del primer y segundo grado,
la muestra fue intencional. En las técnicas de procesamiento y analisis de datos se
utilizo la estadistica inferencial. Con los resultados se determiné la correlacion alta
significativa entre los juegos verbales y las habilidades comunicativas resulto un
0,715% efectivo. Y se lleg6 a las siguientes conclusiones: En el grupo de control,
constituido por los estudiantes del segundo grado, de la IE N° 31 601 los resultados
del pre test prueban un bajo nivel de rendimiento en las habilidades comunicativas del
habla, la escucha, la lectura y escritura. Del analisis de los resultados en el pre test del
grupo de experimental, constituido por los estudiantes del primer grado de la IE N° 31
601 prueban un bajo nivel de rendimiento en las habilidades comunicativas del habla,
la escucha, la lectura y escritura.

Roque y Vega (2018), El presente trabajo de investigacion titulada, “Los
juegos verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios y nifias
bilinglies de cinco afios de edad de la Institucion Educativa Inicial. N°201 Capachica
en el aiio 2018, Cuyo objetivo fue determinar la influencia de los juegos verbales como

estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios bilingties. EI método de estudio
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fue de tipo experimental con disefio pre-experimental, y para la recoleccion de datos
se aplico un pre test y un post test, para ello se tuvo la intervencion del investigador
para manipular la variable independiente (juegos verbales) y medir el comportamiento
de la variable dependiente (expresion oral); Para lo cual se ejecuté 15 talleres de
trabalenguas, poesias y rimas. Se ha llegado a la conclusion con la prueba de pre test,
post test y con la aplicacion de la prueba estadistica T student nos muestra la T
calculada de 11.720 y la T tabulada de 1.7709 segln la regla de decision la T calculada
es mayor a la T tabulada por lo tanto se acepta la hipétesis alterna, ello indica que los
juegos verbales como estrategia en la expresion oral influye de manera muy
significativa.

2.1.3. Antecedentes regionales/ locales

Obregon (2019), en su tesis titulado “Taller de juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 86840 “Maestro Divino” del distrito de Acochaca- Ancash, 2019”. Cuyo
objetivo general fue Como objetivo se planted, determinar si el taller de juegos
verbales favorece el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de 5 afios. Se
realiz6 una investigacion enfoque cuantitativo, disefio pre experimental. La poblacion
estaba conformada de 32 nifios y la muestra de 10 nifios. El instrumento de
investigacion es una lista de cotejo, que fue sometido a la opinidn de expertos a quienes
se consultd la validez y aplicabilidad; Para ello se les entrego un formato de validacion,
donde emitieron sus opiniones acerca del contenido del instrumento. Llegando a la
conclusion que en el pos test antes de la aplicacién del taller de juegos verbales se
obtuvo resultados favorables del nivel de logro en el desarrollo de la expresion oral:

60% de los estudiantes alcanzaron el nivel de logro destacado, un 40% alcanzo logro
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previsto, que superaron los niveles en inicio y en proceso en el desarrollo de la
expresion oral.

Velasquez (2019), en su tesis titulado “Los juegos verbales para mejorar
la expresion oral en los nifios de 05 afios de la I.E.I N°244 “Pequeiio Mundo” de la
provincia Mariscal Luzuriaga, 2018. El objetivo general fue: Determinar la influencia
de los juegos verbales en la expresion oral de los nifios de 05 afios de la I.LE.l. N°244
“Pequefio Mundo” de la provincia Mariscal Luzuriaga, 2018. El tipo de la
investigacion fue aplicada, de nivel explicativo y el disefio pre experimental. La
poblacion estuvo integrada por 10 nifios y nifias y la muestra fue censal. Para el recojo
de informacién se empled la técnica de observacion directa y el instrumento fue una
ficha de observacién, su validacion, se hizo a través de juicio de expertos y su
confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach, cuyo resultado fue = 0,879. Para el
analisis de la informacion se utilizo la estadistica descriptiva e inferencial, los
resultados fueron los siguientes: en el pre test, el 16% (03) se ubican en el nivel bajo
de la agresividad verbal, el 58% (11) en el nivel medio, y un 26% (05) en el nivel alto;
en contraste, en el post test, el 63% (12) se ubican en el nivel bajo, 37% (07) en el
nivel medio y ninguno 00% (00) en el nivel alto. Finalmente, se demostré que los
juegos verbales influyen significativamente en la mejora de la expresion oral en los
nifios de 05 afios de la L.LE.I. N°244 “Pequefio Mundo” de la provincia Mariscal
Luzuriaga, 2018; esto se evidencia en la tabla 05 de la prueba de T — Student.

Santiago (2018),en su investigacion titulada “Juegos y canciones como
estrategia para el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Virgen Purisima N° 248, Distrito Piscobamba, Provincia de
Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018”. Cuyo objetivo general fue: Determinar si los

Juegos y canciones como estrategia desarrollan la expresion oral en los nifios y nifias
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de 5 afios de la institucion educativa Virgen Purisima N° 248, distrito Piscobamba,
provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018. El estudio aplicado fue de tipo
explicativo, nivel cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental con
pre test y pos test se aplicd a una sola aula con nifios de 5 afios de edad; es decir con
23 estuvo conformada la muestra, teniendo como instrumento listo de cotejo y de
técnica la observacion. Para comprobar la hipdtesis de la investigacion se utilizo la
prueba estadistica de Wilcoxon. Los resultados se dividieron en 3 niveles de logros:
inicio (C), proceso (B) y logro previsto (A). El pre test arrojo que el 43% (10) de los
niflos y niflas obtuvieron al porcentaje tanto para el nivel “B” como para el “C”,
seguidamente se aplicaron 10 sesiones de aprendizaje para determinar si los cuentos 'y
canciones mejoran la expresion oral de los nifios de 5 afios. Se aplicd un post test,
cuyos resultados demostraron que el 60,9 (14) % han obtenido un logro de aprendizaje
A. Con estos resultados se acepta la hipotesis de investigacion: Los juegos y canciones
como estrategia desarrolla la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa Virgen Purisima N° 248, distrito Piscobamba, provincia de

Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018
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2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Juegos verbales
2.2.1.1. Definicion

Los juegos verbales son actividades ludicas muy diversas que se emplean en
las tareas pedagdgicas para estimular y desarrollar el lengua. Segin Condemarin
(2009), “Los juegos verbales son estrategias didacticas que favorecen desarrollar de
manera significativa la discriminacion auditiva y la conciencia fonolégica. Su funcién
principal es ampliar recreativa y efectivamente el vocabulario y la expresividad
humana” (p.1). En tal sentido estos juegos son muy productivos para desarrollarlos en

el aula con los nifos.

Estas actividades son muy beneficiosas, ya que sirven o ayudan a desarrollar
diferentes habilidades. Segiin Rodriguez (2008), “Los juegos verbales como las rimas,
las trabalenguas y las adivinanzas permiten el ejercicio de la diccidn, enriquecen el
vocabulario, y cultivan habilidades para comunicarse” (p. 119). Para que estos juegos
sean aun mas provechos es necesario que los apoyemos en el aula de manera

apropiada.

Son recursos valiosos que benefician al nifio a relacionarse con la sociedad y a
mejorar sus habilidades comunicativas. “Los juegos verbales favorecen y enriquecen
el aprendizaje y desarrollo del lenguaje. Se inicia desde los primeros afios de vida
con ayuda de los padres, y posteriormente con la imitacion de sonidos por parte del
nifio”. (Dolores, 2003, p 21). Por ello es crucial que los padres de familia colaboren

en desde sus primeros afios a desarrollar esta capacidad.

Segiin Condemarin (1998), “Entre los juegos verbales estan las formulas de

juego los trabalenguas, las rimas, las adivinanzas, etc. Estas variadas formas literarias
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menores son féciles y entretenidas. Y estas nos ayudan a extraer variados textos para

leer, escribir y transformar” (p. 108).

2.2.1.2. Tipos de los juegos verbales

a. Trabalenguas: “Los trabalenguas son muy divertidos, se leen en voz
alta y cada vez mas rapido, ya que nos ayuda a tener una buena diccion y mejorar
el habla” (Rothman, 2017 p.12).

Es una frase o término cuya pronunciacién es muy complicada. Segun
Batlori (2016), “Los trabalenguas son frases de diccion complicada, o de
entonacion divertida. Se forman escogiendo una letra y repitiéndola en distintas
palabras, asi su pronunciacién se complica y enreda” (p.133). Se debe utilizar

como un ejercicio para adquirir una pronunciacién mas clara.

b. Adivinanzas: Son acertijos que tienen el fin de entretener a los
estudiantes mientras tratan de acertar, su sentido, es encontrar por pistas, de lo
que se habla. “Las adivinanzas son recursos didacticos para el conocimiento del
propio lenguaje y adquirir un buen habla, y ademas ayuda a desarrollar y
capacitar la memoria, imaginacion y ampliar el vocabulario.” (Batlori, 2016.

p.134).

Segun Cerrillo (2019), “Las adivinanzas son pequefias composiciones
generalmente en versos, las cuales tienen un fin pedagdgico no solo fijar la
atencion del nifio, sino también desarrollar su mente presentandole una serie de
cuestiones de lo simple a lo complejo” (p. 28).

Para Rodriguez (2019), “Las adivinanzas son descripciones metaforicas

que permiten la ampliacion del vocabulario del nifio, son ejercicios de
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operaciones mentales y también favorecen el ejercicio de seleccion de palabras

para describir objetos” (p.119).

c. Rimas: Son escritos con juegos de palabras donde al final de un verso se
ubican con el mismo sonido. Segun Condemarin (2009), “Los rimas son juegos de
palabras que contienen los mismos sonidos iniciales o finales de cada verso. Estos
juegos son importantes porque requiere de mayor concentracion y dominio de un

vocabulario” (p.3).

Condemarin, Gorostegui y Chadwick (2016), “Los rimas son un excelente

recurso para ejercitar y desarrollar la conciencia fonéticas en los nifios y nifias”.

2.2.1.3. Beneficios de los juegos verbales

Segun Katherine (2013), los principales beneficios de los juegos verbales son:

a. Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva, debido a
la discriminacién de sonidos iniciales o finales de una determinada
palabra.

b. Desarrollo afectivo, Socializacién, Concentracion, Memoria Yy
Atencioén.

c. Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras poco
usuales.

d. Desarrollan la memoria al retener una serie de palabras.

e. Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series
de palabras relacionadas en aspectos fonoldgicos o semantico.

f. Favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en

categorias, desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la
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formulacién de preguntas en los juegos de adivinanzas y Estimula el
proceso de lectura espontanea.

2.2.1.4. Actitudes y habilidades de los Juegos Verbales

Segun Batllori (2016), Las actitudes y habilidades que se pueden
desarrollar con los juegos verbales son: “Ayuda a desarrollar la imaginacion,
estimula la comunicacién, facilitar la adquisicion de nuevos conocimientos,
fomentar la diversion individual y grupal, proporcionar experiencias, fomentar
la confianza y la comunicacion, establecer valores, fomentar el respeto a los

demas, ayudar al desarrollo fisico” (p.147)

2.2.1.5. Importancia de los juegos verbales

Segun Colombres (2019):

Son importantes por ser una ejercitacion del lenguaje. Son
improvisaciones en base a ciertos elementos fijos, los juegos de dialogos,
las adivinanzas, los trabalenguas, los cuentos, etc. Estas cumplen un papel
importante en el proceso de enculturacion, al estimular la imaginacion
creadora del nifio y propiciar el aprendizaje de los roles para el desempefio

en la sociedad. (p, 164)

Los juegos verbales son muy valiosos, ya que ayudan a mejorar la educaciéon de
los estudiantes. Segun Sarlé (2013), “Lo importante es jugar, por que facilitan que los
nifios muestren su interés y emociones, transformen conflictos en oportunidades de
aprendizaje, consigan nuevas relaciones y profundizan las existentes, se auto
conozcan, vivenciando los riesgos y desafios que el juego les plantea para llegar al
logro de un objetivo” (p. 91). Entonces podemos decir, que los juegos son un factor

de desenvolvimiento social en las personas.
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Los juegos verbales son muy importantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los nifios, porque ayudan a crear a los nifios adivinanzas, trabalenguas,
rimas, poesia, refranes y otros juegos linguisticos o juegos de palabras. Segun
Palomino (2015), “Los juegos verbales son importantes, porque constituyen un factor
de ayuda para la educacion de los nifios, mediante su aplicacién en la escuela, el nifio
va socializandose en grupos, el cual favorece el desarrollo de las actividades en las
diferentes areas curriculares en forma activa”. (p.16). En tal sentido estos juegos,
desarrollan y estimulan la creatividad, favorece el desarrollo de la discriminacién
auditiva y de la conciencia fonoldgica, favorecen el desarrollo del vocabulario y la
fluidez de la expresion oral.

Para Fingerman (1970), “permite que el nifo se desenvuelva de manera natural
socializando con otros de su misma edad. Ayudando que sean mas solidarios y

comprometidos” (p.58).

2.2.2. Habilidades comunicativas

2.2.2.1. Definicion

Las habilidades comunicativas son estructuras en la que el individuo usa la
lengua para diferenciar propoésitos. Segun Zarzar (2020), “Las habilidades
comunicativas o linguisticas son las formas en la que el ser humano usa para diversos
propdsitos: comunicarse, aprender y pensar. Fundamentalmente son cuatro: escuchar,
hablar, leer y escribir. Las habilidades de escuchar y hablar corresponden al nivel oral
y las de leer y escribir al nivel escrito. (p.8). En tal sentido, son un conjunto de
capacidades que tiene un individuo y que se puede ir desarrollando a lo largo de su
vida con el objetivo de comunicar de una forma mas eficiente y poder potenciar las

relaciones sociales.
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Las habilidades comunicativas son fundamentales en la persona, ya que estas
nos ayudan dar a conocer los sentimientos, actitudes, emociones, etc. De forma verbal
o no verbal. Segin Amo (2018), “Las habilidades comunicativas son las competencias
que la persona tiene para comunicarse de manera eficiente con su comunidad. Muy

relacionada con la inteligencia emocional.” (p. 12).

En el proceso de socializacion, las habilidades comunicativas son un
instrumento fundamental para las personas, ya que de ella se hace uso en las diversas

esferas de nuestra existencia. Segin (Herrera et al. 2016):

El lenguaje es un instrumento de pensamiento y de aprendizaje
fundamental para el desempefio del individuo en sociedad, haciendo uso
de habilidades comunicativas a través de la lengua en sus cuatro
dimensiones: habla, escucha, lee y escribe. Estas también evidencian
“destrezas” o “capacidades”, permitiendo aplicarlas en diferentes

situaciones sociales. (p. 4).

Segun Ortiz (2009), “En el campo de la ensefianza - aprendizaje es generalmente
aceptado que las competencias comunicativas se desarrollan cuando el que las aprende
lo hace en el contexto natural de la sociedad de la que se trate, a través de los espacios
interactivos de comunicacion que se crea para satisfacer las necesidades

comunicativas” (p.32).

Las habilidades de escuchar y hablar corresponden al nivel oral de la lengua, y
las de leer y escribir corresponden al nivel escrito: estas cuatro habilidades pueden
clasificarse en habilidades productivas “hablar y escribir) y en habilidades receptivas

(escuchary leer).
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2.2.2.2. Laexpresion oral

La expresion oral es muy importante en la Educacion Infantil. Los nifios(as)
estdn aprendiendo a expresarse, van precisando la pronunciacién, ampliando el
vocabulario, mejorando la sintaxis. Segun Alcoba (2010), “considera que la
expresion oral, constituye una habilidad de comunicacién que, si ho se comprende,
procesa y explica lo que escucha no tendra sentido” (p.45). En tal sentido, este
crecimiento linguistico se consigue hablando y escuchando que son las habilidades
dentro del enfoque comunicativo y textual.

Segun Ferndndez (2015) considera que la expresion oral, “es un conjunto de
técnicas que determinan las pautas generales que deben seguirse para una
comunicacion oral efectiva” (p.16).

Para Alvarez (1998), “La expresion oral, por definicién forma parte, de las
funciones productiva y receptiva del lenguaje. Es la interaccion, el intercambio del
dialogo, la emision y la comprension de enunciados” (p. 4). Finamente podemos decir
que son conjunto de técnicas que determinan las pautas generales que deben seguirse
para comunicarse con efectividad, es decir, es la forma de expresar sin barreras lo que

se piensa.

2.2.2.3. Importancia de las habilidades comunicativas

Uno de los conceptos mas importantes de las habilidades comunicativas. Segln

Ministerio de Educacién y Ciencia, (2004):
Las actividades comunicativas requieren de diversos tipos de
agrupamientos de los alumnos, segun el tipo de actividad, ya que el
trabajo en grupo es adecuado para la practica de conversaciones,
debates, el trabajo en parejas es clave en el enfoque comunicativo

porque aumenta la practica, ya que integra a todos los alumnos. (p.46)
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Ministerio de Educacion y Ciencia, (2004), “La importancia del enfoque
comunicativo se fundamental en el caracter formativo de la comunicacion
interpersonal. La interaccion comunicativa favorece el desarrollo de actitudes de
cooperacion y solidaridad entre los alumnos™ (p.29).

2.2.2.4. Dimensiones de las habilidades comunicativas

Las habilidades comunicativas: de leer, escribir, hablar y escuchar, en este
sentido, el MINEDU (2015) plasma en las rutas de aprendizaje y en los mapas de
progreso del area de comunicacion que estas habilidades (leer, escribir, hablar y
escuchar) se concretizan en 4 competencias comunicativas (comprension de textos
orales, expresion oral, comprension de textos escritos y produccion de textos escritos)
haciendo alusién a las competencias para la comunicacién oral (hablar y escuchar) y

a las competencias para la comunicacion escrita (leer y escribir).” Es asi que tenemos:

a. Habilidad de escuchar

La habilidad escuchar es la basica en la vida social, es un ejercicio de atencion
y voluntad donde pocas veces direccionamos bien nuestra atencion para recibir la
informacion selectiva y activa a través del oido. Segtn Cassany (2006), “El escuchar
es una habilidad que permite comprender el mensaje del interlocutor, es fundamental
en el campo educativo para captar las informaciones.” (p. 22). En tal sentido, implica

desarrollar la capacidad para comprender lo que nos dicen los demas.

El escuchar es una habilidad de comprender el mensaje adecuado de una lectura,
tema expuesto, de un ponente, etc. Segiin Ochoa (2014), “Cuando se habla de
escuchar se hacer referencia a un actividad del receptor, ya que este interpreta, evalGa
y finalmente reacciona a lo escuchado. (p. 20). En tal sentido, saber escuchar es
comprender y reaccionar ante lo que dicen las personas con las que nos relacionamos.
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b. Habilidad de hablar

El habla es el gesto de hablar, cuando nos expresamos en diferentes lenguas.
Segun Zarzar (2020), “La habilidad de hablar tiene relacion directa con el vocabulario
gue maneja la persona, este le permite tener fluidez en la expresién y riqueza de
contenido” (p.9). Entonces el habla es el aspecto fundamental del lenguaje, es el uso

real que hace una persona de su lengua.

Segin Kumin (1997), “El habla es el proceso de producir sonidos
combinandolos en palabras para lograr la comunicacion. Es el uso de la expresion o
lenguaje verbal” (p.18). Entonces podemos decir, por medio de sonidos expresamos

nuestras opiniones oralmente y de forma espontanea.

c. Habilidad de Leer

La accion de la lectura se caracteriza por la traduccion de letras en palabras o
simbolo y frases que tienen significado para una persona. Segtn Zarzar (2020), “Leer
es descifrar el contenido de lo escrito, por otra persona o por si mismo, con el fin de
comprender el mensaje. Este proceso es complejo porque implica una serie de

habilidades como el anélisis, sintesis y evaluacion” (p.9).

Segin Goodman (2004), “La lectura es una interacciéon entre pensamiento y
lenguaje. Una buena lectura no se debe a la percepcion exacta ni a la identificacion de
todos los elementos; sino la habilidad de seleccionar los indicios mas productivos

necesarios para hacer las conjeturas del significado” (p.21).

Para Alvarez (1998), “la lectura es un instrumento que les permite a los nifios y

nifias no solo crecer en lo individual, sino enriquecer su modo de comunicacion y
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ampliar sus posibilidades de interaccion.” (p.5). Finalmente el objetivo de la lectura

es comprender lo escrito, evaluarlo y usarlo para tus necesidades.

d. Habilidad de escribir

Escribir es representar ideas, palabras, nimeros o notas musicales mediante letras
u otros signos graficos. “Escribir es el acto de expresar ideas, sentimiento ¢ ideas de
manera escrita. El aprendizaje de la escritura ademas del desarrollo de destrezas
motrices requiere la habilidad para organizar ideas con el fin de representar por

escrito” (Zarzar, 2020, p.9).

Segun Alvares (1998), “La escritura, considera como una actividad cultural y no
escolar, se presenta a los nifios como un objeto de conocimiento antes de empezar la
escuela.” (p.5). Entonces podemos decir que se trata de un proceso activo y creador
que evoluciona a medida que forman sus propias ideas y las ponen a pruebas frente a

la realidad.

2.2.3. Teorias que fundamentan la investigacion

Teoria sociocultural de Vygotski

Las teorias en el desarrollo de las habilidades comunicativas se determinan en
un compuesto de la mente de cada individuo para poder expresarse. Segun Vygotski
(1978), “Sostiene que las personas aprenden cuando interactiian con el medio dentro
del cual estan, incluso cuando, en el periodo de sus primeras preguntas, el pequefio va
asimilando los nombres de los distintos objetos de su entorno, no hace otra cosa que

aprender”.
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Vygotski (1978), menciona que “La cultura juega un papel importante en el
desarrollo de la inteligencia. De ahi que en cada cultura las maneras de aprender sean

diferentes”.

Segiin Vygotski (1978), “Tiene que ver también con el cognoscitivismo ya que
en la comunicacién con el entorno (familiar, profesores y amigos) moldea su
conocimiento y comportamiento. El aprendizaje guiado, la posibilidad de aprender
con la ayuda de personas mas habiles (nivel de desarrollo potencial)” (p. 92). En tal
sentido, en las teorias nos mencionan que las habilidades es una herramienta cognitiva
del infante dependiendo del conocimiento de cada uno.

Teoria constructivista de Piaget.

Piaget (1976) destaca el énfasis racional del lenguaje y lo considera como, “uno
de los aspectos que constituyen la superestructura del pensamiento humano. Es la
capacidad cognitiva y emocional de un individuo, demostrando que el conocimiento
del lenguaje del nifio puede ayudarlo a fortalecer las relaciones familiares y
desempenarse sin dificultad” (p.23).

Asimismo, Piaget (1976), “Menciona que el docente sabe que la persona esta
aprendiendo si es capaz de explicar el nuevo conocimiento adquirido. La motivacién
del alumno es inherente a este tipo de aprendizaje, por tanto, no manipulable por el
profesor”.

Finamente se detalla que las habilidades comunicativas son una caracteristica innata de
las personas para relacionarse con los demas. Es por ello que el lenguaje oral es determinado

por la mentalidad de cada infante con el fin de representar e interactuar con otros.
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I1l. HIPOTESIS

Hi: La aplicacion de los juegos verbales mejoran significativamente las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la L.LE.I. N°84376 “José Carlos Mariategui” de

la - Corongo, 2022.

Ho: La aplicacion de los juegos verbales no mejoran significativamente las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la L.E.I. N°84376 “José Carlos Mariategui” de

la - Corongo, 2022.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

El tipo de investigacion se desarroll6 de manera cuantitativa. Hernandez,
Fernandez y Baptista (2016) indican que, “usa la recoleccion de datos para probar
hipdtesis, con base en la medicién numérica y el analisis estadistico, pare establecer
patrones de comportamiento y probar teorias” (p. 67). Por lo mismo que se realizo la
medicion para establecer los resultados y analizarlos mediante la aplicacion de la

estadistica descriptiva e inferencial.

En nivel empleado fue la investigacion explicativa. Hernandez, Fernandez

Y Baptista (2016) menciona que, “Estan dirigidos a responder por las causas de los

eventos o fendmenos fisicos o sociales; su interés centra en explicar por qué ocurre un

fenémeno y en qué condiciones se manifiesta” (p.84). Por lo que estuvo dirigido a

determinar la mejora que genera la variable juegos verbales en las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias.

El disefio elegido fue la investigacion pre experimental con el pre test y

post test. Este disefio se desarrollé de la siguiente forma: primero se aplicé el pre test,

luego se estimuld o experimentd y después se suministro el post test. (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2014, p. 141).

Se representa de la siguiente manera:

GE: O X O
Donde:

GE = Grupo de estudio
O1= Aplicacion del pre test

X = Fase experimental (Juegos Verbales)
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O2= Aplicacion del post test

4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacion

La poblacion se define como “el conjunto finito o infinito de personas,
objetos 0 elementos que presentan caracteristicas comunes, sobre el que se
realizan las observaciones o el recojo de la informacién” (Palomino et al. 2015,
p. 139). Por ello la poblacién se ha considerado a 30 nifios y nifias de la I.E.I.
N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022

4.2.2. Muestra

Hernandez, Fernandez, y Batista (2016).Para el caso, como se tratd de una
poblacion pequefia, se considerd trabajar con todos los nifios y nifias, debido a
que la muestra en estos casos, por ser menores a 30 individuos, seria

representativa de toda la poblacion.

Técnica de muestreo

Carrasco (2016), “El muestreo no probabilistico o intencional, debido al
numero reducido de integrantes de la poblacion, cuando establece que, “si la muestra
es igual o con menor nimero de elementos, entonces se aborda a toda la poblacién
como muestra” (p. 69).

Por ende, en esta investigacion la muestra estuvo conformada por los 12

nifios y nifias de la 1.E.I. N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo 2022.
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Tabla 1: Muestra de estudio

Institucion Seccion N.° de nifios y nifias

Educativa Hombres Mujeres
José Carlos | 3, 4, 5 afios 7 5
Mariategui N° 84376

Fuente: Nomina de matricula
4.3. Operacionalizacion de la variable de investigacion
Segiin Hernandez y Mendoza (2018), “La operacionalizacion de variables estan

basados en la definicion conceptual y operacional de la variable de estudio” (p. 243)
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Definiciéon de las variables

Tabla 2

Definicion conceptual Definicion items

Variable operacional Dimensiones Indicadores
Identifica sonidos

Variable Condemarin (1998), Es un instrumento Trabalenguas Usa vocabulario adecuado
independiente: | “Entre los juegos verbales | muy variable que se : Ordinal

estan las formulas de utiliza en el aula con Coherencia
Juegos verbales | juego los trabalenguas, las | |3 finalidad de

rimas, las adivinanzas, motivar y desarrollar Creatividad

etc. Estas variadas el |enguaje en los . —

formas literarias menores | nifios y nifias, estos | Adivinanzas Imaginacion

son faciles y entretenidas. | juegos verbales son :

Y estas nos ayudan a de variados tipos y la Coherencia

extraer variados textos mayoria de ellos se Discriminacion de

para leer, escribir y realiza en interaccion sonidos

transformar” (p. 108). social. Rima

Coherencia y cohesion
Escucha con atencion las explicaciones e
informaciones que le da el adulto.
Zarzar (2020), “Las Escucha atentamen~te Muestra respeto al escuchar a los demas.

Variable habilidades Cada proceso Escuchar cuando sus compaiieros le
dependiente: comunicativas o necesita de un grado hablan. Opina del contenido del texto con seguridad
Habilidades linguisticas son las de pensamiento: Expresa con claridad la intencién del autor
comunicativas | formas en la que el ser Admite aprender, al escuchar un texto

huma}npt us_a para d_|versos comprender, _ Se expresa con claridad y espontdneamente

Propositos: comunicarse, | practicar y aplicar Nombra objetos conocidos que se le

aprender y pensar. nueva informacion. Hablar muestran
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Fundamentalmente son
cuatro: escuchar, hablar,
leer y escribir. Las
habilidades de escuchar y
hablar corresponden al
nivel oral y las de leer y
escribir al nivel escrito.

(p-8).

Este aprendizaje
puede ser oral o
escrito y esta
relacionado con los
sentidos, pues a
través de ellos
adquirimos
informacion

Expresa de forma oral sus
ideas y pensamientos

Describe oralmente de manera sencilla
algunos objetos y seres vivos

Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo
para comunicar sus ideas y emociones.

Leer

Interpretar mensajes
iconicos, expresiones
verbales y textos. Inferir
partes del argumento de
un texto.

Observa y describe una lamina sencilla.

Interpreta imagenes, reconoce semejanzas y
diferencias en una lamina

Describe algunas caracteristicas de
diferentes objetos como fotografias y
dibujos.

Reproduce con sus propias palabras las
adivinanzas, trabalenguas, rimas leidos,
recordando los datos mas saltantes.
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4.4. Técnica e instrumentos para la recoleccion de datos

4.4.1. Técnicas

Las técnicas de recoleccion de datos permiten recopilar informacion
sistematizada, es decir organizada, jerarquizada, validad y confiable del fenémeno de
estudio la cual servira para procesarlo a través de métodos estadisticos. (Hernandez et
al., 2010, p.154). En la presente investigacion la técnica que se utilizd fue la

observacion directa.

La observacion. (Carrasco, 2016) considera que, “es una técnica de recogida
de la informacion que consiste en observar, acumular e interpretar actuaciones,

comportamientos y hechos de las personas tal como se realizan habitualmente” (p. 96).

4.4.2. Instrumento

(Hernandez y Mendoza, 2019) menciona que, “Es un recurso que utiliza el
investigador para registrar informacion o datos sobre las variables que tienen en
mente” (p. 228). El instrumento que se utilizo para recopilar y registrar datos en esta

investigacion fue la ficha de observacion.

La ficha de observacion

(Hernandez y Mendoza, 2019) indica que, “es un instrumento de recoleccion de
datos, que permite el analisis minucioso de una situacién determinada,

comportamiento o caracteristicas” (p. 67).

Esta se elabor6 conforme a las dimensiones: en la dimension escuchar estuvo

conformado por 4 items, en la dimension hablar conformado por 4 items y en la dimension
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leer conformado por 4 items en total 12 items, los que permitieron captar de manera visual

0 auditiva todas las manifestaciones observables de un fendmeno educativo.

Validez. Segun Hernandez y Mendoza (2019) indican que, “es el grado en
gue instrumento en verdad mide la variable que se busca medir. Se logra cuando se
demuestra que el instrumento refleja el concepto abstracto a través de las indicaciones
empiricas” (229). La validacion del contenido se realizd mediante juicio de expertos,
es decir, el instrumento fue sometido al analisis de tres docentes considerados como
expertos; quienes utilizandola ficha de validacion dieron su opinion referente a la
redaccion, coherencia, pertinencia.

Confiabilidad. Hernandez y Mendoza (2019) mencionan que, “es el grado en
que el instrumento produce resultados consistentes y coherentes en la muestra o
casos” (p. 229). Se realiz6é mediante e piloteo, por lo que se eligi6é un grupo de nifios
y nifias de otra institucion educativa; se aplicd una prueba piloto a 12 sujetos con
similares caracteristicas a la muestra, luego se analizaron los datos obtenidos
mediante el coeficiente de Alfa de Cronbach, resultando un valor de 0. 791 lo que

indica que el instrumento tiene alta confiabilidad.

4.5. Plan de analisis

Recopilada toda la informacidn a través de las técnicas e instrumentos se
continu6 con el andlisis, el cual se hizo utilizando el método estadistico. Luego con la
ayuda de la docente de aula; se disefiaron y aplicaron los juegos verbales como
estrategia de intervencion en los nifios y nifias. Seguidamente se suministré el pre test,
al finalizar la aplicacion de los juegos verbales, nuevamente se recogio los datos

mediante el post test.
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Seguidamente se procesO y analizaron los datos a través del método
estadistico, especificamente, la estadistica descriptiva e inferencial. La primera se
empled para organizar los datos en: andlisis de frecuencias, porcentajes, tablas y
graficos. La segunda se utilizd para comprobar la hipétesis general, es decir, para
determinar la aplicacion de los juegos verbales para mejorar las habilidades
comunicativas y, por ende, establecer el grado de significatividad de la misma. En

ambos métodos se utiliz6 dos software, Excel y SPSS 25.

4.6. Matriz de consistencia

Segun Hernandez y Mendoza (2018), “La matriz contiene filas (que son
unidades de muestreo o analisis), columnas (variables unidimensionales, items o

indicadores), y celdas (intersecciones entre una columna y un renglén).
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Tabla 3

TITULO ENUNCIADO OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES |METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
La aplicacion de los Tipo: Cuantitativo
General: . bal _ _ o
Determinar que la aplicacién de los ~ |11°99° VEroales Variable | Nivel: explicativo
juegos verbales mejora las habilidades | mejoran independiente: Disefio: pre -
: . comunicativas en los nifios y nifiasde la | . ... . .
' y : rbal rimental
Los juegos ¢Como la | E.I N°84376 José Carlos Maritequi significativamente | Juegos verbales | experimenta
verbales para aplicacion de los Corongo 2022. las habilidades Poblacion: Para la
mejorar las juegos verbales comunicativas en . poblacion objeto de
J_ _ . g . Variable estudio se ha
habilidades mejora habilidades los nifios y nifias de | dependiente: | considerado a los 12

comunicativas
en los nifios y
nifias de la I.E.I
N°84376 José
Carlos
Mariategui —
Corongo 2022.

comunicativas en los
nifios y nifias de la
I.E.1 N°84376 José
Carlos Mariategui —
Corongo 20227

Especificos:

Identificar que la aplicacion de los
juegos verbales mejora la habilidad de
escuchar en los nifios y nifias de la I.E.I
N°84376 Jose Carlos Mariategui —
Corongo 2022

Evaluar que la aplicacion de los juegos
verbales mejora la habilidad de hablar
en los nifios y nifias de la I.E.I N°84376
José Carlos Mariategui — Corongo 2022

Verificar que la aplicacion de los juegos
verbales mejora la habilidad de leer en
los nifios y nifias de la I.LE.1 N°84376
Jose Carlos Mariategui — Corongo 2022

la I.LE.l. N°84376
“José Carlos
Mariategui” de la -
Corongo, 2022.

Habilidades
comunicativas

nifios y nifias de la 1.E.I
N° 84376.

Muestra: 12 nifios y
nifia

Técnica: Observacién

Instrumento: Ficha
de observacion
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4.7. Principios éticos
En el proceso de investigacion se tuvo en cuenta lo recomendado por el Codigo
de Etica para la Investigacion 2019, que rige para toda actividad investigativa, estos

son:

Proteccion a las personas. — La persona en toda investigacion es el fin y no el medio,
por ello necesitan cierto grado de proteccion, el cual se determinara de acuerdo
con el riesgo en que incurran y la privacidad de que obtengan un beneficio.

Beneficencia y no maleficencia. - Se debe asegurar el bienestar de las personas que
participan en la investigacion. En ese sentido, la conducta de la investigacion
debe responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los
posibles efectos adversos u maximizar los beneficios.

Integridad cientifica. - Los datos recogidos no fueron manipulados, fabricados,
alterados, o suprimidos, se tomd en cuenta tal cual fueron recogidos; asi como
se sometio a lo establecido por la universidad para la investigacion.

Justicia. - La investigadora debe ser objetiva, por ello no debe permitir que algin
aspecto externo o interno sesgue la investigacion en cualquiera de sus etapas.

Consentimiento informado y expreso. - Los participantes deberan estar conformes e
informados del proceso de investigacion y de los aportes que brindara a la

sociedad.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados
5.1.1. Resultados del objetivo general
Determinar que la aplicacion de los juegos verbales mejora las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la 1.E.I N°84376 José Carlos Mariategui —
Corongo 2022.
Tabla 4

Nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376.

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje %  Frecuencia Porcentaje %
Logro 04 33% 08 66%
Proceso 07 58% 03 17%
Inicio 01 8% 02 17%
Total 12 100% 12 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicada a los nifios y nifias, 2022.

Figura 1

Nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la |I.E.l1 N°84376.

HABILIDADES COMUNICATIVAS
70%
60%
50%

40%

30%
20% 17%
8%
10%
0%

LOGRO PROCESO INICIO

17%

m PRE TEST M POST TEST

Fuente: Tahla N° 4,
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En la tabla 04 y figura 01, se observa los resultados obtenidos segun el
nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la
I.E.I N° 84376, en el pre test el 8% alcanzaron el nivel inicio, el 58 % el nivel
proceso y el 33 % el nivel logro; mientras en el posttest, el 17% alcanzaron

el nivel inicio,17 % el nivel proceso y 66% el nivel logro.

En conclusion se puede ver que inicialmente la mayoria de nifios segun
la evaluacion mostraban limitaciones, pero luego la aplicacion de los juegos
verbales la mayoria de los nifios mejoraron las habilidades comunicativas y en

su mayoria alcanzaron el nivel de logro.

5.1.2. Resultados de los objetivos especificos
Obijetivo especifico 1: Identificar que la aplicacién de los juegos verbales
mejora la habilidad de escuchar en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376 José Carlos

Mariategui — Corongo 2022.

Tabla 5

Nivel de desarrollo de la habilidad escuchar en los nifiosy nifias de la I.E.I N°84376.

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje %  Frecuencia Porcentaje %
Logro 03 28% 08 65%
Proceso 07 55% 03 35%
Inicio 02 17% 01 10%
Total 12 100% 12 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicada a los nifios y nifias, 2022.
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Figura 2

Nivel de desarrollo de la habilidad escuchar en los nifios y nifias de la I.E.l N°84376.
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Fuente: Tabla N°5.

En la tabla 05 y figura 02, se observa los resultados obtenidos segun el
nivel de desarrollo de la habilidad escuchar en los nifios y nifias de la 1.E.I N°
84376, en el pre test el 17 % alcanzaron el nivel inicio, el 55% el nivel proceso
y el 28 % el nivel logro; mientras en el posttest, el 10% alcanzaron el nivel

inicio, 35 % el nivel proceso y 65% el nivel logro.

En conclusién inicialmente la mayoria de nifios segun la evaluacion
mostraban limitaciones, pero luego de la aplicacion de los juegos verbales la
mayoria de los nifios mejoraron en las habilidades de escuchar por lo que la

mayoria alcanzaron el nivel logro.
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Objetivo especifico 2: Evaluar que la aplicacion de los juegos verbales mejora

la habilidad de hablar en los nifios y nifias de la 1.LE.I N°84376 José Carlos

Mariategui — Corongo 2022.

Tabla 6

Nivel de desarrollo de la habilidad de hablar en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376.

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje %  Frecuencia Porcentaje %
Logro 02 16% 08 70%
Proceso 02 17% 03 22%
Inicio 08 67% 01 8%
Total 12 100% 12 100%

Fuente: Ficha de observacién aplicada a los nifios y nifias, 2022.

Figura 3

Nivel de desarrollo de la habilidad hablar en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376.
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En la tabla 06 y figura 03, se observa los resultados obtenidos segun el
nivel de desarrollo de la habilidad hablar en los nifios y nifias de la I.E.I N°
84376, en el pre test el 67 % alcanzaron el nivel inicio, el 17% el nivel proceso
yel 16 % el nivel logro; mientras en el posttest, el 8% alcanzaron el nivel

inicio, 22 % el nivel proceso y 70% el nivel logro.

Finalmente se puede concluir que inicialmente la mayoria de nifios
segun la evaluacion mostraban limitaciones, pero luego de la aplicacién de los
juegos verbales la mayoria de los nifios mejoraron en las habilidades de hablar

por lo que la mayoria alcanzaron el nivel logro.

Obijetivo especifico 3: Verificar que la aplicacion de los juegos verbales
mejora la habilidad de leer en los nifios y nifias de la I.E.I N°84376 José Carlos

Mariategui — Corongo 2022

Tabla 7

Nivel de desarrollo de la habilidad de leer en los nifios y nifias de la .E.1 N°84376.

NIVELES PRE TEST POST TEST

Frecuencia Porcentaje %  Frecuencia Porcentaje %
Logro 07 56% 08 66%
Proceso 04 36% 03 17%
Inicio 01 8% 02 17%
Total 12 100% 12 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios y nifias, 2022.
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Figura 4

Nivel de desarrollo de la habilidad de leer en los nifios y nifias de la I.E.l N°84376.
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En la tabla 07 y figura 04, se observa los resultados obtenidos segun el
nivel de desarrollo de la habilidad leer en los nifios y nifias de la I.E.1 N° 84376,
en el pre test el 8 % alcanzaron el nivel inicio, el 56% el nivel proceso y el 36
% el nivel logro; mientras en el posttest, el 17 % alcanzaron el nivel inicio,

17 % el nivel proceso y 66 % el nivel logro.

En conclusion se puede observar que inicialmente la mayoria de nifios y
nifias segun la evaluacién mostraban limitaciones, pero luego de la aplicacion
de los juegos verbales la mayoria de los nifios mejoraron en las habilidades de

leer por lo que la mayoria alcanzaron el nivel logro.
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5.1.3. Resultados de la prueba T Student — Comprobacion de hipotesis

Hipdtesis general: La aplicacion de los juegos verbales mejoran significativamente

las habilidades comunicativas en los nifios de 04 afios de la L.LE.I. N°84376 “José Carlos

Mariategui” de la provincia Corongo, 2020.

Tabla 08
Prueba de hipdtesis general
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desviacié | Media de confianza de la Sig.
diferencia .
n error (bilater
Media estandar | estandar | Inferior Superior |t gl al)
Par POSTEST - 14,57
12,47368 | 3,73227 ,85624 10,67479 |14,27258 18 ,000
1 PRETEST 9
Figura 4
Prueba de T de Student
t=14.579
ZA / ZR
p = 0,000

En la tabla 08 y figura 05, respecto a la prueba de la hipotesis general, se encontraron

los siguientes resultados; los datos que se obtuvieron recae en la zona de rechazo, por lo que

t= 14, 568 y el p=0.000 con un nivel de confianza de 95%; lo cual muestra que debe dar un

rechazo a la hipétesis nulo y aceptar en todo sus extremos a la hipGtesis alterna; que el juegos

verbales mejoré significativamente las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la

I.E.l. N° 84376 José Carlos Mariategui — Corongo, 2022.
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5.1. Analisis de resultados

El objetivo general que planted esta investigacion fue determinar que la
aplicacion de los juegos verbales mejora las habilidades comunicativas en los nifios y
nifas de la I.E.l. N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo, 2022. Con referencia al
pre test, un 58% de nifios alcanzaron el nivel proceso; presentado deficiencia en sus
habilidades comunicativas; mientras en el post test, un 66% de nifios alcanzaron el
nivel logro, mostrando una mejora; con respecto a la hipotesis se obtuvo un resultado
T- Student t = 14, 579, el nivel de significancia de p= 0.000 y es < 0.05, de manera
que se ubica en la zona de rechazo, por lo que rechaza la hip6tesis nula y aceptamos
la hipotesis general en todos sus extremos. Ya que la mayoria de los nifios mejoraron
en escuchar, hablar y leer. Este importante hallazgo guarda similitud con la
investigacion de Huamani (2020), en su investigacion, “Los juegos verbales como
estrategia para desarrollar la habilidad comunicativa en los nifios y nifias de 04 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 230-17/mx-u— Pallcca, distrito de San Salvador
de Quije, Provincia de Sucre, Region Ayacucho, 2019”. Cuyo objetivo general fue
determinar que la aplicacion de los juegos verbales mejoran la habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
230-17/mx-u— Pallcca, distrito de San Salvador de Quije, Provincia de Sucre, Region
Ayacucho, 2019. Los resultados hallados demostraron que en el pre test, en el nivel
inicio el 67%, de los nifios y nifias obtuvieron en las habilidades comunicativas.
Posteriormente, se aplic6 un post test, cuyos resultados demostraron un logro
destacado el 83% de los nifios y nifias de cuatro afios del nivel inicial obtuvieron en
habilidades comunicativas.

En las dos investigaciones se evidencia que existio una notable mejoria luego de
aplicar los juegos verbales, ya que estos tienen una motivacion intrinseca, es decir,

son adecuados y generan interés en los nifios y nifias. Con respecto a la aplicacion y
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desarrollo de los juegos verbales en las habilidades comunicativas, estas actividades
son muy beneficiosas, ya que sirven o ayudan a desarrollar diferentes habilidades.
Rodriguez (2008), “Los juegos verbales como las rimas, las trabalenguas y las
adivinanzas permiten el ejercicio de la diccion, enriquecen el vocabulario, y cultivan
habilidades para comunicarse”. Por ello, es necesario que cuando se aplique esta
metodologia se deben tener en cuenta las secuencias metodologicas de manera
especifica y considerando el proposito de la actividad de juegos para que asi el infante

lo ejecute de manera adecuada y beneficiosa.

En el primer objetivo especifico, identificar que la aplicacion de los juegos
verbales mejora la habilidad de escuchar en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 Jose
Carlos Mariategui - Corongo, 2020, Los resultados muestran que en el pre test, un
55% de los nifios alcanzaron el nivel proceso, y el post test, un 65 % de los nifios
alcanzaron el nivel logro. Estos resultados demuestran que la mayoria de los nifios
hubo una mejora en dicha dimension. Esta investigacion guarda relacion con la de
Velasquez (2019), con su tesis “Los juegos verbales para mejorar la expresion oral en
los nifios de 05 afios de la L.LE.I N°244 “Pequefio Mundo” de la provincia Mariscal
Luzuriaga, 2018. El objetivo general fue: Determinar la influencia de los juegos
verbales en la expresion oral de los nifios de 05 afos de la LE.I. N°244 “Pequeno
Mundo” de la provincia Mariscal Luzuriaga, 2018. Los resultados encontrados indican
que en el pre test, un 58% se ubican en el nivel medio; en contraste, en el post test, el
63% se ubican en el nivel alto. Finalmente, se demostr6 que los juegos verbales
influyen significativamente en la mejora de la expresién oral en los nifios de 05 afios.
En ambos resultados se evidencia que los juegos verbales si mejoran las habilidades
en los nifios y nifias. Esto es corroborado por Palomino (2015), “Los juegos verbales
son importantes, porque constituyen un factor de ayuda para la educacion de los nifios,

mediante su aplicacion en la escuela, el nifio va socializandose en grupos, el cual
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favorece el desarrollo de las actividades en las diferentes areas curriculares en forma
activa. En tal sentido estos juegos, desarrollan y estimulan la creatividad, favorece el
desarrollo de la discriminacion auditiva y de la conciencia fonologica, favorecen el
desarrollo del vocabulario y la fluidez de la expresion oral”.

En el segundo objetivo especifico, Evaluar qué la aplicacion de los juegos
verbales mejora las habilidad de hablar en los nifios y nifias de la .E.I N° 84376 José
Carlos Mariategui - Corongo, 2022. Los resultados encontrados en el pres test, un 67
% de nifos alcanzaron el nivel logro, mientras que en el post test, el 70 % de nifios
alcanzaron el nivel logro. Esto indica que luego de aplicar los juegos verbales hubo
una mejora en dicha dimension. Estos resultados son similares con la tesis de Santiago
(2018), “Juegos y canciones como estrategia desarrollan la expresion oral en los nifios
y nifias de 5 afios de la institucion educativa Virgen Purisima N° 248, distrito
Piscobamba, provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018”. Tuvo como objetivo
general determinar si los Juegos y canciones como estrategia desarrollan la expresion
oral en los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa Virgen Purisima N° 248,
distrito Piscobamba, provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018. Los resultados
encontrados fueron los siguientes: en el pre test arrojo que el 43% (10) de los nifios y
nifias obtuvieron al porcentaje tanto para el nivel “B” como para el “C”, y en seguida
se aplico un post test, cuyos resultados demostraron que el 60,9(14) % han obtenido
un logro de aprendizaje “A”. Estas dos investigaciones se asemejan en los resultados
tanto como en el pre test y el post test. Por lo tanto podemos decir que los juegos
verbales mejoran notablemente las habilidades comunicativas, dentro de las cuales se
encuentra la habilidad de hablar. Asi lo argumenta Colombres (2019), estas son
importantes por ser una ejercitacion del lenguaje. Son improvisaciones en base a
ciertos elementos fijos, los juegos de didlogos, las adivinanzas, los trabalenguas, los

cuentos. Estas cumplen un papel importante en el proceso de enculturacion, al
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estimular la imaginacion creadora del nifio y propiciar el aprendizaje de los roles para
el desemperio en la sociedad.

En el tercer objetivo especifico referente, Verificar qué aplicacion de los juegos
verbales mejoran las habilidades de leer en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 José
Carlos Mariategui - Corongo, 2022. Los resultados hallados en el pre test son los
siguientes, un 56 % de nifios alcanzaron el nivel proceso, y en el post test, un 66 % de
nifios alcanzaron el nivel logro. Entonces los juegos verbales desarrollan efectivamente
la habilidad de leer en los nifios y nifias. En con son similares a los de Espinosa (2020),
en su investigacién Juegos verbales para el desarrollo de la expresién oral en los
estudiantes de 4 afios de la Institucién Educativa N° 516 Virgen del Perpetuo Socorro
— Sanchez Cerro — Sullana 2019, cuyo objetivo general fue: Determinar si los juegos
verbales desarrollan la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de la Institucion
Educativa N° 516 “Virgen del Perpetuo Socorro” — Sanchez Cerro — Sullana afio 2019.
Los principales resultados encontrados de esta investigacion fueron: que en el pre test
un 85 % de nivel inicio en la expresion oral, en post test se observa que un 61% de
logro, por lo que se concluyo que los juegos verbales permiten desarrollar la expresion
oral en los estudiantes.Asi lo corrobora Katherine (2013), “cuando menciona que los
juegos verbales son fundamentales porque favorecen el desarrollo cognitivo, al
organizar el vocabulario en categorias, desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar
la formulacién de preguntas en los juegos de adivinanzas y estimula el proceso de

lectura espontanea”.
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VI. CONCLUCIONES
Se pudo determinar en base a los resultados del pre test y los del post test y su
procesamiento mediante la estadistica inferencial de T Student, la cual arroj6 un valor
observado de 14.568 y un p= 0,000, que permitio aceptar la hipotesis de investigacion.

En consecuencia, se determina que los juegos verbales mejora significativamente las

habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.l. N° 84376 José Carlos

Mariategui - Corongo, 2022; por lo que se convierte en una gran herramienta para el

area de Comunicacién, ya que su eficacia fue comprobada.

1. Se pudo identificar mediante los resultados obtenidos en el pre test que la mayoria
de los nifios y nifias se ubicaron en el nivel proceso, mientras que en post test la
mayor cantidad de nifios y nifias se ubicaron en el nivel logro. Lo que evidencia
que si hubo mejora en esta habilidad, ya que los nifios percibian mejor los mensajes,
habia un adecuado mensaje de sus opiniones, frases u oraciones, por ende, esta
estrategia se erige como una propuesta eficaz en el desarrollo de habilidad de
escuchar.

2. Se pudo evaluar en base a los resultados encontrados que en el pre test, la mayoria
de los nifios y nifias se encontraron en el nivel inicio, y por otro lado en el post test
la mayor cantidad de nifios y nifias se ubicaron en el nivel logro. Lo permiten
establecer que, si hubo mejora en esta habilidad en los aspectos de expresar de
forma oral sus ideas, pensamientos, inquietudes y sentimientos entre otros.

3. Se pudo verificar en base a los resultados hallados que en el pre test la mayoria de
los nifios y nifias se ubicaron en el nivel inicio, mientras que en post test la mayoria
de los nifios y nifias se encontraron en el nivel logro. Estos datos estadisticos
permitieron verificar que, si hubo mejora en el desarrollo de esta habilidad, en
consecuencia, estos juegos deben seguir siendo aplicada, ya que su eficacia fue

comprobada en el presente estudio.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS
Estos resultados obtenidos permiten realizara las siguientes recomendaciones:
Ala docente de aula de la 1.LE.I. N° 84376 José Carlos Mariategui - Corongo,
2022, de tomar en cuenta los resultados de este estudio para generar proyectos de
innovacion que posibiliten la mejora del nivel de las habilidades comunicativas de los

nifos y nifas.

Asimismo, a los docentes del nivel inicial de las diferentes instituciones
educativas de la provincia de Corongo, deben implementar y aplicar estrategias
didacticas como recurso de aprendizaje de todos los infantes que necesitan desarrollar

mas sus habilidades comunicativas

A los directores de las UGEL’s que motiven la aplicacion de los juegos verbales
en los nifios y nifias del nivel inicial, porque promueve el desarrollo de habilidades
comunicativas, ya que desarrolla la dimensién hablar, escuchar, escribir y leer y que

esto a su vez, es coherente a su desarrollo educativo.
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ANEXOS
1. INSTRUMENTO

FICHA DE OBSERVACION DE LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS

(PRE TEST)
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa:
1.2. Docente:
1.3. Edad: Seccion: Fecha:

I1. INSTRUCCIONES
Observa detenidamente al nifio (a) y marca la escala segun el desempefio. (Siempre
=2, aveces = 1, nunca = 0). Recuerda que no se puede marcar dos veces un mismo
item.
11l. CONTENIDO

ITEMS RESPUESTA

N° iempre A veces [Nunca

Dimensién 1: Escuchar

01 |Escucha con atencion las explicaciones e informaciones que
le da el adulto.

02 | Muestra respeto al escuchar a los demés

03 | Opina del contenido del texto con seguridad

04 | Expresa con claridad la intencion del autor al escuchar un
texto

Dimensién 2: Hablar

05 | Se expresa con claridad y espontdneamente

06 | Nombra objetos conocidos que se le muestra

07 | Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos y
Seres Vivos.

08 | Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para comunicar
sus ideas y emociones.

Dimensién 3: Leer

09 | Observay describe una lamina sencilla

10 |Interpreta imagenes, reconoce semejanzas y diferencias en
una lamina

11 |Describe algunas caracteristicas de diferentes objetos como
fotografias y dibujos

12 |Reproduce con sus propias palabras las adivinanzas,
trabalenguas y rimas leidos recordando los datos méas
resaltantes.
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FICHA DE OBSERVACION DE LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS

(POST TEST)
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa:
1.2. Docente:
1.3. Edad: Seccion:

INSTRUCCIONES

Fecha:

Observa detenidamente al nifio (a) y marca la escala segun el desempefio. (Siempre
=2, aveces = 1, nunca = 0). Recuerda que no se puede marcar dos veces un mismo
item.

11l. CONTENIDO

NO

ITEMS

RESPUESTA

iempre A veces [Nunca

Dimensién 1: Escuchar

01 |Escucha con atencion las explicaciones e informaciones que
le da el adulto.

02 | Muestra respeto al escuchar a los demés

03 | Opina del contenido del texto con seguridad

04 | Expresa con claridad la intencion del autor al escuchar un

texto

Dimensién 2: Hablar

05 | Se expresa con claridad y espontdneamente

06 | Nombra objetos conocidos que se le muestra

07 | Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos y
Seres Vivos.

08 | Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para comunicar

sus ideas y emociones.

Dimensién 3: Leer

09 | Observay describe una lamina sencilla

10 |Interpreta imagenes, reconoce semejanzas y diferencias en
una lamina

11 |Describe algunas caracteristicas de diferentes objetos como

fotografias y dibujos

12

Reproduce con sus propias palabras las adivinanzas,
trabalenguas y rimas leidos recordando los datos méas
resaltantes.
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2. INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres: Felipe Moreno Cueva
1.2. Grado Académico: Mg. En educacion inicial.
1.3. Profesion: Lic. Educacion inicial.

1.4. Institucién donde labora: UGEL — Sihuas.

1.5. Cargo que desempefia: Docente

1.6. Autor del instrumento: Cordova Ponce Rosmeri

1.7. Carrera: Educacion Inicial
I1. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento

Validez de | Validezde | Validez de
contenido | constructo criterio
El item El item El item
B corresponde | contribuye a | permite ]
N° de Item aalguna medir el clasificara | Observaciones
dimension indicador los sujetos
de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI [NO| SI [ NO | SI | NO
Dimension 1: Escuchar
Escucha con atencion las explicaciones e X X X
informaciones que le da el adulto.
Muestra respeto al escuchar a los demas X X X
Opina del contenido del texto con seguridad X X X
Expresa con claridad la intencién del autor al X X X
escuchar un texto
Dimensién 2: Hablar
Se expresa con claridad y espontaneamente X X X
Nombra objetos conocidos que se le muestra X X X
Describe oralmente de manera sencilla algunos X X X
objetos y seres vivos.
Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para X X X
comunicar sus ideas y emociones.
Dimension 3: Leer
Observa y describe una lamina sencilla X X X
Interpreta imagenes, reconoce semejanzas y X X X
diferencias en una lamina
Describe algunas caracteristicas de diferentes X X X
objetos como fotografias y dibujos.
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Reproduce con sus propias palabras las adivinanzas,| X X
trabalenguas y rimas leidos recordando los datos
mas resaltantes.
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres: Gladis Campos Vidal

1.2.Grado Académico: Mg. en educacién Primaria

1.3.Profesion: Lic. Educacion Primaria

1.4. Institucion donde labora: UGEL- Corongo.

1.5. Cargo que desempefia: Docente

1.6. Autor del instrumento: Cordova Ponce Rosmeri

1.7.Carrera: Educacion Inicial
11. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento

Validezde | Validezde | Validez de
contenido | constructo criterio
El item El item El item
B corresponde | contribuye a | permite .
N° de Item aalguna medir el clasificara | Observaciones
dimension indicador los sujetos
de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI [NO| SI [ NO | SI | NO
Dimension 1: Escuchar
Escucha con atencion las explicaciones e X X X
informaciones que le da el adulto.
Muestra respeto al escuchar a los deméas X X X
Opina del contenido del texto con seguridad X X X
Expresa con claridad la intencion del autor al X X X
escuchar un texto
Dimensién 2: Hablar
Se expresa con claridad y espontaneamente X X X
Nombra objetos conocidos que se le muestra X X X
Describe oralmente de manera sencilla algunos X X X
objetos y seres Vivos.
Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para X X X
comunicar sus ideas y emociones.
Dimension 3: Leer
Observa y describe una I&mina sencilla X X X
Interpreta iméagenes, reconoce semejanzas y X X X
diferencias en una lamina
Describe algunas caracteristicas de diferentes X X X
objetos como fotografias y dibujos.
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Reproduce con sus propias palabras las adivinanzas,

trabalenguas y rimas leidos recordando los datos
mas resaltantes.
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres: Teresa Malarin Gambiri

1.2.Grado Académico: Mg. En educacién Inicial.

1.3.Profesion: Lic. Educacion Inicial

1.4. Institucion donde labora: UGEL- Huaraz

1.5. Cargo que desempefa: Supervisador

1.6. Autor del instrumento: Cordova Ponce Rosmeri

1.7.Carrera: Educacion Inicial
11. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento

Validezde | Validezde | Validez de
contenido | constructo criterio
El item El item El item
B corresponde | contribuye a | permite .
N° de Item aalguna medir el clasificara | Observaciones
dimension indicador los sujetos
de la planteado en las
variable categorias
establecidas
SI [NO| SI [ NO | SI | NO
Dimension 1: Escuchar
Escucha con atencion las explicaciones e X X X
informaciones que le da el adulto.
Muestra respeto al escuchar a los deméas X X X
Opina del contenido del texto con seguridad X X X
Expresa con claridad la intencion del autor al X X X
escuchar un texto
Dimensién 2: Hablar
Se expresa con claridad y espontaneamente X X X
Nombra objetos conocidos que se le muestra X X X
Describe oralmente de manera sencilla algunos X X X
objetos y seres Vivos.
Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para X X X
comunicar sus ideas y emociones.
Dimension 3: Leer
Observa y describe una I&mina sencilla X X X
Interpreta iméagenes, reconoce semejanzas y X X X
diferencias en una lamina
Describe algunas caracteristicas de diferentes X X X
objetos como fotografias y dibujos.
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Reproduce con sus propias palabras las adivinanzas,

trabalenguas y rimas leidos recordando los datos
mas resaltantes.
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3. INFORME DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Guia de observacion para medir los juegos verbales si mejoran las habilidades

comunicativas en los nifios y nifias de la del nivel inicial.

Cuestionario especifico: Determinar que la aplicacion de los juegos verbales mejora
las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 José Carlos

Mariategui - Corongo, 2022.
N° de preguntas: 20
N° de sujetos de la muestra piloto: 12 nifios

Se ha usado el método de alfa Cronbach, debido a que cada item o proposicion de la
encuesta tiene varias opciones o alternativas ordinales de respuesta, el método de alfa
Cronbach solo se necesita una aplicacion del instrumento a un grupo de sujetos y el
valor de alfa se basa en las varianzas de los puntajes totales y los de cada item, cuales
se les asigna los valores 2, 1 y 0 segln la respuesta sea en sentido afirmativo o negativo,
para proceder a la validacion, calculando la confiabilidad del instrumento con la

siguiente férmula:

Laj=]

E [ TS

k-1 52

Donde:
K = Numero de items
S2 = Varianza de los puntajes por cada item

i

S# = Varianza de los puntajes totales

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar la
fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de items que se espera

que midan el mismo constructo o dimension tedrica.
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La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach asume que los items (medidos
en escala tipo Likert) miden un mismo constructo y que estan altamente
correlacionados. Welch & Comer (1988) cuanto mas cerca se encuentre el valor del
alfa a 1 mayor es la consistencia interna de los items analizados. La fiabilidad de la
escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para garantizar la medida

fiable del constructo en la muestra concreta de investigacion.
Segun los datos tenemos el coeficiente de alfa de Cronbach es > 0 .7 es buena.
Calculo de la confiabilidad:
Reemplazando datos en la formula se obtiene:
K
L 3 5;?

L ai=1
a=|———||1—

k-1 5

Donde:

251 S? 1 Es la suma de varianzas de cada item.

S7 : Es la varianza del total de filas (puntaje total de los jueces).

K: Es el nimero de preguntas o items.
Calculo de la confiabilidad:
Reemplazando datos en la formula se obtiene:
a =(20/20 - 1) [1 - (4.51/19.69]

a=0,791
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5. PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
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La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de
investigacion y solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se
guedaran con una copia. La presente investigacion se titula. Los juegos verbales para
mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376 José Carlos
Mariategui — Corongo, 2022. Y es dirigido por Amaya Sauceda Rosas Amadeo

investigador de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

El propésito de la investigacion es: Determinar que la aplicacion de los juegos verbales
mejora las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 José Carlos
Mriategui - Corongo, 2022. Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara
20 minutos de su tiempo. Su participacion en la investigacion es completamente voluntaria
y anénima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere
ningdn perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion, puede

formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de WhatsApp.

Si desea, también podra escribir al correo edgarlcr92@hotmail.com para recibir mayor

informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el

Comité de Etica de la Investigacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre: Cordova Castillo Milagros (Presidente de aula)

<,
g >
A

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
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La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de
investigacion y solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se
guedarén con una copia. La presente investigacion se titula. Los juegos verbales para
mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.LE.l1 N°84376 José Carlos
Mariategui — Corongo, 2022. Y es dirigido por Amaya Sauceda Rosas Amadeo

investigador de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

El proposito de la investigacion es: Determinar que la aplicacion de los juegos verbales
mejora las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 José Carlos
Mriategui - Corongo, 2022. Paraello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara
20 minutos de su tiempo. Su participacion en la investigacion es completamente voluntaria
y anénima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere
ningdn perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion, puede

formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de WhatsApp.

Si desea, también podra escribir al correo edgarlcr92@hotmail.com para recibir mayor

informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el

Comité de Etica de la Investigacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre: Ponce Quezada Esperanza ( secretaria de aula9

- AOUE
Pt 70058670

R —

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de

investigacion y solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se
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guedaran con una copia. La presente investigacion se titula. Los juegos verbales para
mejorar las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.1 N°84376 José Carlos
Mariategui — Corongo, 2022. Y es dirigido por Amaya Sauceda Rosas Amadeo

investigador de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

El propésito de la investigacion es: Determinar que la aplicacion de los juegos verbales
mejora las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.E.I N° 84376 José Carlos
Mriategui - Corongo, 2022. Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara
20 minutos de su tiempo. Su participacion en la investigacion es completamente voluntaria
y anonima. Usted puede decidir interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere
ningln perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la investigacion, puede

formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted serd informado de los resultados a través de WhatsApp.

Si desea, también podra escribir al correo edgarlcr92@hotmail.com para recibir mayor

informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el

Comité de Etica de la Investigacion de la universidad Catdlica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre: Castillo Ponce Wilfredo (Tesorero de aula)
_ (Byleleay

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa:

1.2. Seccioén:
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1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion: Fecha:

1.5. Practicante:

1.6. Nombre de la sesién: Escuchamos y aprendemos rimas.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Instrumento
Area Competencia Capacidades Desempefios de Evaluacion
Obtiene informacion del Expresa sus necesidades,
texto oral. emociones, intereses y da
cuenta de sus Lista de cotejo
Se comunica | Infiere e interpreta experiencias al
COMUNICACION [oralmente en |informacion del texto oral. |interactuar con personas
su lengua de su entorno familiar,
materna. AdecUa, organiza 'y escolar o local.
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.  [Participa en
conversaciones o escucha
Utiliza recursos no cuen - tos, leyendas,
verbales y paraverba- les  [adivinanzas y otros
de forma estratégica. relatos de la tradicion
oral.
I11l. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Mementos Procesos pedagogicos Materiales Tiempo
Motivacion:
o . . Laminas
Inicio -Presentamos una pequefia rima a los nifios y nifias, luego leemos
la rima conjuntamente con los nifios y nifias.
Saberes previos: 10
- Dialogamos con los nifios y nifias: ¢De qué trat6 la rima?, |-aPICes
¢Cuales fueron las palabras parecidas de la rima?
Colores

Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les pregunta a los nifios:
¢ Alaguna vez han escuchado una rima parecida?, ;Qué es lo que
méas te gusta al escuchar de la rima?, ¢Las rimas que has
escuchado te gusto?

Acuerdos de convivencia:

- Recordamos algunos acuerdos saber escuchar y participar de
manera ordenada, para poder intervenir casi todos.

Propdésito de la actividad:

- El dia hoy aprenderemos una rima.
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Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes de discurso
-Les presentamos a los nifios y nifias la portada del rima.
- ¢Nifios y nifias ven la portada de la rima de que animalito se
trata?
- ¢ Cual creen que sera el titulo de la rima?

e Durante el discurso

Pt

Amarillo es el patito
Amarillo es el imMmodn
Amarillo es el pollito  :
Que sale del cascarén. :

- Y luego se n:1uestra y lee la rima.

- Se colocan un papelote la rima, acompafiado de la imagen,
luego leemos en voz alta y los nifios y los nifias repiten,
teniendo en cuenta la pronunciacién y poco a poco se aumenta
la velocidad de la lectura.

- Luego se le recomienda a los nifios a que intenten leer la rima

y escribimos lo que pronuncian en la pizarra.

momento de repetirlo.
-Y luego se les invita a los nifios y nifias a repetir en forma
individual la rima guiandose por el papelote por indicio, color
e imagen.
o Después del discurso
- Quienes eran los personajes de la rima?
-¢Han acertado leyendo las palabras de la rima?
-Y se les felicita a los nifios y nifias por sus respuestas.
- ¢De quienes trat6 la rima? ;De qué color era el pollito? ;De
qué color era el patito?
- Menciona las caracteristicas personajes 0 acciones a partir de

lo que observa en las ilustraciones de la rima.

- Por grupos se va repitiendo la rima y resaltando su expresion al

Papelotes

Plumones

Iméagenes

Rimas

30

Cierre

Retroalimentacion:

- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante
la actividad.

- Los nifios y las nifias explican:

¢De quienes trato la rima? ¢ Fue facil leer la rima? ¢Qué han

leido y aprendido? ;Qué materiales utilizamos?

Preguntas
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Metacognicion:

; Cémo lo superaste?

¢ Les gusto lo que hicimos hoy? ;Qué aprendiste? ;Como
aprendiste? ¢Para qué aprendiste? ¢Qué dificultades tuviste?

Firma de la profesora de aula
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucidon Educativa:
1.2. Seccioén:

1.3. Grado/ edad:
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1.4. Temporalizacion:

Fecha:

1.5. Practicante:

1.6. Nombre de la sesion: Aprendemos una adivinanza.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Area

Competencia Capacidades Desempefios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

* Obtiene informacion del
texto oral.

Expresa sus
necesidades,

da cuenta de sus
experiencias al

Se comunica
oralmente en
Su lengua
materna

» Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

» Adectia, organiza 'y escolar o local.
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Participa en

« Utiliza recursos no
verbales y paraverba- les
de forma estratégica.

oral.

emociones, intereses y

interactuar con personas
de su entorno familiar,

conversaciones 0
escucha cuen - tos,
leyendas, adivinanzas,
adivinanzas y otros
relatos de la tradicion

Lista de cotejo

I1l. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos

procesos pedagdgicos

Recursos y Tiemp
materiales 0

Inicio

Motivacion: Presentamos una pequefia adivinanza a los nifios y
nifias, luego les hacemos la adivinanza y los nifios dan
respuestas tratando de acertar la respuestas.

Saberes previos:

Dialogamos con los nifios y nifias: ¢De qué tratd la adivinanza?,
¢Cuadl fue la respuesta correcta de la adivinanza?

Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les pregunta a los nifios:
¢Alaguna vez han escuchado una adivinanza?, ;Qué es lo que
mas te gusta al escuchar una adivinanza?, ;Las adivinanzas que
es has escuchado te gust6?

Propdsito de la actividad:

-“El dia hoy aprenderemos una adivinanza”.

Procesos didacticos:
e Antes del discurso
- Se les muestra a los nifios y nifias una lamina de la portada de
la adivinanza.

Laminas 10

Papelotes

Plumones
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Desarrollo

-¢Nifios y nifias ven la portada de la adivinanza, de que
animalito se trata?

-¢Cuél creen que sea el titulo de la adivinanza?
-Predicciones: ¢De quién tratara la adivinanza?
-¢Alguna vez ustedes han escuchado una adivinanza?

e Durante el discurso

-'Y les presentamos a los nifios y nifias una lAmina donde esté la
adivinanza y los nifios describen lo que observan:

- Luego leemos la adivinanza en voz alta.

-Preguntamos a los nifios y nifias ¢les gusto leer la adivinanza?
¢Cuando llueve y hace calor quien sale?, ;De qué color es el
sol?, ¢De qué dolor es la nube? ;Quién tiene todo los olores?

- Se escribe en la pizarra lo que los nifios y nifias van
respondiendo.

- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro en que consiste una divinanza.

- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacion
de la mayoria de los nifios y nifios.

-Por grupos se lee nuevamente la adivinanza, se va resaltando

su expresion al momento de que va leyendo.

e Después del discurso
¢De quién se tratd la adivinanza? ;Han acertado con la

respuesta de la adivinanza? Y se les felicita a los nifios y nifias

por sus respuestas.

¢Quién era la respuesta de la adivinanza? ;Cuantos colores

tienen el arco iris?

Iméagenes

Adivinanzas

Lapices

Colores

Preguntas

30
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Menciona las caracteristicas personajes o acciones a partir de lo

gue observa en las ilustraciones de la adivinanza.

Cierre

Retroalimentacion:
- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante

la actividad.

- Los nifios y las nifias explican:

¢De quienes trato la adivinanza?, ;Fue facil dar la respuesta a la
adivinanza?, /Qué han leido y aprendido? ;Qué materiales
utilizamos?

Metacognicién:

¢Les gusto lo que hicimos hoy? ;Qué aprendiste? ;Como
aprendiste? ;Para qué aprendiste? (Qué dificultades tuviste?

¢Cbémo lo superaste?

Firma de la profesora de aula
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa:
1.2. Seccion:

1.3. Grado/ edad:
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1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesion: Repito trabalenguas.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desempefios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
Su lengua
materna

» Obtiene informacion del
texto oral.

» Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

» Adecla, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

« Utiliza recursos no
verbales y paraverba- les
de forma estratégica.

Expresa sus
necesidades,
emociones, intereses y
da cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones o
escucha cuen - tos,
leyendas, adivinanzas,
adivinanzas y otros
relatos de la tradicion

oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos procesos pedagdgicos Recursosy | Tiempo
materiales

Motivacion:
Se colocan a los nifios en un espacio fijo y comodo. Se
procede a dialogar con ellos sobre la actividad a realizar y se
les invita a repetir un Trabalenguas.
Saberes previos:
Dialogamos con los nifios y nifias: ¢Es facil repetir el
trabalenguas?, ;Qué dice en el trabalenguas?, ;De quién se
trata?, ¢Es facil leer trabalenguas?, nifios y nifias a ustedes les

o gusta aprender trabalenguas ¢Qué trabalenguas han escuchado?

Inicio

Problematizacion:
Luego de haber presentado el material les pregunta a los
nifios: ¢Alaguna vez han escuchado trabalenguas?, ;Les Laminas 10
gustaria volver a repetir el trabalenguas u otras?
Propdsito de la actividad: Papelotes
-El dia hoy aprenderemos un trabalengua.
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Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del discurso
- Se les muestra a los nifios y nifias una imagen del
trabalenguas a tratar.

-¢Nifios y nifias ven la imagen del trabalenguas, de quien se
tratara?

-¢Cual creen que sea el titulo del trabalenguas?
-Predicciones: ¢De quién tratara el trabalengua?
-¢Alguna vez ustedes han escuchado un trabalengua?

e Durante el discurso

Cuando
yo digo Diego,
digo digo,
y cuando digo digo,
digo
Diego

;e

- 'Y les presentamos a los nifios y nifias una lamina donde esta
la trabalengua y los nifios describen lo que observan:

- Luego leemos la trabalengua en voz alta.

-Preguntamos a los nifios y nifias ¢Les gusto el trabalengua
gue hemos leido? ¢De quién se hablé en el trabalengua?, ;Les

gustaria aprender el trabalengua que hemos leido?
- Se escribe en la pizarra lo que los nifios y nifias responden.
- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos

dejando claro en que consiste una trabalengua.

- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacién

de la mayoria de los nifios y nifios.
-Por grupos se lee nuevamente el trabalenguas, se va
resaltando su pronunciacién al momento de que va leyendo.

e Después del discurso
¢De quién se trato el trabalenguas? ¢ Les fue facil leer el

trabalenguas mostrado? Y se les felicita a los nifios y nifias

por sus respuestas.

Plumones

Imagenes

Trabalenguas

Lapices

Colores

Preguntas

30
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¢Quién se habld mas en el trabalenguas? ;Cuantos personajes

se hablaron en el trabalenguas?

Menciona las caracteristicas personajes 0 acciones a partir de
lo que observa en las ilustraciones del trabalenguas.

Cierre

Retroalimentacion:

- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante
la actividad.

- Los nifios y las nifias explican:

¢De quienes tratd el trabalenguas?, ¢Fue aprender el
trabalenguas?, ¢Qué han leido y aprendido? ;Qué materiales 5
utilizamos?

Metacognicién:

¢Les gusto lo que hicimos hoy?

¢Qué aprendiste? ;Como aprendiste?

¢Para qué aprendiste? ;Qué dificultades tuviste?
¢Cbémo lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:
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1.1. Institucion Educativa:

1.2. Seccioén:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

1.6. Nombre de la sesién: Leemos rimas.

Fecha:

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desemperios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
Su lengua
materna

Infiere e interpreta
informacion del texto

oral.

Adecua, organizay
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones 0 escucha
cuen - tos, leyendas,
adivinanzas, adivinanzas
y otros relatos de la
tradicién oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos procesos pedagdgicos Recursosy | Tiempo
materiales
Motivacion:
Se colocan a los nifios en un espacio fijo y comodo. Se
procede a dialogar con ellos sobre la actividad a realizar y se
les hace presenta una pequefia rima.
Inicio Saberes previos:
Dialogamos con los nifios y nifias: ¢En qué vocal terminan las
palabras?, ;Qué nombres han escuchado en la rima?, /Quién 10
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brilla?, nifios y nifias a ustedes les gusta aprender muchas rimas

¢Qué rimas han escuchado o conocen?

Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les pregunta a los nifios:
¢Alaguna vez han escuchado rimas?, ¢Les gustaria volver a

repetir la rima?
Propdsito de la actividad:

-“El dia hoy aprenderemos una rima”.

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del discurso
- Presentamos a los nifios y nifia una lamina con las imagenes

de las palabras que riman

¢De quienes tratara las imagenes?
¢Qué diran en las palabras?

¢Seran los nombres de las imagenes?

e Durante el discurso
-Luego leemos la rima pausadamente y luego vamos

aumentando la velocidad de lectura.

-Preguntamos a los nifios y nifias ¢de quienes se habld en las
rimas? ¢Los sonidos iniciales y finales son parecidos en las
rimas?, Se escribe en la pizarra lo que los nifios y nifias van
dictando.

- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro en que consiste una rima.

- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacic
de la mayoria de los nifios y nifios.

-Por grupos se va repitiendo las palabras de las rimas y se va
resaltando su expresion al momento de repetirlo.

-Se pide de manera voluntaria quien quiere leer las palabras

de larimas.

e Después del discurso

-Se les recuerda las anticipaciones que dieron antes de la

lectura y se les lee sus respuestas ¢;De quienes tratd nuestra

Laminas

Papelotes

Plumones

Imagenes

Rimas

Léapices

Colores

Preguntas

30
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rima? y luego se les pregunta lo siguiente: ;Estuvieron en lo
correcto? ¢Fue cierto lo que dijeron antes de leer la rima?

- Se les invita a los nifios y nifias a aprender larima y se les
da unos minutos para que practiqguen con su compafiero o
compariera. Luego, se les pide que expresen en voz alta la
rima, y mientras lo hacen pueden acompafarlos con
aplausos, haciendo que estos coincidan en las silabas que

riman.

Reflexion de la actividad:

- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante

Clerre la sesion.
- Los nifios y las nifias explican: ¢(Cémo leyeron las palabras
. L : . S
que riman?, ¢Fue facil aprender las palabras que riman?, ;Qué
han leido y aprendido?
-Metacognicion:
¢Qué aprendiste?, ;Cémo aprendiste?,
¢Para qué aprendiste?
¢Qué dificultades tuviste? ¢{Como lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa:

1.2. Seccion:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesién: Escuchamos adivinanzas.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desemperios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna

Infiere e interpreta
informacion del texto

oral.

AdecUa, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones 0 escucha
cuen - tos, leyendas,
adivinanzas, adivinanzas
y otros relatos de la
tradicion oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos procesos pedagdgicos Recursosy | Tiempo
materiales

Motivacion:
-Se colocan a los nifios en un espacio fijo y cdmodo. Se procede
a dialogar con ellos sobre la actividad a realizar y se les
presenta una adivinanza con su respectiva imagen que es la
respuesta.
Saberes previos:
Dialogamos con los nifios y nifias: ¢Cual fue la respuesta de la

Inicio adivinanza?, /Cual fue el nombre de la respuesta?, ;Fue una
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fruta o una verdura?, nifiosy nifias a ustedes les gusta aprender

muchas adivinanzas ;Qué adivinanzas han escuchado?

Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les pregunta a los nifios:
¢Alaguna vez han escuchado adivinanzas parecidas a las que

hemos realizado?, ¢Les gustaria volver a realizar la adivinanza?
Propdsito de la actividad:

-“El dia hoy escucharemos adivinanzas”.

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del discurso
- Presentamos a los nifios y nifia la imagen de la adivinanza a

trabajar.

¢Qué ven en la lamina?

¢Qué diran en las palabras?

¢Serd la respuesta de la adivinanza?

e Durante el discurso

ADIVINANZA

VUELO ENTRE LAS FLORES,
VIVO EN LA COLMENA,
FABRICO ALLT LA MIEL

Y TAMBIEN LA CERA.

- 'Y les presentamos a los nifios y nifias una lamina donde esta
la adivinanza y los nifios describen lo que observan:

- Luego leemos la adivinanza en voz alta.

-Preguntamos a los nifios y nifias ¢les gustd leer la adivinanza?
¢De quién trata la adivinanza?, ;Quién vuela entre las flores?,
¢Qué fabrica la abeja? ;de qué color es la abejita?

- Se escribe en la pizarra lo que los nifios y nifias van sus
respuestas.

- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro en que consiste una adivinanza.

- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacion

de la mayoria de los nifios y nifios.

Laminas

Papelotes

Plumones

Imagenes

adivinanzas

Léapices

Colores

Preguntas

10

30
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-Por grupos se lee nuevamente la adivinanza, se va resaltando

su expresion al momento de que va leyendo.

e Después del discurso

¢De quién se trato la adivinanza? ;Han acertado con la

respuesta de la adivinanza? Y se les felicita a los nifios y

nifias por sus respuestas.

¢Quién era la respuesta de la adivinanza? ;Cuantos colores

tiene la abejita en la lamina?

Menciona las caracteristicas personajes 0 acciones a partir de

lo que observa en las ilustraciones de la adivinanza.

Cierre

Reflexion de la actividad:

- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante

la actividad.

- Los nifios y las nifias explican: ¢Fue facil responder la

adivinanza?, {Qué han leido y aprendido?
-Metacognicion:

¢Qué aprendiste?, ;Cémo aprendiste?,
¢Para qué aprendiste?

¢Qué dificultades tuviste? ¢Como lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Seccioén:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesién: Leemos un cuentito de los bichitos.

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Instrumento
Area Competencia Capacidades Desempefios de Evaluacion

Obtiene informacion Identifica caracteristicas

del texto escrito. de personas, personajes,
animales, objetos o

~ |Lee diversos [ Infiere e interpreta acciones a partir de lo
COMUNICACION  tinos de texto [informacion del texto  que observa en Lista de cotejo
en su lengua [escrito. ilustraciones cuando
materna explora cuentos,

» Reflexiona y evalua la |etiquetas, carteles, que se

forma, el contenidoy  |presentan en variados

contexto del texto soportes.

escrito
Dice de qué tratara, como
continuara o como
terminara el texto a partir
de las ilustraciones o
imagenes que observa
antes y durante la lectura
que realiza

I1l. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Momentos procesos pedagdgicos Recursosy | Tiempo
materiales

Motivacion:

-Les presentamos 10s nifios y nifias una cancién “Pon un

libro en tu vida”.

https://www.youtube.com/watch?v=buqcD7WD2y8
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https://www.youtube.com/watch?v=buqcD7WD2y8

Inicio

Saberes previos:

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢De qué tratd la cancion?,

¢Qué hacian los nifios con el libro?

Problematizacion:

Luego de haber presentado el material les preguntamos a los
nifios y nifias: ¢Alguna vez han escuchado un cuento de
animales pequefios? ;Qué es lo que mas te gusta al escuchar

de un cuento de animales?

Proposito de la actividad:

-“El dia hoy aprenderemos a leer un cuento con imagenes”

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del lectura
Les presentamos a los nifios y nifias una imagen de la portada

del cuento.

Y se le hace las siguientes preguntas ¢nifios y nifias ven la
portada del cuento? ¢Cual creen que sea el titulo del cuentito?
¢Qué dice en el titulo del cuento?

Predicciones: ¢De qué tratara el cuento?

e Durante la lectura
A los nifios y nifias les indicamos que va a leer el cuento y les

pedimos a los nifios y nifias presten atencién para leer y que

puedan escuchar sobre el cuentito con bichitos.
Y empezamos a leer en voz alta el cuento nombrando el
titulo modulando la voz y cambiando el tono para cada

personaje del cuento.

e Después de la lectura
Luego preguntamos a los nifios y nifias ;Coémo se sintieron al
leer el cuentito con bichitos? ;Qué tiene el gusanito y que no
tiene?, ¢la culebra qué tiene?, (Y la hormiga tiene patitas? Y
¢Quién tiene una gran barriga?
- Y luego vamos anotando las respuestas de los nifios y nifias
que van respondiendo de acuerdo al cuento leido.
- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos

dejando claro en que consiste un cuentito con bichitos.

Laminas

Papelotes

Plumones

Imégenes

Cuento de
los bichitos

Lapices

Colores

Preguntas

10

30

96




-Menciona las caracteristicas del personaje, a partir de lo
que observa en las ilustraciones del “ cuentito con
bichitos”

Cierre

Reflexion de la actividad:
Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante la
actividad.
- Los nifios y las nifias explican:
¢De quienes trato el cuento?, ;Fue facil leer el cuento?, ;Qué
han leido y aprendido? ;Qué materiales utilizamos
Metacognicién:
¢Les gusto lo que hicimos hoy?
¢Qué aprendiste? ;Como aprendiste?
¢Para qué aprendiste?
¢Qué dificultades tuviste?

¢Coémo lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Seccioén:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesién: Aprendemos y leemos una rima.

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Instrumento
Area Competencia Capacidades Desempefios de Evaluacion

Obtiene informacion Identifica caracteristicas

del texto escrito. de personas, personajes,
animales, objetos o

~ |Lee diversos [ Infiere e interpreta acciones a partir de lo
COMUNICACION  tinos de texto [informacion del texto  que observa en Lista de cotejo
en su lengua [escrito. ilustraciones cuando
materna explora cuentos,

» Reflexiona y evalua la |etiquetas, carteles, que se

forma, el contenidoy  |presentan en variados

contexto del texto soportes.

escrito
Dice de qué tratara, como
continuara o como
terminara el texto a partir
de las ilustraciones o
imagenes que observa
antes y durante la lectura
que realiza

I1l. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Momentos procesos pedagdgicos Recursosy | Tiempo
materiales

Motivacion: Les presentamos a los nifios y nifias una lamina
con imagenes que riman Y luego se les lee junto con los

nifios.
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Inicio

Saberes previos:

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢De qué tratd ldamina que

leimos?, ¢les hizo facil leer las palabras?

Problematizacion:

Luego de haber presentado el material les preguntamos a los
nifios y nifias: ¢Alguna vez han escuchado palabras que
tienen igual sonido como las que hemos leido en la lamina
¢Qué es lo que mas te gusta al escuchar estas palabras que

tienen igual sonido?

Propdsito de la actividad:

-“ El dia hoy aprenderemos un rima”

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes de la lectura

Les presentamos a los nifios y nifias una imagen de la portada
de la rima que vamos a trabajar.

Y se le hace las siguientes preguntas ¢nifios y nifias ven la
portada de la rima? ;/Cual creen que sea el titulo de la rima?
¢Qué dice en el titulo de la rima?

Predicciones: ¢De qué tratara la rima?

e Durante del discurso

Les indicamos que va a leer el cuento y les pedimos a los
nifios y nifias presten atencién que puedan escuchar cémodos
la rima que vamos a leer.

- Nombramos el titulo de la rima y felicita a los nifios que
acertaron con las predicciones sobre el titulo de la rima “la
bruja piruja”, luego leemos la rima en voz al de manera
pausaday vamos aumentando la velocidad de la lectura de la
rima.

e Después de la lectura

Preguntamos a los nifios y nifias: ;De quién trat6 la rima?
¢Han acertado sobre el personaje de la rima? La docente
felicita a los nifios y nifias. ¢(Qué prepara la bruja piruja?
¢Cuantos dientes de ajo utiliza la bruja? ;{Cuéntas lentejas?

¢Y pelos de qué utiliza la bruja piruja para preparar su

Laminas

Papelotes

Plumones

Imégenes

Rimas

Léapices

Colores

Preguntas

10

30
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brebaje?
Felicitamos a los nifios y nifias por las respuestas dadas.

-Menciona las caracteristicas del personaje, a partir de lo
que observa en las ilustraciones de la rima “bruja piruja”

Cierre

Retroalimentacion:
- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante
la actividad.
- Los nifios y las nifias explican:
¢De quién trato la rima?, ¢Fue fécil leer la rima?, ;Qué han
leido y aprendido? ;Qué materiales utilizamos?
Metacognicion:
¢Les gusto lo que hicimos hoy?
¢Qué aprendiste?
¢Coémo aprendiste? ;Para qué aprendiste?
¢Qué dificultades tuviste?

¢Cbémo lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Seccién:
1.3. Grado/ edad:
1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesién: Nos divertimos con las adivinanzas.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desemperios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
Su lengua
materna

Obtiene informacién
del texto oral.

» Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

» Adecua, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones o escucha
cuentos, leyendas,
adivinanzas y otros
relatos de la tradicion
oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos

procesos pedagdgicos

Recursos y
materiales

Tiempo

Inicio

p-

I canto en la orilla

adivinanza y luego las leemos.

vivo en el agua,

§ No soy pescado,

I nisoy cigarra.

Saberes previos:

Motivacion: Les presentamos a los nifios y nifias una pequefia
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Dialogamos con los nifios y nifias: ¢De quién traté la
adivinanza?, ¢Cual fue la respuesta de la adivinanza?, ;Dénde

vive el animal?

Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les preguntamos a los
nifios: ¢Alaguna vez han escuchado una adivinanza?, ;Qué es
lo que mas te gusta al escuchar una adivinanza?, ¢Las

adivinanzas que es has escuchado te gust6?

Proposito de la actividad:

- El dia hoy aprenderemos un adivinanza”

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del discurso

-- Se les muestra a los nifios y nifias una lamina de la portada
de la adivinanza.

-¢Nifios y nifias ven la portada de la adivinanza, de que
animalito se trata?

-¢Cual creen que sea el titulo de la adivinanza?
-Predicciones: ¢De quién tratara la adivinanza?
-¢Alguna vez ustedes han escuchado una adivinanza?

e Durante del discurso
Y luego se muestra y lee la adivinanza.
-Preguntamos a los nifios y nifias ;Como se sintieron al dar sus
respuestas de la adivinanza? ¢Cual fue la respuesta correcta de
la adivinanza?, ¢Ustedes alguna vez han llorado con la
cebolla? Y ¢De color son las cebollas?
- 'Y luego vamos anotando en un papelote las respuestas de
los nifios y nifias que van respondiendo de acuerdo a las
respuestas de las preguntas.
- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro la respuesta de la adivinanza.
- Por grupos se lee nuevamente la adivinanza va resaltando

su expresion al momento de que va leyendo la adivinanza.

e Después del discurso

Laminas

Papelotes

Plumones

Imagenes

Adivinanzas

Léapices

Colores

Preguntas

10

30
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-Se les recuerda las anticipaciones que se dieron antes de la
lectura y se les lee sus respuestas ¢Sus respuestas fueron
ciertas sobre la adivinanza? y luego se les pregunta lo
siguiente: ¢Estuvieron en lo correcto? ¢Fue cierto lo que
dijeron de leer la adivinanza?

-. Luego, se les pide que expresen en voz alta sus opiniones.

Cierre

Reflexion de la actividad:
- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante
la actividad.

- Los nifios y las nifias explican: ¢Para qué y como lo
hicieron?, ¢Fue facil dar su respuesta de la adivinanza?, ;Qué
han leido y aprendido?

Metacognicién:
¢Qué aprendiste?

¢Cbémo aprendiste?,
¢Para qué aprendiste? ;Qué dificultades tuviste?

¢Co6mo lo superaste?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Seccioén:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesién: Jugamos con los trabalenguas.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desempefios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna

* Obtiene informacion del
texto oral.

» Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

» Adecua, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

« Utiliza recursos no
verbales y paraverba- les
de forma estratégica.

EXxpresa sus
necesidades,

emociones, intereses y
da cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones 0
escucha cuen - tos,
leyendas, adivinanzas,
adivinanzas y otros
relatos de la tradicién
oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos

procesos pedagdgicos

Recursos y
materiales

Tiempo

Motivacion: Presentamos a los nifios y nifias una cancion del
“cuando un cristiano baila”

https://www.youtube.com/watch?v=0bVSYZZrn54

Saberes previos:

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢A ustedes les gusta
moverse? ;Qué movimientos podemos realizar con nuestro
cuerpo? ¢Cdémo saltamos qué parte de nuestro cuerpo se
mueve?
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https://www.youtube.com/watch?v=ObVSYZZrn54

Inicio

Problematizacion:

Les Preguntamos a los nifios y nifias ¢De qué tratd la cancion?
¢Qué partes de nuestro cuerpo hemos nombrado movido y
movido al cantar la cancion?

Propdsito de la actividad:

-“El dia hoy aprenderemos una trabalengua”.

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes del discurso
- Se les muestra a los nifios y nifias una imagen del
trabalenguas a tratar.

-¢Nifios y nifias ven la imagen del trabalenguas, de quien se
tratard?

-¢Cual creen que sea el titulo del trabalenguas?
-Predicciones: ¢De quién tratara el trabalengua?
-¢Alguna vez ustedes han escuchado un trabalengua?

e Durante el discurso

Z0rro ZOrTro
Pide socorro
con un .

gorro.
LC

- 'Y les presentamos a los nifios y nifias una lamina donde esta

la trabalengua y los nifios describen lo que observan:

- Luego leemos la trabalengua en voz alta.

-Preguntamos a los nifios y nifias ¢ Les gusto el trabalengua
que hemos leido? ¢De quién se hablé en el trabalengua?, ¢Les
gustaria aprender el trabalengua que hemos leido?

- Se escribe en la pizarra lo que los nifios y nifias responden.

- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro en que consiste una trabalengua.

- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacion
de la mayoria de los nifios y nifios.

-Por grupos se lee nuevamente el trabalenguas, se va
resaltando su pronunciacién al momento de que va leyendo.

e Después del discurso

Laminas

Papelotes

Plumones

Imégenes

Trabalenguas

Léapices

Colores

Preguntas

10

30
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¢De quién se trato el trabalenguas? ¢ Les fue facil leer el
trabalenguas mostrado? Y se les felicita a los nifios y nifias

por sus respuestas.

¢Quién se habld mas en el trabalenguas? ;Cuantos personajes

se hablaron en el trabalenguas?

Menciona las caracteristicas personajes 0 acciones a partir de
lo que observa en las ilustraciones del trabalenguas.

Cierre

Retroalimentacion:

- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante
la actividad.

- Los nifios y las nifias explican:

¢De quienes tratd el trabalenguas?, ¢Fue aprender el
trabalenguas?, (Qué han leido y aprendido? ;Qué materiales
utilizamos?

Metacognicién:

¢Les gusto lo que hicimos hoy?

¢Qué aprendiste? ;Como aprendiste?

¢Para qué aprendiste? ;Qué dificultades tuviste?

¢Coémo lo superaste?
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

1.2. Seccién:

1.3. Grado/ edad:

1.4. Temporalizacion:

1.5. Practicante:

Fecha:

1.6. Nombre de la sesion: Jugamos a adivinar.

I1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Area

Competencia

Capacidades

Desempefios

Instrumento
de Evaluacion

COMUNICACION

Se comunica
oralmente en
Su lengua
materna

Obtiene informacién del
texto oral.

» Infiere e interpreta
informacion del texto
oral.

» Adecua, organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

Expresa sus
necesidades,
emociones, intereses y
da cuenta de sus
experiencias al
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Participa en
conversaciones o
escucha cuentos,
leyendas, adivinanzas y
otros relatos de la

tradicion oral.

Lista de cotejo

I11. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Momentos

procesos pedagdgicos

Recursos y
materiales

Tiempo

Motivacion: Motivacion, interés e incentivo: Se colocan a
los nifios en un espacio fijo y cémodo. Se procede a dialogar
con ellos sobre la actividad a realizar y se les hace presenta

una pequefia adivinanza.

107




Inicio

ADIVINANZA

SOY VERDE,

ME GUSTA SALTAR,
JUGAR EN EL CHARCO
Y TAMBIEN SE CROAR.

CQUIEN sOvY?

Saberes previos:

Dialogamos con los nifios y nifias: (Qué es la respuesta de la
adivinanza?, ¢Es un animal la respuesta de la adivinanza?, ;De
qué color es el animal?, nifios y nifias a ustedes les gusta
aprender muchas adivinanzas ;Qué adivinanzas saben o han

escuchado?
Problematizacion:

- Luego de haber presentado el material les pregunta a los nifios:
¢Alaguna vez han escuchado una adivinanza igual o parecida
lo que hemos leido?, ;Les gustaria volver a repetir la
adivinanza?

Proposito de la actividad:

-“El dia hoy aprenderemos una adivinanza”.

Desarrollo

Procesos didacticos:
e Antes de discurso

-Dialogamos con los nifios sobre una adivinanza de la pifia, y
luego les pedimos que intenten adivinar la respuesta, para
lograr desarrollar la habilidad de hablar. Y les presentamos
una lamina con imagenes de la respuesta de la adivinanza para
asi lo nifios hablen lo que ven en ella.

e Durante el discurso
-Preguntamos a los nifios y nifias ¢Quién fue la respuesta de la
adivinanza?, ¢(Podemos crear adivinanzas con otros tipos de
cosas?, ¢La respuesta de la adivinanza fue una fruta? ;De qué
color es la pifia? se escribe en la pizarra lo que los nifios van
respondiendo.
- Se escribe la palabra adivinanza en la pizarra de manera

vertical y horizontal y comparan con los nifios si estd completa
la escritura y que dice.

Laminas

Papelotes

Plumones

Imégenes

Adivinanza

Léapices

Colores

Preguntas

10

30
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- Mediante la participacion de las nifias y nifios vamos
dejando claro en que consiste una adivinanza.
- Se va motivando a los nifios y nifias para tener la participacid

de la mayoria de los nifios y nifios.

e Después del discurso
-Se les recuerda las anticipaciones que dieron antes de
realizar la adivinanza y se les lee sus respuestas ¢De quién
trato la adivinanza? y luego se les pregunta lo siguiente:
¢Estuvieron en lo correcto? ¢Fue cierto lo que dijeron antes
de saber la respuesta de la adivinanza?

- Se les indica a los nifios y nifias a tener en cuenta sus ideas
antes de responder y se les da unos minutos para que
dialoguen con su compafiero o compariera. Luego, se les pide
gue expresen en voz alta sus opiniones.

Cierre

Retroalimentacion:
- Realizan un reencuentro de las actividades realizadas durante

la actividad.

- Los nifios y las nifias explican: ¢Para qué y como lo hicieron?,
¢Fue fécil dar la respuesta de la adivinanza?, ;Qué han leido y S
aprendido?

Metacognicién:

¢Les gusto lo que hicimos hoy?
¢Qué aprendiste? ;Como aprendiste?
¢Para qué aprendiste?

¢Qué dificultades tuviste?

¢Coémo lo superaste?
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