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o. RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

El objetivo principal del presente estudio es determinar si el juego desarrolla
la competencia comunicativa en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022. La metodologia empleada es cuantitativa con disefio pre
experimental, la poblacion es 18 nifios de 3, 4 y 5 afios, la muestra fue censal, la técnica
de recoleccion de informacion fue la observacion y el instrumento la ficha de
observacion. Los resultados dieron cuenta que antes de la intervencion de los juegos
se tuvo que el 66.7% de los estudiantes estan en inicio, el 16.7% en proceso, el 16.7%
en logrado, pero luego de aplicar los juegos en el post test el 5.6% de los estudiantes
estan en proceso, el 11.1% en logrado y el 83.3% en destacado, los resultados
obtenidos muestran que los estudiantes desarrollan las competencias comunicativas
porque a partir de ello socializan, se motivan, expresan sus ideas, escuchan y
desarrollan las habilidades de leer y escribir. Se concluye que el juego desarrolla
significativamente la competencia comunicativa en los nifios de 3,4,5 afios, ya que la

prueba U de Mann Whitney = 7.500, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05.

Palabras clave: comunicacién, escuchar, escribir, hablar, leer



ABSTRACT

The main objective of this study is to determine if the game develops
communicative competence in children 3, 4 and 5 years old of the Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022. The methodology used is quantitative with a
pre-experimental design, the population is 18 children of 3, 4 and 5 years old, the
sample was census, the data collection technique was observation and the instrument
was the observation form. The results showed that before the intervention of the
games, 66.7% of the students were in the beginning, 16.7% in process, 16.7% in
achieved, but after applying the games in the post test, 5.6% of the students are in
process, 11.1% in achieved and 83.3% in outstanding, the results obtained show that
the students develop the communicative competences because from this they socialize,
motivate themselves, express their ideas, listen and develop the skills of reading and
writing. It is concluded that the game significantly develops communicative
competence in children 3,4,5 years old, since the Mann Whitney U test = 7.500,

likewise the significance 0.00 < 0.05.

Key words: communication, listening, writing, speaking, reading.
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l. INTRODUCCION
En la presente investigacion titulada. “El juego para desarrollar la competencia
comunicativa en nifios de 3, 4, y 5 afios de la institucion educativa inicial 254 Santa
Rosa, 2022. La capacidad abierta en la interaccion educativa mediante la
comunicacion no solo apunta a establecer un ambiente encantador y enfético en el
sistema en que se vive, sino que también influye directamente en la disposicion de las

personas tengan la capacidad de comunicarse para siempre entre sus semejantes.

Segun Rincon (2017), quien sostiene que la habilidad comunicativa requiere la
capacidad de dominar una lengua y encontrarse en el escenario donde convive segun
su condicion esto ayudara en la diversidad de comunicacion. Andreu y Garcia (2018)
sefiala que los juegos se han considerado generalmente como un componente inherente
al caracter humano, potenciador del aprendizaje. Por otra parte, el docente que imparte
conocimiento a sus aprendices sabe como incorporar comparierismo, fortaleza, amor,
compromiso y honradez, afirmando asi lo planteado por Rogers (1975), terapeuta
humanista, quien vio que la escolarizacion y experiencia de los individuos tiene

sugerencias en la realizacion de gran aprendizaje.

El juego como procedimiento favorece tanto al aprendiz como al instructor, ya
que a través del juego el joven tenia la opcion de aclimatar los elementos de manera
efectiva y rapida y simultdneamente se notaban ciertos resultados, ya que tenia la
opcidn de relacionar la informacion pasada que movia por el la nueva informacion que
aprendid, y qué método preferido para lograrlo a través del juego y, ademas, el
educador utilizé6 metodologias novedosas, 1o que llevé al nifio y a la joven a absorber

esencialmente lo que habian descubierto.



Esta exploracion buscé desarrollar ain mas las habilidades relacionales orales,
asi como fomentar las habilidades esenciales en los nifios para comunicarse con éxito
en su circunstancia actual. Del mismo modo, consider6 que el impacto de esta prueba
no es solo intelectual sino también social, ya que, al trabajar en la mejora de la
articulacién oral en los nifios a través de juegos alegres, es posible que los nifios
fomenten el resto. habilidades relacionales que les permitan cooperar en cualquier

entorno socio-social.

En este momento, diferentes examenes han demostrado que las personas somos
criaturas sociales, que necesitamos actuar proactivamente en nuestra circunstancia
actual para cumplir con nuestros requerimientos, hacer realidad nuestras fantasias,
responder solicitudes y resolver problemas. Para lograrlo, es importante tener
diferentes limites, entre los que se puede hacer referencia a la habilidad informativa y
el limite con respecto a los negocios, limites que los instan a actuar y les permiten
relacionarse con otros para completarse colectivamente y que los sistemas escolares
deben agregar. fomentar estos limites. No obstante, se observa que muchos
establecimientos docentes ignoran el avance de estos limites y solo intentan comunicar

informacién a los estudiantes.

Bien puede verse que las pruebas mundiales en las que han participado los
suplentes reflejan su pésima actuacion en el espacio de correspondencia. En realidad,
América Latina en su conjunto obtiene un resultado un tanto desafortunado, al punto
gue ninguno de sus paises se salva de ser considerado "con una normalidad totalmente
inferior a la de la OCDE". El mejor animador, Chile, ocupa el puesto 44. Mas atras

quedan Uruguay (47), México (48), Colombia (52), Brasil (53), Argentina (58),



Panama (62) y Per0. (63). Este problema se vuelve mas intenso en afios posteriores ya
que las instituciones educativas, por ejemplo, las organizaciones educativas ignoran el

avance de la capacidad abierta en los estudiantes.

Las carencias en el desarrollo de las habilidades relacionales también estan
presentes en numerosos estudiantes, notando dificultades en su articulacion oral,
circunstancia que se traduce en desafortunadas elocuciones, vocalizaciones,
familiaridad y tono al hablar; También se ha visto que los suplentes tienen. Es mas,
muchos estudiantes tienen mala suerte de pulsiones, cuando se les presenta una prueba
no luchan por vencerla, no se les incentiva a lograr sus objetivos, actuan antes de
pensar, muestran una conducta que es soportada por sus amigos, no pueden proponer
cosas nuevas dependen de lo que demuestre el educador. Esta realidad donde los
estudiantes no estan capacitados para proponer cosas nuevas o enfrentar desafios por
lo diverso nos muestra que no estan logrando el avance de un limite suficiente en lo
que respecta a los negocios. Se formulo la siguiente interrogante ¢Como el juego
desarrolla la competencia comunicativa en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 20227, cuyo objetivo general es determinar si el
juego desarrolla la competencia comunicativa en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022, y los objetivos especificos a) Identificar si el
juego a través del pre y post test desarrolla significativamente la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022. b) Identificar si el juego a través del pre y post
test desarrolla significativamente la competencia escucha en su lengua materna en

nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022. c)



Identificar si el juego a través del pre y post test desarrolla significativamente la
competencia lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna en nifios de 3,4
y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022. d) Identificar si el
juego a través del pre y post test desarrolla significativamente la competencia escribe
diversos tipos de textos en lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

La presente investigacion se justifica segun la variedad de datos de bibliotecas
y espacios virtuales; Esto ofrecié una ayuda légica mas notable para las habilidades
relacionales y las habilidades innovadoras; se justifica tedricamente porque, a través
de esta exploracion, se concebia diferenciar resultados o formular una hipdtesis del
conocimiento existente. Justificacion Social, ayudara a tener un diagnostico real que
permita sensibilizar al poblador de la localidad, asi mismo que motive a las
instituciones respectivas actuar de manera oportuna para la prevencion y reduccion de
estos casos, al mismo tiempo servird como base para trabajos posteriores con similar
problematica. Se justifica metodoldgicamente se ha disefiado y elaborado un
cuestionario nuevo en base a las caracteristicas y particularidades de nuestra poblacién
y a las variables e indicadores que necesitamos medir para poder responder nuestros
objetivos planteados. La aplicacion se realizO de manera virtual respetando los
protocolos de bioseguridad brindadas por el estado. La justificacién practica la
obtencion de resultados permitird generar acciones con articulaciones

interinstitucionales para prevenir el bajo nivel de la competencia comunicativa.



La metodologia empleada en la presente investigacion es cuantitativa dado que
se obtuvo informacion para procesarlos y analizarlos, asi como también comprobé la
hipdtesis planteada. Naupas y otros, (2014) sefiala que la investigacion cuantitativa
mide, cuantifica e infiere conocimiento de la muestra para la poblacion. Asi mismo, la
presente investigacion es de nivel explicativo, dado que se buscé como aporta el cuento
como estrategia didactica en el nivel de expresion oral de los nifios. El disefio de
investigacién empleado es preexperimental, donde segun Hernadndez y Mendoza
(2019), el disefio pre experimental es aquella que no mantiene control sobre las
variables, es por ello por lo que no existe grupo control, la poblacion y la muestra
estuvo conformado por 18 nifios de 3,4,5 afios. La técnica de recoleccion de

informacion fue la observacion y el instrumento la ficha de observacion.

Los resultados dieron cuenta que antes de la intervencion de los juegos se tuvo
que el 66.7% de los estudiantes estan en inicio, el 16.7% en proceso, el 16.7% en
logrado, pero luego de aplicar los juegos en el post test el 5.6% de los estudiantes estan
en proceso, el 11.1% en logrado y el 83.3% en destacado, los resultados obtenidos dan
cuenta que los juegos es importante porque permite que los estudiantes desarrollen las
competencias comunicativas porque a partir de ello socializan, se motivan, expresan

sus ideas, escuchan y desarrollan las habilidades de leer y escribir.

Se concluye que el juego desarrolla significativamente la competencia
comunicativa en los nifios de 3,4,5 afios ya que la prueba U de Mann Whitney = 7.500,

asi mismo la significancia 0.00 < 0.05.

La presente investigacion este compuesto por los siguientes capitulos



Capitulo I: Introduccion, donde se plasma de manera resumida el contenido de

la investigacion.

Capitulo I1: En el cual se describe la revision literaria, desde antecedentes hasta

bases tedricas.

Capitulo I11: Metodologia, donde se sefiala el tipo, nivel, disefio, poblacion,

muestra, técnicas e instrumentos para la ejecucion del trabajo.

Capitulo IV: Resultados, seccién en el que se plasma de manera de tablas y

gréficos todos los procesos estadisticos en respuesta a los objetivos planteados.



1. REVISION DE LA LITERATURA
2.1.  Antecedentes

2.1.1. A nivel internacional

Se tiene a Gil, (2018), Los recursos ludicos para desarrollar la competencia
comunicativa en el segundo ciclo de educacion infantil. El objetivo que planted fue
identificar y analizar los componentes de la competencia comunicativa. El estudio fue
cualitativo le investigador lleg6 a la conclusion: Una caracteristica esencial de esta
etapa es la comunicacion oral, puesto que a traves de ella los nifios pueden expresar lo
que sienten y lo que piensan, siendo fundamental lograr un tratamiento adecuado de
este tipo de lenguaje, tanto a nivel emocional como social. El desarrollo de esta
competencia requiere tiempo y trabajo continuado, tanto en la escuela como por parte
de las familias, por lo que la sincronizacion de ambas esferas es fundamental. Este
trabajo me hace reflexionar ain mas en la necesidad innata que tiene el ser humano de
comunicarse entre si, en el caso de los nifios/as, con sus comparfieros y adultos que le
rodean, y a su vez me he percatado de las ventajas que tiene brindarles la oportunidad
de expresarse desde la escuela, evitando dejarnos llevar por un cuaderno de fichas, que
poco se asemejan a los intereses y necesidades de los nifios y que hacen un flaco favor

a su desarrollo.

Del Val (2019) EI juego como herramienta para el desarrollo de la competencia
comunicativa en la lengua materna para nifios de 5 afios. cuyo objetivo que planteo es
conocer las posibilidades que dan los juegos dentro del agua como herramienta de
aprendizaje en la comunicacion. La metodologia empleada es cualitativa. Del Alva
(2019) llegé a la conclusion: Para desarrollar esta propuesta en el aula, el docente tiene

un papel fundamental y es necesario crear en la clase y en el grupo de alumnos un

7



ambiente adecuado para que los juegos se realicen sin problemas. Si lo desarrollara en
el aula primero se deberia mentalizar a los alumnos de la importancia que tiene el juego
para aprender contenidos, su uso didactico es necesario que lo conozcan los nifios. En
este sentido cabe destacar que el juego es un elemento socializador y de integracion
del alumnado y que tiene mdltiples utilidades como por ejemplo el descubrirse a si

mismos o explorar y conocer el mundo que les rodea, entre otras cosas.

Logrofio e lza (2020), en su tesis titulada: Juegos verbales para el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la Unidad Educativa
“Benjamin Carrion” en el ano lectivo 2019-2020. El objetivo es: qué porcentaje influye
la aplicacién de los juegos verbales para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios y nifias. La metodologia empleada es cuantitativa y el disefio es cuasiexperimental,
la poblacion y la muestra estuvo conformado por 50 nifios. Los resultados muestran que
al realizar el pre test a cada uno de los grupos, el grupo de control presenta un mayor
desarrollo de las habilidades de recepcidn, expresion y articulacion del lenguaje oral
respecto al grupo experimental en aproximadamente 1,5 puntos tomando como referencia
el célculo de la media aritmética. Esto se demuestra puesto que, sobre un maximo de 75
puntos en el desarrollo global del proceso del lenguaje oral, el grupo de control obtuvo
una media de 44,6 mientras que el grupo experimental obtuvo 43,1. Posteriormente y luego
de aplicar la intervencion innovadora, se procede a medir nuevamente las habilidades
mencionadas anteriormente, resultando en esta segunda etapa un mayor desarrollo en el
grupo experimental de aproximadamente 10 puntos, el grupo de control en esta
oportunidad obtuvo 50,2 y el grupo experimental, 60,3. Esto nos demuestra que la
aplicacion de la intervencion resultd efectiva y que se evidencié un mejoramiento en las

habilidades de los estudiantes, todo gracias a la aplicacion de actividades innovadoras

8



relacionadas con la utilizacion de las retahilas, los trabalenguas y los cuentos, que
permitieron un mejor desarrollo de las areas de recepcion, expresion y articulacion del
lenguaje oral. Conclusion: Considerando que los nifios y nifias del nivel inicial se
encuentran atravesando la etapa linguistica, el estudio demuestra que en promedio
obtienen un 57% de avance en sus destrezas de expresion oral donde notablemente se
reflejan aspectos como la dificultad para pronunciar palabras, tartamudeo, expresion clara
de sus ideas, confusiones verbales ante la aplicacién de juegos verbales como retahilas,

trabalenguas y cuentos.

2.1.2. A nivel nacional

Ayala y Sulca (2018) en su tesis titulada: Los juegos verbales como estrategia
para mejorar la comprension oral de los nifios(as) bilingues de cinco afios de edad en
la I.E.I N° 201 de Capachica en el periodo 2018, cuyo objetivo general es. Determinar
la influencia de los juegos verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los
nifios bilingties. La metodologia es cuantitativa con disefio preexperimental, la poblacion
y la muestra estuvo conformado por 36 y 14 nifios respectivamente. La técnica para la
recoleccion de la informacidn la observacion y el instrumento la ficha de observacion. Los
resultados en el pre test; el resultado es 0% el cual indica que no se encuentra a ningin
nifio, en la siguiente categoria de Rara Vez, en el pre test, se ubica a 08 nifios y que
representa al 57%. ello indica que los nifios y nifias bilingles si tienen problemas en su
expresion oral, y en la Gltima categoria de Nunca, en el pre test se ubica a 6 nifios que
representa al 43% respectivamente. Siendo un total de catorce entre nifios y nifias
evaluados durante la ejecucién de los talleres. en el post test; se ubica a 08 nifios que
representa al 57%. lo que indica que los nifios y nifias lograron mejorar su expresion oral,

en la siguiente categoria de Rara Vez, en el post test, no se ubica a ningun nifio, de la



misma forma en la categoria de Nunca, en el post test, no se ubica a ningun nifio
respectivamente. Siendo un total de catorce entre nifios y nifias evaluados durante la
ejecucion de los talleres referidos a los juegos verbales. Se ha llegado a la conclusion con
la prueba de pre test, post test y con la aplicacion de la prueba estadistica T student nos
muestra la T calculada de 11.720 y la T tabulada de 1.7709 segun la regla de decision la
T calculada es mayor a la T tabulada por lo tanto se acepta la hipotesis alterna , ello indica
que los juegos verbales como estrategia en la expresiéon oral influye de manera muy
significativa .De ese modo se fortalecio la expresion oral, de los nifios bilingles quienes

demostraron autonomia, confianza y seguridad al dialogar con sus pares y frente al pablico

Roque y Vega (2018), en su investigacion titulada: Los juegos verbales para el
desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 432-7, Valle Sol — Ayacucho — 2018. El objetivo general es determinar el grado de
influencia de los juegos verbales en el nivel de expresion oral de los nifios de 5 afos.
La metodologia es cuantitativa con disefio experimental, la poblacion es de 100 nifios
y la muestra 42 nifios ( 21 para el grupo control y 21 para el grupo experimental). Los
resultados 71.4 % representa a los nifios que "No" poseen una buena expresion oral;
mientras que la barra de 28.6 % simboliza a los nifios que "A veces" logran una
expresion oral deseada; por Gltimo, no encontramos a ningun nifio que "Si" posea un
nivel dptimo de expresion oral para su edad. Los resultados demuestran que 19 nifios
(90.5 %) "Si" alcanzaron el nivel de expresion oral adecuado; mientras que 2 nifios
(9.5 %) "A veces" lograron un buen nivel de expresion oral; finalmente, no
encontramos a ningun nifio que "No" haya logrado el nivel requerido de expresion oral.
Por lo que podemos decir que los juegos verbales obtuvieron resultados convincentes

en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 5 afios del grupo experimental.
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Conclusion. Los juegos verbales influyen significativamente en el nivel de expresion
oral de los nifios de 5 afios de la IEI N° 432-7, Valle Sol, de la ciudad de Ayacucho. S
e infiere a partir de la prueba estadistica T-student, a un nivel de confianza al 95 %y
significancia p=0,00 < 0,05; donde el valor calculado t=16.72 e s superior al "T"
tedrico = 1,72. E s decir, los resultados de la expresion oral son mayores el pos test
con respecto al pre test, debido a la aplicacion de los juegos verbales, quedando

demostrada su efectividad con la validacion de nuestra hipétesis general.

Saavedra (2019), en su tesis titulada: Juegos verbales como estrategia
metodoldgica para mejorar la expresion oral en lo estudiantes del segundo grado de
primaria de la I.E. N° 86702 de Fortaleza, Pariacoto- Ancash. El objetivo general es
disefar y aplicar los juegos verbales como estrategia metodoldgica para mejorar la
expresion oral en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria. La
metodologia del presente estudio es cuantitativa con disefio preexperimental, la
poblacién y la muestra estuvo conformado por 16 estudiantes la técnica e instrumento
de recoleccion de datos fueron la observacién y la ficha de observacion. Los resultados
muestran que de 16 estudiantes que representan el 100% el 13% se ubican en el nivel
a veces 87% nunca en el pre test y 55% se ubican en el nivel casi siempre y 45% en el
nivel siempre. Por lo que ha generado un incremento significativo y ha mejorado la
expresion oral de los estudiantes del 2° grado de educacién primaria. La conclusion
principal considera que, en la evaluacién de entrada en el grupo de estudio, en la prueba
de entrada el 87,1% muestran que nunca desarrollan la expresion oral y en la

evaluacion de salida, después de la aplicacion de la Propuesta, el 55% casi siempre y

11



un 45% siempre, demuestran el avance significativo en el desarrollo de la expresion

oral.

2.1.3. A nivel regional

Chipana y otros (2018), en su tesis titulada: Taller de juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias de 5 afios de la I. E. I. N° 003
Laurita Vicufia Pino, Huanuco. El objetivo general es determinar la influencia de los
juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de
la Instituciéon Educativa Inicial N° 003 “Laurita Vicuiia Pino” de Hudnuco. En su
proceso se utilizé el disefio cuasi experimental, mediante el muestreo no probabilistico
y se eligio 54 alumnos de 5 afios de la Institucion Educativa. La experiencia se realizd
con el GE (28 alumnos) y el GC (26 alumnos); se aplico una pre prueba y post prueba
con 18 indicadores. Para estimar los estadigrafos se uso la estadistica descriptiva y
para la contratacion de hipotesis se aplico la prueba de t de student cuya conclusion
final fue que existen diferencias significativas entre el valor calculado de t = 3,81 que
es mayor respecto al valor criticot = 1,67 que es la zona de rechazo. En consecuencia,
se comprobo el grado de influencia de los juegos verbales para el desarrollo de la
expresion oral, asi mismo se demostro la efectividad de la propuesta pedagdgica y los
nifios y nifias se expresan con mayor claridad. En conclusion, aceptamos la hipdtesis
general de nuestro trabajo de investigacion en la que nos expresa: Los juegos verbales
influyen significativamente en el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias
de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 003 “Laurita Vicunia Pino” de

Huéanuco.
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Santos y otros (2021), en su tesis titulada: Juegos verbales como estrategia
metodologica para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de la I.E.I N° 044
Santa Rosa-Ambo, 2019. El objetivo general es: determinar en qué medida los juegos
verbales como estrategia metodoldgica mejora la expresion oral en los nifios y nifias
de la LLE.I N° 044 Santa Rosa, 2019. El trabajo se encontr6 enmarcado en el tipo de
investigacién aplicada, porque se ha empleado los juegos verbales como estrategia
metodolodgica para mejorar la expresion oral en los nifios del nivel inicial. El disefio de
la investigacion fue de tipo experimental en su variante cuasi experimental con dos
grupos: experimental y control. La poblacion estuvo constituida por 82 estudiantes del
nivel inicial, de los cuales se tomé como muestra 36 estudiantes de manera no
probabilistica. Como instrumento de recoleccion de datos se emplearon dos examenes
de pre-test y post-test sobre habilidades de la expresion oral que fueron validados
mediante el juicio de expertos. El analisis de informacion obtenida se efectu6 de
manera cuantitativa, presentando los resultados en tablas estadisticas y, para mejor
visualizacion, en graficos de barras. A partir de ello se calculd la medida aritmética, la
desviacion estandar, la varianza y el coeficiente de variacion con el uso del programa
estadistico SSPS version 0.22. Los resultados indican que los juegos verbales mejoran
el nivel de expresion oral en los nifios, ya que el pre test el promedio del grupo
experimental fue 10.556(nivel En Inicio), mientras que en el post test el promedio fue
32.000 ubicandolo en el nivel Loro Destacado. En la prueba de hipétesis el valor t de
Student fue de 16.608 muy superior al valor superior al valor tabular tT=1,771. Por lo

cual, se acepto la hipotesis alterna(H1) y se rechazoé la hipétesis nula (HO)
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Ledn (2019), en su tesis titulada: Los juegos verbales una estrategia para el
desarrollo de la expresion oral del nifio. El objetivo general es plantear y desarrollar
una propuesta innovadora, reconstruir mi practica pedagdgica y mejorar mediante la
aplicacion de estrategias didacticas de juegos verbales el desarrollo de la Expresion
Oral de los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 607 - SHIANCA. El
método del presente trabajo de investigacion es de tipo cualitativa, con el referente
investigacion Accion Pedagogica adaptadas al hecho educativo del contexto en el que
se desarrolla y de los actores involucrados en el presente trabajo de investigacion que
son 20 estudiantes, una docente investigadora y la especialista acompafante de la
segunda especialidad, los 10 diarios de campo y las 10 sesiones de aprendizaje,
categorias y subcategorias como la planificacion de las actividades de aprendizaje, los
recursos y los materiales tanto estructurado como no estructurado, las técnicas e
instrumentos para la medicion y el procesamiento del andlisis y matriz de datos
recogidos en los diarios de campo, la observacion de la docente acompariante sobre mi
desempefio docente, por ultimo finalizar con la triangulacién, Los Resultados de los
analisis reflexivos, datos recogidos de los diarios de campo, y luego de aplicar mi
propuesta pedagdgica, y partiendo de todo el proceso de acompafiamiento de la
especialista, y basandonos en la encuesta de salida, podemos inferir que si hubo una
mejora positiva en la expresion Oral, el cual se evidencia como el logro de los
aprendizajes en la expresién oral. Conclusiones Segun la informacion de la mirada del
docente, al finalizar el estudio en la fase de reconstruccion de mi préctica pedagdgica,
se pudo comprobar la efectividad de la estrategia de los Juegos Verbales en el

Desarrollo de la expresion Oral

14



2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Competencia comunicativa

2.2.1.1.Conceptualizacion de competencia comunicativa

Para Rincon (2016) piensa que la habilidad informativa requiere la capacidad
de dominar una lengua y encontrarse en el escenario abierto de cada territorio

particular, en sus diversas disposiciones.

Como indica Beltran (2017), el término capacidad abierta alude a ese arreglo
de habilidades que el individuo necesita para propiciar productivamente una
interaccion informativa en un escenario relacional, donde habilmente comunica datos

fijos para lograr la razon informativa ideal.

Para Johnson (2017), la idea de habilidad informativa incorpora la informacién
cierta que un individuo oscila sobre la suficiencia de las explicaciones al escenario
situacional en el que se entregan. Es asi como se dice que la significacion radica no
solo en ese estado de &nimo en que se compone una articulacion fonética, sino ademas
en la razon de la persona que emite el juicio. Con ese fin se dice que la capacidad
informativa esta relacionada con la forma en que se utiliza el lenguaje en diversas

circunstancias y escenarios sociales.

Por otra parte, Ortiz (2015) llama la atencion sobre que, en el campo
instructivo, la capacidad informativa del instructor se conceptualiza como la capacidad
del educador para propiciar un proceso de correspondencia ideal con los aprendices,
donde estos ven con precision todos los datos entregados por el instructor a la luz de

las necesidades deseadas. objetivos instructivos
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2.2.1.2.Importancia de competencias comunicativas

Segun Martinez (2015), la importancia del avance ideal de las habilidades
relacionales radica en ejecutar procesos de movimiento de datos explicitos y
aplicables, lo que ha sido el elemento esencial en la autoconciencia a largo plazo, lo
que les ha permitido asegurar su permanencia como un grupo de animales. , su
desarrollo y dominio de la naturaleza, el aseguramiento y desarrollo de nuevos limites,
la correspondencia de sus sentimientos, sentimientos y exigencias que la fundacion y
reforzamiento de los lazos afectivos dentro de un medio social ha tenido la opcion de
cumplir. Ademaés, ser individuo de una determinada sociedad exige tener la
correspondencia suficiente, que le permita impartir de manera efectiva en cualquier
espacio en el que se desempefie, utilizando tanto el lenguaje verbal como el no verbal,
inclinandose posteriormente hacia la proteccion de la informacion, el cumplimiento de
metas, satisfaccion de necesidades, etc., que logran el avance humano tanto a nivel

individual como a nivel social.

Las habilidades abiertas son excepcionalmente criticas ya que a lo largo del
tiempo se ha inclinado hacia la mejora humana de maultiples formas, las capacidades
informativas dependen del intercambio de datos comenzando con un temay luego con
el siguiente y es por ello que el individuo ha ido adquiriendo informacion que ayuda a

su desarrollo.

2.2.1.3.Tipos de competencias comunicativas

Como indica Lester (2017), los principales tipos son:
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-Fonética; incorpora la capacidad de involucrar los diferentes componentes del
cdédigo semantico para hacer un mensaje significativo, es decir, habilidades que te
permitan comprender la importancia de las palabras, el uso de las acentuaciones, las

reglas ortogréficas, etc., para que puedas involucrarlos para la articulacion.

-Paralingliistica; Consiste en dominar aquella multitud de variables no
etimoldgicas que nos permiten dar una fuerza mas notable al mensaje que estamos
enviando. Estos activos se introducen principalmente en la correspondencia oral e
incorporan cambios de voz que nos permiten captar la motivacion detras del mensaje,
como la no voz para aclarar cuestiones urgentes, o un sonido mas destacado en lo que

necesitamos destacar del mensaje.

-Pragmatica; Recuerda la mejora de capacidades de los suplentes que les
permitan ajustar su ciclo de correspondencia y su mensaje segun el entorno en el que
se desempefien. Esto para dar mensajes relevantes y que estos afecten
fundamentalmente a los individuos que lo escuchan, para que se sientan urgidos a
actuar, ajustar su perspectiva, etc. - Textual; Incorpora ese limite que le permite al
aprendiz generar diferentes mensajes de manera lUcida, con un proposito
especialmente abierto que pueda ser percibido por un lector, en consecuencia,

incorpora la mejora de procesos mentales y especializados para su devenir.

-Energia; Incorpora la capacidad de dominar y utilizar suficientemente las
articulaciones corporales en la mejora de una interaccion informativa, o al menos,
utiliza satisfactoriamente el acto, la posicién de las manos, la mirada, etc., lo que
garantiza que estas formas de comportarse suman a la comprension del sujeto.

mensaje. que necesitas comunicarte.
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-Proxémica; Incorpora la capacidad de descifrar qué espacio se demuestra tener
en una interaccion abierta, o al menos, la fuente capta que espacio debe existir entre él
y el recolector para garantizar que el mensaje comunicado satisfaga su capacidad. Este

limite cambia segun el publico en general en el que se crea.

2.2.1.4.0bjetivos de competencias comunicativas

Segin Camacho, Martinez y Mendias (1999 citado en Garcia, 2018) plantea

los objetivos de capacidades informativas que lo acompafan:

-Su avance esta orientado al cumplimiento de metas a través del desarrollo de
informacion, ya que contiene las conexiones que se inician para potenciar el

cumplimiento de objetivos abiertos que ayudan a la preparacion mental del estudiante.

-Esta encaminado a mantener un clima positivo o de buenas relaciones sociales
en la sala de estudio, ya que presenta como norma proteger un alto espiritu de reunion
instructiva, incorporando a las personas, dando condiciones positivas para
relacionarse, etc. Segun este punto de vista, lo primordial es el interés mostrado por

otras personas.

2.2.1.5.Dimensiones de competencia comunicativa

La competencia comunicativa presenta las siguientes dimensiones:

Competencia Hablar; comprende el conjunto de capacidades que posee el
estudiante para poder comunicarse oralmente con una persona o con un conjunto de
personas. Entre estas se pueden mencionar que posee las capacidades que le permitan
controlar el miedo, la ansiedad y manejar adecuadamente su tono de voz, sus gestos y

posturas de modo que puede transmitir un mensaje de forma éptima.
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Competencia Escuchar; para Mendoza (2016, p. 250) sefiala que escuchar es
una habilidad clave para nuestra capacidad de aprender, un factor determinante del alto
rendimiento de las personas y los equipos, y un requisito esencial para una gestion

eficaz del conocimiento en los negocios globales.

Competencia Leer; comprende la capacidad del estudiante para poder
interpretar los diversos mensajes expresados en textos, comprendiendo la idea
principal que se desea transmitir y la intencién comunicativa del autor. Ademas, el
estudiante puede establecer una opinidon o una critica reflexiva sobre el mismo,
analizandola en base a las ideas o informaciones que ha adquirido previamente. Este
conjunto de capacidades, se manifiestan principalmente en la interaccion entre el lector
y el texto, donde las ideas y mensajes estan plasmadas en el texto y es el lector, quien
con su habilidad de analisis y dominio de la lengua y de los cddigos linglisticos, es

capaz de interpretar eficazmente el mensaje principal (Hurtado, 1998).

Competencia Escribir; para Mendoza (2016, p. 250) sefiala que comprende la
capacidad del estudiante para conocer y dominar la lengua, sus recursos, las reglas
linguisticas, asi como el conjunto de conjugaciones que le permitan plasmar su
mensaje en un texto, es decir, dotar al mensaje de una intencion comunicativa. El
estudiante representa su idea agrupando diversas palabras de forma coherente y l6gica,
con las cuales el estudiante logra la perdurabilidad de su idea, de su mensaje, el cual

puede ser analizado por otras personas.

2.2.1.6.El lenguaje

Inga (2018) por su parte establece que:
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El avance del lenguaje permiti6 al hombre agrupar cosas en clases
comparables, asignando sonidos a diversas realidades y sesgos y luego agregando
imagenes a cada uno de ellos que comparten caracteristicas comparables, dando lugar
a las palabras principales. En consecuencia, se hizo concebible intercambiar
consideraciones entre individuos a causa de estos cddigos etimoldgicos. Por lo tanto,
deberiamos averiguar qué: el lenguaje oral confin la correspondencia a las personas
cercanas, con mayor frecuencia en el horario. De esa necesidad de elevarse por encima
del tiempo, surge la extraordinaria innovacion del hombre: integrar imagenes en signos
verbales, creados por los sumerios alrededor de 5.000 hace bastante tiempo,
averiguando como impregnar sus pensamientos en tablillas. Las revelaciones de sus

sabios estarian cubiertas con ellos.

Por otra parte, Diaz (2018) afirma que leer para comprender y apreciar textos
en realidad son dos actividades claramente bésicas, sin embargo, ambas son
profundamente intrincadas. En un nivel basico, comenzaremos por el hecho de que el
inicio de la competencia no termina con el aprendizaje de codigos, extendiéndose hasta
su articulacién mas extrema de hablar, sintonizar, leer y componer, la capacidad de
pensar, estas habilidades deben fomentar las capacidades mentales y abiertas de los
escolares en el mas amplio sentido social, social y politico. La composicion es un
medio que ha permitido los auténticos registros sociales de minutos vitales en nuestro
publico en general. La composicidn es un instrumento fuerte que tiene atributos que lo

separan del lenguaje oral.

e Produccion y Comprension de Textos:
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Al respecto Diaz (2018) la comprension y creacion de textos son considerados
como ejercicios que trabajan con mejores enfoques para el pensamiento enfocado en
la cultura competente, entregando un texto funciona con el objetivo de un problema
que requiere enviar pensamientos con alta pericia y argumentacion, logrando objetivos
informativos previstos. ; comprender o componer un discurso compuesto no se aprende
claramente a través del trabajo, ni surge de forma inesperada, componer y comprender
se logra gracias a la direccién de los especialistas en la materia. Con la lectura y la
composicion se producen espacios para intercambiar con otros tiempos pasados y
cercanos al espacio, abriendo nuevas ventanas y escenarios en la obtencion de diversas

regiones.

En lo que a él respecta, Rivera (2017. p 44) afirma que: “Descubrir como
involucrar el lenguaje ultimamente con enfoques relacionados con la ensefianza del
lenguaje compuesto. Diversas disciplinas han ido dando puntos de vista que permiten
la presencia de la comunicacion. El dominio de la forma de vida es importante para la

obtencion de leer y escribir en los jovenes™

Por otra parte, Galaburri, (2015, pp. 7-8) comunica que componer ciertamente
no es un simple duplicado del lenguaje oral, componer es construir un texto a partir de
circunstancias verdaderamente abiertas donde el autor debe decidirse por varias
opciones segun lo indiquen sus necesidades. de lo que necesita impartir. EI primero de
ellos es garantizar la satisfaccion de los fines previstos, por ejemplo, mencionar datos,
recopilar, hacer mas fijo un problema a través de la composicién. A partir de ahi,
numerosos angulos mediardn como guias para las elecciones que haga: los

beneficiarios; los atributos de la clase, la circunstancia Unica, entre otros. De esta
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forma, componer comprende una intrincada interaccion donde es importante trazar un
arreglo que dirija las principales elecciones, como comenzar, relatar los pensamientos
entregados y actualizar lo compuesto hasta la instantanea de evaluarlo, hacer las
rectificaciones vitales hasta el mensaje. responde propdsitos de plata dependiendo de

la situacion.

De la misma manera, Goodman (2017) afirma que los jovenes desde el
principio interacttan con el significado de varios textos. Al ver de esta manera que el
lenguaje compuesto se introduce de diferentes maneras segun lo indica su utilidad, los
bebés con el objetivo final de adquirir informacion sobre el lenguaje acceden al cédigo
de composicion y lenguaje compuesto como un conjunto de varias clases basadas en
texto, en este sentido, el dos habilidades son contrarias a sus propios y heterogeneos
giros de los acontecimientos, la sociedad esta dispuesta hacia la imprenta, por lo que
jovenes desde una edad excepcionalmente temprana estdn colaborando con la

significacion de diferentes textos.

Goodman también muestra que la mejora de la asociacion entre el lector y el
lector maestro ocurre en tres etapas: El trabajo principal nos ilustra sobre el
reconocimiento completo de las palabras y los textos propios del lector. La siguiente
etapa nos permite saber que los nifios descubren la conexion entre la cadena compuesta
y oral. La tercera etapa da sentido a que la lectura en su idea mas fundamental implica
el reconocimiento de signos compuestos y gue cuando repasamos palabras de las que
no tenemos idea de su importancia, se da el método de descifrarlo. En cuanto a la
composicién, algunos examenes retratan cinco etapas para su forma de aprender: la

etapa principal es donde los jovenes distinguen la composicion del dibujo: los disefios
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que son el equivalente famoso con su referente se distinguen como dibujos y los que
no lo son, como composicion. Sin embargo, las cartas tradicionales atn no se fabrican;
esto solo sucede en la fase de composicion separada. La segunda fase es de separado,
se utilizan para componer donde ortografias regulares. La Tercera Fase es de la Fase
Silabica, los nifios relacionan el grafismo con el tipo de sonido de la palabra. Cuarta
Fase Los nifios se familiarizan con la relacion intrasilabica, etapa silabica etapa
alfabética, Quinta etapa los nifios descubren que dentro de una palabra cada
consonante y vocal estan conectadas con una letra. Etapa alfabética, tiene como ciclos

la preparacion, elaboracion y correccion del texto compuesto, tres ciclos.

e Habilidades Comunicativas

En lo que le importa, Valdés, (2018) sobre las habilidades relacionales expresa
que son creadas por el hombre y que permiten la correspondencia: hablar, sintonizar,
leer y componer. Hablar es muy posiblemente la necesidad mas temprana que surge
en el recién nacido de sus mas memorables larguisimos afios de existencia con el
anhelo de interrelacionarse con los demds, y parte de su perfeccionamiento
psicomotor; los tres siguientes son de autosuperacién, asumiendo la escuela un papel
significativo, particularmente el docente como intermediario y guia en este ciclo. El

educador se constituye como un modelo a imitar por sus alumnos.

A través del lenguaje oral y compuesto, se habilita a los estudiantes con
informacion esencial para ser integrantes de la creacion amigable y de los movimientos
de todo tipo de sus rutinas regulares, coordindndose en una globalizacion, en

consecuencia, las habilidades abiertas son una peculiaridad que interrelaciona las
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capacidades mentales. también, las metacognitivas para comprender y entregar

implicaciones.

De igual forma, no podemos pasar por alto el compromiso de Solé (2007) quien
dice que hablar del lenguaje es en definitiva discutir la informacién sobre sus angulos
subyacentes y centrales, de su examen. A partir de la década de 1960, se le dio una
importancia increible al lenguaje y la correspondencia. Se proponen cuatro habilidades
linglisticas: afinar, grabar en papel, leer y hablar: estas habilidades nos llenaran de
diferentes necesidades, cada una tiene una marca caracterizada por la intencionalidad.
Con la obtencion de estas habilidades se inicia el curso de la correspondencia con
nuestra circunstancia actual, adquiriendo independencia. Ademas, es fundamental
mencionar que estas cuatro habilidades linguisticas son libres debido a su diferente

enfoque para ser aprendidas y fragmentadas.

Descubrir como utilizarlos incluye crear procesos para leer, sintonizar, hablar
y componer. Dentro de los ciclos de su instruccion, es un requisito previo que el salon
de clases sea un lugar acogedor donde el nifio pueda lograr efectivamente las

habilidades descubiertas.

Ahora bien, hay limites para tener la opcion de lograrlo, en un principio
diremos que las habilidades semanticas son mas definidas y valorativas que
educativas; ademas: las habilidades linguisticas brindaran al individuo la posibilidad
de equiparse segln las razones y condiciones. A raiz de tener un esquema de la
importancia de lograr habilidades relacionales en la existencia del hombre, veremos

cuél es una de las técnicas que nos permitira potenciar estas habilidades.
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2.2.2. El juego

El significado de un juego en términos absolutos es excepcionalmente confuso,
como he dicho anteriormente, por lo que hay varias postulaciones sobre la idea de un
juego supeditado a la marca registrada que el creador toma como una especie de
perspectiva. A través del juego podemos conocer por dentro y por fuera las cualidades,
informacion, aspiraciones e inspiraciones del joven. Como se muestra en la definicién
adjunta “El juego es un tipo caracteristico de articulacion y comprension de la

informacion conspira que tienen los nifios” (Sarlé, 2004, p.51)

Una definicion que me llamé la atencion es la que se muestra a continuacion.
Me parece muy completo y como sostiene Delgado (2011): El juego es un movimiento
caracteristico y versatil medio del hombre y de unas criaturas creadas. Ayuda a las
personas que lo ensayan a descubrir su entorno general y hacer un seguimiento. Es un
movimiento alucinante ya que incorpora una variedad de formas de comportarse en

varios niveles (p. 4).

2.2.2.1.Teorias que sustentan el juego

Hay constancia del juego en todos los tiempos y en todas las sociedades, por
lo que se podria decir que es innato a la persona y ha sido esencial para la materia del
singular desde que existe, a pesar de que su motivacion es diferente segun la edad, la
cultura y el tiempo. Jugar es fundamental en el hombre adulto, pero sobre todo en el
joven. Asi hasido a lo largo de la humanidad, donde el juego ha estado disponible todo

el tiempo.

El estudiante de historia y l6gico holandés Johan Huizinga (2008), da sentido

a que el juego es la base de cualquier cultura, y plantea en uno de sus analisis que el
25



juego y la perspectiva ludica han estado disponibles incluso antes del propio avance
humano. Se han encontrado pruebas realistas de juegos en santuarios egipcios y
camaras funerarias que se remontan a mas de 4.000 afios. Sin embargo, curiosamente,
el juego conocido mas establecido, llamado el Juego Real de Ur, se encontrd en una

exhumacion arqueoldgica y se alega que se jugaba en Ur, una ciudad de Mesopotamia.

Es un cuerpo rector de veinte cuadrados que parece una "H" reorganizada con
varias iméagenes, definitivamente con algunas Unicas que implican que se ha perdido
en el cronograma, asi como las pautas del juego crudo, por lo que otras se hicieron
para tener la opcion de jugar. En los clanes méas experimentados, el juego fue tratado
como un instrumento de arreglo para siempre y la etapa alegre de los nifios era casi
inexistente. Actualmente en los tiempos antiguos, los juegos infantiles eran una accion
tipica en la existencia de los jovenes. En Grecia conocemos en su conjunto el modelo
de los juegos griegos. Surgieron como una celebracion estricta y se convirtieron en
"Las Olimpiadas”, que parecian una especie de celebracion que se realizaba a
intervalos regulares. No hay un registro seguro de cuando se llevaron a cabo de manera
interesante, sin embargo, se sabe que fue antes del 776 a. C., que es el punto en el que

se establecié la fecha de autoridad para su comienzo.

En Roma una de las preocupaciones fundamentales de los individuos era «el
pan y los juegos». Aludia, mas bien, a juegos para adultos. En cuanto a los juegos de

nifios, invitaron a los de los griegos y agregaron algunos otros.

2.2.2.2.Dimensiones del Juego

e Dimension Trabalenguas

26



Condemarin (2017), menciona que, los trabalenguas son juegos de palabras
que combinan conjuntos de palabras y sonidos muy similares y dificiles de pronunciar,

asi suponen un reto para toda persona que intenta leerlos.

e Dimension Adivinanzas

Condemarin (2017), refiere que, una adivinanza es una pregunta ingeniosa que
se presenta como un juego de palabras en un enunciado, por lo general en forma de
rima y plantea un componente educativo. Muchas adivinanzas infantiles cortas tienen
el objetivo de transmitir un concepto como pueden ser las de animales o las de frutas

y otros objetos

e Dimension Rimas

Condemarin (2017), refiere que, las rimas infantiles son poemas dedicados a
los nifios. En este tipo de poemas la rima se utiliza por la armonia, el ritmo y la

sonoridad que generan y porque facilitan su memorizacion.

e Dimension Acrosticos

Condemarin (2017), refiere que, Un acrostico es un tipo de poema o
composicidén poética, escrito en verso o en prosa, cuyas letras iniciales, medias o
finales de cada linea, al leerse de manera vertical, componen una palabra o expresion.
Su nombre proviene del griego akros (“extremidad”) y stikhos (“verso”), o sea, que se

trata de un verso hallado en la extremidad de los demas.

2.2.2.3.Evolucion del juego durante los 6 primeros afios de vida
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El juego predomina en la etapa sensoriomotora, que va desde el nacimiento
hasta los 2 afios. Este tipo de juego consiste, en su mayoria, en la reiteracion de
actividades especificas para lograr un resultado rapido y maravilloso. Las actividades
se pueden realizar independientemente de los elementos. En este sentido, los juegos
de préactica pueden acompafar al cuerpo, con objetos o con individuos. El juego
utilitario o de ejercicio, por lo tanto, avanza a medida que el nifio alcanza limites

especificos:

En el mes principal de vida: el nifio presenta una progresion de reflejos a
cualquier impulso, de forma totalmente automatica y consecuente. Poco a poco, estas

reflexiones se estan volviendo mas Utiles.

Entre el segundo y cuarto mes: observamos un tipo de conducta llamada
respuesta de ronda esencial. El nifio realiza una actividad con indiferencia y, con la
misma indiferencia, adquiere un resultado que le resulta tan placentero que le invita a
repetir esas actividades una y otra vez. Las actividades que realiza en su propio cuerpo.
Podriamos decir que el nifio juega con su cuerpo (sacudiendo los brazos, las piernas,
llevandose la mano a la boca..). En este momento, los adultos presentan

actualizaciones para captar la atencion de los nifios.

En los bebes de entre los 4 y los 8 meses de edad: aparece la respuesta indirecta
opcional, en la que el nifio vuelve a actuar una actividad irregular y obtiene un
resultado agradable una vez méas. Sea como fuere, en esta ocasion, la actividad se
desarrolla en su clima fisico y ademas agradable. Es a partir de ahora que empiezan a

jugar con los objetos, controlandolos e investigandolos sensorialmente (mufiecos,
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mordedores, mufiecos con texturas variadas...). Comienzan rondas de asociacién social

como consentir.

De 8 a un afio: un nivel especifico de determinacion se muestra en las
actividades realizadas por el nifio. Las actividades nunca méas suceden al azar, sino que
buscan un objetivo especifico. Su ventaja en articulos y sus perspectivas de desarrollo
se han ampliado. Por lo tanto, es méas sencillo para ti investigar el clima. En los juegos

de conexién amistosa, el nifio obtiene cada vez mas una cualidad inconfundible.

De 12 a afio y medio: el juego se caracteriza por una utilizacion mas
instrumental de los elementos. Actualmente, el nifio puede reflejar actividades, a pesar

de que no puede verlas en su propio cuerpo (cerrar los ojos, abrir la boca...)

Por fin, de los 18 a los dos afios: los chicos pueden abordar intelectualmente
las actividades antes de realizarlas. Actualmente, no se trata de actividades
programadas. Por otra parte, los juegos de conexion social avanzan y dan paso a lo que
podemos considerar un juego pre emblematico, donde se concede la suplantacién (van

como si estuvieran hablando por teléfono...)

2.2.2.4.El juego simbdlico

Prevalece en la etapa preoperacional. De 2 a 6/7 afios. Es potencialmente el
tipo de juego mas caracteristico en la juventud. Se compone de realizar actividades,
abordar objetos o potencialmente personajes sin ningin modelo. Se culmina a medida
que avanza la edad del joven, a medida que aumentan sus capacidades. El juego
representativo es primero individual, luego, en ese momento, en igualdad y, por

altimo, se vuelve compartido.
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2.2.2.5.El juego de reglas

Ocurre en la fase de actividades sustanciales (de 6/7 a 11/12 afios). Los
estandares estan disponibles en el juego desde el segundo principal. Asi, son los
jovenes reales, los jugadores, quienes caracterizan los estandares de un juego. En este
sentido, todo el mundo los conoce antes de empezar. Sea como fuere, a partir de los 6
afios aproximadamente, cada juego tiene sus propios principios. Para los hijos de esta
edad, estos estdndares no son modificables, son asi y deben seguirse. Juegan por
separado. Es en otro momento cuando los nifios pueden comprender que los principios
son el resultado de arreglos entre los jugadores y, por lo tanto, a menudo se coordinaran

para lograr objetivos compartidos (juegos grupales).

Correspondiente a los distintos tipos de juego, observamos el juego de

desarrollo, que aparece alrededor del afio principal de vida y avanza segun la edad.

Para los expertos que trabajan con nifios, el juego es un dispositivo
fundamental. Nos proporciona datos sobre el momento transformador en el que se
rastrea a si mismo, sus habilidades y sus necesidades. Ademas, nos permite reconocer
desafios especificos. El juego es un método sencillo para llegar a los méas pequefios,
conseguir los objetivos que nos propongamos con ellos y conseguir un aprendizaje
mas critico. Percibir como aprenden jugando es enriquecedor y gratificante, tanto para
los jovenes como para los expertos que tienen el deleite de compartir su giro y

desarrollo.

2.2.2.6.Los Juegos Verbales
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Segun Condemarin (2014) establece que bajo este grupo de juegos verbales se
integran juegos con vocabularios que tienen sonidos comparables hacia el inicio, en el
centro o hacia el final, por ejemplo, rimas, estos juegos incorporan enigmas, acrasticos,
trabalenguas, refranes, sonetos, tonadas, chistes, caligramas, pupiletras, crucigramas y
otros juegos semanticos convencionales o disefiados por los propios nifios. La
disposicion de estos juegos acentla la parte ludica, inventiva e innovadora del
lenguaje, dando la oportunidad de crear implicaciones conocidas y nuevas. Los "juegos
verbales" permiten propiciar diferentes y ricos ejercicios de pensamiento y lenguaje
oral y compuesto en el mejoramiento de las habilidades etimologicas. Luego,
recomienda considerar también las ideas que lo acomparian: Juegos Verbales o Juegos
Linguisticos: Se comprenden como un instrumento educativo que se utiliza para
animar y fomentar el lenguaje en los estudiantes, permitiéndoles establecer vinculos
llenos de sentimientos en su entorno social. interrelacion adentro y mal;
Posteriormente, adquiere un significado en el giro oral de los eventos, permite
fomentar la sintonia y segregar las pistas fonoldgicas subyacentes o finales de las
palabras comunicadas por el instructor y por los alumnos, con la intencion total de
lograr el discernimiento audible y la atencién fonoldgica. El acto de los juegos
fonéticos convencionales favorece y revaloriza la cultura oral de los aprendices.
Trabajan con el avance de la jerga con la familiaridad de la articulacién oral
articulando una progresion de palabras que tienen atributos normales en el angulo
fonologico o semantico. Entre ellos tenemos el trabalenguas que se inclina hacia la
excitacion de la memoria a través del mantenimiento de las palabras. Haciendo que
sea mas sencillo para el suplente construir su jerga, inclinAndose hacia su giro mental

de los acontecimientos. Ademas, los diferentes juegos verbales permiten avanzar en la
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educacion, por ejemplo, realizar acrésticos, impulsando al aprendiz a buscar en libros,
revistas o referencias verbales, palabras que contengan un sonido inicial o final similar.
Ademas, los juegos verbales trabajan con la apreciacién comprensiva y permiten

avanzar en la composicion.

2.2.2.7.Relacion de los juegos en el desarrollo de la competencia comunicativa

Para Jiménez (2019), hace referencia a que las palabras “juego” y “habilidad
abierta” tienen una relacion caracteristica ya que las dos palabras de accion “jugar” y
“aprender” se entremezclan en sus definiciones. Estos dos puntos de vista forman parte
de perspectivas vencedoras, rastreando el camino, preparando, y en su filologia

aparecen unos términos indistinguibles como normas o interés.

Evidentemente, el juego no es una accion explicitamente humana, ya que,
suponiendo que nos acerquemos al mundo de los animales, en particular de los
cachorros, entendemos que uno de sus principales intereses colaterales es jugar, solos
0 con otros, y cualquier articulo lo completa. como juguete, Sin embargo, lo que no se

demuestra es que utilicen el juego como instrumento para aprender.

El juego no es solo un pasatiempo para el nifio, sino que esta conectado con el
aprendizaje, y el cielo es el limite a partir de ahi y mas creadores e instructores conocen

esto y perciben el valor del juego con sentido comdn.

Hasta bien entrados los 20 100 afios, la adolescencia no era vista como una
etapa significativa en el campo de la instrucciéon, por lo que el juego se percibia como

un ejercicio inutil, y obviamente se evitaba con respecto a la escuela.

32



La mayor parte de los ejercicios que ocurrieron en la escuela se centraron en

preparar al nifio para un trabajo util en el futuro.

Actualmente, el juego se considera como una accidn enérgica, libre y sin

restricciones, que ayuda a los jovenes a desarrollar adecuadamente sus habilidades.

Dado que el juego esta tan relacionado con el progreso del nifio, se presume
que tiene una gran capacidad instructiva, ya que un aparato promueve la mejora de su
motor, mental, social, lleno de sentimientos y limites entusiastas. Uno de los puntos
de vista que es sorprendente en el juego es su capacidad para ayudar a encontrar fuera
del mundo real, un angulo que le permite al nifio enmarcar sus propios pensamientos
sobre el mundo. Ademas, le ayuda a formar su caracter, fomentar su compasion y

encontrarse a si mismo.

A través del juego, se encuentra el placer de hacer las cosas y participar en la
organizacion de los demas, al tiempo que se descubre como comunicar sentimientos,

intereses y actividades de ocio, y hacer como tal de una manera caracteristica.

Los diversos periodos del nifio suelen estar unidos por un tipo particular de
juego, que surgira normalmente, ya que se ajusta a sus cualidades y su particular giro

de los acontecimientos.

2.3. Variables.

Variable independiente: Juego

Variable dependiente: Competencias comunicativas
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1.  HIPOTESIS

3.1.Hipdtesis general

Hi: El juego desarrolla significativamente la competencia comunicativa en

nifios de 3, 4y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Ho: El juego no desarrolla significativamente la competencia comunicativa en

nifios de 3, 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022

3.2.Hipotesis especificas.

Hil: El juego desarrolla significativamente la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Hol: El juego no desarrolla significativamente la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022

Hi2: El juego desarrolla significativamente la competencia escucha en su
lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254
Santa Rosa, 2022.

Ho2: El juego no desarrolla significativamente la competencia escucha en su
lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254
Santa Rosa, 2022.

Hi3: El juego desarrolla significativamente la competencia lee diversos tipos
de textos escritos en su lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Ho3: El juego no desarrolla significativamente la competencia lee diversos
tipos de textos escritos en su lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022
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e Hi4: El juego desarrolla significativamente la competencia escribe diversos
tipos de textos en lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Ho4: El juego no desarrolla significativamente la competencia escribe diversos
tipos de textos en lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.
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IV. METODOLOGIA.

4.1 Disefio de la investigacion.
4.1.1 Tipo de estudio

En la presente investigacion se utilizo el método de investigacion cuantitativa.
Segun Hernandez y Mendoza (2019), “la investigacion cuantitativa representa un
conjunto de procesos organizado de manera secuencial para comprobar ciertas

suposiciones” (p. 78)

4.1.2 Nivel de la investigacion de las tesis.

EL presente estudio es de nivel explicativo, dado que se pretende demostrar
que cambios puede ocurrir a partir de los juegos verbales en la expresion oral en esa
linea Arias (2012) indica que el nivel explicativo pretende establecer causa efecto entre

variable independiente y la variable

4.1.3 Disefio de la investigacion.

El disefio es preexperimental con disefio de pre test que se aplicard antes del
tratamiento luego se aplicard un estimulo o tratamiento que este caso son los juegos
luego de ello se evalué mediante un pos test para observar si hubo o no efecto en la
variable competencia comunicativa. El disefio preexperimental segin Espinoza y
Toscano (2015) sostiene que los disefios preexperimentales son “aquellos en los que
el investigador no ejerce ningln control sobre las variables extrafias o intervinientes,
no hay asignacion aleatoria de los sujetos participantes de la investigacion ni hay grupo

control”, (p. 65)

GE = o1 X 02
Donde:

GE = Grupo experimental de estudio.
o1 = Pre test al grupo experimental.
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X = Aplicacién del experimento (los juegos)
02 = Post test al grupo experimental.

4.2 Poblacién y muestra.
4.2.1 Poblacion.

La poblacion estuvo constituida por los estudiantes del nivel inicial de la I.E.
Inicial 254 Santa Rosa, 2022, ubicado en el distrito de Ongoy, provincia Chincheros,
region Apurimac, que cuenta con 3 aulas de 3, 4 y 5 afios, haciendo un total de 18
estudiantes, segin se muestra en la tabla 1. De acuerdo con Herndndez y Mendoza
(2018) refieren que es el conjunto de individuos de una misma especie que se
encuentran en un mismo lugar y tiempo, tal como se describe en la tabla 1.

Tabla 1:
Poblacién de estudiantes de la I.E.I N° 254

Estudiantes

Grado \Varones Mujeres Total
3 afnos 3 3 6
4 anos 2 4 6
5 afos 4 2 6
Total 9 9 18

Fuente: Némina de matricula 2022

4.2.2 Criterios de inclusion y exclusion

Inclusion.

- Todos los nifios de 5 afios cuyos padres hayan firmado el

consentimiento informado.

- . Losnifios de 3, 4 y 5 afios.

- . Los nifios matriculados

Exclusion.
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- Todos los nifios cuyos padres no han firmado el consentimiento

informado

4.2.3 Muestra
Para la presente investigacion se considerd todos los elementos de la poblacion

estudiantil que son un total de 18 nifios de 3,4 y 5 afios.

4.2.4 Técnica de muestreo.

El tipo de muestreo que se utilizé para la designacion de la muestra fue
muestreo no probabilistico por conveniencia, donde segin Ochoa (2015) el muestreo
por conveniencia es una técnica que se utiliza por facilidad de acceso y disponibilidad

de formar parte de la muestra.
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4.3 Definicion y operacionalizacion de variables

Tabla 2:
Matriz de operacionalizacion de variables
. L S . . . . c Escala de
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items medicion
Segin Condemarin (2017), Los juegos con Los juegos también llamados juegos Trabalenguas Creatividad 1 Destacado
palabras que contienen sonidos iniciales lingiisticos tradicionales, o bien Imaginacion
similares o usos de palabras que suenan similares  creados por los nifios, cuya funcién Coherencia Logrado
o sonidos finales o rimas similares; También se es desarrollar el lenguaje creativo de
incluyen acertijos, acrdsticos, trabalenguas y manera ludica en los nifios. Entre En proceso
otros juegos de lenguaje convencionales o ellos podemos encontrar las rimas, Adivinanzas Discrimina 2
realizados por los propios jovenes. Esta multitud  acrdsticos, adivinanzas y otros. sonidos En inicio
de juegos acentlan la personalidad alegre e Usa vocabulario
innovadora del lenguaje y una mentalidad adecuado
Juego exploradora de posibles implicaciones. Coherencia
Rimas La palabra 3
generadora
Discriminacion
de sonidos
Coherencia vy
cohesion
Acrosticos Creatividad 4
Imaginacion
Coherencia
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Segln Inga (2018), las capacidades no son Las competencias comunicativas Hablar Expresa con 1-5
innatas en los individuos, se crean a lo largo de  son aquellos procesos que desarrolla claridad.
la vida a partir de su conexién sociocultural enel el hombre y que le permite la Utiliza recursos
hogar, la escuela y el area local. Las habilidades comunicacion, entre los que se Reflexiona e
mentales aluden a ciclos mentales, o actividades encuentran: hablar, escuchar, leer y Interactlia
del giro académico de los acontecimientos. Cada  escribir manteniendo el Destacado
progresion que tomamos requiere un grado de dialogo.
razonamiento: nos permite aprender, captar, Logrado
practicar y aplicar nuevos datos. Escuchar Escucha 6-9
Este aprendizaje puede ser oral o compuesto y activamente En proceso
estd conectado con las facultades, ya que con Recupera y
ellas recopilamos datos. reorganiza. En inicio
Infiere
Competencias Reflexiona
comunicativas Leer Se apropia del 10-12
sistema de
escritura
Recupera
informacion
Infiere
significados
Reflexion
Escribir Planifica su 13-15
produccion
Crea textos
Se vincula con
tradiciones
literarias
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1 Técnica de recoleccion de datos.

La técnica de la observacion. Segun Arias, (2012), la técnica de la
observacion es una técnica que consiste en visualizar o captar mediante la vista,
cualquier hecho o fendbmeno que se produce en la sociedad en funcion a los objetivos
de la investigacion. Es por ello que para la presente investigacion se utilizd la

observacion como técnica de recoleccion de datos

4.4.2 Instrumento de recoleccion de datos

Instrumento ficha de observacion. Segun Arias, (2012), la ficha de
observacion consiste en una lista de items donde se registra la informacion segun las
manifestaciones que presenta el estudiante en el contexto educativo, y a partir de su
analisis poder determinar los ajustes y correcciones correspondientes. Es por ello por
lo que en la presente investigacion se utilizo como instrumento a la ficha de
observacién, como escala de Likert en ello se designé 4 niveles de opcidn en inicio
(1), en proceso (2), logrado (3), destacado (4) el mismo instrumento se utilizd para
medir el pre test y pos test de la variable de estudio y sus dimensiones, en la tabla
siguiente se muestran el baremo para la variable competencia comunicativa.
Tabla 3:

Baremos para el pre test y pos test para la variable competencia comunicativa

En En En En
inicio | proceso | logrado | destacado
Variable. Competencia comunicativa 1-15 | 13-30 31-45 46-60

Nivel

D1. Hablar 1-5 6-10 11-15 16-20
D2. Escuchar 1-4 5-8 9-12 13-16
D3. Leer 1-3 4-6 7-9 10-12
DA4. Escribir 1-3 4-6 7-9 10-12
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4.4.2.1 Validez del instrumento por juicio de expertos

Segln Lépez y otros (2019), “la validez del instrumento es para verificar si
mide los factores escogidos” (p.10). Pues para la presente investigacion la validez del
instrumento fue realizado por profesionales con especialidad en educacion, y con
grado minimo de magister, el cual llegaron a la conclusion que el instrumento es
aplicable.

Tabla 4:

Validacion de expertos

Apellidos y nombres Especialidad Conclusién
Mg. De la Cruz Miraval, Goyo Primaria Aplicable
Mg. Soto Mufioz, Lizardo Secundaria Aplicable
Mg. Lorenzo Fabian, Mauro Primaria Aplicable

4.4.2.2 Confiabilidad del instrumento

Segun Ruiz (2020), el alfa de Cronbach es utilizado para medir la fiabilidad de
una escala de medida, test o instrumento de recoleccion de datos en ese sentido se
utilizo el alfa Cronbach para analizar la confiabilidad del instrumento, el resultado se

muestra en la tabla 5.

Tabla 5:

Andlisis de fiabilidad del instrumento

Valor alfa de Escala de

Variable/Dimension items o

Crombach valoracién

Variable: Competencia comunicativa 1-15 0.938 Excelente
Dimension 1: Hablar 1-5 0.859 Bueno
Dimension 2: Escuchar 6-9 0.871 Bueno
Dimension 3: Leer 10-12 0.832 Bueno
Dimension 4: Escribir 13-15 0.824 Bueno

En la tabla 5 se muestra el analisis de fiabilidad del instrumento, donde el valor del

alfa de Cronbach para la variable competencia comunicativa es 0.9328 que significa
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que la fiabilidad del instrumento para la variable es excelente, es decir que el
instrumento es adecuado para el recojo de la informacion, dado que el resultado que
se obtenga del andlisis seran consistentes evitandose el sesgo de la informacion, por
otro lado se observa que el valor del alfa de Cronbach para las dimensiones hablar,
escuchar, leer y escribir es 0.859, 0.870, 0.834, 0.824 respectivamente ubicandose en
la escala de bueno, es decir la informacidn que se recoja para dichas dimensiones seran

atiles y se minimiza el riesgo de sesgo.

4.5 Plan de anélisis.

Para analizar los datos se hizo uso de la estadistica descriptiva y los resultados
se muestran en cuadros y graficos estadisticos, cada uno interpretado y analizado. Para
la contrastacion de la hipotesis se utilizo la estadistica inferencial para ello se observo
que los datos no tienen una distribucién normal y por eso se hizo uso de la estadistica
no paramétrica tal es asi que para la contratacion de la hipdtesis se utilizo el estadistico
de prueba de U de Mann Whitney. Finalmente, los resultados se presentan segun los

objetivos e hipotesis planteados en la presente investigacion.

45.1 Procedimiento
e Se pidio permiso a la directora de la Institucion Educativa y en seguida a la
docente del aula para realizar sesiones de aprendizaje. Luego se solicito

autorizacion a los padres de familia para realizar los juegos.

e Se aplico el pre test con 15 items a cada estudiante mediante la observacion se

procedio a registrar en la ficha de observacion alumno por alumno.
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Por un periodo de 10 semanas se realizd las sesiones de aprendizaje de juegos

para mejorar la competencia comunicativa

Después de aprender a comunicar como jugando en 10 sesiones llevo a cabo el
pos test 15 items para observar cuando han mejorado su competencia

comunicativa.

Se realizaron los resultados haciendo el uso de programa de Excel y SPSS con

los datos obtenidos del instrumento de guia de observacion del pre test y pos test.
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4.6 Matriz de consistencia

Tabla 4: Matriz de consistencia.

Titulo

EL JUEGO PARA
DESARROLLAR
LA
COMPETENCIA
COMUNICATIVA
EN NINOS DE 3,
4,y 5 ANOS DE
LA INSTITUCION
EDUCATIVA
INICIAL 254
SANTA ROSA,
2022.

Problemas
¢Coémo el juego desarrolla la competencia
comunicativa en nifios de 3,4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 254 Santa
Rosa, 20227

¢Como el juego a través del pre y post test
desarrolla la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de
3,4 y 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022?

¢Como el juego a través del pre y post test
desarrolla la competencia escucha en su
lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de
la Institucién Educativa Inicial 254 Santa
Rosa, 2022?

¢Como el juego a traves del pre y post test
desarrolla la competencia lee diversos tipos
de textos escritos en su lengua materna en
nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022?
¢Como el juego a través del pre y post test
desarrolla la competencia escribe diversos
tipos de textos en lengua materna en nifios
de 3,4 y 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 20227

Obijetivos
Determinar si el juego desarrolla la
competencia comunicativa en nifios de 3,4
y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
254 Santa Rosa, 2022.

Identificar si el juego a través del pre y post
test desarrolla significativamente la
competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en nifios de 3,4 y 5 afios de
la Institucién Educativa Inicial 254 Santa
Rosa, 2022.

Identificar si el juego a través del pre y post
test desarrolla significativamente la
competencia escucha en su lengua materna
en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 254 Santa Rosa, 2022.
Identificar si el juego a través del pre y post
test desarrolla significativamente la
competencia lee diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna en nifios de
3,4 y 5 afios de la Instituciéon Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Identificar si el juego a través del pre y post
test desarrolla significativamente la
competencia escribe diversos tipos de
textos en lengua materna en nifios de 3,4 y
5 afios de la Institucion Educativa Inicial
254 Santa Rosa, 2022.
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Hipdtesis

El juego desarrolla
significativamente la competencia
comunicativa en nifios de 3,4y 5
afios de la Institucion Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

El juego desarrolla
significativamente la competencia
se comunica oralmente en su lengua
materna en nifios de 3,4 y 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial 254
Santa Rosa, 2022.

El juego desarrolla
significativamente la competencia
escucha en su lengua materna en
nifios de 3,4 y 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial 254
Santa Rosa, 2022.
El juego desarrolla

significativamente la competencia
lee diversos tipos de textos escritos
en su lengua materna en nifios de 3,4
y 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

El juego desarrolla
significativamente la competencia
escribe diversos tipos de textos en
lengua materna en nifios de 3,4y 5
afios de la Institucion Educativa
Inicial 254 Santa Rosa, 2022.

Método

Tipo

Aplicada
Enfoque
Cuantitativo
Nivel:
Explicativa
Disefio

Pre experimental



4.7 Principios éticos

En este estudio se tuvo en cuenta el Codigo de Etica para la Investigacion,
aprobado por acuerdo del Consejo Universitario con resolucién No. 0037-2021-CU-
ULADECH Catolica, cuya finalidad es proteger las personas, animales, plantas o
informacion que es objeto de estudio del presente estudio de investigacion, teniendo
los principios de los derechos, respeto a la dignidad humana, identidad, diversidad y
confidencialidad, caridad, y permitir garantizar el bienestar de las personas sin causar

dafio.

Libre participacion y derecho para estar informado. Las personas que desarrollan
actividades de investigacion tienen el derecho a estar bien informados sobre los
propositos y finalidades de la investigacion que desarrollan, o en la que participan; asi
como tienen la libertad de participar en ella, por voluntad propia. En toda investigacion
se debe contar con la manifestacion de voluntad, informada, libre, inequivoca y
especifica; mediante la cual las personas como sujetos investigados o titular de los
datos consiente el uso de la informacion para los fines especificos establecidos en el

proyecto.

Beneficencia y no maleficencia. Este  principio indica que las personas no
solamente deben de tratarse de manera ética respetando sus decisiones y autonomia
sino también procurar su maximo bienestar. Frecuentemente dicho término se
entiende como bondad o caridad, pero para efectos de este documento se comprende

mas en el sentido de obligacion.

Cuidado del medio ambiente y respeto a la biodiversidad. Las investigaciones que
involucran el medio ambiente, plantas y animales, deben tomar medidas para evitar
dafios. Las investigaciones deben respetar la dignidad de los animales y el cuidado del
medio ambiente incluido las plantas, por encima de los fines cientificos; para ello,
deben tomar medidas para evitar dafios y planificar acciones para disminuir los efectos

adversos y maximizar los beneficios.
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Justicia. Este principio se refiere a la justicia en la distribucion de los sujetos de
investigacion, de tal manera que el disefio del estudio de investigacion permita que las
cargas y los beneficios estén compartidos en forma equitativa entre los grupos de
sujetos de investigacion. Es decir, los sujetos no deben ser elegidos en razon que estan
facilmente disponibles o porque su situacion los hace mas facilmente reclutables, como

seria el caso de sujetos institucionalizados o individuos de menor jerarquia.

Integridad cientifica. La integridad o rectitud deben regir no sélo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de ensefianza
y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta especialmente
relevante cuando, en funcién de las normas deontoldgicas de su profesion, se evallan
y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes

participan en una investigacion.
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V. RESULTADOS
5.1 Resultados

La presente investigacion esta organizada de manera concreta para dar
respuesta al objetivo general que busca determinar de qué manera el juego desarrolla
la competencia comunicativa en nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial 254 Santa Rosa, 2022

Tabla 6:

Distribucién de competencia comunicativa segun pre test y pos test

Competencia Tipo de test
comunicativa _ Pre test _ Pos test
fi % fi %

(1) En inicio 12 66.7% 0 0.0%
(2) En proceso 3 16.7% 1 5.6%
(3) Logrado 3 16.7% 2 11.1%
(4) Destacado 0 0.0% 15 83.3%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

Figura 1

Graéfico de barras de la competencia comunicativa segun pre test y pos test
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Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

48



Interpretacion. En latabla 6 y figura 1, se aprecia la distribucion de frecuencias
para la variable competencia comunicativa donde antes de la intervencion de los juegos
se tuvo que el 66.7% de los estudiantes estan en inicio, el 16.7% en proceso, el 16.7%
en logrado, pero luego de aplicar los juegos en el pos test el 5.6% de los estudiantes
estan en proceso, el 11.1% en logrado y el 83.3% en destacado, los resultados
obtenidos dan cuenta que los juegos es importante porque permite que los estudiantes
desarrollen las competencias comunicativas porque a partir de ello socializan, se
motivan, expresan sus ideas, escuchan y desarrollan las habilidades de leer y escribir.
La prueba U de Mann Whitney = 7.500, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo
tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia

comunicativa en los nifios de 3,4,5 afios

Respecto al objetivo especifico 1, que consistio en identificar si el juego en el
pre test y pos test desarrolla la competencia se comunica oralmente en su lengua

materna en nifios de 3,4 y 5 afios.

Tabla 7:

Distribucion de la dimension hablar segun pre test y pos test

Tipo de test
Hablar Pre test Pos test
fi % fi %
(1) En inicio 12 66.7% 0 0.0%
(2) En proceso 3 16.7% 1 5.6%
(3) Logrado 3 16.7% 3 16.7%
(4) Destacado 0 0.0% 14 77.8%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Fuente: Base de datos de la ficha de observacién del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
Figura 2

Gréfico de barras de la dimension hablar segun pre test y pos test
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Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

En la tabla 7 y figura 2, se aprecia la tabla de distribucion de frecuencias para
la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios,
en el pre test se obtuvo que el 66.7% de los nifios esta en inicio, el 16.7% en proceso,
16.7% en logrado, pero en el pos test el 5.6% en proceso, el 16.7% en logrado y el
77.8% en destacado. La prueba U de Mann Whitney = 9.00, asi mismo la significancia
0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente
la competencia se comunica oralmente su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afos.
Por lo tanto, se concluye que es evidente que producto del juego los nifios han
adquirido la capacidad de comunicarse oralmente en su lengua materna de un 0% en

el pre test al 77.8% en el pos test.

Respecto al objetivo especifico 2, que es identificar si el juego a través del pre
test y pos test desarrolla la competencia escucha en su lengua materna en nifios de

3,4,5 afos.

Tabla 8:

Distribuciéon de la dimension escuchar segun pre test y pos test
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Tipo de test

Escuchar Pre test Pos test
fi % fi %
(1) En inicio 12 66.7% 0 0.0%
(2) En proceso 4 22.2% 1 5.6%
(3) Logrado 2 11.1% 4 22.2%
(4) Destacado 0 0.0% 13 72.2%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
Figura 3

Gréfico de barras de la dimension escuchar segun pre test y pos test
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Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

En la tabla 8 y figura 3, se muestra los resultados para la competencia escucha
en su lengua materna, en el pre test la capacidad de escucha de los nifios fue el 66.7%
en inicio, el 22.2% en proceso y el 11.1% logrado. Pero luego de aplicar los juegos en
el pos test la capacidad de escucha de los nifios fue 5.6% en proceso, 22.2% en logrado
y el 72.2% en destacado. La prueba U de Mann Whitney = 8.00, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escucha en su lengua materna en los nifios de 3,4,5

afos. Por lo tanto, se concluye que los nifios de 3,4,5 afios luego de aplicar las sesiones
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de aprendizaje de juegos lograron mejorar su capacidad de escucha y por ende esto les

ayuda mucho para que puedan expresarse oralmente de manera adecuado

Respecto al objetivo especifico 3 que consistio en identificar si el juego a traves
del pre test y pos test desarrolla la competencia lee diversos tipos de textos escritos en

su lengua materna en nifios de 3,4,5 afos.

Tabla 9:

Distribucién de la dimension leer segun pre test y pos test

Tipo de test
Leer Pre test Pos test
fi % fi %
(1) En inicio 12 66.7% 0 0.0%
(2) En proceso 4 22.2% 1 5.6%
(3) Logrado 2 11.1% 6 33.3%
(4) Destacado 0 0.0% 11 61.1%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
Figura 4

Graéfico de barras de la dimensidn leer segun pre test y pos test
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Fuente: Base de datos de la ficha de observacién del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
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En la tabla 9 y figura 4, se muestra los resultados para la competencia lee
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna donde la competencia de leer en
el pre test es 66.7% en inicio, 22.2% en proceso, 11.1% logrado. Mientras que en el
pos test la competencia de leer es 5.6% en proceso, 33.3% en logrado y el 61.1% en
destacado. la prueba U de Mann Whitney = 10.00, asi mismo la significancia 0.00 <
0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la
competencia lee en su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios. Por lo tanto, se
concluye que efectivamente los juegos desarrollan la capacidad de leer en los nifios ya
que en el pre test se tuvo que 11.1% leia, pero al finalizar en el pos test el 94.4% lee

diversos tipos de textos escritos en su lengua materna

Respecto al objetivo especifico 4 que consistid en identificar si el juego a traves
del pre test y pos test desarrolla significativamente la competencia escribe diversos

tipos de textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios

Tabla 10:

Distribuciéon de la dimensidn escribir segun pre test y pos test

Tipo de test
Escribir Pre test Pos test
fi % fi %
(1) En inicio 12 66.7% 0 0.0%
(2) En proceso 5 27.8% 1 5.6%
(3) Logrado 1 5.6% 6 33.3%
(4) Destacado 0 0.0% 11 61.1%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Fuente: Base de datos de la ficha de observacién del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
Figura 5

Gréfico de barras de la dimension escribir segin pre test y pos test

53



70.0% 66.7%

61.1%
60.0% I |

50.0%

40.0%
33.3%

30.0% 27.8%

20.0%

10.0% 5.6% 5.6%
0.0% | | 0.0%
0.0% |
En inicio En proceso Logrado Destacado
Escribir Escribir Escribir Escribir
W Tipo de test Pretest % M Tipo de test Postest %

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

En la tabla 10 y figura5, se muestra los resultados para la competencia escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna en el pre test se obtuvo que la capacidad
de escribir de los nifios es 66.7% en inicio, el 27.8% en proceso, el 5.6% en logrado.
En el pos test el 5.6% en proceso, el 33.3% en logrado y el 61.1% destacado. La prueba
U de Mann Whitney = 6.500, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto,
podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia escribe en
su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios. Por lo tanto, se concluye que hubo un
incremento de un 5.6% del pre test al 94.4% del pos test logrando que los estudiantes

escriban palabras adecuadas en funcién a su edad.
Anélisis inferencial
Prueba de hipotesis general.

Hi: El juego desarrolla significativamente la competencia comunicativa en nifios de
3,4y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254 San Rosa 2022.
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Ho: El juego no desarrolla significativamente la competencia comunicativa en nifios

de 3,4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 254 San Rosa 2022
Nivel de significancia = 5% (0.05)
Nivel de confianza = 95% (0.95)

Tabla 11:

Prueba de U de Mann-Whitney para la competencia comunicativa

Competencia comunicativa

U de Mann-Whitney 7,500
W de Wilcoxon 178,500
z -5,189
Sig. asintdtica(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
En la tabla 11 se aprecia la prueba U de Mann Whitney = 7.500, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla

significativamente la competencia comunicativa en los nifios de 3,4,5 afos.
Hipotesis especifica 1.

Hil: El juego desarrolla significativamente la competencia se comunica oralmente en

su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.

Hol: El juego no desarrolla significativamente la competencia se comunica oralmente

en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.

Nivel de significancia = 5% (0.05), Nivel de confianza = 95% (0.95)
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Tabla 12:
Prueba de U de Mann-Whitney para la competencia se comunica oralmente en su

lengua materna

Hablar
U de Mann-Whitney 9,000
W de Wilcoxon 180,000
z -5,106
Sig. asintotica(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

En la tabla 12 se aprecia la prueba U de Mann Whitney = 9.00, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia se comunica oralmente su lengua materna en los

nifios de 3,4,5 afos.
Hipotesis especifica 2.

Hi2: El juego desarrolla significativamente la competencia escucha en su lengua

materna en nifos de 3,4,5 anos.

Ho2: El juego no desarrolla significativamente la competencia escucha en su lengua

materna en nifios de 3,4,5 afos.
Nivel de significancia = 5% (0.05), Nivel de confianza = 95% (0.95)

Tabla 13
Prueba de U de Mann-Whitney para competencia escucha en su lengua materna en

nifos de 3,4,5 anos

Escuchar
U de Mann-Whitney 8,000
W de Wilcoxon 179,000
z -5,110
Sig. asintética(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
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En la tabla 13 se aprecia la prueba U de Mann Whitney = 8.00, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escucha en su lengua materna en los nifios de 3,4,5

afos.
Hipdtesis especifica 3.

Hi3: El juego desarrolla significativamente la competencia lee diversos tipos de textos

en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.

Ho3: El juego no desarrolla significativamente la competencia lee diversos tipos de

textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.
Nivel de significancia = 5% (0.05), Nivel de confianza = 95% (0.95)

Tabla 14
Prueba de U de Mann-Whitney para la competencia lee diversos tipos de textos en

Su Iengua materna

Leer
U de Mann-Whitney 10,000
W de Wilcoxon 181,000
Z -5,010
Sig. asintética(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.
En la tabla 14 se aprecia la prueba U de Mann Whitney = 10.00, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla

significativamente la competencia lee en su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios.
Hipotesis especifica 4.

Hi4: El juego desarrolla significativamente la competencia escribe diversos tipos de

textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.
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Ho: El juego no desarrolla significativamente la competencia escribe diversos tipos de

textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios.
Nivel de significancia = 5% (0.05), Nivel de confianza = 95% (0.95)

Tabla 15
Prueba de U de Mann-Whitney para la competencia escribe diversos tipos de textos

en su lengua materna

Escribir
U de Mann-Whitney 6,500
W de Wilcoxon 177,500
Z -5,120
Sig. asintdtica(bilateral) ,000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000P

Fuente: Base de datos de la ficha de observacion del pre test y pos test realizada a nifios de 5 afios de la IEI 254 Santa Rosa.

En la tabla 15 se aprecia la prueba U de Mann Whitney = 6.500, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escribe en su lengua materna en los nifios de 3,4,5

anos.
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5.2 Analisis de resultados

Respecto al objetivo general que consistio en determinar si el juego desarrolla
la competencia comunicativa en nifios de 3, 4 , 5 afios, los resultados dieron cuenta
que antes de la intervencion de los juegos se tuvo que el 66.7% de los estudiantes estan
en inicio, el 16.7% en proceso, el 16.7% en logrado, pero luego de aplicar los juegos
en el pos test el 5.6% de los estudiantes estan en proceso, el 11.1% en logrado y el
83.3% en destacado, los resultados obtenidos dan cuenta que los juegos es importante
porque permite que los estudiantes desarrollen las competencias comunicativas porque
a partir de ello socializan, se motivan, expresan sus ideas, escuchan y desarrollan las
habilidades de leer y escribir. Asi mismo en la prueba U de Mann Whitney = 7.500,
asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego

desarrolla significativamente la competencia comunicativa en los nifios de 3,4,5 afios.

Los resultados encontrados se relacionan con lo estudiado por Gil (2018) ensu
trabajo de investigacion “Los recursos ludicos para desarrollar la competencia
comunicativa en el segundo ciclo de educacion infantil” la metodologia que empleo
fue cuantitativa con disefio preexperimental. Gil (2018) llego a la conclusion que los
nifios por accion del juego los nifios pueden expresar lo que sienten y lo que piensan,
siendo fundamental lograr un tratamiento adecuado de este tipo de lenguaje, tanto a
nivel emocional como social. También Del Val (2019) en su investigacion “El juego
como herramienta para el desarrollo de la competencia comunicativa e la lengua
materna para nifios de 5 afios”, donde utilizo la metodologia cuantitativa con disefio
preexperimental llegé a la conclusién el juego es un elemento socializador y de

integracién del alumnado y que tiene multiples utilidades como por ejemplo el
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descubrirse a si mismos o explorar y conocer el mundo que les rodea, entre otras cosas.
Por lo tanto, puedo concluir que el juego como desarrollo de la competencia
comunicativa es valido ya que se ha podido evidenciar que efectivamente el juego
ayuda a que el nifio mejore su competencia comunicativa ya que esto les motiva a
socializar entre sus pares, se siente motivados, se escuchan entre sus compafieros, y

sobre todo les permite desarrollar las habilidades de escritura y lectura.

La teoria planteada por Rincén (2016), quien sostiene que la habilidad
formativa de comunicacion requiere de la capacidad de dominar una lengua y
encontrarse en el escenario abierto de acuerdo con su contexto, segun su diversidad.
Por otra parte, con relacion al juego Sarlé (2004, p51) refiere que “El juego es un tipo
caracteristico de articulacion y comprension de la informacion conspira que tienen los
nifos”.

Por otro lado, en el objetivo especifico 1, que consistio en identificar si el juego
en el pre test y pos test desarrolla la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna en nifios de 3,4 y 5 afios se obtuvo que el 66.7% de los nifios esta en inicio, el
16.7% en proceso, 16.7% en logrado, pero en el pos test el 5.6% en proceso, el 16.7%
en logrado y el 77.8% en destacado. Es evidente que producto del juego los nifios han
adquirido la capacidad de comunicarse oralmente en su lengua materna de un 0% en
el pre test al 77.8% en el pos test. Asi mismo se obtuvo el valor de la prueba U de
Mann Whitney = 9.00, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos
afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia se comunica

oralmente su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios.
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Los resultados obtenidos se relacionan con lo estudiado por Logrofio y Iza
(2020) en su investigacion “Juegos verbales para el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la Unidad Educativa Benjamin Carrion, donde
utilizo la metodologia cuantitativa con disefio preexperimental Logrofio e Iza (2020)
Ilegaron a la siguiente conclusién que considerando que los nifios del nivel inicial se
encuentran atravesando la etapa lingiistica, el estudio de Logrofio e 1za (2020) dice
que en promedio obtienen un 57% de avance en sus destrezas de expresion oral donde
notablemente se reflejan aspectos como la dificultad para pronunciar palabras,
tartamudeo, expresion clara de sus ideas, confusiones verbales ante la aplicacion de
juegos verbales como retahilas, trabalenguas y cuentos. Por otro lado, también Ayala
y Sulca (2018) en su investigacion “Los juegos como estrategia para mejorar la
comprension lectora de los nifios de cinco afos de edad en la I.E.l. 201 de Capachica”
llegaron a la conclusion que los juegos como estrategia en la expresion oral influye de
manera muy significativa. De ese modo se fortalecid la expresion oral, de los nifios
quienes demostraron autonomia, confianza y seguridad al dialogar con sus pares y
frente al publico. Por lo tanto, se concluye que en referencia al objetivo 1 se ha
demostrado que los nifios mediante el juego han aprendido a comunicarse oralmente
en su lengua materna logrando que el estudiante se comunique con fluidez,

manteniendo el dialogo fluido y coherente.

La teoria planteada por Digner (2019), quien sostiene que la interaccion
dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y comprender ideas y

emociones. Supone un proceso activo de construccion del sentido de los diversos tipos
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de textos orales, ya sea de forma presencial o virtual, en los cuales el estudiante

participa de forma alterna como hablante o como oyente.

Respecto al objetivo especifico 2, que es identificar si el juego a través del pre
test y pos test desarrolla la competencia escucha en su lengua materna en nifios de
3,4,5 afios el 66.7% en inicio, el 22.2% en proceso y el 11.1% logrado. Pero luego de
aplicar los juegos en el pos test la capacidad de escucha de los nifios fue 5.6% en
proceso, 22.2% en logrado y el 72.2% en destacado. Los resultados obtenidos dan
cuenta que los nifios de 3,4,5 afios luego de aplicar las sesiones de aprendizaje de
juegos lograron mejorar su capacidad de escucha y por ende esto les ayuda mucho para
gue puedan expresarse oralmente de manera adecuado. Por otro lado, el valor de la
prueba U de Mann Whitney = 8.00, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto,
podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia escucha en

su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios.

Estos resultados se asemejan por lo estudiado por Roque y Vega (2018), en su
investigacion titulada: Los juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 432-7, Valle Sol — Ayacucho —
2018, donde utilizé la metodologia cuantitativa con disefio preexperimental. Roque y
Vega (2018) concluyeron que los juegos influyen significativamente en el nivel de
expresion oral de los nifios de 5 afios de la IEI N° 432-7, Valle Sol, de la ciudad de
Ayacucho. Se infiere a partir de la prueba estadistica T-student, a un nivel de confianza
al 95 % y significancia p=0,00 < 0,05; donde el valor calculado t=16.72 e s superior al
"T" tedrico = 1,72. E s decir, los resultados de la expresion oral son mayores eh el pos

test con respecto al pre test, debido a la aplicacion de los juegos verbales. Por lo tanto,
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se concluye que el 72.2% de los nifios lograron destacar en la capacidad de escucha,
es decir los nifios son capaces de mostrar respeto al escuchar la opinion de los demas,

asi como también de manera ordenada responde cuando se le pregunta.

La teoria planteada se sustenta en lo estudiado por Mendoza (2016, p. 250)
sefiala que escuchar es una habilidad clave para nuestra capacidad de aprender, un
factor determinante del alto rendimiento de las personas y los equipos, y un requisito

esencial para una gestion eficaz del conocimiento en los negocios globales.

Respecto al objetivo especifico 3 que consistid en identificar si el juego a traves
del pre test y pos test desarrolla la competencia lee diversos tipos de textos escritos en
su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios en el pre test es 66.7% en inicio, 22.2% en
proceso, 11.1% logrado. Mientras que en el pos test la competencia de leer es 5.6% en
proceso, 33.3% en logrado y el 61.1% en destacado. Los resultados obtenidos dan
cuenta que efectivamente los juegos desarrollan la capacidad de leer en los nifios ya
que en el pre test se tuvo que 11.1% leia, pero al finalizar en el pos test el 94.4% lee
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna. Asi como también la prueba U
de Mann Whitney = 10.00, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto,
podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia lee en su

lengua materna en los nifios de 3,4,5 afos.

Los resultados obtenidos se relacionan con lo estudiado por Saavedra (2019),
en su tesis titulada: “Juegos verbales como estrategia metodoldgica para mejorar la
lectura en los estudiantes del segundo grado de primaria de la L.LE. N° 86702 de
Fortaleza, Pariacoto”, donde utiliz6 la metodologia cuantitativa con disefio
preexperimental, Saavedra (2019) lleg6 a la conclusion que en la evaluacion de entrada
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en el grupo de estudio, en la prueba de entrada el 87,1% muestran que nunca
desarrollan la expresion oral y en la evaluacion de salida, después de la aplicacion de
la Propuesta, el 55% casi siempre y un 45% siempre, demuestran el avance
significativo en el desarrollo de la lectura. Por otra parte, Chipana y otros (2018), en
su tesis titulada: Taller de juegos en el desarrollo de la expresion oral de los nifios y
nifias de 5 afios de la I. E. I. N° 003 Laurita Vicufia, donde utilizé la metodologia
cuantitativa con disefio preexperimental. Chipana y otros (2018) llegaron a la
conclusion que se comprob6 el grado de influencia de los juegos verbales para el
desarrollo de la expresion oral, asi mismo se demostro la efectividad de la propuesta
pedagdgica y los nifios y nifias se expresan con mayor claridad. En conclusion,
aceptamos la hipdtesis general de nuestro trabajo de investigacion en la que nos
expresa: Los juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios. Por lo tanto, se llega a la conclusion de
los resultados obtenidos en la presente investigacion dan cuenta que al finalizar las
sesiones de aprendizaje de los juegos se ha visto una mejoria en la lectura de los nifios
infiriendo y reflexionando lo que lee y no solo eso si no que ahora son capaces de
reconocer y hacer uso correcto de los signos de puntuacién a si mismo que cuando lee

entona bien las palabras.

La teoria planteada para la dimension lee diversos tipos de textos escritos en
su lengua materna se sustenta en lo que sostiene Hurtado, (1998). quien refiere que
leer es un conjunto de capacidades, se manifiestan principalmente en la interaccion

entre el lector y el texto, donde las ideas y mensajes estan plasmadas en el texto y es
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el lector, quien con su habilidad de analisis y dominio de la lengua y de los codigos

linguisticos, es capaz de interpretar eficazmente el mensaje principal

Respecto al objetivo especifico 4 que consistio en identificar si el juego a traves
del pre test y pos test desarrolla significativamente la competencia escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afos los resultados dan cuenta
que el 66.7% en inicio, el 27.8% en proceso, el 5.6% en logrado. En el pos test el 5.6%
en proceso, el 33.3% en logrado y el 61.1% destacado. Entonces los resultados dan
cuenta que se tuvo un incremento de un 5.6% del pre test al 94.4% del pos test.
También los resultados de la prueba U de Mann Whitney = 6.500, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escribe en su lengua materna en los nifios de 3,4,5

anos.

Los resultados obtenidos se relacionan con lo estudiado por Ledn (2019), ensu
tesis titulada: “Los juegos verbales una estrategia para el desarrollo de la expresion
oral del nifio”, donde utilizé la metodologia cuantitativa con disefio preexperimental.
Ledn (2019) llegd a la conclusion Segun la informacion de la mirada del docente, al
finalizar el estudio en la fase de reconstruccioén de mi practica pedagdgica, se pudo
comprobar la efectividad de la estrategia de los Juegos en el Desarrollo de la expresion
Oral. Por lo tanto, se concluye que el 94.4% de los estudiantes alcanzaron el nivel
logrado de la competencia escribe correctamente en su lengua materna, esto debido a
que los nifios mejoraron correctamente la forma de escribir de manera entendible y

coherente, asi como también escribe lo que se dicta.
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La teoria se sustenta en lo sefialado por Mendoza (2016, p. 250) sefiala que
comprende la capacidad del estudiante para conocer y dominar la lengua, sus recursos,
las reglas linguisticas, asi como el conjunto de conjugaciones que le permitan plasmar
su mensaje en un texto, es decir, dotar al mensaje de una intencion comunicativa. El
estudiante representa su idea agrupando diversas palabras de forma coherente y l6gica,
con las cuales el estudiante logra la perdurabilidad de su idea, de su mensaje, el cual

puede ser analizado por otras personas.
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VI. CONCLUSIONES
1. En la presente investigacion se determind la aplicacién de los juegos en el
desarrollo de la competencia comunicativa en los nifios de 3,4,5 afios. Lo més
resaltante es que el 83.3% de los nifios han desarrollado la competencia
comunicativa esto debido a la aplicacion de los juegos que influyo en el desarrollo
de la competencia comunicativa. Por otro lado, lo menos importante fue que el
5.6% de los nifios se encuentran en proceso, esto debido a que los nifios presentaron
dificultad en la manera de expresarse, no hacian caso las ordenes, no leian
adecuadamente ni lograron escribir adecuadamente. Se confirmo con la prueba de
hipétesis de U de Mann Whitney = 9, también se observd que el nivel de
significancia 0.05 > 0.01, evidenciandose que el 94.4% de los nifios logro un nivel
destacado y logrado de la competencia comunicativa, logrando mejorar el habla,

escucha, leer y escribir diversos tipos de textos en su lengua materna.

2. Con respecto al objetivo especifico 1, en este estudio se identifico si los juegos a
través del pre test y pos test desarrolla significativamente la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios, lo importante es
que se logro que el 77.8% de los nifios han desarrollado la competencia se
comunica oralmente esto debido a que los nifios mejoraron su capacidad
pronunciar con claridad y fluidez lo menos resaltante es que un 5.6% obtuvo el
nivel de en proceso esto debido a que los nifios tienen cierta dificultad en hablar
con claridad, fluidez con confianza y seguridad. Asi mismo se confirmé con la
prueba U de Mann Whitney = 9.00, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo

tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia
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se comunica oralmente su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afios.

Con relacion al objetivo especifico 2, se identifico si el juego a través del pre test
y pos test desarrolla significativamente la competencia se escucha en su lengua
materna en nifios de 3,4,5 afios, lo resaltante es que el 72.2% han desarrollado la
competencia escucha esto debido a que los nifios mejoraron su atencion en cuanto
a mostrar respeto cuando alguien habla y pedir permiso antes de hablar, por otra
parte lo menos relevante es que un 5.6% de estudiantes obtuvo el nivel en proceso,
esto debido a que aun presentan dificultad en la manera de escuchar y prestar
atencion. Mediante la prueba U de Mann Whitney = 8.00, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escucha en su lengua materna en los nifios de

3,4,5 afos.

Con relacion al objetivo especifico 3, se identifico si el juego a traves del pre test
y pos test desarrolla significativamente la competencia se lee diversos tipos de
textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios, lo importante es que el 94.4%
lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna esto debido a que la gran
mayoria lograron desarrollar la lectura reconociendo las letras y haciendo uso de
los signos de puntuacion. Lo menos relevante es que un 5.6% obtuvo el nivel en
proceso esto debido a que se observd dificultad en la lectura de los nifios ya que
no pueden reconocer bien las letras ni respetan los signos de puntuacion. La prueba
U de Mann Whitney = 10.00, asi mismo la significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto,
podemos afirmar que el juego desarrolla significativamente la competencia lee en
su lengua materna en los nifios de 3,4,5 afos.
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5. Con relacion al objetivo especifico 4, se identificd si el juego a traves del pre test
y pos test desarrolla significativamente la competencia se escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna en nifios de 3,4,5 afios, lo importante es que el 94.4%
logré escribir esto debido a que los nifios ahora escriben de manera que es
entendible y coherente. Lo menos relevante es que un 5.6% de los nifios estan en
nivel en proceso es porque aun presentan dificultades en escribir de manera
coherente en el dictado. La prueba U de Mann Whitney = 6.500, asi mismo la
significancia 0.00 < 0.05, por lo tanto, podemos afirmar que el juego desarrolla
significativamente la competencia escribe en su lengua materna en los nifios de

3,4,5 afos
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS
Recomendaciones.
a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico

e Realizar estudios donde se pueda comparar sobre los juegos y la competencia
comunicativa en diferentes niveles sociales, contrastando por sexo, edad y
residencia.

e Realizar estudios que permitan involucrar a estudiantes de primaria de edades
de 6 a 8 afios con relacion a las competencias comunicativas

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico.

e Fortalecer las técnicas pedagdgicas de las docentes relacionadas al tema de
estudio, de la tematica de juegos en el desarrollo de la competencia
comunicativa

e Recomendar a la directora de la Institucion Educativa, que gestione la
implementacion de los ambientes de clases de acuerdo a la edad del nifio, que
esta sea llamativa, entretenida y que invite al nifio a sentirse a gusto como en
casa.

c) Recomendaciones desde el punto de vista académico
e Fortalecer la capacidad de escucha, escritura, habla y lectura de los nifios, para

gue segln como atienden puedan reproducir el mensaje segln su edad.

e Propiciar la interaccion de los estudiantes con actividades de recreacion,

invitando a participar en concursos con los demas grados.
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Habla

Expresa con pronunciacion, vocalizacion,
entonacion y gestos adecuados de acuerdo
con las situaciones.

Empresa con claridad y fluidez lo que piensay
siente sobre un tema propuesto.

Expresa con espontaneidad
desarrollando seguridad, confianza y
satisfaccion

Describe personas, animales, cosas y
Iu%ares que conoce con claridad y
coherencia.

Escucha y comprende mensajes sencillos

Escucha

Muestra respeto al escuchar a los demas, solicita la
palabra, para intervenir, responde con cortesia

Demuestra respeto frente a las opiniones de los
demés

Empresa con claridad la intencion del autor al
escuchar un texto.

Opina del convertido del texto con seguridad

Leer

10

Reconoce con facilidad) a estructura de cualquier
tipo de texto que lee.

11

Hace uso correcto de los signos de puntuacion
enuna lectura corrida

12

reanaliza la entonacion y pronunciacién
correcta de las lecturas

Escribir

13

Escribe de manera correcta

14

Escribe de manera entendible y
coherente

15

Logra escribir de manera coherente lo que

se le
dicta
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Anexo 2. Validez del instrumento por expertos.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE COMPETENCIA COMUNICATIVA

DIMENSIONES /[ items Pertinencial | Relevancia® Claridad?® Sugerencias

DIMENSION 1. Habla Si Mo Si No Si Mo
Expresa con pronunciacion, vecalizacion, entonacidon y gestos adecuados de acuerdo con las s si si
situaciones.

Expresa con claridad v fluidez lo que piensa v siente sobre un tema propuesto. 31 Si Bi
Expreza con espontaneidad desarrollando seguridad, confianza v satisfaccidn. 5i Si 5i
Describe personas, animales, cosas v lugares que conoce con claridad v echerencia. 31 31 31
Expresa v comprende mensajes sencillos 81 Si Bi
DIMENSION 2. Escucha Si Si Si
Muestra respeto al escuchar a los demads, solicita la palabra, para intervenir, responde con cortesia 81 Si Bi
Demuestra respeto frente a las opiniones de los demas, aungue sea diferente a las suyas Si Si 5i
Expresa con claridad la intencion del autor al escuchar un texto. 31 Si Bi
Opina del contenido del texto con seguridad 5i Si 5i
DIMENSION 3. Leer Si Si Si
Reconoce con facilidad la estructura de cualquier tipo de texto que lee. 81 Si Bi
Hace uso correcto de los signos de puntuacién en una lectura corrida Si Si 5i
Fealiza la entonacidn v profiunciacion correcta de las 31 Si Bi
DIMENSION 4. Escribir Si Si 3i
Escribe de manera correcta 81 Si Bi
Escribe de manera entendible v cocherentes 81 Si Bi
Logra escribir de manera coherente lo que se le dicta Si Si 5i

Observaciones (precisar si hay suficiencia):_Ninguna

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dif Mg: Mg.De la Cruz Mirabal Goyo DNI:22416447

Especialidad del validador: Magister en psicologia educativa A {\ [

) 02 de mayo del 2022 LW
1Pertinencia:El item corresponde al concepio tedrnco formulada 1

Relevancia: El itemn es apropiado para representar ol componente o dmengién especifieadel e denfeuatenens £z e
constructn mrap P P Fe P Mgtr. Goyp De B Criz Miraval

IClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, ez conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, =e dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir |a
dimensian
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EXPRESION ORAL

DIMENSIONES / items Pertinencia! | Relevancia! | Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1. Habla Si No Si No 5i [ No
Elxp[ega con pronunciacion, vocalizacion, entonacion y gestos adecuados de acuerdo con las 5 si si
sttuaciones.

Expresa con claridad v fluidez lo que piensa v siente sobre un tema propuesto. Si 81 81
Expresa con espontaneidad desarrollando seguridad, confianza v satisfaccion. Si 81 81
Describe personas, animales, cosas v lugares que conoce con claridad v coherencia. Si 8i 8i
Expresa v comprende mensajes sencillos S1 81 81
DIMENSION 2. Escucha Si Si Si
Muestra respeto al escuchar a los demads, solicita la palabra, para intervenir, responde con cortesia Si 8i 8i
Demuestra respeto frente a las opiniones de los demas, aungue sea diferente a las suyas S1 81 81
Expresa con claridad 1a intencidn del autor al escuchar un texto. Si 81 81
Opina del contenido del texto con seguridad Si 8i 8i
DIMENSION 3. Leer Si Si Si
Eeconoce con facilidad la estructura de cualquier tipo de texto que lee. Si 81 81
Hace use correcto de los signos de puntuacién en una lectura corrida Si 8i 8i
Fealiza la entonacion v pronunciacion correcta de las S1 81 81
DIMENSION 4. Escribir 84 5i 5i
Escribe de manera correcta Si 8i 8i
Eszcribe de manera entendible vy coherentes S1 81 81
Logra escribir de manera coherente 1o que se le dicta Si 81 81

Observaciones (precisar si hay suficiencia):_Ninguna

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. DI/ Mg: Mg,Soto Muiioz, Lizardo DNI:22412817

Especialidad del validador: Magister en administracion de la educacion

18 de abril del 2022
Pertinencia:El item corresponde al concepto tednco formulada.

IRelevancia: El item es apropiado para representar &l componente o dimension especifica del
constructo
iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es concise, exacto v directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién =
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDQ DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EXPRESION ORAL

DIMENSIONES / items Pertinencial | Relevancia®! | Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1. Habla Si No Si No 51 | Ne
Expresa con pronunciacion, vocalizacion, entonacion v gestos adecuados de acverdo com las g g s
situaciones.

Expresa con claridad v fluidez lo que piensa v siente sobre un tema propuesto. S1 31 31
Expresa con espontaneidad desarrollando seguridad, confianza v satisfaccion. 81 81 81
Describe personas, animales, cosas v lugares que conoce con claridad y coherencia. Si 81 Bi
Expresa v comprende mensajes sencillos Si 81 Si
DIMENSION 2. Escucha Si Si Si
Muestra respeto al escuchar a los demas, solicita la palabra, para intervenir, responde con cortesia Si 81 Bi
Demuestra respeto frente a las opiniones de los demas, aunque sea diferente a las suyas Si 81 Si
Expresa con claridad la intencion del autor al escuchar un texto. S1 31 31
Opina del contenido del texto con seguridad Si 81 Bi
DIMENSION 3. Leer Si Si 5i
Feconoce con facilidad la estructura de cualquoier tipo de texto que lee. S1 31 31
Hace uso correcto de los signos de puntuacién en una lectura corrida Si 81 Bi
Eezliza la entonacion v pronunciacion correcta de las Si 81 Si
DIMENSION 4. Escribir 81 81 81
Escribe de manera correcta 84 8i 8i
Escribe de manera entendible y coherentes Si 81 Si
Logra escribar de manera coherente lo que se le dicta S1 31 31

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Ninguna

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. D/ Mg: Mg. Lorenzo Fabian, Mauro DNI: 22755683

Especialidad del validador: Docencia y Gestion Educativa

IPertinencia:El item corresponde al concepio tedrco formulado.

2Relevancia: El itm ez apropiado para representar &l componente o dimensidn especifica dal
constructo

IClaridad: Se entiende zin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes Jara medirla
dimensidn
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Anexo 3. Evidencia de tramite de recoleccion de datos.

Carta N°001- 2022

?ROF: Maribel Guerreros Leyva

Directora de la LE.f N° 254 SANTA ROSA

Presente. -

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo a la vez, en calidad de egresada dela
carrera de educacion INICIAL de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, solicitarle su
autorizacién para ejecutar, el proyecto de investigacion titulado “EL JUEGO PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA EN NINOS DE 3, 4, y 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
254 SANTA ROSA, 2022", durante los meses de mayo a junic del presente afio, segun la modalidad

que desarrolle las clases la Institucién Educativa .

Por tal motivo, agradezco que me brinde la oportunidad y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente el proyecto de investigacion, el mismo que beneficiara a su Institucién Educativa

y a los aprendizajes de los estudiantes. En espera de su amable atencidn, guedo de usted.

Atentamente

GUERREROS LEYVA, MARIBEL
Apellidos y nombres
2407110006

Cédigo de estudiante
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Anexo 4. Formato de consentimiento informado.

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADD PARA PARTICIFAR EN UN
ESTUDID BE INVESTIGACTON
(FADRES]
{Educacidn luicial}

Timig del esindio: EL JUEGO FARA DESARROLLAR LA COMPETENCLA COMUNICATIV A
EN NINGS DE 3. 4, v 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 254 SANTA ROSA,
2022
Irvestigadir (a): Maribel Guerreres Layva
Propazitn iel esnilin:
Estamos invitands 2 1 hijoa) o paricipar en un mabajo o Dvestigacion tiwlado. detenminar si el jucgo
desarmdla b compelencia commuicativa én mifos de 34 3 atos on la institucion cducativa inkcial 254
sanka ms, 2022,
Este eg un estudio desasrollado por investipadores de la Universidod Caidlica Los Angeles de
Chansbade.
Explicar brevemente ef fundiments de irabaio de investigaciion,
El presents irba)o de bwvestigackon tiene por objetivo demaestrar de que ¢l juepo pemiite 41 desarrolle
comunicative en nifios de 3,4,5 anos en la institucion educativa inkial T34 santy rosa, 2022,
Pracedimicntos:
5 ustod scepha gue su lapo a) pamicipe v s bijo (4y decide participar en este estudio se e mealizar lo
sipuiente (enumerir s procedimientos del estudio):

L. Se aplicas una pre procha al inicio del esiudio

2. B¢ desamrollarin 12 sesioncs

3. S aplicar una post prucka al final del estidio
Riesgas: (&1 aphica)
Dresenbir brevemente los nesgos de la imieshigacion.
Drade gque para desamollar b investigacion se aplicarin sesiones o willeres deniro del anla, po s
prosducin dafio alguno o sumenor hijo
Beneficing:
El mifio que pariicipe cn ba invesfigacion foralecer su aprendizaje enel area commmieicion, pe sl
social, psicomotncidad, ciencia ambieale, matematica

Castos ¥/ o compeasscion: La imeestgicion to cosiar nada al padre de funilia,

Confldendalidasd:

Mosatras puardaremos B informacion de se bijoi) go nombee algaso. S0 les resuliados de esie
seguimiento won publicados, 50 @ mostred nirgun informecion que permida la deniificacion de su
hijoia) o de otres pancipames del estudio.

[rerechos del participanie:
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51 wsted decide gque su hijot) participe en ¢l estodio, pods retimrse de éste en cualguice momenta, o
iy pEirticipar cn una pane del estudio sin daiio algune. Si tiene alpuna duda adicional, por fvoer progumie
# personal del camdio o lame al mimero telefonico 9173530318

i tizne pregunias sabre los aspectos éicos del estudio, o cree que s hijoda) ha sido tmitado injustamene
pucde contactar con el Comilé Instinecional de Btica en Tiwest gacion de T Universidad Cadlica Los
ing-:les die Chimbaote, corren clel@ abadech edu pe

Una copia de esic conseatimicnto informado le serd cntregada.

DECLARACION ¥ CONSENTIMIENTOH

Acepio volunariamente que mi hijoda) panicipe en csie csmedio, comprendo de las actividades en las
que pamicipar si ingresa al imbaje de investigacidn también enticndso que mi hijofa) puede decidir no
participar vy que pacde retirres del estodio e cusbpber momanto

ﬂﬁ? ' 2|- 03— 2l

Nombres ¥ Apellidos Fecha v Hor
Elsa Palomino Huaman o2, ol

Lﬁéﬂﬂ 2l-03-%aq

Nombres ¥ Apellidus Fecha v Hor
\erlbad Guarreros Levwa ,
o2 prt
=350 2l-03-720712
Nombres ¥ Apellidos Fecha vy Hora
Stivia Velasgue villang 0'2 . p -

g 2. 03- 2022

Nombres ¥ Apellidos Fecha v Horn
\ | I

Thel Guerrerns Leaa Oz_pn
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Nombres y Apellidos

EDITH HUARHUACHT VELA

ey

Nombres ¥ Apellidos

Marihe! Guerreros Lewa

A ™

Nombres y Apellidos
Ranl Gutiémez Pérez

A

Nombres ¥ Aprlhdnu

Liaribe! Cuerreros Lewa

SOUE

21-03- 2027
Fecha y Hora
o2 Pr

2|~ 03~ 20271

Fecha y Hora

oz: pPn

2|-03-2021
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Anexo 5. Pantallazos de tabulacion de datos

Tabulacién de datos pre test

bd tesis maribelxlsx ~

Autoquardada

X

Programader  Ayuda  Acrobat

ta

Férmulas

ién de pagina

), Autosuma

[T Rellenar +

= = H

style1653327...  stylel653327...

General

Ajustar texto

=T

Cartar

D [y Capiar ~

inar Formato

style1653327... | Normal

Dar formato
o tabla ~

o ™
B 5
E S
5 5
[

(| Combinar y centrar ~

Capiar formato

Alineacion

Portapapeles

Deshacer

PRE TEST

Competen

cia
comunica

cc

t

Esribir

P& P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 Hablar Escuchar Leer

P4 P5 P6 P7

P2 P3

™

iva
15
31
30

E1
E2
E3
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32
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15
15
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Tabulacién de datos pos test

b€ v v € L, 6, 0, € ST € € € v € € v ¢
2R 2R A LW, 0, 9T, 8 € ¥ ¥ €t € ¥ ¥
A A L0, 0, S, 0, v € € b € € ¥t
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Anexo 06. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Adwvina adivinador

INICIO

[ Quién sera?

ISABERES PREVIOS

Dialog y respond a las sig
interrogantes: [Qué texto fue: una cancion, ung
pocsia. una adivinanza o un trabalenguas?. ;Dd
lquién trato la adivinanza? ;Les gusto? ;Usteded
podriancrear una adivinanza?
(CONFLICTO COGNITIVO

La profesora presenta la caja de sorpresas: estd

siluctas de diversos objetos y animales
los cuales los nifios cogeran uno de cllos y trataran
de crear una adivinanza.

[Comunica ¢l proposito de la sesion: adivinamos)

lcreamos y escribimos adivinanzas.

2. COMPONENTES DEL DISENO DE SESION:
INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR DE
EVALUACION
= Escucha y |Escucha v comprende] Hace uso  de laf A "
_E comprende diversos textos de forma oral. | escucha activa Lints e cotejo
g
E Escribe unal
=1 ) ) adivinanza def
2 Crea textos escritos |Escribe - creativamente| maners eteativy) iy ge cotejo
- ser de  sus
preferencias
3. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

SECUENCIAS b " MEDIOS Y
DIDACTICOS e MATERIALES

MOTIVACION o Cartulina simple

La profesora presenta una adivinanza tipo de colores

rompecabezas:

3 [ Ticne dqs ojos?, ;Parece un pequedio tigre? a Phuninis
 Tiene bigotes? y le gusta comer ratoncs eoloses

® Przarma siluctasde
animales

* Plumoncs

62
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L0y

W R EE

TRNRE R

(CONSTRUCCION: ~ PROCESAMIENTO  DE]

Desarrollo e Pizarra
LA INFORMACION « Plumones de
UPLICACION O TRANSFERENCIA colores
- Selesp una idad de adivi el e masKing
kl cual ellos a forma de competencia formados poy| esiluctas de
lgrupos de trabajo trataran de adivinar y acumulary animales
a de P i o cartulinas de
L Luego ellos cligen a un ser u objeto para que Iof colores
describan y puedan crear una adivinanza
ISISTEMATIZACION
FEn nuestros cuadernos escribimos que son las
adivi y sus ejemplos
CIERRE EVALUACION * Hojas
Permancnte a través de una lista de cotejo impresas

IMETACOGNICION

. Te gusto la sesion de hoy dia? ;jAprendistealgo
nuevo? ; Te fue dificil aprender?

EXTENSION

Creamos y exponemos nuestras adivinanzasen la
proxima clase

63
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&@

(Quieres comprobar cémo eres para adivinar? Entonces lee
las pistas que te damos y escribe en la linea de qué crees th que se

estd hablando.

dia,
permite que las pl iQué es?
vida,

©s como una estufa gratis.

Puede ser fino 0 mds grueso.es
un simbolo del amor, JQué es?

adoma nuestras manos,

puede ser de diferentes b

Es como una perita de vidrio, tiene
en su centro una semillaque  da
luz, su motor son
las aguas necesita de ayuda para [Qué es?
funcionar.

Tiene una piel roja que bots, vive

en una casita café, duerme junto a

i .

su sabor les encanta a los clefantes. [Qué es?

es flojo recibe sunombre, 2Qué es?
antes lo utilizaban para cargar.
64
T [ Ly (3
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EXTENSION: Ahora, piensa ti en algo dibijalo y escribe suscaracteristicas.

65
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Campeonato de adivieanzos,

1.-Para hacer ¢l campeonato, se forman grupos con losnifios y nifias.

2.-El primero que sepa las ocho adivinanzas, hace quegane su grupo.

L ;Qué cosas se pucdenver
dos veces en un
momento
U8 VEZ en un minuto y
Jjamds en el invento?

a) El sol

b) Laletrae
c) Laletra m
d) Las estrellas

2. Sidel fuego me retiras
me quede muda de
susto,
pero si al fuego me
acercas,
me pongo a cantar de

gusto

a) Latenaza
b) El carbon
c) La guitarra
d) La tetera

3. Por las barandas del
cielo
s¢ pasea una doncella
vestida de azul y blanco
y reluce como una
estrella

a) Laluna

it R

Se levanta cual la nubey
¢s muy blanca de color,
pero siempre cuando
sube,

le da susto al cuidador

a) La espuma
b) La campana
c) Laoveja
d) La leche

A mi boca ardiente y
seca

ricos manjares les dany
cuando me apresto a
comer

me los sacan y se van

a) El homo
b) El camello
) La jirafa
d) La estufa

Estoy en mi lecho,

pero no por dormilén

ni tampoco por enfermoni
menos por remolon

a) El enfermo
b) El coche
¢) El rio

d) La tortuga
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4. Mi primero es una pica 8. Muchas damitas

mi segundo es una flor de oscuro traje de

mi dado es una lami un agujero entran

lindisimo color y salen.

a) La abeja a) Las moscas

b) El picaflor b) Las lombrices

) El arcoiris c) Los zancudos

d) Laflor d) Las hormigas
Ahora que ya sabes la resp de cada adivi dibuja las
cuatro que mds te gustaron.

4. Escribi y exp adivi para padi los objetos
y seres que elegimos.

5. Evaluacién: desarrollamos la metacognicién a través de preguntas ;Quéhicimos?,
Como lo hicimes?, ;nos gustd?

6. Instrumento Lista de cotejo.

67
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Mi primero ¢s una pica
mi segundo ¢s una flor
mi dado es una estrellami
lindisimo color

a) La abeja
b) El picaflor
c) El arcoiris
d) La flor

Muchas damitas
de oscuro traje de
un agujero entran
y salen.

a) Las moscas

b) Las lombrices
c) Los zancudos
d) Las hormigas

Ahora que ya sabes la respuesta de cada adivinanza,dibuja las
cuatro gue mds te gustaron.

4. Escribimos y exponemos nuestras adivi para padl los objet
y seres que elegimos.

5. Evaluacién: desarrollamos la metacognicion a través de preguntas ;Quéhicimos?,
LComo lo hicimos?, ;nos gustd?

6. Instrumento Lista de cotejo.

68
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SESION DE APRENDIZAJE N° (02

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Leemos y creamos rimas
2. COMPONENTES DEL DISENO DE SESION:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

COMUNICACION

Lee y comprende

Lee y comprendg
diversos textos
escritos

Lee de
manera clara
y con buena
entonacion

Lista de cotejo

Crea textos
escritos

Escribe
creativamente
textos
discontinuos
(rimas)

Escribe  una
rima de
manera

creativa  con
palabras  de
SU contexto.

Lista de cotejo

3. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

SECUENCIAS
DIDACTICOS

TRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO {OTIVACION
profesora presenta en un papelote un listadol
palabras que tienen similar tenninacidn o

sonido

SABERES PREVIOS

Dislogamos v respondemos a las siguientes
linterrogantes: ;Que notamos en las palabras?
|, Todas serin iguales?

| Conocen otras palabras parecidas?
(CONFLICTO COGNITIVO

La profesora con participacidn de los nifios
nifias arman una rima empleando las palabrag
ipresentadas en la pizarra para luego leerlo e
forma grupal

(Comunica el propésito de Ia sesién: Leemos
jescribimos rimas con palabrasque conocemos.

o Cartulina  simple
de colores

o Plumones
colores

ePizarra  siluetas
de animales

o Plumones
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CONSTRUCCION: PROCESAMIENTO DE

Desarrollo o Pizarra
LA INFORMACION o Plumones de
UPLICACION O TRANSFERENCIA colores
-Se les da un listado de palabras para que puedar| » masKing
lbuscar sus pares segln su sonido final o por I4 esiluetas de
letra que mas se repite y con estas palabraj animales
tratan de completaroraciones y formar una rima. | ® cartulinas de
Luego completado las oraciones salen yleen 1 ~colores
rima para sus compaiieros.
SISTEMATIZACION
-En nuestros cuademos escribimos que es ung
rima, como se forman y ejemplos.
-Se les da otro listado de palabras y maslos
ique ellos dictaran, formaran oraciones
lescribiran una rima de su propia creacion.
-Salen a leer para sus compaiieros.
CIERRE [EVALUACION Hojas impresas

Permanente a través de una lista de cotejo
[METACOGNICION

(Te gusto la sesion de hoy dia?
\;Aprendiste algo nuevo? ;Te fue dificil
laprender?

[EXTENSION

(Creamos y  exponemos nuestras

ladivinanzas en la proxima clase
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DESARROLLO DE LA SESION:

Cada polabra busca su parejo.

L 4
Rima: Es ln igualdad de sonidos al finalde un e
verso.

Asonante: Cuando las vocales al final de un

Existen dos tipos verso son iguales.
(a-¢-i-0-u)

de rimas Consonante: Cuando vocales y consonantes
(silabas) son iguales.

Observa las palabras del cuadro:

PERRO MALIBU PESTE CARA LGL[’

lAQUI A PALA PELO VERDE
- Toma un lipiz de color y subraya la dltima vocal de cadapalabra.

- Arma parejas juntando de a dos las que terminen en lamisma voeal.
PERRO PELO

Te das cuenta que terminanen: a-e-i-o-u

(Estoes una rima ASONANTE )

Miremos otras palabras:
LI.AN(.'HA PIZARRON VELA PERDIZ
HARRON MINA PRENDA ITELA
[TIENDA FELIZ PLANCHA ICAMINA

Nuevamente tendris que subrayar, pero ahora que seanlas  dos
Gltimas letras.

Forma parejas que tengan las mismas terminaciones.
MANCHA PLANCHA

9
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Como puedes observar, estas palabras, ademds de las vocales, tienen
ignales  las consonantes: cha - rrén - da - iz - la - na.

e T i RS P
( EstouwrimCONSONANTE’

(=

Observa las palabras del cuadro.
Mi PRINCESA  |HACERLA IR(EAS ENVEJECER
FLOR [TRAVIESA [JABALI lllE(.‘OGl'.R PALIDECER
I0SAS PRENDEDOR|GOLOSAS PERLA ___JAMOROSAS
PONERLA|PROTEGER |REVOLVERL
A

Sepdralas en grupos, de acuerdo a las Gltimas letras de cada palabra.

ESA ER ERLA OR OSAS 1

Conpleta los siguientes versos con las palabras que clasificaste en la
actividad anterior y cuya terminacion se indica
Esa

Corria por entre las flores la

J do y riendo

=

ER

De pronto una mariposa quiso

¥ para que nadie la dafiara la i o

Qué doloroso fue verla

10
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y un anillo sofid
Mientras tanto decidid en una cajita

para evitar con otras cosas

OR
Finalmente resulté no ser un anillo, sino un
cuya forma imitaba una p

QOSAS
Sobre un cerro jugaban dos

caon

Mientras a sus crias

Sus inquictos hocicos hundian en las

buscando qué comer, las

i
Al verlas tan felices pasé de largo el

y pensé ... Esta diversion no es para

E con el cuadro de palabras crea tu propia rima

EXTENSION:

. Con el cuadro de palabras crea tu propia rima

. Hacemos un listado de palabras que tengan una mismaletra

- Intentamos  crear nuestra propia rima con las palsbras que se
eligieron.

- EVALUACION: se empleard una lista de cotejo

11
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Las Trabalenguas nos ayudaranhablar mejor.
2. COMPONENTES DEL DISENO DE SESION:
INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR DE
EVALUACION
Expresa con
Express  emocwnes  y| entonacion,
= Expresion oral | sentimsentos  de vocalizacion y| Lista de cotejo
= manera espontinea. gestos segin la
3 situacaon.
>
? Escnibe un
= trzbalenguas  de
[ Crea Lext Escobe o manera
8 Y textos di con palabras de Lasta de cotejo
(trzbalenpuas ). su contexto.
3. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
SECUENCIAS MEDIOS
DIDACTICOS L:S RN
Y
MATERIALES
INICIO \MOTIVACION * Cartulina
ILa profi p en un papelote varios simple de
colores
ABERES PREVIOS
IDialogamos y respond a las sig * Plumones
2 ¢ Qué letra se repite en el primer colores
prabalenguas? Qué letra se repite en ¢
> - © Plumones
kegundo trabalenguas? | Qué letra se repite enel
fercer trabalenguas? ;C palabras conlas letrag
kue se repiten?, | Podemos escribiren la pizarra las
labras que CONFLICTO COGNITIVO
Los nifios comprenden que las palabras g i

a misma letra o silabas pueden complicar sy
pronunciacion y se las pone juntas mds y reconocen
que & este texto con pronunciacidn un  tanto

wplicada se le 11 vy
(Comunica el propésite de la sesién: Leemod
prabalenguas ¢ intentamos crear una con creatividad.

Bl

12
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(CONSTRUCCION: PROCESAMIENTO DE LA

Desarrollo o Pizarma
UNFORMACION ePlumones  de
HPLICACION O TRANSFERENCIA colores
-Se les da un listado de palabras en una silueta de un| o masKing
costal de las cuales tendrin que escribirlos en : esiluetas de
incompleto para luego leerla de animales
leta lo mismo serd con otros ejemplos similareq ®carmlinas  de
asimilar lscomposicion de un trabalenguas. colores
ISTEMATIZACION
En nuestros cuademos escribimos que son log
balenguas, como se componen y ejemplos.
Se les da preguntas de comprension de cady
balenguas para que las puedan responder deformg
pral y escrita
Hintentan escribir un trabalenguas y salen a leer pary
kus compaficros.
CIERRE Hojas impresas

VALUACION
crmanenic a través de una lista de cotejo
METACOGNICION

L Te gusto la sesién de hoy dia? ;Aprendistealgo
puevo? | Te fue dificil aprender?

L. Como lo aprendimos?

EXTENSION

Creamos y leemos nuestras adivinanzas en la

broxima clase.
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Trabalenguas: S¢ forman escogiendo una letra
repitiéndola  en  distintas  palabras, asi syl
pr iacion se complica y enred

Obs@va estos trabalenguas y subraya la letra que Seseopites
ERRE CON ERRE GUITARRA_ERREB: repite la letra
CON  ERRE BARRIL RAPIDO
RUEDAN LAS RUEDAS POR LOS|
RIELES DEL FERROCARRIL

COMPRE POCAS  COPAS POCAS[Se repite la letra
COPAS COMPRE Y  COMO)
COMPRE POCAS COPAS POCAS
COPAS PAGUE

PANCHA PLANCHA CONOC HOSe repite la letra
PLANCHAS [ CONCUANTAS
PLANCHAS PANCHA PLANCHA?

Ahora debes )| I trabalenguas a los que les faltan palabras.

¥ .

Sacalas de las bolsitas que estin al lado de cada uno.

En un juncal de Jungueira

j i
Julign

juntése ],
Jjuntarlos

¥ j jumtaron .
juncos Se repite la letra
Julidny J

El ciclo estd enladrillado

(Quién

El que

buen Se repite la letra
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Comi perejil,

(Cémo me

Es muy imy que tambié iendas de qué se estd hablando en él. Para eso,
iU i bal que tuviste que

- =1 Lo ¥ B!

Qué son los juncos?

LEn qué lugar estaba ubicado el juncal?

Quién fue el primero que se puso a recoger juncos?

Qué nombre recibe un lugar lleno de juncos?

cIntenta dar una explicacién acerca de por qué crees th que ambos hombresdeciden
trabajar juntos?

Ahora escoge 1 algunas palabras en que se repita la misma letra. Escribelasen las

lincad®” Sigue ¢l ejemplo.

El ratoncito rojo corria La gota gorda gritaba
répido por rios y riberas mientras un gusano giraba

LQué letra se repite? . Qué letra se repite?

15
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EXTENSION PARA LA CASA: lee muy ripido los

i Sndotel

guas que Y ap
" O\ I
Preocupemoncs de pronunciar conrectomente., 8
Pronunciar bien ¢s muy importante y para eso -
sirven los trabalenguas. ‘
Para que vayas poco a poco logrando una mejor mMuhiMs
ensayar mucho.

En primer lugar, lee hacia abajo estas palabras:

[BERLIN _IARAPITO NVILDE__[ENJARAPITE
BERLAO PARAPITAO [ENVOLDE JENJARAPITOLDE |
Repitelas nuevamente:

Si te fijas bien. hay varias que son iguales. Lo importante esque vayas
leyéndolas cada vez més ripido.

BERLIN - BERLAO - JARAPITO - JARAPITAO - ENVILDE -
ENVOLDE -

ENJARAPITE - ENJARAPITOLDE.

Repitelas varias veces mds, hasta que no te equivoques.

Fijate que esas palab a este trabal

Tengo un tio en Berlin  y en Berlao en Jarapito

. ¥ en ¥ ese tio que
: tengo en Berlin  y  en Berlao en  Jarapito y
3 en Jarapitaome  ha dicho
que ne meenvilde ni
me envolde ni me enjarapite ni  me

|

Ahora, revisemos palabras que tienen la letra ch.

CHUCENA [TECHADOR [cHozA TECHO

3 CHOZA ICHUCENA CHAS  |CHOZA

L [TECHABA [TECHAS CHO ICHUCENA

3 Igual como lo hiciste antes, Melas hacia abajo varias veces. Despuésrepitelas mis ripido
hacia el lado.

16
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CHOZA - TECHADOR - CHUCENA - TECHAS - CHOZA - TECHAS -

TECHOCHUCENA - TECHABA - CHUCENA - TECHO - CHOZA

Todas ellas fi e sigui baleng:

Maria Chucena

su choza techaba y
un techador que por alli

pasaba le dijo:

- Chucena,

(T techas 1] choza,

o techas la ajena?

- Ni techo mi choza,

mi techo la ajena

que techo la choza

de Maria Chucena.

Léelo varias veces y cada vez mis ripido. Después responde a p

Qué hacia Maria Chucena?

1Qué le dijo ¢l techador?

Qué respondid ella?

EXTENSION:

* Busca palabras que tengan la misma letra para crear tu propiotrabalenguas.
e Crea su propio trabalenguas y lo lee para sus compafieros

EVALUACION:

Se empleard una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Escribimos acedsticos
2. COMPONENTES DEL DISENO DE SESION:

INSTRUMENT
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR ODE
EVALUACION
Espeesion ceal Expresa [emm—— ¥ | Expresa con | Lista de cotejo
sentimuenios de maners | entonacidn,
S‘ esponlises. vocalizacidn y  gesios
g segiin b sauacidn.
-
§ Crea textos | Escribe creativamente | Eseribe us | Lists de cotcjo
escrilos e diswomeeos | trabalenguas de
g (trabaleaguas). manera creativa con
- palabeas de s
coniexio.
3. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
SECUENCIAS MEDIOS
DIDACTICOS STRATEGIAS
x
MATERIALES
INICIO MOTIVACION  Cartulina
profesora entrega a cada grupo letrasméviles corl  simple de
bres de animales, cada grupo i I
| nombre del animal que les toco: PERRO, GATO.
ONEJO, ... * Plumones
i colores
IDialogamos las caracteristicas de cstos animales)
L Qué comen?, ;Qué sonido emiten? * Plumones
. Dénde viven?, ;Qué hacen?
ICONFLICTO COGNITIVO Los di bi
el bre de los les en un papelote de
vertical y con su participacion b palab
kon cada letra
Perrito bonito
IGoloso v
Eres muy Jugueton, corres
[Atrevido
Rapidito y = duermes en un
[Todos te persiguen por
Rincén con un|
I0cioso
[0sito de peluche
(Comunica el propdsito de la sesibn: Escribir un
Gstico con bres de animales y de las personas,

18
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ICONSTRUCCION: PROCESAMIENTO DE LA

Desarrollo o Pizarra
UNFORMACION ePlumones  de
WPLICACION O TRANSFERENCIA colores
+Teniendo el listado de bres de animal lard o masKing
que para escribir un dstico  los b sd wsil de
kescriben de arriba hacia abajo y relacionar lag animales

labras que se relacionan con laletra inicial. scartulinas  de

[SISTEMATIZACION colores
HEn ch ibi que son los
perdsticos y sus ejemplos
Hintentan escribir un acréstico planificando sus
fescrituras
ke De quién serd?, ; Para quién?, [ Qué dird?
I Presentan su acrdstico y lo leen para sus

CIERRE gli-ll.U.lGl’d\' Hojas impresas

[Permanente a través de una lista de cotejo
IMETACOGNICION
| Te gusto la sesidn de hoy dia? ;Aprendistealgo

huevo? ; Te fue dificil aprender?
L. Como lo aprendimos?
[EXTENSION
con bres y apellidos

pcrosticos v los leemos en la proxima clase.
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Desarrollo de la sesidn:

Un acréstico es un juego de lenguaje que consiste en escribir palabras, a partir de la letra inicial
de otra palabra escrita hacia abajo. Podemos hacer acristicos con nuestro propio nombre, o con

lquier otro nombre comin. Pod escribir, por cjemplo, a partir del nombre de un animal,
los nombres de otros animales... e

También podemos utilizar los acrosticos para escribir micro relatos utilizandonuestros nombres:
Ejemplo:

Dios Entre Caoches

Anda Miradas Andan

Nadando Impecables Rapidamente Exte

Ininterrumpidamente  Lolo Moviendo asié

Entre Intercambiaba Elefantes

Lilas Olores Naranja P":
la

casa, escribir un acrbstico con sus nombres y apellidos

-
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa
1.2. Seccién:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacion: 45 min

I Nombre de la Sesion: Expresa con pronunciacion, vocalizacion,

entonacion y gestos adecuados de acuerdo con las situaciones
II PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de (Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

- Preparar el material didactico - Plumones

- Leer el texto seleccionado - Cinta

-Buscar el significado de nuevas palabras.
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ENFOQUES TRANSVERSALES

Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia Los nifios y nifias tienen las
oportunidades para mismas responsabilidades en el
establecer responsabilidades | cuidado de los espacios

en el cuidado de aula sin educativos que utilizan.

hacer distincion de género.

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

v Desarrollar su Diferenciar por los nombres a los | LISTA DE COTEIO
identidad, a partir del miembros de su familia y personas
reconocimiento de cercanas, reconociéndole como

ciertas caracteristicas parte de la misma.
propias y de vinculos
de pertenencia con
personas y objetos de
g catcnio oercena

84
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IV SECUENCIAL DIDACTICA.

lliscucho y repito las ordenes que pide la maestra.
[Dialogamos sobre habitos de aseo y el turno.
[Realizo movimiento de mi cuerpo en el piso.

IEcalizo gestos de despedida

Gradas, cubos de
‘madera, Nifios, Nifias

Momentos Procesos Pedagogicos Recnr.?ns i Tiempo
materiales
- Experiencia concreta ‘I'rabalenguas.
Tnivia Teatrin, Iil piso, 10
Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Nifias, Nifios,
Presentacion de titeres. Sonia Titeres
Sonia se va sola a la sala
dando saltos.
Dando saltos sc va Sonia
- Reflexion
a) ;Qué el trabalenguas?
Me gusto repetir las palabras?
¢)  Qué paso cuando nos equivocamos?
Conceptualizacion
Desarrollo . L . 30"
Realizo movimientos con las partes de mi cuerpo.
[dentifico con los nombres en las fotos de mis amiguitos.
Diferencio nociones de género.
Cierre IAplicacion 3
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD: SECCION:
= |
LISTA DE COTEJO N° 01
Competencia
Expresa con pronunciacion, vocalizacion, entonacion y gestos adecuados def|

Comunicacion

acuerdo con las situaciones

v Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas propias y de
vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano

Diferenciar por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas, reconociéndole como parte d

la misma.).

items

Propone  un

Seiiala los

Identifica lugares o

Realiza inferencias a

1

Nombrey |nuevo titulo sucesos . . |

o . partir de la practica dekZ
N para el cuento ocurridos a — 1
apellidos 0 historia través de trabalenguas x
contada imagenes. :

SI NO SI NO SI NO SI NO &

01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2 1
86 .
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03 | Estudiante 3

04 | Estudiante 4 5

05 | Estudiante 5 w

06 | Estudiante 6 /.

07 | Estudiante 7 ,_

1

08 | Estudiante 8

09 | Estudiante 9

10 | Estudiante 10 é

11 | Estudiante 11 E

12 | Estudiante 12 E

: 13 | Estudiante 13 E

F 14 | Estudiante 14

: 15 | Estudiante 15 !

i 16 | Estudiante 16 ‘
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

L DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa
1.2. Seccién:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacion: 45 min

II.  Nombre de la Sesion: Expresa con claridad y fluidez lo que piensa y siente

sobre un tema propuesto.
III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de (Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

3 - Preparar el material didactico - Plumones

: - Leer el texto seleccionado - Cinta

-Buscar el significado de nuevas palabras.

89

113



[

ENFOQUES TRANSVERSALES

Tgualdad de genero Igualdad y Docente propicia Los nifios y nifias tienen las
oportunidades para mismas responsabilidades en el
Dignidad
establecer responsabilidades | cuidado de los espacios
en el cuidado de aula sin educativos que utilizan.
hacer distincion de género.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

v' Explorar  diferentes Saltar en dos pies en sentido | LISTA DE COTEJO

formas de vertical y horizontal de manera
desplazamientos, auténoma, longitudes de
ema propuesto. desarrollando su aproximadamente 30 ¢cm y uno o
OMUNICACION capacidad motora dos peldafios.

gruesa y alcanzando
niveles crecientes de

coordinacion co_tEralA
: 90
® i (3

o
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V. SECUENCIAL DIDACTICA.

z Recursos ¥ o
Momentos Procesos Pedagogicos iceile Tiempo
- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Trabalenguas, 12
Repeti el trabal fadas con aplausos. Paso a pasito Nifias, Nifios,
Paso paso que piso
Lo que puso en el piso
-Reflexion
d)  7Qué me parecio la dinami
e) ¢Me gusto hacer lo que nos pidic la maestra?
f)  ¢Que pase cuando aplaudimos con las mano y luego los dedos?
Conceptualizacion . b
Desarrollo 5 o bitfios y-abas 30
Realizo movimientos del salto por obstaculos.
[dentifico en donde debo realizar la actividad.
Relaciono nociones de sonido fuerte - suave.
Cierre A plicacion g

Baludamos sin pisar los objetos que se encuentran en el piso.
Con pintura dactilar realizo puntos de salto en la hoja que me da mi maestra.

calizo ges ¢ des as.

Pintura dactilar, Papel

Nifios, Nifias

91
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD:

SECCION:

LISTA DE COTEJO N° 01

Comunicacion

Competencia

Expresa con claridad y fluidez lo que piensa y siente sobre un tema propuesto

v Explorar diferentes formas de desplazamientos, desarrollando su capacidad motora gruesa y

do niveles cr de coordinacion corporal.

Saltar en dos pies en sentido vertical y horizontal de manera auténoma, longitudes de aproximadamente 30 cn

yuno o dos peldafios.

items |
Propone  un Seifiala los Realiza inferencias a
Nombrey [nuevo titulo sucesos Identifica lugares o ’ 5 L :
5 : partir de la practica delt
N para el cuento ocurridos a T x
apellidos |, historia través de trabalenguas
contada imagenes. 1

SI NO SI NO SI NO SI NO
- |
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
o
92 3
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03 | Estudiante 3

04 | Estudiante 4 5

05 | Estudiante 5 w

06 | Estudiante 6 /.

07 | Estudiante 7 ,_

1

08 | Estudiante 8

09 | Estudiante 9

10 | Estudiante 10 é

11 | Estudiante 11 E

12 | Estudiante 12 E

: 13 | Estudiante 13 E

F 14 | Estudiante 14

: 15 | Estudiante 15 !

i 16 | Estudiante 16 ‘

: 93
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1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacion: 45 min

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

II.  Nombre de la Sesion: Expresa con espontaneidad desarrollando

SESION DE APRENDIZAJE N° 7

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa

seguridad, confianza y satisfaccion.
IIl. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

(Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina
3 - Preparar el material didactico - Plumones
: - Leer el texto seleccionado - Cinta
-Buscar el significado de nuevas palabras.
95
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ENFOQUES TRANSVERSALES

Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia
oportunidades para
establecer responsabilidades
en el cuidado de aula sin

hacer distincion de género.

Los nifios y nifias tienen las
mismas responsabilidades en el
cuidado de los espacios

educativos que utilizan.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

esa con v Incrementar Realiza movimientos mas | LISTA DE COTEJO
idad paulatinamente el uso complejos de mejillas, lengua,
desarrollando del lenguaje oral con labios y glotis.
Iseguridad, confianza yj un manejo de
satisfaccion. vocabulario y
pronunciacion
- creciente asi como de
ICOMUNICACION| la estrriotiifa
L progresiva de
oraciones, para
3 comunicarse
3 facilitando su
interaccion  con  los
. Otros.
3 96
& i3 T
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V. SECUENCIAL DIDACTICA.

Momentos Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres)
Observo el video de la preparacién de varios ments. La Sal Salero

La sal del salero se sali6
Ahora salari, salard, salara
-Reflexion
) /Qué tal me parecid el video?
h)  ¢Me gusto aprender como se usa la Sal?
i) ¢Que paso cuando se pone mucha sal?

DVD, Proyector,
Nifias, Nifios,

10"

Conceptualizaciéon
Desarrollo | . ) .
Dialogo sobre las ventajas y desventajas de consumir la sal.
Describo el sabor de la sal.

Realizo movimientos de la lengua.

Nifios y Nifias

30

Cierre A plicacion

Visitamos a la Sra Encargada de la cocina y le preguntamos como se usa la sal en las comidas y lo saboreamos un
boquito.

Pinto ¢l dibujo con crayones que me da mi maestra.

Repito el trabalenguas T.a Sal del Salero

[Realizo gestos de despedida.

JCocina, Sal, Crayones
Papel Nifios, Nifias

97
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD:  SECCION:

i
LISTA DE COTEJO N° 01 '
Competencia
Comunicacion

Expresa con espontaneidad desarrollando seguridad, confianza y satisfaccion. %)
= |

v Incrementar paulatinamente el uso del lenguaje oral con un manejo de vocabulario y

pronunciacion creciente asi como de la estructura progresiva de oraciones, para comunicarse

facilitando su interaccion con los otros..
Realiza movimientos mas complejos de mejillas, lengua, labios y glotis.

items i
e |

Propone  un

Seiiala los

Identifica lugares o

Realiza inferencias a

Nombrey |nuevo titulo sucesos : "
5 ; partir de la practica dek|
N para el cuento ocurridos a fieei x
apellidos historia través de s 1
” trabalenguas z
contada imagenes. :
= |
SI NO SI NO SI NO SI NO
01 | Estudiante 1 .
02 | Estudiante 2 :
03 | Estudiante 3
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R
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SESION DE

APRENDIZAJE N° 8

L DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa

1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacién: 45 min

II.  Nombre de la Sesion: Expresa

seguridad, confianza y satisfaccion.
IIl. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

:Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina
- Preparar el material didactico - Plumones
- Leer el texto seleccionado - Cinta
-Buscar el significado de nuevas palabras.
ENFOQUES TRANSVERSALES
101

125
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Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia

oportunidades para

establecer responsabilidades
en el cuidado de aula sin

hacer distincion de género.

Los nifios y nifias tienen las
mismas responsabilidades en el
cuidado de los espacios

educativos que utilizan.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

[Describe
animales,

lugares que conoce con|
OMUNICACIONfclaridad y coherencia.

personas,|
cosas Y]

Desarrollar la Realiza trazos a través de grabateo
coordinacién  viso- controlado, utilizando la pinza
motriz de ojo-mano y tripode y A6.

pie a través de la
manipulacion de
objetos

LISTA DE COTEJO

102

o
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SECUENCIAL DIDACTICA.

z Recursos ¥ o
Momentos Procesos Pedagogicos iceile Tiempo
- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Aula, Trabalenguas, 12
Realizan varias repeticiones de las palabras del trabalenguas moviendo la cabeza. Teresa Teresa Nifias, Nifios,
La sal del salero se salio
Ahora salari, salard, salara
-Reflexion
1) /Qué me lamo ¢l interés del trabalenguas?
k) ;Qué trajo Teresa?
1) ¢ Para qué sirve la tiza?
Conceptualizacion . -
Desarrollo 5 o . ) ) L m{'.:',l;:mos i 30
Realizo movimientos de mis manitas cuando repito las palabras. ¥
Identifico el uso de la tiza.
[Observo y Diferencio las imagenes del uso del trabalenguas
Cierre A plicacion g
ucho y repito las palabras que dice Ta maestra Papel tamaio A6,
de tamafio A6 realizamos garabateos con la tiza lizas varios colores,
Niiios, Nifias
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD:  SECCION:

[ G G0 GG G0 G0 G0 10 40 (0 GO Q60

i
LISTA DE COTEJO N° 01 '
Competencia
Comunicacion
Describe personas, animales, cosas y lugares que conoce con claridad y A
coherencia
v Desarrollar la coordinacion viso-motriz de ojo-mano y pie a través de la manipulacion de objetos
=l
Realiza trazos a través de grabateo controlado, utilizando la pinza tripode y A6.. ‘
e |
items :
Propone  un Seiiala los Realiza inferencias a &
Nombre y nuevo titulo SUCesos Identifica lugares o . e y
No ; partir de la practica del}|
para el cuento ocurridos a z
apellidos histori través d hechos
0 1storia . raves de trabalenguas x
contada imagenes.
SI NO SI NO SI NO SI NO 1
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3 v
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128

RS



BRRHATHEH

DERTE

2 Pam

FEETETETTELERERETTRERTETERG WEEFETEEETEEEETTTRETTESETT TR R TSR ATHREIFE ST ST T TS TETER

e R S

04 | Estudiante 4

)

05 | Estudiante 5

)

06 | Estudiante 6

R R

07 | Estudiante 7

D252

3232520

08 | Estudiante 8

R

09 | Estudiante 9

329252125202

10 | Estudiante 10

e e

11 | Estudiante 11

e o O

12 | Estudiante 12

32

13 | Estudiante 13

32525252525 2))

14 | Estudiante 14
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15 | Estudiante 15

16 | Estudiante 16

; 17 | Estudiante 17
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa
1.2. Seccién:

1.3. Grado/Edad:

1.4. Temporalizacién: 45 min

II.  Nombre de la Sesion: Expresa y comprende mensajes sencillos.
IIl. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

2 Qué necesitamos hacer antes de la actividad de (Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

- Preparar el material didactico - Plumones

- Leer el texto seleccionado - Cinta

-Buscar el significado de nuevas palabras.

ENFOQUES TRANSVERSALES

107

131
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Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia Los nifios y nifias tienen las
oportunidades para mismas responsabilidades en el
establecer responsabilidades | cuidado de los espacios

en el cuidado de aula sin educativos que utilizan.

hacer distincion de género.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

ensajes sencillos.

OMUNICACION

v' Comprender
significado de
palabras, frases y
oraciones que permitan
la expresion de sus
ideas y deseos de los
demis

Seguir instrucciones sencillas que | LISTA DE COTEJO

involucren una actividad.

108
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V.

SECUENCIAL DIDACTICA.
z Recursos ¥ o
Momentos Procesos Pedagogicos iceile Tiempo
- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Dinamica, Fl piso, 12
Observo la representacion de la maestra con teatro el trabalenguas. Rosa Rizo Nifias, Nifios,
‘Rosa Rizo reza ruso
Ruso reza Rosa Rizo
-Reflexion
m} ;Qué me parecio la obra de teatro?
n) ¢Me gusto el trabalenguas?
@) ¢Queé paso cuando hicimos lo miso que la maestra?
Conceptualizaciéon
gl it imsR;t:le;l?Ffos 3 =0
IAcompario con palmas repitiendo el trabalenguas. & = ¥
IComparto ideas y formas para rezar.
|dentifico los rétulos de las imagenes
Cierre A plicacion g
[Fn grupo formamos una oracion para rezar a la hora de servirse los alimentos. jPinturas, Papel, Nitios
Pintamos con pintura de lépiz la imagen en la hoja que me da mi maestra Nifias

calizo ges 8.

109
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD: SECCION:
i
LISTA DE COTEJO N° 01 1
Competencia
Comunicacion
Expresa y comprende mensajes sencillos A
v Comprender el significado de palabras, frases y oraciones que permitan la expresion de sus ideas
y deseos de los demas
Seguir instrucciones sencillas que involucren una actividad.

Items |

Propone  un Sefiala los Realiza inferencias a

Nombre y nuevo titulo Sucesos Identifica lugares o i o :

No ; partir de la practica dek|
para el cuento ocurridos a x

apellidos fistor través d hichos v

0 istoria . ravés de trabalenguas {

contada imagenes. :
o |

SI NO SI NO SI NO SI NO 1

01 | Estudiante 1 1

. 02 | Estudiante 2 1
03 | Estudiante 3

: 110
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D252

3232520

08 | Estudiante 8

R
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e e
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e o O
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

L DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa
1.2. Seccién:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacion: 45 min

II.  Nombre de la Sesion: Expresa con pronunciacion, vocalizacion,

entonacién y gestos adecuados de acuerdo con las situaciones
IIl. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de (Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

- Preparar el material didactico - Plumones

- Leer el texto seleccionado - Cinta

-Buscar el significado de nuevas palabras.

113
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ENFOQUES TRANSVERSALES

Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia
oportunidades para
establecer responsabilidades
en el cuidado de aula sin

hacer distincion de género.

Los nifios y nifias tienen las
mismas responsabilidades en el
cuidado de los espacios

educativos que utilizan.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

v Desarrollar su Diferenciar por los nombres a los | LISTA DE COTEIO
identidad, a partir del miembros de su familia y personas

reconocimiento de cercanas,

reconociéndole  como

ciertas caracteristicas parte de la misma.

propias y de vinculos
de pertenencia con
personas y objetos de
su enfomo cercano

114
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V. SECUENCIAL DIDACTICA.

lliscucho y repito las ordenes que pide la maestra.
[Dialogamos sobre habitos de aseo y el turno.
[Realizo movimiento de mi cuerpo en el piso.

IEcalizo gestos de despedida

Gradas, cubos de
‘madera, Nifios, Nifias

Momentos Procesos Pedagogicos Recnr.?ns i Tiempo
materiales
- Experiencia concreta ‘I'rabalenguas.
Tnivia Teatrin, Iil piso, 10
Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Nifias, Nifios,
Presentacion de titeres. Sonia Titeres
Sonia se va sola a la sala
dando saltos.
Dando saltos sc va Sonia
- Reflexion
P Qué el trabalenguas?
q)  :Me gusto repetir las palabras?
1 $Qué paso cuando nos equivocamos?
Conceptualizacion
Desarrollo . L . 30"
Realizo movimientos con las partes de mi cuerpo.
[dentifico con los nombres en las fotos de mis amiguitos.
Diferencio nociones de género.
Cierre IAplicacion 3
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD: SECCION:
= |
LISTA DE COTEJO N° 01
Competencia
Expresa con pronunciacion, vocalizacion, entonacion y gestos adecuados def|

Comunicacion

acuerdo con las situaciones

v Desarrollar su identidad, a partir del reconocimiento de ciertas caracteristicas propias y de
vinculos de pertenencia con personas y objetos de su entorno cercano

Diferenciar por los nombres a los miembros de su familia y personas cercanas, reconociéndole como parte d

la misma.).

items

Propone  un

Seiiala los

Identifica lugares o

Realiza inferencias a

1

Nombrey |nuevo titulo sucesos . . |

o . partir de la practica dekZ
N para el cuento ocurridos a — 1
apellidos 0 historia través de trabalenguas x
contada imagenes. :

SI NO SI NO SI NO SI NO &

01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2 1
116 L
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa
1.2. Seccién:

1.3. Grado/Edad:

1.4. Temporalizacién: 45 min

II.  Nombre de la Sesion: Expresa con claridad y fluidez lo que piensa y siente
sobre un tema propuesto.
III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

& Qué necesitamos hacer antes de la actividad de (Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

- Preparar el material didactico - Plumones

- Leer el texto seleccionado - Cinta

-Buscar el significado de nuevas palabras.

ENFOQUES TRANSVERSALES
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Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

hacer distincion de género.

Docente propicia Los nifios y nifias tienen las
oportunidades para mismas responsabilidades en el
establecer responsabilidades | cuidado de los espacios

en el cuidado de aula sin educativos que utilizan.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

diferentes
de

v' Explorar
formas
desplazamientos,
desarrollando su
capacidad motora
gruesa y alcanzando
niveles crecientes de

coordinacion co_uEral.

Saltar en dos pies en sentido
vertical y horizontal de manera
autonoma, longitudes de
aproximadamente 30 ¢cm y uno o
dos peldafios.

LISTA DE COTEJO
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V.

SECUENCIAL DIDACTICA.
z Recursos ¥ o
Momentos Procesos Pedagogicos iceile Tiempo
- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres) Trabalenguas, 12
Repeti el trabal fadas con aplausos. Paso a pasito Nifias, Nifios,
Paso paso que piso
Lo que puso en el piso
-Reflexion
51 ¢Qué me parecio la dinami
t)  ¢Me gusto hacer lo que nos pidic la maestra?
u) ;Que pase cuando aplaudimos con las mano y luego los dedos?
Conceptualizacion . b
Desarrollo 5 o bitfios y-abas 30
Realizo movimientos del salto por obstaculos.
[dentifico en donde debo realizar la actividad.
Relaciono nociones de sonido fuerte - suave.
Cierre A plicacion g
[Salucamos sin pisar los objetos que se encuentran en el piso. Pintura dactilar, Papel
{Con pintura dactilar realiza puntos de salto en la hoja que me da mi maestra. Nifios, Nifias

calizo ges ¢ des as.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

CICLO: II. GRADO/EDAD:

SECCION:

LISTA DE COTEJO N° 01

Comunicacion

Competencia

Expresa con claridad y fluidez lo que piensa y siente sobre un tema propuesto

v Explorar diferentes formas de desplazamientos, desarrollando su capacidad motora gruesa y

do niveles cr de coordinacion corporal.

Saltar en dos pies en sentido vertical y horizontal de manera auténoma, longitudes de aproximadamente 30 cn

yuno o dos peldafios.

items |
Propone  un Seifiala los Realiza inferencias a
Nombrey [nuevo titulo sucesos Identifica lugares o ’ 5 L :
5 : partir de la practica delt
N para el cuento ocurridos a T x
apellidos |, historia través de trabalenguas
contada imagenes. 1

SI NO SI NO SI NO SI NO
- |
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
o
122 L
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03 | Estudiante 3

)

04 | Estudiante 4
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05 | Estudiante 5
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06 | Estudiante 6

D252

3232520

07 | Estudiante 7

R

08 | Estudiante 8

329252125202

09 | Estudiante 9

e e

10 | Estudiante 10

e o O

11 | Estudiante 11

32

12 | Estudiante 12

32525252525 2))

13 | Estudiante 13

EE

14 | Estudiante 14

15 | Estudiante 15

; 16 | Estudiante 16
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1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad:
1.4. Temporalizacion: 45 min

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

II.  Nombre de la Sesion: Expresa con espontaneidad desarrollando

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: Institucion Educativa Inicial 254 Santa Rosa

seguridad, confianza y satisfaccion.
IIl. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

(Qué recursos o materiales se usara en esta

aprendizaje? actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina
3 - Preparar el material didactico - Plumones
: - Leer el texto seleccionado - Cinta
-Buscar el significado de nuevas palabras.
125
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ENFOQUES TRANSVERSALES

Tgualdad de genero

Igualdad y

Dignidad

Docente propicia Los nifios y nifias tienen las
oportunidades para mismas responsabilidades en el
establecer responsabilidades | cuidado de los espacios

en el cuidado de aula sin educativos que utilizan.

hacer distincion de género.

IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

esa con v Incrementar Realiza movimientos mas | LISTA DE COTEJO
pC idad paulatinamente el uso complejos de mejillas, lengua,

4 ollando del lenguaje oral con labios y glotis.
1 seguridad, confianza y] un manejo de
. satisfaccion. vocabulario y
3 pronunciacion
b creciente asi como de

[COMUNICACION| e dnotare
3 progresiva de
> oraciones, para
3 comunicarse
3 facilitando st
> interaccion  con  los
. ofros.
: 126
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V. SECUENCIAL DIDACTICA.

Momentos Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

- Experiencia concreta
Inicio Actividades de rutina (Saludo, control del tiempo, control de asistencia llamando por sus nombres)
Observo el video de la preparacién de varios ments. La Sal Salero

La sal del salero se sali6
Ahora salari, salard, salara
-Reflexion
v)  Qué tal me parecod el video?
W) ¢Me gusto aprender como se usa la Sal?
X) (Que paso cuando se pone mucha sal?

DVD, Proyector,
Nifias, Nifios,

10"

Conceptualizaciéon
Desarrollo | . ) .
Dialogo sobre las ventajas y desventajas de consumir la sal.
Describo el sabor de la sal.

Realizo movimientos de la lengua.

Nifios y Nifias

30

Cierre A plicacion

Visitamos a la Sra Encargada de la cocina y le preguntamos como se usa la sal en las comidas y lo saboreamos un
boquito.

Pinto ¢l dibujo con crayones que me da mi maestra.

Repito el trabalenguas T.a Sal del Salero

[Realizo gestos de despedida.

JCocina, Sal, Crayones
Papel Nifios, Nifias

127
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CICLO: II. GRADO/EDAD:

INSTRUMENTO DE EVALUACION

SECCION:

LISTA DE COTEJO N° 01

Comunicacion

Competencia

Expresa con espontaneidad desarrollando seguridad, confianza y satisfaccion.

v Incrementar paulatinamente el uso del lenguaje oral con un manejo de vocabulario y
pronunciacion creciente asi como de la estructura progresiva de oraciones, para comunicarse
facilitando su interaccion con los otros..

Realiza movimientos mas complejos de mejillas, lengua, labios y glotis.

152

items
Propone  un Sefiala los . Realiza inferencias a
Nombrey |nuevo titulo SUCESO0S Identifica lugares o ) o
5 2 partir de la practica del
N para el cuento ocurridos a Vi
apellidos 0 historia través de trabalenguas
contada imagenes.
SI NO SI NO SI NO SI NO
01 | Estudiante 1
02 | Estudiante 2
03 | Estudiante 3
128




04 | Estudiante 4
05 | Estudiante 5
06 | Estudiante 6
07 | Estudiante 7
08 | Estudiante 8
09 | Estudiante 9
10 | Estudiante 10
11 | Estudiante 11
12 | Estudiante 12
13 | Estudiante 13
14 | Estudiante 14
15 | Estudiante 15
16 | Estudiante 16
17 | Estudiante 17
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