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5. Resumen y abstract

RESUMEN

La presenta investigacion se dio al poder observar algunas dificultades en la
capacidad de comprensién y criterio al momento de captar o retener informacion. Esta
investigacién tuvo como objetivo principal determinar de qué manera los
videocuentos mejora la comprension lectora en nifios de 5 afios. Este estudio fue de
tipo cuantitativo, explicativo, de disefio pre-experimental, aplicando el pretest y
postest a un solo grupo, Como técnica se utiliz6 la observacién y como instrumento
una matriz valorativa de 20 items, se aplic6 13 sesiones de videocuentos para mejorar
la comprension lectora. En cuanto a la muestra se selecciond solo 15 nifios del aula
los creativos. Como resultados el 100% de nifios present6 un nivel bajo antes de
aplicar la estrategia del videocuento, es decir tenian dificultades para identificar
personajes principales y caracteristicas, después de la aplicacion de la estrategia el
87% alcanz6 un nivel destacado logrando extraer ensefianzas y relatar la historia con
sus propias palabras. Asimismo, para contrastar la prueba de hipétesis se identifico
que hay 120,00 puntos a favor del postest con un nivel de sig. de 0,001 (< a 0,05).
Concluyendo que el uso de los videocuentos mejora al desarrollo de comprensién

lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.

Palabras clave: Comprension lectora, sesiones educativas y videocuentos.
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ABSTRACT

The present investigation was given by being able to observe some difficulties in the
ability to understand and judge when capturing or retaining information. The main
objective of this research was to determine how video stories influence the
improvement of reading comprehension in 5-year-old children. This study was of a
quantitative, explicative type, with a pre-experimental design, applying the pretest and
posttest to a single group. Observation was used as a technique and an evaluative
matrix of 20 items was used as an instrument, 13 sessions of video stories were
applied to improve the reading comprehension. As for the sample, only 15 children
from the creative classroom were selected. As a result, 100% of children presented a
low level before applying the video story strategy, that is, they had difficulties in
identifying main characters and characteristics, after the application of the strategy,
87% reached an outstanding level, managing to extract lessons and tell the story. story
in your own words. Likewise, to contrast the hypothesis test, it was identified that
there are 120.00 points in favor of the post-test with a level of sig. of 0.001 (< 0.05).
Concluding that the use of video stories influences the development of reading

comprehension in children of 5 years of the 1.E.I N° 322 - Chimbote - Ancash, 2021.

Keywords: Reading comprehension, educational sessions and video stories.
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1. INTRODUCCION

La comprension lectora se hace necesario en toda etapa de nuestra vida, pues
es el pilar para comprender problemas de toda indole escolar, desde el area de
comunicacion hasta resoluciones matematicas, una buena comprension es de
necesidad para elaborar propuestas importantes dentro de nuestros saberes practicos

(Avellaneda, 2021).

En los altimos afos de este siglo, los métodos de ensefianza han cambiado de
manera progresiva que condujo a un método de ensefianza moderno centrado en los
estudiantes. Por tanto, la investigacion que implica el aprendizaje en grupo se ha
convertido en un campo de Investigacion especifica que involucre el aprendizaje de
habilidades comunicativas estudiantiles. De esta forma, la comprension lectora es un
importante eje de mejora lectores que contribuyen al desarrollo social y pueden

marcar la diferencia todos los dias de las actividades diarias (Arancibia et al 2019).

A nivel internacional existe una gran preocupaciéon por el nivel de
comprension lectora de los estudiantes reto que han asumido los gobiernos e
involucrados con la educacion. En el Pert, por parte del ministerio de educacion
también se aplicado la prueba censal (ECE) en el afio 2018, dio como resultado una
baja de 8.6 %. Por lo tanto, sin duda alguna es un problema que ha preocupado al
pais, el bajo nivel de comprensidn lectora de los alumnos demostrado

estadisticamente.

Estudios a nivel mundial demuestran investigaciones para mejorar la
comprension lectora, en Colombia, Cardenas (2018) encontr6 valores positivos en el
interés hacia la lectura y el dibujo, desarrollando una buena comprensién lectora en

nifios del nivel inicial, también Pullupaxi (2019) realizé una investigacién con la



finalidad de que los nifios puedan adquirir habilidades lectoras mediante recursos
tecnoldgicos, consiguiendo que el 52% de la muestra logre interesarse por los cuentos
y comprender de manera exacta lo que indicaba el texto o informacion, a nivel
internacional son pocos los estudios enfocados al analisis de habilidades de
comprension lectora en poblaciones infantiles como la que se estudia, siendo esto un

limitante para comparar y percibir nueva informacion.

Investigadores como Benavides et al (2014) manifiestan que indicadores como
la pobreza y una pobre inversion en infraestructura educativa ayudan a que mas nifios
no puedan desarrollar comprension lectora como en el caso de Perd, pues segun la
Gltima evaluacién Censal de Estudiantes (ECE), tomada fines del 2018 indica que
solo un 34% de estudiantes a nivel nacional comprende lo que lee (Huanca-Arahuanca

etal., 2021).

A nivel local hay escasa informacidn sobre la comprensiéon lectora en
poblaciones infantiles, esto demostraria también un bajo interés por nuevos métodos
para desarrollar la comprension lectora. Frente a todo lo mencionado se planteo el
siguiente enunciado ¢De qué manera influyen los videocuentos para mejorar la
comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 322 — Chimbote — Ancash

20217

Para dar una respuesta a la problematica surgi el siguiente objetivo general:
Determinar de qué manera los videocuentos mejora la comprensién lectora en nifios
de 5 afios de la .LE.I. N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021, por su parte se desprende
los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de la comprensién lectora
antes de aplicar el uso de videocuentos utilizando el pre test en nifios de 5 afios de la

I.E.I. N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021; aplicar el uso de los videocuentos para



mejorar la comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 322 — Chimbote —
Ancash, 2021; identificar el nivel de la comprensién lectora después de aplicar el uso
de videocuentos mediante un postest en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 322 —
Chimbote — Ancash, 2021; comparar el nivel de comprension lectora en nifios de 5
afios de la I.E 322 — Chimbote — Ancash, 2021 antes y después de la aplicacion del

uso de videocuentos

La presente investigacion se justificd a nivel tedrico porque se baso en la
teoria de Palma (2013) para definir la variable video cuento y la teoria de Olaya
(2012) para definir la variable comprensién lectora, asi como también los
antecedentes internacionales, nacionales y locales. Se justificd también en lo
metodoldgico pues se hizo el uso del instrumento ficha de observacion valorada en
“logro destacado”, “Logro”, En Proceso” y “En Inicio” para medir los niveles de la
variable dependiente y por Gltimo se justifico en lo social, pues beneficiara a los
docentes en dar a conocer y aplicar la estrategia de los Videocuentos para que los

alumnos mejoren su comprension lectora.

También este estudio correspondio a una investigacion del tipo cuantitativo,
explicativo, de disefio pre-experimental, como técnica para la recoleccion de datos se
utilizo6 la observacion y como instrumento se utilizé una matriz valorativa de 20 items,
asi mismo se aplico 13 sesiones de videocuentos para mejorar la comprension lectora.
La poblacion estuvo compuesta por 30 nifios y nifias de la institucion, en cuanto a la

muestra se seleccioné solo 15 nifios del aula los creativos.

Como resultados se hall6 que el 100% de nifios se ubicd en un nivel inicio
antes en una primera evaluacion del pretest, al aplicar la estrategia del videocuento el

87% se alcanzo un nivel destacado. Asimismo, para contrastar la prueba de hipdtesis



se identifico que hay 120,00 puntos a favor del postest con un nivel de sig. de 0,001

(<a0,05).

Concluyendo que el uso de los videocuentos influye al desarrollo de comprensién

lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.



1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Cérdenas (2018) en su investigacion: “Los video cuentos como
estrategia para mejorar la comprension lectora literal”, tuvo como objetivo: Mejorar
el nivel de comprension lectora en los estudiantes del grado primero de la Institucion
Educativa Juan Humberto Baquero Soler de Acacias, meta, mediante la
implementacidn de video cuentos como herramienta pedagogica. La metodologia de
investigacion fue cualitativa a partir de la observacion aplico técnicas de
investigacion accidn participativa, la muestra estuvo conformada por 37 nifios y
nifias, Como resultados, se desarrollaron actividades motivadoras y dinamicas lo
cual facilito la realizacion de trabajo en equipo y la participacion de todos los
estudiantes fue activa, se interactuaron con situaciones de lectura y escritura
identificando grafemas y fonemas sencillos pero que orientaron al estudiante a
comprender lo que lee y ve; como conclusion la presentacion de los video cuentos
les despertd el interés hacia la lectura y los dibujos al ser animados fueron aceptados
de buena forma por los estudiantes del grupo muestra. Elaboraron palabras sencillas
y las pronunciaron de forma adecuada empleando tonos diferentes y entonaciones.

Esta investigacion se realizo para obtener el grado de licenciatura en educacion.

Jiménez y Diez (2018), en su investigacion denominada: “Impacto de
videojuegos en la fluidez lectora en niflos con y sin dislexia. El caso de Minecraft”;
como objetivo principal se analizé los efectos del videojuego Minecraft en la fluidez
lectora en nifios con y sin dislexia, a nivel metodoldgico esta investigacion fue

explicativa con un disefio preexperimental, el cual se utiliz6 4 instrumentos: Lista de



lectura de Palabras de alta frecuencia, Registro de lectura oral, Lista de palabras de
Minecraft y Conceptos basicos de Minecraft. Los resultados que se reportan sobre
los logros en la fluidez lectora de los participantes podrian estar vinculados con el
vocabulario que se adquirié en el contexto de juego y que implico también la
integracion de otras destrezas digitales como el uso de la tableta para configurar y
hacer uso del juego, el despliegue del tablero para escribir en el teclado, el aprender
a desplazarse y hacer uso de los materiales y herramientas de Minecraft. Asi mismo,
los datos apuntan a que la lectura y relectura constante de nuevas palabras favorecid
el reconocimiento de palabras. Estos aspectos en concordancia con la lectura con
limite de tiempo inciden en la fluidez lectora. Los participantes se evaluaron en
lectura y escritura de acuerdo con el grado académico y con instrumentos para
conocer niveles iniciales y finales en la lectura de palabras del videojuego. Como
conclusion las actividades implicaron lectura y escritura de nuevas palabras con
dificultad controlada y con limite de tiempo y la construccidn guiada durante el
juego. Los resultados muestran que el andamiaje proporcionado, como la
experiencia de manipulacion virtual en Minecraft, generaron avances en todos los
participantes en sus niveles de lectura y fluidez, asi como la adquisicion de nuevo
vocabulario. Este trabajo se realizd para obtener el titulo de licenciadas en

educacion.

Pullupaxi (2019) En su investigacion titulada “Aplicacion de recursos
didacticos tecnoldgicos para mejorar las habilidades lectoras en los estudiantes de
tercer grado de la escuela de educacion basica La Granja”. El objetivo es facilitar la
adquisicion de habilidades lectoras mediante recursos tecnoldgicos para favorecer el
progreso competitivo de los estudiantes. La metodologia cualitativa-cuantitativa,

tipo explicativa-propositiva. Los instrumentos fueron u banco de preguntas, una guia



de entrevista aplicada a una muestra fue 23 alumnos y 1 profesor. Como resultados
se pudo detectar que el 52% (test) de los nifios de tercer grado de la Escuela de
Educacion Basica “La Granja” no han desarrollado las habilidades lectoras,
limitando asi su rendimiento y no poder alcance un nivel satisfactorio dentro de esta
habilidad, por tanto, es necesario ensefiar a los nifios el placer de la lectura mediante
los nuevos recursos tecnologicos. Se destaca que el implementar los recursos
tecnoldgicos digitales y de informacion despertara en los estudiantes el interes,
motivacidn, imaginacion, creatividad y capacidad para solucionar problema acorde a
su edad. Conclusiones: Se determino que la mitad de la poblacion presenta
problemas en la comprension lectora de un texto, evidenciandose de esta forma que
se necesita la implementacion de nuevas estrategias que faciliten al nifio el
desarrollo de esta habilidad desde las aulas de clase y con la ayuda del docente. Este
trabajo fue realizado con el fin de obtener maestria en educacion en el pais de

México.

2.1.2 Regionales

Alvarez y Lopez (2018) en su investigacion titulada, Los cuentos
infantiles como estrategia para la comprension lectora en los nifios y nifias de cinco
afios de la institucion educativa inicial Miraflores de la ciudad de Puno en el afio
2018; tuvo como objetivo determinar cdmo influye los cuentos infantiles como
estrategia para la comprension lectora en los nifios y nifias de cinco afios; la
metodologia responde a un estudio pre-experimental. Las técnicas fueron la
observacion, la muestra fue de 16 nifios del aula de 5 afos. Se determino que la
estrategia de aplicacion de cuentos infantiles, influyo significativamente para la

comprension lectora: en la dimension literal demostrado que en el pre test la mayor



parte los nifios se encuentran en la escala de proceso de aprendizaje con 62.5%, en
logro con un 27.5% y en inicio 10%, luego de la aplicacién de cuentos infantiles en
el post test la mayor parte de nifios se encontraron en la escala de logro destacado
con 66.25% vy el restante en logro con 33.75%, lo cual nos muestra que la estrategia
de los cuentos infantiles mejoro la comprension lectora en su maxima escala. En la
dimensién inferencial se demostré que en el pre test la mayor parte los nifios se
encontraban en nivel de en proceso de aprendizaje con 61.25%, en logro el 11.25% y
en inicio 27.5%, luego de la aplicacion de cuentos infantiles en el post test los nifios
mayormente se encuentran en la escala de logro destacado con 68.8% y en logro con
30% lo cual nos demuestra que las estrategias de los cuentos infantiles mejoraron de
manera sustancial la comprension de textos. En la dimension criterial en nifios, se
demostro que en el pre test se tiene que los nifios mayormente se encuentran en la
escala en proceso con 56.3% Yy en inicio con 41.3% luego de la aplicacion de cuentos
infantiles en el post test mayormente se encuentran en la escala de logro destacado
con 68.8% Yy el restante se encuentra en logro con 31.3%, lo cual nos demuestra que
las estrategias de los cuentos infantiles influyeron para mejorar la comprension
lectora. Como conclusion se finiquita que la aplicacion de la estrategia de
ensefianza, como son los cuentos infantiles es adecuada y recomendable para la
ensefianza de los nifios, para mejorar su comprension lectora; este trabajo se realizo

con el fin de obtener la licenciatura en educacion.

Sayan (2019), en su investigacion “Desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias
de 5 anos de la I.E Isaac Newton, Tumbes 2018, tuvo como objetivo conocer como
se desarrolla la creatividad. La investigacion se define al interior del paradigma
cuantitativo, con un disefio descriptivo simple, transeccional. Para cumplir con el

objetivo se procedio a determinar la poblacion de estudiantes de ambos sexos que



ascendieron a 26 estudiantes (nifios — nifias) quienes participaron directamente para
la aplicacion del instrumento lista de cotejo. Con la informacion recogida se aplico
una base Excel a manera de tabla de datos para analizar la informacién, la cual luego
fue graficada para una mejor presentacion de los resultados. Como resultado el
analisis permitio determinar que los nifios tenian serias limitaciones en la
elaboracion de un modelo original de postal utilizando el collage, en indicar formas
nuevas en que se puede utilizar un juguete, en construir un afiche con materiales
reciclados, en crea y produce frases a partir de la observacion de un hecho, en
imaginar nombres a imagenes y en reconocer campos tematicos cotidianos. De esta
manera se llegd a la conclusion que los nifios presentaban limitaciones en su proceso
creativo, basicamente en la fluidez, flexibilidad, elaboracion, originalidad. Trabajo

de investigacion para obtener el grado académico de licenciatura.
2.1.3. Locales

Huamancondor (2021), en su investigacion denominada: “La comprension
lectora en los nifios de 4 afios en el nivel inicial de la I.E Los Angeles de Chimbote
del distrito de Chimbote - 2018”, El objetivo que se traz6 fue describir la
comprension Lectora en los nifios de 4 afios en el Nivel Inicial de la I.E Los Angeles
de Chimbote-2018. La metodologia de investigacidn fue de tipo cuantitativo con
disefio descriptivo, el instrumento utilizado en el trabajo de investigacion fue la lista
de cotejo, con la muestra de 23 estudiantes del nivel inicial. Los resultados que se
obtuvieron en la dimension literal fue alto con un 63%, un medio del 30%y un bajo
del 7% y la dimensién inferencial de los nifios obtuvo el resultado es alto con el 80
%, medio con el 13% y alto con el 7%, y al finalizar se midio la dimension critica
que fue alto con el 60 %, medio con el 27% vy alto con el 13 % y para concluir eso

no hace dar conformidad a la investigacion encontradas. Como conclusion se puede
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observar en los resultados los nifios de cuatro afios de la IEP Los Angeles De
Chimbote, presentan un grado alto de la comprension lectora en el nivel literal. En el
nivel inferencial de la comprension lectora podemos decir que su grado es medio. Y
en el nivel critico de la comprension lectora podemos decir que su grado es medio.

Este trabajo fue realizado con el objetivo de obtener la licenciatura en educacion.

Becerra (2021), realizé un estudio titulado “El cuento como estrategia para
mejorar la comprension lectora en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.P Humboldt
Kollegium en el distrito de Chimbote — Pert, 2018”. Tuvo como objetivo determinar
de qué manera los cuentos como estrategia mejoran la comprensién lectora en los
nifios y nifias de 04 afos de la I.E.P. Humboldt Kollegium, en el distrito de
Chimbote — Peru, 2018. El tipo de investigacion es cuantitativa, nivel explicativo y
disefio pre experimental, la muestra es de 25 nifios del nivel inicial de 04 afios que
pertenecen al aula los talentosos y el muestreo fue no probabilistico. Para realizar la
medicion se aplicé como técnica la observacion y como instrumento de evaluacion
la lista de cotejo basado en 10 items en el pre test y post test a un solo grupo de
estudio. Segun los resultados del pre test y del post test de la comprension lectora en
los nifios de la muestra, en el pre test se observéd que el menor porcentaje de los
nifios se encuentran en el nivel A, es decir 20%, mientras que en el post test los
resultados cambiaron al 56 % en el nivel de logro destacado es decir A. Finalmente
se concluye que después de la aplicacion de las sesiones y considerando al cuento
como estrategia para mejorar la comprension lectora se ha logrado un progreso
significativo en cuanto al desarrollo de la comprension lectora, y también se logro el
entusiasmo por la lectura. Este trabajo fue realizado con el objetivo de obtener la

licenciatura en educacion.
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2.2 Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Videocuentos

Los cuentos como el resto de la literatura infantil estdn compuesta por
elementos de caracter oral, escrito e iconico, pues no es sélo una literatura para ser
leida a través de las palabras, sino también para ser narrada e interpretada mediante

el uso de las ilustraciones.

La transmision puede ser de tipo escrita: a través de libros, imagenes,
ilustraciones; y oral, mediante técnicas narrativas; también a través de medios
audiovisuales: como cintas de audio-video, diapositivas, fotos (TIC programas

informaticos).

Y esta literatura puede ser, creada especificamente para el pablico infantil, o
adaptado, es decir, adaptar un video cuento para nifios, por ejemplo: El Quijote. En
cuanto a la tematica, esta puede ser tradicional 0 moderna, basarse en la ficcion o

documental. (Bejerano, 2011).

Para Calixto (2017) los videocuentos son textos que pueden ser animados a
través de multimedia en donde narran cuentos, permitiendo al nifio poder percibir
sus caracteristicas fisicas o personales de diversos personajes como dragones,
0gros, princesas, reyes y reinas en donde la parte fantasiosa es activada cada vez

que se proyecte el multimedia.
2.2.1.1. Teoria socio-constructivista videocuentos.

El docente ha de tener la capacidad para elegir el cuento méas conveniente
para aquello que quiera trabajar, consideramos que debe utilizar la teoria del
socio-constructivismo basado en muchas de las ideas de Vygotsky, ya que

considera los aprendizajes como un proceso personal de construccion de nuevos
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conocimientos a partir de los saberes previos (actividad instrumental), pero

inseparable de la situacion en la que se produce. Y las razones son:

Primero, ven historias en video cuentos al observar y establecer sus propias
opiniones, cooperacion y dialogo con maestros y comparieros para alentar a los
nifios a participar activamente. En segundo lugar, favorece la entrega del sistema
de valores basico y necesario a todos los ciudadanos, al tiempo que mejora las
relaciones interpersonales y la posterior socializacion de los nifios. Finalmente,
aumenta la comunicacion y cooperacion entre la familia y la escuela, asi como su
motivacion para usar historias en video en casa para ensefiar y reforzar conceptos,
procedimientos y actitudes, contribuyendo y mejorando el proceso de aprendizaje

del alumno y desarrollar buenos habitos de lectura. (Pérez et al, 2013)
2.2.1.2. Definicion de videocuentos

Los video-cuentos son contenidos divertidos multimedia que cuentan
historias, permitiendo dar cobertura a la fantasia, abertura de la vista, oidos y el
estado animico. La imaginacion admite apreciar mentalmente a los personajes,
sus particularidades fisicas o0 moral, siendo estos reales o simulados (rinocerontes,
gigantones, dragon, heredero del trono, hija del rey, soberano y soberanas)

transportandolos a un universo asombroso de imaginacion.

“El video es una herramienta didactica que, apropiadamente empleada,
utiliza la facilitacion a los pedagogos la trasferencia de conocimientos, por ende,
la asimilacion de éstos por los infantes. Un video educativo debe cumplir un
propdsito didactico previa formulacion. Este axioma es tan abierto que cual sea el

video puede contemplarse al interior de esta condicion”. (Mosquera, 2007:56).
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Por otro lado, Cebrian (1987) citado por Calixto, Calderon & Tarazona
(2017), diferencia cuatro tipologias de videos y presenta pormenores usuales de
sus particularidades mas destacadas. La subsiguiente es la categorizacion

presentada por el autor:

1. Videos curriculares, son aquellos que se sujetan a la programaciéon de

manera expresa de la asignatura

2. Videos de divulgacion cultural, El propdsito de estos presentar a una
audiencia diferenciada y dispersa temas o aspectos con relacion al arte y la

cultura.

3. Videos de caracter cientifico-técnico, Son de caracter mas especializados
porque su contenido tiene que ver con la parte cientifica y desarrollo tecnolégico
y que va dirigido a grupos de la misma caracteristica, pero las informaciones

estan al alcance de toda la humanidad.

4. Videos para la educacion, Son todos aquellos que tiene una funcién
educativa y que permite al docente utilizarlo como un medio pedagogico que

facilita el aprendizaje a los nifios.

Diversos autores han conceptualizado los video cuentos como medio
pedagdgicos, uno de ellos es Palma, (2013) con su divulgacion en linea dice
sobre los video-cuentos que son aquellos textos animados que se difunden en
iméagenes, video con sonido (multimedia), que relatan diversas historietas cuyos
personajes son: principes princesas reyes, brujas, duendes, etc. que te llevan a un
mundo irreal despertando tu creatividad e imaginacién que culmina en la

felicidad o tristeza.
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Para Valle (2006) el afirmar que el video instructivo es un medio instructivo,
el contenido cumple con los objetivos especificos de la clase y la materia a la que
esta dirigido. Crea y completa varias funciones. Como una herramienta novedosa
ayuda Formar una cosmovision cientifica entre los estudiantes. Excepto fuga Los
altimos resultados de la investigacion cientifica fomentan una mayor docencia La
participacion, la iniciativa y la autonomia tendran un impacto positivo en los

siguientes aspectos del aprendizaje estudiantes.

Por otro lado, Esquerra (2010) Asegura de que el video se haya usado varias
veces por sus posibilidades creativas y motivadores, y por su reducido costo de
produccidn. El video es el medio mas accesible para la mayoria de las personas
con diferentes preferencias y niveles econoémicos, porque pueden encuentre
variados videos, como: entretenimiento, documentales, cultura, Especialmente
como método de ensefianza para la ensefianza de idiomas, Foros de cine,

conferencias. entre ellos.

Para Schmidt (1987) nos manifiesta que los videos cuentos es funcion de los
objetivos didacticos que pueden alcanzar con su empleo y los clasifico en:

Instructivos, cognoscitivos, motivadores, modalizadores y ludicos 0 expresivos.
2.2.1.3. Funciones educacionales del video

Al respecto de las funciones educacionales que tiene el video, Sanchez
(2014) explica que permite realizar andlisis del entorno del sal6n de la
informacién oral y no verbal del profesor. La funcidn educativa del video es
identificar temas esenciales para lograr resultados educacionales propuestos para

el momento en que se va a utilizar, los cuales mencionamos:
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a. Transmisor de informacién: Considera el manejo segun el docente de
videos didacticos especialmente elaborados y que estén incluidos en lo

curricular.

b. Instrumento motivador: Considera el uso de parte del docente la
motivacion a los alumnos direccionando contenidos y procedimientos
que se desarrollara en las sesiones pedagdgicas y que enfrentaran de

modo autdbnoma.

c. Instrumento de conocimiento: Presume por parte del docente la
utilizacion del video como tema, expresado para que los estudiantes

sepan el uso del video y la produccién de mensajes.

d. herramienta de evaluacion: Considera el uso que realiza el docente el
video como medio procedimental de evaluacion de saberes y saber

hacer (conocimientos y habilidades practicas).
2.2.1.4. Video cuentos medio motivacional para la lectura

Por medio de las TIC debe motivarse todos los dias a los infantes para que se
incluya en el mundo de la lectura, que lo conlleve a crear su propia zona didactica
que le suministre su instruccion, significativa por lo que auxilian a lograr una

progresion de sucesos y asi extender su conveniente concepto, Rendon, (2013).

En cambio, Pereira, (2013) declara que: “una lectura realizada en voz alta y
el cuento oral de historietas estos instrumentos son poderosos para desplegar
pericias cognoscitivas y sociales en los discipulos, en consideracion,
exclusivamente la primera se maneja al interior del salon de clases, rebajando el

poder de la declaracion verbal. En lo cognitivo, el hecho de la audicién
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consecuente y conducente accede a los alumnos desenvolver la aplicacion y la

evocacion de labor fundamental para una buena lectura.
2.2.1.5. La comprension audiovisual

Realizar labores pedagdgicas con el uso de video-cuentos para mejorar la
comprension de textos en los nifios de inicial nos va a permitir, en primera
instancia, los nifios deben observar, describir y analizar los componentes
linguisticos y no linglisticos que se muestra en ese medio comunicativo
especifico. Con los video- cuentos los nifios estan restringidos a apreciar el
propdsito comunicacional que se despliega en los diversos videos -cuentos
selectos. Tomamos los trazados de Amenos (1998:12) donde expresa: “La
pelicula no presume un modelo natural del lenguaje por diversas motivaciones, la
dualidad del suceso comunicacional se da entre los actores, ya que una pelicula

personifica un habla intermedia entre la oralidad y la escritura”

Mientras tanto, Urriaga (2005: 46) en relacion a la informacion audio-visual
y el trascurso de conocimiento del mismo revela lo consiguiente: “Uno de las
numerosas permutas epistémicos que se observa tras la divulgacion del Marco
Comun Europeo de Referencia (MCER) en 2001 ha sido el de redelimitar y
extender las antes acreditadas como experiencias, que iniciando desde antes han
pasado a denominarse acciones expresivas del lenguaje. De acuerdo a esta
exploracion, las narraciones audio-visuales, surgen por vez primera explicados y
catalogados de modo particular con la denominacion de un procedimiento
comunicacional diferente a la “tradicional” entendimiento auditivo, la nombrada

comprension audio-visual”
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Para Urriaga (2005) diferencia dos formas de comprendimiento audio-visual,
principalmente de la pantalla chica y la cinematografia. Lo que muestra es,
indudablemente, que no es lo mismo aguzar el oido, las crénicas que expresa el
televisor en el salon de clases que se esta oyendo durante las actividades
domésticas como la preparacion del desayuno o posesionarse frente a una
pantalla para observar el futbol. También, no sera lo mismo que unos esposos de
ancianos marchen al cine a observar un film de amor, en donde la mayor cantidad
de los asistentes sean adolescentes. Entonces, en estas circunstancias son
diferentes los elementos que acceden al entendimiento audio-visual, ya que el

ambiente, el argumento y otros elementos son concluyentes.
2.2.1.6. Dimensiones de los video cuentos

Segun Lomas (1999: 278) las particularidades mas resaltantes de una imagen
audiovisual se resumen en la iconicidad, la abstraccion, la monosemia, la
polisemia, la originalidad, la redundancia, la denotacion y la connotacion. Y,

ademas sefala lo siguiente:

"Las imagenes pueden ser muy similares Insinta real y fielmente la luz, el
color y el contorno Los objetos, las personas y el entorno, o viceversa, son
dificiles de explicar debido a sus razones. Muy abstracto. Del mismo modo, las
iméagenes pueden tener significado Evidentemente o implicando otros posibles
significados, novedosos o contrarios Los estereotipos y temas se han utilizado

miles de veces "

Iconicidad: Cuando la imagen es fiel en la representacion al objeto, al

escenario o al personaje
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Redundancia: Cuando se repiten imagenes, palabras, acciones y escenas
(reiteracion de formas, mensajes y situaciones de contenido similar), asistimos a

construccién de los estereotipos sociales y al abuso de los topicos visuales.
Denotacién: Cuando es informativa, obvia, simple y monosémica.
Connotacién: Cuando es interpretativa, oculta, compleja y polisémica
2.2.2. Compresion lectora

En el Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Programacion Curricular de

Educacion Inicial (2015:73) se define que:

“La educacion inicial es el primer nivel de la Educacion Basica Regular.
Atiende a nifios menores de 6 afios, es decir, se hace cargo de la educacion en los
primeros afios de vida, que constituyen una etapa de gran relevancia, pues en ella
se establecen las bases para el desarrollo del potencial bioldgico, afectivo,
cognitivo y social de toda persona. Este nivel sienta las bases para el desarrollo de
las competencias de los nifios y nifias y se articula con el nivel de Educacion

Primaria, lo que asegura coherencia pedagdgica y curricular”.

“La atencion educativa en el nivel inicial se realiza desde una mirada respetuosa
a los nifios y nifias, que los reconoce como sujetos de derecho, que necesitan de
condiciones especificas para desarrollarse; sujetos de accion, capacidades de
pensar, actuar, relacionarse y tomar del entorno lo que realmente necesitan para
crecer y modificarlo; seres sociales que requieren de los cuidados y afectos de
otros para desarrollarse dentro de una comunidad marcada por un origen, un
ambiente, una lengua y una cultura particular. Asi también, se tiene en cuenta las
necesidades y caracteristicas particulares propias de la etapa madurativa por la que

atraviesan nifios y nifias, por lo que se privilegia el juego, la exploracién, el
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descubrimiento y los diferentes momentos de cuidados que se les brinda en su

cotidianidad como dinamizadores del aprendizaje”.

“En este nivel, esta estrechamente vinculado y complementa la labor educativa
de la familia, que promueve el desarrollo y el aprendizaje de los nifios, porque este
es el primer afio de vida de un nifio y la institucién principal. Ademas, es un
entorno comunitario donde los nifios se convierten en ciudadanos. Su primer

espacio publico”.

Para Manuale (2007) “la comprension es un estado de capacitacion para
ejercitar determinadas actividades de comprension como la explicacion,
ejemplificacidn, aplicacion, justificacion, comparacion y contraste,

contextualizacion y generalizacion” (p.17).

Para Ausubel (1983) en su libro Psicologia educativa un punto de vista
cognoscitivo: Menciona que cuando los estudiantes asocian nuevos conocimientos
con conocimientos adquiridos previamente, se puede lograr la comprension lectora,
pero también deben interesarse los contenidos mostrados. Una de las dificultades a
las que se enfrentan al vincular nuevos conocimientos con conocimientos ya
adquiridos es que los lectores no pueden leer para ampliar sus conocimientos y la
lectura se organiza para leer de un texto determinado. Evita que los guardes y

deseches en el momento adecuado.

Colomer (2015) La comprension lectora es un proceso continuo que
comienza antes de la escuela, especialmente en casa, y continla durante el periodo
de aprendizaje, desde la adquisicion de una ortografia simple hasta estructuras
complejas, para que los estudiantes puedan desarrollar un proceso integral de

lectura.
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Tambien Cooper (1998) propone otra definicion de comprension lectora, en
la que se cree que es un proceso de elaboracion de significado mediante el
aprendizaje de conceptos relacionados con el texto y asociandolos con conceptos

existentes, es decir, este es el proceso de lectura y texto. interactivo.

Jiménez (2014) La comprension lectora es la capacidad de un individuo de
captar lo mas objetivamente posible lo que un autor ha querido transmitir a traves
de un texto escrito. Mientras que la competencia lectora es la habilidad de un ser

humano de usar su comprension lectora de forma Util en la sociedad que le rodea.
2.2.2.1. Enfoque tedrico comprension lectora

Para sintetizar las bases conceptuales de esta linea de investigacion se

presenta un reciente enfoque teérico que expone los principales supuestos:

Definimos la comprension de un texto como un proceso cognitivo
constructivo e intencionado en el que el lector elabora una interpretacion y una
representacion mental de los significados textuales, basandose tanto en la
informacidn del texto escrito como en sus conocimientos previos y de acuerdo
con un objetivo de lectura acorde a sus propdsitos y a las demandas del medio
social. Este proceso se plasma en una representacién mental construida
progresivamente sobre la base de inferencias automaticas y fundamentales para
establecer la coherencia de base y se continta reelaborando como proceso de
aprendizaje a partir del texto y de los conocimientos previos a travées del cual se
generan multiples procesos inferenciales y se construyen conocimientos diversos

de tipo relacional (Parodi, 2007, p.39).

Para Vasquez (2008), citado por Diaz & Puelles (2019) considera tres

importantes teorias para la comprension lectora que son:
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Teoria 1. La capacidad del estudiante para comprender de manera literal el
texto o argumento tal como esta presentado; estas habilidades del estudiante, se
motivaran y enriqueciendo asi sus estrategias adecuadas por parte del docente

para formarlo de manera coherente.

Teoria 2. Goodman (1982), fundamenta esta teoria en el modelo
psicolinguistico, lo que considera a la lectura como un proceso dindmico que le
permite al estudiante configurar esquemas de manera mental para que explique el

texto de la manera mas adecuada.

Teoria 3. La lectura como un proceso transaccional y dentro de su principal
tedrico encontramos a Louise Rosenblatt (1978), quien indica que este tipo de
lectura transaccional fortalece en relacion entre el estudiante que lee y el texto a
esto se considera transaccion; ahora, el objetivo del docente es entender que

estrategias puede fomentar el amor por la lectura en los estudiantes.
2.2.2.2. Lalectura

Sanchez (1986:12) Argumentando que lectura se refiere al proceso mediante
el cual los lectores comprenden correctamente los signos y simbolos escritos,
organizan el significado del emisor a través de ellos, infieren e interpretan el
contenido que se muestra en ellos, toman decisiones, evaltan, objetan y aplican al

libro. Resolucién de problemas y progreso individual y colectivo.

Es decir, la lectura es un proceso dinamico, continuo y diferenciado, en este
proceso hay aspectos y etapas claramente definidos que son diferentes o incluso

opuestos, lectores, textos y contextos se influyen entre si.

Segun Hall (1989), La lectura se puede integrar desde cuatro aspectos

basicos, como la lectura efectiva relacionada con los procesos perceptivos,
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cognitivos y del lenguaje; la lectura es un proceso interactivo en el que los
lectores pueden combinar fonética, morfemas, semantica, sintaxis y pragmatica al
mismo tiempo. Inferir informacion en diferentes niveles, como ilustraciones e
informacion explicativa; la lectura como proceso de procesamiento determina
nuestra capacidad para procesar el texto y la lectura estratégica. En este caso, los
lectores eficientes tomaran acciones deliberadamente y se monitorearan

constantemente. Comprension.

Moreno (2003:18) en su libro referido a la lectura, responde a la siguiente

interrogante: ¢Qué es leer?

“Leer no es ninguna operacion aritmética consistente en sumar una serie de
habilidades siguiendo un modelo jerarquico. La cosa es mas compleja. La lectura
es un proceso unitario y global, en el que matizar y precisar qué es lo primero y
qué es lo segundo en acontecer resulta mas complicado de lo que vulgarmente se
piensa”.

Lo que quiere decir el autor es que el sujeto de lectura realiza actividades
complejas, no solo trasladar el significado del texto a su mente, sino que debe

establecer su interpretacion con el aporte de sus conocimientos previos,

experiencia, intenciones, expectativas, etc.
2.2.2.3. Objetivos de la comprension lectora

El principal objetivo de la comprension lectora es hacer que el nifio vea la lectura

de una manera relevante en su vida habitual, por lo que requiere:

e Lograr la transaccion entre el lector y el texto
e Adquiera estrategias basicas para la comprension.

e Reconozca las técnicas que se aplican en diversos géneros de textos.
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e Distinga y analice la informacion relevante en los textos.
e Aumente el dominio del conocimiento especifico de los textos.
Elabore sus propios textos.
e Reconozca la importancia de la lectura en nuestra sociedad. Disfrute

de las diversas lecturas a las que se expone.
2.2.2.4. Caracteristicas de la comprension lectora

Segun Barrero (2001) La comprension lectora tiene caracteristicas
bésicas. La caracteristica que mencionaremos primero es la constructividad de la
lectura: para comprender completamente el texto que esta por suceder, el lector
debe concentrarse en construir significado mientras lee. En otros términos, es
importante que los lectores lean diferentes partes del texto o el texto completo para
que tengan un significado o interpretacion personal al leer. Este concepto es la

base, porque es la base de otras caracteristicas de la comprension lectora.

“Leer construyendo significados implica, por un lado, que el lector no es
pasivo frente al texto, y, por otro lado, que es una lectura que se lleva a cabo
pensando sobre lo que se lee” (Pinzas, 1995). Para construir significado, en este
caso, el nifio debe reconocerlas y también conocer el significado de las palabras.
Por esta razon, el nifio debe tener el nimero de palabras de referencia para darse
cuenta del significado. Esto es muy importante, o el nifio es principalmente falta de

recursos, Su vocabulario es pobre y dificil de entender.

La segunda caracteristica importante de la comprension lectora proviene
de la anterior y la define como el proceso de interaccién con el texto. Esto significa

que las personas que comienzan a leer el texto no careceran de la experiencia, la
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emocion, la percepcion y el conocimiento relacionados directa o indirectamente

con el tema o el tipo de lenguaje del texto.

La tercera caracteristica de la lectura integral la describe como un proceso
estratégico. Esto significa que los lectores modificaran sus estrategias de lectura o
métodos de lectura de acuerdo con su familiaridad con el tema, propdsito de
lectura, motivacion o intereés, tipo de discurso o contenido involucrado, etc. En
otras palabras, ajuste y cambie su estrategia de lectura segun sea necesario.
Finalmente, la cuarta caracteristica de la comprension lectora se refiere al aspecto

Meta cognitivo.
2.2.2.5. Factores que influyen en la comprension lectora

La evaluacion de la comprension lectora incluye interpretar el desempefio del
individuo en la prueba segun el texto y el contexto dado. El resultado dependera
de las caracteristicas de la prueba, la naturaleza del texto y el contexto, asi como
de las habilidades lectoras y los conocimientos previos del individuo. Los

principales puntos que afectan la comprensién lectora son:

a) El Texto. Johnston, (1989) La declaracion decia: "Si los lectores reciben
una serie de muestras de diferentes textos, es posible que no encuentren la misma
dificultad en todas las muestras. Para averiguar las posibles razones de este
cambio, se han realizado muchos estudios para averiguar los diferentes tipos El

grado de dificultad que el texto del texto trae a diferentes tipos de lectores” (pag.

22).

b) Dice: "Si los lectores reciben muestras de muestra seleccionadas de
diferentes textos, es posible que no encuentren la misma dificultad en todas las

muestras. Para conocer las posibles razones de este cambio, se han realizado
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muchos estudios. Descubra lo dificil que resultan los distintos tipos de textos para

distintos tipos de lectores " (pag. 21)

c) Los estudios realizados en este campo se han orientado
fundamentalmente hacia el examen de los efectos de las diferencias culturales. La
relacion entre el conocimiento previo y el autor. Johnston (1989) afirmé: “El
entorno social, linguistico y cultural en el que una persona crece afecta los
resultados de la prueba de muchas formas, algunas de las cuales han sido
reveladas recientemente. Por ejemplo, los nifios y los adultos tienen diferentes
entendimientos del problema. Ellos expresan el problema. La forma determina su
comprension y su capacidad y capacidad para resolver problemas” (pag. 42). La
investigacion en este campo se centra en probar el impacto de las diferencias

culturales.

d) Errores en la ensefianza de la comprension lectora. EI desconocimiento
de los procesos cognitivos implicados en el proceso de lectura y la acumulacion a
largo plazo de las practicas escolares han provocado errores en la ensefianza de la
comprension lectora. O, de lo contrario, no se permite la practica que utiliza la
gran cantidad de posibilidades de ensefianza y educacién que brinda el modelo
interactivo. Segun Johnston (1989) en estos errores, se debe comenzar con la
ensefianza de habilidades lectoras aisladas, resaltando este punto, como si el

proceso de comprensién pudiera subdividirse en habilidades independientes.
2.2.2.6. Dimensiones de la comprension lectora

Segun lo sefiala, Catala (2001) comprende tres niveles de comprensién que

se describen a continuacion:

Nivel Literal
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El nivel en el que los estudiantes pueden capturar y comprender tablas y
contenido. El texto explicito del texto para un uso adecuado o cuando aparezca
mas adelante. Realizar actividades de comprension de vocabulario y texto, en
algunos casos llamadas Declaracion de informacion. La informacion que aporta
el texto puede referirse a Caracteristicas, direcciones de personajes, tramas,
eventos, animales, plantas, cosas; por otra parte, la comprension de texto, como

la ubicacion, se produce en todo tipo de temas.
Nivel inferencial

Va mas alla del contenido, es decir, infiere que el contenido leido puede ser
Decodificacion inductiva o deductiva, razonamiento, Identificacion y

reconocimiento e integracion de temas textuales.
Nivel Criterial

Permite la transferencia de relaciones obtenidas de la lectura de un area a
otra en este nivel Ademas del proceso requerido para el nivel anterior, se
necesita una explicacion El tema de la escritura, establecer diferentes tipos de
analogias y emitir juicios El valor de la lectura. En el juicio de valor, la actitud
de uno o mas personajes El juicio de la realidad distingue la realidad de la

fantasia.
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I1.  HIPOTESIS

Hi: La aplicacion de los videocuentos si influye en la mejora de la comprension

lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.

HO: La aplicacion de los videocuentos no influye en la mejora de la comprension

lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

4.1.1. Tipo de estudio

En esta investigacion se utilizo el tipo de investigacion cuantitativa, porque
se enfocd en resultados numéricos, expresados en tablas, graficos y barras, con el

proposito de cuantificar la informacion obtenida. (Hernandez y Ferndndez, 2018).

Es por ello que se utilizé diferentes herramientas que nos permitan mostrar
los resultados obtenidos de forma clara y precisa, de este modo se comprobo la

hipétesis planteada.

4.1.2. Nivel de investigacion

El nivel investigativo fue explicativo pues segiin Ramirez (2019) menciona
que este tipo de investigacion permite encontrar, explicar y solucionar los problemas
que se puedan encontrar a través de la intervencion de diferentes estrategias. Lo que
abarca la problematica y los objetivos planteados para dar respuesta a las

deficiencias encontradas en la variable de estudio.

4.1.3. Disefio de la investigacion

En la investigacion se asumio el disefio preexperimental, que se conoce

como Diserio de preprueba/posprueba con un solo grupo.

A un grupo se le aplico una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administro el tratamiento y finalmente se le aplicé una

prueba posterior al estimulo. Este disefio implica un seguimiento del grupo.

Este disefio se diagrama asi:
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G: 01 X 02
Donde:
G: muestra de estudio, 15 nifios de 5 afios de edad
O1: Medicion antes de aplicacion video cuentos (Pre-test.)
02: Medicion después de aplicar video cuentos (Post-test)
X: Estrategia aplicada video cuentos como estrategia.
4.2. Poblacién y muestra
4.2.1. Poblacion

Es la parte fundamental de la investigacion, dentro de la cual poseen
caracteristicas resaltantes, de donde se recogera la informacion requerida por el

investigador (Pereyra, 2020).

Esta investigacion fue representada por 30 nifios y nifias de 05 afios de edad

de la I.E.l. 322 — Chimbote — Ancash, 2021.

Tabla 1

Poblacion de educacion inicial en nifios de 5 afos

Edades Aula Cantidad Total
. Los creativos 15 15
5 afos ] ]
Los ingeniosos 15 15
Total 30 30

Fuente: NOmina de matricula 2021.



4.2.2. Muestra

En este trabajo se evalud solamente al aula los creativos, conformado por 15

nifios y nifias, de la L.E.I. 322, de la ciudad de Chimbote, provincia del Santa,

Departamento de Ancash. La cual se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 2

Muestra de estudio, nifios de 5 afios

30

Instltuc_lon Ugel Nivel/edad Aula .NN de
educativa nifios/as
l.E.l. 322 Santa 5 afos Los creativos 15
TOTAL 15

Fuente: Nomina de matricula 2021

4.2.3. Técnica de muestreo

La técnica que se utilizd en esta investigacidn fue no probabilistica por

conveniencia; para Torres (2019) esta técnica utiliza la condicion de ubicar a la

muestra establecida que el investigador encuentre, eligiendo los elementos que son

representativos.

Para este estudio se selecciond el aula de 5 afios los Creativos

Trabajando con toda la muestra del aula.
4.2.4. Los criterios de inclusion y exclusion

Criterios de inclusién

- Estudiantes matriculados de inicial 5 afios de educacién inicial de la |.E.l. 322-

Chimbote — Ancash, 2021.

- Estudiantes que asisten regularmente a las clases.



- Estudiantes cuyos padres hayan aceptado el consentimiento informado.
Criterios de exclusion

- No se tom0 en cuenta ningun criterio de exclusion.
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4.3. Definicidn y operacionalizacion de las variables y los indicadores
Tabla 3

Matriz de operacionalizacion de variables

32

Problema Variable Definicién conceptual DEf'n'.Clon Dimensiéon Indicadores items Instrumento
operacional

Textos animados Los El nifio discrimina los sonidos a través de imagenes en

multimedia, que narran  videocuentos Iconicidad Presentacion representacion al objeto, al escenario o al personaje. Matriz
4De qué Eﬁltg Z?T;ipi)?nr;git::cién ;OSI :féte?jsia _ L Ident_ifi_rja las gargcteristicas de los viqeos através de la Valorativa

L ' ) Redundancia Repeticion repeticion de imégenes, palabras, acciones y escenas.
manera en el nifio, yen donde  que estan Escala de
influyen representara a nivel compuestos . ) . L Medicion
los video  Video mental personales por elementos Denotacién Informa A t,raves: de la _\/lsuallza_\cmn_ muestra esquemas de
cuentos cuentos ficticios y de fantasia de caracter caracter informativo, obvios, simples y monosémicos.
enla que ayudaran en su oral, . . Ad: logro
mejora desarrollo de permitiendo al Puede retener informacion, presentando esquemas de destacado
de la comprension lectora nifio poder caracter interpretativo, con ||jforma0|on oculta y
compren (Palma ,2013) percibir las B simple acorde a la edad de los nifios. A: logro
sién caracteristicas Connotacion Interpreta
lectora de los B: en proceso
en nifios personajes.
de 5 afios C: eninicio
de la Esta capacidad es el La . Discrimina sonidos ambientales: ruidos, lluvia,
I.LE.l. N° desarrollo de niveles comprension cascada, auto, avién, motor, bocina, campana, timbre,
322 - de comprension, que lectora es la instrumentos musicales, sonidos onomatopéyicos.
Chimbot permiten en el nifio capacidad de . Indica si las palabras o frases escuchadas son iguales o
e— identificar, detalles, captar lo més diferentes (masa — casa, ropa).
Ancash Comprens  significados, asi como  preciso posible  Nivel literal Objetividad . Identifica en tarjetas palabras o frases significativas a
20217 ion reconocer lo que un autor partir audicion: La vaca dice, muu; el gato dice, miau.
Lectora caracteristicas ha querido . ldentifica y discrimina en tarjetas personajes y espacios
explicitas en el texto trasmitir a vistos en el video cuento.

(Olaya, 2012).

través de un
texto escrito.

. Relata con sus propias palabras

lo visualizado
recordando las partes importantes del texto.
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Nivel
inferencial

Nivel criterial

Relacionar

Comprobar

. Identifica diversas caracteristicas de los video cuentos:

¢ Qué significado tienen ciertos sonidos (fuertes,
débiles) en los videos?, ;Por qué el personaje eleva o
baja el volumen de la voz? ;Qué significas ciertos
colores?

. Ordena la secuencia de hechos a través de tarjetas de

imagenes (algunas tarjetas tienen elementos
distractores)

. Predice final de la historia del cuento y/o de los

personajes (Algunas veces se utilizan tarjetas).

. Hace predicciones o se anticipan lo que haran todos

los personajes de la historia.

. Extrae la ensefianza o el tema del cuento a partir de la

visualizacion de los videos.

. Demuestra interés, motivacion y agrado por la

narracion (audicion- escucha atenta) de cuentos
narrados por el docente con ayuda de ilustraciones o
tarjetas o vifietas.

. Emite un juicio y argumenta frente a un

comportamiento: asigna atributos a los personajes de
la historia (malo, valiente, timido, dormildn, egoista,
astuto, bondadoso,etcétera).

. Analiza la intencién del autor de la historia ¢Para qué

habra hecho? ;Qué nos quiere ensefiar? ;Para qué
sirva la historia?, etc.

. Emite una opinion personal sobre el video: ¢le gustd?

¢Por qué le gusto? ;Qué no le gustd?, etc.

. Indicay explica sobre los personajes con que se

Identifica.

Fuente: Elaboracion del autor.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

En esta investigacion se aplico la técnica de observacion, ya que esta utiliza
los sentidos para encontrar datos relevantes, siendo importante para el estudio y de
forma directa. (Ramirez ,2019). Esta técnica es la méas usada en los estudios ya que
nos permite percatarnos de los diferentes comportamientos que muestran los nifios de

la muestra.
4.4.2. Instrumento

El instrumento que se empleo fue la matriz valorativa, para facilitar la
calificacion del desempefio del nifio. Segun Barquet (2017) en este instrumento se
establecen criterios y estandares por niveles, mediante la disposicion de escalas, que
permiten determinar la calidad de la ejecucion de los estudiantes en unas tareas

especificas.

Para propdsito de esta investigacion la autora conformé una matriz valorativa
compuesta por 15 items los cuales poseen y miden tres dimensiones: nivel literal,
nivel inferencial y nivel criterial; como tipo de respuesta este instrumento tuvo una
valoracion de logro destacado hasta inicio que va desde 0 a 3 puntos, obteniendo un

total de O puntos como minimo y un maximo de 45 puntos.
4.4.2.1 Confiabilidad del instrumento

Para Torres (2019) la confiabilidad se refiere a las veces que se mide una

variable en el estudio obteniendo el mismo resultado.



35
Para hallar la confiabilidad en este instrumento se aplicé en un grupo piloto
que estuvo conformada de 10 estudiantes, para lo cual se utilizé el coeficiente Alfa de

Cronbach, ya que los valores utilizados son del tipo politdmico, obteniendo 0,706.
4.4.2.2. Validez del instrumento

Para hallar la validez del instrumento se aplico la técnica de validacion por
contenido con juicio de expertos, en donde 3 personas con conocimiento amplio sobre
el tema analizaron y verificaron si los items median las dimensiones y variables del

tema investigado, dando valor positivo para su aplicacion y procedimiento.
4.5. Plan de analisis

Se recogid las respuestas del pre y postest en una base de datos en el programa
Microsoft Excel 2016, en donde se hallaron los totales de las dimensiones y variable,
también se exportd al programa estadistico SPSS V25. En donde se hallaron las
frecuencias y porcentajes, asi como la estadistica descriptiva, representados en tablas
y gréficos, por altimo, se hall6 la hipotesis aplicando la prueba no paramétrica de

Wilcoxon, en donde se evidencid la significancia del pre y postest.
4.5.1. Procedimientos

El plan se realiz6 solicitando autorizacion al Director(a) de la Institucion
Educativa para realizar la investigacion. Al otorgarse el permiso solicitado por parte
de la institucién, se procedid con el permiso de los padres de familia para que los
alumnos formen parte de esta investigacion, lo cual se realizé a través de la firma del

consentimiento informado.

La informacidn se recogié en dos momentos: El primero (pre test) que ocurrié

mediante la aplicacion de una matriz valorativa, para medir como se encontraban los
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nifios antes de la intervencion programada. Posteriormente, se realizaron 13 sesiones

de aprendizaje utilizando los videocuentos.

El segundo momento del recojo de informacion, ocurrié después de haber
desarrollado la intervencidn, también se aplicé el instrumento para identificar el

incremento o desarrollo de la comprensidn lectora de los nifios



4.6. Matriz de consistencia

Tabla 4

Matriz de consistencia
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ENUNCIADO DEL PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Problema general
¢De qué manera influyen los
videocuentos para mejorar la
comprension lectora en nifios de 5
afios de la I.E.1. N° 322 — Chimbote
— Ancash 2021?

Objetivo general
Determinar de qué manera los
videocuentos mejoran la comprension
lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I.
N° 322 — Chimbote — Ancash, 202.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de la comprensién
lectora antes de aplicar el uso de
videocuentos utilizando el pre test en
nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 322 —
Chimbote — Ancash, 2021.

Aplicar el uso de los videocuentos para
mejorar la comprension lectora en nifios
de 5 afios de la I.E.l. N° 322 — Chimbote
— Ancash, 2021.

Identificar el nivel de la comprensién
lectora después de aplicar el uso de
videocuentos mediante un postest en
nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 322 —
Chimbote — Ancash, 2021.

Comparar el nivel de comprension
lectora en nifios de 5 afios de la |.E 322 —
Chimbote — Ancash, 2021 antes y
después de la aplicacion del uso de
videocuentos.

Hipétesis general

Hi: La aplicacién de los
videocuentos si influye en la mejora
de la comprension lectora en nifios
de 5 afos de la I.E.1 N° 322 —
Chimbote — Ancash, 2021.

Hipétesis nula:
HO: La aplicacion de los
videocuentos no influye en la mejora
de la comprension lectora en nifios de
5 afios de la .E.I N° 322 — Chimbote
— Ancash, 2021.

Tipo de investigacion:
Cuantitativa

Nivel: Explicativa
Disefio de investigacion:

Preexperimental con pre
test y pos test.

G: 01 X 02
Poblacion:
Muestra: 15
Técnica: observacion

Instrumentos: Matriz

valorativa

Procesamiento: Tablas,
gréaficos, frecuencias vy
porcentajes

Principio ético: Libre
participacién y derecho a
estar informado.
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4.7. Principios éticos:

Se consideraron los siguientes principios que estan basadas en el codigo de ética de

la universidad, aprobado por consejo universitario con resolucion N° 0973-2019-CU-

ULADECH, con fecha 16 de agosto del 2019:

Proteccion a las personas, en esta investigacion se respeto a los nifios que
integraron el estudio.

Libre participacion y derecho a estar informado, esta informacion fue
comunicada a los padres de familia, explicAndoles sobre los objetivos del
estudio, luego procedieron a firmar el consentimiento informado, con lo que
sus hijos pudieron participar en la investigacion.

Beneficencia no maleficencia, este estudio no fue manipulado a conveniencia
del investigador.

Justicia, este estudio se dio de forma imparcial a cada uno de los integrantes,
asi también como los datos procesados.

Integridad cientifica, toda informacién que se obtuvo al aplicar el estudio en

los nifios fue respetado por el investigador.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados
5.1.1. Identificar el nivel de la comprension lectora antes de aplicar el uso de
videocuentos utilizando el pre test en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 322 —
Chimbote — Ancash, 2021.
Tabla 5

Nivel de comprensidn lectora en nifios de 5 afios

Nivel N° de estudiantes Porcentaje
Inicio C 15 100,0%
Proceso B 0 0,0%
Logrado A 0 0,0%
Destacado AD 0 0,0%
Total 15 100,0%

Fuente: ficha de observacion - pretest, abril 2021.

120.0%
100.0%
80.0%
60.0%
40.0%
20.0%

100.0%

0.0% 0.0% 0.0%
0.0%
INICIO C PROCESO B LOGRADO A DESTACADO AD
0a9 10a 20 21a26 27 a45

0a9INICIOC m10a20 PROCESOB m21a26LOGRADOA 27 a 45 DESTACADO AD
Fuente: Tabla 5.

Figura 1. Distribucion porcentual del nivel de comprensién lectora en el pretest

En latabla 5y figura 1 el 100% de nifios se ubicaron en un nivel de comprension
lectora inicio al momento de identificar con el pretest, lo que indica que no existe un
desarrollo en los nifios de 5 afios en cuanto a la comprension lectora, es decir el nivel
literal que muestra la objetividad y el nivel inferencial que le permite relacionar no se

encuentra desarrollado adecuadamente.
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5.1.2. Aplicar el uso de los videocuentos para mejorar la comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.E.I1. N° 322 — Chimbote —

Ancash, 2021.

Tabla 6

Nivel total de rendimiento de los nifios 5 afios al aplicar el uso de videocuentos

Sesion 1

Sesién 7 Sesion 8

Sesion 12 Sesion 13

NIVEL
%

% f %

% %

Inicio C 14 93.3%

Proceso B 1 6.7%

Logrado A 0 0.0%
DestacadoAD O 0.0%

Total 15 100,0%

f

66.7% 5
200% 3 200% 4 26.7%

7

0

13.3%
0.0%

100,0% 15 100,0% 15 100,0%

333% 0 0.0%

46.7% 11  73.3%
0.0% 0 0.0%

f f
0 0
0 0.0% 0 0.0%
5 2

o1 ©o = O =
o o o O =

=

0.0% 0.0%

33.3% 13.3%

10 66.7% 13 86.7%
5 100,0% 15 100,0%

Fuente: tablas de las 13 sesiones educativas aplicadas a nifios de 5 afios.

100.0% 93.3% 93.3%

90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0% 7%
0.0% [

Sesion 1

Fuente: Tabla 6.

Figura 2. Distribucion porcentual del rendimiento en los nifios al aplicar el uso de videocuentos

M InicioC MProcesoB ™ Logrado A

73.3%

46.7%
33.3%
26.7
0.0
I .0% 0.0°/I .0% 0.0"/.

Sesion 7 Sesion 8

Destacado AD

86.7%

66.7%

33.3%

13.3%
0.08:0% 0.0%09'

Sesion 12 Sesion 13
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Segun la tabla 6 y figura 2 el gran porcentaje que va desde el 66% al 93,3% de nifios
se ubicaron en un nivel inicio en las primeras sesiones del taller videocuentos, sin
embargo, se muestra un nivel creciente en las sesiones 7 en adelante en donde se
ubican en un nivel destacado porcentajes que van desde el 33,3% hasta el 87,6%
respecto a las participaciones en las sesiones educativas.
5.1.3. Identificar el nivel de la comprension lectora después de aplicar el uso de
videocuentos mediante un postest en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 322 —

Chimbote — Ancash, 2021.

Tabla 7
Nivel de comprensidn lectora mediante el postest en nifios de 5 afios
Nivel N° de estudiantes Porcentaje
Inicio C 0 0,0%
Proceso B 0 0,0%
Logrado A 2 13,3%
Destacado AD 13 86,7%
Total 15 100,0%

Fuente: ficha de observacion postest, abril 2021.

100.0% 86.7%
80.0%
60.0%
40.0% 1539
. 0
20.0% 0.0% 0.0%
0.0%
INICIO C PROCESO B LOGRADO A DESTACADO AD
0a9 10a20 21226 27 a 45

0a9INICIOC 10a 20 PROCESO B 21 a26 LOGRADO A 27 a 45 DESTACADO AD

Fuente: Tabla 7
Figura 3. Distribucion porcentual del nivel de comprensién lectora en el postest

En la tabla 7 y figura 3 el 86,7% de nifios se ubicaron en un nivel de comprension
lectora destacada al momento de identificar con el postest, por lo tanto, se concluye

que existe un incremento en el desarrollo de la comprension lectora en nifios de 5
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afios, es decir el nivel literal que muestra la objetividad y el nivel inferencial que le

permite relacionar se encuentra desarrollado adecuadamente.

5.1.4.Comparar el nivel de comprension lectora en nifios de 5 afios de la |.E 322
— Chimbote — Ancash, 2021 antes y después de la aplicacion del uso de

videocuentos.

Tabla 8
Nivel de significancia entre el pretest y postest.
PRETEST POSTEST
NIVEL INTERVALOS f % f %
inicio 0a9 15 100% 0 0%
proceso 10a20 0 0% 0 0%
logrado 21a 26 0 0% 2 13%
destacado 27 a 45 0 0% 13 87%
Total 15 100% 15 100%

Fuente: Extraido del nivel de comprension lectora del pretest y postest.

120%
100%
80%
60%
40%

100%
87%

13%

20% 0% 0% 0% 0% 0%
0%
0a9 10a 20 21a26 27 a45
inicio proceso logrado destacado
PRETEST POSTEST

Fuente: tabla 8

Figura 4. Distribucion porcentual del nivel de significancia entre el pretest y postest

Segun la tabla 8 y figura 4, el 100 % de nifios de 5 afios lograron un nivel de
comprension lectora al aplicar el pretest de Inicio, sin embargo, luego de aplicar las
sesiones de videocuentos, al aplicar el postest se observa que el 87% de nifios se
ubicaron en un nivel destacado y el 13% se ubicd en un nivel logro, indicando que la

aplicacion de los videocuentos mejora significativamente la comprension lectora. Se
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muestra una relacion directa de mejora en la comprension lectora al aplicar las

sesiones educativas de los videocuentos.

5.1.5. Contrastacion de Hipotesis

H1: El uso de los videocuentos influye al desarrollo de comprension lectora en nifios

de 5 afios de la |.E.l N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.

Ho: EIl uso de los videocuentos no influye al desarrollo de comprensién lectora en

nifos de 5 afios de la I.E.l N° 322 — Chimbote — Ancash, 2021.

Tabla 9
Pruebas no paramétricas de Wilcoxon
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
post - Rangos positivos 15P 8,00 120,00
pretest Empates 0°
Total 15
a. post < pre
b. post > pre
C. post = pre
Tabla 10
Estadistico de la prueba
post - pretest
z -3,415°
Sig. asintética(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon que evaluar significacion de
cambios en muestras relacionadas y heterogéneas, queda determinado que existen
diferencias significativas entre los resultados del post test y pre test (Z= -3,415), como
también se hallo un nivel de significancia de ,001 (p<0.05), rechazando la hipotesis

nula y aceptando la hipotesis alterna, es decir existe influencia de los videocuentos en
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el desarrollo de la comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.LE.1 N° 322 —

Chimbote — Ancash, 2021.
5.2. Analisis de resultados

A partir de los resultados encontrados se identifica que el 100% de nifios se
ubicaron en un nivel de comprension lectora inicio al momento de evaluar con el

pretest.

Estos estudios se relacionan con las investigaciones de Alvarez & Lopez
(2018) en su estudio con nifios y nifias de cinco afios en Puno hallaron que el 63% se
encuentra en un nivel proceso de aprendizaje inicial. Existen limitados estudios, sin
embargo, ambas investigaciones ubican bajos niveles de comprensién lectora a pesar
de encontrarse en ciudades distintas de un mismo pais, indicando si no hay buen

estimulo siempre se encontraran niveles bajo para esta variable.

Con los hallazgos obtenidos podemos afirmar que se hace necesario la
aplicacion de sesiones educativas que generen recursos y habilidades de comprension
lectora en nifios, para desarrollar las habilidades necesarias tal como menciona
Colomer (2015), sobre la comprension lectora en los nifios de 5 afios que indica es un
proceso continuo que comienza antes de la escuela, especialmente en casa, y continlia
durante el periodo de aprendizaje, desde la adquisicion de una ortografia simple hasta
estructuras complejas, para que los estudiantes puedan desarrollar un proceso integral

de lectura.

Por otro lago Catala (2001), afirma que el desconocimiento de los procesos
cognitivos implicados en el proceso de lectura y la acumulacion a largo plazo de las

practicas escolares provocan errores en la ensefianza de la comprension lectora.
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También Barreto (2001), afirma que se debe comenzar con la ensefianza de
habilidades lectoras aisladas, resaltando este punto, como si el proceso de

comprension pudiera subdividirse en habilidades independientes.

Continuando con el analisis, a partir de los resultados encontrados en las
primeras sesiones del taller videocuentos se identificaron porcentajes que van desde el
66% al 93,3% de nifios los cuales se ubicaron en un nivel inicio (C), sin embargo, se
muestra un nivel creciente en las sesiones 7 en adelante en donde se ubican en un
nivel destacado porcentajes que van desde el 33,3% hasta el 87,6% respecto a las

participaciones en las sesiones educativas.

Estudios similares guardan relacion con los de Cardenas (2018), quien en su
aplicacion de los videocuentos a nifios de 5 afios el 70% alcanzo6 un nivel del logro y
solo un 20% en nivel de proceso. En ambos estudios se establecen similitud en el

rendimiento de los nifios al aplicar las sesiones de videocuentos.

Calixto (2017), menciona que los videocuentos son textos que pueden ser
animados a través de multimedia en donde narran cuentos, permitiendo al nifio poder
percibir sus caracteristicas fisicas o personales de diversos personajes como dragones,
0gros, princesas, reyes y reinas en donde la parte fantasiosa es activada cada vez que
se proyecte el multimedia. Por otro lado, Mosquera y Molero (2007) nos dice “El
video es una herramienta didactica que, apropiadamente empleada, utiliza la
facilitacion a los pedagogos la trasferencia de conocimientos, por ende, la asimilacion
de éstos por los infantes. Un video educativo debe cumplir un propdsito didactico

previa formulacion”.

Es decir, existe una necesidad de aplicar el uso de videocuentos esto lo

podemos ver en los resultados reflejados en los nifios quienes tuvieron bajos niveles



46
de comprension lectora, esto ayuda y genera un incremento en sus dimensiones como

lo son el nivel literal, nivel inferencial y nivel criterial.

Tambieén se identificd que al aplicar el postest el 86,7% de nifios se
ubicaron en un nivel de comprension lectora destacada al momento de evaluar, por lo
tanto, se evidencia que existe un incremente en el desarrollo de la comprension lectora

en nifios de 5 afos.

Estudios similares se relacionan con la investigacion de Cérdenas (2018) quien
en su aplicacion de videocuentos como técnica para mejorar la comprension lectora el
70% alcanzd un nivel de logro indicando similitud en los resultados obtenidos y la

investigacion comparada.

Colomer (2015) menciona la importancia de aplicar estrategias educativas para
mejorar la comprension lectora en nifios de 5 afios, pues es un proceso continuo que
se va a dar de manera diaria en la escuela y casa, este periodo de aprendizaje se

iniciara de manera breve cuando el nifio adquiera la habilidad de escribir y leer.

En este analisis se puede observar la importancia de aplicar las estrategias
adecuadas para mejorar la comprension lectora, ya que es un area relevante para el
adecuado desarrollo del nifio, sobre todo en los primeros afios de vida, uno de los
factores relevantes es la estimulacion por parte de los maestros y padres de familia,

con su ayuda el proceso de mejorar tiene mayor efectividad.

Los resultados del estudio también arrojaron que el 100 % de nifios de 5 afios
lograron un nivel de comprension lectora al aplicar el pretest de Inicio, sin embargo,
luego de aplicar las sesiones de videocuentos y al aplicar el postest se observa que el

87% de nifios se ubicaron en un nivel destacado; estos resultados guardan relacion
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con Calixto, Calderon & Tarazona (2017), hallaron que el 95% se ubico en un nivel
de inicio en el pretest y el 81% de la muestra alcanzaron un nivel logrado en el
postest. Ambas investigaciones poseen niveles similares en la investigacion, posibles

factores serian que comparten la misma edad.

Segun los resultados obtenidos esta investigacion es relevante, ya que la
comparacion nos permite identificar la mejora de la variable de estudio. Segln la
teoria hallada, autores como Ausubel (1983) en su libro Psicologia educativa un punto
de vista cognoscitivo: Menciona que cuando los estudiantes asocian nuevos
conocimientos con conocimientos adquiridos previamente, se puede lograr la

comprension lectora, pero también deben interesarse los contenidos mostrados.

Una de las dificultades a las que se enfrentan al vincular nuevos
conocimientos con conocimientos ya adquiridos es que los lectores no pueden leer
para ampliar sus conocimientos y la lectura se organiza para leer de un texto

determinado. Evita que los guardes y deseches en el momento adecuado.

Para contrastar la hipétesis de la investigacion denominada “los videocuentos
para mejor la comprension lectora en nifios de 5 afios de la 1.E.I. N° 322 — Chimbote —
Ancash, 2021.”, en donde se trabajo sesiones de los videocuentos, para el desarrollo

d

de la comprension lectora

Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon que evaluar significacion de
cambios en muestras relacionadas y heterogéneas, queda determinado que existen
diferencias significativas entre los resultados del post test y pre test (Z=-3,415), como
también se hallo un nivel de significancia de ,001 (p<0.05), rechazando la hipotesis

nula y aceptando la hipdtesis alterna, la aplicacion de los videocuentos si influye en la
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mejora de la comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.LE.l1 N° 322 — Chimbote —

Ancash, 2021.

Estos resultados se contrastan con Alvarez y Lopez (2018) en su investigacion
con los cuentos infantiles y la comprension lectora en donde hallé por medio el
coeficiente T de Student (14.668) es mayor a (2.042) aceptando la hip6tesis alterna es

decir que el aprendizaje se desarrolla gracias a los cuentos infantiles.

Lo hallado anteriormente evidencia que el aplicar recursos como los
videocuentos ayudan de gran manera a un desarrollo de la comprensién lectora, a
razon de esto, autores como Calixto (2017), afirman que los textos explicitos
ayudarian de una manera literal al realizar la comprension de vocabulario y el texto,
es decir esta informacion que ser puede dar podria aportar de manera directa al nifio,
haciendo descubrir caracteristicas, direcciones de personajes, tramas, eventos,

animales, plantas y cosas.

Segun Bejarano (2011), estas herramientas transformadas en cuentos pueden
ser transmitida de maneras diversas, tipo escrita: a través de libros, imagenes,
ilustraciones; y oral, mediante técnicas narrativas; también a través de medios
audiovisuales: como cintas de audio-video, diapositivas, fotos (TIC programas

informaticos).

Finalmente, se puede concluir que aplicar sesiones de videocuentos de manera
adecuada puede estimular la comprension lectora en nifios de 5 afios, mejorando
también &reas como comprension literal, inferencial y criterial, mostrando un
crecimiento en la relacion de informacion, asi como la comprobacion también de

datos y objetividad al responder y consultar dudas
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VI. CONCLUSIONES

6.1. Conclusiones

En este estudio se pudo encontrar al aplicar el postest en una primera
evaluacion que la totalidad de nifios se ubican en un nivel inicio (C), en
relacion a las habilidades de comprension lectora es decir dificultades para
usar palabras y acciones de la escena para interpretar un motivo de
comprension.

También se evidencio al aplicar las sesiones del taller del uso de videocuentos
en nifios de 5 afos, en las seis primeras sesiones mas de la mitad de nifios
lograron niveles que van desde inicio a progreso, sin embargo, a partir de la
séptima sesion en adelante, se muestra niveles crecientes en las participaciones
de las sesiones del taller, que van desde el 33,3% hasta el 87,6% en niveles
logrado y destacado.

En el objetivo relacionado con el postest, se determiné que gran parte de los
nifios lograron un nivel destacado en comprension lectora, en donde se
destacaron caracteristicas tales como una buena discriminacion de sonidos
ambientales y onomatopéyicos, identificar palabras similares, relatar con sus
propias palabras la historia observada y extrae ensefianzas de historias, este
incremento se dio a través de las sesiones de videocuento que participaron los
nifios.

A partir de los resultados obtenidos se infiere que la aplicacién de los
videocuentos para el desarrollo de la comprension lectora si afectd de manera
positiva en los nifios de 5 afios, pues al comparar un antes y después de la
aplicacion de las sesiones educativas, se logré identificar el crecimiento de

ciertos niveles como el inferencial, nivel criterial y el nivel literal, gracias a
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que se presentd imagenes, esquemas escenarios que ayudaron de manera
sencilla al estudiante a que pueda reforzar la comprension.

Segun la prueba no paramétrica de Wilcoxon existen diferencias significativas
entre los resultados del post test y pre test (Z=-3,415), como también se halld
un nivel de significancia de ,001 (p<0.05), rechazando la hipétesis nula'y
aceptando la hipotesis alterna, la aplicacion de los videocuentos si influye en
la mejora de la comprension lectora en nifios de 5 afios de la I.E.1 N° 322 —

Chimbote — Ancash, 2020.

6.2. Recomendaciones

a)

b)

c)

A los directivos de la institucion proponer planes de mejora que estén
dirigidos al area de comprension lectora, asi como desarrollar estrategias que

integren a los profesores y padres de familia.

Para los docentes, establecer nuevas didacticas para desarrollar competencias
en los nifios de manera completa, asi mismo establecer estrategias y maneras
para desarrollas la comprension lectora.

A los padres de familia, involucrarse con los talleres y las nuevas didacticas

que establece la institucién o la docente.
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Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos

Matriz valorativa
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El presente instrumento servira para evaluar los video cuentos para mejorar la
comprension lectora en nifios de 5 afios de la 1.E.l. N° 322- Chimbote- Ancash, 2020
en cada uno de los indicadores durante las actividades desarrolladas, los resultados para
cada nifio los anotaremos en el instrumento segun sea el caso.

AD: LOGRO DESTACADO A:LOGRO B:ENPROCESO

C: ENINICIO

VARIABLE

DIMENSION
ES

INDICADORES

AD

A

VIDEO

CUENTOS

Iconicidad

Presenta imagenes de manera fiel en la representacion al
objeto, al escenario o al personaje

Redundanci
a

Usa la repeticion de imagenes, palabras, acciones y
escenas (reiteracion de formas, mensajes y situaciones de
contenido similar) no hay uso equilibrado de los tdpicos
visuales.

Denotacion

Muestra esquemas de caracter informativo, obvios, simples
Y Monosémicos

Connotacion

Presenta esquemas de cardcter interpretativo, con
informacidn oculta y simple acorde a la edad de los nifios

COMPRENSION LECTORA

Nivel literal

Discrimina sonidos ambientales: ruidos, lluvia, cascada,
auto, avién, motor, bocina, campana, timbre, instrumentos
musicales, sonidos onomatopéyicos.

Indica si las palabras o frases escuchadas son iguales o
diferentes (masa — casa, ropa).

Identifica en tarjetas palabras o frases significativas a
partir audicion: La vaca dice, muu; el gato dice, miau.

Identifica y discrimina en tarjetas personajes y espacios
vistos en el video cuento.

Relata con sus propias palabras lo visualizado recordando
las partes importantes del texto.

Nivel
inferencial

Identifica diversas caracteristicas de los video cuentos:

¢ Qué significado tienen ciertos sonidos (fuertes, débiles)
en los videos?, ;Por qué el personaje eleva o baja el
volumen de la voz? ;Qué significas ciertos colores?

Ordena la secuencia de hechos a través de tarjetas de
imégenes (algunas tarjetas tienen elementos distractores)

Predice final de la historia del cuento y/o de los personajes
(Algunas veces se utilizan tarjetas).

Hace predicciones o se anticipan lo que haran todos los
personajes de la historia.

Extrae la ensefianza o el tema del cuento a partir de la
visualizacion de los videos.

Nivel
criterial

Demuestra interés, motivacion y agrado por la narracion
(audicién- escucha atenta) de cuentos narrados por el
docente con ayuda de ilustraciones o tarjetas o vifietas.

Emite un juicio y argumenta frente a un comportamiento:
asigna atributos a los personajes de la historia (malo,
valiente, timido, dormilén, egoista, astuto, bondadoso,
etcétera).

Analiza la intencion del autor de la historia ¢Para qué
habra hecho? ;Qué nos quiere ensefiar? ;Para qué sirva la
historia?, etc.

Emite una opinidn personal sobre el video: ¢le gust6? ;Por
qué le gusto? ,Qué no le gustd?, etc.

Indica y explica sobre los personajes con que se Identifica.

Nota: Solé (2000)




Baremos empleados para procesar los datos.

NIVEL LITERAL
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NIVEL CRITERIAL

PUNTAJES CATEGORIA
0a3 INICIO C
4 PROCESO B
5a9 LOGRADO A
10a15 DESTACADO AD

NIVEL INFERENCIAL

PUNTAJES CATEGORIA
0Oa4 INICIO C
5ab6 PROCESO B
7a8 LOGRADO A
9a15 DESTACADO AD

PUNTAJES | CATEGORIA
0 INICIO C
1a6 PROCESO B
7a10 LOGRADO A
11a15 |DESTACADO AD
VARIABLE
COMPRENSION LECTORA
PUNTAJES | CATEGORIA
0a9 INICIO C
10 a 20 PROCESO B
21 a 26 LOGRADO A
27a45 |DESTACADO AD




Anexo 2: Validacion del experto de recoleccion de datos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto):
1.2. Grado Académico L iceociada en Educaucn T nicial

1.3 Profesién: D o cente

1.4. Institucion donde labora: 1. € X N= 322

1.5. Cargo que desempena: Fro fesera de avla -
1.6. Denominacion del instrumento: Rabrica para medir la comprension de textos en

niflos de 5 anos.

1.7. Autor del instn . Cak

Martel, Rosmarie.

1.8. Investigador: Vasquez Quitones, Gladys.

1.9. Carrera: Educacidn Imcial

1. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 1

Tarazona, Lucy, Calderdn Isidro Liserrmath, Tarszona

Validez de Validez de Validez de

contenido comstructo criterio
El item El item El ftem permite

N® de ftem contribuye a | clasificar a Jos Observaciones
2 alguna medir of sujetos en las
dimension de indicador categorias
la variable planteado eszablecidas
Sll NO 51|xo S1 lNO\L

Dsmension 1: Nivel literal

Discri be 3
ruidos, Huvia, cascada, auto, avan,
- - e Siig

wcal sonid

ODOMAOPEYICOS.

3

4.

Indica si las palabras o© frases
escuchadas son iguales o diferemtes

__(masa - casa, ropa)

Idertifica en tarjetas palabras o frases
sigmificativas a panir audicadén: La
vaca dice, muu, el gato dice, miau.

Idemiifica v discrimina en tanectas
jes y espaci vistos en el

b
wvideo

'S Relata con sus propias palabemas o

5
| Dimension 2

visualizado recordando
es del texto

las partes

]

X
74
x
X
X

X X (% X | X

Nivel inferencial

6

__colares?

Identifica diversas caracteristicas de
los video cuentos ,Qué significado
ticoen  ciertos  somidos  (fuertes,
débiles) en los videos?, jPor qué el
personaje efeva o baja el volumen de
la wvoz? ,Qué significas cienos

|

X




T Ordenn Ia wortencia de bochos a

mumum
(wwmdmem x

- D) Y

'8 mw&hmMMn
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“MMIodnsbopanoMFsdela x
histona P —— — 3

"io'—annehw:»dmdcl

mnwﬁrdrhvi-ulmciéude x

x

% & e |x
X X X

Jos videos. -
3

11 Demoestra imteres, motivacion y_1
in narracion (audscion-

por o docentc <©on ayuda de
| lustraciones o tajetas o vibetas. -
[ I Munmioymmuﬁem.
mmM'muﬁm
\ .lo-penanjcldhhﬁ-lmh(mdo.
valiente, timido, dormilon, egoists, 2%
| _asato, bondadoso, etcélera).
13 Analiza in imencion del autor de la
n—auwnquéumt-dm?,,on‘
s quiere ensefiar? JPara qué sirva la X
14 Fmite uns opsnsin persomal sobwe el
viden e guad? JPor qué le puaso? x
| ek po e guaa?, e
" Indk-ynnﬁuwbuloomju
con que se ldentifica K

r
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1% Lo 'ftllo‘x%& ﬂmnfaJ
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INFORME DE OFPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVES TIGACION
L DATOS GENERALES:
2 a v Expareod): Aftr e v Afa e ool
- < -t Tl ocmae - & P el
TS Profesicon: () oc .o .+ T
- =
TS, Cargo Que desormgpoena
s O~ Set [ e -
e S
7. e wo- Cati Tarmzona, Liscy . Caldoaron Isatro Lisarmatis T o oo
Moo Rosmanse.
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INSFORME OFf OPINION DE EXPERTOS DEL INS TRUMENTO OF
INVE STIGACION
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Anexo 3: Oficio de permiso para la recoleccion de datos

)
)
o> ,¢y
A 10
UNIVERSIDAD (',‘\l(')l 1ICA 1.OS /\N(il LIS
CHIINMBOTT

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Carta s/n2 - 2021-ULADECH CATOLICA

Sr(a).

Lic. Maria Carolina, Alva Ledn

Director de la I.E.I N2 322

Presente.-

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiante de la
Escuela Profesional de educacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote. El motivo de
la presente tiene por finalidad presentarme, Vasquez Quifiones, Gladys, con codigo de matricula N
0107171039, de la Carrera Profesional de educacion inicial, ciclo VIII, quien solicita autorizacion para
ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado "LOS VIDEOCUENTOS
PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA EN NINOS DE 5 ANOS DE LA |L.E.I. N® 322 - CHIMBOTE

— ANCASH,2020 ”, durante los meses de Marzo, Abril, Mayo y Junio del presente afo

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion la misma que redundara en beneficio de su Institucion. En

espera de su amable atencion, quedo de usted

Atentamente,

Vasquez Quiflones Gladys

b} y
DNI. N* 06045431 '\e M\Hév

c\.22.03. 2021

MY
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Anexo 4. Evidencias del formato de consentimiento informado

@
<,
oy

T O

C A

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

Consentimiento informado
Formulario: De autorizacion de padres

Estimado padre de familia, el presente estudio tiene como objetivo
DEteIMINAL™ . ... ettt ”. Por ellos la
presente .................. es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de
investigacion titulado ““: ...,  ereeenrsesasesnans el mismo
gue no sera identificado con el nombre, ya que es anénimo. Participaran todos los nifios
de........... y que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.
Toda la informacion que proporcione en el instrumento de evaluacién sera confidencial
y sélo los investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable,
porgue se utilizara un cédigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio
no serd utilizado en ningin informe cuando los resultados de la investigaciéon sean
publicados.

Si tiene dudas sobre el estudio, puedes comunicarte con el investigador principal de
Chimbote, Pert, la Srta. .........ccoooiiiiiiiiinn, al celular: ................... o al

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

He leido el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado del objetivo
del estudio. El (la) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta
investigacion.

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del
participante

Nombre vy  apellidos  del Firma del investigador

investioador

Fecha: ...............



Anexo 5. Sesiones educativas
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I. DATOS IN

FORMATIVOS
1.11E :322
1.2.Lugar : Chimbote
1.3.Edad : 5afios
1.4.Aula
1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6.Tiempo: 45 minutos

UTELS

5

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto con el videocuento la ovejita

que vino a cenar”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué materiales, recursos y espacios se
usara en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para realizar la
sesion

> Videocuento
» Laminas
» Teléfono: WhatsApp

» Hojas de papel bond, colores.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores

Actitudes que se
demuestra en la
docente

Actitudes que se
demuestran en
estudiantes
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Enfoque Orientacion al bien N _
comdn Responsabilidad Los docentes Los estudiantes

promueven e incentivan | utilizan sus habilidades,
a los estudiantes que | destrezas y concentracion
muestren un esfuerzo | para poder comprender
con el fin de adquirir | las actividades que se
sus metas. realice.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETEN CAPACI EVALUACION
CIAS DADES .
DESEMPENO EVIDEN| INSTRU-
CIA
MENTO
Lee  diversos | - |Infiere e| -Dice de que tratara, como |  Video/au Rabrica
o tipos de texto en su |interpreta f:)?tg';”s:ﬂ‘r’diogpgu;%rgmgo? dio de la
Comunicacion | lengua materna. mformaupn del| omo el titulo, las ilustraciones, |Mha O nifio
texto escrito. palabras, expresiones o sucesos |Narrando lo
significativos, que observa o |que
escucha antes y durante la |entendid del
lectura que realiza (por si mismo |yideocuento
0 a través de un adulto).
IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
-Video

Motivacion. Interés e incentivo

-La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes y padres de familia por medio del
WhatsApp. Asimismo, indica que luego de terminar las actividades enviaran las evidencias -WhatsApp
(video/audio) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que seran
enviados al WhatsApp para su revision de la actividad.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los papas,
mamas o familiares que participen acompafiando a las nifias y nifios entonando la cancion
del video: https://www.youtube.com/watch?v=Q43M8fd Y78

Saberes previos
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-Realizan preguntas:
¢De qué se tratd en el video? ;Qué dice de las ovejitas? ;Qué conoces de las ovejas?
¢Sera importante tener una ovejita?

Propdsito

-Las nifias y nifios, el dia de hoy comprenderemos el videocuento la ovejita que vino a
cenar.

Acuerdos de convivencia virtual

-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Poner atencidn al video presentado
» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
» Me esfuerzo para realizar mis actividades.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
MATERIALES

Antes de la lectura (videocuento)

Se presenta a las nifias y nifios una lamina con la imagen de la ovejita que vino a cenar.

Se van formulando las siguientes preguntas: ;Qué observan en la imagen? ;Qué estan
haciendo?

Durante la lectura (videocuento)

Se presenta el videocuento: https://www.youtube.com/watch?v=ee-Wkw?2Snnl

Después de la lectura

Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ¢Quiénes
participan en el videocuento? ;Quién es el personaje principal en el videocuento? ;Qué le

-Lamina

-Videocuento

-Hojas de papel
bond

-Colores

-WhatsApp



https://www.youtube.com/watch?v=ee-Wkw2SnnI
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paso a la ovejita? ;Coémo fue el sonido de la puerta? ¢ Qué le sonaba a la ovejita? ; Cémo es el
sonido del hipo? ¢Estuvo bien la actitud del lobo? ¢Por qué?

-Se Ilama a mama, papa o el familiar que acompana al estudiante, para que pueda apoyar
a la nifia o nifio, el cual debe narrar lo que ha entendido al observar el videocuento,
respondiendo a las preguntas, realiza un dibujo de lo que mas entendié y lo pinta, todo debe
ser grabada en un audio o hacer un video como evidencia.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
MATERIALES

Metacognicion
¢Qué aprendi? ;tuve alguna dificultad para aprender como lo superé?
¢En qué me servira lo aprendido el dia s hoy?

Validar el cumplimiento del propdsito

¢ Cuél fue nuestro propdsito de hoy? ¢ Qué hicimos para mirar y escuchar el videocuento?
Entonces ¢ Qué aprendimos hoy?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?
- Transferencia

Jugaran con sus amigos se van a querer y respetar cuando jueguen no se haran dafio,
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. DATOS INFORMATIVOS

1.7. LE :322

1.8. Lugar : Chimbote

1.9. Edad : 5 afios

1.10. Aula

1.11. Docente: Gladys Vasquez Quifionez
1.12. Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierw 0USE

desobediente”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

¢, Qué necesitamos hacer antes de la actividad de aprendizaje?

¢Qué materiales, recursos y espacios se usara en
esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para realizar la sesi6n

» Videocuento

» Laminas

» Teléfono: WhatsApp

» Hojas de papel bond, colores.

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se demuestran en
demuestra en la docente estudiantes
Enfoque Orientacion al
bien comun Compromiso Los docentes promueven e Los estudiantes utilizan sus habilidades,

incentivan a los estudiantes que
muestren un esfuerzo con el fin de
adquirir sus metas.

destrezas y concentracion para poder
comprender las actividades que se realice.




Lee diversos - Infiere e -Dice de qué tratara, Video/audio de la
c _ :IpOS de texto en su !n:cerpreta}, " cc,)mo co_ntln}Ja:a 0 |nifia o nifio explicando
engua materna. Informacion el| como terminara el texto .,
omunt g . . lo que entendio del
texto escrito. a partir de algunos |
cacion indicios, como el titulo, |Videocuento.
las ilustraciones,

palabras, expresiones 0
sucesos  significativos,
que observa o escucha
antes y durante la
lectura que realiza (por
si mismo o a través de
un adulto).
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Rubrica

IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Motivacion. Interés e incentivo

-La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes y padres de familia por medio del WhatsApp.
Asimismo, indica que luego de terminar las actividades enviaran las evidencias (video/audio) de las actividades
que realizaron los estudiantes; los mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision de la actividad.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los papas, mamas o familiares
para que participen acompafiando a las nifias y nifios entonando la cancion del video:
https://www.youtube.com/watch?v=I-UX84NCGxs

Saberes previos

-Realizan preguntas:

¢De qué se tratd en el video? ;Qué dice de la conejita? ;Qué conoces acerca de las conejitas?
¢Seréa importante tener una conejita en casa?

Proposito

-Video

-WhatsApp



https://www.youtube.com/watch?v=I-UX84NCGxs
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-Las nifias y nifios, el dia de hoy vamos a narrar las partes mas importantes del videocuento la
conejita desobediente.

Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.

» Poner atencién al video presentado
» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
» Me esfuerzo para realizar mis actividades.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS

MATERIALES

Antes de la Lectura -Lamina
-Videocuento
-Hojas de papel

bond
-Colores

Se presenta a las nifias y nifios una lamina con la imagen de la conejita desobediente.

-WhatsApp

Se van formulando las siguientes preguntas: ;Qué observan en la imagen? ;Qué actividad estan realizando?

Durante la Lectura

Se presenta el videocuento: https://www.youtube.com/watch?v=DcGKUAbWADbQ

después de la lectura



https://www.youtube.com/watch?v=DcGkUAbWAbQ
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Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ;Quiénes participan en el
videocuento? ;Quién es el personaje principal en el videocuento? ;Cémo te hubiera gustado que se porte la
conejita? ¢Por qué crees que se accidento la congjita lina? ¢Cudl fue el mensaje del cuento?

Se llama a mama, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda apoyar a la nifia o nifio,
el cual debe explicar con sus propias palabras lo que ha entendido después de observar el videocuento; la
explicacion o narracion que realice el estudiante sera grabada en un audio o un video y se enviara a la docente
la evidencia correspondiente.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS

MATERIALES

Reflexion de la actividad

Metacognicion

¢Qué aprendi? ;tuve alguna dificultad para aprender como lo superé?
¢En qué me servira lo aprendido el dia s hoy?

Validar el cumplimiento del propdsito

¢ Cual fue nuestro proposito de hoy? ¢ Qué hicimos para mirar y escuchar el videocuento?
Entonces ¢ Qué aprendimos hoy?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?
- Transferencia

Los nifios y nifias prometieron ser obedientes con sus padres

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
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¢QUE LOGRARON LOS
ESTUDIANTES EN ESTA
ACTIVIDAD?

¢QUE DIFICULTADES SE
OBSERVARON?

COMPROMISOS DE
MEJORA

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.13. LE :322

1.14. Lugar : Chimbote

1.15. Edad : 5afios

1.16. Aula

1.17. Docente: Gladys Vasquez Quifionez
1.18. Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me siento feliz cuando observo el videocuento el mono que
come sopa”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad ¢Qué materiales, recursos y espacios se usara en
de aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
) ) ) _ » Videocuento
-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | » | 4minas
ventilacion. » Teléfono: WhatsApp
-Prever los materiales que se necesita para | ~ Hojas de papel bond, colores.
realizar la sesion

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se demuestra en la docente Actitudes que se
demuestran en estudiantes

Enfoque

Orientacién Respeto Los docentes promueven e incentivan a los Los estudiantes utilizan sus
al bien estudiantes que muestren un esfuerzo con el fin | habilidades, destrezas y
comun de adquirir sus metas. concentracion  para  poder

comprender las actividades que
se realice.
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMP CAPACI EVALUACION
ETEN DADES
CIAS -
DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Lee - Infiere e -Dice de qué tratara, cémo Video de la nifia o nifio Rubrica
diversos | jnterpreta continuara o como terminara el ) )
Comuni | tipos de |informacion del| texto a partir de algunos [€xPlicando la  secuencia de
3 texto  en |texto escrito. !nd|0|os_, como el titulo, las hechos y personajes del
cacion | su lengua ilustraciones, palabras,
materna. expresiones 0 SUCesos |yideocuento.
significativos, que observa o
escucha antes y durante la
lectura que realiza (por si
mismo o a través de un adulto).
IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
-Video
Motivacion. Interés e incentivo
-La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes y padres de familia por medio del WhatsApp. -WhatsApp

Asimismo, indica que luego de terminar las actividades deberdn enviar las evidencias (video) de lo que
entendié cada estudiante durante la realizacion de la actividad; los mismos que deben ser enviados al
WhatsApp para su revision por parte de la docente.

-Reitera el saludo a los estudiantes, siempre de manera cordial y mucha amabilidad, indicando a la persona
que acompafia al estudiante para que participe acompafiando a la nifia 0 nifio entonando la cancion del

presente video: https://www.youtube.com/watch?v=ap0G1n0ONIzM

Saberes previos

-Realizan preguntas:

¢De qué se tratd la cancién en el video? ;A qué animal hace mencién la cancion? ;Qué conoces sobre los
monos? ¢ Qué actividades realizan estos animalitos?

Propdsito



https://www.youtube.com/watch?v=ap0G1n0NIzM
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-Las nifias y nifios, el dia de hoy vamos a comprender la secuencia de hechos y personajes del videocuento
sobre el mono que toma sopa.

Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.

» Poner atencidn al video presentado
» Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
» Me esfuerzo para realizar mis actividades.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS

MATERIALES

Antes de la Lectura

Se presenta a las nifias y nifios una lamina con la imagen del mono que come sopa.

Se van formulando las siguientes preguntas: ¢Qué pueden observar en la imagen? ;Qué actividad realiza
el mono?

Durante la lectura

Se presenta el videocuento: https://www.youtube.com/watch?v=hA-YXQNgOs

Después de la lectura

Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ¢;Quién

participa en el videocuento? ;Qué personajes participan en el videocuento? ¢Ddnde se desarrolla el
videocuento? ¢para que se comeré las verduras?

Se llama a mam4, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda apoyar a la nifia o nifio,
el cual debe explicar con sus propias palabras la secuencia de los hechos y personajes que participan en el
videocuento. Esta actividad debe ser grabada en un video y la evidencia se envia a la docente.

-también se les propone dibujar a los personajes del cuento

-Lamina

-Videocuento

-Hojas de papel
bond

-Colores

-WhatsApp



https://www.youtube.com/watch?v=hA-YXQNgOs
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSQOS

MATERIALES

Reflexion de la actividad

Metacognicion

¢Qué aprendi? ¢tuve alguna dificultad para aprender como lo superé?
¢En qué me servira lo aprendido el dia de hoy?

Validar el cumplimiento del propdsito

¢ Cuél fue nuestro propdsito de hoy? ¢Qué hicimos para mirar y escuchar el videocuento?
Entonces ¢ Qué aprendimos hoy?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?
- Transferencia

Los nifios y nifias contaran el cuento sus hermanitos para que coman todas las verduras




V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
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¢QUE LOGRARON LOS
ESTUDIANTES EN ESTA
ACTIVIDAD?

¢QUE DIFICULTADES SE
OBSERVARON?

COMPROMISOS DE
MEJORA

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Per(.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Per0.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.1LE

_=322

1.2.Lugar : Chimbote

1.3. Edad
1.4 Aula

—n

5 afios

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6. Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto al observar un videojuego sobre el

ledén v el ratdn™

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

80

ANTES DEL APRENDIZAJE

iQué necesitamos hacer antes de la

actividad de aprendizaje?

i Qué materiales, recursos v espacios se
usari en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio vy tiempo de trabajo: | &

ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para | &

realizar la sesidn

Videocuento
# Laminas

Teléfono: WhatsApp
¥ Hojas de papel bond, celores.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes gque se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfogque Bondad Los docentes promueven e | Los estudiantes utilizan sus
Omentacidn al bien incentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comin que muestren un esfuerzo | concentracion para poder
con el fin de adquinr sus | comprender las actividades
metas. que se realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA COMPETEN CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO  [EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Lee -Infiere e -Dice de qué tratard, como |Audio, de 1§ Ribrica
Comuni | diversos intﬁ[p[e;ta continuard o como terminard el [nifia o nifig
L ; T texto a partir de alzunos indicios, onando
cacién | tipos de :ni?nnmpn dl oMo eli titwlo laELiTumaciﬂnBs eelo .
EXI0 5CIIi0. T | ESCENAS mas
texto en su palabras, expresiones o sucesos importantes
lengua significativos, que observa o del video
materna. escucha antes v dorante la ez
lectura que realiza (por 31 mismo cuento
0 atraves de un adulto).




IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
Motivacion. Interés e incentivo Wideo
-La docente saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimismo, indica que al culminar las actividades deberan enviar las | -Whats App
evidencias (Audio) obre la actividad realizada por parte de los estudiantes; los cuales
deberan ser enviados al Whats App para su revision final
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera muy cordial v con amabilidad e indica
a los papas, mamas o familiares para que puedan participar acompafiando a las nifias
¥ mifios vivenciando: https-/wwaw voutube comiwatch 7v—t2 VO ER-Y=w8
Saberes previos
-Fealizan preguntas:
20Oué pudiste observar en el video? jDe qué trata el videocuento? ;Qué personajes
participan? ; Crees qué es importante este videocuento? ;Por quée?
Proposito
-Las mifias v nifios, €l dia de hoy vamos a reconocer las escenas mas importantes del
videocuento el ledn v el ratén.
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual
3 Poner atencion al video presentado
>  Me identifico mediante el Whats App para participar.
> Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
Antes de la lectura -Lamina
Se presenta a las mifias v nifios una lamina con la imagen. i
= -WVideocuento
-Hojas de
papel bond
-Colores
-Whats App

Se van formulando las siguientes preguntas: ;Qué observan en la imagen? ;Qué esta
haciendo cada uno de los personajes? ;Donde se desarrollara los hechos?

Durante la lectura

Se presenta el yidepcuento: https/www voutube. comywatch 7v—v-¥ inOJD 7Y
despues de la lectura

Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ;Qué
personajes participan en el videocuento? ; Qué actividades realiza cada personaje en
el videocuento? ; Qué personaje te gustd mas? ;Por qua? jpor que creen que el raton
ayvudo al leon? ;Qué titulo le pondrias tu al cuento? ;jCual es tu opimién sobre el
cuento?

Se llama a mama,. papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la mifia o mifio, el cual debe grabar un audio con sus propias palabras sobre el
escenario donde se desarrolla el videocuento v explicar cada una de las cualidades de
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los personajes que participan; este audio debe ser enviado a la docente como
evidencia, se les propone que realicen un dibujo de cada personaje, sefialando sus
cualidades.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
MATERIALES

Reflexion de la actividad
Metacognicion
£Qué aprendi? ituwve alguna dificultad para aprender como lo superé?
LEn gué me servira lo aprendido el dia de hoy?
Validar el cumplimiento del propdsito
&Cual fue nuestro proposito de hoy? £Que hicimos para mirar y escuchar el
videocuento? Entonces ¢ Queé aprendimos hoy?
- Validar los acuerdos de convivencia
éCudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? iCuadntos acuerdos cumplimos
hoy?
- Transferencia
Los nifios y nifias se comprometen ayudar a sus amiguitos que estén| en problemas

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

ACTIVIDAD?

LOUE LOGRARON LOS LQUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARONT MEJORA

REFERENCIA BIBELIOGRAFICA

MINEDTI. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Fegular. Perm.
MINEDTUI. (2016). Programa Curricular de Educacidomn Inicial. Pem.

FIFMLA DEL PRACTICANTE




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5

I. DATOS INFORNMATIVOS
TICTE. 322

1.2.Lugar : Chimbote
1.3.Edad _: 5 afos

1.4 Aula _:

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6.Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Soy feliz al observar el videocuento la gallina

roja”

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

83

ANTES DEL APREENDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la L Qué materiales, recursos y espacios se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio v tiempo de trabajo: | » Videocuento

wventilacidn. ¥ Laminas

-Prever los materiales que se necesita para | > Teléfono: WhatsApp

realizar 1a sesidn ¥ Hojas de papel bond. colores.

ENFOOQUES TREANSVERSALES

Enfogue Valores Actitudes gue se Actitudes gue se
demuesira en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Asuda mutua | Los docentes promueven e | Los estudiantes wvfilizan sus
Orientacion al bien mcentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comin que muestren un esfuerzo | concenifracidon para  poder
con el fin de adgquirir sus | comprender las actividades
metas. que se realice.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

ARFA [COMPETEN  CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO EVIDENCIA| INSTRU-
MENTO
Lee - Infiere & -Dice de gqué tratard. como |Video de la| Riabrica
Comuni | diversos interpreta confinuard o d‘:'i'ﬁ”tﬁﬂ‘:"ﬂféﬂ nifia o mifio
ian | tipos de informacion del | texto a partir de algunos cicios, | explicando el
cacion teljgto en su | tEXtO escrito. como el titula, las ilustraciones, | pengaje que
p_alabras, (ENpTesiones O sUCesos deja el
langua significativos, que observa o |
materna. escucha antes v durante la videocuento.
lectura que realiza (por 51 mismo
0 a través de un adulto).




IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
MATERTALES

Motivacion. Interés e incentivo

-La docente saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimismo, indica que al culminar las actividades enviaran la evidencia
(video) de 1a actividad realizada por los estudiantes; estos seran enviados al Whats App
para revision de la actividad.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de forma cordial v amable. Indicando a los papas,
mamas o familiares para que participen acompatiando a las nifias v nifios vivenciando
1a cancion del video: hitps-//www.voutube_com/watch?v=s-D3B03PSEc
Saberes previos

-Realizan preguntas:

iDe que se trata la cancion? jQue dice sobre las gallinas? ;Conoces a las gallinas?
;Dénde se crian las gallinas?

Propaosito

-Las nifias v nifios, el dia de hoy vamos a comprender el mensaje que nos deja el
videocuento la gallina roja.

Acuerdos de convivencia virtual

-Propone acuerdos de convivencia virtual.

# Poner atencion al video presentado

# Me identifico mediante el WhatsApp para participar.

. » Me esfuerzo para realizar mis actividades.

-Video

“WhatsApp

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECTURSOS
MATERTALES

Antes de la lectura
Se presenta a las mifias v nifios una lamina con la imagen (Observan).

+

|

Se wvan formulando las siguientes preguntas: ; Que logras observar en la imagen? ;Que
esta realizando 1la gallina?

Durante la lectura

Se presenta el videocuento: https /fanaww voutube com/watch?v=ISkORItAMEs
Despues de la lectura

Se van formulando las sisuuentes preguntas: jQue logras observar en el videccuento?
JO0ué personajes participan de los hechos? jQuién es el personaje principal en el
videocuento? ;Ddnde se desarrollan los hechos? ;Por qué crees que no querian avudar
sus amigos a la gallinita? ;Cual seria el motivo gue queria la gallinita que la ayuden?
iCual es el mensaje del yideocuento?

Se llama a mam3i, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para gue pueda
apovar a la nifia o nifio, el cual debe grabar un video, donde pueda narrar el mensaje
que ha entendido de lo observado en el videocuento, el cual debe ser enviado como
evidencia para que la docente haga la revisidon correspondiente.
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Finalmente, se le propone que realicen un dibujo conteniendo el mensaje de lo
observado.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

EECURS0S
MATERIALES

Reflexion de la actividad
Metacognicion
¢Que aprendi? ;tuve alguna dificultad para aprender como lo supere?
¢En qué me servira lo aprendido el dia de hoy?
Validar el cumplimiento del propasito
¢Cual fue nuestro propdsito de hoy? i Qué hicimos para mirar y escuchar el
videocuento? Entonces jQué aprendimos hoy?
- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? jCuantos acuerdos cumplimos
hoy?
- Transferencia
Los nifios y nifias contaran el cuento a sus hermanos para que aprendan que hay
que ayudar los que nos necesitan

V. REFLEXION SOBRE EL APRE}"_DIZA.]El

ACTIVITATY?

LOQUE L'OGEARON LOS JOQUE DIFICTLTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARONT MEJOR.A

REFERENCLA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2018). Curricule Macional de Educacion Basica Regular. Permi.
MINEDU. (2018). Programa Curricular de Educacidon Tmicial Peria.

FIFMA DEL PRACTICANTE
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

L DATOS INFORMATIVOS

L1.LE

322

1.2.Lugar : Chimbote
1.3 Edad _: 5 afios
14 Aula _:

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6.Tiempo: 45 mimitos

II. NOMEBRE DE LA ACTIVIDAD: “Gozo v me deleito con la levenda de la quinua™

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APEENDIZAJE

;Qué necesitamos hacer antes de la

¢ Qué materiales, recursos y espacios se

-Prever los materizles que se necesita para
realizar la sesion

¥ Teléfono: WhatsApp

actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio v tiempo de trabaje: | * Videocuento
ventilacion. ¥ Liminasz

#» Hojas de papel bond, colores.

El TUES TRANSVERSALFES
Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuesira en la docente | demuesiran en estudiantes
Enfoque Amistad Los docentes promueven e | Los estudiantes utilizan sus
Orientacidn al bien incentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comin que muestren un esfuerzo | concentracién  para  poder
con el fin de adguirir sus | comprender las actividades
metas. que 3& realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO [EVIDENCIA| INSTRU-
MENTO
Lee - Infiere & Dice de qué tratard, como |Video dz la| Ridbrica
Comuni | diverszoz interpreta continuard o como terminard el |nifia o nifio
o | 4 informacién del | texto 2 partir de alzunes indicios, | narrando
cacion ?&ii ay [texte escrito. como E% ﬁt'fk% 1?5 ilustraciones, |zarpencia de
palabras, exprasiones o sucesos hechos  del
IEI'IEU-E sigmificatives, que ochzerva o videocuento
materna. eseucha anfez v durante
lectura que realiza {por =i mismo presentado.
o = través de un adulta).




+IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

ERECURS0S
MATFERIALES

Motivacion. Interés e incentivo

-La docents saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medic
del WhatsApp. Asimismoe, indica que, culminadas las actividades, enviaran las
evidencias correspondientes a la docente, haciendo uso de la grabacion de un video,
el cual ze remitira a la docente, haciendo uso del WhatzApp para su revision de la
actividad.

-Eeitera el saludo a los estudiantes v con amabilidad e comumica con papd, mamsa u
otro familiar a cargo del estudiante para que participe acompafiando a las nifias v nifios
siguiendo indicaciones: hitps-/www voutube com/watch™v=bvzBQwXplce
Saberes previos

-F.ealizan preguntas:

;De guién trata la cancidn en el video? ;Qué concces de lo observado? ;Haz
escuchado hablar de la quinua? ;Para qué sirve la guinua?

Propasito

-Laz nifias v nifios, €l dia de hov vamos a comprender que la guinua 25 un zlimento
muy importante.

Acuerdos de convivencia virtonal

-Propone acuerdos de convivencia virtual

# Poner atencion al video presentado
¥ DMe identifico medizante el Whats App para participar.
# Mle esfuerzo para realizar mis actividades.

-Video

-WhatsApp

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURS0S
MATERTALES

Problematizacion
Se prezenta a las nifias v mifios una ldmina con la imagen.

Se van formulando las siguientes preémtas??(}ué obsm%;n en la magen? ;A que
represzenta el nifio? Imaginate: ;En qué regicn se desarrolla la historia?

Se presenta el videocuento: hittps:/Swww voutube com/watch?= i5ATC6dY o
Se van formulando las sipmentes preguntas: ;De qué trata el videccusnto? ;Quiénes
son los personajes principales en el videocuento? ;Por gqué llegd la guinua al pueblo?
;Para qué sirve la quinuna?

Amnalisis de informacion

Se hace un llamado a la mamé, papd o el familiar que acompafia al estudiante, para
gque pueda apoyar a la nifia o nifio en la redaccion de su evidencia, la cual consiste en
grabar un video, donde el estudiante narra la secuencia de los hechos sucedidos en el
videocuento, utilizando parz ello sus propias palabras; para que finalmente, se envie
mediants el WhatsApp a la docente para registrar el cumplimiento.

-Limina
-Videocusmto
-Hojas de
papel bend
-Colores

-WhatsApp

87



Acmerdos a toma de decisiones

Al térming de la actividad, deberan responder 2 pregumsas coma:

:Fue de tu agrade el videoruento? ;(Jnisnes fiseron los perzopajes en el videoroenio?
:Te parece interesamfe un videocusenmto? Por gue? ;Los videocusnmtos zywdan 2
comprepder textoz? Por goa?

Fimalmente, == lp propone que representen con un dibojo el principal hecho narradoe
en &l videoowento.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MATERIALES

Sa reumen meevaments para dizlopar sobre la acthridad realizada, haciendo las
pregumtzs: ;Die gue se tramd la actividad? (e personaje’persornajes pariciparon en
la actividad? ;Chee semtes al participar de la actividad?

Felicita a loz estudiznie: por los logres alcanzados v 22 despide.

V. REFLEXTION SOBRE FL APRENDIEATE

ESTUDIANTES EN ESTA DESEREVARONT
ACTIVIDAD?

JOTUE LOGRARON LOS QUE NFICULTADES SE COMPREOMISOE DE
AIETORA

EEFERENCIA BIELIOGRAFICA
KIWEDTT. {2016} Curicule Macional de Educacion Bazica Fegular. Para
MIMEDLT. {2016} Programa Cuarricular de Educacian Inicizl Per.

FIFMA DEL PFRACTICAMTE
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L. DATOS INFORMATIVOS

L1.ILE _:322

1.2.Lugar : Chimbote

1.3.Edad _: 5 afios

14Aula _

L.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

L.6.Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me deleito jugando tren magico™

III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

89

ANTES DEL APRENDIZAJE

;Qué necesitamos hacer antes de la ;Qué materiales, recursos v espacios se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio y tiempo de trabajor | » Videocuento
ventilacicn. ¥ Laminas
Prever los materiales que se necesits para | # Teléfono: WhatsApp
realizar 1a sesion »* Hoijas de papel bond. colores.
ENF TES TRANSVERSATES
Enfoque Valores Actitudes gque se Actitudes gue se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Compafierismo | Los docentes promueven e | Los estudiantes utilizan sus
Orientacicon al bien incentivan a los estudiantes | habilidades, destrezas W
comin gus muestren un esfusrzo | concentracidn para poder
con el fin de adquirir sus | comprender las  actividades
metas. que se realice.
PROPOSITO DE APRENDIFAJE
AREA [COMPETEN] CAPACT EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO [EVIDENCIA] INSTRU-
MENTO
Les - Inficre & -Dice de gué ftratara, como |Video de lza| Robrica
i i int continuard o cdmo terminard el | pis i
Comuni d-lm: s 1'nﬁmw$6m del | texto apartir de alunoes indicios, mﬂarrandoﬂ m-u;
cacién | tipos de o el titulo, las il : ;
texto en su esenre- palabras, expresiones o sucesos e con
lengua sigmificativos, que observa 0$1I pias
matema. escucha antes v  durante la al -
lectura gque realiza (por =1 mismo
0 a través de un adulto).




JIV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

90

trata? ;Para qué sirve un tren?

Se presenta el videocuento: hitps:/www youtube comy/watch?v=1FceQRS0ETg
Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ; Quiénes
participan en el videocuento? ;Quién es el personaje principal en el videocuento?
;1Que nos ensefia un videocuento?

Anilisis de informacidn

Se llatma a mama papd o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la nifia o nifio, el cual deberda grabar un cuento con sus propias palabras de
manera libre ; estd narracidn debe ser grabada en un andio ¢ hacer un video COMO
evidencia v finalmente se enviara a la docente para registrar su complimiento
Acuerdos a toma de decisiones

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERTALES
Motivacion. Interés e incentivo NVideo
-La docente saluda v da la bietrvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimizmo, indica que luego de terminar las actividades enviarén las | -WhatsApp
evidencias (video) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que
seran enviados al WhatsApp para su revizsidn de la actividad.
-Reitera el zaludo a los estodiantes, de manera cordial y amable e indica a los papas,
mamas o familiares para que participen acompafizndo a las nifias v nifios entonando
1a cancitn del video: hitps-//www yvoutube comy/watchTv=SN{736GTido
Saberes previos
-Realizan preguntas:
i De qué ze tratd en el video? ;Qué dice sobre el tren? ;Qué te parece pasearte en un
tren? ; Sera bonito pasearsze en un tren?
Propasito
-Las nifias v nifios, el dia de hoy aprenderemos a relatar un cuento similar al
videocuento el tren magico.
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
# Poner atencion al video presentado
#  Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
¥ Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERTALES
Problematizacion -Lamina
Se presenta a las mifias v nifios una lamina con la imagzen de un tren.
: e — o -Videocuento
-Hojas de
papel bond
O = _-_‘,.h -' -Colores
Se e = o oen? De aué se | -WhatsA:
van formmulando las siguientes preguntas: ; Qué observan en la imagen? ; De qué ze PP




91

Al término de la actividad, deberan responder a preguntas como:

i Te gusto el videocuento? ; Qué personajes participaron en el videocuento?

iTe gustd el videocuento? ;Por qué? ;Consideras importante el videocuento
observado? [ Por que?

Finalmente, se le propone que realicen un dibujo del momento mas hermoso del
videocuento.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MATERTALES

Se gelinen nuevamente para dialogar sobre la actividad realizada haciendo las
preguntas: [De qué se tratd la actividad? ;Qué personajes intervinieron en la
actividad? ; Como te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

ACTIVIDAD?

+QUE LOGRARON LOS +QUE DIFICULTADES 5E COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDL. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Pem.
MINEDTT. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Per.

FIEMA DEL PEACTICANTE




I. DATOS INFORMATIVOS
LLLE _:322

1.2.Lugar : Chimbote
1.3.Edad _:
1.4.Aula
1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez
1.6.Tiempo: 45 minutos

Vig (o)

5 afios

lh.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me siento feliz participando del video cuento el

pez de oro™

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

92

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la . Qué materiales, recursos y espacios se

actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | » Videocuento
ventilacion. » Laminas
-Prever los materiales que se necesita para | » Teléfono: WhatsApp
realizar la sesion #» Hojas de papel bond. colores.
WES TRANSVERSATLES
Enfoque Valores Actitudes gque se Actitudes gque se
demuestra en la docente | demuesiran en estudiantes
Enfoque Humildad Los docentes promueven e | Los estudiantes utilizan sus
Orientacidon al bien incentivan a loz estudiantesz | habilidades, destrezas W
comin que muestren un esfuerzo | concentracion  para  poder
con el fin de adguirir sus | comprender las actividades
metas. que se realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN CAPACT EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Lees - Infiere e —Dic:_e.- de qué h'ala:ra_ cdmo | Video de la| Ruabrica
Comuni | diversos interpreta comtinuara o como te:rmJ.nara el | pnifia o nifio
cacien tipos de informacion del texloapar_tlrdealgl:_mosmc!l.c:los, narrando una
texto escrito. como el tiulo, las ilustraciones, historia de
texto en su palabras, expresiones o suCes0s era it
lengua significatives, gque observa o N
materna. escucha antes v durante la |¥ espontanea
lectura que realiza (por s mismo
o & traves de un adulto).




evidencias (video) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que
serdan enviados al WhatsApp para su revision de la actividad.

-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial v amable e indica a los papas,
mamas o familiares para que participen acompafiando a las nifias v nifios entonando
1a cancidn del video: hitps:/www.youtube com/watch™v=7zm-OPvqC%
Saberes previos

-REealizan preguntas:

;De qué se tratd en el video? ; Qué se dice sobre los peces? [ Qué conoces de los peces?
i Son importantes los peces?

Propasito

-Las nifias v nifios, ] dia de hoy vamos a aprender a explicar las actividades del
videocuento el pez de oro.

Acuerdes de convivencia virtual

-Propone acuerdos de convivencia virtual.

» Poner atencion al video prezentado

¥ Me identifico mediante ] WhatsApp para participar.

# Me esfuerzo para realizar mis actividades.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
Problematizacién -Lamina
Se presenta a las nifias v nifios una lamina con la imagen sobre el pez de oro.
-Videocuento
-Hojas de
papel bond
-Colores
Se van formulando las siguientes preguntas: ;Qué observan en la imagen? ;Qué estan -What=App
haciendo los personajes?
Se presenta el yideocuento:hitps//www. youtube com/watch?7v=xyKYAVS5QrA8
Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ;Quiénes
participan en el videocuento? ;Quién es el personaje principal en el videocuento?
:Qué ensefianza nos deja el videocuento?
Analisis de informacion
Se llama a mama, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apoyar a la nifia o nifio, el cual debe narrar una historia de manera libre y espontanea;
estd narracién debe ser grabada en un video como evidencia.
Acuerdos a toma de decisiones
Al término de la actividad, deberan responder a preguntas como:
i Te gusto el videocuento? ; Qué personaje te gusto mas?
SIV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERTALES
Motivacion. Interés e incentivo Viden
-La docente saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimismo, indica que luego de terminar las actividades enviarin las | -WhatsApp
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;Por gué seran mmportantes los videocuentos? ;Qué ensefianza nos deja el
videocuento? ;Por qué?
Finalmente_ se le propone que realicen un dibujo de lo gue mas entendio v lo pinten.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS

MATERIALES

Se retinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas: ;De queé
e trato la actividad? ; Qué personajes intervinieron en la actividad? ;Como te sientes
al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

JQUE LOGRARON LOS JQUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA
ACTIVIDAD?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peni
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Imicial. Peni.

FIRMA DEL PRACTICANTE
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L DATOS INFORMATIVOS
1L.1.LIE _:322

1.2.Lugar : Chimbote
1.3.Edad
1.4 Aula _:

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez
1.6.Tiempo: 45 minutos

VideocuenTo
BN oS

: 5 afios

==

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo y me divierto con el videocuento el

viejo arbol”

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

95

ANTES DEL APRENDIZAJE
:Que necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | » Videocuento
ventilacion. » Laminas
-Prever los materiales que se necesita para | » Teléfono: WhatsApp
realizar la sesion 7> Hojas de papel bond. colores.
g
IWWES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuesiran en estudiantes
Enfoque Amistad Los docentes promueven e | Los estudiantes utilizan sus
Orientacion al bien incentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comuin gue muestren un esfuerzo | concentracion para poder
con el fin de adquirir sus | comprender las actividades
metas. que se realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN  CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Lee - Infiere e -Dic:g de qué tratard, cémec; Video de la| Rabrica
Comuni | diversos | interpreta continuard o como terminara el |nifia o nifio
cacifm_ tipos de inft‘;ﬁacién del | textoapartir de alzunos ndicios, | narrando una
texcto en <y | X0 escrito. como el titlo, las ilustraciones, experiencia
palabras, expresiones o UCes0s -
lengua significativos, que observa o con su mejer
materna. escucha antes v durante la | 3THED-
lectura que realiza (por s mismo
0 & traveés de un adulto).




#/IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

96

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERTALES
Motivacion. Interés e incentivo Video
-La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del Whats App. Asimizmo, indica que luego de terminar las actividades enviaran las | -WhatsApp
evidencias (video) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que
serdan enviados al WhatsApp para su revizion de la actividad.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial v amable e indica a los papas,
mamas o familizres para que participen acompafiando a las nifias v nifios entonando
1a cancién del video: hitps://wwnw voutube.com/watchtv—=dwIREH4Epc
Saberes previos
-Realizan preguntas:
;De gué se tratd en el video? ;Qué se habla del arbol? jConoces un arbol? ;Para qué
es importante un arbol?
Propasito
-Las nifias y nifios, el dia de hoy explicaremos sobre el videocuento el arbol vigjo.
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
¥ Poner atencidn al video presentado
¥ Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
# Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERTIALES
Problematizacion -Lamina
Ze presenta a las nifias v nifios una lamina con la imagen sobre el viejo arbol.
-Videocuento
-Hojas de
papel bond
-Colores
Se van formulando las siguientes preguntas: ;Qué observan en la imagen? ;Qué estan | - v BatsApp

haciendo los personajes?

Se presenta el videocuento: https:/wrww youtube com/watch?v={Fd3V¥vir8k
Se van formulando las siguientes preguntas: jDe qué trata el videocuento? [ Quiénes
participan en el videocuento? ;Quién es el personaje principal en el videocuento?
Analisis de informacion

Se llama a mama, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apoyar a la nifia o nifio, el cual debe narrar una experiencia de amistad que havya tenido
en algiin momento; esta narracion debe ser grabada en un video como evidencia.
Acuerdos a toma de decisiones

Al termino de la actividad, deberan responder a preguntas como:

:Te gusto el videocuento? ; Qué personaje te gustd mas?

i Te gustaria realizar un videocuento? jPor qué? ;Sera importante un videocuento?
(Por que?
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Finalmente, se le propone que realicen un dibujo de lo que mas entendid v lo pinten.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS

MATERIALES

Se rednen en una azamblea para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ;De qué se tratd la actividad? ;Qué personajes intervinieron en la
actividad? ;Como te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

JQUE LOGRARON LOS JQUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA
ACTIVIDAD?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Peri.
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peni

FIEMA DEL PRACTICANTE
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L DATOS INFORMATIVOS VideoecUsn
LLLE _322 B
1.2 Lugar : Chimbote ¥k

1.3.Edad _: 5 afios

1.4 Aula _:

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez
1.6.Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo y gozo al observando el videocuento el

abuelo y el nieto™

IIL. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | » Videocuento
ventilacion. » Laminas
-Prever los materiales que se necesita para | » Teléfono: WhatsApp
realizar la sesion » Hojas de papel bond. colores.
WES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuesira en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Amor Loz docentes promueven e | Loz estudiantes utilizan sus
Orientacion al bien incentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comin que muestren un esfuerzo | concentracion para  poder
con el fin de adquirir sus | comprender las  actividades
metas. que se realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Lee -Inflere e -Dice de qué tratard, Eémeti Video de la| Rdbrica
s i ' confinuard o como terminara i i
Comual cversos Efti::ﬁ:zén del | textoapartir de alzunos mndicios, E.;.Tta;damuﬁ
cacién | t1pos de texto eecrito como el titulo, las 1lustraciones, historia  de
texto en su ' palabras, expresiones o sucesos -
lengua significativos, que observa o ameor vivida
materna. escucha amtes v durante la | S0 sus
lectura que realiza (por si mismo | Padres.
0 & fraves de un adulto).




FIV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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haciendo los personajes? jExiste mas de un perzonaje en el videocuento

Se presenta el videocuento: https:/www voutube.com/watch?v=cJacVcTUzFw
Se van formulando las siguientes preguntas: jDe gué trata el videccuento? ;Quiénes
participan en el videccuento? ;Quién es el personaje principal en el videccuento?
;Existen varios personajes en el videocuento? Enumera.

Analisis de informacion

Se llama a mama, papa o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la nifia o mifio, el cual debe narrar lo que ha entendido al observar el
videocuento; estd narracién debe ser grabada en un video como evidencia.
Acuerdos a toma de decisiones

Al término de la actividad, deberan responder a preguntas como:

i Te gusto el videocuento? ; Qué personaje te gustd mas?

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS0S
MATERIALES
Motivacion. Interés e incentivo Viden
-La docente saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimismo, indica que luego de terminar las actividades enviaran las | -WhatsApp
evidencias (video) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que
seran enviados al WhatsApp para su revision de la actividad.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial v amable e indica a los papas,
mamas o familiares para que participen acompafiando a las nifias v nifios entonando
1a cancién del video: hitps:/www.voutube.com/watch?v=7-IgAWTDARM
Saberes previos
-Realizan preguntas:
;De qué se tratd en el video? jQuienes participan en el videocuento? ;Quién es un
anciano? ;A quién se le llama nieto
Propasito
-Las nifias y nifios, el dia de hoy vames a comprender el videocuento el abuelo v el
nieto
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
¥ Poner atencion al video presentado
®  Me identifico mediante el WhatsApp para participar.
# Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
Problematizacion -Lamina
Se presenta a las nifias v nifios una lamina con la imagen de un abuelo v su nieto.
: -Videocuento
-Hojas de
papel bond
-Colores
Se van formulando las siguientes preguntas: [ Qué observan en la imagen? ;Qué estan | -WhatsApp
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i Qué personaje te gustd mas? ;Por qué? ; Serd importante realizar un videccuento?

i Por qué?

Finalmente_ se le propone que realicen un dibujo de lo gue mas entendio v lo pinten.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSOS
MATERIALES

Se retnen en una azamblea para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: jDe qué se tratd la actividad? ;Qué personajes intervimieron en la
actividad? ;Como te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

JQUE LOGRARON LOS
ESTUDIANTES EN ESTA
ACTIVIDAD?

.QUE DIFICULTADES SE
OBSERVARON?

COMPEOMISOS DE
MEJORA

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Peni.
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peni.

FIEMA DEL PEACTICANTE
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L DATOS INFORMATIVOS
LLLE _:322

1.2.Lugar : Chimbote
L3Edad _:
1.4 Aula

L.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

5 afios

==

L.6.Tiempo: 45 minutos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

II. NOMBERE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo v deleito contando el videocuento el

elefante Bernardo™

III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

;Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

£ Qué materiales, recursos y espacios se
usara en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | * Videocuento
ventilacién ¥ Laminas
-Prever los materiales que se necesita para | *  Teléfono: WhatsApp
realizar |a sezidn ¥ Hoias de papel bond. colores.
ENF UES TEANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes gue se Actitudes que se
demuesitra en la docente | demuesiran en estudiantes
Enfoque Respeto Los docentes prommeven e | Los estidiantes wotilizan sus
Orientacidn al bien incentivan a los estudiantes | habilidades, destrezas v
commin que muestren un esfierzo | concentracion  para  poder
con el fin de adquirir sus | comprender las  actividades
metas. gue se realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA |[COMPETEDN CAPACT EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO [EVIDENCIA| INSTRU-
MENTO
Lee _ Infiere & —Dic_e de ous trataré,_ comoe | Audio de 1a| Ribrica
Comuni | diversos interpreta continuara ¢ como terminars el |nifia o nifio
= | tinas de nformacién del | texto a partir de aleunes indicios. | contando una
cacion P texto escrito como el titulo, las ilustraciones, anécdota  de
texto en su ’ palabras, expresiones o SUCEIOS =1 vida
lengua sigmificativos, gque observa o ’
matemna. escucha antez v durante la
lectura que realiza (por =i mismo
0 a través de un adulto).




+/IV.MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALFES
Motivacion. Interés e incentive Video
-La docente saluda v da la ienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimismo, indica que luego de terminar las actividades enviardn las | -WhatsApp
evidencias (Audic) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mismos que
zeran enviados al WhatsApp para su revizidn de la actividad.
-Reitera el zaludo a los estudiantes, de manera cordial v amable e indica a los papas,
mamas o familiares para que participen acompafiando a las nifias v niflos entonando
1a cancitn del video: hitps-//wwrw. voutube.com/watchv=siLrDhPIScA
Saberes previos
-Realizan preguntas:
;De qué ze tratd en el video? ; Qué se dice del elefante? ; Qué zabes de los elefantes?
;Por qué son importantes los elefantes?
Propdsitoe
-Las mifias v nifios, el dia de hoy vames a comprender el videocuento el elefante
Bemardo.
Acuerdes de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
¥ Poner atencion al video presentado
*  Me identifico mediante el Whats App para participar.
# Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS05
MATERTALES
Problematizacién -Lamina
Se preszenta a las mifias v nifios una ldmina con la imagen sobre el elefante Bernardo.
3 -Videocuento
-Hojasz de
papel bond
_ -Colores
Se van formulande las siguientes preguntas: ; Que observan en la imagen? [ Qué esta WhatsApp

haciendo el personaje?
Se presenta el yj fanana voutube comwatch Tv=Y0qo8oQUEQD
Se van formulando las mgmentes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ; Quisnes
participan en el videocuento? ; Quiénes son los personajes en el videocuento? ; Quién
es el personaje principal en el videocuento?

Anilisiz de informacion

Se llama a mama, papd o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la mifia o mifio, el cual debe narrar lo que ha entendido al observar el
videocuento; estd narracion debe zer grabada en un audic como evidencia.
Acuerdos a toma de decisiones

Al término de la actividad, deberan responder a preguntas como:
;Te zusto el videocuento? ; Qué personaje te gustd mas?
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:Te zustd la participacion de los personajes? ;Por qué? ;jSerd importante un

videocuento? [ Por que?

Finalmente. se le propone que realicen un dibujo de lo que mas entendic v lo pinten

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES EECURS0S
MATERIALES

Se refinen en una asamblea para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las

preguntas: ;De qué se tratd la actividad? ;Qué personajes interviniercn en la

actividad? ;Come te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estodiantes por los logros realizados v hace 1a despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
i QUE LOGRARON LOS +QUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA
ACTIVIDAD?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDL. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Per.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial Perli.

FIEMA DEL PEACTICANTE
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.LE

322

1.2 Lugar : Chimbote

VideOCUBRTO
: S -\ ~

1.3.Edad
1.4 Aula

_: 5 afios

=

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6.Tiempo: 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me gozo v deleito con el videocuento el lobo v

los siete cabritos™

III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

& Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

. Qué materiales, recursos y espacios se
usara en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para
realizar 1a sesidn

» Videocuento
» Laminas

» Teléfono: WhatsApp
> Hojas de papel bond, colores.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actindes que se Actitudes que se
demuesira en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Obediencia Los docentes promueven e | Loz estodiantes utilizan sus
Orientacion al bien incentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas
cotmin que muestren un esfoerzo | concentracion para  poder
con el fin de adquirir sus | comprender las  actividades
metas. que ze realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN  CAPACI EVALUACION
CIAS DADES DESEMPENO [EVIDENCIA| INSTRU-
MENTO
Lee - Infiere & -Dice de qué ftratard, come |Video de la| Ribrica
Comuni | diversos interpreta mnhm.ma_u COmo tm el |nifia o mifio
cacién | tipos de informacion del | textoapartir de alzunos ndicios, |parands un
texto : como el titulo, las 1lustraciones, de
texto en su escrito. ; cuente
palabraz, expresiones o sucesos tres
lengua significativos, gque observa o .
materna. escucha antes v durante la |PETS00AIES.
lectura que realiza (por &= mizmo
0 a traveés de un adulto).
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS05
MATERIALES
Motivacion. Interés e incentivo Video
-La docente zaluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimizmo, indica que luego de terminar las actividades enviardn las | -WhatsApp
evidencias (video) de las actividades que realizaron los estudiantes; los mizmos que
zeran errviados al WhatsApp para su revision de la actividad.
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial ¥ amable e indica a los papas,
mamas o familiares para que participen acompafiando a las nifias v nifios entonando
1a cancion del video: https:/wanw voutube com/watch?v=Y 2a080QUEQO]
Saberes previos
-Realizan preguntas:
;De qué se traté en el video? ;Qué e dice dal lobo? ;Qué conoces de las cabritas?
£ Qué animales son importantes?
Propaésito
-Las nifiaz v nifios, el dia de hoy vamos a comprender el videocuento el lobo vy los
siete cabritos.
Acuerdos de convivencia virtnal
-Propone acverdos de convivencia virtual.
% Poner atencién al video presentado
#  Me identifico mediante el Whats App para participar.
¥ Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
Problematizacién -Lamina
Se presenta a las nifias v nifios una lémina con 1a imagen de 1a ovejita gue vine a cenar. ]
-Videocuento
-Hiojas de
_ papel bond
L . v;\'" — , .. | -Colores
Se van formulandoe las siguientes preguntas: ; Qué cbservan en la imagen? ; Qué estan
haciendo? -WhatzApp

Se presenta el videocuento: hitps-/'wiww. voutube. com/watch?v=>5eeNczfalgE

Se van formmulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuento? ;Quignes
participan en el videocuento? ; Quién ez el personaje principal en el videocuento?
Analisis de informacion

Se llama a mama, papad o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la nifia o nifio, el cual debe narrar lo que ha entendido al obszervar el
videocuento; estd narracion debe ser grabada en un audio o hacer un video Como
evidencia.

Acuerdos a toma de decisiones

Al término de la actividad, deberan responder a preguntas comao:

i Te gusto el videocuento? ; Qué personaje te gusto mas?
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:Te gustd la participacion del lobo? ;Por qué? ;Fueron obedientes log siete cabritos?

;Por que?

Finalmente_ se le propone que realicen un dibujo de lo que mas entendio v lo pinten.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS03
MATERIALES

Se relinen en una asamblea para dialogar zobre la actividad realizada, haciendo las

preguntas: ;De qué se tratd la actividad? ;Qué personajes intervinieron en la

actividad? ; Camo te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
+QUE LOGRARON LO3 +QUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA
ACTIVIDAD?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2018). Curriculo WNacional de Educacion Basica Regular. Perfi.
MINEDU. (2018). Programa Curricular de Educacion Inicial Peri.

FIEMA DEL PREACTICANTE




L DATOS INFORMATIVOS

L1L.LE _:322

1.2.Lugar : Chimbote
1.3.Edad _:
14 Aula _:

3 afios

1.5.Docente: Gladys Vasquez Quifionez

1.6.Tiempo: 45 minutos

II. NOMEEE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto contando el videocuento la hormiga

v el grano™

III. PREPARACTON PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

;Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

;Qué materiales, recursos y espacios se
usari en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio v tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para

»  Wideocuento
»* Laminas
¥ Teléfono: WhatsApp

realizar la sesion

» Hojas de papel bond. colores.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes gue se Actitudes gue se
demuestra en la docente | demuesiran en estudiantes
Enfoque Perseveranciza | Loz docentes promueven e | Loz estudiantes utilizan sus
Orientacidn 2l bien mcentivan a los estudiantes | habilidades,  destrezas v
comiin que muesiten un esfuerzo | concentracidm  para  poder
con el fin de adguinr sus | comprender laz actividades
metas. que ze realice.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA [COMPETEN CAPACT EVALTACION
CIAS DADES DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Les - Infiers e Dice de gqué tratard, como |Video de la| Fubrica
Comuni | diverzos interpreta contimuard o cémo termmard 2l |pifia o nifio
cacién | tipos de  |informacién del | textoapartr dealzunos indicios, | parando un
texto en sy | 1EXt0 escrito. “’3”,: el titulo, las ilustracicnes, | apy,
palabras, axpresiones o sueesos | g por el
lengua sigmificativos, gue obzerva o mismo
matertia_ escucha amtes v durante la .
lectura que realiza (por =i mizmo
0 3 trawves de un adulto).

107



IV.MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

108

hacienda? ;Qué se encuentra haciendo la hormiga?

Se presenta el videocuento: hitps:/wrarw youtube com/watchMv=3Bm5¥ 8ol
Se van formulando las siguientes preguntas: ;De qué trata el videocuente? ;Quiénes
participan en &l videocuento? ; Quién ez el personaje principal en el videocuento?
Analisis de informaciin

Se llamaz 2 mamé, papd o el familiar que acompafia al estudiante, para que pueda
apovar a la nifia o nifio, el cual debe narrar un cuento de manera creativa, 1a cual debe
ser grabada en un video para presentar como evidencia a la docente para su registro.
Acuerdos a toma de decisiones

Al término de la actividad, deberdn responder a preguntas como:

i Te gusto el videocuento? ; Qué personaje participan en el videocuento?

;Te gustan los videocuentos? ;Por qué? ; Serd importante un videocuento? ; Por que?
Finzlmente, s le propone que realicen un dibujo de lo que mas entendio v lo pimten.

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS0S
MATERIALES
Motivacion. Interés e incentivo Viden
-La docente saluda v da la bienvenida a los estudiantes v padres de familia por medio
del WhatsApp. Asimizmo, indica que lnego de terminar las actividades enviaran las | -WhatsApp
evidencias (video) de las actividades que realizaron los estndiantes; los mismos que
seran enviados al WhatsApp para su revizion de la actividad.
-Feitera el szaludo a los estudiantes, de manera cordial v amable e indica a los papds,
mamas o familiares para que participen acompafiando a las nifias v nifics entonando
la cancién del video: hitps-/\www. pinterest es/pin/ 102 20880307673 8464/
Saberes previos
-Bealizan prezuntas:
;De qué s2 tratd en el video? ; Qué s2 dice de 12 hormiga? ; Conocas a las hormigas?
;Por qué son importantes las hormizas?
Propdsito
-Las nifiag v nifios, el dia de hoy comprenderemos a explicar sobre el videocuento la
hommigs v el grano
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
¥ Pomer atencion al video presentado
*  Meidentifico mediante el WhatsApp para participar.
# Me esfuerzo para realizar mis actividades.
ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURS0S
MATERIALES
Problematizacién -Lamina
Se presenta a lzs nifias y nifios una lamina con la imagen de la hormiga v el grano. )
X =l -Videocuento
-Hojas de
papel bond
-Colores
Se van formulando las siguientes preguntas: ; Qué observan en la imagen? [Que estan | oo atsApp
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

EECURS05
MATERTALES

- CesSwees

Se rednen nuevamente parz dialogar sobre la actividad realizada, haciendo laz
preguntas: ;De gué ze tratd la actividad? ;Qué personaje: intervinieron en la
actividad? ; Como te sientes al haber participado de la actividad?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados v hace la despedida.

V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE

ACTIVIDADT

2QUE LOGRARONLOS :QUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA

REFERENCIA BIBELIOGRAFICA
MINEDU. (2018). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Pemi.
MINEDU. (2016). Programa Cugricular de Educacion Inicial. Peri.

FIRMA DEL PRACTICANTE



