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5.- RESUMEN

La problematica que motivé este estudio fue la dificultad que presentaron los nifios,
materia de estudio, en el aprendizaje del &rea de matematicas como es diferenciar entre
formas, tamafos, clasificacion, seriacion y secuencia. Se plante6 como objetivo
general “determinar de qué manera el uso de juegos didacticos estimula el pensamiento
I6gico matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020; para lograrlo se siguid una investigacion de tipo aplicada, nivel
explicativo, enfoque cuantitativo, disefio pre experimental con pretest y postest, con
un solo grupo, un universo de 58 nifios y una muestra de 12 nifios, utilizando la técnica
de observacion; como herramienta la lista de cotejo, criterios de inclusion y exclusion,
asi como consentimiento informado. Se procesé la informacidon en Microsoft Excel,
obteniendo como resultado, en el pre test, que el 58% de los nifios se encontraban en
nivel bajo y el 25% en nivel alto, en relacién al pensamiento l6gico matematico;
después de aplicada la estrategia, en el post test se determind que el 67% de los nifios
alcanzé el nivel alto y el 33% en nivel medio. Por lo cual se concluy6 que los juegos
didacticos como estrategia, mejoraron el nivel del pensamiento I6gico matematico, con

una significancia de p=0,007 < 0.05 segun la prueba de Wilcoxon.

Palabras Clave: Bloques, clasificacion, identificacion, juegos, pensamiento, seriacion.
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ABSTRACT

The problem that motivated this study was the difficulty that children appeared, subject
of study, in learning the area of mathematics such as differentiating between shapes,
size, classification, seriation and sequence. The general objective was "to determine
how the use of didactic games stimulates mathematical logical thinking in 4-year-old
students of the I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura - 2020; To achieve this, an
applied research, explanatory level, quantitative approach, pre-experimental design
with pre-test and post-test is followed, with a single group, a universe of 58 children
and a sample of 12 children, using the observation technique; as a tool the checklist,
inclusion and exclusion criteria, as well as informed consent. The information was
processed in Microsoft Excel, obtaining as a result, in the pretest, that 58% of the
children were at a low level and 25% at a high level, in relation to mathematical logical
thinking; After applying the strategy, in the post test it will be prolonged that 67% of
the children reached the high level and 33% in the medium level. Therefore, it was
concluded that the didactic games as a strategy improved the level of mathematical

logical thinking, with a significance of p=0.007 <0.05 according to the Wilcoxon test.

Key Words: Blocks, classification, identification, games, thought, seriation.

vii



6.- CONTENIDO

1.- THEUIO 08 T TESIS....eeeieeiiiie et [
2.- EQUIPO € TraDaJO ... .eveeiieiie it i
3.- Hoja de firma del Jurado Y @SESOT........c.ceiiiuiiirieeiiiiiie e iii
4.- AQradeCIMIBNTO ....ovvvviieeeiiiiiiee ettt e e e e et e e e e e s e e e e snraeaeeeeas WY
D RESUIMEIN. ...ttt ettt ettt e nb e e nntb e e e e Vi
G T O] 1 (=] ] o o 1SRRI viii
7.- Indice de graficos, tablas Y CUAATOS.............coevevereveeeecee e, X
INAICE 08 ADIAS ... vttt aens X
INAICE 08 FIGUIAS ...vvvveeeee ettt ettt e eeane s Xi
L= INTRODUGCCION . ..ottt 1
11.- REVISION DE LA LITERATURA ..ottt 4
P N ) (=To0 o [T 1 PRSP R PP 4
2.1.1. INEEIrNACIONAL ... s 4
2.1.2. NACIONAL....ceiiiiii e 6
2.1.3. LOCAL. ... e e e e e e 9
2.2. Bases tedricas de 1a INVeStIgaCiON..........cuvvvieeiiiiiiie e 11
2.2.1. Teorias relacionadas al tema de la investigacion ............ccccoooevviiiieniinennn, 11
2.2.1.1. TeOria COYNILIVA......cuveeree e it e ettt e e e a e e e e snrna e e e e 11
2.2.1.2. Teoria CONSLIUCTIVISTA .......veeiiieee it 13
2.2.2. JUEQJOS QIAACTICOS .. eeee it e ettt e e e e s erne e e e e 15
2.2.2.0. DEFINICION ..ot 15
2.2.2.2. CATACIEIISTICAS ...veeivviie ettt ettt e e e 17
2.2.2.3. Clasificacion de 10S JUBQOS........ccceiiiiiiiee e 17
2.2.2.4. Objetivos del juego AIACLICO ......ccovivvviiee e 18
2.2.2.5. Importancia del JUBQO .......oooiiiiiiiiiiiieeee e 20
2.2.2.6. DIMENSIONES ....eeiiieeiiiiiite e e ettt e e ettt e e e s sttt e e e e e st e e e e e s snsaeeeeeesnnneneaeeeans 20
2.2.2.6.1. JUEQOS A€ CONSITUCCION.=......uviiieeiiiiiie et saraa e e 20
2.2.2.6.2. Importancia de los Juegos de CONSIIUCCION .........ccevevveeiieeiiieeiiee e 21
2.2.2.6.3. Us0 de 10S BIoQUES I0QICOS......cccciiuiiiiieeiiiiiiice et 22
2.2.2.6.4. Bloques 10gicos en Clasificacion ............cocccooviiiiiiieiiie e 23

viii



2.2.2.5.4. Bloques 16gicos en la construccion de Series.- .......ccccvveevviivreeesiiivneneenns 24

2.2.3. Pensamiento LOGIiCO MatemMALtiCO.........ueeiviiiiieiiie e 25
2.2.3.1. Definicién del Pensamiento LAgico Matematico. ............ccccvvvveeeiiiininneenn, 25
2.2.3.2. Caracteristicas del pensamiento matematico ............ccccevvviieeiiiieieiiiineenne, 25
2.2.3.3. Técnicas que benefician el pensamiento matematico .............ccceevveeieeennen. 26
2.2.3.4. Tipos del Pensamiento LAQICO MatemMALiCO..........cccveevviriiieiiieiiieeieeee 27
2.2.3.5. IMPOITANCIA .....evvieiiiieeie e 27
2.2.3.6. DIMENSIONES ... .uviiiiiiie ettt ettt e ettt e e enb e e e 28
2.2.3.6.1. Dimension de CIasifiCaCiON ............coouveeiiiiiiiiiiie e 28
2.2.3.6.2. Dimension de 1dentificaCion............ccoveeiiiiiiiiiic e 28
2.2.3.6.3. DIMeNSiON de SEriaCiOn...........ccovvieiiireeiiie e 28
2.2.3.7. La construccion de conocimiento matematico en educacion infantil........... 29
2.2.3.8. El Pensamiento Logico Matematico y el juego didactico. ...........ccceeveeennee. 30
III. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION. ....ooiiii e, 32
3.1. HIpOtesis EStadiStiCa. ......ccveiiiieiiiiiiie et 32
3.2, VaANADIES. ... 32
3.2.1. Variable iINdependiente ...........ccueeiiiiiiiiiiie e 32
3.2.2. Variable dependiente ...........ccooiiiiiiieeiiiiiii e 33
IV. METODOLOGIA ....cooiivieeeeeee ettt 34
4.1. Tipo y Nivel de 1a INVeStigacCion ............ccociiieieeiiiiiiiic e 34
4.2. Disefio de 1a INVESHIGACION ........cccoiiiiiiee i 34
4.3. PODIACION Y MUESEIA ...ttt 35
4.4. Definicion y operacionalizacién de las variables e indicadores......................... 37
4.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos...........ccceevveerieeiiieeiiieeninnnne 38
4.6. Plan de @nAlISIS.......c.uviiiiiiiieiiiiie et 41
A4.7. MAtriz d CONSISIENCIA ...eeoveveeieeeeeiiiiee ettt e e e e e e e e nnnaeeeas 43
4.8. PriNCIPIOS BLICOS .....vvveiieee ittt e e e ettt e e e s sttt e e e e e e e s e e e e s et a e e e e e nnaeeeas 44
V.- RESULTADOS ...ttt 45
5.1, RESUIAAOS. ...t 45
5.2. Andlisis de 10S reSURAU0S ..........ccovuieeiiiiieiiiie e 55
VI CONCLUSIONES ......oooiiiiiiie ettt 61
ASPectos COMPIEMENTAIIOS .....cciviiiiiiee et e e 63
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......coceovvvieeieeeeees et 64
AANEXOS ...ttt ettt e e e e e e et e e e aeeas 72


file:///C:/Users/Usuario/Desktop/SUSTENTACION%20DIRECTA-%204%20DE%20AGOSTO%20DEL%202022/12%20de%20agosto%202%20am/informe%20de%20tesis.docx%23_Toc111170448
file:///C:/Users/Usuario/Desktop/SUSTENTACION%20DIRECTA-%204%20DE%20AGOSTO%20DEL%202022/12%20de%20agosto%202%20am/informe%20de%20tesis.docx%23_Toc111170452

7.- INDICE DE GRAFICOS, TABLAS Y CUADROS

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Poblacion de educacion nivel inicial...........c.ccccooviiiiiii e 36
Tabla 2 Muestra de estudio, NIAOS A 4 AM0S.........cceeeiiirriieeeiiiiiee e 36
Tabla 3 Especificaciones para la prueba del pensamiento légico matematico......... 39
Tabla 4 Niveles y rangos del pensamiento 16gico matematico .............cccceeeevvvvnenen. 39
Tabla5 Validez del instrumento por l0S JUECES.........cccuvviveeeiiiiiiieee e 40
Tabla 6 Resultados de Kuder Richardson (KR 20)........cccccooviiiiieeeiiiiiiieee e 40

Tabla 7 Nivel del pensamiento l6gico matematico de alumnos de 4 afios a través de
O o =N (=T S PP 45
Tabla 8 Actividades de aprendizaje. ..........cceovvivirieeiiiiiieie e 47
Tabla 9 Nivel del pensamiento I6gico matematico de alumnos 4 afios a traves de un
POSE BB SL. ittt 50
Tabla 10 Comparar los resultados del nivel del pensamiento I6gico matematico de
alumnos 4 afios a través de Un Pre Y POSt teSt.........vveiiiieeiiiiieciiie e 51

Tabla 11 Prueba de Wilcoxon de l0S rangos CON SIGN0........ccoovveieeeeriiiiiineeeeeiiieeen. 53



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Grafico de barras Nivel del pensamiento I6gico matematico de alumnos de 4
afi0S @ trAVAS A8 UN Pre TESE. ..uviieiiiiie ettt 46
Figura 2 Grafico de barras de actividades de aprendizaje...........cccccovvvveeiinieennnnn. 48
Figura 3 Grafico de barras nivel del pensamiento I6gico matematico a través de un

post test en 10S aluMNOS A 4 AM0S. ... ..uveeeei i e e e 50
Figura 4 Grafico de barras al comparar el nivel del pensamiento l6gico matematico a

través de un pre y post test a los alumnos de 4 afioS..........cceeeeeveiieeee i, 52

Xi



I.- INTRODUCCION
El trabajo de investigacion titulado “Uso de juegos didacticos para estimular el
pensamiento I6gico matematico en los alumnos de 04 afios de la I.LE.P. Ebenezer
School, Castilla - Piura — 20207, se enfoco en la problematica siguiente:

PISA (2018) organismo internacional encargado de medir el rendimiento
academico en las areas de ciencias, matematicas y comprension lectora, mostraron
resultados alarmantes, especialmente en el area de las matematicas, con un 30 por
ciento inferior con respecto a las otras areas evaluadas, determinando que el nivel
educativo que se brinda en las escuelas, presentaba deficiencias.

En el Perl, Gaytan (2018) realizd un estudio en el distrito de Carabayllo,
departamento de Lima, a nifios de cinco afios; determind que los educandos no
avanzaron completamente en las nociones basicas de matematica, que de acuerdo a su
edad aun no lograban clasificar por tamafo, diferencias y semejanza de color y forma,
que estos nifios presentaron dificultades para contar y comparar cantidades, que no
eran capaces de definir la concordancia de orden para utilizar convenientemente
términos como: alto, bajo, largo, corto, grueso, delgado etc.

En nuestra localidad, Alvarez (2017) en su trabajo efectuado en Piura, a nifios
de 4 afios de edad, determin6 que el 80% de ellos tenian dificultades con el desarrollo
de las nociones de numero, espacialidad, comparacion, clasificacion, debido a que la
docente no usaba estrategias creativas y motivadoras que ayudaran a los nifios a tener
un mejor aprendizaje.

La problemética descrita anteriormente no es ajena a la I.E.P. Ebenezer School,
Castilla — Piura, materia de la presente investigacion, donde los alumnos del nivel

inicial de 04 afios presentaban dificultades para diferenciar entre formas, tamarios,



clasificacion, seriacion, secuencia, lo que reflejaba que tenian una complicacion en el
aprendizaje en el &rea de matematicas; esta situacion es la que me motivo a plantear
como estrategia de ensefianza, la utilizacién del juego didactico, para estimular y
mantener la atencion de los alumnos en cada una de las sesiones de aprendizaje,
esperando que los nifios progresen en su rendimiento escolar.

Por lo tanto, debido a esta problematica, se planted6 como problema general
¢De que manera el uso de los juegos didacticos estimula el pensamiento légico
matematico en los alumnos de 04 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura
—2020? , para dar paso al objetivo general: determinar de qué manera el uso de juegos
didacticos estimula el pensamiento l6gico matematico en los alumnos de 4 afios de la
I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020, del cual se desprenden los objetivos
especificos: identificar mediante un pre test el nivel del pensamiento logico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020, aplicar los juegos didacticos para estimular el pensamiento l6gico matematico
en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.
Asimismo, identificar mediante un post test el nivel del pensamiento l6gico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020, Comparar los niveles del pensamiento I6gico matematico del pre y post test, en
los alumnos de 4 afios de la I.LE.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.

La investigacion se justificd a nivel tedrico, basada en la teoria de Piaget
acerca del pensamiento l6gico matematico, uso de antecedentes internacionales,
nacionales y locales; ademas, porque ayuda a ampliar nociones sobre estudios de
investigacion aplicada, relacionada a cémo el uso de los juegos didacticos puede

estimular el pensamiento légico matematico en los nifios evaluados en esta



investigacion. A nivel metodoldgico cred y validé por medio del dictamen de
especialistas, la lista de cotejo valorada en “si” y “no”, para conocer el nivel en que se
encuentra la variable dependiente; y, a nivel social, beneficiando a los docentes y
contribuyendo a la mejora y fortalecimiento del pensamiento légico matematico de los
alumnos del nivel preescolar, despertando en ellos el entusiasmo por las matematicas,
pues al usar el juego de aprendizaje se lograrian clases entretenidas, donde los nifios
examinen, sean creativos en el desarrollo de sus actividades y que se integren de
manera dindmica e interactiva.

La metodologia que se uso fue de tipo aplicada, nivel explicativo, enfoque
cuantitativo, disefio pre experimental, universo de 58 nifios y muestra de 12 educandos
de 4 afios, usando como técnicas e instrumento la observacion y la lista de cotejo
validada, los juicios de inclusion, exclusion y consentimiento informado. Los datos se
procesaron por medio de Microsoft Excel.

Se obtuvo como resultado, en el pre test, que el 58% de los nifios se
encontraban en nivel bajo y el 25% en nivel alto, en relacion al pensamiento 16gico
matematico; después de aplicada la estrategia, en el post test se determiné que el 67%
de los nifios alcanzé el nivel alto y el 33% en nivel medio. Por lo cual se concluy6 que
los juegos didacticos, como estrategia, mejord el nivel del pensamiento l6gico
matematico, y tuvo una eficacia (segun el estadistico de Wilcoxon), de 0.007, siendo

este menor de p<0.01.



I1.- REVISION DE LA LITERATURA
2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional

Aguirre y Guzman (2020) en su estudio titulado “Estrategias didacticas para
el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios y nifias de 4 a 5 afios de la
Escuela de Educacion Bésica San Francisco de Peleusi”, para obtener el titulo de
Licenciatura en Ciencias de la Educacion Inicial, de la Universidad Nacional de
Educacion, Azogues-Ecuador, tuvo como objetivo disefiar una propuesta de estrategias
didacticas para propiciar el aprendizaje significativo en el ambito de relaciones logico-
matematicas en los nifios y las nifias de 4 a 5 afios de la escuela de Educacion Basica
San Francisco de Peleusi. El estudio se caracteriz6 por tener un enfoque tipo cualitativo
dentro del paradigma socio critico, disefio, cualitativo, método descriptivo, usando la
entrevista, registro de observacion, revisién documentada, diarios de campos y en la
guia Portage, en la que determind que la docente no aplicaba lo planificado en el plan
curricular; ademas, que no cumplia con un proceso en la construccion de aprendizaje.
Por lo tanto, los nifios presentaban dificultad para realizar ciertas actividades en el
ambito l6gico matematico; es asi que concluyeron que al aplicar las estrategias
metodoldgicas activas se propicia en los nifios un aprendizaje significativo y el

desarrollo de las relaciones l6gico — matematicas.

Guerrero y Tejeda (2022), en su investigacion “Actividades ludicas para el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios de educacion inicial 117, para
obtener el titulo de Licenciada en Educacion Inicial, de la Universidad Laica Eloy

Alfaro de Manabi, Ecuador, plante6 como objetivo mejorar el pensamiento l6gico



matematico de los nifios de educacion inicial mediante la implementacion de
actividades ludicas que contribuyan al aprendizaje y su desarrollo cognitivo. La
investigacion es de enfoque mixto, métodos inductivo-deductivo diagndstico
bibliogréafico; utilizé la entrevista, la encuesta, la observacion y la evaluacion
diagndstica, con un muestreo probabilistico conformado por 29 nifios. Obtuvo como
resultados que el 30% de los infantes presentaron dificultades al momento de asociar
ndmeros y cantidades, en contar y escribir nimeros, en resolver problemas de la vida
cotidiana, en identificar las nociones basicas espaciales y reconocer colores secundarios y
después de aplicada la estrategia. Concluyd que las actividades ludicas son una
herramienta efectiva e indispensable para el desarrollo del pensamiento légico

matematico.

Guaman (2021) en su estudio “Bloques logicos para el desarrollo de la
inteligencia matematica, en los nifios de educacion inicial Il, de la escuela de
educacion basica San Felipe Neri, ciudad Riobamba, provincia de Chimborazo,
periodo octubre 2020 - marzo 2021”, para obtener el titulo de Licenciada en
Educacion Parvularia e Inicial de la Universidad Nacional de Chimborazo, Riobamba-
Ecuador, se planteé como objetivo determinar la aplicacion de bloques l6gicos en el
desarrollo de la inteligencia l6gica matematica en los nifios de Educacion Inicial, de la
escuela de educacion béasica San Felipe Neri, ciudad Riobamba, provincia
Chimborazo, periodo 2019-2020. La investigacion se desarroll6 mediante un enfoque
mixto, de corte cualitativo, disefio no experimental, descriptivo, con una muestra de

30 nifios, utilizando como instrumento el test TEMTU (Test de Evaluacion Matematica



Temprana) con el cual se establecio la existencia de una deficiencia en el area de
matematicas.
2.1.2. Nacional

Machuca (2021) en su estudio “Juegos lidicos como estrategia diddctica para
mejorar el pensamiento matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa 053 Arancay — Huamalies 2019”, para optar el titulo de Licenciada en
Educacion Inicial, de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, filial
Chimbote-Peru, se planteo el objetivo de determinar si la aplicacion de juegos ludicos
ayudan a mejorar el pensamiento matematico en los nifios y nifios de 5 afios de la
institucion educativa 053 Arancay — Huamalies 2019. Es una investigacion de tipo
cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental, con una muestra no
probabilistica de 20 nifios, utilizando la observacion y la lista de cotejo. Obtuvo como
resultado en el post test, que el 85% de los escolares alcanzaron un nivel alto en el
desarrollo del pensamiento matematico. Asimismo, concluyé que los juegos ludicos
como estrategia didactica mejoraron significativamente el pensamiento matematico en
los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa 053 Arancay — Huamalies 2019.

Gaytan (2018) con el estudio para obtener el titulo de Licenciado en la
especialidad Educacion Inicial, en Universidad “César Vallejo” - Lima, Perq,
denominado “Juegos didacticos de razonamiento para desarrollar nociones bdsicas
del pensamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios en la institucién inicial
Carabayllo, 2018”, se propuso como objetivo determinar la influencia del juego
didactico en el razonamiento para mejorar las nociones basicas del pensamiento l6gico
matematico en los mencionados nifios. La investigacion es de tipo aplicada, de nivel

explicativo y disefio experimental. Cont6 con una poblacién de 52 nifios, con una



muestra no probabilistico—censal, conformada por dos grupos: control-aula solidaridad
con 27 educandos y experimental-aula solidaridad con 25 nifios. Utilizé la técnica de
la observacion e instrumento lista de cotejo. En este trabajo de investigacién concluy6
que después de aplicar la estrategia se obtuvieron cambios significativos en el grupo

experimental, logrando desarrollar nociones basicas en los nifios de 5 afios.

Pacheco (2019) en su estudio para optar el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial por la Universidad Los Angeles de Chimbote, Filial Trujillo, titulado
“Programa juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de matemdtica
en nifios de 3 afios de la institucion educativa Mentes Brillantes, Trujillo-2018”, tuvo
como objetivo determinar la influencia de los juegos didacticos en el area de las
matematicas, con un tipo de investigacion cuantitativo, nivel explicativo, tipo pre-
experimental, disefio pre — experimental, con una poblacion de 60 estudiantes, con una
muestra de 15 nifios. Utiliz6 como instrumento la lista de cotejo y la técnica de
observacion. Obtuvo como resultados que existe una relacién entre aplicar juegos
didacticos y la ensefianza en el campo matematico. Asimismo, concluyé que la

aplicacion de estos programas ayuda a los nifios.

Erazo (2018) en su estudio para optar el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial por la Universidad Los Angeles de Chimbote, Filial Huaraz, titulada “Empleo
de bloques logicos como estrategia para el desarrollo del pensamiento légico
matematico en nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Jardin Infantil N°123, Centenario-
Independencia, 2017”, tuvo como objetivo determinar la influencia positiva del uso

de los bloques I6gicos como estrategia que mejora el desarrollo del pensamiento l6gico



matematico en los nifios y nifias de 5 afios en la I.E. Jardin Infantil N° 123 de
Centenario-Independencia, 2017. La investigacion es de tipo cuantitativa, nivel pre
experimental, corte experimental, clase pre experimental, con una poblacién de 150
estudiantes y una muestra de 23 nifios. Como instrumento utilizé la lista de cotejo y
técnica de observacion, teniendo en cuenta los criterios de inclusion y exclusion, asi
como los principios éeticos. En su trabajo llego a la conclusion que es positivo el uso
de los blogues l6gicos como estrategia, tanto para el nivel de clasificacion como en

seriacion, alcanzando en ambos el 91,30 % en logro destacado.

Lopez (2021) en su tesis para optar el titulo de Licenciada en Educacion Inicial
por la Universidad Los Angeles de Chimbote, filial Chimbote, titulada “Los juegos
didacticos como estrategia para mejorar el desarrollo del pensamiento matematico en
los nifios de cinco afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N.° 125
Angelitos de Mama Ashu del Distrito de Chacas, Provincia de Asuncion, Region
Ancash, 2019, tuvo como objetivo determinar si los juegos didacticos mejoran el
nivel del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel inicial de las
institucion educativa “Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas, provincia de
Asuncion, Region Ancash, 2019. Presenta un enfoque cuantitativo, tipo experimental
y disefio pre experimental, con una muestra conformada por 15 nifios de 5 afios del aula

azul de dicha institucién, usando como técnica la observacién y como instrumento la ficha

de observacion, debidamente validadas, teniendo en cuenta los principios éticos. En su
estudio concluyd que después de aplicar la estrategia planteada, el 56% de los nifios

alcanz6 un logro destacado.



2.1.3. Local

Garcia (2022), en su investigacion “Estrategias ludicas para el desarrollo de
la competencia ‘“‘resuelve problemas de cantidad” en educacion inicial, colegio
particular Stella Maris, Piura-Peru, 2021, para optar el titulo de Licenciada en
Educacion Inicial, por la Universidad Nacional de Piura, tuvo como objetivo proponer
estrategias lidicas adecuadas para el desarrollo de la competencia “resuelve problemas
de cantidad” en los nifios y ninas de 3, 4 y 5 afios del Colegio Particular Stella Maris
de Piura. La investigacion fue realizada en dos fases: en la primera hizo un diagnostico
sobre el nivel de desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” a los
nifios y nifias de educacion inicial y de las estrategias ludicas para el desarrollo de esta
competencia empleadas por las profesoras en el colegio Stella Maris, por lo que en
esta fase la investigacion fue no experimental transversal descriptiva. En la segunda
fase elabord estrategias ludicas adecuadas para el desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad”. Es asi que en esta fase, la investigacion fue
propositiva. Cont6 con una poblacion de 3 profesoras de educacion inicial y 27 nifios
(entre varones y mujeres) distribuidos, segin su edad, de la siguiente manera: 7 nifios
de 3 afios, 7 nifios de 4 afios y 13 nifios de 5 afios, usando como técnica de recoleccién
de datos el test académico con tres cuestionarios; ademas, empled la entrevista y el
andlisis de contenido para indagar sobre las estrategias ludicas utilizadas por las
profesoras. En su investigacion obtuvo como principal resultado que solo el 31% de
los nifios y nifias de 5 afos se encuentran en el nivel esperado en el desarrollo de la
competencia “resuelven problemas de cantidad”, y el 71% de nifios y nifias de 3 y el
57% de nifios y nifias de 4 afios se encuentran en nivel en proceso en el desarrollo de

la mencionada competencia, por lo que concluye que se deben ejecutar las estrategias



lidicas propuestas en trabajos de investigacion experimentales si del enfoque
cuantitativo se trata o la denominada investigacion accion participativa propia del
enfoque cualitativo.

Reyes (2018) en su investigacion “Los juegos diddcticos como estrategia para
el aprendizaje de la nocion de los numeros en los nifios de 5 anos de la LE. “Kinder
Creativos”, Piura - Piura. 20177, para obtener el titulo Licenciada en Educacion
Inicial, por la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote”, filial Piura, se propuso
como objetivo determinar la efectividad de los juegos didacticos para el aprendizaje
de la nocién de numero en los nifios objeto de este estudio; se trata de una investigacion
explicativa, cuantitativa, de disefio pre experimental, con una poblacion de 18
estudiantes, usando como instrumentos la lista de cotejo y la observacion. Determino
que respecto al indicador “identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta
cinco objetos en situaciones y con soporte concreto”, el 44% de ellos, se encontraba
en el nivel de inicio; mientras que después de la aplicacion de los juegos didacticos, el
50% de ellos se ubicé en el nivel logro. Por otro lado, respecto al indicador “expresa
la comparacion de cantidades de objetos mediante las expresiones “muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”, o “menos que”, el 50% de ellos se encontraba en el nivel inicio;
mientras que, después de aplicar la estrategia, el 45% se ubicd en el nivel logro.
Asimismo, respecto al indicador “Realiza diversas representaciones de agrupaciones
de objetos segun un criterio con material concreto y grafico”, el 83% de ellos se
encontraba en el nivel inicio; mientras que después de la aplicar la estrategia, el 67%
de ellos se ubico en el nivel logro. Finalmente, respecto al indicador “explica con su
propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos”, el 67% de ellos se

encontraba en el nivel inicio, mientras que después de la aplicacién de los juegos
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didacticos el 45% de ellos se ubico en el nivel proceso y el 33% en el nivel logro.
Concluydé que el uso de los juegos didacticos mejoré el aprendizaje de los nimeros en

los nifos.

Raymundo (2020) en su investigacion “Pensamiento légico matematico en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 016 Emilia Barcia Boniffatti del distrito
Veintiséis de Octubre, Piura, 20197, para optar el grado de Bachiller en Educacion
Inicial, por la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote™, filial Piura, planted
como objetivo determinar la importancia del pensamiento légico matematico en los
nifios de cinco afios. Se trata de una investigacion de tipo cuantitativa, de nivel
descriptivo, disefio no experimental, poblacion muestral de 20 nifios de 5 afios del nivel
inicial, con muestreo no probabilistico, técnica de observacion y como instrumento la
lista de cotejo. Para continuar con el procesamiento de datos se utilizé Excel y el
programa SPSS v.25. Obtuvo como resultado que el 82% lograron realizar
satisfactoriamente la dimension de seriacion, 73% la dimension correspondenciay el 78%
la dimension de lateralidad; concluy6 que a través del juego y uso de material didactico se

logra desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Teorias relacionadas al tema de la investigacion
2.2.1.1. Teoria Cognitiva
El presente estudio se centra en la teoria cognitiva, pues reconoce que el

individuo aprende por medio de actividad cognitiva de ordenaciones de la mente, las

11



que resuelven y ordenan la informacion permitiendo relacionar los conocimientos

previos con los que recién se incorporan, y asi lograr una instruccion de calidad.

La teoria cognitiva del aprendizaje

Esta teoria se basa esencialmente en el progreso y manejo del
pensamiento. Tiene en cuenta que aprender es una accion intelectual que no se aprecia
a simple vista y que se prioriza en los procesos del pensamiento.

Su principal tedrico fue Jean Piaget, quien ha aportado notoriamente en la
manera de como entender el desarrollo del nifio. Estudiando la manera de como
procede el hombre desde muy pequefio, tratando de entender su realidad y los cambios
que se suscitan en otras edades. Ademas, se centr6 en como los nifios adquieren el
conocimiento al ir desarrollandose y le interesaba como ellos piensan en las
dificultades y como las pueden solucionar. Asimismo, concibe una teoria de fases del
desarrollo en la cual el infante construye su propio entendimiento de aquello que le
rodea.

Piaget (1972) manifiesta que “El desarrollo cognitivo se caracteriza por cambios
cualitativos en el pensamiento, que tendrian lugar como resultado de la adaptacion, de
las estructuras cognitivas existentes en el nifio, donde este es considerado un
constructor activo de su conocimiento” (p. 38).

Piaget (1999) citado por Paltan y Quilli (2011), nos dice que los individuos elaboran
informacién cuando se relacionan con el mundo que les rodea, pero siempre ligado al
proceso de asimilar y establecer. Es decir, cuando se unen los saberes antiguos con los
modernos (p. 11).

Vygotsky (1989 citado en Poma y Reyes 2019) nos dice:
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“El aprendizaje estd condicionado por el medio ambiente en donde el individuo es un
ser cultural, cuyas capacidades mentales superiores absorben todos los procesos de
involucramiento en el contexto social, lo que ayudara al estudiante a que aprenda con
facilidad” (p. 18).

Segun Piaget (1991) el desarrollo cognoscitivo se presenta en etapas:

Etapa sensoriomotora. - comprendida desde que nacen hasta los dos afios y es aqui
donde adquieren el comportamiento pro positivista, el pensamiento orientado a medios
y fines, la permanencia de los objetos.

Etapa preoperacional. - dada desde los dos a los siete afios. El nifio usa sefiales y
frases para razonar. Puede intuitivamente dar soluciones a las dificultades, pero el
entendimiento o juicio se limita por el rigor, centralizacion y el egoismo.

Etapa de las operaciones concretas. - de los siete a once afios. El nifio asimila las
acciones ldgicas de seriacion, clasificacion y conservacion. El pensamiento esta ligado
a los fendmenos y objetos del mundo real.

Etapa de las operaciones formales. - desde los once a doce afios y en adelante. El
nifio aprende sistemas abstractos del pensamiento que le permiten usar la légica
preposicional, el razonamiento cientifico y el razonamiento proporcional.

Segin Piaget el conocimiento se organiza como una estructura
totalizada y razonable de manera que no exista significado solo y cree que existen
cuatro componentes que intervienen en el progreso del conocimiento. Estos son la
maduracion, la experiencia con objetos, la transmisién social y la armonia.
2.2.1.2. Teoria Constructivista

Vygotsky encabeza la corriente denominada constructivismo social en la cual

el éxito del aprendizaje se encuentra en el medio social donde se desenvuelve la
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persona. El entorno en el que el nifio se despliega y se halla constituye un elemento
fundamental y necesario en su progreso cognitivo. Es en la etapa de la infancia cuando
el nifio habitualmente aprende jugando. Los nifios se involucran en circunstancias de
juego auténomo y propio con materiales para la educacion sensorial (Castro et al.,
2009, citado por Mateos et al. 2016, p. 69).

Segun Vygotsky, el pensamiento y el lenguaje se desarrollan
independientemente en la etapa sensorial motriz y el inicio de la fase pre operativa
(Mateos et al., 2016, p. 69).

Los nifios reflexionan por intuicion y no necesitan demasiado del lenguaje,
pues este actua para manifestar lo que puedan necesitar en lo personal.

Vygotsky manifestd que los nifios con el pasar del tiempo se convierten en
funcionales, debido a que el lenguaje y el pensamiento comienzan a relacionarse, es
decir los nifios expresan sus pensamientos por medio del lenguaje.

Vygotsky nos dice que el nifio conforme avanza en edad va dejando su
egocentrismo, empieza a hablarse asi mismo; al comienzo empezara a hablar en voz
alta de como puede resolver las dificultades que se le presentan y después sus
pensamientos se haran internos. Esto lo podemos apreciar cuando observamos a los
nifios contar con ayuda de sus deditos, al comienzo lo realizan en voz alta, luego
pasardn a murmurar y posteriormente lo realizaran en silencio.

En su teoria del desarrollo préximo, Vygotsky opina que los nifios acumulan
conocimiento para instruirse en una tematica determinada, que permita el desarrollo

de la conformacion del conocimiento.
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2.2.2. Juegos didacticos
2.2.2.1. Definicién

Los juegos didacticos son acciones que provocan o incitan cierto ideal de
ensefianza en los infantes de modo escueto y lidico, ofreciéndoles la ocasion de
cooperar, comunicar y ampliar diferentes competencias o habilidades durante el
tiempo que se recrean o entretienen.

Sanchez (2018) refiere que los juegos didacticos son recursos participativos
que permiten ampliar procedimientos de direccion y comportamientos iddneos,
facilitandole al individuo adquirir conocimientos, dar solucion a los problemas
presentados de manera practica y amena y obtener aprendizajes ptimos.

Vygotsky (1979) nos dice que el juego es una herramienta que da al infante la
capacidad de poder desarrollarse conforme va manipulando diversos objetos, con la
finalidad de ir conociendo y dominando, para esto se ayuda de su ingenio y de la
diversidad de acciones que crea. Por eso se manifiesta que el juego es un elemento del
desarrollo.

El juego es un instrumento esencial en la transferencia y captura de los
contenidos en la ensefianza infantil en general y de las matematicas particularmente,
sirviendo de enlace con su faena diaria. (Mateos et al., 2016).

Piaget (1972) los refiere que juegos ayudan a edificar una extensa red de
dispositivos que le facilitan al nifio poder asimilar la realidad, incorporandola para
revivirla, dominarla o compensarla.

Piaget (1972, como se cit6 en Zapata 2015) nos indica que los juegos ayudan a
edificar una extensa red de dispositivos que le facilitan al nifio poder asimilar la

realidad, incorporandola para revivirla, dominarla o compensarla.
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Es decir, los nifios van ampliando sus conocimientos con la utilizacion del juego ya
que este les permite planear y fortalecer habilidades que han venido aprendiendo.

Piaget (1956) nos dice: "los nifios construyen conocimientos fuera de la clase”
y "todos los nifios tienen las mismas estructuras mentales independientemente de su
raza y cultura, todos construyen estructuras l0gico-matematicas y espacio-temporales
siguiendo un mismo orden general” (Citado en Castro et al., 2002, pp. 7-9).

Jean Piaget (1956, citado en Reyes 2018) nos dice: el juego pertenece a la
inteligencia de cualquier nifio, ya que constituye el aprovechamiento eficaz o
provechoso de su medio segun cada fase progresiva del individuo.

Especifica que, las facultades sensorio motoras, las simbdlicas o de raciocinio,
como los aspectos principales del desarrollo del ser humano, son las que determinan
el origen y el progreso del juego.

Asimismo, nos dice que Piaget articula tres aspectos primordiales del
juego con las etapas progresivas del pensamiento humano: primero, que el juego es
una accion natural; segundo, que el juego es simbdlico; y tercero, el juego regulado
que viene a ser el resultado de un compromiso del equipo.

El juego didactico es una técnica que puede ser usada en cualquier etapa o
particularidad en el &mbito de la educacion, en el cual se da prioridad a la actividad
pre-reflexiva y de representacion o asimilacion abstracta-l6gica y que tiene por
finalidad proponer un problema que tendrd que solucionarse en un grado de
conocimiento que involucre algunos niveles de complejidad (Chacén, 2008).

El juego didactico permite amplificar las areas siguientes:
a. Cognoscitiva oral: rapidez mental, creatividad, imaginacion, retencion,

concentracién, pensamiento para creatividad, expresion, interpretacion de
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conocimiento, comprension del mundo, pensamiento l6gico, seguimiento de
reglas, desarrollo de vocabulario, enunciado de ideas.

b. Area fisico-bioldgica: habilidad para moverse, velocidad de reflejos, habilidad
manual, coordinacion y raciocinio.

c. Dimension Académica: asimilacion de temas de diferentes cursos,
especialmente, de lectura, escritura y matematica donde el infante presenta mas

problemas (Chacén, 2008, p. 2).

2.2.2.2. Caracteristicas

El juego didéactico es objetivo, tiene normas, restricciones y es condicionante.
Tiene una determinada cifra de participantes, es divertido, permite el trabajo en equipo
(Chacon, 2008).

Asimismo, crea destrezas para la realizacion de actividades, permite el
fortalecimiento de las nociones o conocimientos.

Poma y Reyes (2019) nos dicen: “Es entretenido, divertido, libre, espontaneo,
voluntario, es un instrumento socializador, se ubica en un tiempo y espacio, permite crear

actividades ficticias, innato, integrador y rehabilitador” (p. 24).

2.2.2.3. Clasificacion de los Juegos

Moreno (2002) nos dice que el juego se clasifica en:

a. El juego funcional o de accién. - se van ejecutando desde etapas tempranas del
infante y contintan desarrollandose hasta llegar a la etapa adulta. Entre estos juegos
encontramos, por ejemplo, pasear en bicicleta, hacer una broma a un compariero,

etc.
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b. Juegos de construccidn. - Para Moreno (2002), con este tipo de juegos toda accion
comprende el uso de objetos con la finalidad de hacer alguna cosa, la cual se genera
en la fantasia del infante, creando, disefiando, cambiando y utilizando diversas
técnicas para llegar a una accién concreta.

c. Juegos de mesa. - Permiten ampliar el pensamiento 16gico, asi como la explicacion
del entorno del pequefio, de manera regulada. Este tipo de juegos fomentan la
formacién directa, asimismo el desarrollo de capacidades intelectuales. (Garcia

2013, P. 13)

d. Juego de patio. - Son juegos transmitidos a través de los afios, intervienen personas
adultos y nifios Es provechoso porque permite seleccionar y compartir con personas
con mas conocimientos en un ambiente libre y amplio facilitando que los

movimientos que se realicen sean libres. (Garcia 2013)

e. Juego simbdlico. - Prevalece en la etapa preoperacional y es la actividad de mayor
frecuencia que se da en los pequefios entre dos y siete afios, periodo en el cual
prevalecen los métodos de aprovechamiento y adaptacion; con el juego, el pequefio
muestra conductas que ya se establecieron en su memoria y los utiliza para cambiar
su entorno. Este tipo de juego puede desarrollarlo en forma personal o grupal y con

diversos grados de dificultad.

2.2.2.4. Objetivos del juego didactico

Este tipo de juegos debe permitir el establecimiento de objetivos que brinden el

planteamiento de una dificultad que debe solucionarse en un nivel de conocimientos
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que den algun grado de complejidad. Brindar un ambiente de participacion grupal que

sea atrayente y placentera. Fortalecer destrezas que los infantes utilizaran con el paso

del tiempo. Ademas de brindar espacios que estimulen la creatividad de pensamientos

y emociones.

Elementos de los juegos didéacticos. - se enfatizan:

Chacon (2008) plantea lo siguiente:

“El objetivo didactico. - Es el que persigue cada juego y lo que
contiene. A manera de ejemplo, al plantear un juego como «ubicar tu
duo», se buscaria que los nifios progresen su destreza para relacionar
entre varios componentes, sean frutas, figuras geométricas, etc. El
propdsito pedagdgico se establece conforme a los conocimientos y
formas de comportamiento que se van a establecer” (p. 3).

“Las acciones ladicas. - Son fundamentales en todo juego didactico.
Estas actividades tienen que mostrarse de manera clara; de no estar
presentes solo se trataria de un juego, sino Unicamente de una practica
pedagdgica. Incitan la accion, hacen que la ensefianza sea mas grata y
que los alumnos incrementen su atencion de manera propia. Una
caracteristica de la accion ludica es la presencia de la practica con
finalidad de jugar; como muestra, si los nifios tratan de armar un
rompecabezas deben identificar las variaciones que se han dado con las
piezas que conforman el todo” (p. 3).

“Las reglas del juego. - Establecen la organizacion del juego. Precisan

qué y cdmo ejecutar cada una de las actividades del juego, y también
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establecen la guia de como se deben cumplir cada una de las actividades

propuestas en el juego. (P. 3-4).

2.2.2.5. Importancia del Juego

El juego es trascendental para el infante porque representa una labor seria y de
gran valia; en el nifio el juego promueve su imaginacion y progreso de los
conocimientos y lo incita en el perfeccionamiento de sus capacidades cognoscitivas,
es decir, el juego desempefia un papel significativo en la formacién del infante porque
permite afinar la funcion motriz, la destreza en sus movilidades finas y gruesas, afianza
las sensaciones y promueve el entendimiento de la realidad (Gastelu y Padilla 2017, p.

46).

2.2.2.6. Dimensiones
2.2.2.6.1. Juegos de construccién

Bucheli (2010 como se citd en Lopez 2016) nos precisa que a estos juegos se
les denominan asi debido a que facilitan el aprendizaje del nifio, lo induce, le atrae, lo
lleva a conocer el mundo desde sus simples actividades. Es decir, le permite descubrir
dentro de su ambiente y recurriendo al uso de los elementos de su medio, desde los 3
afios de edad el pensamiento del nifio empleando sus capacidades podra crear
personajes y entornos. Asimismo, representa un punto entre la imaginacion vy lo real,
el juego se vuelve en un mecanismo de herramientas, pero ya dandole su lugar preciso
y existente dentro de lo que hace.

Aguilar y Amaro (2017), manifiestan que los juegos de construccién surgen

entre las edades de cuatro a siete afios, pero contindan siempre en la vida del ser
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humano. Asimismo, indican que constituyen un paso de cambio entre los diferentes
grados de juego y los comportamientos adecuados (p. 14).

En estas edades los infantes aln no tienen nocion de lo que es jugar de manera
grupal; estos juegos representan un progreso entre las acciones individuales hacia una
accion en grupo, debido a que al inicio los infantes ejecutan las acciones de
construccion de forma personal, pero conforme avanzan en edad, podran ser parte de

las mismas acciones, pero en grupo (p. 14).

2.2.2.6.2. Importancia de los Juegos de construccién
Estos juegos permiten desarrollar el aspecto imaginario y creativo de los

infantes, ademas de ayudan a:

a. Incrementar la coordinacién 6culo-manual. - permitiendo ejecutar acciones en las
que se deben usar tanto las manos como los ojos, aprendiendo a acoplar las
acciones que tengan relacion con mano y objeto.

b. Favorecer la psicomotricidad fina de manos y dedos. - Ayuda al fortalecimiento
de la masa muscular, a que los movimientos sean precisos y coordinados en las
manos y dedos de los infantes, para poder tener facilitar a la hora de escribir.

c. Amplian la habilidad viso-espacial y viso-perceptiva. - estas son las que ayudan
para una buena ubicacion en el espacio, reconociendo lo alto de lo bajo, lo que
esté al alcance de lo que esta distante, si es grande o pequefio.

d. Permiten tener una buena organizacion

e. Ayudan en el aprendizaje del area de la matemaética, pues permiten el
reconocimiento de figuras ya sea por forma, color, tamafio, grosor.

f.  Favorecen la préactica de valores y a incrementar la estima personal.
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2.2.2.6.3. Uso de los Bloques 16gicos
Definicién. -

Son materiales pedagdgicos que deben ser usados primeramente de manera
libre por los nifios para que asi estos puedan dar formacién de su pensamiento I6gico
matematico.

Los bloques logicos son materiales creados por Z.P. Dienes, con la finalidad de
ayudar a los estudiantes para que ejecute de modo autdbnomo y manipulable, practicas
predestinadas a incrementar el pensamiento lI6gico matematico. Ayudan al raciocinio
de los nifios, avanzando progresivamente desde lo determinado a lo indefinido. Con
los blogues el infante podra ordenar su mente, captando las nociones bésicas de color,
tamafio, grosor y forma; también es capaz de efectuar ejercicios mentales como
ordenar, clasificar, comparar y seleccionar. (Arias y Garcia, 2016).

Estos bloques estan constituidos por 48 piezas solidas, divididas en:
- color (amarillo, rojo, azul), forma (circulo, cuadrado, rectangulo, tridangulos), tamafio
(grande, pequefio), grosor (delgado, grueso). (Arias y Garcia, 2016).

Este material es recomendado en la etapa de ensefianza pre escolar debido a
que se trabaja en las habilidades del pensamiento matematico como: observar,
comparar, clasificar y seriar.

Al comparar se establece diferencias o similitudes.

Al clasificar porque dependera de los criterios que se establezcan.
Al seriar porque se siguen ciertas pautas o normas.

Al establecer la pertenencia de los elementos a un conjunto.

Al identificar figuras por sus particularidades, entre otras.
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Etapas del aprendizaje con los bloques 16gicos

Encontramos seis etapas:

1.

Adaptacién: juego libre

Es la primera etapa donde los nifios inician el reconocimiento de los blogues,
describiendo forma, color, textura, por medio de la manipulacion directa.
Estructuracion: restriccion, reglas de juego

Orientada a que los nifios de manera dirigida logren observar y formar ciertas
imagenes e interrogar referente a ellas.

Abstraccidn: conexiones de naturaleza abstracta, juego de isomorfismo
Es aqui donde se detecta y eliminan todo aquello que no le es de utilidad. En
esta etapa se pueden crear situaciones animadas en donde los blogues se
conviertan en personajes de relatos.

Representacion: grafica o esquematica

Con ayuda de pequerios post card que contienen atributos como forma, tamafio,
grosor, color, los educandos pueden buscar diferentes piezas o bloques.
Descripcién de las representaciones. -

Aqui se menciona y explica las particularidades del elemento usado.
Formalizacion: método

El infante de manera clara explica lo que realiza y aprende a sus comparieros

de actividad (clase).

2.2.2.6.4. Bloques l6gicos en clasificacion

Los bloques ldgicos permiten que se establezca un ambiente de ensefianza

racional de las matematicas, pues facilita el aprendizaje l6gico inductivo y deductivo

que ayuda en la estimulacion de los procesos matematicos.
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Con la manipulacion directa de estos materiales (bloques 16gicos) los nifios adquieren
nociones sobre las caracteristicas fisicas de estos, como distinguir que existen circulos
amarillos, rectangulos verdes, cuadrados rojos. Asimismo, les da la oportunidad de
asimilar las relaciones establecidas entre estos materiales como la igualdad en color,
pero su diferencia en su forma, tamafo o espesor.

Mediante la manipulacion directa con estos materiales el nifio podra nombrarlos y dar
reconocimiento de cada uno de ellos, ademas clasificarlos primeramente por un criterio
(tamafio o forma) y luego mas criterios juntos. Asimismo, lograra la comparacion de

estos determinando su diferencia y semejanza.

2.2.2.5.4. Bloques ldgicos en la construccidn de series

Los bloques logicos al ser un material practico y didactico, que cuenta con un
total de 48 piezas con variedad de formas, colores, tamafos, espesor, le facilitan al
nifio incrementar su pensamiento l6gico, pues con ellos y establecimiento un criterio
reconocera y ordenara conjuntos por la diferencia de estos.

Es decir, reconocera que un circulo es de color amarillo, que el cuadrado es de
color verde, que el triangulo es rojo, que un bloque es mas pequefio o delgado que otro
bloque, logrando asi su propio constructo mental.

Con ayuda de este material un nifio podra dominar el concepto de seriar y desarrollar
la nocion matemaética.

Barody (2007) citado por Arias y Garcia (2016), manifiesta que “la seriacion
consiste en comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos de acuerdo a sus
diferencias. Este ordenamiento constituye una serie” (p. 72).

Villegas (2010) citado por Erazo (2018) nos dice que la seriacion es:
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“la relacion entre objetos diferentes en cuanto a su dimension e implica
una relacién de orden, pues tiene la propiedad de la transitividad, esto
significa que al mismo tiempo se establecen dos relaciones inversas;
por ejemplo, “mas grande que” y “mas pequeio que” con respecto a un
mismo elemento. Es decir, se trata de un logro de la reversibilidad del
pensamiento logico que hace posible la seriacion. El nifio, antes de
poder ordenar series pasa por diversas experiencias concretas, la
primera es agrupar en dos colecciones, es decir, una sola relacion “los
grandes” y “los pequefios’; posteriormente establecera relaciones entre

pares de objetos (largo-corto; grueso, delgado; liso- aspero)” (P. 38).

2.2.3. Pensamiento Logico Matematico. -
2.2.3.1. Definicion del Pensamiento Légico Matematico. -

Es un proceso en el que se destaca la construccién del conocimiento en el nifio,
se desprende de las relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracion del
individuo, es decir, el nifio construye el conocimiento légico matematico coordinando
las relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos (Piaget, 1972).

Lépez (2008) manifiesta que el pensamiento es un conjunto de etapas
complejas que aun no estan estudiadas en su totalidad, por lo que muchos profesores
no le dan un trato apropiado, al no crear, a partir de un trabajo intencionado, un sistema
de trabajo que favorezca su formacion y progreso conforme a las circunstancias
existentes en el medio histérico-social donde se desenvuelve el alumno (Parr. 1).

Fernandez (2003, como se citd en Gaytan, 2018) nos dice que el pensamiento

I6gico infantil se enmarca en el aspecto sensorio motriz y se despliega, especialmente,
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por medio de los sentidos. Las muchas habilidades que el infante hace conscientemente
de su entendimiento sensorio de él mismo, es relaciondndose con otros y con los
componentes de su entorno. Esta inventiva se convierte en nociones cuando se colocan
con variadas y novedosas practicas, al variar lo que “es” y “no es”. La descripcion de
la nocién matematica se obtiene por las practicas del accionar del pensante y se basan
en las que las acciones del pensador se cimentan mediante ejercicios de relacion,

cantidad y lugar de los componentes en el area y plazo de duracion.

2.2.3.2. Caracteristicas del pensamiento matematico

Se enmarca en el estado sensorio motriz ejecutandose esencialmente, haciendo
uso de los sentidos. Las experiencias que adquiere el nifio, trasladan a su cerebro unos
sucesos a partir de los que desarrolla una sucesion de opiniones que las utiliza para
interactuar con el mundo externo. “El entendimiento matematico se logra con las
vivencias en las que el acto cerebral se edifica a través de las conexiones, sobre suma

y ubicacion de formas o cosas en el tiempo y espacio (Bravo, 2005, p. 3).

2.2.3.3. Técnicas que benefician el pensamiento matematico

a. Laobservacion: Por la que el nifio percibe libremente; deben utilizarse juegos con
la finalidad que el nifio pueda descubrir las propiedades y sus relaciones.

b. La imaginacion. - Es una accion de creatividad, se fortalece con acciones que
faciliten varias alternativas en la actividad del nifio. Ayudan al aprendizaje de la
matematica, debido a la diversidad de condiciones que se traduce la explicacion.

c. Laintuicion. - El nifio puede llegar a la verdad sin utilizar el razonamiento. Debe

conseguir que al nifio le sobrevengan ideas que sean posibles y veraces.
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d.

El razonamiento l6gico. - Aqui es donde se debe desarrollar las habilidades de los
nifios en relacion a lo que obtiene de los resultados anteriores que son considerados

verdaderos (Arteaga y Macias, 2016, p. 23).

2.2.3.4. Tipos del Pensamiento Légico Matematico

a.

Aproximado. - Permite un raciocinio sobre indicaciones de nociones pero que no

se aproximan adecuadamente.

. Conceptual. - utiliza la razon creativa, abstracto, donde se usa la nocion real para

conceptualizar conceptos.

Convergente. - escoge entre diversas opciones para lograr un resultado.

. Critico-divergente. - proporcionar diversas decisiones u opiniones en contestacion

a una interrogante abierta 0 a un desafio.

Duro. - El pensamiento duro tiende a ser inflexible, puntual, caracteristico y
consecuente.

Disponible. - es un acercamiento a los resultados de las dificultades que
compromete el principio y susceptibilidad a todas las estructuras factibles de

instaurar una conexion.

2.2.3.5. Importancia

Es importante porque permite entender las nociones abstractas, el raciocinio y

el entendimiento de relaciones.

Segun Piaget (1999) citado por Paltan y Quilli, (2011), el pensamiento l6gico-

matematico desempefia una labor importante, debido a que permite asimilar nociones

l6gicas y fisicas.
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El pensamiento l6gico matematico desempefia un rol importante debido a que

permite una asimilacion rapida y efectiva de conocimientos metddicos y fisicos.

2.2.3.6. Dimensiones
2.2.3.6.1. Dimension de Clasificacion

Es la capacidad de agrupar elementos en clases y sub-clases de acuerdo a uno
0 mas criterios o atributos bien definidos. Por ejemplo: clasificar a un grupo de
personas por edad, sexo, titulo, experiencia etc. (Acosta et al., 2005, pp. 23-24).

Es la habilidad que permite juntar cosas y hacer concordar su apariencia de

calidad, cantidad, combinar conjuntos de menor y mayor tamafio, etc.

2.2.3.6.2. Dimension de Identificacion
Es la capacidad de atribuir significado a un hecho o situacion. Por ejemplo,
antes de leer identificar lo que se sabe acerca del tema. (Acosta, et al., 2005, pp. 23-

24).

2.2.3.6.3. Dimensién de Seriacion

La seriacion consiste en confrontar, relacionar y ordenar elementos conforme
a sus desigualdades.
Implica ordenar los elementos considerando igual relacion.

Para Piaget, el nifio, desde la edad de siete afios puede seriar; es capaz de
construir un procedimiento para hacer comparacion entre elementos; sélo le es

suficiente ubicar al objeto de menor tamarfio y continuar el proceso.
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Seriacion representa la faena por la que un infante practica sobre el proceso de
comparacion con diversos elementos de un conjunto determinado, y al practicar y
equivocarse aprende a encontrar la verdadera respuesta (Humanante, 2015, p. 29).

Es la accion que consiste en el ordenamiento sistematico de las semejanzas de
los objetos que se presentan en un conjunto, ya sea dado por su volumen, tamario,

altura, etc.

2.2.3.7. La construccion de conocimiento matematico en educacion infantil

Esta construccion se pone de manifiesto desde etapas muy tempranas debido a
que el ser humano tiene contacto con las figuras y cifras, se ubica en diversos espacios,
puede contar, clasificar y lograr de esta manera desarrollar diversas habilidades con
relacion a las matematicas.

En cada individuo la nocién matematica depende del tipo de aprendizaje que
haya recibido y se debe elaborar sobre la comprension del concepto, propiedades y
relaciones.

Bravo (2005) manifiesta que: “La formacion del conocimiento matematico es
la necesaria distincion entre: la representacion del concepto y la interpretacion de éste
a través de su representacion” (p. 5).

La construccion de conocimiento matematico en educacion infantil presenta
los siguientes niveles:

a. Nivel Intuitivo Concreto

En este nivel se da inicio a la reflexion o conocimiento primario, en donde los

nifios tienen activa la curiosidad y el deseo de indagacion y descubrimiento. Para trabajar

este nivel se necesita el apoyo de material concreto ya sea estructurado y no estructurado.

29



b. Nivel Representativo Gréafico

“El nivel grafico es un material concreto que estd representado a través de
pinturas, dibujos, los nifilos mediante una prueba o ensayo logran captar percibir
moldes que los ayudaran a llegar a conclusiones que representan graficamente”

(Valentin, 2021. P. 16).

c. Nivel Conceptual Simbdlico
“Los nifios utilizan los simbolos 0 expresiones en lenguaje matematico para
expresar y representar cada una de las acciones realizadas en los niveles de abstraccion

anteriores”. (Valentin, 2021. P. 16).

2.2.3.8. El Pensamiento Légico Matematico y el juego didactico

El pensamiento I6gico matematico es la base para construir los conocimientos
de la matemética, permitiendo constituir relaciones entre distintas nociones y llegar a
un conocimiento mas profundo, por lo tanto, es importante desarrollarlo desde edades
tempranas.

Para poder ampliar este pensamiento l6gico matematico muchos autores, entre
ellos Piaget (1972, como se cit6 en Zapata 2015) nos indica que los juegos ayudan a
edificar una extensa red de dispositivos que le facilitan al nifio poder asimilar la
realidad, incorporandola para revivirla, dominarla o compensarla.
Es decir, los nifios van ampliando sus conocimientos con la utilizacion del juego ya
que este les permite planear y fortalecer habilidades que han venido aprendiendo. Por
lo sefialado, usar juegos didacticos facilita el aprendizaje de nociones matematicas y

desarrolla el pensamiento l6gico matematico en los infantes.
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Garnica (2014), en su estudio nos manifiesta que el pensamiento légico
matematico tiene su inicio en el instante en que el infante comienza a relacionarse con
su medio, empieza la manipulacion con los objetos que se le presentan y que tiene a
su alcance.

Asimismo, nos precisa que el juego es una accion basica y prioritaria en el
progreso del nifio. Es un instrumento metodoldgico, que facilita el trabajo con los
infantes, pues ayuda a potenciar su capacidad de conocimiento, especialmente en el
area del pensamiento l6gico matematico y que, mediante el juego, el infante obtiene
satisfaccion y resuelve problemas que se le presenten, haciendo uso de diversos
métodos intelectuales.

Por esto, el desarrollar el pensamiento l6gico matematico con ayuda del juego
didactico es de gran importancia debido a que este se va dando de manera graduada,
dependiendo de la maduracion del sistema nervioso y el estado animico en que el nifio
se encuentra. Es necesario que los infantes desarrollen actividades en las que se
involucren con juegos, creando asi ambientes familiares, que le den seguridad y le
faciliten desarrollar conocimientos matematicos. Por lo tanto, el principal objetivo del
uso de juegos didacticos es ampliar y afianzar las nociones l6gicas matematicas de los

infantes.
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I11.- HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1. Hipotesis Estadistica
H1: El uso de juegos didacticos estimula significativamente el pensamiento l6gico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -

Piura — 2020.

HO: EI uso de juegos didacticos no estimula significativamente el pensamiento
I6gico matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School,

Castilla - Piura — 2020.

3.2. Variables
3.2.1. Variable independiente
Juegos didacticos

“El juego es una herramienta que da al infante la capacidad de poder
desarrollarse conforme va manipulando diversos objetos, con la finalidad de ir
conociendo y dominando, para esto se ayuda de su ingenio y de la diversidad de
acciones que crea. Por eso se manifiesta que el juego es un elemento del desarrollo”
(Vygotsky, 1979).

“Los juegos didacticos son recursos participativos que permiten ampliar
procedimientos de direccion y comportamientos idoneos, facilitandole al individuo
adquirir conocimientos, dar solucion a los problemas presentados de manera practica

y amena y obtener aprendizajes Optimos” (Sanchez, 2018).
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3.2.2. Variable dependiente
Pensamiento l6gico matematico

“Es un proceso en el que se destaca la construccién del conocimiento en el
nifio, se desprende de las relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracion
del individuo, es decir, el nifio construye el conocimiento logico matematico
coordinando las relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos”
(Piaget, 1972).

El pensamiento Logico Matematico estd relacionado con la habilidad de
trabajar y pensar en términos de numeros y la capacidad de emplear el razonamiento

l6gico.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Tipo y Nivel de Investigacion

4.1.1. Tipo de investigacion

La investigacion fue de tipo aplicada, basada en la utilizacion de dos variables que
permitieron resolver el problema que se planted en el presente estudio. Asimismo, se
utilizaron conocimientos de las ciencias pedagogicas con el objetivo de usarlos en la
preparacion del uso de juegos didacticos para estimular el pensamiento légico
matematico. “Es una investigacion aplicada por que resuclve problemas practicos”
(Hernéandez et al., 2004, p. 4).

4.1.2. Nivel de Investigacion

Fue de nivel explicativo porque permitié profundizar en el tema materia de esta
investigacion y a su vez porque servira de base para futuras investigaciones. “Pretende
establecer las causas de los eventos, sucesos o fendmenos que se estudian” (Hernandez
et al. 2010, p. 83).

Tuvo un enfoque cuantitativo porque posibilitd estudiar y analizar porcentajes
aplicados a la poblacion materia del estudio, con el uso de instrumentos de medicion.
Hernandez et al. (2010) nos dicen que: “Usa la recoleccion de datos para probar
hipdtesis, con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico, para establecer

patrones de comportamiento y probar teorias” (p. 4).

4.2. Disefio de la Investigacion

El disefio fue el pre-experimental, trabajado en un pretest y postest en un

Unico grupo de estudiantes, el que se desarroll6 de la siguiente forma:
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a) Se aplico un pre test (O1) para medir la variable dependiente (pensamiento l6gico
matematico)

b) Se aplico la estrategia (juegos didacticos) o en otras palabras la variable independiente
(X)

c) Para finalizar se aplico un post test (02), para poder medir o determinar la variable
dependiente (pensamiento 16gico matemaético).

El efecto de la estrategia aplicada se comprob6 con los resultados obtenidos del pretest y
postest.

Su esquema fue el siguiente:

: X

El disefio fue aplicado de la siguiente manera:

G - Grupo experimental conformado por 14 alumnos de 04 afios de la I.E.P.
Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020

01 . Pre test

X : Aplicacién del estimulo (variable independiente)

0O, : Post test

4.3. Poblacion y muestra
4.3.1. Poblacion

La poblacion en esta investigacion estuvo conformada por 58 nifios del nivel
inicial la 1.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020. Hernandez et al. (2010)
manifiesta: “Poblacion o universo es el conjunto de todos los casos que concuerdan

con determinadas especificaciones” (p. 174)
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Tabla 1l
Poblacién de educacion nivel inicial

Institucion Educativa Nivel/edad Aula N° de nifios/as
|.E.P Ebenezer School 03 afios Ratoncitos 20
I.E.P Ebenezer School 04 afos Ositos 12
I.E.P Ebenezer School 05 arfios Conegjitos 26
Total 58

Fuente: Nomina de matricula 2020
4.3.2. Muestra
La muestra se constituyo por 12 educandos de 04 afios del nivel inicial de la
I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020. Nifio (2011) nos plantea: “La

muestra es una porcion representativa de una cantidad” (p. 55)

Tabla 2

Muestra de estudio, nifios de 4 afos

Institucion educativa UGEL Nivel/ledad Aula  N° de nifios/as
I.E.P Ebenezer School Piura 04 afios  Ositos 12
Total 12

Fuente: NOdmina de matricula 2020

4.3.3. Técnica de muestreo

Se usé el muestreo no probabilistico por conveniencia. Nifio (2011) declara:
“El muestreo no probabilistico es la técnica que permite seleccionar muestras con una
clara intencion o por un criterio preestablecido. Las muestras que se seleccionan
buscan, desde luego, una representatividad de la poblacion, pero puede tener falencias,

segun la situacion” (p. 56).
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4.4. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

y dominando, para esto se ayuda
de su ingenio y de la diversidad
de acciones que crea. Por eso se
manifiesta que el juego es un
elemento del desarrollo.

el desarrollo social, entre
otras.

construccion
Bloques légicos

Actividades dirigidas a la creacion de
series.

Pensamiento
Légico matematico

“Es un proceso en el que se destaca
la construccion del conocimiento
en el nifio, se desprende de las
relaciones entre los objetos vy
procede de la propia elaboracion
del individuo, es decir, el nifio
construye el conocimiento l6gico
matematico  coordinando  las
relaciones simples que previamente
ha creado entre los objetos”
(Piaget, 1972).

Es la base para construir los
conocimientos de la
matematica, permitiendo
constituir relaciones entre
distintas nociones y llegar a
un  conocimiento  mas
profundo

Clasificacion

Agrupa por semejanzas

Separa por diferencia

Identificacion

Establece Ila pertenencia de un objeto
a un conjunto

Seriacion

Organiza objetos de forma creciente

Organiza forma

decreciente

objetos  de

Establece una serie

- DEFINICION INDICADORES ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES MEDICION
Juego Didéctico Vygotsky (1979) nos dice que el El juego didactico es una Nominal
juego es una herramienta que da técnica que permite aprender Actividades dirigidas a la
al infante la capacidad de poder de manera facil y divertida, identificacion de forma, tamafio,
desarrollarse  conforme va nuevos conocimientos. color. - Bajo.
manipulando diversos objetos, Desarrolla  la  memoria, Juegos de - Medio.
con la finalidad de ir conociendo autoestima, concentracion y - Alto




4.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
4.5.1. Técnica de recoleccion de datos
a) La observacion

Se utilizé la observacion directa, el apoyo de docente tutor de aula, ayuda de
padres de familia, medios virtuales como la plataforma zoom y la aplicacion
WhatsApp a los 12 alumnos y asi se permitio el recojo de toda la informacion
requerida.
“La observacion es uno de los ejercicios mas inmediatos del ser humano, la cual le
permite acercarse al mundo cotidiano y conocerlo, orientarse en él, evitar los peligros

y solventar sus necesidades. Es algo esencial para la vida” (Nifio, 2011, p. 61).

4.5.2. Instrumento

a) Lista de Cotejo

Instrumento que se utiliz6 de manera sincrona para recabar informacion pertinente a
este estudio acerca del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 04 afios de la
I.E.P. Ebenezer School, Castilla — Piura.

“Instrumento de evaluacion de competencias que permiten determinar la presencia o
ausencia de una serie de elementos de una evidencia (indicadores). Los niveles de
desempefio se tienen en cuenta en la ponderacion o puntuacion de los indicadores.
Mientras mayor sea el nivel de desempeio, el indicador tiene mas puntos” (Tobon,
2014, p.172)

La estructura de la lista de cotejo para evaluar el pensamiento l6gico matematico se

dio a través de las siguientes dimensiones: clasificacion, identificacion y seriacion.
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En el total de dimensiones se incorporaron 11 Items, calificados con la escala de
medicion nominal con la respuesta “SI” con valor de dos puntos y la respuesta “No”

con valor de cero puntos.

Tabla 3
Especificaciones para la prueba del pensamiento légico matematico
Dimensiones Estructura del Total
cuestionario items
Clasificacion 1,2,3,4 4
Identificacion 5,6,7 3
Seriacién 8,9,10,11 4
Total de Items 11
Tabla 4
Niveles y rangos del pensamiento légico matematico
Bajo Medio Alto
Valor vigesimal 00-10 11-16 17-20

4.5.2.1. Validez y Confiabilidad del instrumento

a) Validez del instrumento:

El instrumento “lista de cotejo” que se empled para medir el pensamiento 6gico
matematico en sus dimensiones clasificacion, identificacion y seriacion a los nifios de
4 afios, se valido por el juicio de cuatro expertos, entregandoles a cada uno de ellos
copia del mencionado instrumento para que fuese analizado; se considerd la
pertinencia, relevancia y claridad, determinando si es aplicable o no.

Hernandez et al. (2014) “Grado en que un instrumento mide la variable que pretende
medir” (p. 197).

Los expertos encargados fueron los siguientes:

% Mag. Olivos Garcia, Harol Raul, Psicopedagogo, labora en la L.LE. “Fe y Alegria

15” Castilla.
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% Mg. Garcia Ortiz, Jacqueline E., Especialista en Educacion, labora en LE. “Fe y
Alegria 15” Castilla.

«» Lic. Pefia Adrianzen, Andrea, Docente en Educacion, labora en la LE.I. “Las
Lomas”

% Mg. Mercado Sandoval, Julissa Mercedes, Docente en Educacion Inicial, labora

en la LE.I. “Guillermo Gulman Lapouble”.

Después se tuvo que recopilar los valores, los cuales quedaron especificados en la tabla

de validacion siguiente:

Tabla 5

Validez del instrumento por los jueces

Concordancia de expertos fi %
Si 4 100%
No 0 0.00%
Total 4 100%

Fuente: Recuperado del programa Excel
b) Confiabilidad

Hernandez et al. (2014) “Grado en que un instrumento produce resultados consistentes
y coherentes” (p. 197).

La confiabilidad demostrada con KR 20 (Kuder Richardson) tiene un valor de
0.99797571. Por lo tanto, el instrumento tuvo una confiabilidad muy alta para su
aplicacion en la investigacion.

Tabla 6
Resultados de Confiabilidad con Kuder Richardson (KR 20)

Estadistica de confiabilidad
KR 20 Richardson N° de elementos
0.99797571 11

Fuente: Recuperado del programa Excel 2020
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4.6. Plan de andlisis

Se detall6 de la siguiente manera:

a)

b)

d)

Elaboracién de base de datos. - fue disefiada empleando el software
estadistico SPSS version 26.0 en espafiol  (Version para Windows). En vista
de variable y de datos para registrar las respuestas dadas por los estudiantes
Tabulacion. - se calcularon las frecuencias, que fueron posteriormente
organizadas en tablas segun los objetivos del estudio

Graficacion. - la informacidn que se recogio se organizo a través de graficos
en barras, con la finalidad de tener una mejor apreciacion

Andlisis estadistico. - el andlisis realizado fue el estadistico descriptivo
(media aritmética, mediana, desviacion estandar)

Interpretacion. - se explicaron los resultados estadisticos, describiendo e
interpretando cada uno de los resultados de las tablas y figuras presentadas

“El plan de analisis da cuenta de los criterios que se aplicaran; por ejemplo, si

se utilizaran numeros, tablas, graficas, etcétera. En cuanto el informe, anotar cuando y

coémo se presentara” (Nifio, 2011, p. 80).

4.6.1. Procedimiento

1.

Fue organizada la muestra con alumnos de 4 afios, (total doce educandos entre

varones y mujeres)

. El estudio se dio en:

Seleccion de la poblacion
Validacion del instrumento de recoleccion de datos
Gestion ante el director y los docentes de aula, permiso para aplicar el

proyecto investigacion
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. Evaluacién a través de un Pre test para observar el pensamiento l6gico
matematico de los estudiantes, luego se aplicd un Post test para observarla
mejora del pensamiento l6gico matematico, a raiz de la aplicacién de la
estrategia. Los datos fueron evaluados en el software estadistico SPSS Version
22.0.

e Larecoleccion de datos se realizd durante el mes Mayo del 2021

e Procesamiento de la informacién cuidando de proteger la identidad de los
estudiantes participantes en el estudio

La lista de cotejo que midid el pensamiento l6gico matematico se aplico para
establecer el dominio y la capacidad para diferenciar entre formas, tamafos,
clasificacion, seriacion, secuencia de los participantes de la investigacion en el area de
matematicas. El instrumento presentd once items, se considerd para la valoracion:

Alto, medio y bajo.
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4.7. Matriz de consistencia

TITULO

ENUNCIADO DEL PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

METODOLOGIA

“Uso de juegos didacticos
para estimular el
pensamiento logico
matematico en los alumnos
de 04 afios de la .LE.P.
Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020~

ENUNCIADO

» ¢ De qué manera los juegos didacticos
estimulan el pensamiento l6gico
matematico en los alumnos de 4 afios
de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020?

Objetivo General

» Determinar de qué manera el uso
de juegos didacticos estimula el
pensamiento légico matematico en
los alumnos de 4 afios de la I.E.P.
Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020

Objetivos Especificos:

» ldentificar mediante un pre test el
nivel del pensamiento I6gico
matematico en los alumnos de 4
afos de la I.E.P. Ebenezer School,
Castilla - Piura — 2020.

» Aplicar el uso de juegos didacticos
para estimular el pensamiento
l6gico matematico en los alumnos
de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer
School, Castilla - Piura — 2020

» ldentificar mediante un post test el
nivel del pensamiento ldgico
matematico en los alumnos de 4
afios de la I.E.P. Ebenezer School,
Castilla - Piura — 2020.

» Comparar el nivel del pensamiento
logico matemaético del pre y post
test, en los alumnos de 4 afios de la
I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020

Hipotesis

H1:

HO:

El uso de juegos didacticos
estimula significativamente el
pensamiento l6gico matematico en
los alumnos de 4 afios de la |.E.P.
Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020.

El uso de juegos didacticos no
estimula  significativamente el
pensamiento légico matematico en
los alumnos de 4 afios de la I.E.P.
Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020.

Tipo:
Aplicada

Nivel:
Explicativo

Enfoque:
Cuantitativo

Disefio:

Pre experimental con
pretest y postest, con un
solo grupo.

Universo y Muestra
Universo: 58 nifios
Muestra: 12 nifios del nivel
inicial de 4 afios la |.E.P.
Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020.

Técnica:
Observacion

Instrumento:
Lista de cotejo




4.8. Principios éticos

Se tomaron los siguientes:
Proteccién a las personas.-
La presente investigacién cumplié con salvaguardar la integridad de cada uno de sus
participantes, cuidando minuciosamente de la exposicion publica y de su libre decision
de participacion
Beneficencia y no maleficencia.-
En este trabajo se cuidd desde el comienzo al fin, el de no perjudicar a las personas
relacionadas, se busco el mayor provecho para todas ellas, minimizando en lo posible
el riego de causar dafos
Justicia.-
Los participantes de esta investigacion tuvieron un trato igualitario, sin cometer alguna
practica injusta
Integridad cientifica.-
Las acciones que se realizaron en este estudio mantuvieron acciones rectas y
honorables en todo el ambito de la investigacion y seran llevadas al campo de la
docencia
Consentimiento informado y expreso.-
En esta investigacion se contd con el consentimiento libre de los apoderados directos
de cada participante para el recojo de la informacidn respectiva y necesaria de este

estudio
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V.- RESULTADOS
5.1. Resultados
Este estudio se organizé para responder a los objetivos planteados y establecer
de qué manera el “uso de juegos didacticos estimula el pensamiento légico matematico
en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020”.

Detallados segun los objetivos especificos:

5.1.1. Identificar mediante un pre test el nivel del pensamiento l6gico matematico

en los alumnos de 4 afos de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.

Tabla 7
Nivel del pensamiento l6gico matematico de alumnos de 4 afios a través de un pre

test.

Frecuencia Frecuencia
Pre test
absoluta Relativa
Alto 3 25%
Medio 2 17%
Bajo 7 58%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo

45



Figural
Gréfico de barras Nivel del pensamiento lI6gico matematico de alumnos de 4 afios a

través de un pre test.

PRE TEST
70%
60% 58%
0]
50%
40%
30% 25%
20%
10%
0%
17A20 ‘ 11A16
ALTO ‘ MEDIO BAJO

Fuente: Tabla 7

En latabla 7 y figura 1, el nivel del pensamiento 16gico matematico en los alumnos de
4 afnos de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020, en el pre test; los
resultados alcanzados en el estudio sefialaron que el 58% se encontraban un nivel bajo,
el 25% en Alto y el 17% en nivel medio.

Por lo que se concluyd que el nivel del pensamiento I6gico matematico en los
educandos de 4 afios estaba bajo al aplicar el pre test, por lo que se recomienda la

aplicacion de una estrategia metodoldgica para lograr incrementarlo.
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5.1.2. Aplicar el uso de juegos didacticos para estimular el pensamiento légico matematico en los alumnos de 4 afos de la I.E.P.

Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020

Tabla 8

Actividades de aprendizaje

Nivel

Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9 Sesion 10

F % F % F % F % F % F % F % F % F % F %
Bajo 7 58% 7 58% 6 5S50% 6 50% 6 50% S5 42% 4 33% 3 25% 2 17% O 0%
Medio 2 1% 2 17% 3 25% 2 1% 2 17% 3 25% 3 25% 4 33% 4 33% 4 33%
Alto 3 25% 3 25% 3 25% 4 33% 4 33% 4 33% 5 42% 5 42% 6 50% 8 67%
Total 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100% 12 100%

Fuente. Lista de cotejo



Figura 2

Gréfico de barras de actividades de aprendizaje
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Fuente. Tabla 8
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En latabla 8 y figura 2, el nivel del pensamiento 16gico matematico en los alumnos de
4 afos de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020, en la aplicacion de
actividades de aprendizaje encontramos:

En la sesion 1, el 58% de educandos alcanzaron el nivel bajo, el 17% en medio y el
25% en alto; en la sesion 2, el 58% de educandos alcanzaron el nivel bajo, el 17% en
medio y el 25% en alto. En la sesion 3, el 50% de educandos alcanzaron el nivel bajo,
el 25% en medio y el 25% en alto; en la sesion 4, el 50% de educandos alcanzaron el
nivel bajo, el 17% en medio y el 33% en alto. En la sesion 5, el 50% de educandos
alcanzaron el nivel bajo, el 17% en medio y el 33% en alto; en la sesién 6, el 42% de
educandos alcanzaron el nivel bajo, el 25% en medio y el 33% en alto. En la sesion 7,
el 33% de educandos alcanzaron el nivel bajo, el 25% en medio y el 42% en alto; en
la sesion 8, el 25% de educandos alcanzaron el nivel bajo, el 33% en medio y el 42%
en alto. En la sesion 9, el 17% de educandos alcanzaron el nivel bajo, el 33% en medio
y el 42% en alto y en la sesion 10, el 33% de educandos alcanzo el nivel medio, el 67%
llegd a nivel alto, no habiendo nifios en nivel bajo.

Por lo que se concluyo que la aplicacion de actividades de aprendizaje logré estimular
gradualmente y significativamente el pensamiento I6gico matematico en los nifios

materia de este estudio.
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5.1.3. Identificar mediante un post test el nivel del pensamiento ldgico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020.

Tabla 9

Nivel del pensamiento I6gico matematico de alumnos 4 afos a través de un post

test.
Post test Frecuencia absoluta Frecuencia relativa
Alto 8 67%
Medio 4 33%
Total 12 100%
Fuente: Lista de Cotejo
Figura 3

Gréfico de barras nivel del pensamiento l6gico matematico a través de un post test en

los alumnos de 4 afos.
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Fuente: Tabla 9
En la tabla 09 y figura 3, con relacion al nivel del pensamiento légico matematico

después de la aplicacion de los juegos didacticos en los alumnos de 4 afios de la I.E.P.
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Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020, en el post test, se detallé que el 67% de los
educandos se encontraron en un nivel alto, el 33% en nivel medio, por lo cual se
concluye que la mayor parte de los estudiantes alcanzaron un nivel alto, lo que
demuestra que al aplicar la estrategia los nifios desarrollaron favorablemente el

pensamiento l6gico matematico.

5.1.4. Comparar los niveles del pensamiento légico matematico del pre y post
test, en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura —

2020

Tabla 10
Comparar los resultados del nivel del pensamiento l6gico matematico de alumnos

4 afos a través de un pre y post test.

Pre test Post test
Pensamiento logico Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
matematico absoluta relativa absoluta relativa
Alto 3 25% 8 67%
Medio 2 17% 4 33%
Bajo 7 58% 0 0%
Total 12 100% 12 100%

Fuente: Lista de Cotejo
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Figura 4

Gréafico de barras al comparar el nivel del pensamiento I6gico matematico a través de
un pre y post test a los alumnos de 4 afios
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Fuente: Tabla 10

En la tabla 10 y figura 4, en relacion al nivel del pensamiento l6gico matematico
después de la aplicacion de los juegos didacticos en los alumnos de 4 afios de la I.E.P.
Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020, en el pre test los resultados que se obtuvieron
indicaron que el 58% se encontraban en el nivel bajo, el 25% en nivel alto y el 17% en
nivel medio, mientras que en el post test los resultados indicaron que el 67% de los
educandos se encontraron en el nivel alto y el 33% en nivel medio. Esto evidencié un

aumento significativo y diferencias en el antes y después de la aplicacion.
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Contrastacion de hipoétesis.

A. Hipotesis

Hi:  El uso de juegos didacticos estimula significativamente el pensamiento 16gico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020.

Ho: EIl uso de juegos didacticos no estimula significativamente el pensamiento
I6gico matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School,

Castilla - Piura — 2020.

B. Nivel de significancia: 0,05 (5%)

C. Estadistico de prueba

Tabla 11

Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
VAR00002 - Rangos negativos 02 ,00 ,00
VARO00001 Rangos positivos v 5,00 45,00
Empates 3¢
Total 12

a. VAR00002 < VAR00001
b. VAR00002 > VAR00001
c. VAR00002 = VAR00001

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22.
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Estadisticos de prueba

VAR00002 - VAR00001
yA -2,699°
Sig. asintotica (bilateral) ,007

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon mostré una significancia de p = 0,007 < 0.05; de tal manera
que se concluyé que existié una diferencia significativa en el pensamiento 6gico
matematico obtenidos en el Pre Test y Post Test, rechazandose la hipétesis nula y. Por
lo tanto el uso de juegos didacticos como estrategia si influyo significativamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P.

Ebenezer School, Castilla — Piura, aceptando la hipdtesis alterna.
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5.2. Andlisis de los resultados

Se detalld el andlisis de los resultados en relacion a los objetivos especificos:
Identificar mediante un pre test el nivel del pensamiento l6gico matematico en los
alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.

De los resultados que se adquirieron durante el pre test, se observo que el 58%
de los nifios se encuentran en nivel bajo, el 25% en nivel alto y el 17% en nivel medio.
Lo anteriormente expuesto guarda similitud con el trabajado presentado por Pacheco
(2019), denominado ‘“Programa juegos didacticos para mejorar ¢l aprendizaje en el
area de matematica en niflos de 3 afios de la institucion educativa mentes
brillantes.trujillo-2018”, quien utiliz6 como instrumento de evaluacion la lista de
cotejo, guia de observacién y la guia de autoevaluacion, obtuvo como resultado en el
pre test, para el nivel del pensamiento l6gico matematico, el 67% de los nifios alcanzé
el nivel de inicio (calificativos C), concluyendo que los infantes estaban iniciandose a
desarrollar los aprendizajes previstos y por ello requerian asistencia. Por lo tanto, ante
la evidencia de estos hallazgos, es conveniente y de gran importancia la aplicacion de
estrategias didacticas que logren estimular y afianzar el pensamiento matematico en nifios
de este nivel.

Tedricamente Piaget (1972), indicé que el pensamiento l6gico matematico en el
infante es un procedimiento que se acentla en la edificacion de la nocion que tiene
este y que se separa de las conexiones entre las cosas y deriva de la correcta
preparacion de la persona, se explica que el infante edifica la nocion ldgico
matematica, ordenando la conexion sencilla que anticipadamente ha establecido entre

las cosas.

55



Aplicar el uso de juegos didéacticos para estimular el pensamiento légico
matematico en los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla -
Piura — 2020

Al aplicar los juegos did4cticos se evidencié que en las primeras sesiones de
aprendizaje impartidas a los educandos, el 58% de ellos estaban en nivel bajo, el 17%
en nivel medio y el 25% en nivel alto, demostrandose pues que no existen aumentos
progresivos y significantes desde el inicio; recién a partir de la cuarta sesion y quinta
sesion el 17% de los nifios alcanzaron el nivel medio, el 33% alcanzo el nivel alto y el
50% de ellos se encontraba adn en el nivel bajo. A partir de la sexta sesién los nifios
demostraron adaptabilidad a la estrategia de ensefianza por medio de los juegos
didacticos, logrando en la décima sesidn obtener como resultados que el 67% llegaron
al nivel alto y el 33% alcanzdé el nivel medio, lo que demostré que el uso de juegos
didacticos estimula el pensamiento l6gico matematico. Estos resultados son parecidos
a los presentados por Pacheco (2019), en su estudio denominado “Programa juegos
didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 3 afios de
la Instituciéon Educativa Mentes Brillantes. Trujillo-2018”, donde obtuvo como
resultados que al aplicar el “Programa juegos didacticos” en los educandos evaluados, el
87% de los educandos alcanzé el nivel logro previsto y el 13% se ubicaron en nivel de
proceso. Concluyendo que después de disefiar y aplicar el programa de juegos didacticos
se evidencié que los nifios habian mostrado mejoras durante la realizacion del
programa.
Por lo expuesto lineas arriba, puedo decir que aplicar juegos en el proceso de

ensefianza, se logra de manera amena y divertida un estimulo de significancia en el
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desarrollo del pensamiento ldgico matemaético de los nifios, lo que les permitid
desarrollar sus destrezas para aprender en el area de matematicas.

Y tedricamente, Poma y Reyes (2019) al hablar del juego nos dicen: “es entretenido,
divertido, libre, espontaneo, voluntario, es un instrumento socializador, se ubica en un
tiempo y espacio, permite crear actividades ficticias, innato, integrador vy
rehabilitador” (p. 24). Por tal motivo al existir deficiencias y tener conocimiento de la
importancia que es fomentar e impulsar el pensamiento ldgico matematico se
recomendo la aplicacion de estrategias que permitan a los educandos alcanzar 6ptimos

resultados.

Identificar mediante un post test el nivel del pensamiento légico matematico en
los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.

Al aplicar los juegos didacticos distribuidos en diez sesiones, se alcanzé el
objetivo especifico tres, que evidencié mediante un post test, que el 67% de los nifios
evaluados alcanzaron el nivel alto y el 33% restante lleg6 al nivel medio, debido a que
desarrollaron satisfactoriamente el pensamiento légico matematico, al separar los
bloques segin su forma (triangulo, cuadrado, circulo, rectangulos) y ejecutar series
con siluetas desde la mas pequefia a la mas grande. Debido a estos resultados se puede
decir que la aplicacion de juegos didacticos como estrategia estimula
satisfactoriamente el pensamiento l6gico matematico en los nifios.

Estos resultados son parecidos a los que encontramos en el trabajado
presentado por Erazo (2018), titulado “Empleo de bloques l6gicos como estrategia
para el desarrollo del pensamiento légico matematico en nifios y nifias de 5 afios de la

I.E. Jardin Infantil N° 123, Centenario-Independencia, 2017”, quien despues de aplicar
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su estrategia obtuvo en su post test que el 91,30 % de los infantes evaluados lograron
mejorar los procesos de clasificacion y seriacion, diferenciar colecciones de objetos,
ordenar secuencias, completar secuencias, seguir patrones y establecer diferencias
entre las secuencias, concluyendo entonces que aplicar el uso de blogues l6gicos como
tactica, optimiza el pensamiento I6gico matematico.

Por lo tanto, el uso de juegos didacticos es importante debido a que les ayuda
a los estudiantes en la obtencidn de mejores aprendizajes, haciéndose notar claramente
que utilizar estrategias didacticas lleva a resultados realmente importantes.

Ante estas evidencias y apoyandonos en lo que sustenta Chacon (2008), que el
juego didéactico es una técnica que puede ser usada en cualquier etapa o particularidad
en el ambito de la educacion, en el cual se da prioridad a la actividad pre-reflexiva y
de representacion o asimilacion abstracta-l6gica y que tiene por finalidad proponer un
problema que tendrd que solucionarse en un grado de conocimiento que involucre
algunos niveles de complejidad, ayuda a desarrollar satisfactoriamente el pensamiento

I6gico de los infantes.

Comparar el nivel del pensamiento légico matemaético del pre y post test, en los
alumnos de 4 afos de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020.

De los resultados que se obtuvieron del pre test y post test, se evidencia que los
educandos al inicio se ubican con un 58% en el nivel bajo y luego de aplicar el uso de
juegos didacticos ningin nifio quedo en el nivel inicio; el 67% de los nifios se ubico
en el nivel alto y 33% de ellos alcanzé el nivel medio, lo que evidenci6é un aumento
significativo y diferencias en el antes y después de la aplicacion. Estos resultados

tienen relacion al ser comparados con el estudio de Reyes (2018), donde en el pre test
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indic6 que el 83% de los estudiantes estaban en nivel inicio, segun sus indicadores y
que después de aplicar la estrategia alcanzaron 6ptimos resultados; el 67% llegé al
nivel logro. Concluyendo que existe una mejora significativa en el antes y después de
aplicar la estrategia. Ante estos resultados se afirma que aplicar juegos didacticos
como estimulo del pensamiento l6gico matematico, incentiva a los nifios a tener una
participacion activa al momento de aprender a comparar y realizar secuencias que le
facilitaran un buen desenvolviendo en diversas areas de su vida.

Fernandez, (2003) citado por Gaytan (2018), sostiene que el pensamiento légico
infantil se enmarca en el aspecto sensorio motriz y se despliega, Especialmente, por
medio de los sentidos. Las muchas habilidades que el infante hace conscientemente de
su entendimiento sensorio de él mismo, relacionandose con otros y con los
componentes de su entorno. Esta inventiva se convierte en nociones, cuando se colocan
con variadas y novedosas practicas, al variar lo que “es” y “no es”. La descripcion de
la nocion matematica se obtiene por las practicas del accionar del pensante y se basan
en las acciones del pensador, que se cimenta mediante ejercicios de relacion, cantidad
y lugar de los componentes en el area y plazo de duracion. Asimismo, Ricciardi,
(2009), citado por Guaman (2017), expresa que el pensamiento l6gico matematico es:
“la habilidad que presentan los nifios para desarrollar el pensamiento l6gico a partir de
experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos mediante el juego didéactico,
sirve para ejercitar y desarrollar el razonamiento 16gico” (p. 13). y que para lograr
desarrollarlo se necesita de un estimulo, donde tedricamente Jean Piaget (1956, citado
en Reyes 2018) manifiesta que el juego pertenece a la inteligencia de cualquier nifio,
ya que constituye el aprovechamiento eficaz o provechoso de su medio segun cada

fase progresiva del individuo (p. 14).
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Por lo expuesto al observar ambos resultados pre test y post test, se puede decir que
aplicar estrategias como el uso de los juegos didacticos logra estimular la variable

pensamiento l6gico en sus dimensiones clasificacion, identificacion y seriacion.
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VI. CONCLUSIONES
Se determind que usar juegos didacticos permiti6 mejorar el pensamiento légico
matematico de los alumnos de 4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020, debido a que facilitaron a los educandos la construccién de propio conocimiento
por medio de la clasificacion, identificacion y seriacion, dimensiones que le

permitieron lograr aprendizajes significativos.

Se identificé mediante un pre test que el nivel del pensamiento lI6gico matematico de

los alumnos de 4 afos, estaban en un nivel bajo.

Luego de aplicar el uso de juegos didacticos, por medio de 10 sesiones, se comprobd
que el pensamiento légico matematico de los nifios de 4 afios, mejoré de manera
gradual, evidenciandose en la primera sesion gque los nifios evaluados estaban en nivel

bajo y que al concluir la sesion diez lograron alcanzar el nivel alto.

Se identific mediante un post test que el nivel del pensamiento l6gico matematico de
los alumnos de 4 afios, alcanzd un aumento considerable, obteniendo como resultados
que los educandos, lograron alcanzar el nivel alto, después del uso de juegos
didacticos, que les permitié agrupar por semejanzas, separar por diferencia, establecer

la pertenencia de un objeto a un conjunto, etc.

Se compararon los resultados del pre test y post test en los educandos donde se

demostraron que al comienzo del estudio se ubicaron en el nivel bajo y luego de aplicar
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el uso de juegos didacticos se ubicaron en el nivel alto lo que evidencié un aumento

significativo y diferencias en el antes y después de la aplicacion.

Se determind y aceptd la hipotesis de investigacion, sefiandose que mediante la prueba
de Wilcoxon de los rangos con signo, se mostro una significancia de p = 0,007 < 0.05;
demostrandose que el uso de juegos didacticos como estrategia si estimula y mejora
significativamente el desarrollo del pensamiento légico matematico en los alumnos de
4 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla — Piura. Por lo tanto, se acepto la hipdtesis
alterna, evidenciandose que el programa de intervencion tiene relevancia estadistica

como pedagdgica.
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Aspectos Complementarios

A los nuevos investigadores se les plantea ampliar esta investigacion, con el uso de
nuevas dimensiones para ahondar mas en el estudio del nivel del pensamiento légico

matematico.

A la direccion de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura que continen
afianzando el nivel del pensamiento l6gico matematico, empleando mas tiempo en el

desarrollo de estrategias, a efectos de poder tener mayores resultados en los nifios.

Incentivar la participacion de los aprendices en la carrera de docencia para
fomentar talleres que posibiliten la estimulacion del pensamiento légico matematico,
permitiéndoles a los nifios ser capaces de estructurar su pensamiento, entendiendo las

nociones de color, forma, tamafio, grosor, asi como poder seriar, ordenar y comparar
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Anexo 1: Instrumento de recoleccion de datos
LISTA DE COTEJO PARA MEDIR EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NIROS DE 4 ANOS
INSTITUCION EDUCATIVA EBENEZER SCHOOL, CASTILLA — PIURA 2020.

Nombres y Apellidos del Aplicador: Marggie Araceli Alban Dominguez

DIMENSION DIMENSION DIMENSION
Clasificacion Identificacion Seriacion
INDICADORES INDICADORES INDICADORES
o Agrupa por semejanzas Separa por Diferencia Establece la pertenencia de un objeto a un conjunto Organiza obj_etos Organiza obje?os de Establece una serie
= de forma creciente forma decreciente
g ITEMS ITEMS ITEMS
© Agrupa los | Agrupa los | Separa los bloques | Separa los Describe los | Compara objetos | Realiza series con | Realiza series con la | Define unpatrény | Siguiendo un
> blogues de | bloques de | segin su forma | bloques segin bloques que | que pertenecen al | la misma figura | misma figura | construye con él | patrén dado,
2 acuerdo a sus | acuerdo a su | (triangulo. el grosor que Identifica dentro pertenecen al | conjunto geométrica geométrica teniendo en | una serie. construye una
s tamafios colory forma. | cuadrado, circulo, | tienen de un coniunto | coniunto utilizando teniendo en cuenta | cuenta los tamafios: serie.
[S (grande, rectangulos) 10s bloau er e relaciones  “mas | los tamafios: | grandes, medianas y
2 mediano, o ertgneceqn grande que”, “mas | pequefias, pequefias (forma
pequefio) I%s separa y pequeiio que” , | medianas y | decreciente)
para. “mas grueso que” | grandes  (forma
y ”mas delgado | creciente)
que”
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Al
A2
A3
Ad
A5
A6
A7
A8
A9
Al10
All
Al2
Al3
Al4
Nivel Escala
PUNTUACION Bajo Bajo Puntos
(0-10)
Sl 2 Medio Medio Puntos
(11-16)
NO 0 Alto Alto Puntos
(17 - 20)

Fuente: Elaboracion Propia.




Anexo 2: Evidencias de validacion de instrumento

8

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

- '
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): (P,wa» “}‘MA’J ' ”‘M'J« Daund
'
1.2. Grado Académico: /“(lc\yyﬁ'w

1.3. Profesién:
1.4. Institucién donde labora:
1.5. Cargo que desempeiia:

1.6.
1.7.

Paietls 9

1.8. Carrera: Educacién Inicial

§i vy Aligao JS.
Pacespedasyigs”

Denominacién del instrumento: Lista de cotejo

Autor del instrumento: : Alban Dominguez; Marggie Araceli

Il. VALIDACION:
Validez de Validez de Validez de
id constructo criterio
El item El item El item permite
N° de item corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
dimensioén de la indicador categorias
variable planteado establecidas
si_ | No st | nNo sl | No
Di ién 1: Clasificacién
Indicador: Agrupa por semejanzas
1 | Agrupa los bloques de acuerdo a sus tamafios v 7 7
(grande, mediano, pequefio)
2 | Agrupa los bloques de acuerdo a su color y forma /
Indi : Separa por Diferencia
3 | Separa los bloques segin su forma (triangulo, W v Vs
cuadrado, circulo, rectangulos)
4 | Separa los bloques segun el grosor que tienen. / v /
Dimensién 2: Identificacién
dicador: blece la pert ia de un objeto a un conjunto
5 Identifica dentro de un conjunto los bloques que no v W 7
pertenecen y los separa.
6 Describe los bloques que pertenecen al conjunto v v 4
7 | Compara objetos que pertenecen al conjunto
utilizando relaciones “mas grande que” , “mas / 7 v
pequefio que” , “mas grueso que” y “mas delgado
que”
Di i6n 3: Seriacié
Indicador: Organiza obj de forma creciente
8 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: pequefias, v v v
medianas y grandes (forma creciente)
dicador: Organiza obj de forma decreciente
9 | Realiza series con la misma figura geométrica [
teniendo en cuenta los tamafios: grandes, / / | /
medianas y pequefias (forma decreciente) |
Indicador: Establece una serie
10 | Define un patrén y construye con él una serie. / / /
11 | Siguiendo un patrén dado, construye una serie. v / /

Otras observaciones generales:

N s 2T

Apellidos y'Némbres del experto

DNIN® 4302574 .
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES: > P :

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Q.;:'()’ e (/‘,-/} : }, Ot ey =
12. Grado Académico: £ feiyealn ot ¢, . oY
1.3. Profesi6n: 1bccnrs :

1.4. Institucién donde labora: )')‘3 Aae "'"' -5 - (o litee
1.5. Cargo que desempefia: ‘—")“p ACa ol s XTI fag  RCPetiose s e

1.6. Denominacién del instrumento: Lista de Cotejo

1.7. Autor del instrumento: : Albdn Dominguez; Marggie Araceli

1.8. Carrera: Educacién Inicial

1l. VALIDACION:
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
N° de item corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
dimension de la indicador categorias
variable pl do blecida
sl [ No sl [ nNo st [ no
Dimensién 1: Clasificacién
Indicador: Agrupa por semejanzas
1 | Agrupa los bloques de acuerdo a sus tamafios
(grande, mediano, pequefio) x x x
2 | Agrupa los bloques de acuerdo a su color y forma x x x
Indicador: Separa por Diferencia
3 | Separa los bloques segin su forma (tridngulo, . p, E
cuadrado, circulo, recténgulos) X X X
4 | Separa los bloques segln el grosor que tienen. 3 x pYs

Dimensién 2: Identificacion
Indicador: Establece la pertenencia de un objeto a un conjunto

5 | Identifica dentro de un conjunto los bloques que no %
pertenecen y los separa.
6 | Describe los bloques que pertenecen al conjunto bYs

X| X
XX

7 | Compara objetos que pertenecen al conjunto
utilizando relaciones “més grande que” , “mds o

pequefio que” , “més grueso que” y “més delgado x
que”

Dimensién 3: Seriacién

Indicador: Organiza objetos de forma creciente

X

8 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: pequefias, b > >
medianas y grandes (forma creciente)

Indicador: Organiza objetos de forma decreciente

9 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: grandes, > > x
medianas y pequefias (forma decreciente)
Indicador: Establece una serie

10 | Define un patrén y construye con él una serie.

X|x
X|X
X|X

11 | Siguiendo un patrén dado, construye una serie.

Otras observaciones generales:

c f /
..--- ¥ S
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Escaneado con CamScanner
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto):
1.2. Grado Académico: ol 1 £ P ANDN  Jrd | ’""1.(,,.; ) Jehitang .
1.3. Profesién: Dy ¢y € 7
1.4. Institucién donde labora:

’

LEL. YInNns Joxnx

P’I‘Tﬂ ADBZ AR DR p Ner DO Er

2L : . .
1.5. Cargo que desempefia: DOCEVTE De Miccr o ,py
1.6. Denominacién del instrumento: Lista de Cotejo
1.7. Autor del instrumento: : Albdn Dominguez; Marggie Araceli
1.8. Carrera: Educacién Inicial
1. VALIDACION:
Validez de Validez de Validez de
id constructo criterio
El item El item El item permite
N° de ftem corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
di ion de la indicador categorias
variable planteado establecidas
si_ [ No si_ [ No sl | nNo
Di i6n 1: Clasificacién
Indicador: Agrupa por semejanzas
1 | Agrupa los bloques de acuerdo a sus tamafios / o o7
(grande, mediano, pequefio)
2 | Agrupa los bloques de acuerdo a su color y forma / / /
Indicador: Separa por Diferencia
3 | Separa los bloques segln su forma (tridngulo,
cuadrado, circulo, rectangulos) v v v
4 | Separa los bloques segun el grosor que tienen. / o 5 / :_ S /
Dimensién 2: identificacién
Indicador: Establece la pertenencia de un objeto a un conjunto
5 Identifica dentro de un conjunto los bloques que no / / /
pertenecen y los separa.
6 | Describe los blogues que pertenecen al conjunto v v v
7 | Compara objetos que pertenecen al conjunto
utilizando relaciones “mds grande que” , “mas / / /
pequefio que” , “mas grueso que” y “mas delgado
que” |
Di ion 3: Seriacié
Indicador: Organiza objetos de forma creciente
8 | Realiza series con fa misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: pequefias, / / /
medianas y grandes (forma creciente)
Indicador: Organiza objetos de forma decreciente
9 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: grandes, v / v
medianas y pequeiias (forma decreciente)
Indicador: Establece una serie
10 | Define un patrén y construye con €l una serie. v / v
11 | Siguiendo un patrén dado, construye una serie. / v v

Otras observaciones generales:

~

/" Firma o
Apellidés/yyoﬂm:xncno PEvn 0PRDUISY, NNUDRFD |

ONINT 1631878 .
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del ipformante (Experto): JULISSA MERCEDES MERCADO SANDOVAL
1.2. Grado Académico: MAGISTER EN EDUCACION
1.3. Profesién: DOCENTE
1.4. Institucién donde labora: |.E.| 004 GUILLERMO GULMAN LAPOUBLE
1.5. Cargo que desempefia: DOCENTE NIVEL INICIAL
1.6. Denominaci6n del instrumento: Lista de cotejo
1.7. Autor del instrumento: : Alban Dominguez; Marggie Araceli

1.8. Carrera: Educacién Inicial

1l. VALIDACION:
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
N° de item corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
dimensién de la indicador categorias
variable planteado establecidas
sl [ no sl [ NO si [ nNo
Dimensién 1: Clasificacion
Indicador: Agrupa por semejanzas
1 | Agrupa los bloques de acuerdo a sus tamafios
% ~ X X X
(grande, peq )
2 | Agrupa los bloques de acuerdo a su color y forma X X X
Indicador: Separa por Diferencia
3 | Separa los bloques segin su forma (triangulo, X X
cuadrado, circulo, rectdngulos)
4 | Separa los blogues segtn el grosor que tienen. X X X
Dimensidn 2: identificacion ;
Indicador: Establece la pertenencia de un objeto a un conjunto
5 | Identifica dentro de un conjunto los blogues que no X X X

pertenecen y los separa.

6 | Describe los bloques que pertenecen al conjunto X X

7 | Compara objetos que pertenecen al conjunto
utilizando relaciones “mas grande que” , “mas
pequefio que” , “mas grueso que” y "mas delgado

que”
Dimension 3: Seriacién
Indicador: Organiza obj de forma creciente

8 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: pequefias, X X X
medianas y grandes (forma creciente)

Indicador: Organiza objetos de forma decreciente

9 | Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: grandes, X X X
medianas y pequefias (forma decreciente)

Indicador: Establece una serie

x
x
-
x>

10 | Define un patrén y construye con él una serie. [

11 | Siguiendo un patrén dado, construye una serie. | X | [ x ] [ x|

Otras observaciones generales:

Julissa Mercedes Mercado Sandoval
DNI N° 02878266
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Anexo 3: Evidencias de tramite de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Carta s/n2 - 2021-ULADECH CATOLICA

Sr(a).
Dra. Cérdova Holguin; Janneth

Directora de la I.E.P. “Ebenezer School” Piura.

Presente.-

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiante de
la Escuela Profesional de Educacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote. El motivo
de la presente tiene por finalidad presentarme, Albdan Dominguez; Marggie Araceli, con cédigo de
matricula N° 0807172117, de la Carrera Profesional de Educacién Inicial, ciclo VIII, quién solicita
autorizacion para ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de investigacién titulado “Uso
de juegos diddcticos para estimular el pensamiento légico matematico en los alumnos de 04 afios
de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura — 2020”, durante los meses de marzo, abril, mayo y
junio del presente afio.

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion la misma que redundara en beneficio de su Institucidon. En

espera de su amable atencidn, quedo de usted.

2M(plafﬁtm / c

Alban Dominguez; Marggie Araceli
DNI. 02828513

Atentamente,
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Carta de autorizacion de la directora, aceptando

e

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacion y
solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran con una copia.

La presente investigacion se titula Uso de juegos didacticos para estimular el pensamiento logico
matematico en los alumnos de 04 afios de la I.E.P. Ebenezer School, Castilla - Piura - 2020 y es dirigido
por Alban Dominguez; Marggie Araceli, investigador de la Universidad Catolica Los Angeles de

Chimbote.

El proposito de la investigacion es: Determinar de qué manera el uso de juegos didacticos estimula el
p iento logico atico en los al >s de 4 afios de la LE.P. Ebenezer School, Castilla - Piura —
2020.

Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomara 10 minutos de su tiempo. Su participacion
en la investigacion es completamente voluntaria y anéonima. Usted puede decidir interrumpirla en
cualquier momento, sin que ello le genere ninglin perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o duda sobre la
investigacion, puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacion, usted sera informado de los resultados a través de su correo electronico. Si
desea, puede llamar al nimero 968861188 también podra escribir al correo maralband@gmail.com para
recibir mayor informacion. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el
Comité de Etica de la Investigacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre: Janneth Cérdova Holguin

Firma del participante: ’
Lacee p2 ccce g2 ccce /

Firma del investigador (o encargado de recoger informacion):

Alban Dominguez; Marggie Araceli
DNI. 02828513

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOLICA
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¥

CONSTANCIA DE PRACTICAS

Dra. Janneth Cordova Holguin
Directora de la LE.P. “Ebenezer School™ Piura

Piora

Hace constar que:

Por medio da la prezente deja constancia que la estudiante, Marggie Aracehi Alban
Dominguez, identificada con DNI N® 02828513, He la Universidad Loz Angeles de
Chmmbote, Filial Piura, ha desarrollade sus practicas profesionales en esta institucion
Educatrva, sito en Calle Callac 514 -4 Castilla, Piura, durante el penodo comprendido

en los mesaz da Marzo a Jumo del prezents afo.

La estudiante Marggie Araceli Alban Dominguez, realizo sus practicas a completa

satizfaccion v moztro en todo momento eficiencia, puntualidad, responsabilidad v buena

formacidn zcadémica.

Se otorga la presenta constancia para los fines que la interesada considere convenlentes.

Piura, Junio dal 2021

Dra. Janneth Cordova Holzuimn
Directora de la LLE.P. “Ebenezer School™ Piora
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Anexo 4: Formatos de consentimiento informado

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, , padre/madre de familia

del (la) menor estudiante de 4

afios (grado y seccion) de la LE. Ebenezer School, Castilla — Piura, declaro que he leido
el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado de los objetivos del
mismo. El (la) investigador (a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo (a) participe en la

investigacion.
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Formato de tabulacion

Anexo 5

PRE TEST

CATEGORIA

EauJdO

aLTo
[Sia )

EauJdO

Eau D

EauJdO

MEDID
Eau D

aLTo

aLTo
MMEDID

EauJdO

TOTAL

22

p L]

22
22

pe ]

ITEMS

13

12

11

10

ITEMS

ITEMS

nos

E1

E2
ES
E4
ES

E&
ET

ES
Ex

E1id

E12

5]

10

11 |EN

1z

POST TEST

CaTESGORIA

FMEDIC
aLTo
aLTo
aLTo
MEDICO
aLTo
aLTo
MEDICO
aLTo
aLTo
aLTo
FMEDIO

TOTAL

143
22
22
22

16
13
22

13
22
22
22
1z

ITEMS

1

10

ITEMS

ITEMIS

oS

E1

E2
ES
E4
ES

E&
ET

ES
Ea

[ =[]
E1l

E1=

o
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Anexo 6: Sesiones de Aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE - -
/T INICIAL N° de Sesion
y 01

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesion: “El juego de los tamaiios”

Propdsito de la Sesion: Que los nifios y las nifias agrupen los bloques de acuerdo a sus tamafios (grande, mediano, pequefio).
Actividad: N° 01
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

1.  ORGANIZACIONDE LOS APRENDIZAJE
Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion

Matematicas “Resuelve Problemas e Traduce cantidades a Establece  relaciones | Lista de cotejo.

de cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su entorno  segin  sus

comprensién sobre los caracteristicas
nlmeros y las perceptuales al
operaciones. comparar y agrupar, y
e Usa  estrategias Y dejar algunos
procedimientos de elementos sueltos. El
estimacion y calculo. nifio dice el criterio que

usé para agrupar.
[ ]

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el
quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el

99 ¢ ELINT3 LENT3

conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos

ELINTs 9,

“pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “maifiana”.

1. SECUENCIAL DIDACTICA

10
INICIO MOTIVACION Cancion “Buenos dias”
- Ladocente da labienvenida a los nifiosy a los padres de familia. | https://www.youtube.com
- Ladocente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan | /watch?v=f26-

la cancion “Buenos dias”. VNTX7M&ab channel=
- Oracién a nuestro creador. HiDinoCancionesParaNi
- Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y | %C3%B10os

alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes.
- Verificacion del dia
- Asistencia Registro de asistencia
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La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente para conversar sobre lo que se necesita

para organizar una fiesta de cumpleafios. £o
SABERES PREVIOS: ‘_b M:A
Empieza el rescate de saberes previos, .' 00
planteandose las interrogantes (Como se [l | Bt
celebra una fiesta de cumpleafios de un nifio?, . . nmn
¢Como se implementa la fiesta? :
Los nifios pueden mencionar globos, dulces variados, chupetines,
canchita, galletas, gaseosas, etc.

PROBLEMATIZACION

Entonces la docente guia a los nifios para que piensen como
pueden hacer grupos con todo lo que han mencionado. Se interroga
¢ Cdémo podemos agrupar los adornos?, ;Como podemos agrupar
los bocaditos? ¢Cuantos grupos de dulces podemos hacer?, ¢qué
se puede tener en cuenta para agruparlos?, ¢cuantos grupos de
galletas y caramelos podemos formar?

PROPOSITO
e Que los nifios y las nifias agrupen los bloques de acuerdo a sus
tamafios (grande, mediano, pequefio).

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

La docente plantea la siguiente situacion problematica:

Luisa quiso dar una sorpresa a su padre por el dia de su cumpleafios
y, con ayuda de su madre, comprd galletas y caramelos de
diferentes tamafios (grandes medianos y pequefios), ademas una
torta de diferentes pisos. Pero como Luisa estaba muy emocionada
echo todas las galletas y los caramelos en una fuente a lo que su
madre le pidié que las coloque en platos diferentes segin su
tamario.

La docente plantea las siguientes interrogantes:

¢De qué trata el problema?, ;Qué comprd Luisa?, ;Qué tamafios
selecciond?, ;Qué hara Luisa? ;Te parece bien colocarlas en una
sola fuente?  Por qué?, (Estd bien colocarlas en fuentes
diferentes? ;Por qué?

¢Como agruparias las galletas?, ;Como agruparias las caramelos?

Luego se les solicita a los nifios que imaginen que los blogues
l6gicos son las galletas y los caramelos, los cuales deben
organizarlos en platos descartables segun el criterio que le manda
la mamé de Luisa. (Esta accion les facilitard la comprension de
agrupar y reagrupar objetos)

Antes de cerrar la sesion la docente pregunta a los nifios: ;Como
las agrupaste?, ¢Por qué los agrupaste de esa manera?, ;Qué
consideraste para formar esos grupos? ¢Todas son del mismo

tamafio?

Bloques

Platos descartables
Hojas Dina A4
Lépiz

Colores

30°
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La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y a
los comentarios que los nifios ofrezcan sobre su actividad.

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran la
ficha de evaluacion y un dibujo de la actividad realizada en clase.

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que para
clasificar objetos se debe tener en cuenta uno 0 mas criterios:
forma, color, tamafio.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' ¢Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' ¢Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' (En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalGan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢ Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AN N NN NN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y
- la ensefianza?
e Los nifios y las nifias agrupen los blogues de acuerdo a v
sus tamafios (grande, mediano, pequefio).
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SESION DE APRENDIZAJE

e\ INICIAL N° de Sesion
ke A 02

Institucion Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesién: “Figuras idénticas en color y forma”

Proposito de la Sesion: Los nifios y las nifias aagrupen los bloques de acuerdo a su color y forma.
Actividad: N° 02
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

I.  DATOS INFORMATIVOS:

11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion
Matematicas “Resuelve Problemas | e Traduce  cantidades a |e Establece relaciones | Lista de cotejo.
de cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su comprension entorno  segin  sus
sobre los ndmeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al comparar
e Usa estrategias y y agrupar, y dejar
procedimientos de algunos elementos
estimacion y calculo. sueltos. El nifio dice el
criterio que usd para
agrupar.

“Resuelve problemas | o Modela objetos con formas | e Establece relaciones,

de forma, geomeétricas y sus entre las formas de los
movimiento y transformaciones. objetos que estan en su
localizacion e Comunica su comprension entorno y las formas
sobre las formas 'y geométricas que conoce,
relaciones geométricas. utilizando material
o Usa estrategias y concreto.
procedimientos para

orientarse en el espacio.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

2,

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

I1l.  SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION e Cancion 10
e Seda labienvenidaa los nifios y a los padres de familia. “Buenos dias”
e La docente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan | hitps://www.you

la cancion “Buenos dias”. tube.com/watch
e Oracién a nuestro creador. 27v=MDnTPHZn
e Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y | dA8&ab chann

alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes. el=llamitanildus
o Verificacion del dia ki
e Asistencia o Registro de
o Ladocente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a sentarse asistencia

coémodamente y presenta la cajita con bloques légicos. -

o Bloques logicos
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https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski

SABERES PREVIOS:

e Después de haber observado la caja de bloques, los nifios
responden a las preguntas:

o ;identifican que elementos contiene esta cajita?

e ;han jugado alguna vez con ella?

e Todas sus piezas son iguales?

e ;Como las diferencias?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:

¢Podremos ordenar o clasificar estas piezas por su color y forma?

PROPOSITO

e Que los nifios y las nifias agrupen los blogues de acuerdo a su
color y forma.

[ ]

307
DESARROLLO | GESTION Y ACOMPANAMIENTO Bloques
En todo momento la maestra acompariara a los nifios y nifias
escuchando y tomando nota de cada una de sus respuestas. Pelotita
La docente continua la sesion y presenta a los nifios diversos objetos | Caja
de variados colores y formas:
Banderin
» Primero se muestra una pelotita de color rojo y se les pide que
levanten o muestren un blogue légico con el mismo color y | Cartuchera
forma.
Hojas Dina A4
» Segundo se les muestra una cajita de color azul y se les pide que
levanten o muestren un bloque logico con el mismo color y | Lapiz
forma
Colores
» Tercero se les muestra un banderin de color amarillo y se les
pide que levanten o muestren un bloque légico con el mismo
color y forma
» Cuarto se les muestra una cartucherade color verde y se les pide
que levanten o muestren un bloque l6gico con el mismo color y
forma
Mientras se realiza estas acciones se realizan
algunas interrogantes: ¢De qué color es la
pelotita? ;Qué forma tiene? ¢ De qué color es
la cajita? ¢ Qué forma tiene? ;De qué color es
el banderin? ;Qué forma tiene?
La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y a los
comentarios que los nifios brinden.
Antes de finalizar la sesion se indica a los alumnos que agrupen
bloques de acuerdo a su color y forma, tomen evidencia de la misma
y la envien. Ademas que realizan la ficha de evaluacion.
CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo 5

aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es muy
importante saber identificar entre color y formas de los objetos.
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Evaluacion Lista de cotejo Registro de
observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' (En qué me serviré lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalGan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢Qué te pareci6 mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AVANE N NN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias agrupen los bloques de acuerdo a su
color y forma
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SESION DE APRENDIZAJE

e\ INICIAL N° de Sesion
ke A 03

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesién: “Entre dados”

Proposito de la Sesién: Que los nifios y las nifias discriminen y separen bloques segin su forma (triangulo. cuadrado, circulo,
rectangulos
Actividad: N° 03
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

1.  ORGANIZACIONDE LOS APRENDIZAJE
Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de

Evaluacion

Matematicas “Resuelve Problemas | e Traduce cantidades a Establece relaciones | Lista de cotejo.
de cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su comprension entorno  segin  sus
sobre los ndmeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al
e Usa estrategias y comparar y agrupar, y
procedimientos de dejar algunos
estimacion y célculo. elementos sueltos. El

nifio dice el criterio que
uso para agrupar.

“Resuelve problemas | e Modela objetos con formas | e Establece relaciones,

de forma, movimiento geométricas y  sus entre las formas de los
y localizacion transformaciones. objetos que estan en su
e Comunica su comprension entorno y las formas
sobre las formas 'y geométricas que
relaciones geométricas. conoce, utilizando
e Usa estrategias y material concreto.
procedimientos para

orientarse en el espacio.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

29 < CLINT3 CLINT3

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

9 ¢ EEINTS

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

I1l.  SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION eCancion  “Buenos | 10
e Seda labienvenidaa los nifios y a los padres de familia. dias”
e Ladocente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan https://mww.youtube
la cancion “Buenos dias”. .com/watch?v=tg h
e Oracidn a nuestro creador. MjQANG68&ab chan
o Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y | nel=Aprendiendoen
alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes. Familia
o Verificacion del dia o Cancién a Dios
e Asistencia . .
“Canciones de Dios
para nifios, Totty y
Sus amigos
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o La docente inicia la actividad
invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente y los
invita a jugar, presentandoles
la imagen de una carita hecha
con figuras geométricas.

SABERES PREVIOS:
o Después de haber observado la figura, los nifios responden a las
preguntas:

https://www.youtube.

com/watch?2v=9xkVV

7Zrfdg&ab channel=

FeProductions

o Registro de
asistencia

e Imagen de una carita
hecha con figuras

e ¢Qué imagen se les presenta? geometricas
e ;En base a que figuras se ha hecho?
e ;Han jugado alguna vez con ella?
PROPOSITO
¢ Que los nifios y las nifias discriminen y O O
separen bloques segin su forma
(triangulo. cuadrado, circulo,
rectangulos) L1 ]
30
DESARROLLO PROBLEMATIZACION Bloques
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
¢Podremos identificar y separar la figura indicada segiin su forma? | Caja
GESTION Y ACOMPANAMIENTO Dados con figuras
La docente acomparia a los estudiantes geométricas
escuchando y tomando nota de cada una
de sus respuestas. Hojas Dina A4
La docente presenta a los nifios el juego Lépiz
“Entre dados”
Colores
Este juego lo podemos realizar sobre una mesa 0 en piso,
utilizando bloques légicos y dados que tengan imagenes con las
formas cuadrado, circulo, rectangulo y tridngulo, marcadas de
formapositiva y otras con una equis que indica condicion negativa.
La actividad inicia cuando la docente lanza el dado e indica a los
nifios que de todas las piezas acumuladas busquen y encuentren la
que indica el dado y separen del grupo (la pueden colocar encima
de la carita).
El juego continua lanzando repetidas veces
el dado, con la alegria y entusiasmo de los
nifios. Ademas mientras se realiza estas
acciones se plantean interrogantes como:
¢Qué forma geométrica indica el dado? ¢Logras ubicarlas con
facilidad en medio de tantas figuras?
La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y a
los comentarios que los nifios
brinden.
Antes de finalizar la sesion se indica
a los alumnos que elaboran la ficha
de evaluacion y un dibujo de la actividad realizada en clase.
CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo 5

aprendido, haciéndoles algunas preguntas:
¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?
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Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es muy
importante aprender a discriminen y separar segun la forma que
tengan los objetos (bloques - triangulo. cuadrado, circulo,
rectangulos).

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' ¢Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalGan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo més?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

NN NN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias discriminen y separen bloques segin
su forma (triangulo. cuadrado, circulo, rectangulos).
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SESION DE APRENDIZAJE

0“:’“"?5‘ INICIAL N° de Sesion
R ) 04

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:

Grado: 4 afios de edad Seccién:

Titulo de la sesion: “Identifica el atributo por grosor”

Proposito de la Sesion: Que los nifios y las nifias identifiquen la pieza segun el atributo de grosor

Actividad: N° 04

Fecha: Tiempo: 45 minutos

Docente de aula:

Docente Practicante:

11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Matematicas “Resuelve e Traduce cantidades a Establece relaciones | Lista de cotejo.
Problemas de | expresiones numéricas. entre los objetos de
cantidad” e Comunica Su comprension su entorno segln sus
sobre los numeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al
o Usa estrategias y comparar y agrupar,
procedimientos de estimacion y dejar algunos
y calculo. elementos sueltos.

El nifio dice el
criterio que uso para
agrupar.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como
el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “nlnguno y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

1. SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION Cancion “Buenos dias / 10
¢ Seda la bienvenida a los nifios y a los padres de familia. cancion de saludo
o La docente realiza las actividades de rutina con los nifios,
cantan la cancion “Buenos dias”. https://www.youtube.co
e Oracion a nuestro creador. m/watch?v=2fF IR3 b
e Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y KE&ab _channel=ELBL
alumnos se comprometen a cumplir OGDEELISA

con sus deberes.

e Verificacion del dia

e Asistencia

e La docente inicia la actividad »
invitando a sus nifios (as) a sentarse comodamente y ¥ 808

escuchar la historia de los hermanitos “Gusanito Gusy y https://www.youtube.co
Gos”. m/watch?v=hpebF1STh

°| Cuento: “Grueso —
delgado- gusanito Gusi

U&ab_channel=COLE
GIODISCOVERYKID
S

SABERES PREVIOS:
e Después de haber visto y escuchado la historia, los nifios
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responden a las preguntas:
¢De que trata la historia?
¢Como se llaman los personajes del cuento?
¢Como era Gusi?
¢Cémo era Gos?
¢En donde querian ingresar?
¢Quién podria ingresar al agujero? ¢Por qué?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Creen ustedes que existen elementos gruesos y delgados?

PROPOSITO
e Que los nifios y las nifias identifiquen la pieza segin el
atributo de grosor

o Registro de asistencia

¢ Bloques logicos

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

En todo momento la maestra acompafiara, escuchando a los
nifios y nifias sus respuestas y tomando nota de cada una de
Sus respuestas.

Luego la docente empieza a narrar un cuento

en donde los nifios designan blogues para los

roles de héroes y construyen su reino a partir

de ellos.

“En cierto reino, en cierto estado, vivia un rey. Era fuerte,
grande, grueso y parecia un rectdngulo (se elige unbloque para
los nifios, un gran rectangulo grueso). El rey tenia una reina
muy similar a él, solo mas delgada (elija un bloque, un
rectangulo grande y delgado). Vivian muy felices y tenian dos
hijos, similares a ellos, solo pequefios (rectangulos gruesos y
delgados). Entonces un dia el rey rectangulo deseaba conocer
cuantos stibditos gruesos y delgados habia en su reino, ordeno
un censo y solicito la ayuda de los nifios del aula de 4 afios del
Ebenezer School, para organizar a su pueblo y que no se
genere ningun alboroto.

Se indica a los nifios y nifias que observen y manipulen los
bloques l6gicos luego que los agrupen teniendo en cuenta el
B o grosor (delgado, grueso).

Mientras cada nifio procede a
ordenar, se podrén realizar algunas
interrogantes: ;Todas las fichas
tienen el mismo grosor? ;Como organizas las piezas?

La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas
y a los comentarios que los nifios ofrezcan sobre su actividad.

Antes de finalizar la sesion se indica a los nifios que
desarrollen la ficha y encierren en un circulo amarillo la figura
mas delgada y en un circulo de color azul la figura mas gruesa.

Bloques logicos
Hojas Dina A4
Papelote

Lépiz

Colores

30

CIERRE

Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

Fichas de evaluacién
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¢De qué manera te ha servido?
¢Para qué debemos conocer los colores?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es
muy importante saber identificar los colores.

Extension

Con ayuda de mamay pap4, busca imagenes de otros objetos,
relacionados al circulo luego pégalos en tu cuaderno y
comenta lo aprendido en clase.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de
observacion

Autoevaluacion:
v’ ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' ¢Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalGan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AENENENENENEN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢Qué dificultades se obs
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias identifiquen la pieza segun el atributo de
grosor
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SESION DE APRENDIZAJE
fia "’\* INICIAL

%

\/

Institucién Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesion: “El caza intruso”

Propdsito de la Sesion: Los nifios y las nifias identifiquen dentro de un conjunto los bloques que no pertenecen y los separen
Actividad: N° 05
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

N° de Sesion

05

I.  DATOS INFORMATIVOS:

11. OGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion
Matematicas “Resuelve Problemas | e Traduce cantidades a | e Establece relaciones | Lista de cotejo.

de cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su| entorno segin  sus

comprension sobre los | caracteristicas
nimeros y las | perceptuales al
operaciones. comparar y agrupar, y
e Usa  estrategias vy | dejar algunos
procedimientos de | elementos sueltos. El
estimacion y calculo. nifio dice el criterio

que uso para agrupar.
L]

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como
el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

LIS ELINT3

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

_

I11. SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION e Cancién “Buenos 10
o Seda la bienvenida a los nifios y a los padres de familia. dias”
o La docente realiza las actividades de rutina con los nifios, https://www.youtube.
cantan la cancion “Buenos dias”. com/watch?v=MDnT
e Oracion a nuestro creador. PHZndA8&ab chann

o Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y el=llamitanilduski
alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes. « Registro de asistencia

o Verificacion del dia

o Asistencia

e La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente y presenta la imagen de un conjunto
con varios elementos.

e Imagenes de figuras
geométricas

SABERES PREVIOS:

e Después de haber observado la imagen, responden a las
preguntas:

¢Alguna vez han visto una imagen parecida?

¢Qué elementos identifican en la imagen?

¢ Todos son iguales?

¢Hay alguno que no es igual a los deméas?
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PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:

e ;Podremos identificar y separar los elementos que no
pertenecen al conjunto? ;Sera facil o dificil realizarlo?

PROPOSITO
Que los nifios y las nifias identifiquen dentro de un conjunto
los blogues que no pertenecen y los separen

DESARROLLO GESTION Y ACOMPANAMIENTO Bloques

En todo momento la maestra acompafiara, escuchando a los

nifos y nifias sus respuestas y tomando

nota de cada una de sus respuestas. Imagenes de figuras
|> geométricas

La docente invita a los nifios a

Hojas Dina A4

interactuar con el juego “El caza

intruso”.

En este juego se presenta series con Lépiz
bloques 16gicos con un minimo de 3 6
un maximo de 5 elementos entre los que se encontrard un | Colores
intruso que no tenga las mismas caracteristicas (grosor, color,
tamarfio o figura) y los alumnos deberén detectar cudl es la

figura intrusa (no es igual o no pertenece a la serie presentada.

Mientras los nifios observan, identifican y separan la ficha se
podran realizar algunas interrogantes: ¢Qué fichas conforman
el conjunto? ;Todas las piezas son iguales? ;Cudl es la pieza
diferente? ;Por qué decides separarla del grupo?

La docente prestara mucha atencion a las
respuestas ofrecidas y a los comentarios que
los nifios ofrezcan sobre su actividad.

Antes de finalizar la sesion se indica que los

alumnos que desarrollen la ficha de

evaluacion y elaboran un dibujo de la
actividad realizada en clase.

30

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es
muy importante saber identificar y seguir pequefias series.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:
Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evallan la participacion de sus comparieros:
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¢Qué fue lo que més te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢ Qué te parecié méas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?

Heteroevaluacion:
Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

SENENENENENEN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué dificultades se observaron durante el

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion?
aprendizaje y la ensefianza?

Los nifios y las nifias identifiquen dentro de un conjunto los
bloques que no pertenecen y los separen

If"}\ SESION DE APRENDIZAJE NI
’W%b: INICIAL 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesién: “Ayudemos a trompita”

Proposito de la Sesion: Que los nifios y las nifias describan los bloques que pertenecen al conjunto
Actividad: N° 06
Fecha:

Docente de aula:
Docente Practicante:

Tiempo: 45 minutos

11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Area Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion

Matematicas “Resuelve Problemas de | e Traduce cantidades a Establece relaciones | Lista de cotejo.

cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su comprension entorno  segin  sus

sobre los ndmeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al comparar
e Usa estrategias y y agrupar, y dejar
procedimientos de algunos elementos
estimacion y célculo. sueltos. El nifio dice el
criterio que usé para

agrupar.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

5

I11. SECUENCIAL DIDACTICA
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INICIO MOTIVACION Cancion “Buenos dias”
- La docente da la bienvenida a los nifios y a los padres de | https://www.youtube.co
familia. m/watch?v=f26-
- La docente realiza las actividades de rutina con los nifios, VNTX7M&ab channe
cantan la cancion “Buenos dias”. I=HiDinoCancionesPara
- Oracion a nuestro creador. Ni%C3%B1os
- Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y
alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes.
- Verificacion del dia Cuento
- Asistencia Cuento "Formas"
o o o » https://www.youtube.co
La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a | y vatch?v=0X7e-
sentarse comodamente y les presenta el video denominada | ;REc.
“Formas” M&ab_channel=FLOR
ANGELPAREDESL%
Empieza el rescate de saberes previos, plantedndose las | —
interrogante:
¢Conocen ustedes las formas geométricas? ;Saben cuéantas y
cuales formas hay?
Registro de asistencia
PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Creen ustedes que podemos formar conjuntos con diferentes
formas geométricas que existen?
PROPOSITO
e Que los nifios y las nifias describan los bloques que
pertenecen al conjunto
30
DESARROLLO | GESTION Y ACOMPANAMIENTO Bloques
En todo momento la maestra acompariara, escuchando a los Iméagenes

nifios y nifias sus respuestas y tomando nota de cada una de sus
respuestas.

La docente les presenta a los nifios a un personaje llamado
trompita, quien por no ir al colegio desconoce muchas cosas y
desea que alguien de buen corazén y que sepa mucho le ensefie
a identificar las diversas formas y caracteristicas que presentan
los bloques l6gicos.

Muestra diversas imagenes confeccionadas con bloques
l6gicos, en las que se utilizan varias formas geométricas, y
solicita que los nifios describan los bloques que pertenecen al
conjunto.

La docente presenta las siguientes imagenes:

Imagen de un cohete.

Imagen de un hombrecito de las
nieves

Hojas Dina A4
Lépiz

Colores
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https://www.youtube.com/watch?v=f26-_VNTX7M&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=f26-_VNTX7M&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=f26-_VNTX7M&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=f26-_VNTX7M&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=f26-_VNTX7M&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ
https://www.youtube.com/watch?v=0X7e-zREG-M&ab_channel=FLORANGELPAREDESL%C3%93PEZ

Imagen de una casita

Imagen de un barquito

Imagen de un osito -

Py

La docente realiza algunas interrogantes: ¢;Qué fichas han usado
en la primera figura? ¢ Todas las fichas tienen la misma forma?
¢ Todas tienen el mismo color?

Y asi con las demas figuras,

La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y
a los comentarios que los nifios ofrezcan sobre la actividad

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran
la ficha de evaluacién y un dibujo de la actividad realizada en
clase.

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que para
clasificar objetos se debe tener en cuenta uno o mas criterios:
forma, color, tamafio.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evallan la participacion de sus comparieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AN N NN YN N
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REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?
v

e Los nifios y las nifias describan los bloques
pertenecen al conjunto

que
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SESION DE APRENDIZAJE —
N° de Sesion

INICIAL 07

49’4,‘

%

\/

I. DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:

Grado: 4 afios de edad Seccién:

Titulo de la sesion: “Adivina quién soy”

Propdsito de la Sesidon: Que los nifios y las nifias comparen objetos que pertenecen al conjunto utilizando relaciones “mas

grande que” , “mas pequefio que” , “mas grueso que” y “mas delgado que”
Actividad: N°07
Fecha: Tiempo: 45 minutos

Docente de aula:

Docente Practicante:

11. OGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE
Competencia |

Instrumento de
Evaluacion

Capacidad Desempefios

Matematicas “Resuelve e Traduce cantidades a |e Establece relaciones | Lista de cotejo.
Problemas de expresiones numéricas. entre los objetos de
cantidad” e Comunica su comprension su entorno segln sus
sobre los ndmeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al
e Usa estrategias y comparar y agrupar,

procedimientos de y dejar algunos
estimacion y calculo. elementos sueltos.
El nifio dice el

criterio que usd para
agrupar.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como
el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “nmguno y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

1. SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION Cancion “Hola hola 10

e Seda labienvenidaa los nifios y a los padres de familia.

e Ladocente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan

la cancion “Buenos dias”.
Oracion a nuestro creador.

e Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y

alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes.
Verificacion del dia

e Asistencia

La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente y narra la historia de Ricitos de Oro,
adaptada con lavariante: “Ricitos de oro, que ahora es amiga de
la familia de Osos: mama 0so, papa 0so Y osito, va a visitarlos
llevando con ella un plantado con cilindros de diferentes
tamafios, colores y grosor ordenados del mas grande al mas
pequefio y del mas grueso al mas delgado que le habian regalado

¢COmo estas? La
cancion infantil para
saludar
https:/Mmww.youtube.
com/watch?v=7wTkH
mpDE9k&ab_channel
=EIShowDePelina

Registro de asistencia
Bloques logicos
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SABERES PREVIOS:
e Después de haber

el dia de su cumpleafios. Fue a buscar a Osito porque queria
ensefiarle su juguete nuevo y jugar con él, ella estaba muy
emocionada. Pero, al ingresar al cuarto de Osito, y abrir su caja
se encontrd que todo estaba desordenado, Ricitos de oro se puso
muy triste pues no sabia como ordenarlo”

observado la imagen de
la adaptacion cuento
adaptacion Ricitos de

oro”, los nifios
responden a las S
preguntas:

+ (Como podra solucionar este problema Ricitos de Oro?

* /Qué creen ustedes que haran?

* ;Como ordenaran el plantado de cilindros?

* ;De cuantas maneras se pueden ordenar?

* ;Cuadl cilindro ira primero?

* ;Por qué todo lo que observan en el plantado no son iguales?

PROBLEMATIZACION

Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:

¢Como ordenaron los cilindros del plantado?, ¢De cuéantas
maneras se pueden ordenar?

PROPOSITO
e Que los nifios y las nifias comparen objetos que pertenecen al

[TI4

conjunto utilizando relaciones “mas grande que” , “mas

CLINNT3

pequefio que” , “mas grueso que” y “mas delgado que”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
e En todo momento la maestra acompariara a los nifios y nifias

escuchando y tomando nota de cada una de sus respuestas, las
cuales seran leidas para que asi ellos ejecuten la solucién
planteada y verifiquen sus hipdtesis.

Luego se pide a un nifio que los ordene segln su criterio
mientras sus comparieros observan y dan sus opiniones sobre el
orden que realizé.

Continuamos con la
participacion de otros nifios, a
quienes se les invita a
ordenarlos con la siguiente
consigna el més “grande que”
, “mas pequefio que” , “mas
grueso que” y “mas delgado

2

que

Mientras cada nifio procede a ordenar, se podran realizar
algunas interrogantes: ¢El primer cilindro que ubicas es mas
grande 0 mas pequefio que el segundo?, ;Cual de los ftres
cilindros ubicados es el mas delgado? (El cilindro presentado
es mas grueso que in palito de fdsforos?

La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y
a los comentarios que los nifios ofrezcan sobre su actividad y

realizando la sistematizacion del aprendizaje mencionando el
orden de cada coleccién.

Bloques

Hojas Dina A4
Papelote
Lépiz

Colores

30°

102




Antes de finalizar la sesion se indica a los alumnos que
resuelvan la ficha de evaluacion

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo 5
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:
¢Les gusto la actividad de hoy? Fichas de evaluacion
¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

¢Para qué debemos conocer los colores?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es muy
importante saber identificar los colores.

Extension

Con ayuda de mama y pap4, busca imagenes de otros objetos,
relacionados al circulo luego pégalos en tu cuaderno y comenta lo
aprendido en clase.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalUan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AN N NN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?
e Los nifios y las nifias comparen objetos que pertenecen al v
conjunto utilizando relaciones “mas grande que” , “mds

CLINNTS

pequeiio que” , “mas grueso que” y “mas delgado que”
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SESION DE APRENDIZAJE —
:3; i‘.s\"«:% INICIAL N° de Sesion

'\:‘\/3 08

Institucién Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesion: “Seriacion: Pequefio a grande

Proposito de la Sesion: Los nifios y las nifias aprendan a ordenar desde el mas pequefio al mas grande”
Actividad: N°08
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

I.  DATOS INFORMATIVOS:

11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion
Matematicas “Resuelve Problemas | e Traduce cantidades a |e Realiza seriaciones | Lista de cotejo.
de cantidad” expresiones numéricas. por tamario,

e Comunica su comprension longitud y grosor
sobre los ndmeros y las hasta con cinco
operaciones. objetos.

o Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segin sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

EEINT3

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

)

I1l.  SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION e Cancién  “Buenos 10
e Seda labienvenidaa los nifios y a los padres de familia. dias”
o La docente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan https://www.youtub
la cancion “Buenos dias”. e.com/watch?v=MD
¢ Oracion a nuestro creador. nTPHZndA8&ab c
e Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y | hannel=llamitanildu
alumnos se comprometen a cumplir con sus ski

deberes. I m

» Verificacion del dia

o Asistencia

« La docente inicia la actividad invitando a sus
nifios (as) a sentarse comodamente y observar
el cuento “Blanca Nieves y los siete enanitos”

e Cuento Blanca

m“g nieves y los siete
enanitos:

https://www.youtube
.com/watch?v=q7H0

SABERES PREVIOS: w
nel=CosasdePeques

Después de haber observado el cuento responden a las preguntas:

e ;Les gusto en cuento?

o ;De qué trato el cuento? o Registro de
e ;Qué personajes fueron mas grandes? asistencia

[ ]

¢ Qué personajes fueron los mas pequefiitos?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Creen ustedes que existen los gigantes y enanos?
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https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8&ab_channel=llamitanilduski
https://www.youtube.com/watch?v=q7H0_7Bqz_Q&ab_channel=CosasdePeques
https://www.youtube.com/watch?v=q7H0_7Bqz_Q&ab_channel=CosasdePeques
https://www.youtube.com/watch?v=q7H0_7Bqz_Q&ab_channel=CosasdePeques
https://www.youtube.com/watch?v=q7H0_7Bqz_Q&ab_channel=CosasdePeques

PROPOSITO

e Que los nifios y las nifias aprendan a ordenar desde el mas
pequefio al mas grande”

Bloques
DESARROLLO | GESTION Y ACOMPANAMIENTO

En todo momento la maestra acompariara, escuchando a los nifios y
nifias sus respuestas y tomando nota de cadaunade (= Hojas Dina A4

Sus respuestas [ , ,
Yebet .| Lapiz

- . o ficzs o »
Se indica a los nifios y nifias que observen y "’.\4,_,5".’”} é.-f}g‘:;'
manipulen los bloques logicos luego que los ===~ Colores
agrupen los circulos y cuadrados de acuerdo a los tamafios desde el | papelote

mas pequefio al mas grande.

Mientras cadanifio procede aordenar por la forma creciente (del mas
pequefio al mas grande), se podran realizar algunas interrogantes:
¢Qué fichas estan usando? ;Todas las fichas tienen el mismo
tamarfio? ¢ Todas tienen el mismo color?

La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas y a los
comentarios que los nifios ofrezcan sobre su actividad.

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran y
colorean iméagenes de objetos de acuerdo a la siguiente indicacion:

+% De rojos. los pequefios LRLELEL] || | [ |

+% De verde los grandes mEe=cmEmEEECm.
Ard AMA L AAANA

Realizan la seriacion segin la LN IYY T Y o )

indicacién de la maestra en un

papelote

30

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es muy
importante saber identificar los diferentes tamafios y poder ordenar
de manera creciente desde el mas pequefio hasta llegar al mas
grande.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evalGan la participacion de sus compafieros:
v' ¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
v' ¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?
v' ;Cbémo estan organizados los trabajos que realizaste?
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¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?

Heteroevaluacion:
Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AENENAN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué dificultades se observaron durante el

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesién?
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias aprendan a ordenar desde el mas
pequefio al mas grande”

v

SESION DE APRENDIZAJE - -
I@:}\ INICIAL N° de Sesion
09

sl

Institucion Educativa:

Grado: 4 afos de edad

Titulo de la sesion: “El trencito”
Propdsito de la Sesion: Que los nifios y las nifias aprendan a ordenar del mas grande al méas pequefio (forma decreciente)
Actividad: N°09
Fecha:

Docente de aula:
Docente Practicante:

-
s30¢"

I.  DATOS INFORMATIVOS:

| Seccion:

Tiempo: 45 minutos

11, OGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE
Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion

cantidades a Establece relaciones | Lista de cotejo.

Matematicas “Resuelve Problemas | e Traduce

de cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su comprension entorno  segln  sus

sobre los ndmeros y las caracteristicas
operaciones. perceptuales al
e Usa estrategias y comparar y agrupar, y
procedimientos de dejar algunos
elementos sueltos. El

estimacion y calculo. lemer elto
nifo dice el criterio que

uso para agrupar.

ESTANDAR:
Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta

el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando

representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los
”, “ayer” “hoy” o “manana”.

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”,

I1l.  SECUENCIAL DIDACTICA
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INICIO

MOTIVACION

- La docente da la bienvenida a los nifios y a los padres de
familia.

- La docente realiza las actividades de rutina con los nifios,
cantan la cancion “Buenos dias”.

- Oracion a nuestro creador.

- Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y
alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes.

Puo oo

- Verificacion del dia

- Asistencia

La docente inicia la actividad
invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente Y les narra la historia del trencito:

Habia una vez un pequefio trenecito al que le gustaba correr y
jugar. Queria llegar a ser el mas grande y mas hermoso de
cuantos trenes habia visto. Pero solo era un trenecito sin
vagones, sin compafieros con quien compartir sus juegos.

Su nombre era Tripitiu y gustaba de dar largos paseos y asi
conocer bellos lugares y en unade sus
aventuras conocié a este pequefiito
vagon que daba vueltas por ahi, solito
y sin rumbo, entonces le pregunto si

queria ir con él.
Tripitiu le pregunto <

- ¢Como te llamas -y el vagoncito e )
contesto.

- No lo recuerdo hace ya tanto tiempo que estoy solo.... y en
eso a Tripitiu se le ocurrié de ponerle un nombre a su pequefio
amiguito, y éste, feliz, le dijo que si, que seria como simbolo
de su nueva amistad.

-Te llamaras Trimboyan.

Juntos emprendieron su viaje pasando por hermosos campos
repletos de vacas y terneros que contentos pastaban, luego
divisaron no muy lejos un bosquecito que les llamo la
atencion.

Se desengancharon y fueron a ver que era aquel humo que
ascendia hacia el cielo silenciosamente se acercaron y
escucharon un largo sollozo y descubrieron a dos pequefiitos
que estaban abrazados para asi poder brindarse calor. Al ver a
los trencitos a los nifios se le iluminaron sus caritas y les
preguntaron si podian ser su compafiia.

Trimboyan dijo que si al tiro pero Tripitiu, mas cauteloso, les
pregunt6 que de donde eran, que como es que estaban tan lejos
de casa, y les dijo que con mucho gusto serian su medio de
transporte.

Mery y Joseph que era asi como se llamaban los nifios le
contaron que mientras sus papas hacian las compras ellos se
pusieron a jugar alejdndose mas y mas hasta que se perdieron
Yy ya no encontraron el camino a casa.

Trimboyan, intrigado, les pregunté qué era aquel humo que
salia del bosque y Mery le conto que era en viejo vagén con el
que se encontraron y que muy amablemente les permitié
quedaran a su vera, (a su lado), su nombre es TrombTromb y

s

Cancién “Buenos dias’
https://mwww.youtube.co

m/watch?v=f26-

VNTX7M&ab channe

I=HiDinoCancionesPara

Ni%C3%B1los

Historia del trencito:
http://www.cuentosinfa

ntilesadormir.com/cuent

o-lostrenecitos.html

Registro de asistencia
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nos conto que antes era muy hermoso, de color rojo y con rayas
amarillas, pero de aguantar tantas lluvias sus colores perdieron
lustre y los demas vagones lo habian dejado atras, solo y triste,
por lo que se refugi6 en el bosque para que nadie méas se
burlara de él.

Mientras conversaban, ese vagon se habia acercado sin que se
dieran cuenta, casi ya no podia caminar, pero como pudo, llego
hasta ellos y se presento;
- Mi nombre es TombTromb, ;me permiten acompafiarlos? ,
como pueden ver ya estoy viejo y no tengo a nadie ni tampoco
a donde ir.

Tripitiu y Trimboyan le contestaron; Seras nuestro amigo.

Y asi todos continuaron su camino en busca de los padres de
Mery y Joseph.
Recorrieron un largo camino sin poder encontrarlos, se
detuvieron a descansar y en ese momento aparecio entre los
arbustos copito, su fiel perrito, que ya muy cansado estaba de
tanto buscarlos. Tanta era la alegria que no se dieron cuenta de
que un hombre se les acercaba, tomd en brazos a Mery, y ella
al ver el tan bien amado rostro de su padre se puso a llorar de
alegria. En esto llego Sophie la mama de Mery y Joseph que
abrazo y beso a su hijitos sin poder creer que por fin los habian
encontrado.

Tripitiu, Trimboyan y TrombTromb se habian apartado y
viendo que los nifios ya no los necesitaban se fueron, Mery y
Joseph al ver que sus amigos se estaban alejando los llamaron
y les pidieron a sus padres si podian vivir con ellos. Sophie y
Jhonn les dijeron que si. Todos los trencitos estaban felices
pero el que més lo estaba era TrombTromb, no podia creer que
por fin tendria un verdadero hogar y buenos amigos en los que
poder confiar.

Al llegar a casa instalaron en sus respectivas camitas a los
trencitos a la mafiana siguiente limpiaron y pintaron a los
trenecitos y ellos en agradecimiento fueron su medio de
transporte, desde llevar carbon hasta hacer viajes especiales de
turismo por toda la comarca, y se ganaron el carifio de toda la
gente.

Paso el tiempo y Tripitiu crecio y se convirtio en el tren mas
grande y hermoso, Trimboyan y TrombTromb , ellos en
cambio eran felices con Mery y Joseph la granja prosperaba
gracias a la ayuda que los trencitos les proporcionaban y asi
todos eran felices como una gran familia

SABERES PREVIOS:

Empieza el rescate de saberes previos, planteandose las
interrogantes ;COmo crees que se construyen los trenes? ;Los
trenes tienen muchos vagones? ¢Sera facil o dificil construir
un trencito?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Creen ustedes que se puede confeccionar un trencito con
bloque l6gicos?

PROPOSITO
e Que los nifiosy las nifias aprendan a ordenar del mas grande
al mas pequefio (forma decreciente)
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DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

En todo momento la maestra acompafiara, escuchando a los
nifios y nifias sus respuestas y tomando nota de cada una de
sus respuestas

Se indica a los nifios y nifias que observen y manipulen los
bloques l6gicos luego que seleccionen piezas idénticas en
forma y construyan un trencito con varios vagones,
ordenandolos desde el més grande al més pequefio.

Mientras cada nifio procede a confeccionar su trencito en la
forma decreciente

(Del mas grande al més pequefio) se podran realizar algunas
interrogantes: ¢Qué fichas estdn usando? ;Todas las fichas
tienen la mismaforma? ; Todas tienen el mismo color? ;Todas
tienen el mismo tamafio?

La docente prestara mucha atencion a las respuestas ofrecidas
y a los comentarios que los nifios ofrezcan sobre su actividad

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran
la ficha de evaluacion y un dibujo de la actividad realizada en
clase.

Bloques
Hojas Dina A4
Lapiz

Colores

CIERRE

Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que para
clasificar objetos se debe tener en cuenta uno 0 mas criterios:
forma, color, tamafio.

Evaluacion
observacion

Autoevaluacion:

Lista de cotejo

v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.

Metacognicion:

v' {Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Registro de

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evallan la participacion de sus comparieros:
v' (Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
v' ¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?
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¢Como estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

AN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias aprenden a ordenar del mas grande al
mas pequefio (forma decreciente)
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SESION DE APRENDIZAJE
f.”s\‘ INICIAL

N° de Sesion

10

I.  DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:

Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesion: “El gusanito”

Proposito de la Sesion: Que los nifios y las nifias definan un patron y construyan con él una serie”

Actividad: N°

Fecha: Tiempo: 45 minutos

Docente de aula:

Docente Practicante:

1.  ORGANIZACIONDE LOS APRENDIZAJE
Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion

Matematicas “Resuelve Problemas de | e Traduce cantidades a |e Establece relaciones | Lista de cotejo.
cantidad” expresiones numéricas. entre los objetos de su
e Comunica su entorno  segin  sus
comprension sobre los caracteristicas
nimeros y las perceptuales al
operaciones. comparar y agrupar, y
e Usa estrategias y dejar algunos
procedimientos de elementos sueltos. El
estimacion y calculo. nir"]o diceel criterio que
usd para agrupar.
ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

99 ¢ ELINTS CLRT3

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

LIS 2 G,

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

I1l.  SECUENCIAL DIDACTICA

e | mesveoumems | s | Tesa

10
INICIO MOTIVACION Cancion “Buenos
- Ladocente da labienvenida a los nifios y a los padres de familia. | dias”
- Ladocente realiza las actividades de rutina con los nifios, cantan | https://Awww.youtube.
la cancion “Buenos dias”. com/watch?v=f26-
- Oracion a nuestro creador. VNTX7M&ab_chan
- Se proponen los acuerdos de convivencia, donde docente y | nel=HiDinoCanciones
alumnos se comprometen a cumplir con sus deberes. ParaNi%C3%B10os
- Verificacion del dia
- Asistencia Cuento “El gusanito
La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a sentarse | amigable”
comodamente y les narra la historia del gusanito amigable. https://www.cuentosin
fantilescortos.net/cuen
to-infantil-el-
00 Cuento “El gusanito amigable” gusanito-amigable/
l Cuentan que obrar bien por el otro
) tiene su recompensa. Asi sucedio con
) un gusanito multicolor que vivia
entre los arboles, siempre andaba por | Registro de asistencia
los brotes frescos de las ramas, cantando sin cesar, alegrando todo
a su paso.
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Le gustaba conversar con los caracoles, los

insectos que recorrian el arbol, era amigo
de las aves que le escuchaban siempre sus ﬁ
consejos y sus anécdotas. Asi pasaba el
tiempo este gusanito.

Pero cierto dia, una feroz tormenta de agua y viento hizo crecer el
rio e inundé parte de ese arbol. En ese preciso momento, se
escucharon unos gritos de desesperacion de un pequefio insecto
que golpeado por el viento, era arrastrado por la fuerza del rio. El
gusanito al verlo se estiro con todas sus fuerzas, mientras se
agarraba del gajo que se doblaba casi a romperse, haciendo
equilibrio y sacando fuerzas de no se sabe donde, logro atrapar en
su lomo al pequefio insecto y salvarlo de la corriente.

Cuentan que después de la tormenta el gusanito fue llamado por el
dios de la naturaleza y en agradecimiento por su amor por los
demés, le obsequio otra vida, transformandolo en mariposa para
que viajara por todos los lados, hablando y aconsejando a todos en
cada rincon de la selva, contagiandoles el valor de las buenas
acciones.

Fin

SABERES PREVIOS:

Empieza el rescate de saberes previos, planteandose las
interrogantes (Como crees que son los gusanitos? ;Tienen patas?
¢De color so colores podran ser? (Qué piezas podemos usar para
hacer un gusanito? ¢ Serd fécil o dificil?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Creen ustedes que en homenaje a la valentia del gusanito
amigable podremos confeccionar un gusanito de colores usando
los bloques l6gicos?

PROPOSITO
e Que los nifios y las nifias definan un patrén y construyan con él
una serie

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO

En todo momento la maestra acompariara, escuchando a los nifios
y nifias sus respuestas y tomando nota de cada una de sus
respuestas.

Se indica a los nifios y nifias que observen y manipulen los bloques
l6gicos luego que seleccionen piezas que podran usar para armar
o confeccionar al gusanito, utilizando el criterio que ellos elijan.

Mientras cada nifio procede a confeccionar su gusanito de colores
se podran realizar algunas interrogantes:

- -¢Qué hemos utilizado para hacer el gusanito?

- ¢Como se llaman las formas geométricas utilizadas?

- ¢Cuantas formas cuadradas hemos necesitado? ;Y circulares?

- ¢Qué colores tiene el gusanito?

- ¢Cuantos circulos son rojos? ;Y
azules? ;Y amarillos? w ”

Bloques
Hojas Dina A4
Lapiz

Colores

112



https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/01/general-serpiente.gif

La docente prestara mucha
D h atencion a las respuestas
“ ofrecidas y a los comentarios
que los nifios ofrezcan sobre
su actividad

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran la
ficha de evaluacion y un dibujo de la actividad realizada en clase.

Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo 5
CIERRE aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que para
clasificar objetos se debe tener en cuenta uno o més criterios:
forma, color, tamafio.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v' (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

Coevaluacion:

Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evallan la participacion de sus comparieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?
¢ Qué te parecié mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

SNENENENENENEN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesion? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?

e Los nifios y las nifias definan un patrén y construyan con €l una
serie.
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SESION DE APRENDIZAJE

ey INICIAL N° de Sesion
‘" 10

Institucion Educativa:
Grado: 4 afios de edad | Seccion:

Titulo de la sesién: “Un collar para mama”

Proposito de la Sesion: Los nifios y las nifias reconozcan y puedan seguir un patrén establecido y construyan una serie.
Actividad: N°10
Fecha: Tiempo: 45 minutos
Docente de aula:
Docente Practicante:

I.  DATOS INFORMATIVOS:

11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJE

Competencia Capacidad Desempefios Instrumento de
Evaluacion
Matematicas “Resuelve Problemas e Traduce cantidades a | e Realiza seriaciones | Lista de cotejo.
de cantidad” expresiones por tamario, longitud
numeéricas. y grosor hasta con
e Comunica su cinco objetos.
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones.
e Usa  estrategias vy
procedimientos de
estimacion y calculo.

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como

el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

29 <,

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

I11. SECUENCIAL DIDACTICA

INICIO MOTIVACION o Cancién “Buenos 10

¢ Se da la bienvenida a los nifios y a los . dias”
padres de familia.

e La docente realiza las actividades de
rutina con los nifios, cantan la cancion
“Buenos dias”.

o Oracibn a nuestro creador.

e Se  proponen los acuerdos de
convivencia, donde docente y alumnos ; e Imagen de collar
se comprometen a cumplir con sus deberes. multicolor.

o Verificacion del dia

o Asistencia

o La docente inicia la actividad invitando a sus nifios (as) a
sentarse comodamente y presenta la imagen de un hermoso
collar multicolor.

https://www.youtube.
com/watch?v=MDnT
PHZndA8&ab_chann
el=llamitanilduski

o Registro de asistencia

SABERES PREVIOS:

e Después de haber observado la imagen, responden a las
preguntas:

e ;Alguna vez han visto una imagen parecida?

e ;En casa alguien utiliza algo como lo que se presenta en la
imagen?
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e ;Paraqué creen que se usa?

PROBLEMATIZACION
Los nifios y nifias escuchan la siguiente interrogante:
e ;Podremos confeccionar algo igual a la imagen presentada?
¢Serd facil o dificil realizar la accién solicitada?

PROPOSITO
e Que los nifios reconozcan y puedan seguir un patron
establecido y construyan una serie.

Bloques
DESARROLLO GESTION Y ACOMPANAMIENTO
En todo momento la maestra acompafiara, escuchando a los Cinta de enhebrar
nifios y nifias sus respuestas y tomandonota ([~
de cada una de sus respuestas , y Imagen del collar
o _ _ A w x:‘ -+ | multicolor
Se indica a los nifios y nifias que para elaborar ~ :w = G 5"
este collar multicolor, observaran la imagen =" Hojas Dina A4
presentada y confeccionaran uno igual utilizando los bloques
l6gicos y la cinta de enhebrar. Lépiz

Mientras cada nifio procede a la confeccion del collar, se | Colores
podran realizar algunas interrogantes: ;Qué fichas y colores
usas? ¢Con que figura inicia tu collar? ; Todas las piezas son
iguales?

La docente prestara mucha atencién a las respuestas ofrecidas
y a los comentarios que los nifios
ofrezcan sobre su actividad.

l_ Posteriormente se les indica que con

6 2] mucho cuidado pueden probarse el
"’"""y collar que confeccionaron y que se
w&) diviertan con él.

Antes de finalizar la sesion se indica que los alumnos elaboran
un dibujo de la actividad realizada en clase.

30°

CIERRE Al final de la actividad dialogamos con los alumnos sobre lo
aprendido, haciéndoles algunas preguntas:

¢Les gusto la actividad de hoy?

¢Qué aprendimos?

¢Qué hicimos?

¢De qué manera te ha servido?

Los nifios conjuntamente con la maestra concluyen que es
muy importante saber identificar y sequir pequefias series.

Evaluacion Lista de cotejo Registro de
observacion

Autoevaluacion:
v' ¢Participe en todo momento con mis ideas?
v' ¢Cumpli con el desarrollo de las actividades propuesta?
v' (Respete los acuerdos de convivencia?

Los nifios(as) expresan libremente la ejecucion de su trabajo.
Metacognicion:
v’ (Qué aprendi?
v' ¢Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?
v' ¢En qué me servird lo aprendido hoy?

Coevaluacion:
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Realizaremos las siguientes preguntas los nifios y nifias evallan la participacion de sus compafieros:
¢Qué fue lo que mas te gusto de todas las actividades que aprendiste?

¢Qué te pareci6 mas complicado de hacer?

¢COmo estan organizados los trabajos que realizaste?

¢ Todos han trabajado?

¢Quiénes han trabajado?

¢Quién participo mas?

¢Lo hicieron correctamente respetando los acuerdos establecidos?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante los indicadores de la guia de evaluacion

ENENENENENN

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantesen esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron durante el
aprendizaje y la ensefianza?

¢ Los nifios y las nifias reconozcan y puedan seguir un patron
establecido y construyan una serie
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