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RESUMEN

La presente investigacion esta desarrollada bajo la linea de investigacion Ingenieria de
Software, tiene como objetivo disefiar un aplicativo movil de biblioteca virtual para la
Institucion Educativa N° 89001, Chimbote; 2020, para mejorar la busqueda de
informacién en las actividades educativas. En el desarrollo de la investigacion se
utilizé el método cuantitativo y de tipo descriptivo, el disefio de la investigacion sera
de tipo no experimental y por las caracteristicas de su ejecucion serd de corte
transversal. La muestra seleccionada fueron 92 alumnos y 8 docentes de la Institucion
Educativa, se espera que esta investigacion sea beneficiosa para todos los estudiantes
del nivel primario sobre todo para los de 3° grado a 6° grado. La recoleccion de
informacion se realizd6 mediante una encuesta, que se aplico de manera virtual,
dandonos como resultado que el 68.00 % de la muestra concuerda que existe una
necesidad de elaborar el disefio de un aplicativo mévil de biblioteca virtual, mientras
que un 32.00% no estéa de acuerdo principalmente la negativa se debe dar por el miedo
a nuevas tecnologias y lo complejo que puede ser entenderlas. Segun los resultados
que se obtuvieron en la presente investigacién se concluye que, en la mayoria de
personas encuestadas esta de acuerdo con el disefio de un aplicativo movil de biblioteca
virtual, el cual beneficiara la comunidad educativa en su desempefio académico y
permitird a los docentes y estudiantes tener material educativo desde su dispositivo

movil.

Palabras Claves: Aplicativo movil, biblioteca virtual, educacion.



ABSTRACT

This research is developed under the Software Engineering research line, its objective
is to design a virtual library mobile application for the Educational Institution No.
89001, Chimbote; 2020, to improve the search for information in educational activities.
In the development of the research, the quantitative and descriptive method was used,
the research design will be of a non-experimental type and due to the characteristics of
its execution it will be cross-sectional. The selected sample was 92 students and 8
teachers from the Educational Institution, it is expected that this research will be
beneficial for all students at the primary level, especially for those from 3rd to 6th
grade. The information collection was carried out through a survey, which was applied
virtually, giving us as a result that 68.00% of the sample agreed that there was a need
to develop the design of a virtual library mobile application, while 32.00% did not.
mainly agrees that the refusal should be given due to fear of new technologies and how
complex it can be to understand them. According to the results obtained in the present
investigation, it is concluded that, in the majority of people surveyed, they agree with
the design of a virtual library mobile application, which will benefit the educational
community in their academic performance and that teachers and students have

educational material from your mobile device.

Keywords: Education, mobile application, virtual library.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se centrard en el disefio de un Aplicativo
Movil de Biblioteca Virtual para la Institucion Educativa N° 89001. Es
importante ya que se desea mejorar la forma de ensefianza e implementacion de
nuevas tecnologias, esta mejora no solo beneficiara a una sola institucion, sino
que otros centros educativos podrian imitar lo que se plantea desarrollar o
disefiar. Marcando como precedente el disefio y desarrollo de la aplicacion
virtual pudiendo evaluar los éxitos y corregir los errores para un mejor

desarrollo de tecnologias educativas.

El Peru es un pais que diferentes ocasiones tuvo que implementar herramientas
TIC, debido a que el progreso no se detiene, asi como grandes empresas
emplean a gran escalas herramientas que ayuden o apoyen en diferentes
procesos; empresas de menor tamafio o minoristas utilizar también estas
herramientas con otras realidades, pero la implementacion no es lo
suficientemente buena, ya que somos un pais que adquiere tecnologia
descontinuada, lo cual da como consecuencia que el progreso y el aprendizaje
sean muy lentos. De esta manera los estudiantes tienen pocas posibilidades de

contar con conocimientos adecuados para su posterior nivel de educacion (1).

Teniendo esto en mente el gobierno ha planteado el poder implementar dentro
del curriculo nacional que, los estudiantes que cursen desde el primer grado de
primaria a quinto de secundaria tengan conocimientos del uso de diferentes
herramientas tecnologicos en diferentes tipos de entorno ya sea virtual o

presencial (1).

En la actualidad pocas instituciones educativas a nivel nacional ya sea primaria
0 secundaria poseen tecnologias activas, normalmente las instituciones
educativas solo usan parte de lo que el gobierno les brinda. Una de ellas es la
Institucion Educativa N° 89001 con mas de 128 afios en la ensefianza primaria
y alrededor de 1200 alumnos no cuenta con biblioteca fisica ni virtual, pese a
que si cuenta con equipos tecnologicos para el aprendizaje de sus estudiantes

(pizarras digitales, proyectores multimedia, etc.), basandonos en la tecnologia



que posee la institucion educativa y que hoy en dia practicamente tanto
estudiantes como docentes poseen un dispositivo movil, se plantea el disefio de

una aplicacion movil de biblioteca virtual.

El trabajo de investigacion forma parte de la linea de investigacion: Aplicacion
Movil, la metodologia en la presente investigacion sera de tipo cuantitativo, de
nivel descriptivo y de corte transversal con disefio no experimental. Se trabajo
con una muestra de 100 personas quienes integran la poblacion de la Institucion
Educativa N° 89001.

Por lo ya antes explicado llegamos a la conclusion que, el enunciado mas
idéneo para el problema de investigacion es: ¢De qué manera el disefio de un
Aplicativo Movil de Biblioteca Virtual a la Institucién Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020, mejora la busqueda de informacién en las actividades

educativas?

Ante esta problematica se plante6 como objetivo general: Disefiar un aplicativo
movil de biblioteca virtual para la Institucion Educativa N° 89001, Chimbote;

2020, para mejorar la busqueda de informacion en las actividades educativas.
Se propone como objetivos especificos:

1. Determinar el nivel de necesidad del disefio de un aplicativo mévil que
permita realizar busquedas de informacién en libros en la Institucion
Educativa N° 89001.

2. Modelar una base de datos que permita implementar el sistema de
Biblioteca Virtual en la Institucion Educativa N° 89001.

3. Plantear un disefio que otorgue informacion acerca de libros educativos a
través de un aplicativo movil de Biblioteca Virtual para la Institucion
Educativa N° 89001.

La investigacion que se estd realizando tiene influencia en el &mbito
tecnoldgico porque permite que los estudiantes de una institucién de educacion

primaria posea una novedad como una biblioteca virtual movil que muchos



colegios de nivel superior ni siquiera pueden contar con este tipo de aplicacion
movil, en el ambito laboral apoyaria mucho en el desarrollo y eficiencia de los
docentes a intercambiar informacion con sus estudiantes brindandoles citas o
libros en los cuales los estudiantes puedan encontrar la informacion necesaria
y facilitar la labor del docente, asi mismo se podria capacitar a un personal en
especifico para el mantenimiento de la biblioteca virtual, de esta manera se

generaria algunos puestos de trabajo.

En el &mbito del medio ambiente, apoyaria ya que no se utilizarian libros en
fisico, sino que se comenzaria a utilizar mas libros virtuales. Pensando en la
economia de los hogares que muchas veces no cuentan en un momento
especifico con el dinero para comprar libros fisicos para los estudiantes como
pueden ser obras literarias o textos académicos, la aplicacion de biblioteca
virtual movil supone una solucion ya que el estudiante no necesitaria mucho
dinero para el poder investigar de fuentes confiables la informacion que puede
necesitar y de esta manera evitar un gasto para sus padres.

La recoleccion de informacion se realizé mediante una encuesta, que se aplicd
de manera virtual, ddndonos como resultado y respuesta a la dimension 1: nivel
de necesidad, el 68.00 % de las personas encuestadas consideran que, Sl existe
una necesidad de desarrollar el disefio de un aplicativo movil de Biblioteca
Virtual, mientras que el 32.00% considera que no es necesario. Segun los
resultados que se obtuvieron en la presente investigacion se concluye que existe
un nivel bajo de satisfaccion con respecto al actual servicio de biblioteca, a su
vez se evidencia una necesidad por disefiar un aplicativo mévil de biblioteca
virtual que beneficiard a la comunidad educativa en su desempefio académico
y permitira tanto a los docentes como a los estudiantes tener material educativo

desde su dispositivo movil.



Il. REVISION DE LA LITERATURA
2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes a nivel internacional

En el afio 2019, el autor Avila (2), realiz6 una tesis titulada
“aplicaciones mdviles educativas en el desarrollo de la
comprension auditiva del idioma inglés” en la universidad Central
del Ecuador - Ecuador, la metodologia con la cual se desarroll6 el
proyecto socioeducativo se baso en un enfoque cuanti-cualitativo,
con un disefio correlacional - transversal, con un nivel de
profundidad descriptivo y trabajado mediante una investigacion
documental - bibliografico y de campo. Teniendo como objetivo
principal determinar la importancia de las aplicaciones moviles
educativas en el desarrollo de la comprension auditiva del idioma
inglés, de la investigacion se obtuvieron los siguientes resultados
tanto educadores como educandos se muestran motivados y
positivos en cuanto al uso pedagdgico de estos recursos. Los
resultados obtenidos permitieron constatar los dos aspectos a
analizar: la problematica y la posible solucién a ella por esto se
llega a la conclusién que los estudiantes a los que se le realiz6 el
instrumento de evaluacion tienen dificultades para poder adecuarse
al aprendizaje del idioma inglés sin embargo con el uso de
tecnologias lograron captar mayor interés haciendo factible la

implementacion de esta aplicacion.

En el afio 2019, el autor Ayala (3), realizo una tesis titulada "plan
de negocio para crear la empresa Bikes & dreams dedicada a
ofrecer servicios de asistencia y ventas para el segmento de las
bicicletas a través de una aplicacion movil en la Universidad
Catolica de Colombia - Colombia, el proyecto tiene como objetivo
principal desarrollar un plan de negocio para la creacién de una

empresa que ofrezca servicios de asistencia y ventas en el sector



2.1.2.

econdmico de las bicicletas, a través de una aplicacion movil en la
ciudad de Bogota. Se llega a la conclusion que, "los programas del
gobierno pueden ayudar a la compafiia a obtener beneficios
tributarios y financiacion del gobierno con tasas preferenciales”.

En el afio 2017, el autor Chiza (4), realiz6 una tesis titulada “disefio
de una aplicacion madvil Android para la ensefianza del kichwa” en
la Universidad Técnica del Norte-Ecuador, el proyecto tiene como
objetivo principal el disefiar una aplicacién movil Android para la
ensefianza del kichwa, que permita el conocimiento basico de este
idioma, dirigido a jovenes indigenas comprendido entre 15 y 20
afios de la parroquia urbana del cantén Otavalo. Parte de los
resultados nos da como gran parte de los jovenes afirman poseer un
teléfono inteligente con sistema operativo Android, es una gran
ventaja ya que, con una correcta publicidad dirigida a ellos, pueden
conocer sobre esta aplicacion movil y descargarla. Llegando al
resultado que, si es de interés por parte de los jovenes indigenas el
uso de aplicativos o aplicaciones moviles para el aprendizaje del
lenguaje kichwa es factible a medida que se pueda lograr mayor
interés y abarque a la mayoria de jovenes interesados en el

aprendizaje del idioma.
Antecedentes a nivel nacional

En el afio 2019, el autor Anampa (5), procedente de la Universidad
Tecnoldgica del Pert de la ciudad de Lima realizé una tesis titulada
“disefio de una aplicacién movil para registrar e informar casos de
bullying en un colegio privado de Lima”, el presente proyecto de
investigacion tiene como objetivo principal determinar el impacto
de la implementacion de un prototipo funcional de una aplicacion
movil en la gestidn de casos de bullying y violencia escolar en un
colegio privado del Lima en el afio 2018. Se tuvo como resultado
que el 100.00% de los participantes a los cuales se aplicaron la

prueba tuvieron una aceptacion y participaron en la



implementacion del primer prototipo. Sus resultados fueron
satisfactorios para el desarrollador de manera que la
implementacién del proyecto tiene una alta aceptacion, llegando a
la conclusion que era factible el desarrollar una aplicacion movil

para registrar e informar los casos de bullying.

El en afio 2019, El autor Melendrez (6), procedente de la
Universidad Catolica los Angeles de Chimbote - Sede Tumbes,
realiz6 una tesis titulada “disefio e implementacién de una
biblioteca virtual en la I.E N°133 Susana Higushi Higushi Tumbes,
20177, tiene como objetivo principal el disefiar e implementar la
biblioteca virtual para la 1.E N°133 Susana Higushi Higushi-
Tumbes, 2017. El tipo de la investigacion fue cuantitativa,
descriptiva de disefio no experimental de corte transversal. La
muestra fue: 58 personas, se aplicé como instrumento para recoger
informacion el cuestionario., de los cuales solo se tomé el 10.00%
siendo 58 personas). Los resultados obtenidos determinan que un
90.00 % de usuarios encuestados, respondieron que desean la
implementacidn de una biblioteca virtual, estos resultados permiten
que la hipotesis general quede aceptada. Se concluyé que la
implementacidn de una biblioteca virtual para la I.E N°133 Susana
Higushi Higushi Tumbes, 2017, logré una mejora en el acceso a la

informacidn a través de busquedas sencillas y rapidas.

Por otro lado, en el afio 2017, el autor Rojas (7), procedente de la
Universidad César Vallejo de la ciudad de Moyobamba realiz6 una
tesis titulada “implementacién de un sistema web movil para la
tutoria académica a los estudiantes de 5° de secundaria del C.N
Alfredo Tejada Diaz - Moyobamba, 2017”,el presente proyecto de
investigacion tiene como objetivo principal realizar el
acompafiamiento socio - afectivo y cognitivo de los estudiantes
para contribuir a su formacion integral, orientando su proceso de

desarrollo en una direccion beneficiosa para ellos y previniendo los



2.1.3.

problemas que pueden aparecer a lo largo del mismo. La
metodologia en el trabajo se aborda desde la perspectiva del tipo
de estudio aplicado, con un disefio de investigacion experimental,
de tipo pre- experimental. La satisfaccion de los resultados del
sistema web movil se establece que existe un 80.00% de los
estudiantes que estan totalmente de acuerdo con los resultados
obtenidos por parte del sistema web movil lo que demuestra que el
sistema web movil les ayuda a mejorar el rendimiento escolar, se
concluyo que la influencia del Sistema Web para tutoria académica

fue positiva.
Antecedentes a nivel local

El autor Mendoza (8), realiz6 una tesis titulada “implementacion de
una biblioteca virtual en el instituto superior BITEC — Chimbote;
20197, de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote
(ULADECH), en el afo 2019, tiene como objetivo principal
realizar la implementacion de una Biblioteca Virtual en el Instituto
Superior BITEC — Chimbote; 2019, con la finalidad de mejorar el
acceso y busqueda de informacion académica, la investigacion fue
del tipo descriptivo de nivel cuantitativa desarrollada bajo el disefio
no experimental, transaccional. Obteniendo como resultado que,
“en la primera dimension de satisfaccion actual se observo que el
70.00%, NO esta satisfecho con los procesos actuales del Instituto,
con respecto a la segunda dimension, necesidad de implementar una
Biblioteca Virtual, se observo que el 90.00%, Sl tiene la necesidad
de implementar una Biblioteca Virtual”. Podemos llegar a la
conclusion que el autor con la investigacion realizada demuestra que
es fiable implementar una biblioteca virtual, ademas de la necesidad
que tiene la Institucion Superior BITEC en que se realice esta

implementacion.

El autor Blas (9), realiz6 una tesis titulada “disefio de una biblioteca

virtual para la I.E. Virgen del Socorro — Pomabamba; 2018.”, de la



universidad Catolica los Angeles de Chimbote, en el afio 2019, la
presente investigacion tiene como objetivo principal el realizar el
disefio de una Biblioteca Virtual para la I.E. Virgen del Socorro
Pomabamba; con la finalidad de mejorar el Acceso y Busqueda de
Informacion Académica. La presente investigacion fue de nivel
cuantitativo, de disefio no experimental de tipo descriptiva. Luego
de aplicar los cuestionarios y pruebas que se plantearon se llegaron
a los siguientes resultados. En la primera dimension nivel de
conocimiento sobre una biblioteca, en el cual el 86.67% no tiene
conocimiento sobre una biblioteca virtual, y en la segunda
dimensidn el nivel de interés en el disefio de una biblioteca virtual,
en el cual el 93.33%. Teniendo en cuenta los Gltimos resultados en
la cual se evidencia el interés de los estudiantes con contar con una
biblioteca virtual es factible el desarrollo de esta biblioteca en la

I.E. virgen del socorro.

El autor Valderrama (10), realiz6 una tesis titulada “desarrollo de
una aplicacién en Cloud Computing para mejorar el proceso de
evaluacién segun el modelo educativo de jornada escolar completa
(JEC) en la L.E. 88319 — Santa”, de la Universidad Nacional del
Santa, en el afio 2018, el presente proyecto de investigacion tiene
como objetivo principal desarrollar una aplicacion en Cloud
Computing para mejorar el proceso de evaluacion segun el modelo
educativo de Jornada Escolar Competa (JEC), la poblacion lo
constituyen los procesos que se ejecutan en la organizacion y la
unidad de analisis lo constituye el proceso de evaluacion, del cual
se obtuvo 30 fichas de sesiones de aprendizaje. La informacion
mostrada a los estudiantes y padres de familia el ahorro de tiempo
es del orden de 66.3 % y 75.34 respectivamente. Se llega a la
conclusion que el desarrollo de una aplicacion de Cloud Computing
mejora el proceso de evaluacion y asi aumenta la eficiencia de los

docentes.



2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Relacionada al rubro de la empresa

Historia

Segun Unyén V. (11), nos indica que, a principios del siglo XX
en una ciudad recién creciente con un promedio de un millar
de habitantes, indicando que el 06 de diciembre de 1906 el
presidente de aquel entonces  Dr. José Pardo y Barreda
promulga la ley N° 417 declarando a Chimbote como distrito,
cuna de grandes personajes a nivel de la historia y tierra de una
magia sin igual, denominada tierra de la pesca y el acero, y en
aquellos momentos uno o por no decir el puerto mas

importante de nuestro litoral.
Origen de la Educacion en el Puerto de Chimbote

Entre los afios de 1900 a 1905, se marca el inicio de la
educacién en Chimbote con el funcionamiento de la Escuela
Municipal Mixta, para alumnos de instruccién primaria,
situado cerca a la Plazuela de los Pescadores. Siendo esta
denominada como Escuela Elemental Mixta, conformado por
el Centro Escolar de segundo Grado N° 313, que
posteriormente fue ampliado hasta quinto afio de primaria,
escuela que era solo y Unicamente para varones. Afios después,
siendo mas exactos en el afio de 1935 de crea el “Centro escolar
n°314”, donde se impartia educacion solo para mujeres, a partir
de la creacién de estas dos instituciones en Chimbote
comienzan a crearse otras escuelas, puesta en la mira de tratar

de mejorar la educacion en la localidad (11).



2.2.2.

Relacionada con la empresa en investigacion
- Informacién general
Se ubica:

La Institucion Educativa N° 89001, estd ubicada en el Jr.
Ladislao Espinar N° 235 del Casco Urbano del Distrito de
Chimbote, Provincia Santa y Regién Ancash

Gréafico Nro.01: Ubicacion de la instituciéon educativa N° 89001

Jirgp »
Vfons, u
9arte

Institucién Educativa
89001 Ex Prevocacional
CERRADO

Fuente: Google Maps (12).

La I.LE. N° 89001 imparte los niveles de Educacion Inicial y

Educacién Primaria en su Modalidad de Menores.
- Historia

Pese a que no se cuenta con gran material de histéricas de las
instituciones educativas cuando comenzo a florecer la
educacion en Chimbote, una de las primeras instituciones
educativas que logran crearse es el Colegio 89001-
prevocacional ex 313, podemos determinar que la creacion de
este colegio se pierde con la fundacion de Chimbote como

puerto.
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Objetivos organizacionales

Segun el Valverde S. (13), los principios que asume la I.E.
89001:

Gestion centrada en los nifios y nifias

La educacion de los nifios(as) es la razon de ser, es el comienzo
y el final de los objetivos de la institucion educativa. La
organizacion, las reglas, los conocimientos, el sistema de
control y acciones cotidianas no deben contradecir los fines y

objetivos establecidos en el PEI.
Jerarquia y autoridad claramente definida

Garantiza la unidad de accion de la organizacion, donde la
direccion ejerce funciones como la de dirigir, impulsar,
ordenar sin disminuir las competencias propias de cada

instancia.

Determinacion clara de quién y cémo se toman las

decisiones

Determina la responsabilidad que le corresponde a cada
persona, estamento, comision en equipo en la toma de

decisiones y en sus resultados.
Claridad en definicién de canales de participacion

La participacion de los miembros de la comunidad educativa
guarda coherencia con los objetivos institucionales y establece
sistemas definidos. Cada miembro conoce las formas, los
momentos de su participacion y la contribucion que debe tener
con los objetivos institucionales: Saber donde, cuando, c6mo,

por qué participar y qué resultados puede esperar.

11



Ubicacién del personal de acuerdo a su potencialidad y

especializacion

Considera las habilidades y competencias de cada persona para
considerar su ubicacion en el lugar en que tendrd mejor
rendimiento y realizacion lo cual contribuird a optimizar el

funcionamiento de la organizacion.
Coordinacion fluida y bien definida

Establece instancias de coordinacion agil y oportuna, mejora
la sincronizacion de acciones, evita esfuerzos innecesarios y

permite una mejor accion conjunta.
Transparencia 'y comunicacion permanente

Todas las acciones realizadas en la I.E. deben ser conocidas por
los miembros de la comunidad.  Debe haber un clima
favorable que contribuya a las buenas relaciones evitando

sospechas, malos entendidos y acusaciones innecesarias.

Control y evaluacién eficaz y oportuna para un

mejoramiento continuo

Debe proporcionar informacion que oriente de manera
oportuna las decisiones y asegure la direccion que tomen las

tareas en funcidn de los objetivos institucionales.
Vision

Al ano 2022 la institucion educativa 89001 sera una institucion
lider que brinde formacidn integral a los estudiantes con logros
de estandares de aprendizaje, con calidad de gestion y docentes

comprometidos en la mejora de la calidad educativa (13).
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Objetivos

Segln el Valverde S. (13), los objetivos que asume la I.E.
89001 son:

Normar y regular las funciones de los actores educativos para
la ejecucion de actividades significativas atendiendo a

necesidades e intereses.

Propiciar una actitud responsable para lograr las metas trazadas

por la institucion.

Orientar y organizar a los actores educativos, informando

sobre los derechos y obligaciones de los cada uno de ellos.

Coordinar y mejorar las relaciones humanas, propiciando un
adecuado clima institucional, que permita el logro de la vision

y mision institucional.

Organigrama

Segun Valverde S. (13), en la elaboracion del Reglamento
Interno muestra la organizacion institucional

Art. 12.- La méaxima autoridad en la Institucion Educativa lo
constituye el director de la Institucion Educativa, quien
promueve canales de participacion y un clima institucional
favorable, con acciones de control y evaluacion eficaces para
la toma de decisiones, con espiritu comunicativo y promotor de

alianzas estratégicas.

Art. 13.- La Gestion de la Direccion se basa en las buenas
acciones  financieras- administrativas, pedagdgicas,
organizativas y de evaluacion que permiten un logro de

aprendizajes de estudiantes con la ayuda de la comunidad
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educativa en conjunto, con liderazgo para obtener buenos
resultados en sus alumnos, manteniendo una buena relacion

con la comunidad educativa.

Art. 14.- La Direccion, delega funciones en casos justificados,
como son vacaciones, salud, viajes de trabajo, asistencia a
cursos, entre otros; el subdirector es quien asume la Direccion
en forma automatica, formalizando posteriormente con
memorando. En ausencia del Sub director, asume la direccion
el Profesor(a) de Turno. Los casos de ausencia que sean
distintas al caso planteado lo dispone la superioridad.

Art. 15.- Los principios de ética profesional, lealtad y bienestar
de la Institucién Educativa estdn por encima de intereses

personales.

14



Gréafico Nro.02: Organigrama Institucional
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Fuente: Valverde S. (13)
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- Infraestructura tecnoldgica existente

Actualmente la Institucién educativa cuenta con Recursos
tecnolégicos como son proyector multimedia, pizarra
inteligente, centro de computo (en desuso). Ademas, se
evidencia segun lo que se pudo rescatar de algunos
comentarios por parte de los docentes, no cuentan con una
biblioteca ni fisica ni virtual, es trabajo de los docentes
implementar algunos libros para hacer una biblioteca en las
aulas, siendo asi no tan eficiente la recoleccion de libros y el
intercambio entre todos los integrantes de la Institucion
Educativa.

2.2.3. Las Tecnologias de informacion y comunicaciones (TIC)

Netamente desde el punto educacional las herramientas de la
tecnologia y comunicacion son muy relevantes ya que permite una
interaccion directa entre el estudiante y su entorno, asi también
mejora la calidad de educacion que se brinda. Por otro lado, no todo
es beneficios, mas teniendo el contexto social actual, ya que se
puede determinar un nivel de discriminacion dependiendo de su
capacidad adquisitiva tecnoldgica, hay que tener en cuenta que hoy
en dia no todas las personas tenemos la capacidad de contar con
dispositivos tecnoldgicos para la mejora de la educacién, lo que
provocaria un alejamiento de la sociedad o del entorno a la persona
que no tenga la misma calidad de materiales. Por ello podemos
indicar que, lo principal de la tecnologia y comunicacion es que la
accesibilidad a estas herramientas, ya que entre mas accesibilidad

tengamos a ellas, menor serd la brecha tecnoldgica existente (14).
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2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

Android

Podemos decir que, “Android es una plataforma para dispositivos
moviles que nacid en una pequefia empresa, Android Inc. en Palo
Alto California el afio 2003, fundada por Andy Rubin, Rich Miner,
Nick Sears y Chris White” (15).

Arquitectura de las Aplicaciones

Dependiendo de los niveles de API por Android podemos sefialar
sobre la estructura que, en el espacio de desarrollo tendremos
maltiples herramientas sobre el framework, asi como versiones
anteriores de diferentes API’s, pudiendo reutilizar algunos
segmentos de aplicaciones anteriores y actualizarlos, asi como
moldearlo a conveniencia esto nos reducira el espacio y memoria a
usar (15).

Ledn R. (15), nos sefiala que, “existe un gestor para el entorno de
emulacion conocido con el nombre de Android Virtual Device,
AVD, Manager, que nos permite crear y configurar el entorno de

emulacion de nuestras aplicaciones”
Aplicaciones Moviles

Es el software dirigido a dispositivos maviles, el cual posee algunas
funciones dentro del dispositivo mavil, el cual puede desde mejorar
el rendimiento o funcionalidad o simplemente servir para
recreacion, comparado con los softwares instalados en un
computador podriamos decir que es la version lite de estos, sin
embargo, en la actualidad ya estan a la par ya que en muchos casos
los desarrolladores preparan principalmente el software o las

aplicaciones para dispositivos maviles (16).

Arroyo N. (16), indica “tambiéen se utiliza la palabra

«aplicaciones», sin mas, aunque puede resultar confuso, pues

17



2.2.1.

2.2.8.

también designa a los programas informaticos, en un contexto
apropiado tiene significado, o las formas (aplicaciones maviles)

mas precisa y (aplicaciones nativas)”
Dispositivos Moviles

En el contexto informatico actual, la sociedad actual posee
multiples formas de comunicarse, pero no siempre se realizo de esa
manera, con el tiempo y los diferentes procesos de evolucion
tecnoldgica se han creado dispositivos de diferentes tamafios con
la finalidad de buscar movilidad al momento de transportarlos, pero
que le permita al usuario realizar diferentes funciones desde
escuchar masica o capturar fotografias hasta hoy en dia que se usa
para la comunicacion o el entretenimiento, pero teniendo en cuenta
que estos dispositivos con el transcurrir del tiempo han ido
perdiendo tamafio y grosor hasta llegar al punto donde pueden
Ilegar un tamafio muy inferior y el grosor de un libro muy delgado
(16).

Arroyo N. (16), sefiala sobre los dispositivos moviles “el avance de
la tecnologia esta cambiando el significado de la palabra movilidad,
y si hace unos pocos afios solo se aplicaba a la telefonia, hoy se

relaciona también con la transmision de datos”.
Tipos de Dispositivos Moviles

Arroyo N. (16), “el mercado de los dispositivos moviles se
caracteriza por su diversidad, su feroz competitividad y por estar en
constante evolucion: cada afio los modelos se han renovado y en
cuestion de unos meses el terminal que acabamos de adquirir ha

sido superado por una nueva version”.
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Smartphones y teléfonos moviles

Los smartphones o teléfonos inteligentes son aquellos que
permiten una experiencia simple al usuario, con esta nueva
tecnologia llegado el dltimo ciclo, permitié que muchas
personas puedan tener un dispositivo simple de manejar y que
no tengas mucha dificultad de entendimiento. Sin embargo,
hace ya unos afios el adquirir estos teléfonos inteligentes era
muy complicado ya que por el precio era muy dificil de
conseguir para una persona de nivel econémico medio, pero en
la actualidad casi todos los que viven dentro de la era
tecnoldgica poseen uno (16).

Podemos sefialar que, los smartphones poseen las
caracteristicas de “pantalla tactil que lleva a una relacion
directa con el dispositivo, interfaz intuitivo y el modelo de
aplicaciones son algunos de los elementos que han marcado su

actual forma de ser ” (16).
Tabletas

Una vez obtenido el disefio tecnoldgico de los smartphones
teniendo en cuenta su funcionalidad, ademaés de los disefios, la
interaccion y acogida, se procedié a crear otro dispositivo
movil el cual permita tener un dispositivo movil similar a un
computador, que tenga una capacidad de procesamiento
superior sin dejar de ser un dispositivo mévil (basandonos en
Android e 10S), la cual en sus inicios lo Unico que lo
diferenciaba del smartphone era sus dimensiones ya que

también estaban hechas para funcionar como un teléfono (16).
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2.2.9.

Innovacion en Bibliotecas

Con el tiempo y la evolucién muchas personas dejaron de lado los

libros fisicos, abriendo paso y necesidad de innovacion para con los

bancos de conocimientos llamados bibliotecas (17).

Riaza M. (17), “desde la configuracion del propio espacio de los

edificios que han albergado esta institucion, hasta llegar a centros

sin libros fisicos o incluso bibliotecas en su totalidad virtuales,

pasando por otro tipo de innovaciones tecnoldgicas, como internet

0 los codigos QR”.

Bibliotecas en cualquier sitio

Riaza M. (17), “hoy en dia es posible encontrar una biblioteca
en sitios poco comunes y sin necesidad de contar con un
edificio fisico, desde los casos més conocidos de bibliobuses
(o biblioburros), a bibliotecas en piscinas, parques o playas, o

en hospitales y carceles”.

Bibliotecas sin libros fisicos

Una propuesta interesante por parte de diferentes universidades
en Europa como en norte américa, fue el de abrir un espacio en
el cual se puedan leer libros, pero sin tener libros fisicos, de
manera que utilizando dispositivos similares a las tables, pero
sin ser tablets sino libros electrénicos, ya que su Unica finalidad
de estos es servirte de dispositivo para almacenar y reproducir
libros, de esta manera se reduce significativamente el uso del

papel siendo mas amigable con el medio ambiente (17).
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- Bibliotecas Virtuales

Debido a que, personas con el hambre de conocimiento buscan
nuevas lecturas, el conocimiento se esta volviendo universal ya
que con dispositivos como libros electronicos, el siguiente paso
es tener bibliotecas virtuales en las cuales, los usuarios puedan
navegar y encontrar el libro de su autor con mayor afinidad,
debemos entrar en contexto de que ya no basta solo con las
bibliotecas virtuales u otras formas de impulsar la bibliotecas,
hoy en dia lo que se debe impulsar principalmente es el

desarrollo tecnologico dirigido hacia las bibliotecas (17).

2.2.10. Android Studio

2.2.11.

Segun el autor, “es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial
para el desarrollo de apps para Android y esta basado en IntelliJ
IDEA. Ademas del potente editor de cddigos y las herramientas

para desarrolladores de IntelliJ” (18).
UML

El lenguaje de modelado permite al desarrollador estructurar una
aplicacion ya sea estatica o dinamica, sin embargo UML, no tiene
la finalidad de probar la aplicacion o software, tendra la finalidad
de compartir ideas con otros programadores o desarrolladores,
documentara todos los procesos que se estén implementado
permitiendo de esta manera siempre tener un respaldo estructural
de la manera como se empled el desarrollo de la aplicacion,
requerimientos y aplicaciones simples sobre la ingenieria de
desarrollo (19).

- Diagramas de Caso de Uso

Moreno J. (19), “permiten tener una vision externa de cémo los

usuarios interactlan con las funcionalidades del sistema.
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Permiten modelar los requisitos funcionales y los agentes
involucrados en su uso para facilitar la validacion del producto

y la planificacion de las fases del ciclo de vida”.

Gréafico Nro.03: Ejemplo de Diagrama de Casos de Uso
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Fuente: Fernandez V. (20)
Diagramas de Secuencia

Moreno J. (19), “el modelo de comportamiento permite
describir el funcionamiento dinamico de la aplicacion,
representar las transiciones entre los diferentes estados y las
principales interacciones de los objetos del dominio en tiempo

de ejecucién”.

Gréafico Nro.04: Ejemplo de diagrama de secuencia
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Fuente: Larman C. (21)
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Diagrama de Actividad

Moreno J. (19), “el diagrama de actividad es otro ejemplo de
modelado del comportamiento en el que los nodos representan
acciones que se suceden secuencialmente o concurrentemente

desde un estado inicial a un estado final”.
Gréafico Nro.05: Ejemplo de diagrama de actividades

I DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

Elementos:
Nombre de Estado .
= [ A ]
FLUJO PARALELO I TOMA de DECISION

Fuente: Garcia J.(22)

2.2.12. Metodologias de desarrollo de software

RUP

Con el transcurrir del tiempo la metodologia RUP ha tenido
que ir adaptandose a los estandares del proceso de produccion
de software, con la finalidad de tener conceptos vy
caracteristicas mas Optimas para la comprension de la
metodologia. “Presenta caracteristicas que lo diferencian de
otros procesos de produccion de software. Entre las principales
se encuentran: es iterativo e incremental, se dirige por casos de

uso, y esta centrado en la arquitectura ” (23).
SCRUM

Trigas M. (24), nos dice que “al ser una metodologia de

desarrollo agil tiene como base la idea de creacion de ciclos
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2.2.13.

2.2.14.

breves para el desarrollo, que comUnmente se llaman

iteraciones y que en scrum se llamaran Sprints”.
- XP

Lainez J. (25), “esta es clasificada como un sistema de
practicas que la comunidad de desarrolladores de software
viene evolucionando para resolver los problemas de entrega de
software de calidad répidamente, y poder alcanzar las
necesidades de negocio que siempre cambian”.

Bases de datos en Android

Asi como los softwares creados para computadores poseen una base
de datos donde se almacena la informacion de lo que requiere,
Android también requiere de una base de datos la cual le permita
almacenar, intercambiar y modificar la informacion cuando sea
requerida, solo que en este caso el software es un aplicativo moévil
el cudl posee sus propias caracteristicas y funcionalidad, por
defecto al desarrollar un aplicativo movil la base de datos utilizada
es SQLite y se programa en Java (15).

Sistema de Gestion de Base de datos

Marques M. (26), “el sistema de gestion de la base de datos (en
adelante SGBD) es una aplicacion que permite a los usuarios
definir, crear y mantener la base de datos, ademas de proporcionar

un acceso controlado a la misma”.
- MySQL

Lopez J. (27), indica que, “para manejar una base de datos
MySQL, asi como para crearla, crear, modificar o eliminar
tablas, o cualquier otra operacion que deseemos llevar a cabo
tenemos que empezar haciendo que nuestro script se conecte
al motor de MySQL.”
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- Oracle 11g

Heurtel O. (28), nos indica “Oracle Database 11g es un
Sistemas de gestion de base de datos relacionales (SGDBR)
disponible para un gran numero de plataformas (Unix, Linux,
Windows). Desde un punto de vista de administracion, las

diferencias entre estas plataformas son minimas”.
- SQLServer 2014

Uno de los gestores de bases de datos méas utilizados por su
simpleza, ademés cuenta con diferentes herramientas

interactivas y permite un diagrama relacional claro (29).

Podemos adicionar que “el administrador de base de datos
también debe poseer una buena vision general de las
posibilidades que ofrecen los diferentes componentes de
SQLServer. De esta manera, podra hacer las elecciones

correctas en términos de evolucion” (29).
- SQLite

Ponsada D. (30), indica que, ”SQL.ite es una libreria compacta
y autocontenida de codigo abierto y distribuida bajo dominio
publico que implementa un gestor de bases de datos SQL

embebido, sin configuracién y transaccional”.
2.2.15. Lenguajes de programacion
- Lenguaje SQL

Como la mayoria de lenguajes SQL es un lenguaje flexible con
los usuarios, ademas que es capaz de ejecutar base datos no

nativas, y de manera simultanea (31).
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Pulido E. (31), “actualmente, soporta bases de datos
distribuidas; es decir, que se pueden ejecutar en varias redes
de ordenadores al mismo tiempo, y se ha convertido en un

estandar de lenguaje de consulta de base de datos™.
JAVA

Lenguaje de programacion utilizado principalmente para el
desarrollo de aplicaciones a través de métodos, clases, etc. Lo
cual le permite al usuario tener mayor elasticidad con el cédigo
al momento de realizar una programacién, dependiendo hacia
donde va orientado su proyecto.” Java les da mucho poder y
flexibilidad a los métodos. Una de las caracteristicas es que
pueden devolver un tipo especifico de dato o de clase. Si no
devuelve ningun valor el tipo devuelto debe ser void” (32).

PHP

Cobo A., Goémez P. y otros (33), “PHP es un lenguaje
interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su
potencia, versatilidad, robustez y modularidad. Son embebidos
directamente en el codigo HTML y ejecutados por el servidor
web a través de un intérprete antes de transferir al cliente que

lo ha solicitado”.
C++

Es un lenguaje de programacion de muy alto nivel, lo que
implica que no solo puede ser empleado para programacion
casual, sino que tiene una afinidad por ser un lenguaje de
desarrollo que puede emplearse o estar dirigido hacia
investigaciones o hacia el comercio, tiene como base el
lenguaje C adicionandole otras caracteristicas las cuales le
permiten ser uno de los lenguajes de programacion por

excelencia (34).
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C#

Es un lenguaje derivado de dos lenguajes muy utilizados como
son el C++ y el Java, principalmente este lenguaje se emplea
en los frameworks de .NET, teniendo en cuenta que posee
caracteristicas similares a JAVA, asi como todos los lenguajes
es flexible con el usuario y permite al computador la secuencia
de comandos, asi como seguir el método Orientada a Objetos
(35).
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IH1.HIPOTESIS

3.1.

3.2.

Hipdtesis General

El disefio de un aplicativo movil de biblioteca virtual mejorara la busqueda
de informacion en los estudiantes en la Institucion Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020, mejoraré la busqueda de informacion en las actividades

educativas.
Hipotesis Especificas

1. La determinacién del nivel de necesidad del disefio de un aplicativo
movil permitird evidenciar las carencias al realizar la blsqueda de

informacion en libros en la Institucién Educativa N° 89001.

2. El modelamiento de la base de datos permitira la implementacion del

sistema de Biblioteca Virtual en la Institucion Educativa N° 89001.

3. El planteamiento de un disefio otorgara informacion acerca de libros
educativos a traves de un aplicativo mavil de Biblioteca Virtual para la
Institucion Educativa N° 89001.
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IV.METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.

4.2.

El tipo y nivel de investigacion

Segun las caracteristicas de la investigacion serd de enfoque cuantitativo y

de tipo descriptivo.

Segun Monje C. (36), sefiala que, “la investigacion cuantitativa es aquella
en la que se recogen y analizan datos cuantitativos sobre variables”. Pese
a tratarse de un proceso metddico y sistematico, no existe un esquema
completo. No obstante, si es posible identificar una serie de elementos
comunes, logicamente estructurados, que proporcionan direccion y guia en
el momento de realizar una investigacion, los cuales se pueden organizar

en fase y etapas.

Segun Monje C. (36), se propone este tipo de investigacion descriptivo ya
que permite describir de modo sistematico las caracteristicas de una
poblacion, situacién o area de interés. Este tipo de estudio busca
unicamente describir situaciones o acontecimientos; basicamente no esta
interesado en comprobar explicaciones, ni probar determinadas hipétesis,
ni en hacer predicciones. Con mucha frecuencia las descripciones se hacen
por encuestas (estudios por encuestas), aunque éstas también pueden servir
para probar hip6tesis especificas y poner a prueba explicaciones.

Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion serd de tipo no experimental y por las
caracteristicas de su ejecucion sera de corte transversal. Investigacion de

tipo no experimental.

Segun Sampieri R. y Mendoza C. (37), “el disefio no experimental se
divide tomando en cuenta el tiempo durante se recolectan los datos, estos
son: disefio transversal, donde se recolectan datos en un solo momento, en

un tiempo unico, su propdsito es describir variables y su incidencia”.
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4.3.

Disefio de Corte Transversal: El disefio de corte transversal se clasifica
como un estudio observacional de base individual que suele tener un doble
proposito: descriptivo y analitico. También es conocido como estudio de
prevalencia o encuesta transversal; su objetivo primordial es identificar la
frecuencia de una condicién o enfermedad en la poblacion estudiada y es
uno de los disefios basicos en epidemiologia al igual que el disefio de casos

y controles y el de cohortes (38).
El universo y muestra

Segun Lépez P. (39), la poblacién o universo es el conjunto de personas u
objetos de los que se desea conocer algo en una investigacion. "Puede estar
constituido por personas, animales, registros médicos, los nacimientos, las
muestras de laboratorio, los accidentes viales entre otros". En nuestro
campo pueden ser articulos de prensa, editoriales, peliculas, videos,

novelas, series de television, programas radiales y por supuesto personas.

Mientras que la muestra es un subconjunto o parte del universo o poblacion
en que se llevara a cabo la investigacion. Hay procedimientos para obtener
la cantidad de los componentes de la muestra como férmulas, l6gica y otros
gue se vera mas adelante. La muestra es una parte representativa de la
poblacion (40).

Teniendo en cuenta el contexto actual y por el virus del Covid-19 se
planteo utilizar una poblacion o universo de 135 personas divididos entre
alumnos y docentes obtenidos entre los grados de tercero, cuarto, quinto y

sexto de primaria.
Para hallar la muestra se emple0 la siguiente formula

Teniendo en cuenta que el calor critico correspondiente al nivel de

confianza elegido es de 95% por lo tanto z=1.96.

El margen de error = 0.05 = 5%
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_ ixi?e 9@
W=D W +H* @&
_ 135 * 1.962  (0.5) * (0.5)
' T 132+ (0.05)2 + (1.96)  (0.5) * (0.5)

[

1= 100,088

Por ello emplearemos como muestra a 93 alumnos y 7 docentes haciendo
un total de 100.

Tener en cuenta qué se eligié un salon por grado mencionado donde es
aproximadamente 32 alumnos por salon y 7 docentes que tenian la

predisposicion de participar.
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4.4. Definicion de operacionalizacion de variables

Tabla Nro.01:Definicion de operacionalizacion de variables

Variable Definicion Conceptual Dimensiones Indicadores Esc_a!g Definicion
medicion | Operacional
AplicaCién Movil. Recursos Tecn0|égicos del Se emplearé
o encuestado un
Es el software dirigido a . .
o _ cuestionario
dispositivos moviles, el cual Comprensién de las Tecnologias con 10
posee algunas funciones
I - lizacié preguntas.
dentro del diSpOSitiVO méViI, Imp ementacion Yy actualizacion
Aplicacion ] Nivel de necesidad AT
o el cual puede desde mejorar o de la actual biblioteca. Con la
Movil  de o de disefiar  un ) o
o el rendimiento 0 o o A q q q Nominal | finalidad que
Biblioteca cuncionalidad o simol t aplicativo mévil de ntecedentes de  uso  de ; i
) uncionalidad o simplemente| = ) . se desarrolle
Virtual ) | biblioteca virtual. tecnologias
servir  para  recreacion, de  manera
comparado con los softwares Antecedentes de bulsqueda de adecuada la

instalados en un computador
podriamos decir que es la
sin

version lite de estos,

embargo, en la actualidad ya

informacion

Afinidad con lo que brinda el

proyecto

investigacion
se usara un
modelo

dicotdbmico
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estdtn a la par ya que en - Recursos  tecnolégicos  de basandonos

muchos casos los institucion educativa en respuestas
desarrolladores preparan de:
principalmente el software o - Necesidad del aplicativo movil

dispositivos moviles (16).

- Beneficios de la implementacion = NO
Biblioteca Virtual. del aplicativo movil
En las cuales, los usuarios - Nivel se satisfaccion

puedan navegar y encontrar
el libro de su autor con mayor
afinidad, (...) hoy en dia lo
que se debe impulsar
principalmente es el
desarrollo tecnoldgico
dirigido hacia las bibliotecas
7).

Fuente: Elaboracion Propia
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4.5.

4.6.

Técnicas e instrumento de recoleccidon de datos

En el presente trabajo de investigacion se empleara la encuesta, la cual se

empleara de manera virtual aplicando un cuestionario.

Segun Alvira F. (41), indica que “la encuesta es un instrumento de captura de
la informacion estructurado, lo que puede influir en la informacion recogida
y no puede/debe utilizarse mas que en determinadas situaciones en las que la
informacidn que se quiere capturar esta estructurada en la poblacion objeto

de estudio.”

La dicotomia es la division de las respuestas a las preguntas limitandolas a
una respuesta teniendo solo dos opciones como es el ejemplo que en las
encuestas se realiza preguntas en las cuales el encuestado deber responder
solo si 0 no dependiendo de lo que el encuestado crea lo cual da menos margen
de amplitud y mas especificacion para el entrevistador o investigador que

emplea la encuesta.
Plan de andlisis de datos

Para el presente trabajo de investigacion estimamos realizar diferentes
procesos de validacion con la finalidad de cumplir y cubrir con todos los

campos que la investigacion demande.

Para ello lo primero que se planted realizar es mediante la matriz de
operacionalizacion de variables hallar los principales indicadores y a partir de
estos indicadores comenzar la redaccion de preguntas con la finalidad de dar

respuesta y al mismo tiempo evaluacion a la problematica existente.

Una vez realizado todo el proceso de redaccion de preguntas se procedié a
validar con 3 jurados expertos los cuales pueden pertenecer al tipo de
investigacion, para ellos en este trabajo de investigacion se solicito el apoyo
de 3 ingenieros de sistemas los cuales muy amablemente y colocando algunas
apreciaciones, validaron las preguntas elaboradas para la encuesta que se
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aplicara a la muestra. Una vez ya tenida la validacion de los expertos se
procedera a corregir en caso exista algun tipo de observacion caso contrario

se procedera a aplicar la encuesta a nuestra muestra previamente seleccionada.

Al ejecutar la encuesta se plantea que se realice de forma virtual utilizando la
herramienta de Google Form, esta herramienta nos permite trabajar
directamente con datos en Excel, generar una base de datos en Excel nos
permitira utilizar programas como SPS el cual es un programa estadistico que

nos facilita la tabulacién y la realizacion de graficos.

Asi mismos, se procedera a evaluar los grados de veracidad utilizando las
formulas del V-Aiken y el KR20 los cuales nos dardn resultados, que
midiendo en lo rango de lo aceptable en caso del KR20 sea superior a 0.75 el

confiable la investigacion.

Una vez realizada todos los procesos tanto de valides como de confiabilidad,
se procede a tabular ayudado del programa SPS y por ultimo presentar los

resultados, conclusiones y recomendaciones al docente.
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4.7. Matriz de consistencia

Tabla Nro.02:Matriz de consistencia

Problemética Objetivo General Hipdtesis General Variable Metodologia
Disefiar un aplicativo movil | El disefio de un aplicativo movil _
de biblioteca virtual para la| de biblioteca virtual para la Tipo:
Institucion Educativa | Institucion Educativa Cuantitativo
¢De qué manera el| No 89001, Chimbote; 2020,| N° 89001, Chimbote; 2020,
disefio de U para mejorar la busqueda de| mejorara la  busqueda de Nivel:
Aplicativo Movil de | jnformacion en las | informacion en las actividades Descriptivo
B|bl-|otetca Virtual a- la| actividades educativas. educativas. Aplicacion
Institucion  Educativa ™ opjetivos especificos Hip6tesis Especifica movil de Disefio:
N° 89001, Chimbote; o
2020, mejora la Determinar el nivel de| 1.La determinacién del nivel b!blloteca No experimental y de
blsqueda de necesidad del disefio de| de necesidad del disefio de| V& corte transversal
informacion en las un aplicativo movil que un aplicativo movil Muestra:
actividades permita realizar permitirda  evidenciar las
educativas? blsquedas de carencias al realizar la 100 personas entre

informacion en libros en
la Institucion Educativa
N° 89001.

busqueda de informacion en

estudiantes y docentes de
la institucion educativa

N°89001
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Modelar una base de
datos que permita
implementar el sistema
de Biblioteca Virtual en
la Institucion Educativa
N° 89001.

Plantear un disefio que
otorgue informacion
acerca de libros
educativos a través de un
aplicativo ~ movil  de
Biblioteca Virtual para la
Institucidn Educativa

N° 89001.

libros en la Institucién
Educativa N° 89001.

2.El modelamiento de la base
de datos permitira la
implementacion del sistema
de Biblioteca Virtual en la
Institucion Educativa

N° 89001.

3.El planteamiento de wun
disefio otorgara informacién
acerca de libros educativos a
través de un aplicativo
movil de Biblioteca Virtual
para la Institucién Educativa
N° 89001.

Técnica:

Encuesta

Instrumento:

Cuestionario

Fuente: Elaboracion propia
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4.8. Principios éticos

En el cumplimiento del reglamento sobre los principios éticos propuesto por
la universidad catélica los Angeles de Chimbote, en su version 004, aprobado
por el consejo universitario el 13 de enero del 2021, se da fe que se realizo

por todos los lineamientos de investigacion.

Con la finalidad de asegurar el bienestar y seguridad quienes de manera
voluntaria participaron en el proceso de la investigacion, se les alcanzara a
todas las personas las documentaciones correspondientes acerca de como
serén utilizados sus datos, asi mismo se dara la informacion, todos los
permisos y consentimientos correspondientes seran llegados al participante en
caso sea mayor de edad y en caso sea menor de edad se llegara para que lean
con su padre y autorice la participacion. Asi mismo, en caso el participante
no se sienta conforme o esté en desacuerdo con el proceso de investigacion es
libre de retirarse de esta sin ninguin problema o temor de que se mal use alguna

informacidn previamente brindada.

Del mismo modo con la finalidad de salvaguardar la integridad de la empresa
0 institucion a la cual en la cual se esté aplicando se procedera a mandar la
documentacién como permisos para aplicar la empresa y sobre todo la carta
presentando la investigacion y con que finalidad se esta realizando.

Adicionalmente el trabajo de investigacion busca beneficiar tanto al
investigador como a los que participen dentro de la misma, sin embargo, al
ser una investigacion se les garantiza a las personas que integran la muestra
tratar con maximo cuidado y privacidad los datos e informacion que estén
brindando, con la finalidad que nadie se vea vulnerado o se filtre su

informacion.

En caso se vea algun tipo de discriminacion o violencia hacia alguno de los
participantes se procedera a separar a aquella persona que sea culpable,

ademas de no se le tendré en consideracion en la investigacion, asi mismo se
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tratard de practicar el mutuo respeto entre los participantes y también el

encargado de la investigacion.

Por altimo, con la finalidad de salvaguardar los conocimientos de los autores
los cuales han sido empleados en la presente investigacion se procedera en
mencionar de manera de citas bibliogréficas a los diferentes autores, asi como

el referenciarlo de manera adecuada segun la normativa VVancouver.

39



V. RESULTADOS
5.1. Resultados

5.1.1. Dimension 1: Nivel de necesidad de disefiar un aplicativo

mdvil de biblioteca virtual.
Tabla Nro.03: Tecnologias existentes

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre Tecnologias
existentes, respecto al disefio de un Aplicativo Movil de
Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No - -
Si 100 100.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: ;Posee usted o sus padres algun tipo de dispositivo
movil (celular, tablets, etc.) para el desarrollo de sus actividades

educativas?
Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 03, se puede llegar a la conclusion que el
100.00% de la comunidad educativa poseen algun tipo de
dispositivo movil (celular, tablets, etc.), haciendo factible el
desarrollo de la investigacion ya que, el tener un dispositivo movil

hace posible que se le pregunte referente al dispositivo que utiliza.
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Tabla Nro.04: Uso de aplicaciones mdviles

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre Uso de
aplicaciones maviles, respecto al disefio de un Aplicativo Mavil
de Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 12 12.00
Si 88 88.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: ¢Considera que para usted es facil el uso y
entendimiento de las aplicaciones en su dispositivo mévil (celular,
Tablet, etc.)?

Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 04, podemos llegar a la conclusion que el
88.00% de la comunidad educativa, consideran que el uso de
aplicativos moviles son faciles indicando que la comprension es
sencilla, mientras que por otro lado el 12.00 % respondié No;
teniendo en cuenta que los estudiantes por ser mas jovenes poseen
mejor entendimiento de la tecnologia a comparacion con personas

de mayor edad.
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Tabla Nro.05: Existencia de una Biblioteca en la Institucién

Educativa

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre Existencia de una
Biblioteca en la Institucion Educativa, respecto al disefio de un
Aplicativo Mévil de Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa
N° 89001, Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 46 46.00
Si o4 54.00
Total 100 100,00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: ¢Su institucion educativa cuenta actualmente con una

biblioteca ya sea de manera fisica o virtual?
Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 05, podemos llegar a la conclusién que el
54.00% de la comunidad educativa, indican que la institucion
educativa Si cuenta con el servicio de biblioteca ni de manera
fisica, ni de manera virtual por otro lado el 46.00% indica que No
cuentan con una biblioteca; sin embargo, se debe tener en cuenta
que algunas aulas poseen pequefias bibliotecas elaborada por los

propios docentes y estudiantes.
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Tabla Nro.06: Uso de Aplicativos moviles en las actividades

educativas

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre uno de aplicativos
moviles en las actividades educativas, respecto al disefio de un
Aplicativo Mdvil de Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa
N° 89001, Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 38 38.00
Si 62 62.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: En su labor educativa en su labor educativa ¢ A utilizado
aplicaciones moviles educativas (Enciclopedias, bibliotecas,

juegos educativos, etc.)?
Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 06, podemos llegar a la conclusién que el
62.00% de la comunidad educativa, ha utilizado algun tipo de
aplicativo movil para el desarrollo de sus actividades educativas
de lainstitucion educativa, mientras que el 38.00 % respondi6 con
No; lo cual facilita cierta comprension de lo que se plantea disefiar

y tendrian algin conocimiento sobre aplicaciones educativas.
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Tabla Nro.07: Uso de aplicaciones para buscar informacion

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre uso de aplicaciones
para buscar informacion, respecto al disefio de un Aplicativo
Mavil de Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa

N° 89001, Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 41 41.00
Si 59 59.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: Para resolver sus actividades educativas, ¢Utiliza

aplicaciones maviles para realizar la buscar informacion?
Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 07, podemos llegar a la conclusién que el
59.00% de la comunidad educativa utiliza o tiene el conocimiento
para utilizar aplicaciones mdviles en la busqueda de informacién,
mientras que un 41.00 % sefialé que No tienen el conocimiento

para utilizar aplicaciones mdviles.

44



Tabla Nro.08: Afinidad para los materiales educativos

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre afinidad para los
materiales educativos, respecto al disefio de un Aplicativo Movil
de Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 29 29.00
Si 71 71.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: ;Le gustaria tener material educativo virtual (libros,

cuentos, etc.) y poder leerlos desde su dispositivo movil?
Aplicado por: Delgado J; 2020.

En la Tabla Nro. 09, podemos llegar a la conclusién que el
71.00% de la comunidad educativa les gustaria poder utilizar
aplicaciones virtuales para su aprendizaje como libros cuentos,
etc. Beneficios que les brinda tener una biblioteca virtual,
mientras que el 29.00 % No les gustaria utilizar estas aplicaciones

moviles.
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Tabla Nro.09: Aceptacion de una biblioteca virtual

Distribucion de frecuencias y respuestas sobre aceptacion de una
biblioteca virtual, respecto al disefio de un Aplicativo Mavil de
Biblioteca Virtual a la Institucion Educativa N° 89001,
Chimbote; 2020.

Alternativas n %
No 59 59.00
Si 41 41.00
Total 100 100.00

Fuente: Origen del instrumento aplicado a docentes y estudiantes
de la Institucion Educativa N° 89001, para resolver la siguiente
pregunta: ;Considera que su Institucion educativa cuenta con la
tec