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RESUMEN

El estudio realizado surge de las limitaciones que muestran en el desarrollo de
las nociones matematicas, como ordenar objetos de su contexto, al diferenciar la
conservacion del espacio; por lo que el objetivo general fue, determinar de qué
manera los juegos ludicos como estrategia posibilitan el desarrollo de las nociones
matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123, distrito de
Independencia, Huaraz, 2020. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo,
el disefio fue pre experimental con pre y post test; la muestra de estudio fue de 26
nifios. La técnica aplicada fue la observacién y el instrumento de recojo de
informacion la escala de estimacion, el cual fue sometido al proceso de validez y
confiabilidad; cuyo instrumento se aplicé al inicio, como al finalizar las 10 sesiones
de aprendizaje, donde se aplicaron los juegos ladicos como estrategia. En el
procesamiento de la informacion se aplico la estadistica descriptiva e inferencial. Los
resultados hallados indican que, la mayoria de los nifios se ubicaron en el nivel en
inicio (77%) antes de la aplicacion de la propuesta experimental, situacion que se
pudo revertir, después de su aplicacion en su mayoria (69%) alcanzaron el nivel logro
previsto. Concluyendo que se determind que los juegos ladicos como estrategia
posibilitaron la mejora de las nociones matematicas de los nifios, alcanzdndose un

significativo logro de aprendizaje, frente al pre test; pese al confinamiento social.

Palabras clave: desarrollo, estrategia, juego, ludico, matematica, nocion.
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ABSTRACT

The study carried out arises from the limitations that they show in the
development of mathematical notions, such as ordering objects from their context,
by differentiating the conservation of space; so the general objective was to
determine how playful games as a strategy enable the development of mathematical
notions in 4-year-old children of the I.E. Kindergarten No. 123, Independencia
district, Huaraz, 2020. The study was quantitative, explanatory level, the design was
pre-experimental with pre and post test; the study sample was 26 children. The
technique applied was observation and the instrument for collecting information was
the estimation scale, which was subjected to the process of validity and reliability;
whose instrument was applied at the beginning, as at the end of the 10 learning
sessions, where playful games were applied as a strategy. In the information
processing, descriptive and inferential statistics were applied. The results found
indicate that most of the children were located at the starting level (77%) before the
application of the experimental proposal, a situation that could be reversed, after its
application, the majority (69%) reached the expected achievement level. Concluding
that it was determined that playful games as a strategy made it possible to improve
children's mathematical notions, reaching a significant learning achievement,
compared to the pre-test; despite the social confinement.

Key words: development, strategy, game, playful, mathematics, notion
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. INTRODUCCION

El hombre desde su nacimiento trata de conocer su realidad circundante, necesita
comprender de como se relacionan los seres y objetos; para ello requiere desarrollar
ciertas capacidades que le permitan crear una idea de lo que es la matemaética.

Vivimos en una sociedad de cambios acelerados en el campo de la ciencia, asi
como de la tecnologia; de manera que los conocimientos, las herramientas y las
maneras de hacer matematicas en las diferentes culturas han evolucionado;
generando exigencia que posibiliten un adecuado desarrollo de las nociones
matematicas desde sus inicios.

Se puede considerar que las nociones matematicas estan referido a los saberes
que son construidos a través de juego que realizan los nifios, corresponde al medio
donde se construyen estas, a las situaciones en las que son aprendidas con la
utilizacion de los materiales educativos. (Chamorro 2009).

De manera que el desarrollo de la matematica se inicia desde temprana edad,
desde su interrelacion del nifio o nifias con los seres u objetos de su entorno
inmediato, cuando juega con otros de su entorno familiar y mas tarde en el aula con
compafieros del salon de clases en funcion a las necesidades que se van generando.
Un aprendizaje de las nociones de matematica, como el de: seriar, clasificar,
secuenciar, de conservacion, de cantidad, de nimero y de operaciones basicas deben
surgir de acuerdo a las necesidades de enfrentar problemas de su entorno.

Por su parte, el MED (2016) afirma que, “nos enfrentamos al reto de desarrollar
las competencias y capacidades matematicas en su relacién con la vida cotidiana;

como un medio para comprender, analizar, describir, interpretar, explicar, dar



respuesta, haciendo uso de conceptos, procedimientos y herramientas matematicas”
(p. 7).

Este contexto donde interactian dia a dia, nos hace ver que el aprendizaje de la
matematica en los nifios y nifias presentan serias limitaciones en las instituciones
educativas en el nivel de educacion inicial; pues existen muchos factores que estan
relacionados con la misma metodologia que implementa la docente de aula, los
espacios donde realiza el aprendizaje y las formas de construir sus aprendizajes en el
aula. De manera la cultura, la lengua, los medios de comunicacion, las situaciones de
aprendizaje, vienen siendo factores que deben ser considerados como los importantes
en el trabajo docente.

Tal es asi que, en Ecuador segun estudio realizado en una institucién educativa
inicial por Encalada (2019) da cuenta que, “los nifios presentan dificultades en las
nociones de seriacion, cantidad y numero, no desarrollan adecuadamente los
procesos cognitivos basicos, por lo que su conocimiento es bajo” (p. 2).

Como se puede ver en este contexto, las dificultades mostradas por los nifios y
nifias son producto del trabajo pedag6gico en las aulas por parte del docente 0 como
también del apoyo que reciben en casa por parte de sus padres. De manera que
requiere del apoyo de ciertas estrategias activas participativas; tal es asi como el
juego en las aulas, asi como el apoyo de sus padres para que la construccion de las
nociones basicas de matematica sean producto de sus actividades divertidas y
placenteras.

Por otro lado, en el Perd, segun estudios realizados en Satipo con nifios de
educacién inicial dan cuenta que, los nifios y nifias muestran dificultades en el

aprendizaje de las matematicas por factores relacionados con lo pedagdgico, es decir



las programaciones curriculares no son las adecuadas; en algunos casos obedece a
las restricciones en el uso de los materiales educativos suficientes, asi como no
realizan actividades de identificacion, representacion y comunicacion cuando
desarrollan las operaciones basicas de iniciacion a las matematicas. (Camac y Ottos,
2018).

En esta realidad, el aprendizaje de la matemaética en los nifios y nifias esta
relacionado al trabajo como funcion que realiza las docentes en el aula; pues tiene
gue ver con su misma formacién docente, muy poco o nada se mejora la formacién
inicial del docente, por lo que no complementaron satisfactoriamente; asi como es
muy limitada la implementacion de aulas con materiales pertinentes por lo que
mayormente se realiza un trabajo de caracter mas frontal, limitando que el juego sea
una actividad pedagogica que propicie un aprendizaje significativo en los nifios y
nifias; hacer que el aprendizaje de la matematica surja de la misma necesidad del nifio
y que se relaciones con el juego que realiza como parte de su vida y las experiencias
y vivencias con su familia.

Por otra parte, en Ancash, en una institucion educativa de educacion inicial, nos
indican la existencia de las limitaciones en los nifios y nifias de en el nivel de
educacion inicial; estas estan relacionadas con el desarrollo del lenguaje matemaético,
cuando tienen que comunicar las caracteristicas que presentan las cosas, superficies,
mediciones, sus estimaciones, las longitudes, la masa de los objetos entre otros
(Castillo, 2019).

Se puede ver, que existe limitaciones en el desarrollo de las matematicas, en
algunos casos muchos nifios no estan familiarizados con el lenguaje matematico, las

mismas que poco 0 nada se toma en cuenta en el nivel de educacion inicial; estas



situaciones limitan al nifio o nifia realizar procesos matematicos y luego no los
pueden comunicar de una manera adecuada para que los demas pueden comprender
y por eso existe un miedo a la matematica desde la edad temprana.

En la institucion educativa Jardin Infantil N° 123 de Centenario, Independencia,
durante las observaciones de las actividades matematicas realizadas por los nifios de
4 afos de edad, se pudo identificar que la mayoria presentan limitaciones cuando
agrupan y representan graficamente coleccion de objetos dados; cuando comparan y
describen objetos utilizando cuantificadores: muchos, pocos, uno, ninguno, en sus
vivencias; cuando establecen relaciones de seriacion por tamafio, por color. Cuando
establece relaciones espaciales con su propio cuerpo; cuando organiza sucesiones de
objetos, personas, cosas; asi cuando establecen direccionalidades al desplazarse con
su cuerpo por el espacio. por lo que no disfrutan cuando realizan actividades
matematicas mediante el juego; tampoco muestra interés frente a situaciones
problematicas de su vida cotidiana.

Cuyos origenes estan en la poca importancia que dan los padres de familia a la
educacién de sus hijos; no hacen participes de experiencias o vivencias familiares;
asi como las aulas no ofrecen a los nifios espacios donde pueden jugar, divertirse,
construir seres que imaginan, o representen haciendo uso de su fantasia.
complementando las actividades que programa la docente de aula no se toma en
cuenta las necesidades de los nifios, por lo que facilmente se distraen y pierden la
concentracion; asi como estas actividades no estan relacionados con sus juegos, por
lo que no son divertidos y no encuentran una satisfaccién. A ello hay que incluir el
confinamiento social a la que han estado sometido haciendo que el nifio se cargue

mas de estrés, y desarrolle acciones o conductas mas agresivas.



Los que trae como consecuencia, una baja autoestima, inseguridad para
participar, hacer trabajo en grupo para construir aprendizajes; un miedo a la
matematica; asi como en el desarrollo de habilidades de otras areas del curriculo.

De manera que se propone como una alternativa, el juego ludico que es una
actividad fisica y mental del nifio, las que va desarrollar como parte de su vida. En
las aulas las actividades ludicas vienen siendo aplicadas como una estrategia de
aprendizaje, que posibilita que el estudiante pueda asimilar y construir sus
conocimientos de una manera mas divertida y placentera (Angeles, 2015). Por lo
mismo que en todo instante participa y a través de ella desarrolla ciertas habilidades
que les permite desarrollarse fisicamente, tener un equilibrio psicolégico, se
relaciona con los demas, hace un desgaste de energias y encuentra un placer de lo
que hace.

Por todo lo considerado en la parte superior se formul6 el siguiente enunciado;
¢De qué manera los juegos ludicos como estrategia posibilita el desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito
Independencia- Huaraz, 2020?. El objetivo general fue, determinar de qué manera
los juegos ludicos como estrategia posibilitan el desarrollo de las nociones
matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito
Independencia-Huaraz, 2020.

Los objetivos especificos fueron: identificar el nivel de desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios de 4 afos de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito
Independencia — Huaraz, 2020; mediante la pre prueba. Disefiar y aplicar un
programa de juegos ludicos como estrategia para mejorar el desarrollo de las

nociones matematicas en nifos de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito



Independencia, Huaraz. 2020. Verificar el nivel de desarrollo alcanzado en las
nociones matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito
Independencia — Huaraz, 2020; mediante el post test.

El estudio surge como una necesidad de poder superar las limitaciones que
muestran en el desarrollo de las nociones matematicas los nifios de 4 afios, por lo que
se aplica los juegos ludicos como estrategia, en base a 10 talleres de aprendizaje, de
una manera consecutiva, haciendo las mediciones al inicio, durante y después de
culminado. Asi como en lo teérico, se tomé en cuenta los aportes de Piaget, quien
pues indica que el conocimiento matematico se va desarrollando como consecuencia
de una evolucion general del nifio. En lo préctico. La organizacion de marco tedrico,
sirvié de orientacion a estudiantes y docentes para poder superar las limitaciones en
el campo del desarrollo de las nociones matematicas, en el nivel de educacion inicial;
los juegos como estrategia posibilitaran oportunidades de desarrollo de ideas y
conceptos del campo de la matematica. En lo metodoldgico, el estudio desarrollado
cuenta con instrumentos que deben ser validos y confiables, las mismas que pueden
servir para otras investigaciones similares a realizar en el campo de la educacion. En
lo social. Los logros encontrados como producto de la aplicacion de los juegos
ludicos generaron una alegria a los estudiantes de haber superado sus limitaciones y
a los padres y docentes una satisfaccion de ver como avanzan en el campo de la
matematica mientras juega.

La metodologia aplicada correspondio al tipo de estudio cuantitativo, nivel
explicativo. El disefio del estudio corresponde a la investigacion pre experimental
con pre y post prueba, con un solo grupo de estudio; la muestra de estudio estuvo

conformado por 26 nifios y nifias del aula Lirios. La técnica fue la observacion y el



instrumento de recojo de informacion fue la escala de estimacion el cual fue sometido
al proceso de validacién. En el procesamiento de la informacion se aplicé la
estadistica descriptiva e inferencial, con el apoyo de los programas Excel y SPSS V.
21. Los principios éticos a la que se sometio estan referidos: al principio de
proteccion a las personas, la libre participacion y el derecho a ser informado, y el
principio de integridad cientifica.

Los resultados hallados con la aplicacion de la escala de estimacion muestran
que, en la pre prueba un 77% de nifios han alcanzado el nivel en inicio. luego de la
aplicacion de los juegos ludicos como estrategia, en el post test el 69% de nifios
alcanzaron el nivel logro previsto.

Concluyendo que, se determind que los juegos ludicos como estrategia
posibilitaron mejorar el desarrollo de las nociones matematicas en los nifios,
alcanzandose un alto porcentaje de nifios en el nivel de logro previsto en relacion a
los resultados que se obtuvieron en el pre test; siendo el apoyo de los padres de
familia un factor preponderante, a pesar de las limitaciones por el confinamiento
social y el limitado acceso para la interaccion en las actividades de aprendizaje, los
cual se evidencia en la prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0.002 y es

< 0.05, por lo que se acepta la hipdtesis de trabajo y rechaza la hipotesis nula.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedente internacional

Encalada (2019) en su tesis, Juegos ludicos para el desarrollo de nociones
de cantidad y nimero en el nivel inicial 2, de la escuela de educacion bésica Carlos
Rigoberto Vintimilla de la comunidad de Vendeleche, del Canton, Cafiar. El
objetivo fue comprobar la influencia de los juegos ludicos en el desarrollo de
nociones de cantidad y niamero en el nivel inicial 2, de la escuela de educacion
basica Carlos Rigoberto Vintimilla de la comunidad de Vendeleche, del Cantdn,
Cariar. la metodologia aplicada fue cuantitativa cualitativa, en una muestra de 22
nifios y nifias, se aplicd como técnica la observacion y como instrumento la lista
de cotejo. Los datos hallados indican que, en la clasificacion el 87.5% obtuvieron
un calificativo bueno, el 12,5% una calificacion regular. En comparar y armar
colecciones, el 12.5% obtuvieron un calificativo de muy buena, el 50% buena y
el 37.5% regular. En ubicacién de objetos, el 12.5 calificacion excelente, el 75%
bueno y el 12.5% regular. Concluyendo que, la aplicacion de este juego como
estrategia por parte de la docente permitié al estudiante ser actor principal de su
propio aprendizaje, experimentando, descubriendo el porqué de las cosas,
aprendiendo de manera divertida y haciendo de la matematica un area mas
agradable.

Guaranga y Guaranga (2016), en la tesis titulada “Estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico, en el nivel inicial 2 de la Unidad
Educativa “Miguel Angel Ponton” Del Cantén Riobamba Provincia De

Chimborazo, afio lectivo 2014-2015”. Trabajo de investigacion sustentada en la



Universidad Nacional de Chimborazo, cuyo objetivo fue determinar la influencia
de las Estrategias Ludicas en el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico,
en el Nivel Inicial 2 de la Unidad Educativa “Miguel Angel Ponton” del Cantén
Riobamba Provincia de Chimborazo, afio lectivo 2014-2015. Tipo de
investigacion no experimental aplicativo, la poblacidbn y muestra estaba
conformado por 32 nifios y 8 docentes de la Unidad Educativa “Miguel Angel
Ponton”. La técnica de recoleccion de datos que se empleo fue la encuesta y la
observacién directa y el instrumento fue el cuestionario y la ficha de observacion.
El autor concluyo que dentro de las estrategias ludicas desarrolladas con los nifios
y nifias de la edad de 4 y 5 afios de educacion inicial, 2 de ellas no se encuentran
desarrolladas ni superadas en su totalidad, se observé que al establecer la relacion
hasta el nimero 5 con los diferentes objetos y de igual cantidad se evidencia un
porcentaje de 47% en inicio y el 19% en proceso y el 22 % en logrado, lo cual es
evidente una deficiencia en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.
Arias y Garcia (2016), en la tesis titulada “Los juegos didacticos y su
influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar de la
Institucion Educativa El Jardin De Ibagué”. Trabajo de investigacion sustentada
en la Universidad de los Andes- Venezuela. El objetivo de la investigacion fue
determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el pensamiento l6gico
matematico, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa Técnica el
Jardin de Ibagué — 2015. Tipo de 25 investigacion experimental aplicativo con
grupo de control, la técnica de recoleccion de datos fue la observacion directa y el
instrumento fue una ficha estructurada de observacion, la cual estaba dividida en

4 partes, cada una con una escala de Likert. La poblacion estaba conformada por
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60 nifios y nifias de la Institucion Educativa Técnica el Jardin de Ibagué, la muestra
de estudio se determiné censalmente, debido al facial acceso a los nifios y debida
a que la cantidad de los sujetos es manejable. La conclusién fue la siguiente: el
empleo de los juegos didacticos influye positivamente en pensamiento logico
matematico de los nifios y nifias de 0 a 5 afios, debidamente a propician el estimulo
de clasificar, seriar y posteriormente el concepto de nimero y la conservacion de
la cantidad. Estos tipos de juegos con bloques légicos influye en la clasificacion,
diferenciando y reconociendo color, grosor, forma, tamafio en los bloques l6gicos,

conformado agrupaciones o conjuntos con elementos con algo en particular.

2.1.2. Antecedente nacional

Tucto (2021) en su tesis, Programa de actividades recreativas para
desarrollar habilidades del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios
del nivel inicial estatal de la urbanizacion de San Juan Pampa — Pasco. Cuyo
objetivo fue determinar los efectos del programa de actividades recreativas para
desarrollar habilidades de pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios
del nivel inicial estatal de la urbanizacion de San Juan Pampa- Pasco. El tipo de
investigacion fue cuantitativa, nivel experimental, disefio cuasi experimental, la
muestra de estudio estuvo conformada por 15 nifios, la técnica de recoleccién de
datos fue la observacion y el instrumento guia de observacion. Las informaciones
halladas indican que, en el pre test el 13% estan en el nivel muy bajo, el 33% en
el nivel bajo, el 40% en el nivel promedio y el 13% en el nivel alto; pero en el post
test el 27% estan en el nivel promedio y el 73% en el nivel alto. Concluyendo que,
las actividades recreativas mejoran el desarrollo de las habilidades del

pensamiento l6gico matematico de los nifios de 5 afios en las instituciones
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educativas del nivel inicial en la urbanizacion San Juan Pampa, observandose
logros significativos en el grupo experimental mas no en el grupo control.

Nufiez y Zapata (2018) en su investigacion, “Desarrollo del pensamiento
matematico a través de juegos en alumnos del nivel inicial en la institucion
educativa particular Santa Maria Reina de Lima Norte- Comas”, en la Universidad
Nacional José Faustino Sanchez Carrion. Cuyo objetivo fue, evaluar el desarrollo
del pensamiento matematico a través de juegos en alumnos del nivel inicial en la
institucién educativa particular Santa Maria Reina de Lima Norte- Comas. El tipo
de investigacion fue aplicativa, nivel explicativo; cuyo disefio fue descriptiva
correlacional; la muestra de estudio estuvo conformado por 21 nifios y nifias. Las
técnicas fueron la observacion y analisis documental y como instrumento el
cuestionario. Concluye que, queda demostrado que el desarrollo del pensamiento
matematico se fortalece a través de juegos en alumnos del nivel inicial en la
institucion educativa particular Santa Maria Reina de Lima Norte- Comas, en el
analisis estadistico se encontrd que tiene un valor de significancia p=0,000< 0.05;
el Chi cuadrado de Pearson de 34,882, entonces, se rechaza la hipétesis nula 'y se
acepta la hipétesis general.

Rojas (2019) en su investigacion, “Juegos ludicos matematicos en el
desarrollo de competencias y capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la
I.LE.I. N° 676 San Martin de Porras- Amay” en la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion. Cuyo objetivo fue establecer la relacion entre el juego
ludico matematico y el desarrollo de competencias y capacidades matematicas en
nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 676 San Martin de Porras- Amay. La metodologia

empleada fue la investigacion basica, descriptiva, correlacional, no experimental;
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la muestra de estudio estuvo conformada por 21 nifios o nifias de 5 afios; la técnica
empleada fue la observacién y el instrumento la ficha de observacion. Cuyos
resultados indican que, un 33,3% se hallan en proceso y un 19% se ubican en
inicio; asimismo en los juegos ladicos matematicos un 42,9% obtuvieron un nivel
medio y un 9.5% un nivel bajo. Concluye que, se puede decir que, si existe mucha
relacion entre el juego, ludico matematico y el desarrollo de competencias y
capacidades matematicas en nifios de 5 afios de la I1.LE.l. N° 676 San Martin de
Poras- Amay, debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor de
0.469, respetando una morada asociacion.

Diaz y Cruz (2018) en su investigacion, “Aplicacion de las estrategias
ludicas para desarrollar la capacidad de representacion matematica de los
estudiantes de educacion inicial”, en la Universidad catdlica de Trujillo Benedicto
XVI. Cuyo objetivo fue, determinar en qué medida la aplicacion de estrategias
ludicas influyen para desarrollar la capacidad de representacién matematica de los
estudiantes de educacion inicial, de la institucion educativa inicial N° 282 Nueva
Esperanza de Cumba, Utcubamba, Region Amazonas. El estudio fue de tipo
cuantitativo, nivel aplicado; el disefio fue pre experimental con pre y post prueba;
la muestra de estudio estuvo conformada por 25 estudiantes; la técnica aplicada
fue la observacion y el instrumento la lista de cotejo. Cuyos resultados indican
que en la pre test el 13.2% se ubican en el nivel de inicio un 72.7% en proceso y
en la psot prueba el 72.7% se encuentra en el nivel logrado. Concluye que, el
programa de las estrategias ludicas mejora significativamente la capacidad de
representacion matematica de los estudiantes de cinco afios de la I.LE.l. N° 282

Nueva Esperanza de Cumba, Utcubamba, Region Amazonas, de que la
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contrastacion entre el post test y el pre test de la variable registra un P=0.000 por
lo que aceptamos la hipdtesis del investigador.

Camac y Ottos (2018) en su tesis, “Juegos infantiles y aprendizaje de
nociones matematicas en nifios de 5 afios de la institucion educativa el Progreso —
Satipo” en la Universidad Nacional de Huancavelica. Cuyo objetivo fue, Cuyo
objetivo fue determinar la influencia del programa de juegos infantiles en el
aprendizaje de las nociones matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la
institucién educativa El Progreso de Satipo. El tipo de estudio fue el tedrico, nivel
descriptivo; la muestra de estudio fue de 25 nifios y nifias. La técnica fue la
observacion estructurada y el instrumento la lista de cotejo. Concluye que, los
juegos ludicos como estrategia metodoldgica contribuyen el aprendizaje de las
nociones matematicas en los nifios y nifias de la institucién educativa EI Progreso

de la provincia de Satipo.

2.1.3. Antecedente regional/local

Castillo (2019) en su tesis, “Juegos ludicos para desarrollar nociones de
medicion en nifios de 5 afios, institucion educativa inicial N° 266 de Pichiu
Quinhuaragra, Huari”, en la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
Cuyo objetivo fue, evaluar el desarrollo de las nociones de medicién en nifios de
5 afios, a traves de los juegos ludicos en la institucion educativa inicial N° 266 de
Pichiu Quinhuaragra, Huari. EIl tipo de investigacién fue cuantitativo, nivel
aplicado; disefio pre experimental con pre y post prueba; en una muestra de 11
nifios y nifias; la técnica empleada fue la observacion y el instrumento la lista de
cotejo. Cuyos resultados muestran que, en la pre prueba el 73% de nifios se

encuentran en el nivel en inicio y en la prueba de salida un 82% se encuentran en
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el nivel logro alcanzado. Concluye que, el desarrollo de las nociones de medicion
en los nifios de 5 afios, fue significativa a través de los juegos ludicos en la
institucién educativa inicial N° 266 de Pichiu Quinhuaragra, Huari.

Elguera (2019) en su investigacion, “Los juegos didacticos basado en el
enfoque significativo utilizando material concreto para mejora el logro de
aprendizajes en el &rea de matematica de los nifios y nifias de 5 afios de educacion
inicial, de la institucion educativa Nifio Jesus de Praga, 1538, distrito de Huarmey.
el objetivo general: determinar cdmo los juegos didacticos basados en el enfoque
significativo utilizando material concreto, mejoran el logro de aprendizaje en el
area de matematica, de los nifios y nifias de 5 afios de educacion inicial, de la
institucién educativa “Nifio Jests de Praga 1538, distrito de Huarmey- 2019. La
metodologia que se aplico fue un disefio de investigacion pre experimental; es
decir se aplicd un pre test, se aplicd los juegos didacticos mediante el desarrollo
de trece sesiones y finalmente se aplicé un post tes, para tal trabajo se considerd
la encuesta como técnica y la lista de cotejo como instrumento. Con respecto a
los resultados, demostraron que el 54,2 % de los nifios tienen un nivel de logro de
aprendizaje de logro previsto, es decir A; un 37,5% de los nifios tienen un nivel
de logro de aprendizaje en proceso, es con relacion a los resultados del pos test
aplicado a los nifios y nifias de la Institucion educativa Nifio Jesus de Praga.
Concluye que el juego didactico basado en el enfoque significativo utilizando
material concreto fue favorable en el logro de los aprendizajes de los nifios y nifias
de 5 afios.

Jimeno (2018) en su investigacion, “Juegos ludicos como estrategia en el

desarrollo psicomotor en los nifios /as de 4 afios de la I.E.I. N° 1544 Divino Nifio
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Jesus de Praga, San Luis”, en la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Cuyo objetivo fue, demostrar la influencia del juego en el desarrollo psicomotor
de los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.l. N° 1544 Divino Nifio Jesus de Praga. El
estudio fue de tipo aplicado, nivel explicativo; el disefio fue pre experimental con
pre y post prueba; la muestra de estudio estuvo conformado por 20 nifios y nifias;
la técnica fue la observacidn y el instrumento el TEPSI. cuyos resultados indican
que, en la pre prueba el 65% se ubican en el nivel deficiente y es la post prueba el
80% se ubican en el nivel bueno. Concluye que, los juegos ltdicos mejoraron el
desarrollo psicomotor de los nifios y nifias de manera que influy6 positivamente
en el desarrollo de la psicomotricidad de los nifios y nifias de 4 afios.

Laurente (2020) en su tesis, Juegos ludicos como estrategia didactica para
mejorar el pensamiento matematico en los nifios y nifias de 4 afios en la institucion
educativa N° 1693, distrito Chimbote. El objetivo general fue, determinar que la
aplicacidn de los juegos ludicos como estrategia didactica mejora el pensamiento
matematico en los nifios y nifas de 4 anos en la Institucion Educativa” N* 1693.”—
Distrito Chimbote, 2018. La metodologia aplicada corresponde al tipo
cuantitativo, nivel explicativo y un disefio pre- experimental con pre y post test.
Tuvo una muestra de 20 nifios de 4 afios, considerando los criterios de inclusion
y exclusion. Se aplico técnicas observacion y como instrumento la lista de cotejo.
Los datos hallados al aplicar el pre-test indican que el 50% de los escolares
alcanzaron la calificacion de C, el 32% de obtuvo B, y un 5 % de logro alcanzar
A. Después de desarrollar los juegos ludicos como estrategia didactica, se tiene
que el post-test, se invirtié el resultado obteniendo un 85% de los escolares la

calificacion de A, el 55% alcanzaron B, y un 0% de nifios obtuvieron C.



16

Concluyendo que los juegos ladicos como estrategia didactica mejora
significativamente el pensamiento matematico en los escolares.

Erazo (2018) en su investigacion, “Empleo de bloque ldgicos como
estrategia para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias
de 5 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123 Centenario- Independencia, 20177, en
la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. Cuyo objetivo fue demostrar
la influencia positiva del uso de los bloques I6gicos como estrategia que mejora
el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios en
la institucion educativa Jardin Infantil N° 123 de Centenario- Independencia,
2017. El tipo de estudio fue cuantitativo, nivel aplicativo; disefio pre
experimental, la muestra de estudio fue 23 nifios y nifias. La técnica fue la
observacion y el instrumento fue el test de medicion del nivel del pensamiento
I6gico matematico. Concluye que, se ha determinado la influencia de la aplicacion
de los bloques légicos como estrategia para mejorar el pensamiento logico
matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la L.E. jardin Infantil N° 123 de

Centenario-Independencia, 2017.

2.2. Bases tedricas de la investigacién
2.2.1. Teorias que fundamenta el estudio
Dentro de las teorias que fundamentan el estudio, podemos encontrar los
siguientes;

a) Lateoria de Piaget.
Piaget, (1991) trata de asociar tres estructuras fundamentales del juego con el

pensamiento humano y menciona que, “el juego como un simple ejercicio, el
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juego simbdlico y el juego reglado, posibilitan experiencias; de manera que
adopta diferentes formas en la medida que la persona lo desarrolla” (p. 65).

Por lo que el nifio o nifia a través del juego podra desarrollar su capacidad de
representar y de manera poder entender, lo que conlleva que el nifio o nifia a
partir de actividades de exploracién, manipulacion, desarrollen su pensamiento

matematico.

b) La teoria de Vygotsky

Vygotsky (1995) considera que, “el juego es una actividad social; por lo que
se genera una cooperacion con otros nifios, se logra adquirir papeles o roles
que son complementarios al propio” (p. 75).

De manera que, Vygotsky hace referencia de una manera puntual del juego
como una actividad social, el valor de la cultura y el contexto social. El nifio o
nifia mediante el juego interactla con los deméas dentro de contextos, ya sea

con los objetos, cosas o seres que los conforman su entorno.

2.2.2. El juego ladico como estrategia
2.2.2.1. Concepto de juego

Existen diferentes autores que proponen sus puntos de vista con respecto al
juego, dentro de los cuales se considera;

Calero (2010) considera que, “el juego es una fuente de placer, ya que en
él encuentran los nifios su satisfaccion mas cumplida, una exigencia imperiosa de
la naturaleza y una necesidad profunda del aprendizaje” (p. 22).

Por su parte Olortegui (2010) indica que, “es una forma de actividad que

guarda intima relacién con todo el desarrollo psiquico del ser, una actividad que
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va acompafado del placer funcional y que genera un aprendizaje en las aulas” (p.
143).

Por lo que el juego en el nifio viene a ser una actividad fisica, motriz,
psicoldgica impulsada por las energias internas que los va obligar estar en
actividad; surge de una manera espontanea; lo que pueden ser aprovechados en el
campo de la pedagogica para afianzar aprendizajes curriculares.

Asimismo, el juego dentro del campo educativo, es aquella actividad que
va propiciar la socializacion del nifio, se conoceran entre ellos, formaran
amistades, podran cooperar, cumplir algunas reglas que establecen. Estos juegos
pueden ser variados y con diferentes propdsitos pedagdgicos, de manera que el

juego se convierta como una estrategia de aprendizaje.

2.2.2.2. Juego como estrategia

Dentro del concepto de los juegos ludicos como estrategia existes diferentes
autores que proponen sus puntos de vista, los cuales podemos considerar;

Silva (2010) consideran que, “El juego es considerado como una técnica,
donde los escolares desarrollan sus habilidades, emociones, vivencias y se
relacionan con su entorno, relacionandose el juego con el aprendizaje” (p. 30).

Asimismo, Calero (2010) menciona que, “es una actividad ludica que puede
ser utilizado por la docente para que el nifio pueda expresar sus deseos, emociones
y sentimientos de una manera libre sin la presencia de algtn tipo de coaccion”
(p.22).

Finalmente, Bauzer (2009) afirma que, “viene a ser un conjunto de

procedimientos que permiten al estudiante a construir aprendizajes mientras
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juegan, con objetos, cosas 0 sus compafieros y genera un placer de hacerlos” (p.
22).

De manera que los juegos como estrategia vienen a ser actividades fisicas y
mentales planificadas y aplicadas por la docente y que posibilita la interaccion de
elementos objetivos, que son considerados por los docentes de aula para ser
considerados en el proceso de construccion de conocimientos.

Como actividad fisica, psicologica y mental, general un movimiento corporal
especifico, presenta un conjunto de procesos 0 secuencias, que se relacionan con
la didactica. Por lo que pueden ser variados de acuerdo al proposito establecido

para el uso, la duracién de las actividades y la edad de los nifios y nifias.

2.2.2.3. Juegos ludicos como estrategia

Martinez (2012) considera que, “es una actividad fisico intelectual y
motriz, que responde a las necesidades de ser activo, moverse, imitar y explorar,
dentro de un ambiente que genere bienestar y sin ningun tipo de peligro para el
nifio” (p. 26).

Por su parte Ortiz (2009) afirma que, “viene a ser una actividad motora de
caracter pedagdgica que se realiza en los sectores, acciones de representacion y de
transferencia a otros contextos, que utiliza el docente y est4d acompafiado de un
sentimiento de tension y alegria” (p. 32).

Por lo que el juego como estrategia viene a ser una actividad planificada,
implementada y ejecutada por el docente con un proposito de desarrollar
capacidades en los nifios y nifias; por lo mismo que deben cumplir con ciertos

criterios pedagogicos.
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De manera que, dentro del contexto educativo, el juego ludico va ser un
elemento estimulador o motivador para poner en accién todas las capacidades
fisicas y mentales de los nifios y nifias, y va poder satisfacer todas sus expectativas
mientras aprende; produciéndose una situacién pedagdgica sin presion, no

impuesta por la docente.

2.2.2.4. Caracteristicas del juego ludico como estrategia

Dentro de las caracteristicas considerados de los juegos ludicos como estrategia
encontramos los siguientes;

Martinez (2012) indica que, “es una actividad libre, es la vida propiamente
dicha, es absolutamente independiente, transforma la realidad externa, se juega
dentro de un determinado tiempo y espacio, el juego oprime y libera, arrebata,
electriza, hechiza” (p. 34).

Por su parte Olortegui (2010) consideran que; “es la entrega total, plena a la
actividad, provoca la necesidad de adoptar decisiones, crea habilidades de trabajo
interrelacionado; exige la aplicacion de conocimientos adquiridos” (p. 144).

Por lo que, como caracteristica de los juegos ludicos como estrategia, esta
relacionado con la necesidad de aprendizaje que muestra en nifio o nifia, la
organizacion del equipo de trabajo, el establecimiento de las reglas a cumplir de
una manera democratica; determinacion de un espacio donde debe realizar los
juegos lddicos y todo juego esta relacionado con las capacidades que debe
desarrollar.

El desafio genera una competencia con los demas, que el ludismo es una accion
voluntaria por parte del nifio o nifia; va acompafiado de la expresion de su

afectividad de manera que va generar satisfaccion personal.
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2.2.2.5. Importancia del juego ladico como estrategia

Dentro de la importancia del juego ludico como estrategia para el nifio, de
acuerdo al punto de vista de los autores se puede considerar;

Olortegui (2010) consideran que, “constituye uno de los elementos
fundamentales que generan el encuentro de los actores del mundo, con los otros y
consigo mismo; es una ocasion de aprendizaje y de comunicacion; al jugar va a
comunicarse, crear lazos con los demas que integran su mundo” (p.43).

Por su parte, Calero (2010) afirma que, “es una actividad ladica que ofrece
oportunidades para lograr nuevos desarrollo y aprendizaje; s una experiencia que
genera placer, que compromete su atencién y el interés; genera participacion y
dinamiza los estados internos del nifio” (p.23).

Por lo mismo que el juego ludico como estrategia en el nifio o nifia va ser un
elemento que le servira como medio de expresion, que lo realizara de una manera
espontanea, libre y voluntaria; posibilitara la socializacion con los que viven en
su contexto, regulard sus emociones, conductas y comportamientos; serd un
espacio de conocimiento del mundo que le rodea, de manera que poco a poco
afirmara su personalidad.

Asimismo, los juegos ludicos como estrategia son importantes, pues son
actividades que responden a las mismas necesidades de los nifios y nifias como
son la de tocar, mirar, imaginar, crear, describir, expresar; ademas despierta el
interés y curiosidad del nifio y de manera le proporciona alegria y satisfaccion de

hacerlos.
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2.2.2.6. Principios que fundamentan los juegos ludicos como estrategia

Dentro de los principios que fundamentan los juegos lidicos como estrategia
aplicados en educacion inicial podemos identificar;

Segun Martinez (2012) considera que, “los juegos ludicos se fundamentan en:
la participacion, la actividad, el dinamismo, el entretenimiento, el desempefio de
roles y la competencia” (p.18).

La participacion esta referida en la realizacion de la actividad por parte del
nifio o nifia; por lo mismo que exige actividad fisica y mental al participante, asi
como una responsabilidad. Cuando se habla de dinamismo, hace referencia al
desprendimiento de energia que realizan los nifios y nifias como producto del
juego que realizan. Por otra parte, el entretenimiento esta referido a la distraccion,
perdida de aburrimiento, de manera que genera satisfaccion como producto de la
actividad ludica.

Cuando dice desempefio de roles, esta referido que cuando juega asume una
funcion dentro del grupo, de manera que le permite un trabajo de manera
colaborativa y cooperativa. Asimismo, la competencia esta referido al despliegue
de habilidades para hacerlo de una manera rapida o que los logro se conviertan

como producto de procedimientos simples.

2.2.2.7. Componentes estructurales de los juegos ludicos como estrategia
Dentro de los componentes estructurales de los juegos lidicos como
estrategia podemos encontrar;
Ortiz (2009) menciona que, “esta conformado por el intelecto — cognitivo,

que fomentan la observacion, atencion y capacidades logicas; el volitivo
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conductual, que desarrolla el espiritu critico y el afectivo — motivacional que
genera el interés, el gusto, el espiritu de solidaridad” (p. 29).

Por lo que cuando se trata del componente intelectual y cognitivo, el autor
hace referencia que mediante los juegos ludicos como estrategia se va fomentar
en los nifios y nifias la capacidad de observacion, la imaginacion, la fantasia, por
lo que pueden crear acciones en los juegos. En lo que respecta al elemento volitivo
— conductual, hace referencia en desarrollo de actitudes, conductas, habilidades
sociales, dentro de los cuales la cooperacion, ayuda mutua cuando los realizan en
grupos, van poder desarrollar la seguridad en si mismo al realizar los juegos
ladicos durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Pero también esta presente en afectivo — motivacional, por lo que va
favorecer, en gusto por la actividad, el interés, por lo tanto, se desarrollara una
cohesidn grupal en los trabajos en equipo, los hébitos de solidaridad con el
compariero entre otros. La motivacién conlleva a generar una predisposicién para
el aprendizaje autonomo, la responsabilidad que debe asumir en los juegos

ludicos, la puntualidad y sobre todo el compafierismo.

2.2.2.8. Tipos de juegos ludicos como estrategia
a) El juego motor.

Olortegui (2010) mencionan que, “estd asociado al movimiento y
experimentacion del propio cuerpo y las sensaciones que éste pueda generar en
los nifios; saltar en un pie, jalar, lanzar, columpiarse, correr, empujar, entre
otros” (p. 9).

Por lo mismo que los nifios y nifias van hacer uso de su corporeidad,

haciendo uso de la coordinacion, fuerza, resistencia, inteligencia; buscar
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ejercitar y por ende conseguir dominio de su cuerpo y de manera que van

generar disfrute.

b) Juego social.

Calero (2010) menciona que, “se caracteriza porque predomina la interaccion
con otras personas como objeto de juego; ya se basan en las reglas que se
establecen y su complimiento, crea competencia, interrelacion, manejo de
emociones” (p. 26).

Por lo que genera una interaccion con los demas, pueden realizarse de manera
grupal, generando una competencia, un estimulo para el ganador, o castigo para
el perdedor, puede variar de acuerdo a la cultura de la comunidad; los periodos

o temporadas de juego y la misma intencionalidad pedagdgica del juego

¢) Juego Cognitivo

Calero (2010) mencionan que, “explica el aprendizaje en funcion de la
experiencia, informacion, impresiones, actitudes e idea de una persona y la
forma como ésta las integra, organiza y reorganiza” (p. 36).

El nifio o nifia hace uso de su memoria al manipular objetos, cuando intenta
construir con ellos, cuando quiere armar un rompecabezas, cuando juega con las
adivinanzas, por medio de los cuales encuentra entretenimiento y placer de lo
que hace. En otros casos va posibilitar la observacion, atencion, concentracion,
lo que va favorecer la construccién de los conocimientos de los nifios o nifias en

edad escolar.

2.2.2.9. Dimensiones de los juegos ludicos como estrategia

Dentro de las dimensiones del juego podemos considerar los siguientes;
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a) Juego en sectores.

Martinez (2012) considera que, “€s un momento pedagdgico que tiene un
proceso el cual implica la posibilidad de desarrollar el juego libre utilizando
espacios y elementos de los sectores y brindarle al estudiante la oportunidad de
interactuar con los demas” (p.42).

De manera que él o la docente pueden establecer condiciones, se puede
establecer secuencias a desarrollar, asi como se pueden prohibir determinadas
acciones de los participantes y ademas los intereses de los propios nifios o nifias.
donde el uso de los espacios tanto en el aula como en la casa es muy importante,
de manera que va generar un espacio de interaccion comunicativa

Se debe promover espacios de libre participacion en sectores dende pueden
elegir ellos mismos, de manera puedan desarrollar actividades de reconocer sus
propias emociones, saber controlar sus emociones, dar un uso adecuado de las
habilidades personales y podre crear relaciones sociales, dar soluciones

adecuados a los conflictos sociales.

b) Representacion.

Silva (2010) considera que, “es el momento en que los nifios en forma
individual o grupal representan mediante dibujos, pintura 0 modelado lo que
jugaron” (p. 25).

Asimismo, pueden ser respuestas pictograficas o iconicas, que pueden ser
realizadas mediante los dibujos que represente lo mas parecido posible a los
objetos se los nifios estan cuantificando, repitiéndolos cuantas veces segln

observan los objetos, utilizando una correspondencia (Lerner, 2000)
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Por lo mismo, los nifios desarrollaran sus propias propuestas decidiendo de
manera auténoma, donde la docente controla, orienta y los nifios y nifias van
plasmando su imaginacion, creatividad; Estas pueden hacerse mediante
representaciones de imagenes como también de graficos. De manera que se van
generando sentimiento por ser parte de un grupo, la cooperacion, la practica de
las normas; también estan las costumbres, las tradiciones familiares o de la

comunidad misma.

¢) Transferencia a otros contextos.

Silva (2010) considera que, “estan referidos a aplicar los conocimientos
aprendidos previamente en nuevos contextos o mediante nuevas maneras, en
situaciones similares” (p. 16).

De manera que pueden ser trasladados estos aprendizajes de los conceptos,
estrategias, procesos, actitudes, habilidades para enfrentar situaciones nuevas
que fortalezcan lo aprendido. Estas puedes ser transferidos a otros como es la
casa 0 en otras areas del desarrollo curricular.

Por lo que se requiere de un recurso 0 espacio donde la creatividad,
imaginacion juega un rol importante, que posibiliten que el juego sea un

elemento placentero para los que ejecutan.

2.2.3.Las nociones matematicas
2.2.3.1. Concepto de matematica
Arteaga y Macias (2016) indica que, “es una ciencia que estudia entes

abstractos, como los nimeros y las figuras de la geometria, respecto si sus
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propiedades y las recomendaciones existentes entre ellos; buscando reglas o
modelos que se repiten y que ayuden al estudio propio” (p. 14).

Asimismo, Sanchez (2010) considera que, “conforma una herramienta
mas en el proceso de construccidn del aprendizaje, donde los procesos de
abstraccion se empiezan a exteriorizar por medio del pensamiento, con la
capacidad de seguir ordenados y estructuradas estrategias en la solucion de
problemas para la vida en sociedad” (p. 15).

De manera que, la matematica no exige saber definiciones o teoremas
para conocer y poder aplicarlos, esta relacionado de cémo saber enfrentarse a
problemas de su vida diaria, y que la matematica se convierta en una actividad

que genera recreacion y placer.

2.2.3.2. Concepto de nociones matematicas

Alvarez (2012) mencionan que, “es una ciencia deductiva que se dedica en
estudio de las propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere
decir que las matematicas trabajan con nimeros, simbolos, figuras geométricas,
etc” (p. 51).

Por su parte Arteaga y Macias (2016) considera que, “en un instrumento
esencial del conocimiento cientifico; por el caracter abstracto el aprendizaje
resulta dificil. Dota a los seres humanos un conjunto de instrumentos que
potencian y enriquecen sus estructuras mentales que posibilitan explorar y actuar
en su realidad” (p. 23).

Finalmente, Chamorro (2009) afirma que, “Viene a ser construcciones que

desarrollan los nifios y nifias referido a los cuantificadores, nociones espaciales,



28

temporales, seriacion, conservacion, numéricas, como producto de sus vivencias
y experiencias en el contexto” (p. 45).

Por lo mismo, la matematica es considerado como parte del proceso de
cambios y progreso de nuestro mundo, de manera que no va permanecer estatica,
y siempre esta presenta en nuestra vida diaria, en el trabajo o mundo de la
produccion. En este contexto la ciencia se sirve de la mateméatica como un medio

de generacidn de transformaciones o medio de comunicacion.

2.2.3.3. Importancia de las nociones matematicas

El desarrollo de la matematica conlleva el desarrollo de competencias y
capacidades, de manera que se hace no solo indispensable sino apremiante para
poder ejercer cualquier actividad humana, de manera que las nociones
matematicas son indispensables su desarrollo desde una temprana edad.

Sanchez (2010) considera que, “viene a ser que la idea que se tiene que nos
permite entender, comprender, identificar, examinar, reflexionar, dotar de
significado a lo que le rodea relacionarlo con idea o concepto, emitir juicios de
valor que permiten encontrar respuestas o soluciones” (p.72)

De manera que esta referido a un conocimiento de caracteristicas elemental
que posee en nifio 0 nifia como producto de su interaccion con los objetos, cosas,

seres que le rodea; como producto de sus vivencias y experiencias.

2.2.3.4. Laconstruccién de las nociones matematicas
Las matematicas son producto de las construcciones, en interaccion con los

objetos y seres que nos rodea en el contexto, a este contexto;
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Sanchez (2010) considera que, “para trabajar en matematicas resolviendo
distintas situaciones y abriendo nuevos interrogantes debemos partir de
conocimientos previos y de aquellos que nacen de la vida cotidiana” (p. 14).

Piaget (1989) indican que, “el aprendizaje es un proceso de adquisicion de
operaciones, de manera que el aprendiz se convierte en un protagonista que marca
con nuevas propuestas” (p. 75).

Para construir conocimiento relacionados con las matematicas los nifios y
nifias deben enfrentar situaciones que comprometan habilidades matematicas sin
necesidad de hacerlos de una manera exclusiva el contenido. el ludismo permitira
enfrentarse a los problemas matematicos y de manera serdn excelentes
oportunidades para que el nifilo o nifia pueda apropiarse de las nociones

matematicas.

2.2.3.5. Condiciones necesarias para el aprendizaje de nociones
matematicas

El aprendizaje de las nociones matematicas exige ciertas condiciones los
cuales se pueden indicar;

Chamorro (2009) indica que, “es establecer un clima de confianza para que
los nifios puedan disfrutar en diversas actividades; ser paciente, respetando el
ritmo del aprendizaje; se debe observar, acompariar e intervenir; ser innovadores
y aplicar diversas estrategias didacticas, ser creativo” (p. 50).

Asimismo, segin Sanchez (2010) considera que, “Establecer un clima de
confianza para que los nifios puedan disfrutar en diversas actividades; ser paciente,
respetando los ritmos de aprendizaje; ser innovadores, creativos y aplicar diversas

estrategias didacticas respondiendo a los diversos estilos de aprendizaje” (p. 99).



30

El clima de confianza en un factor preponderante, pues esta situacion
permitira que los nifios y nifias puedan disfrutar del trabajo que desarrollan; es
entendible de que cada nifio o nifia es una realidad Unica, con sus propias
caracteristicas, estilos y ritmos de aprendizaje y que la docente debe de respetar
cuando asigna funciones, tareas o responsabilidades. Cuando realizan actividad
ludica o juego ludico es importante la compafiia de la docente, pues necesita apoyo
o0 estimulacion el nifio en sus curiosidades o busqueda de estrategias; por lo que
una palabra adecuada puede ser alentadora para cumplir una situacion de dificil

situacion.

2.2.3.6. El aprendizaje de la matematica en educacion inicial

En el nivel de educacion inicial al aprendizaje de las matematicas presenta
ciertas caracteristicas,

Segun, Castro, Romero y Castro (2015) indican que, “el aprendizaje se
apoya en la accién, la adquisicion del conocimiento pasa por estados de equilibrio
y desequilibrio donde los conocimientos anteriores se ponen en duda; los
conflictos cognitivos entre los integrantes del grupo, pueden facilitar la
adquisicion del conocimiento” (p. 44).

Asimismo, Arteaga y Macias (2016) menciona que, “se aprende matematica
intentando dar respuesta: la naturaleza del conocimiento, la forma de adquirir el
conocimiento, y lo que significa saber” (p. 25).

De manera que el aprendizaje de las nociones matematicos, se inicia de las
actividades simples de que los nifios pueden manipular para poder descubrir
principios y las soluciones matematicas; ademéas se debe partir de situaciones

denominados como significativas.
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2.2.3.7. El aprendizaje de la matematica en los nifios de 4 afios.

El aprendizaje de las matematicas en los nifios de 4 afios es muy importante,
pues los conceptos, las habilidades y las actitudes matematicas van a ser
necesarios para que el nifio o nifia puede resolver problemas que se les presentan
en su vida cotidiana de una, manera permanente, creativa y oportuna. De manera
que el inicio de un aprendizaje escolarizado debe garantizar para que el nifio o
nifia pude desarrollar las otras areas de formacion con mucha facilidad.

Es asi que, Castro, Romero y Castro (2015) menciona que, “las matematicas
son fundamentales para su desarrollo intelectual de los nifios, les ayuda a ser mas
I6gicos, a razonar, a tener una mente preparada para el pensamiento, la criticay la
abstraccion” (p.42).

Los nifios en la edad de 4 afios pueden: reconocer las formas que existe en
su mundo real: dan inicio en el ordenamiento de las cosas por su color, forma,
tamafio o funcion que cumplen. Ya pueden hacer comparaciones y contratar
usando clasificaciones como el tamafio, grosor y altura. ya pueden usar la
conciencia espacial para armar rompecabezas. se inician en la prediccion de causa

efecto de que ocurre cuando dejan caer un juguete.

2.2.3.8. Dimensiones de las nociones matematicas

Dentro de la matematica existe construcciones muy importantes las mismas
que sirven de base para el aprendizaje de habilidades mas complejas; sin embargo,
se debe tener en cuenta el desarrollo de estas nociones como;
a) Nocion espacio temporal.

Chamorro (2008) indica que, “La construccion del espacio es una actividad

corporal; los gestos y los movimientos van conformandose como una toma de
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posicion del espacio por parte del nifio; los trabaja teniendo como el punto de
partida su cuerpo” (p. 56).

Lo que estén relacionados con el dominio del conocimiento del tiempo, en
la reconstruccion de actividades realizadas con anterioridad, de manera que se
pueden desarrollar de actividades o hechos antes y después.

El propio cuerpo del nifio o nifia viene a ser una fuente importante para el
desarrollo de los conceptos espaciales; cuando experimenta su propio
movimiento, su desplazamiento al realizar diversos tipos de actividades y

acciones, va poder apoderarse de la nocion del espacio y a la vez del tiempo.

b) La seriacién.

Segun Piaget (1989) menciona que, “es una operacion logica que consiste
en ordenar sistematicamente las diferencias entre los elementos de un mismo
grupo y serie; de acuerdo a la variacion de una o mas caracteristicas” (p. 72).

Asimismo, esta relacionados con las actividades de ordenamiento de objetos
segun tamarfios, formas; la construccion de torres, el establecimiento de criterios
para la seriacion De manera cuando se trata de las nociones de seriacion son
aquellas que va permitir que el nifio o nifia van a poder introducirse en el aspecto
ordinal del nimero, al darle a cada unidad una posicion dentro de una serie
ordenada. También poco a poco incorporara nociones de transitividad, asi como

de reversibilidad.

c) Nociones de conservacion
Chamorro (2008) indica que, “es la habilidad para reconocer que ciertas

propiedades como namero, longitud o sustancia permanecen invariables aun

cuando sobre ellas se realicen cambios en su forma, color oposicion” (p. 56).
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De manera que el nifio o nifia presenta una ausencia de la conservacion y
que solamente puede ser capaz de poder hacer una calificacion considerando una
relacion de caracter perceptual global.

El conocimiento, esta referido al conocimiento de la conservacion de la
masa, la division de las partes y el razonamiento, el dividir del contenido de un
recipiente y desarrollar su capacidad de observacion. Por lo mismo que cuando a
un nifio se entrega una plastilina dividida en cuatro partes sera incapaz de poder

razonar que la cantidad se puede mantener constante a pesar de la subdivision.
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I1.HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general
Hi. Los juegos ludicos como estrategia mejoran significativamente en el
desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin

Infantil N° 123-Distrito Independencia-Huaraz, 2020.

HO. Los juegos ladicos como estrategia no mejoran significativamente en el
desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin

Infantil N° 123-Distrito Independencia-Huaraz, 2020.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

El tipo de investigacion fue el cuantitativo. Herndndez, Fernandez y Baptista
(2016) consideran que, “utiliza la recoleccion de datos para probar hipotesis con
base a la medicion numéricay el analisis estadistico, con el fin de establecer pautas
de comportamiento y probar teoria” (p. 5). Por lo que se utiliz6 la estadistica
descriptiva e inferencial para organizar, representar, analizar e interpretar los
resultados, con el apoyo del programa Excel y el programa SPSS V. 22.

El nivel de investigacion fue la investigacion explicativa. Carrasco (2016)
considera que; “este tipo de estudio el investigador conoce y da a conocer las
causas que han dado origen, o condicionado la existencia y naturaleza del hecho,
indaga la relacion reciproca, busca dar explicacion objetiva y real” (p. 42)

Por lo mismo que se buscé explicar el origen de los problemas que enfrentan
los nifios y nifias y la relacion con la aplicacion de los juegos ludicos.

El disefio de investigacion correspondié a la pre experimental con pre y post
prueba. Valderrama (2015) considera que, “este tipo de disefio tiene tres etapas:
1) administrar una prueba preliminar para medir la variable dependiente, 2)
Aplicar el tratamiento experimental X a los sujetos y 3) Administrar un post
prueba que mida otra vez la variable dependiente” (p.51).

Se aplico la pre prueba respecto a las nociones matematicas, luego a aplico
los juegos ludicos como estrategia o tratamiento experimental y finalmente se
aplicé la post prueba referente a las nociones matematicas en nifios de 4 afios.

Cuyo disefio fue

GE O1 X O
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Donde:

GE : Es el grupo de estudio conformado por nifios de 4 afos

O1 : Representa la pre prueba que se aplicé al grupo de estudio, antes de ser
expuesto a los efectos de la X (juegos lidicos como estrategia)

O2 : Representa la post prueba que se aplico al grupo de estudio después de
haber desarrollado actividades experimentales para ver la influencia de
la X (juegos ludicos como estrategia)

X : Es la variable independiente, llamado también experimental que

correspondio a los juegos ludicos como estrategia.

4.2. Poblacion y muestra
4.2.1. La poblacion.

Segun Azafiero (2016) considera que, “son el conjunto de personas,
entidades u objetos que presenta las mismas caracteristicas, cuya situacion se esta
estudiando o investigando” (p. 122).

Por lo tanto, la poblacién estuvo constituida por 290 nifios y nifias de 3,4y 5
afios de edad de la institucion educativa Jardin Infantil N° 123 de Distrito de
Independencia, provincia de Huaraz, region Ancash.

Tabla 1. Poblacional de estudio

Edad Aula Cantidad Total
3 afios Celeste 25
Verde 24 100
Amarillo 26
Azul 25
Lirios 26
Girasoles 24
4 afos Margaritas 23 94

Claveles 21
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“A” 24 96
5 afios “B” 23
“C” 25
“D” 24
TOTAL 290

Fuente: Nomina de matricula de estudiantes, 2020.
4.2.2. Lamuestra.
Azafiero (2016) indica que, “es una parte representativa de la poblacion del
cual se recolectan los datos, es decir es un sub conjunto de la poblacion” (p.122).
Se determind como muestra de estudio nifio y nifias del aula Lirios, conformado
por 26 nifios y nifias de 4 afios de edad de la institucidon educativa Jardin Infantil N°
123 de Centenario.

Tabla 2. Muestra de estudio

Institucién Ugel Nivel/edad Aula N° de
educativa nifos/as
Jardin Huaraz 4 afios Lirios 26

Infantil N°
123
Total 26

Fuente: Nomina de matricula del aula, 2020.
4.2.3. Técnica de muestreo:

El tipo de muestreo que se implementd fue el muestreo no probabilistico,
método de muestreo por conveniencia. Carrasco (2016) considera que, “es aquella
que el investigador selecciona segun su propio criterio, sin ninguna regla
matematica o estadistica; eligiendo elementos que considere convenientes y cree
que son mas representativas” (p. 243).

Por lo que se eligid el aula lirios conformado por 26 nifios y nifias de 4 afios de
edad de la institucion educativa Jardin Infantil N° 123 de Centenario, del distrito de

Independencia, provincia de Huaraz, region Ancash, 2020.
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4.2.4. Los criterios de inclusion y exclusion
Criterios de inclusion
- Estudiantes matriculados de 4 afios de educacion inicial de la institucion
educativa Jardin Infantil N° 123
- Estudiantes que asisten regularmente a clases.
Criterios de exclusion
- Estudiantes que no asisten regularmente a clases.
- Estudiantes que no cuentan con autorizacion de sus padres para participar en

la investigacion.
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Tabla 3
Operacionalizacion de variables
Variables Definicién Definicién Dimensiones Indicadores Items Escala de
conceptual operacional medicién
. “ES una Los juegos ludicos Juego en Uso de espacios Busca un sector para ordenar los materiales educativos
Juegos ladicos actividad vienen a ser una sectores Ubica el lugar donde debe jugar con otros nifios o nifias
fisico estrategia pedagdgica
intel | para el aprendizaje de Comunicacion con los Formula y responde preguntas al desarrollar la actividad de
Inte ?Ctua Y las nociones demas seriacion y conservacion
motriz, que matematicas a través Manifiestan sus intereses de juegos con objetos concretos
responde a del juego en sectores,
las la representacion y 1a  pepresentacion ~ Uso de iméagenes Utiliza imagenes digitales de conservacién de volumen y

necesidades
de ser activo,
moverse,
imitar y
explorar,
dentro de un
ambiente que
genere
bienestar vy
sin  ningdn
tipo de
peligro para
el nino”
(Martinez,
2012, p. 26).

transferencia a otros
contextos, en los que
se utilizara la lista de
cotejo

Transferencia a
otros contextos

Representacion grafica

En actividades en casa

En otras areas

espacio que realiza en casa.

Hacen uso de imagenes digitales para expresar sus actividades
de ayer y hoy

Juega representando sus actividades utilizando la seriacién con
objetos de su entorno

Representa la conservacidn con plastilinas

Ordenan los utensilios de cocina segin su tamafio, y utilidad
Ubican los objetos que estan cerca o lejos de su casa
Identifica los colores segln su tonalidad (claro y oscuro)

En las actividades de rutina hacen préacticas de conservacion
de distancias.
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Nociones
matematicas

“Vienen a Sser
construcciones
que desarrollan
los nifios y
nifias referido a
los
cuantificadores,
nociones
espaciales,
temporales,
seriacion,
conservacion,
numeéricas
como producto
de sus
vivencias y
experiencias en
su  contexto”
(Chamorro,
2009)

Las nociones
matematicas estan
referido a las
construcciones  sobre

el espacio temporal, la
seriacion y la
conservacion , las
mismas que pueden ser
experimentados como
parte de la
construcciéon de sus
aprendizajes;
estableciéndose como
niveles de: en inicio,
en proceso y logro
previsto.

Espacio
temporal

Seriacién

Conservacion

Conocimiento del
tiempo.
Uso de la palabra ayer,
mafiana.

Construye hechos o
SuCesos.
Percibe el antes vy
despues.
Ordena  segin el
tamario.

Construye torres.
Establece criterios para
seriar.

Ordena objetos.
Muestra conocimiento
de conservacion.

Ubica objetos.

Divide en
razona.
Divide el contenido y
observa.

parte vy

Conoce el tiempo en base a las actividades que realiza.
Utiliza la palabra ayer, mafiana cuando cuenta sus actividades

Construye hechos o sucesos desarrollados en la actividad
matematica
Percibe el antes y después en relacion directa con sus juegos.

Ordena segun el tamafio de los objetos por orden jerarquico

Construye torres utilizando materiales concretos
Establece criterios para seriar objetos de su entorno

Ordena segun la utilidad de los objetos y cosas

Muestra conocimiento de conservacion como producto de
juego con el contenido de recipientes que utiliza

Ubica objetos en diferentes distancias para verificar la
conservacion

Divide en parte y luego razona para ver si se conserva o0 no

Divide el contenido del agua de un vaso en varios y describe
lo que ocurre

Ordinal
Niveles
Logro previsto

En proceso
En inicio

Fuente: Elaboracion propia
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnica de recoleccion de datos
Segun Azafiero (2016) indica que; “son un conjunto de procedimientos
ordenados que se encargan de ayudar a los métodos de investigacion, teniendo
como finalidad el buen resultado de la investigacion” (p.117). Por lo mismo se tuvo
en cuenta la técnica de la observacion
La observacion. - Segiin Azafero (2016) sefiala que, “es un registro visual
de una persona que consiste en registrar personas, fendmenos, hechos, casos,
objetos, acciones, situaciones, etc., respecto a determinados acontecimientos™ (p.
118). De manera que en este estudio se realizd una observacion de caracter
estructurada con el apoyo de los instrumentos.
4.4.2. Instrumentos:
El instrumento utilizado en la recoleccion de la informacidn fue, la escala
de estimacion.

Escala de estimacion. Segun, Carrasco (2016) considera que; “Es un
listado de frases que expresan conductas positivas o0 negativas, secuencias de
acciones, etc., ante las cuales el observador tildara su presencia o ausencia”
(p.12).

El instrumento de recoleccidn de datos que se utilizo fue la escala de
estimacidon de las nociones matematicas estructurado de 12 items, relacionadas a
las dimensiones: 4 en la dimensidn espacio temporal, 4 en la dimension seriacién

y 4 para la dimension conservacion.
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Distribucién de niveles e intervalos

Nivel Intervalos
Logro previsto (19 -24)
En proceso (13 -18)
En inicio (0 - 12)

De la validacion: Valderrama (2015) considera que, “se refiere a que la
prueba o resultado obtenido en la aplicacion del instrumento, mida lo que
realmente se desea medir” (p. 193). Se realiz6 mediante el juicio de expertos.
Para tal proposito se eligi6 a 03 profesionales, con estudio de alta especializacion
del nivel de Educacion Inicial, donde se evaluaron los siguientes criterios:
Redaccion, esencialidad y coherencia (Indicador-item e item- opcion respuesta)
en cada uno de los items.

Respecto a su confiabilidad: Velasquez (2007) considera que, “la
confiabilidad es el grado en que el instrumento expresa el nivel real de la variable
estudiada y que se manifiesta en el hecho de que la repeticion de la medicion al
mismo sujeto produce el mismo resultado”. (p. 154). En este caso se aplicé a 10
estudiantes de la misma edad, pero de otra institucion educativa. Cuyo resultado
encontrado establece el valor del Alfa de Cronbach, que determiné si el
instrumento es confiable.

Tabla del valor del alfa de Cronbach

Nivel de confiabilidad Valor del alfa de Cronbach
Excelente 0.9

Muy bueno 0.7-0.8

Bueno 0.6-0.7

Regular 0.3-05

Deficiente >0.3
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La validez del instrumento

Estadistica de confiabilidad

Alfa de Cronbach | N° de elementos
0.78656 10

De manera que la confiabilidad del instrumento se encuentra en el rango de

muy bueno.

4.5. Plan de analisis

El analisis se realiz6 solicitando a la directora de la institucion educativa para
poder realizar el estudio correspondiente. Luego de la autorizacién por parte de la
directora, se procedio la reunién de coordinacion con la docente de aula'y los padres
de familia de los nifios y nifias que conforman la muestra de estudio, para la firma
del consentimiento informado.

La informacion se pudo recoger en dos momentos definidos: en el primer
momento se aplico el pre test mediante la aplicacion de la escala de estimacion a
los nifios y nifias de manera personal, para medir el desarrollo de las nociones
matematicas antes de la intervencion pedagogica. Posteriormente a la aplicacion
del pre test se desarrollaron 10 sesiones de aprendizaje en las que se llevé a cabo la
familiarizacion con el problema, la bdsqueda y ejecucién de estrategias,
socializacion de sus representaciones. la reflexion y formalizacion, y el
planteamiento de otros problemas, utilizando como recurso los materiales propios
de la localidad.

En el segundo momento se pudo recolectar la informacion después de haber
desarrollado la intervencion mediante los juegos ludicos como estrategia; se volvio
aplicar la escala de estimacion para evaluar el aprendizaje de los nifios y nifias sobre

las nociones matematicas.
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Para la organizacidn, representacion y analisis de los datos se pude realizar la
tabulacién, estableciendo las frecuencias y los porcentajes, utilizando como
instrumento el programa EXCEL, asi como las figuras de barras. Para la prueba

estadistica que se aplico se pudo utilizar el software SPSS, V. 20, para hallar la

prueba de rangos de Wilcoxon.

4.6. Matriz de consistencia

Tabla 4

Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipotesis Metodologia
;De qué Objetivo General Hipotesis General Tipo:
manera los Determinar de qué manera los  Hi: Los juegos ladicos como Cuantitativa
juegos ludicos juegos ludicos como estrategia  estrategia mejoran
como posibilitan el desarrollo de las significativamente en el Nivel:
estrategia nociones matematicas en nifios  desarrollo de las nociones Explicativo
posibilita el de 4 afios de la I.E. Jardin matemaéticas en nifios de 4 afios
desarrollo de Infantil N°  123-Distrito de la LE. Jardin Infantil N° Disefio
las  nociones Independencia— Huaraz, 2020. 123-Distrito  Independencia- Pre experimental con
matematicas en  Objetivos especificos Huaraz, 2020. pre y post test.
los nifios de 4
afios de la I.LE. Identificar el nivel de HO: Los juegos ludicos como 01 X O
Jardin Infantil desarrollo de las nociones estrategia no mejoran
N° 123- matematicas en los nifios de 4  significativamente  en el  pgpjacion
Distrito afios de la I.E. Jardin Infantil desarrollo de las nociones

Independencia-
Huaraz, 2020?

N° 123-Distrito Independencia
— Huaraz, 2020; mediante la
pre prueba.

Disefiar y aplicar un programa
de juegos lddicos como
estrategia para mejorar el
desarrollo de las nociones
matematicas en nifios de 4 afios
de la LE. Jardin Infantil N°
123-Distrito  Independencia,
Huaraz, 2020.

Verificar el nivel de desarrollo
alcanzado en las nociones
matematicas en los nifios de 4
afos de la L.E. Jardin Infantil
N° 123-Distrito Independencia
— Huaraz, 2020; mediante la
post prueba.

matematicas en nifios de 4 afios
de la LE. Jardin Infantil N°
123-Distrito  Independencia-
Huaraz,2020

Todos los nifios de 4
afos de la I.E. Jardin
Infantil N° 123 de
Centenario,
Independencia —
Huaraz.

Muestra

26 nifios y nifias de 4
afnos de edad.

Técnicas
Observacion

Instrumento

Escala de estimacion

Fuente: elaboracidn propia
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4.7. Principios éticos

En el estudio se tuvo en cuenta los siguientes principios éticos, establecidas por
la universidad;

El principio de proteccion a las personas. Se respeto la dignidad de los nifios y
nifias participantes en el estudio, su identidad se mantuvo en reserva, las
informaciones o datos obtenidos mediante la aplicacion de las pruebas se mantienen
en estricta confidencialidad.

El principio a la libre participacion y derecho a ser informado. Se coordind con
la direccion, docente de aula, padres de familia para la reunién de coordinacion,
donde se expuso sobre los objetivos de la investigacion, el tiempo de duracion, la
participacién de los nifios y nifias, la libertad de participacién. Por lo que de una
manera libre expresaron su voluntad, suscribiendo en el consentimiento informado,
su aceptacion para que sus hijos puedan participar en la investigacion.

Principio de beneficencia y no maleficencia. Se asegurd el bienestar de los nifios
y nifias; no se discrimind a nadie y se maximiz6 los beneficios a los participantes
en el estudio.

Principio de justicia. Se realiz6 un juicio razonable, se tomo las precauciones
para poder evitar los sesgos y las practicas injustas; se dio acceso a los resultados a
las personas que participan; y un trato justo a los que participan en el proceso de la
investigacion.

Principio de integridad cientifica. Por lo mismo se actu6 con una rectitud dentro
del desarrollo de la investigacidn; se pudo declarar los conflictos de intereses que
pudieran afectar el curso de la investigacion o en la misma comunicacion de los

resultados.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados

5.1.1. Del objetivo general

Determinar de qué manera los juegos ladicos como estrategia posibilitan el
desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil
N° 123 distrito de Independencia — Huaraz, 2020.

Tabla 5
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas por

los nifios de 4 afios

Nivel Pre test Post test
n % n %
Logro previsto 0 0% 18 69%
En proceso 6 23% 8 31%
En inicio 20 7% 0 0%
TOTAL 26 100% 26 100%

Nota: Escala de estimacion aplicada abril 2021.
Figura 1
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas por

los nifios de 4 afios
25

77%
20 69%

15

10

31%

0% 0%

Logro previsto En proceso En inicio

M Pre test M Post test

Nota: Tabla 5.
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Andlisis e interpretacion

Como se puede visualizar la tabla 5 y su respectiva figura 1, respecto al nivel
alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas por los nifios de 4 afos,
durante la aplicacion de la pre y post test se encontrd los siguientes resultados; en
la pre test un 77% de nifios han alcanzado el nivel en inicio y el 23% en el nivel En
proceso. Sin embargo, luego del desarrollo de 10 sesiones, en el post test el 31%
alcanzo el nivel en proceso y el 69% en el nivel logro previsto. Lo que se concluye
que, en el pre test la mayoria de nifios se ubican en el nivel en inicio, y luego de
desarrollo de la actividad experimental mediante la aplicacion de los juegos ludicos,
en el post test la mayoria alcanzaron el nivel de logro previsto, mejorado las

nociones matematicas.
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5.1.2. De los objetivos especificos
Identificar el nivel de desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de 4
afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123, distrito de Independencia — Huaraz, 2020,

mediante la pre prueba.

Tabla 6
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas en la

pre prueba por los nifios de 4 afos

Nivel Pre test
n %
Logro previsto 0 0%
En proceso 6 23%
En inicio 20 7%
TOTAL 26 100%

Nota: Escala de estimacion aplicada abril 2021.

Figura 2
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas en la

pre prueba por los nifios de 4 afios

Pre test
25
77%
20
15
10
23%
5
0%
0
Logro previsto En proceso Eninicio
M Logro previsto En proceso M Eninicio

Nota: Tabla 6.

Andlisis e interpretacion
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Como se puede visualizar la tabla 6 y su respectiva figura 2, respecto al nivel
alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas durante la pre prueba por
los nifios de 4 afios, se encontrd los siguientes resultados; el 77% de nifios han
alcanzado el nivel Eninicioy el 23% en el nivel En proceso. Con lo que se concluye
que, en el pre test la mayoria se ubican en el nivel En inicio, por lo que muestran
limitaciones, de manera que es necesario la intervencion pedagogica para superar

las limitaciones en las nociones matematicas.
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Disefiar y aplicar un programa de juegos ludicos como estrategia para mejorar el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4

afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123 distrito de Independencia, Huaraz, 2020.

Tabla 7
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones mateméticas durante las sesiones de aprendizaje por los nifios de 4 afios
Nivel Sesion 1 Sesion2 Sesion3 Sesion4 Sesion5 Sesion6 Sesion7 Sesion8  Sesion9  Sesi6nl0
n % n % n % n % n % n % n % n % n % n %
Logro previsto 0 0 0 0 4 15 6 23 8 31 10 38 12 46 14 54 17 65 18 69
En proceso 6 23 8 31 6 23 6 23 8 31 8 31 8 31 8 3L 7 21 8 31
En inicio 20 77 18 69 16 62 14 54 10 38 8 31 6 23 4 15 2 8 0 0
TOTAL 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100 26 100
Nota: Escala de estimacion aplicada abril 2021
Figura 3
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas durante las sesiones de aprendizaje por los nifios de 4 afios
25
77%
20 69% o 69%
62% 65%
54% 54%
15 46%
38% 38%
10 31%31% 31%31% 31% 31% 31%
23% 23% 23%23% 23%
s 15% ‘ . 15%
8%
0% 0% 0%
0
Sesionl Sesion2 Sesion3 Sesion4 Sesion5 Sesion6 Sesion7 Sesion8 Sesion9 Sesion10
M Logro previsto M En proceso M En inicio

Nota: Tabla 7.
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Analisis e interpretacion

Como se puede visualizar la tabla 7 y su respectiva figura 3, respecto al nivel alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas
durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje por los nifios de 4 afios, se encontro los siguientes resultados;

En la sesion 1, el 77% de nifios han alcanzado el nivel En inicio. En la sesion2, el 69% alcanzaron el nivel En Inicio. En la sesion 3, un
62% estan en el nivel En inicio. En la sesion 4, un 23% en el nivel En Proceso y un 23% en el nivel Logro previsto. En la sesion 5, un
31% en el nivel Logro previsto. En la sesion 6, un 38% en el nivel Logro previsto. En la sesidn 7, un 46% en el nivel Logro previsto. En
la sesion 8, un 54% en el nivel Logro previsto. En la sesidén 9, un 65% en el nivel Logro previsto. En la sesion 10, el 69% en el nivel Logro
previsto. Por lo que se concluye que, inicialmente en su mayoria los nifios de ubicaron en el nivel en inicio, pero segun transcurrian el
desarrollo de las actividades experimentales las nociones matematicas fueron mejorando gradualmente, que en la tltima sesion la mayoria

alcanzaron el nivel de logro previsto, superando su situacion inicial y afirmando la efectividad de los juegos ludicos como estrategia.
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Verificar el nivel de desarrollo alcanzado en las nociones matematicas en los
nifios de 4 afos de la I.E. jardin Infantil N° 123 distrito de Independencia, Huaraz,
2020, mediante el post test.

Tabla 8
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas en el

post test por los nifios de 4 afios

Nivel Post test
n %
Logro previsto 18 69%
En proceso 8 31%
En inicio 0 0%
TOTAL 26 100%

Nota: Escala de estimacion aplicada abril 2021

Figura 4
Nivel y porcentaje alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas en la

post prueba por los nifios de 4 afios

Post test

20 68%
18

16
14
12
10

31%

0%

o N B OO

Logro previsto En proceso En inicio

M Logro previsto M En proceso M Eninicio

Nota: Tabla 8.
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Andlisis e interpretacion

Como se puede visualizar la tabla 8 y su respectiva figura 4, respecto al nivel
alcanzado en el desarrollo de las nociones matematicas en el post test, se
encontraron los siguientes resultados;

El 31% de nifios y nifias alcanzé el nivel en proceso y el 69% en el nivel logro
previsto. Concluyendo que, luego del desarrollo de la actividad experimental
mediante la aplicacion de los juegos ludicos, en el post test la mayoria de los nifios
alcanzaron el nivel de logro previsto, por lo que han mejorado las nociones

matematicas.

5.1.3. Prueba de hipétesis

Habiéndose establecido como hipétesis general;
Hi. Los juegos ludicos como estrategia mejoran significativamente en el
desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afos de la I.E. Jardin
Infantil N° 123-Distrito Independencia-Huaraz, 2020.
HO. Los juegos ladicos como estrategia no mejoran significativamente en el
desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin
Infantil N° 123-Distrito Independencia-Huaraz,2020
Criterios para la prueba
Habiéndose establecido si p > 0.05, entonces se acepta la hipdtesis nula, en caso
contrario si p< 0.05, entonces se acepta la hipGtesis de trabajo y se rechaza la
hipotesis nula.
Para hallar, se tomd como apoyo el programa SPSS, V. 21, los que se genero la

siguiente tabla.
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Tabla 9.

Prueba de Rango de Wilcoxon

Rangos N Rango Suma de
promedio rangos

Post - Rangos negativos 0? ,00 ,01
Pre Rangos positivos 20P 9,50 190,00

Empates 0°

Total 20
a. Post < Pre
b. Post > Pre
c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22.

Estadisticos de prueba®

Post - Pre
z 3,313"
Sig. asintdtica (bilateral) ,002

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.
Por el nimero de participantes que es menor de 50, se opté por la prueba de

Shapiro — Will en la prueba de normalidad, y la prueba de hipotesis se establece con
la prueba de rangos de Wilcoxon, donde muestra significancia de p= 0.002 y es <
0.05; de tal manera que se rechaza la hip6tesis nula. Por lo tanto, la aplicacion de los
juegos ludicos como estrategia si mejoran significativamente en el desarrollo de las
nociones matematicas en nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123-Distrito

Independencia-Huaraz,2020

5.2. Analisis de resultados
Con respecto al objetivo especifico 1. Identificar el nivel de desarrollo de las
nociones matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123, distrito

de Independencia — Huaraz, 2020, mediante la pre prueba. En la tabla 3 y figura 1,
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los datos hallados indican que, que en su mayoria (77%) de nifios y nifias se
encuentran el nivel En inicio. Las informaciones halladas son similares al estudio
realizado por, Huaman (2016) en su investigacion, “Aplicacion de un programa de
juegos ladicos para mejorar el aprendizaje en el area de matematicas en los nifios de
5afosenlal.E.N° 82318 de Calluan, distrito de Cachachi, provincia de Cajabamba”.
Los resultados encontrados muestran que en la pre prueba el 61,5% esta en proceso
y un 30.8% en inicio. Concluyendo que, mediante la aplicacion del programa de
juegos ludicos se demuestra que el aprendizaje de los nifios ha mejorado,
evidenciandose en el post test, con un 100% en el nivel de logro previsto.

Como se puede ver en ambas investigaciones encontramos resultados similares
en ambas investigaciones, por lo que los nifios y nifias enfrentan dificultades cuando
hacen uso del tiempo, construyen hechos o sucesos, ordenan objetos, construyen
torres, muestran nociones de conservacion; por lo que requieren una intervencion
pedagdgica con el apoyo de estrategias basados en el juego que posibiliten una
construccion mas amena y divertida.

Los mismos que son corroborados con los fundamentos propuestos por,
Arteaga y Macias (2016) considera que las nociones matematicas, ““es un instrumento
esencial del conocimiento cientifico, por el cardcter abstracto el aprendizaje resulta
dificil. Dota a los seres humanos un conjunto de instrumentos que potencian y
enriquecen sus estructuras mentales que posibilitan explorar y actuar en su realidad”
(p. 23). De manera que las nociones matematicas son muy fundamental en el
aprendizaje del nifio o nifia. Por lo que el trabajo con las nociones matematicas tiene
que partir de situaciones reales de su contexto, tiene que hacer uso de sus saberes

previos, enfrentar situaciones de su vida cotidiana, debe relacionar con sus juegos
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que pueden realizar con otros nifios o nifias; en ese encuentro se ira desarrollando las
nociones matematicas, como el espacio temporal, la seriacion y la conservacion. Asi
como el aprendizaje desarrollado debe potenciar otras capacidades y / o habilidades
de otras areas de formacion, de manera que no tendra dificultades cuando enfrentes
situaciones mas complejas de aprendizaje.

Referente al objetivo especifico 2. Disefiar y aplicar los juegos ludicos como
estrategia para mejorar el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4 afos
de la I.E. Jardin Infantil N° 123 distrito de Independencia, Huaraz, 2020. Los datos
hallados muestran en la sesion 1, un alto porcentaje (77%) de nifios se encuentran en
el nivel en inicio y en la sesion 10, un alto porcentaje (69%) se ubican en el nivel
Logro previsto. Las informaciones halladas son similares al estudio realizado por,
Nufiez y Zapata (2018) en su investigacion, “Desarrollo del pensamiento matematico
a través de juegos en alumnos del nivel inicial en la institucion educativa particular
Santa Maria Reina de Lima Norte- Comas”. Los datos encontrados indican que el el
pre test el 75% de nifios estan en el nivel en inicio y luego de la aplicacion de los
juegos en el post test el 80% de nifios han alcanzado el logro previsto. Concluye que,
gueda demostrado que el desarrollo del pensamiento matematico se fortalece a través
de juegos en alumnos del nivel inicial en la institucion educativa particular Santa
Maria Reina de Lima Norte- Comas, en el anélisis estadistico se encontr6é que tiene
un valor de significancia p=0,000< 0.05; el Chi cuadrado de Pearson de 34,882,
entonces, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis general.

Como se puede ver en ambas situaciones investigadas, inicialmente
encontramos nifios y nifias con ciertas limitaciones en las nociones matematicas; sin

embargo la aplicacién oportuna del programa experimental produce efectos positivos
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de manera se ve incrementada el variable considerado como problema y que afecta
el aprendizaje en esta caso de las nociones matematica; lo que muestran un desarrolla
de las nociones sobre orientacion temporal, la seriacion de objetos y cosas, asi como
la conservacion.

Los mismos que son corroborados con los fundamentos propuestos por,
Martinez (2012) afirma que los juegos ludicos, “es una actividad fisico intelectual y
motriz, que responde a las necesidades de ser activos, moverse, imitar y explorar,
dentro de un ambiente que genere bienestar y sin ningun tipo de peligro para el nifio”
(p. 26). Asimismo, las nociones matematicas segun, Alvarez (2012) considera que,
“es una ciencia deductiva que se dedica en estudio de las propiedades de los entes
abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las nociones matematicas
trabajan con nlimeros, simbolos, figuras geométricas, etc” (p. 51).

Los juegos ludicos, son parte de la vida de los nifios o nifias y que muy bien
pueden ser tomadas en cuenta en el proceso de aprendizaje con criterios pedagdgicos
y pueden facilitar en aprendizaje de las nociones matematicas de una manera
constructiva. Estos juegos deben partir de las mismas necesidades que muestran los
estudiantes; para que encuentren el gusto de hacerlos y una satisfaccion de haber
logrado desarrollar; por lo que la construccion de las nociones matematicas sea
producto de la interaccion con los seres y objetos de su entorno; que genere
actividades de exploracion permitiendo desarrollar habilidades que seran basicas

para el desarrollo de otras areas.

Con respecto al objetivo especifico 3. Verificar el nivel de desarrollo alcanzado
en las nociones matematicas en los nifios de 4 afios de la I.E. jardin Infantil N° 123

distrito de Independencia, Huaraz, 2020, mediante el post test. Los resultados
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hallados en la prueba indican que un alto porcentaje de nifios y nifias, (69%) han
alcanzado el nivel Logro previsto. Los datos hallados son similares al estudio
realizado por, Castillo (2019) en su tesis, “Juegos ludicos para desarrollar nociones
de medicion en nifios de 5 afios, institucion educativa inicial N° 266 de Pichiu
Quinhuaragra, Huari”. El resultante final muestra que, en la pre prueba el 73% de
nifios se encuentran en el nivel en inicio y en la prueba de salida un 82% se
encuentran en el nivel logro previsto. Concluye que, el desarrollo de las nociones de
medicion en los nifios de 5 afios, fue significativa a través de los juegos ludicos en la
institucion educativa inicial N° 266 de Pichiu Quinhuaragra, Huari.

Como se puede ver que los datos hallados en ambos estudios son similares;
luego de la aplicacion del programa experimental en base del juegos ltdicos los nifios
y nifias muestran mejoras significativas cuando hacen uso del tiempo, construye
hechos o sucesos, percibe el tiempo, ordena objetos, establece criterios de seriacion,
en nociones de conservacion de distancia, entre otros, por lo que la aplicacion de
estrategias adecuadas genera modificaciones en los resultados de las evaluaciones de
los nifios y nifas.

Los mismos que son corroborados con los fundamentos propuestos por,
Chamorro (2009) menciona que, “el aprendizaje de las nociones matematicas se
realiza a traves de experiencias concretas. El aprendizaje tiene que arrancar de una
situacidn significativa para los nifios; propiciar aprendizajes por descubrimiento y no
existe un Unico estilo de aprendizaje” (p. 25). Po lo mismo, el nifio o nifia requiere
de experiencias, vivencias mas concretas dentro de su entorno social y cultural; donde
poco a poco con ayuda de elementos concretos y situaciones reales de su vida

cotidiana se vayan apropiando de las nociones basicas de la matematica, que luego
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seran incorporado dentro de su estructura mental. De manera que pueden interactuar
en su contexto social con mucha facilidad, asi como solucionar problemas cotidianos.
Respecto al objetivo general. Determinar de qué manera los juegos ludicos
como estrategia posibilitan el desarrollo de las nociones matematicas en nifios de 4
afios de la I.E. Jardin Infantil N° 123 distrito de Independencia — Huaraz, 2020.
Donde se muestra que, en la pre prueba un alto porcentaje (77%) de nifios se ubican
en el nivel En inicio; pero en el post test un alto porcentaje (69%) alcanzaron el nivel
logro previsto. Estos datos hallados son similares al estudio realizado por, Camac
(2018) en su tesis, “Juegos infantiles y aprendizaje de nociones matematicas en nifios
de 5 afios de la institucion educativa el Progreso — Satipo”. Las informaciones
numeéricas muestran que en el pre test el 60% de nifios se ubican en el nivel en inicio
y un 40% en el nivel en proceso. Pero en el post test un 80% alcanzaron en el nivel
logro previsto y el 20% en el nivel en proceso. Concluye que, los juegos lidicos como
estrategia metodoldgica contribuyen el aprendizaje de las nociones matematicas en
los nifios y nifias de la institucion educativa El Progreso de la provincia de Satipo.
Como se puede ver, que en ambas investigaciones las informaciones halladas
son similares, lo que hace ver que en las aulas no se toman en cuenta el juego como
un elemento de construccién de aprendizaje de los nifios o nifias, asi como las horas
de juego son espacio que no son tomados en cuenta en el desarrollo de las
capacidades matematicas; asi como el apoyo de los padres son muy limitados y en
las pruebas de salida arribadas son similares lo que hace ver que las limitaciones
iniciales son superadas mediante la aplicacién de estrategias mas activas y

participativas como el juego ludico y que genera aprendizajes significativos.
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Los mismos que son corroborados con los fundamentos propuestos por,
Chamorro (2009) menciona que los juegos ludicos, “viene a ser una actividad
pedagogica que realiza en los sectores, acciones de representacion y de transferencia
otros contextos, que utiliza el docente y estd acompafiado de un sentimiento de
tension y alegria” (p. 32). Asimismo, Arteaga y Masias (2016) considera que las
nociones matematicas, “es un instrumento esencial de conocimiento cientifico; por
el caracter abstracto el aprendizaje resulta dificil. Dota a los seres humanos un
conjunto de instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales que
posibilitan explorar y actuar en su realidad” (p. 23).

Por lo que los juegos ludicos como estrategia en el campo de la pedagogia
presenta una serie de aplicaciones didacticas en las aulas; cuyas actividades a
desarrollar pueden ser seleccionadas y priorizadas de acuerdo a la deficiencia que
muestran los nifios y nifias respecto a las habilidades matematicas. De manera que el
nifio o nifia va poder comprender su contexto, reflexionar sobre las situaciones que
se presenten, entender, incorporar dentro de su estructura las ideas de matematicas
de una manera gradual como producto de su interaccién con materiales mas ludicos.
Cuyos aprendizajes generados sea mas significativos y ser aplicados en situaciones

y contextos donde interactda con los demas.
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V1. CONCLUSIONES

En este estudio se determind que los juegos ludicos como estrategia mejoran el
desarrollo de las nociones matematicas en los nifios, alcanzandose un alto porcentaje
de nifios en el nivel de logro previsto en relacion a los resultados que se obtuvieron
en el pre test; siendo el apoyo de los padres de familia un factor preponderante, a
pesar de las limitaciones generados por el confinamiento social y el limitado acceso
para la interaccion en las actividades de aprendizaje, lo cual se evidencia en la prueba
de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0.002 y es < 0.05.

Se identificd que el nivel de desarrollo de las nociones matematicas alcanzado en
el pre test en su mayoria estan en el nivel en inicio los nifios de 4 afios; evidenciando
limitaciones cuando utilizaban palabras de ayer, mafiana, cuando cuentan sus
actividades, cuando ordenan objetos segun su tamafio, cuando establecen criterios de
conservacion o juegan con los contenidos de recipientes; con lo cual se evidencia que
es necesario la participacion en un tratamiento pedagdgico para superar las
limitaciones identificadas.

Se pudo disefar y aplicar los juegos ludicos como estrategia que permitié mejorar
el desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de 4 afios, donde se pudo notar
que en la evaluacion de la sesion 10 la mayoria de los nifios se ubican el nivel logro
alcanzado, frente a las sesiones que anteceden, siendo el juego un factor muy
decisivo, el cual se evidencia que los nifios ya pueden ubicar de objetos y nociones
de conservacion, cuando construyen torres utilizando material concreto o construyen

sucesos relacionados con antes y después; mostrando que los juegos aplicados como
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estrategia generan resultados positivos muy significativos en el logro de las
capacidades.

Se verifico que el nivel de desarrollo alcanzado en las nociones matematicas en el
post test por los nifios de 4 afios en su mayoria alcanzaron el nivel logro previsto;
haciendo que los nifios hayan superado sus limitaciones de inicio; lo cual evidencia
que los nifios han mejorado sus habilidades matematicas basicas y que pueden

complementar otras.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

A la docente de aula de los nifios de 4 afios de edad de la institucion educativa Jardin
Infantil 123-Distrito Independencia-Huaraz, seguir aplicando los juegos ludicos como
estrategias que posibiliten el afianzamiento de las nociones matematicas basicas en los
nifios del aula de 4 afios.

A la directora de la institucion educativa Jardin Infantil 123-Distrito Independencia y
provincia de Huaraz, del departamento de Ancash, tomar en cuenta los juegos ludicos
como estrategia para el proyecto de innovacion pedagogica y puedan aplicar para la

mejora de las nociones matematicas en los nifios a nivel del plantel.
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1.1. Institucion Educativa Inicial........................ooee. Lugar
1.2.Edad:.......ccoooiiniiniin. Aula: .................. Fecha:............co
1. Objetivo

Conocer las caracteristicas del desarrollo de las nociones matematicas de los nifios
de 4 afios de la institucion educativa Jardin Infantil 123-Distrito Independencia-
Huaraz, 2020.

I11. Orientaciones
La investigadora luego de la observacion a los nifios y nifias de 4 afios durante la
actividad de aprendizaje, registrara sus datos marcando con un aspa (X) en la
valoracion correspondiente en cada item.

V. Contenido

N° 3 Valoracion
ORD ITEMS A
Siempre | veces | Nunca
D1: espacio temporal
01 Conoce el tiempo en base a las actividades que realiza
02 Utiliza la palabra ayer, mafiana cuando cuenta sus actividades
03 Construye hechos o sucesos desarrollados en la actividad
matematica
04 Percibe el antes y después en relacion directa con sus juegos.
D2: Seriacion
05 Ordena segun el tamafio de los objetos por orden jerarquico
06 Construye torres utilizando materiales concretos
07 Establece criterios para seriar objetos de su entorno
08 Ordena segun la utilidad de los objetos y cosas
D3: Conservacion
09 Muestra conocimiento de conservacién como producto de
juego con el contenido de recipientes que utiliza
10 Ubica objetos en diferentes distancias para verificar la
conservacion
11 Divide en parte y luego razona para ver si se conserva 0 no
12 Divide el contenido del agua de un vaso en varios y describe lo

que ocurre

OBSERVACIONES
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) POST TEST )
ESCALA DE ESTIMACION DE LAS NOCIONES MATEMATICAS
|. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa Inicial................................. Lugar:...................
12 Edad:...........coooeiiiil. Aula: ... Fecha:................o.o
I1. Objetivo

Conocer las caracteristicas del desarrollo de las nociones matematicas de los nifios
de 4 afios de la institucion educativa Jardin Infantil 123-Distrito Independencia-
Huaraz, 2020.

I11. Orientaciones

La investigadora luego de la observacion a los nifios y nifias de 4 afios durante la
actividad de aprendizaje, registrara sus datos marcando con un aspa (X) en la
valoracion correspondiente en cada item.
1V. Contenido

N° Valoracion

ORD ITEMS A
Siempre | veces | Nunca

D1: espacio temporal

01 Conoce el tiempo en base a las actividades que realiza

02 Utiliza la palabra ayer, mafiana cuando cuenta sus actividades

03 Construye hechos o sucesos desarrollados en la actividad
matematica

04 Percibe el antes y después en relacidn directa con sus juegos.

D2: Seriacion

05 Ordena segun el tamafio de los objetos por orden jerarquico

06 Construye torres utilizando materiales concretos

07 Establece criterios para seriar objetos de su entorno

08 Ordena segun la utilidad de los objetos y cosas

D3: Conservacion

09 Muestra conocimiento de conservacién como producto de
juego con el contenido de recipientes que utiliza

10 Ubica objetos en diferentes distancias para verificar la
conservacion

11 Divide en parte y luego razona para ver si se conserva 0 no

12 Divide el contenido del agua de un vaso en varios y describe lo
que ocurre

OBSERVACIONES



INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Il. VALIDACION:

Profesion: Docente

Carrera: Educacion Inicial

Denominacion del instrumento:

Grado Académico: Doctor en Educacion

Autor del instrumento: Aguirre Lopez Mili

items correspondientes al Instrumento 1

Cargo que desempefia: Docente Tutor de Investigacion

Apellidos y nombres del informante (Experto): Dr. Timoteo Amado Padilla Montes

Institucion donde labora: Universidad Catélica los Angeles de Chimbote-ULADECH

71

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item | El item | El item
i corresponde a | contribuye a | permite Observaciones
N° de Item alguna medir el | clasificar a los
dimensidon de | indicador sujetos en las
la variable planteado categorias
establecidas
sl | No S| NO | sl | NO |
Dimensidn 1: Espacio temporal
1 | Conoce el tiempo en base a las actividades
. X X X
que realiza.
2 | Utiliza la palabra ayer, mafiana cuando
cuenta sus actividades. X X X
3 | Construye hechos o sucesos desarrollados en
la actividad matemitica. X X X
4 | Percibe el antes y después en relacién directa X X X
CoN sus juegos.
Dimensidn 2: Seriacion
5 | Ordena segun el tamafio de los objetos por
L X X X
orden jerarquico.
6 | Construye torres utilizando materiales X X X
concretos.
7 | Establece criterios para seriar objetos de su
X X X
entorno.
8 | Ordena segun la utilidad de los objetos y
COsas.
Dimensidn 3: Conservacion
9 | Muestra conocimiento de conservacion
como producto de juego con el contenido de X X X
recipientes que utiliza
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10 | Ubica objetos en diferentes distancias para X X X
verificar la conservacion.
11 | Divide en parte y luego razona para ver si se
p y lueg p X X X

conserva o no.

12

Divide el contenido del agua de un vaso en
varios y describe lo X X X
que ocurre.

Observaciones generales:

El instrumento elaborado es pertinente y presenta las condiciones técnicas para el recojo de la
informacion referente a la variable de estudio

DNI N°: 32607931
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Mgtr. Richard J. Cruz Gonzales

1.2. Grado Académico: Maestro en Educacién

1.3. Profesion: Docencia e investigacion

1.4. Institucion donde labora: Universidad Catélica los Angeles de Chimbote-ULADECH
1.5. Cargo que desempefia: Docente Tutor de Investigacion

1.6. Denominacion del instrumento:

1.7. Autor del instrumento: Aguirre Lopez Mili

1.8. Carrera: Educacion inicial

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Validez de contenido Validez de Validez de
constructo criterio
El item corresponde a El item contribuye El item permite .
o ¢ alguna dimensién de la a medir el clasificar a los Observaciones
N° de Item ) - :
variable indicador sujetos en las
planteado categorias
establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensidn 1: Espacio temporal
1 | Conoce el tiempo en base
a las actividades que X X X
realiza.
2 | Utiliza la palabra ayer,
mafiana cuando cuenta X X X
sus actividades.
3 | Construye  hechos o
sucesos desarrollados en X X X
la actividad matematica.
4 | Percibe el antes y después

en relacién directa con sus X X X
juegos.

Dimension 2: Seriacion

5 | Ordena segun el tamaio
de los objetos por orden X X X
jerdrquico.
6 | Construye torres
utilizando materiales
X X X

concretos.
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7 | Establece criterios para
seriar objetos de su X
entorno.

8 | Ordena segun la utilidad
de los objetos y cosas.

Dimension 3: Conservacion

9 | Muestra conocimiento de
conservacion como
producto de juego con el X
contenido de recipientes
que utiliza.

10 | Ubica objetos en
diferentes distancias para X
verificar la conservacion.

11 | Divide en parte y luego
razona para ver si se X
conserva o no.

12 | Divide el contenido del
agua de un vaso en varios X
y describe lo
que ocurre.

Observaciones generales:

El instrumento cumple con los requisitos para ser aplicado.

) 7
ll.__- ..-'
G Zisee

Mgtr, Richard J.
E_ ¢ tvest
Fintnes

Conzales
tpecitn

Firma del experto




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Mgtr. Sandra Vilchez Lopez
1.2. Grado Académico: Maestra en Educacion

1.3. Profesion: Docencia

1.4. Institucion donde labora: I.E. Jardin Infantil N°123

1.5. Cargo que desempefia: Docente

1.6. Denominacion del instrumento:

1.7. Autor del instrumento: Aguirre Lopez Mili

1.8. Carrera: Educacion inicial

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1
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Validez de contenido Validez de Validez de
constructo criterio
El item corresponde a El item contribuye El item permite .
o ¢ alguna dimensién de la a medir el clasificar a los Observaciones
N° de Item ) - :
variable indicador sujetos en las
planteado categorias
establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensidn 1: Espacio temporal
1 | Conoce el tiempo en base
a las actividades que X X X
realiza.
2 | Utiliza la palabra ayer,
mafiana cuando cuenta X X X
sus actividades.
3 | Construye  hechos o
sucesos desarrollados en X X X
la actividad matematica.
4 | Percibe el antes y después

en relacién directa con sus X X X
juegos.

Dimension 2: Seriacion

5 | Ordena segun el tamaio
de los objetos por orden X X X
jerdrquico.
6 | Construye torres
utilizando materiales
X X X

concretos.
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7 | Establece criterios para
seriar objetos de su
entorno.

8 | Ordena segun la utilidad
de los objetos y cosas.

Dimension 3: Conservacion

9 | Muestra conocimiento de
conservacion como
producto de juego con el
contenido de recipientes
que utiliza.

10 | Ubica objetos en
diferentes distancias para
verificar la conservacion.

11 | Divide en parte y luego
razona para ver si se X
conserva o no.

12 | Divide el contenido del
agua de un vaso en varios X
y describe lo
que ocurre.

Observaciones generales:

El instrumento elaborado es pertinente para ser aplicado.

.‘r [N

--------- I-u-vl.)ﬁ‘ : I"’:’
MG, SANTHA VILGHEZ 1 OPF7
K i ACHY T AL
AT

Firma del experto
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BASE DE DATOS

Pre test aplicado alos nifios de 4 afios de lal.E.I. N° 123
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Post test aplicado a los nifios de 4 afios de la l.E.I. N° 123
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AUTORIZACION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

SrERTVA Mang,
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"Afio del Bicentenario del Pert: 200 de Independencia "

Independencia, 19 de Abril de 2021

SENORITA:
Mili AGUIRRE LOPEZ

ASUNTO : Aceptacién de la Ejecucién de manera remota o
virtual, del Proyecto de Investigacion, Titulado
“JUEGOS LUDICOS COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LAS NOCIONES MATEMATICAS
EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E. JARDIN
INFANTIL N° 123-DISTRITO
INDEPENDENCIA-HUARAZ.

CARTA : Carta s/n® - 2020-ULADECH CATOLICA

Tengo el agrado de dirigirme a Usted, con la finalidad de hacerle
llegar el cordial saludo a nombre de la Comunidad Educativa de la Institucién
Educativa Jardin Infantil N® 123 - Centenario; asimismo, Informarle que mi
Despacho ha aceptado la ejecute de manera remota o virtual, del proyecto de
investigacion titulado “JUEGOS LUDICOS COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LAS NOCIONES MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA
I.E. JARDIN INFANTIL N° 123-DISTRITO INDEPENDENCIA-HUARAZ, 2020.”
durante los meses de marzo a julio del presente afio, en la 1.E. Jardin Infantil
N° 123 - Independencia - Huaraz, como estudiante de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote- Filial
Huaraz, con cédigo de matricula N° 0803091073, ciclo VIIIL.

Es propicia la ocasion para expresarle las muestras de mi
especial consideracion y estima personal.

Atentamente,
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"“Afo del Bicentenario del Peru: 200 de Independencia”

Independencia, 19 de Abril de 2021
oricio N° 030-2021-ME-RA/DREA-UGEL.HZ.-1.E.J..N® 123-D.

SENORITA:
Mili AGUIRRE LOPEZ

ASUNTO : Autorizacién de Protocolo De Consentimiento
Informado Para Encuestas.

REF. :  Proyecto de Investigacion Titulado “JUEGOS
LUDICOS COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LAS NOCIONES MATEMATICAS
EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA LE. JARDIN
INFANTIL N° 123-DISTRITO INDEPENDENCIA-
HUARAZ, 2020.”

Tengo el agrado de dirigirme a Usted, con la finalidad de hacerle
llegar el cordial saludo a nombre de la Comunidad Educativa de la Institucion
Educativa Jardin Infantil N°© 123 - Centenario; asimismo, Informarle que mi
Despacho, Autoriza participar en la encuesta de investigacién, siendo voluntaria

y anénima.

Es propicia la ocasion para expresarle las muestras de mi
especial consideracion y estima personal.

Atentamente,
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“Afo del Bicentenario del Pertu: 200 de Independencia "

Independencia, 19 de Abril de 2021

SENOR:

Dr. Sequndo Artidoro DIAZ FLORES
COORDINADOR ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

ASUNTO : Aceptacion de la Ejecucion de manera remota o
virtual, del Proyecto de Investigacién, Titulado
“JUEGOS LUDICOS COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LAS NOCIONES MATEMATICAS
EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E. JARDIN
INFANTIL N° 123-DISTRITO INDEPENDENCIA-
HUARAZ.

CARTA : OFICIO N° 219-2020-EPE-ULADECH CATOLICA

Tengo el agrado de dirigirme a Usted, con |a finalidad de hacerle llegar
el cordial saludo a nombre de la Comunidad Educativa de la Institucién Educativa Jardin
Infantil N° 123 - Centenario; asimismo, Informarle que mi Despacho ha aceptado que
la estudiante Mili AGUIRRE LOPEZ, con codigo de matricula N° 0803091073, ejecute
de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado “JUEGOS LUDICOS
COMO ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES MATEMATICAS EN LOS
NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E. JARDIN INFANTIL N° 123-DISTRITO
INDEPENDENCIA-HUARAZ, 2020.” durante los meses de marzo a julio del presente
afo, en la L.E. Jardin Infantil N© 123 - Independencia - Huaraz, como estudiante de la
Escuela Profesional de Educacidn de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote-
Filial Huaraz.

Es propicia la ocasion para expresarle las muestras de mi especial
consideracién y estima personal.

Atentamente,
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CONSENTIMIENTOS INFORMADOS DE LOS PP.FF
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SESIONES DE APRENDIZAJE
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos
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I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Cuento las actividades que hice”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

Juguetes
- Sectores
- Dialogo
- Imagenes

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?
- Planificar la sesién de aprendizaje -

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
observables en la demuestran en
Transversal .
docente estudiantes
Enfoque Flexibilidad y apertura | « Docentes comparan, * Los estudiantes
Busqueda adquieren 'y emplean comparan, adquieren y
de la estrategias Utiles para emplean estrategias
Excelencia aumentar la eficacia de Gtiles para aumentar la

sus esfuerzos en el logro
de los objetivos que se
proponen.

eficacia de sus
esfuerzos en el logro
de los objetivos que se
proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia/

al Capacidad

Desempeiio

Instru
¢Qué nos dara mentos
evidencia de de
aprendizaje? Evalua
cién
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Resuelve
problemas de
cantidad Usa algunas expresiones | Recuerda y cuenta
e Traduce gue muestran su las actividades que | Guia de
cantidades a comprension acerca del | realiz6 observa
expresiones tiempo en situaciones anteriormente. cion
Matematica | numeéricas. cotidianas.

e Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO

Motivacién, interés e incentivo

Se les presenta una caja sorpresa, en la cual contiene imagenes que muestren las
actividades cotidianas de una familia.

Saberes previos

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢Qué iméagenes habia en la caja? ¢Ustedes realizan algunas de esas actividades en casa?
¢Qué es lo que mas les gusta hacer en el mafiana, tarde y noche? ;Por qué?

PROBLEMATIZACION

¢Ustedes han realizado esas actividades antes? ;Qué otras actividades recuerdan que
hicieron? ¢ Les gustaria volver a realizar esas actividades?
Propodsito de la actividad

Hoy aprenderemos a recordar y contar las actividades que hicimos.
- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros comparieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les cuenta las actividades que realizé un dia antes, durante la mafiana, la tarde
y noche.

¢Qué les parecio las actividades que hice en la mafiana, tarde y noche? ;Por qué? ¢ Cual
de esas actividades las realizan ustedes?
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- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion al responder las
siguientes preguntas ¢Por qué es importante recordar sus actividades realizadas? ¢Podrian
relatar las actividades que hicieron el dia de ayer y ante ayer? Anotando las respuestas en
la pizarra

- Realizamos una representacion vivencial

Se les realiza la siguiente pregunta:

¢Qué hicieron el dia de ayer en la tarde? Se le invita a cada nifio 0 nifia a contar todas las
actividades que recuerden que hicieron el dia de ayer por la tarde. Apoyandose en
movimientos, gestos y mimicas.

- manipulaciéon de material concreto, los nifios y nifias manipulan objetos o juguetes
con los cuales interpretan y mencionan las actividades que realizaron un dia antes,
siempre en acompafiamiento de la docente.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica 'y
simbolica los nifios y nifias interpretan el problema mediante dibujos respondiendo a la
pregunta ¢Qué es lo que més les gusto hacer el dia de ayer, ya sea en la mafiana, tarde o
noche?

Formalizacion:
Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, recuerdan las actividades realizadas
anteriormente.

- Formalizamos el problema mediante la pregunta: ¢ Cuéntas actividades lograron
recordar y contar? Entonces los nifios y nifias mencionan la cantidad de actividades que
lograron recordar.

Reflexion

¢Les ha sido facil recordar las actividades que hicieron?, ;Las imagenes les ayudaron a
recordar las actividades que ustedes realizaron?, ;Qué otras actividades podrian recordar
y contar aparte de las que mencionaron?

Transferencia:

Se les recomienda que en casa se practique el recuento de actividades pasadas en
compaiiia de sus familiares.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propdsito
¢Qué aprendimos hoy?, ;Como se sintieron al lograr recordar las actividades que
hicieron?, ¢ Te parecid dificil recordar todas las actividades?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cudl fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias lograron contar sus
actividades que hicieron.
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VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Cuento las actividades que hice”
DESEMPENO
Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca
del tiempo en situaciones cotidianas.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Recuerda y cuenta las
actividades que realizé Respeta los acuerdos de
anteriormente. convivencia

N° | APELLIDOS Y NOMBES

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

o TTTTETTEETE T T T T T TS RES
4 AY
Leyenda:

AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso

C=En inicio

=
N ————




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos
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I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Recuerdo mis actividades de ayer, hoy y

manana”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

- Planificar la sesién de aprendizaje -

esta actividad de a
Cancién
- Dialogo
- Tiendita
- Empaques d

¢ Qué recursos o materiales se usara en

prendizaje?

e abarrotes y productos

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores

Transversal

Actitudes o acciones
observables en la
docente

Actitudes que se
demuestran en
estudiantes

Enfoque
Busqueda
de la
Excelencia

Flexibilidad y apertura

« Docentes comparan,
adquieren y emplean
estrategias Utiles para
aumentar la eficacia de
sus esfuerzos en el logro
de los objetivos que se
proponen.

» Los estudiantes
comparan, adquieren
y emplean estrategias
utiles para aumentar
la eficacia de sus
esfuerzos en el logro
de los objetivos que
se proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

problemas de
cantidad

; Qué nos dara (U
Area S Desempeiio Cevidencia de SIS S
Capacidad .. Evaluaci
P aprendizaje? )
on
Resuelve
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Matematica

e Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas.

e Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

Usa algunas expresiones
como ayer, hoy y
mafiana que muestran su
comprension acerca del
tiempo en situaciones
cotidianas.

Recuerda y
cuenta las
actividades o
situaciones
cotidianas,
usando las
expresiones ayer,
hoy mafana.

Guia de
observac
ion

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Se entona la cancion “Los dias de la semana”
https://www.youtube.com/watch?v=tTikR2k6x1c

compraran?

Saberes previos
Se les realiza las siguientes preguntas:
¢De que se tratd la cancion? ;Quién iba a hacer compras al mercado? ¢Qué compraron
el dia lunes, martes, miércoles, etc.? ; Sus mamitas también van a hacer compras? ;Qué

PROBLEMATIZACION
¢Ustedes acompafian a mama cuando va al mercado o a la tienda? ;Qué compr6 su mama
ayer para el desayuno? ;Y qué compré hoy para el almuerzo? ;Le preguntaron a su
mama que comprara mafiana para el almuerzo?
Proposito de la actividad
Hoy aprenderemos a usar las expresiones ayer, hoy y mafiana en el didlogo cotidiano.
- Acuerdos de convivencia
Escuchar a la docente
Levantamos la mano para opinar
Respetamos a nuestros comparieros y no nos empujamos
Pedimos permiso
Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA
La maestra les cuenta que compro ayer de la tienda, que comprd hoy y que compraré
mafana para preparar sus alimentos.

¢Qué comprd ayer su mama en la tienda o mercado? ;Qué le gustaria que compre hoy?
¢Qué les gustaria que compre mafiana? ¢Por qué?



https://www.youtube.com/watch?v=tTikR2k6x1c
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- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion al implementar una
pequefia tienda con diferentes productos que compran casi siempre sus mamas. Luego
responden la siguiente pregunta: ¢Les gustaria representar como sus mamas hacen las
compras en la tienda?

- Realizamos una representacion vivencial

Se le invita a cada nifio y nifia acercarse a la tiendita para representar la compra que
realizé su mama4, usando las expresiones, ayer, hoy y mafiana.

- manipulacion de material concreto, los nifios y nifias manipulan objetos que
representan a una tienda de abarrotes, siempre usando las expresiones ayer, hoy y
mariana.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica 'y
simbolica los nifios y nifias interpretan el problema mediante dibujos respondiendo a la
pregunta ¢ Qué compraron ayer? ;Qué compraron hoy y qué compraran mafiana?

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, recuerdan las compras que realiz6 su
mama el dia de ayer, las que hizo hoy y las que hara mafiana.

- Formalizamos el problema mediante la pregunta: ¢ Hoy su mama compré las mismas
cosas de ayer y las volvera a comprar mafiana?

Reflexion

¢Les ha sido facil recordar todos los productos que compro su mama el dia de ayer?
¢Usar la tiendita les ayudo a recordar lo que compraron ayer? ¢Usar la tiendita les ayudd
a recordar lo que su mama compro hoy? ¢Y que comprara mafiana?

Transferencia:

Se les recomienda que en casa se practique el recuento de actividades usando las
expresiones ayer, hoy y mafiana como lenguaje cotidiano.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propdsito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Como se sintieron al lograr recordar las actividades que
hicieron?, ; Te pareci¢ dificil recordar todas las actividades?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuél fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias cuentan las
actividades o situaciones cotidianas,
usando las expresiones ayer, hoy y
marfiana.
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VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Cuento las actividades que hice”

DESEMPENO
Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca
del tiempo en situaciones cotidianas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Recuerda y cuenta las
actividades o situaciones Respeta los acuerdos de
cotidianas, usando las convivencia
expresiones ayer, hoy
mafiana.

Z
°

APELLIDOS Y NOMBES

O ONO OGP W N

[y
o

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

P e

N ——



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.
1.3. Edad
1.4. Aula

: Jardin Infantil N° 123
1 4 afos
> “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo

1 45 minutos
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I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Construyo hechos o sucesos matematicos”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

Cancion
- Tiendita

¢, Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Planificar la sesion de aprendizaje -
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar - Empaques de productos

- Material didactico de alimentos

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demues_tran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, * Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren y
Busqueda estrategias Utiles para emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de Gtiles para aumentar la
Excelencia sus esfuerzos en el logro | eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que se
proponen.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
. ¢ Queé nos dara LS T
Area Compet_enma/ Desempeiio evidencia de ntos de_
Capacidad e Evaluacid
aprendizaje? n
Resuelve
problemas de
cantidad Usa algunas Construye hechos o
e Traduce expresiones para sucesos
cantidades a construir hechos o desarrollados en la
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expresiones sucesos en base a actividad Guia de
Matematica | numericas. una actividad matematica. observacid
e Comunica su matematica. n
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacién y
célculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo

Escuchan y bailan la cancion “Fui al mercado”
https://www.youtube.com/watch?v=-YLMgR82cHo

Saberes previos

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ¢Quién iba a hacer compras al mercado? ¢Qué hacia la
hormiguita cuando alguien compraba en el mercado? ¢Recuerdan con que jugamos
ayer?

PROBLEMATIZACION

¢Recuerdan que compraron en la tiendita del aula? ¢Los productos de la tiendita tienen
un costo? ¢Con qué se pagan los productos de la tiendita? ;Quién atiende la tiendita?
Propodsito de la actividad

Hoy aprenderemos a usar construir hechos o sucesos desarrollados en una actividad
matematica.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros comparieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les cuenta cuanto costé los productos que adquirié al comprar en el
mercado.

¢ Todos los productos costaran igual? ¢En una tiendita encontramos todos los productos
que se necesitan para la casa? ¢Por qué? ¢;Quieren recordar que productos compraron
ayer en la tiendita del aula?

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion al implementar los
precios de cada producto en la tiendita del aula, usando diferentes colores de papel para
diferenciar los tipos de productos que hay. Luego responden la siguiente pregunta: ¢Les
gustaria jugar nuevamente en la tiendita del aula?



https://www.youtube.com/watch?v=-YLMgR82cHo
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- Realizamos una representacion vivencial

Se le invita a cada nifio y nifia acercarse a la tiendita para representar la compra que
realiz6 ayer, asi mismo debera mostrarlo a sus compafieros mencionando en voz alta
cuanto costo el producto adquirido.

- manipulacion de material concreto, los nifios y nifias manipulan objetos que
representan a una tienda de abarrotes, siempre construyendo sucesos o hechos
desarrollados en la actividad pedagogica.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbolica los nifios y nifias interpretan el problema mediante dibujos respondiendo a la
pregunta ¢Qué compraron en la tiendita del aula? ¢ Cuanto fue el precio?

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, recuerdan las compras que realizaron en
la tiendita, asi como el precio.

- Formalizamos el problema mediante la pregunta: ¢Los productos que compraron
fueron los mismos de ayer?

Reflexion

¢Les ha sido facil recordar todos los productos que compraron? ¢Usar la tiendita les
ayudo a recordar lo que compraron ayer? ¢Usar la tiendita les ayudé a saber el costo de
los diversos productos?

Transferencia:

Se les recomienda que en casa se practique el recuento de las compras y costos de los
diversos productos adquiridos para su casa.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Como se sintieron al jugar con la tiendita para recordar los
productos y sus precios?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuéles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias aprenden a construir
hechos o sucesos desarrollados en una
actividad matematica.
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VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Construyo hechos o sucesos matematicos”

DESEMPENO
Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca
del tiempo en situaciones cotidianas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Usa algunas expresiones para Respeta los acuerdos de
construir hechos o sucesos en convivencia
base a una actividad
matematica.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBES

O ONOOBAWN -

[y
o

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

- =
N o ———

— e e o e e e e e e e e o e e =




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.
1.3. Edad
1.4. Aula

: Jardin Infantil N° 123
1 4 afos
> “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo

1 45 minutos
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II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “;Quién lleg6 antes y después?”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Planificar la sesion de aprendizaje -
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

Cuento

- Imagenes
- Costales
- Patio

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Cinta para meta de llegada

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demues.tran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, » Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren y
Busqueda estrategias Utiles para emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de utiles para aumentar la
Excelencia sus esfuerzos en el logro | eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que se
proponen.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
) Competencia/ ) (;Qgé nos dara | Instrumentos
Area c . Desempefio evidencia de de
apacidad e "
aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Se ubica a si
problemas de mismo Yy ubica
forma, objetos en el Identifican
movimiento y espacio en el que mediante el Guia de
localizacion se encuentra, a juego la observacion
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e Modela objetos | partir de ello, ubicacion
Matematica | con formas organiza sus espacial usando
geométricas y sus | movimientos y las expresiones
transformaciones. | acciones para antes y después.
e Comunica su desplazarse. Utiliza
comprension expresiones como
sobre las formas | “antes y después”,
y relaciones que muestran las
geomeétricas. relaciones que
e Usa estrategias y establece entre su
procedimientos | cUerpo, el espacio
para orientarse en | Y l0s objetos que
el espacio. hay ene | entorno.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Escuchan con atencion un cuento titulado “La liebre y la tortuga”

‘yv“‘{‘:"‘t»’ ‘“ f‘ﬂ r o P {::7 3
& .| e

Saberes previos
Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd el cuento? ¢ Cuantos personajes habia? ;Por qué se llevo a cabo la
competencia? ¢Quién gano la competencia? ¢Por qué perdio la liebre?
PROBLEMATIZACION

¢Han participado o han visto alguna vez una competencia? ¢EIl ganador llega antes o
después a la meta? ;Por qué? ¢ El que llega antes a la meta ganara algun premio?
Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a identificar la ubicacién espacial usando las expresiones antes y
después.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA
La maestra cuenta acerca de una competencia de costales en la que participo junto a su
familia, asi mismo les habla del orden de llegada de los competidores. ¢ Todos los
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participantes lograron llegar a la meta? ;Quién llegd antes? ¢ Quiénes llegaron después?

¢ Cuél fue el premio para el ganador?

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion se les da indicaciones
para el juego que se realizara en el patio. Luego responden la siguiente pregunta: ¢Creen
que todos llegaran al mismo tiempo? ;Por qué?

- Realizamos una representacion vivencial

Se le invita a cada nifio y nifia a prepararse para la competencia, la maestra invita a dos
nifios a realizar una demostracién de la carrera de costales. La maestra asigna grupos de 5
integrantes y les pide que cada grupo le ponga un nombre a su equipo, para dar inicio a la
competencia.

- manipulacién de material concreto, los nifios y nifias manipulan el costal a usar para
la carrera, asi mismo la maestra da las recomendaciones para que no ocurra ningdn
accidente.

La maestra coloca una cinta donde indique la meta de llegada de la competencia.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbolica los nifios y nifias interpretan el problema mediante dibujos respondiendo las
siguientes preguntas: ¢Quiénes llegaron antes a la meta? ¢Quiénes llegaron después a la
meta? ¢Por qué no todos pueden llegar antes a la meta?

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, recuerdan quienes llegaron antes y
después de cada grupo en la competencia de costales.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ¢Cuéntos participaron en la
competencia de costales? ¢Cuantos nifios llegaron antes a la meta? ¢ Cuantos nifios
llegaron después a la meta?

Reflexion

¢ Fue facil desarrollar la competencia de costales? ¢En una competencia todos podran ser
ganadores? ¢Por qué? ;En una competencia qué es mas importante, ser el ganador o
participar y mejorar?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia, incentivar a sus nifios a participar en diversos
tipos de competencias y hacer énfasis en que lo importante siempre es participar y tratar
de lograr el objetivo.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Como se sintieron al jugar la competencia de costales? ;Te
parecid dificil participar en las competencias de costales?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ¢Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
¢ Queé lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?
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Los nifios y nifias identifican mediante
el juego la ubicacion espacial usando
las expresiones antes y después.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Construyo hechos o sucesos matematicos”

DESEMPENO

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra, a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Utiliza expresiones como “antes y después”,
que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Los nifios y nifias identifican
mediante el juego la ubicacion Respeta los acuerdos de
N° | APELLIDOS Y NOMBES espacial usando las convivencia
expresiones antes y después.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

B= En proceso
C=En inicio

- =

—— e e e o e e ==

AD = Logro destacado
A= Logro esperado

N o " ———
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos a ordenar objetos seglin su tamafio”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?
- Planificar la sesién de aprendizaje
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Cuento

- Imégenes

- Cinta

- Bloques légicos

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demuegtran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, * Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren'y
Busqueda estrategias Utiles para emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de atiles para aumentar la
Excelencia sus esfuerzos en el logro | eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que se
proponen.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
. ¢Qué nosdara | Instrumento
Area Compet_enma/ Desempeiio evidencia de s de
Capacidad e i
aprendizaje? Evaluacion
Resuelve
problemas de
cantidad Relaciona seriaciones | Ordena objetos
e Traduce por tamafio de hasta | teniendo en Guia de
cantidades a tres elementos como | cuenta su observacion
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expresiones grande, mediano y | tamafio (grande ,
Matematica | numericas. pequerio. mediano y
e Comunica su pequerio)
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacién y
calculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo

Saberes previo
Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué trato el cuento? ;A donde Ricitos de Oro? ;Como eran los platos de avena que
encontr Ricitos de oro?

PROBLEMATIZACION

¢De qué manera podemos seriar? ; Todos los objetos tendran el mismo tamafio? ¢Les
gustaria seriar objetos teniendo en cuenta su tamafio?

Propdsito de la actividad

Hoy aprenderemos a seriar objetos de acuerdo al tamafio ya sea grande, mediano

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros comparieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO
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COMPRENSION DEL PROBLEMA

Con uso de iméagenes la maestra les muestra como ordenar objetos seguin su tamafio. ¢De
qué tamarios observan en las siluetas? ¢ Todas las figuras son grandes? ¢ Todas las
imagenes son medianas o pequefias?

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion se les da indicaciones
para ordenar bloques légicos del aula, teniendo en cuenta los tres tamafios grande,
mediano y pequefio. Luego responden la siguiente pregunta: ¢ Todos los bloques légicos
tienen el mismo tamafio? ;Por qué?

- Realizamos una representacion vivencial

Se le invita a cada nifio y nifia a prepararse para ordenar los bloques segun el tamafio que
le corresponde (grande, mediano y pequefio). La maestra realiza el acompafiamiento a los
nifios dialogando la manera de como ordenan los blogues légicos.

- manipulacion de material concreto, la maestra invita a cada nifio o nifia a ordenar
juguetes y otros objetos, teniendo en cuenta siempre su tamafio grande, mediano y
pequerio.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbdlica los nifios y nifias interpretan el problema desarrollando una hoja de aplicacion,
donde deben relacionar las figuras seguin el tamafio que le corresponde: ¢ En cuantos
tamanos lograron ordenar los objetos? ¢ Cuéles eran esos tamarios? ¢Fue facil ordenar los
objetos por su tamafio?

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, al ordenar objetos segun su tamafio,
considerando que es grande, mediano y pequefio.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Qué objetos ordenaron? ;Cuél de
los tamafios les gusta ordenar méas? ¢ Es facil identificar los tres tamafios de los objetos?
Reflexion

¢ Fue facil ordenar los objetos segun su tamafio grande, mediano y pequefio? ;En su casa
podrén ordenar sus juguetes por tamafio? ¢ Les gustaria ayudar a ordenar los platos o
cubiertos segln sus tamafos?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a motivar a los nifios, a ordenar bloques u otros
objetos seglin sus tamafios grande, mediano y pequefio.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito

¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gustd? ¢ Coémo se sintieron al lograr
ordenar los objetos? ¢Les gustaria volver a ordenar otros objetos teniendo en cuenta su
tamarno?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuéntos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?
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Los nifios y nifias ordenan objetos

es grande, mediano y pequefio.

segun el tamafio considerando lo que

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Construyo hechos o sucesos matematicos”

DESEMPENO
Realiza seriaciones por tamafio hasta tres objetos (grande,
mediano y pequefio).

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Z
o

APELLIDOS Y NOMBES

Los nifios y nifias ordenan
objetos segun el tamafio Respeta los acuerdos de
considerando lo que es convivencia

grande, mediano y pequefio.
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: Leyenda:

I AD = Logro destacado
| A= Logro esperado

| B= En proceso

: C=Eninicio
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.
1.3. Edad
1.4. Aula

: Jardin Infantil N° 123
1 4 afos
> “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo

1 45 minutos

107

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos armando torres”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢, Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Planificar la sesion de aprendizaje -
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

Latas de leche
- Papelote
- Plumones

¢, Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Papel lustre de colores

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
observables en la demuestran en
Transversal .
docente estudiantes
* Docentes comparan, * Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren
Busqueda estrategias Utiles para y emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de utiles para aumentar
Excelencia sus esfuerzos en el logro | la eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que
se proponen.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
: ¢Qué nosdara | Instrumentos
Area Cg:pae;?ggéa/ Desempefio evidencia de de
P aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Establece
problemas de relaciones entre
cantidad objetos de su Armany
e Traduce entorno segun sus | construyen torres | Guia de
cantidades a caracteristicas observacion
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expresiones perceptuales al manipulando
Matematica | numericas. comparar y material concreto.
e Comunica su agrupar aquellos
comprension objetos similares
sobre los que le sirven para
nameros y las algun fin.

operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimaciéon y
calculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Escuchan y entonan con atencion una cancion titulada “Mis manos”
https://www.youtube.com/watch?v=DPA-7BQgARS8

Saberes previos

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ¢Para qué sirven nuestras manos? ;Con qué parte de nuestro
cuerpo podemos agarrar los objetos? ¢Podremos armar torres utilizando nuestras manos?
PROBLEMATIZACION

¢Como son las torres? ¢ De qué tamario son las torres? ¢ Alguna vez han visto una torre?
¢Qué material podemos usar para armar torres?

Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a armar torres manipulando material concreto.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les muestra una caja que contiene latas de leche y pregunta: ;Qué podremos
hacer con éstas latas? La maestra hace una demostracion de cémo se construye torres de
diferentes tamafios.

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra
agrupa de 5 integrantes, para proporcionarles las latas y les da las indicaciones para que
ellos puedan armar sus torres. Luego responden las siguientes preguntas: ; CoOmo podemos
armar las torres? ¢;Sera facil armar las torres? ¢ De cuantas latas se podran armar las torres?

- Realizamos una representacion vivencial
Se le invita a cada nifio y nifia a armar las torres con sus grupos asignados. La maestra
recalca el cuidado del uso de materiales asi como el respeto de los acuerdos del aula.



https://www.youtube.com/watch?v=DPA-7BQgAR8
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- manipulacion de material concreto, todos los nifios inician el armado de las torres con
las latas, pero cada integrante debe respetar su turno para armar la torre.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbdlica los nifios y nifias interpretan el problema desarrollando un trabajo grupal, donde
deben decorar torres dibujadas, pegando pedacitos de papel lustre de colores: ; Alguna
torre se llegd a caer? ¢ Las torres se podran armar de diferentes formas?

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, al armar objetos en forma de torres, ya sean
altas o bajas.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Qué usamos para armar las torres?
¢ Todos lograron armar las torres?

Reflexion

¢ Es facil armar las torres usando las latas? ¢Nuestras manos fueron de gran ayuda? ;Con
qué otros objetos podemos armar torres?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a motivar a los nifios en casa para armar torres
con diversos objetos 0 materiales que se encuentren en casa.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gust6? ¢ Coémo se sintieron al lograr armar
torres? ¢ Les gustaria volver a armar torres?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cudl fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuéles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias construyen y arman
torres manipulando material concreto.
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VIIl. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Nos divertimos armando torres”

DESEMPENO
Establece relaciones entre objetos de su entorno segln sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven para algun fin.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Los nifios y nifias construyen
y arman torres manipulando Respeta los acuerdos de
material concreto. convivencia

Z
[

APELLIDOS Y NOMBES

O O|NOO|UIRARWNF-

[y
o

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

=
N o e ———
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo a seriar objetos segtin su color”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?
- Planificar la sesién de aprendizaje
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?
- Costal méagico
- Papeles, globos, prendas de vestir
- Hoja de aplicacion, tijera y goma

- Collarines
ENFOQUES TRANSVERSALES
Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demuegtran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, * Los estudiantes
Enfoque adquieren 'y emplean comparan, adquieren
Busqueda estrategias Utiles para y emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de Gtiles para aumentar
Excelencia sus esfuerzos en el logro | la eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que
se proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

. ; Qué nos dara
0 Competencia/ ~ “Q. . Instrumentos de
Area pete Desempefio evidencia de S
Capacidad _ Evaluacion
aprendizaje?
Resuelve
problemas de
cantidad _ o Identifica y ]
e Traduce Realiza seriaciones aprende a realizar Guia de
cantidades a por su los tonos de | yna seriacion de observacion
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expresiones colores de hasta 5 | objetos teniendo en
Matematica | numericas. objetos. cuenta los tonos de
e Comunica su los colores.
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacién y
calculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacidn, interés e incentivo
Escuchan y entonan con atencion una cancion titulada “Vamos a clasificar”
https://youtu.be/20EqQt2hCfo

Saberes previos

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ;Qué vamos a clasificar? ¢Ustedes han ordenado sus juguetes
por colores? ¢ Usted han guardado su ropa por colores?

PROBLEMATIZACION

¢Ustedes saben qué es seriar? ¢ Qué objetos podemos seriar? ¢Solo podemos seriar por
tamafnos? ;Qué mas podemos tener en cuenta para seriar?

Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a seriar objetos segun su color.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les muestra un costal magico que contiene globos, papeles, cintas y prendas de
vestir, y se plantea la siguiente pregunta: ;Qué podremos hacer con estos materiales?

-La maestra hace la demostracion en seriar los globos de acuerdo al color desde el mas
oscuro al més claro.

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra pide
la participacion activa de cada nifio para empezar a seriar los objetos teniendo en cuenta el
criterio de los colores, desde el més oscuro al tono mas bajo.

Luego responden las siguientes preguntas: ;De qué manera seriamos los globos?
¢Reconocieron el tono méas oscuro y mas claro de los objetos? ¢ Lograremos seriar todos los
objetos segun su color?

- Realizamos una representacion vivencial



https://youtu.be/2oEqQt2hCfo
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La maestra coloca collarines a todos los nifios de diferentes tonos de colores (Rojo,
amarillo, azul y verde), Se le invita a cada nifio y nifia a ordenarse de acuerdo al tono del
color del collarin que lleva puesto, siempre recordando seriarse del tono méas oscuro al mas
claro.

- manipulacién de material concreto, todos los nifios trabajan con los materiales
propuestos con anterioridad. En acompafiamiento de la docente, siempre dialogando cual
es la manera de seriar segun el color de los objetos.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbdlica los nifios y nifias trabajan una hoja de aplicacion en la cual deberan pintar las
manchas en diferentes tonos, mezclando témperas con la témpera blanca, de ésta manera
les permitird bajar la tonalidad de los colores.

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, al seriar objetos o elementos segun el color
ya sea desde el mas oscuro al mas claro o viceversa.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Qué usamos para seriar? ; Todos
lograron seriar los objetos? ¢De qué otra manera podriamos seriar los objetos? ¢ Queé
caracteristicas tendriamos en cuenta?

-La maestra realiza las aclaraciones para no dejar dudas acerca de la seriacion.

Reflexion

¢Qué les pareci6 seriar objetos de acuerdo al tono del color? ;Cémo lograron identificar el
tono del color? ¢ Con qué otros objetos podemos seriar?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a motivar a los nifios en casa a seriar con
diversos objetos o materiales que se encuentren.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propdsito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gustd? ;Como se sintieron al lograr seriar
objetos? ¢ Les gustaria seriar objetos teniendo en cuenta otras caracteristicas? ¢Por qué?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuél fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuéantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias identifican y
aprenden a seriar objetos teniendo en
cuenta los colores.
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VIIl. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Aprendo a seriar objetos segun su color”

DESEMPENO
Realiza seriaciones por su color de hasta 5 objetos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Identifica y aprende a realizar Respeta los acuerdos de
una seriacion e objetos convivencia
teniendo en cuenta los colores.
N° | APELLIDOS Y NOMBES
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

- =

N ————



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos
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Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Ordenando objetos segtn su utilidad”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Planificar la sesién de aprendizaje -

- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

- Colores

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

Cajita méagica

- Utensilios, prendas de vestir

- Hoja de aplicacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demues:tran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, » Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren
Busqueda estrategias Utiles para y emplean estrategias
de la Flexibilidad y aumentar la eficacia de | utiles para aumentar
Excelencia apertura sus esfuerzos en el la eficacia de sus
logro de los objetivos esfuerzos en el logro
que Se proponen. de los objetivos que
se proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
. ¢Qué nos dara | Instrumentos
Area Cgmpet_enma/ Desempefio evidencia de de
apacidad e "
aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Establece relaciones
problemas de entre los objetos de su
cantidad entorno segun sus Identifica y
e Traduce caracteristicas ordena objetos Guia de
cantidades a perceptuales al observacion
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expresiones ordenar aquellos segun su
Matematica | numéricas. objetos similares que | utilidad.
e Comunica su sirven para algun fin.
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacién y
calculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Escuchan y entonan con atencidon una cancion titulada “Vamos a clasificar”

Saberes previos
Se les realiza las siguientes preguntas:

¢A qué jugaron? ¢ Qué objetos habia en el sector hogar? ¢ Esos mismos objetos los
tienen en su casa? ¢Con qué objeto les gustd jugar mas en el sector hogar?
PROBLEMATIZACION

¢Ustedes saben qué es seriar? ; Qué objetos podemos seriar? ;S6lo podemos seriar por
tamarfios? ;Qué mas podemos tener en cuenta para seriar?

Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a seriar objetos segln su utilidad.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros comparfieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les muestra una cajita magica que contiene diversos utensilios y
electrodomésticos de juguete ¢Para qué serviran los utensilios, electrodomeésticos y
atiles? ¢ Cada uno de ellos tiene su utilidad?

-La maestra hace la demostracidn agarrando alguin objeto y explica la utilidad que tiene,
y realiza una pequefia demostracion.
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- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra
pide la participacion activa de cada nifio para empezar a ordenar los objetos teniendo en
cuenta su utilidad. Luego responden las siguientes preguntas: ;De qué manera
podriamos ordenar los materiales? ¢ Reconocieron la utilidad de cada uno de estos
objetos? ¢ Se podré ordenar cada objeto segun su utilidad?

- Realizamos una representacion vivencial

La maestra les entrega los utensilios, juguetes (electrodomésticos) y Utiles escolares. Se
les invita a los nifios a ordenar cada uno de los objetos entregados segun su utilidad. Para
ello se debera contar con anaqueles que les permita ordenar con mayor facilidad.

- manipulacion de material concreto, todos los nifios trabajan con los materiales
propuestos con anterioridad. En acompafiamiento de la docente, siempre dialogando cual
es la manera de ordenar los objetos o utensilios segun la utilidad.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbdlica los nifios y nifias trabajan una hoja de aplicacion en la cual deberan relacionar
cada objeto con la accion que demuestra la utilidad del mismo.

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes, al ordenar objetos o elementos segun la
utilidad que le corresponde.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Qué usamos para ordenar? ; Todos
lograron ordenar los objetos segun su utilidad? ¢Qué caracteristicas tuvimos en cuenta
para ordenar cada objeto?

-La maestra realiza las aclaraciones para no dejar dudas acerca del tema del dia.
Reflexion

¢Como lograron identificar la utilidad de los objetos? Entonces, ¢ Todos los objetos
tendrén alguna utilidad?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a motivar a los nifios en casa a ordenar
diversos objetos ya sea algunos utensilios, sus prendas o juguetes de esta manera poder
recordar la utilidad de cada uno de ellos.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito
¢ Qué aprendimos hoy?, ¢Qué fue lo que mas te gustd? ¢ Coémo se sintieron al lograr
ordenar objetos segun su utilidad? ¢Por qué?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cual fue nuestro propdsito de hoy? ¢Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Queé lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifas identifican y
ordenan objetos segun su utilidad.
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VIIl. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Ordenando objetos segln su utilidad”

DESEMPENO
Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin
sus caracteristicas perceptuales al ordenar aquellos objetos
similares que sirven para algun fin.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Identifica y ordena objetos Respeta los acuerdos de
segun su utilidad. convivencia

Z
o

APELLIDOS Y NOMBES

OO NO ORI WN -

[y
o

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

- e =
N o ————

— e e e e e e e e e e
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E. : Jardin Infantil N° 123
1.3. Edad : 4 afos

1.4. Aula : “Lirios”

1.5. Docente :

1.6. Tiempo : 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando a conservar objetos”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢, Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?
- Planificar la sesion de aprendizaje
- Investigar sobre el tema a tratar

¢ QUué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Plastilina de colores

- Taparroscas

- Piedras

- Preparar los materiales a utilizar
- Bajalenguas de colores
- Hoja de aplicacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
observables en la demuestran en
Transversal .
docente estudiantes
* Docentes comparan, » Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren
Busqueda estrategias Utiles para y emplean estrategias
de la Flexibilidad y aumentar la eficacia de | Utiles para aumentar
Excelencia apertura sus esfuerzos en el logro | la eficacia de sus
de los objetivos que se | esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que
se proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

) Competencia/ ) (;Q_ué nos dara | Instrumento
Area Capacidad Desempeiio ewdengla_de sde -
aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Establece relaciones
problemas de entre los objetos de su
cantidad entorno segun sus
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e Traduce caracteristicas Conserva y Guia de
cantidades a perceptuales al describe las observacion
expresiones comparar aquellos | caracteristicas

Matematica | numeéricas. objetos similares que | de los objetos

e Comunica su les sirven para algin | que sirven para
comprension fin, y dejar algunos | un fin.
sobre los elementos sueltos.

nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Escuchan y entonan con atencion una cancion titulada “Soy una serpiente”
https://www.youtube.com/watch?v=q8dilxHvbiM

Saberes previos

Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ;Qué le faltaba a la serpiente? ;Por donde andaba la
serpiente? ¢Qué preguntaba siempre la serpiente?

PROBLEMATIZACION

¢Ustedes saben que es la conservacion? ;De qué se trata la conservacion de algin
material? ¢ La conservacion nos ayudara a comparar cantidades?

Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a conservar cantidades utilizando material concreto

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les presenta los materiales (plastilina, piedras, bajalenguas y taparroscas) y
realiza las siguientes interrogantes: ;Con éstos materiales se podra trabajar la
conservacion? ;Se podra conservar la misma cantidad de elementos si los colocamos en
diferentes posiciones?



https://www.youtube.com/watch?v=q8dilxHvbiM
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-La maestra hace la demostracion haciendo uso de la plastilina y explica como realizar la
conservacion de dicho material.

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra
muestra los materiales propuestos y de ésta manera empezar a trabajar y entender el
concepto de conservacion. Luego responden las siguientes preguntas: ¢De qué manera
realizamos la conservacion de las taparroscas, plastilina, piedras y bajalenguas? ¢Se podra
conversar la cantidad de cada material?

- Realizamos una representacion vivencial

La maestra realiza una pequefia dinamica por grupos de seis nifios. Esta dinamica consta
en formar un circulo con los nifios quienes estaran tomados de la mano y a la vez se
soltaran.

-Se les invita a los nifios a describir la accion de conservacion tanto de la figura como de
la cantidad.

- manipulacion de material concreto, todos los nifios trabajan por grupo con los
materiales propuestos con anterioridad. En acompafiamiento de la docente, siempre
dialogando cual es el concepto de conservacion de los materiales segun el area de
matematica.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica 'y
simbolica los nifios y nifias trabajan una hoja de aplicacion en la cual deberén dibujar y
pintar lo realizado en clase, luego cada nifio expondra su trabajo.

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes al conservar los materiales de acuerdo a su
forma y cantidad.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Cémo conservamos los materiales?
¢Al tener dos barras de plastilina dandole distintas formas, ambos conservaran teniendo la
misma cantidad?

-La maestra realiza las aclaraciones para no dejar dudas acerca del tema del dia.
Reflexion

¢ Como logramos identificar la conservacidn de los materiales? ¢Fue facil comprender el
concepto de conservacion? ;Qué otros materiales podriamos usar para realizar la
conservacion?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a apoyar a sus nifios, para ayudarlos a
comprender mejor el concepto de conservacion con distintos materiales que tienen en
casa.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propdsito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gustd? ¢Cdmo se sintieron al lograr
comprender la conservacién de los materiales? ¢Por qué?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cual fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cudles fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuéntos acuerdos cumplimos hoy?
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VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Los nifios y nifias conservan y
describen las caracteristicas de los
objetos que sirven para un fin.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Jugando a conservar objetos”

DESEMPENO
Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin
sus caracteristicas perceptuales al comparar aquellos objetos
similares que les sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Conserva y describe las
caracteristicas de los objetos Respeta los acuerdos de
que sirven para un fin. convivencia

Z
[

APELLIDOS Y NOMBES

OO NOO|UIRAWN -

[y
o

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

-

- e e e e e e e e e

N ————
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.
1.3. Edad
1.4. Aula

1.6. Tiempo

: Jardin Infantil N° 123
. 4 anos

: “Lirios”

1.5. Docente :

: 45 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “;Qué esta cerca y qué esta lejos?”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Planificar la sesion de aprendizaje - Pelotas
- Investigar sobre el tema a tratar - Sillas
- Preparar los materiales a utilizar - Peluches

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Diversos materiales
- Hoja de aplicacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la dem uestran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, | * Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean | comparan, adquiereny
Busqueda estrategias Utiles para | emplean estrategias utiles
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia | para aumentar la eficacia
Excelencia de sus esfuerzos en el | de sus esfuerzos en el
logro de los objetivos | logro de los objetivos que
que se proponen. se proponen.

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area

; Qué nos
Competencia/ é%aré Instrumento
S Desempefio . X s de
Capacidad evidencia de .,
Evaluacioén

aprendizaje?

Problemas de

Se ubica a si mismo y

forma, ubica objetos en el Ubica objetos
movimiento y espacio en el que se | en diferentes
localizacion encuentra; a partir de | distancias para
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Localizacion

e Modela objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su

ello, organiza sus
movimientos y
acciones para
desplazarse.
Utiliza expresiones

verificar la
conservacion
haciendo uso
de la
expresiones

Guia de
observacion

como ‘“‘cerca’ —
“lejos”.

comprension “cerca y lejos”
sobre las formas
y relaciones
geométricas.

e Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en

el espacio.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO

Motivacion, interés e incentivo

Escuchan y entonan con atencion una cancion titulada “Ronda de los conejos”™
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

Saberes previos
Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ;Donde se ubicaban los conejos? ¢En qué se miraban?
¢Qué hacen despues de darse una vuelta?

PROBLEMATIZACION

¢Recuerdan que es la conservaciéon? ;De qué se trataba la conservacion? ;Sus casas
estan cerca o lejos del jardin? ¢Sus casas se conservan cuando estan cerca o lejos?
Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a reconocer la conservacion de objetos y materiales teniendo en
cuenta la distancia “cerca - lejos”.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO
COMPRENSION DEL PROBLEMA



https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI
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La maestra les presenta los materiales (peluches, sillas, pelotas y etc.) y realiza las
siguientes interrogantes: ¢ Con éstos materiales podremos trabajar la conservacion
teniendo en cuenta la distancia? ¢Si un objeto esta cerca o lejos tendra algiin cambio?
-La maestra hace la demostracion haciendo uso de una silla, que la colocara cerca y lejos
de ella.

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra
muestra los materiales propuestos y de ésta manera empezar a trabajar y entender el
concepto de conservacidn de las distancias (cerca - lejos).

Luego responden las siguientes preguntas: ;De qué manera realizamos la conservacion
de las distancias usando la silla, pelotas, peluches, etc.? ;Se podra conversar el objeto
ubicandolo en diferentes distancias?

- Realizamos una representacion vivencial

La maestra los dirige al patio llevando los diferentes objetos, los cuales los ubicara en
diferentes lugares, luego cada nifio se pondra a la distancia indicada por la maestra. Se
realiza el didlogo acerca de la distancia en la que se encuentran, asi como la
conservacion del objeto.

- manipulacion de material concreto, todos los nifios trabajan por grupos con los
diferentes materiales que la maestra les proporciona.

-En acompafiamiento de la docente, siempre dialogando cual es el concepto de
conservacion de los materiales segln la distancia (cerca — lejos) en la que se encuentran.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica 'y
simbolica la maestra proporciona plastilina para que los nifios moldeen una pelota, la
cual sera usada para demostrar la conservacion de ésta de acuerdo a la distancia (cerca -
lejos).

Formalizacion:

Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes al conservar los materiales de acuerdo
distancia (cerca - lejos).

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Como se conserva los objetos
estando cerca o lejos? ¢ Al ubicarnos cerca o lejos de nuestra aula, nos conservaremos de
la misma manera?

-La maestra realiza las aclaraciones para no dejar dudas acerca del tema del dia.
Reflexion

¢Como logramos conservar los materiales de acuerdo a la distancia? ¢ Fue facil
comprender el concepto de conservacidn segun la distancia cerca o lejos? ¢ Qué otros
materiales podriamos usar para realizar la conservacion teniendo en cuenta la distancia?
Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a apoyar a sus nifios, para ayudarlos a
comprender mejor el concepto de conservacion segun la distancia cerca o lejos.

CIERRE

Validar el cumplimiento del propdsito
¢ Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gust6? ;Cdmo se sintieron al lograr
comprender la conservacién de los materiales de acuerdo a la distancia?
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- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cudl fue nuestro propésito de hoy? ;Qué hicimos para lograrlo?
¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en ¢ Qué dificultades se observaron?
esta actividad?

Ubica objetos en diferentes distancias
para verificar la conservacion haciendo
uso de la expresiones “cerca y lejos

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“;Qué esta cerca y qué esta lejos?”

DESEMPENO
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse.
Utiliza expresiones como “cerca” —
“lejos”.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Ubica objetos en diferentes
distancias para verificar la Respeta los acuerdos de
N° | APELLIDOS Y NOMBES conservacion haciendo uso de convivencia
la expresiones “cerca y lejos”
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Leyenda:
AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso
C=En inicio

e —

N ———



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.3. Edad
1.4. Aula
1.5. Docente :
1.6. Tiempo

: Jardin Infantil N° 123
1 4 afos
> “Lirios”

1 45 minutos
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I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo a dividir el agua en diferentes

cantidades”

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?
- Planificar la sesién de aprendizaje -
- Investigar sobre el tema a tratar
- Preparar los materiales a utilizar

Vasos
- Agua

¢ Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?

- Hoja de aplicacion
- Laépicesy colores

ENFOQUES TRANSVERSALES

Valores Actitudes o acciones Actitudes que se
Enfoque
Transversal observables en la demues_tran en
docente estudiantes
* Docentes comparan, * Los estudiantes
Enfoque adquieren y emplean comparan, adquieren
Busqueda estrategias Utiles para y emplean estrategias
de la Flexibilidad y apertura | aumentar la eficacia de atiles para aumentar
Excelencia sus esfuerzos en el logro | la eficacia de sus
de los objetivos que se esfuerzos en el logro
proponen. de los objetivos que
se proponen.
IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
) Competencia/ : g,Qyé nos dard | Instrumentos
Area c . Desemperio evidencia de de
apacidad _ "
aprendizaje? Evaluacion
Resuelve Establece
problemas de relaciones entre | Conservay
cantidad los objetos de su | describe las Guia de
entorno segun sus | caracteristicas al | observacién
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e Traduce caracteristicas dividir el agua en

cantidades a perceptuales al diferentes
Matematica | expresiones comparar aquellos | cantidades.

numericas. objetos similares

e Comunica su que les sirven
comprension para algun fin, y
sobre los dejar algunos
nimeros y las elementos sueltos.

operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Escuchan y entonan con atencion una cancion titulada “Soy una serpiente”
https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh M

Saberes previos
Se les realiza las siguientes preguntas:

¢De qué se tratd la cancion? ;Qué ponia la gallina? ¢Cuantos huevos puso? ¢Qué forma
tienen los huevos?

PROBLEMATIZACION

¢Ustedes saben que es la conservacion de cantidades? ¢La conservacion nos ayudara a
comparar cantidades?

Proposito de la actividad

Hoy aprenderemos a conservar cantidades dividiendo el agua.

- Acuerdos de convivencia

Escuchar a la docente

Levantamos la mano para opinar

Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos

Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno

DESARROLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA

La maestra les presenta los vasos y el agua y realiza las siguientes interrogantes: ¢;Con
éstos materiales se podré trabajar la conservacion de cantidades? ¢Se podra conservar la
misma cantidad de agua al dividir en diferentes vasos?



https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh_M
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-La maestra hace la demostracién de como dividir un vaso con agua, en vasos de
diferentes formas y tamarfios. De ésta manera se hace la comparacién de otro vaso con
agua conteniendo la misma cantidad.

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar estrategias de solucion, para ello la maestra
realiza la comparacion de los vasos divididos con el vaso de agua intacto.

. Luego responden las siguientes preguntas: ¢ Al dividir el agua en diferentes vasos seguiré
teniendo la misma cantidad? ¢Qué pasara si volvemos a juntar el agua de los vasos
divididos? ¢Tendra la misma cantidad o habra algun cambio?

- Realizamos una representacion vivencial

La maestra les entrega por nifio 4 vasos de los cuales uno contendra el agua y la maestra
les daré las indicaciones de cémo dividiran la cantidad del agua.

-Se les invita a los nifios a describir la accién de conservacion de las cantidades del agua
en los diferentes vasos.

- manipulacion de material concreto, todos los nifios trabajan por grupo con los
materiales propuestos (Botella, agua, embudo y vasos). En acompafiamiento de la docente,
siempre dialogando cual es el concepto de conservacion de cantidad al dividir el agua en
los diferentes vasos.

- Después de guardar los materiales usados, realizan una representacion grafica y
simbdlica los nifios y nifias trabajan una hoja de aplicacion en la cual deberan dibujar y
pintar lo realizado en clase, luego cada nifio expondra su trabajo.

Formalizacion:
Los nifios y nifias formalizan sus aprendizajes al conservar la cantidad de agua al ser
dividida.

- Formalizamos el problema mediante las preguntas: ;Como conservamos la cantidad de
agua? ¢Se logré conservar la misma cantidad del agua que tuvieron al inicio?

-La maestra realiza las aclaraciones para no dejar dudas acerca del tema del dia.
Reflexion

¢Como logramos identificar la conservacion de la cantidad del agua? ¢Fue facil
comprender el concepto de conservacion del agua? ¢Se logra mantener la misma cantidad
de agua la dividirlo? ¢ Al servir la misma cantidad de refresco en dos vasos diferentes se
logra conservar la misma cantidad?

Transferencia:

Se les recomienda a los padres de familia a apoyar a sus nifios, para ayudarlos a
comprender mejor el concepto de conservacion de cantidad de agua

CIERRE

Validar el cumplimiento del propésito
¢Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que mas te gustd? ; Como se sintieron al lograr
comprender la conservacion del agua? ¢Por qué?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢ Cuél fue nuestro propdsito de hoy? ¢Qué hicimos para lograrlo?
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¢ Cuales fueron nuestros acuerdos de convivencia? ¢Cuantos acuerdos cumplimos hoy?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en
esta actividad?

¢ Qué dificultades se observaron?

Los nifios y nifias conservan y
describen las caracteristicas de los
objetos que sirven para un fin.

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION

GUIA DE OBSERVACION
“Aprendo a dividir el agua en diferentes cantidades”

DESEMPENO
Establece relaciones entre los objetos de su entorno segln sus
caracteristicas perceptuales al comparar aquellos objetos
similares que les sirven para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Z
°

APELLIDOS Y NOMBES

Conserva y describe las
caracteristicas al dividir el
agua en diferentes cantidades.

Respeta los acuerdos de
convivencia

OO NGO WIN| -

[y
o

Leyenda:

- =

AD = Logro destacado
A= Logro esperado
B= En proceso

C= En inicio

N ————




