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RESUMEN

En la presente investigacion estd orientada fundamentalmente en mejorar la
expresion oral en los nifios que presenta problemas en comunicarse con claridad
fluidez y coherencia que se observd. De esta manera se plantea el juego como
estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa 536 Paul Harris Sullana -2020. tuvo como objetico explicar de qué manera
el juego como estrategia para mejorar la expresion oral en nifios de 4 afios. El juego y
otras experiencias constituyen el soporte de todo aprendizaje por ello es que se plateo
la investigacion para saber si el juego puede ser una estrategia para asi mejorar la
expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa 536 la Paul Harris
Sullana -2020. La investigacion desarrollada es de tipo cuantitativo, con disefio
preexperimental y con nivel explicativo, realizado con una muestra censal que estuvo
conformada por 25 nifios de 4 afios y para poder recolectar datos se uso la observacion
y la lista de cotejo. Los resultados nos indican que el juego actio de manera
satisfactoria alcanzado un 24% de alumnos en el nivel logado destacado, haciendo
efectiva la aplicacion del Juego ya que al empezar se demostré mediante el pre test
que la mayor parte de los nifios se encontraban en el nivel de inicio con un 36% y un
4% en logrado destacado. Para concluir con la investigacion los datos que podemos
rescatar nos mostraron que el desarrollo del juego fue satisfactorio en cada uno de sus
momentos, ademas que Sse pusieron en practica estrategias para mejorar la expresion
oral siendo positivas.

Palabra clave: Coherencia claridad, fluidez.
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ABSTRACT

The objective of this research is to explain how the game as a strategy to improve oral
expression in 4-year-old children in the I.E 536 Paul Harris Sullana 2020. The game
and other experiences constitute the support of all learning, that is why it was proposed
the research to know if the game can be a strategy to improve oral expression in 4-
year-old children of the educational institution 536 la Paul Harris Sullana -2020. The
developed research is of a quantitative type, with a pre-experimental design and with
an explanatory level, carried out with a census sample that consisted of 25 4-year-old
children and in order to collect data, observation and the checklist were used. The
results indicate that the game acted satisfactorily, reaching 24% of students in the
outstanding logged level, making the application of the Game effective since at the
beginning it was developed through the pre-test that most of the children found in the
game. beginning level with 36% and 4% in outstanding achievement. To conclude
with the investigation, the data that we can rescue showed us that the development of
the game was satisfactory in each of its moments, in addition that strategies were put
into practice to improve oral expression being positive.

Keywords: Clarity, fluency, coherence
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I INTRODUCCION

En el informe que muestro doy a comprender sobre el estudio de las variables el
juego como estrategia y expresion oral en estudiantes de 4 afios El progreso en los nifios
en pre escolar se debe fundamentalmente por medio de la educacion por las diversas
estrategias se apreciado en la actualidad uno de los problemas educativo es mejorar de
expresion oral.

El juego, que es una actividad que estimula el desarrollo del cerebro, también es
lo que se tiene, porque se lleva a cabo desde que el nifio nace hasta el uso de sus
conocimientos. Por ello, Torres (2002) argumenta que “el juego ha sido y sigue siendo
el eje que impulsa sus expectativas para buscar un momento de descanso (...), por ello,
ayuda a quitar el estrés y favorece promover la relajacion” (p. 6). Estas confirmaciones
son las que de alguna forma han originado que se presente como una opcion viable
para cooperar con la educacion, contrario a como se ha visto por largo tiempo, donde
ambos conceptos; el juego y la educacion, eran considerablemente contrastados por la
flexibilidad de uno y la rigidez de la otra, asi pues al respecto Calero (2003), afirmo
que la educacion y el juego deberian ser correlativos puesto que “educacion proviene
del latin Educere, implica moverse, fluir, salir de, desenvolver las potencialidades
fisicas, psicologicas, sociales y espirituales. (...) En ese contexto, El juego y otras
experiencias constituyen el soporte de todo aprendizaje”

Esta prerrogativa resultaria en un mecanismo real y efectivo, sobre todo para una
realidad en la que se observan muchas deficiencias en el campo educativo y del
aprendizaje, en buena parte por ausencia de ejecucion de estrategias eficientes que
cubran y den soporte a la educacion desde los primeros afios en el marco de la

expresion oral, ya que es uno de los campos de mayor importancia en que se presentan



maultiples dificultades. Al identificarse un déficit en la habilidad comunicativa en Paul
Harris Sullan, de 4 afios, 536 afios, surgié una necesidad y una forma alternativa y
realista de atenderla a través del juego, lo que llevd a su formacién como tarea de
investigacion la siguiente pregunta: ;Como mejora el juego el habla en nifios de 4
afos? y sirve como estrategia para el desarrollo de habilidades comunicativas en nifios
de 4 afos de la organizacion educativa 536 Paul Harris Sullan

Asimismo la intencion de mejorar la expresion oral de los nifios en esta edad
resultaser muy importante, “dado que tanto la expresion oral, comprension oral,
comprension detextos y la produccion de textos” que son aspectos componentes de
estas habilidades generando que se recurra a estrategias que los docentes puedan
aplicar para atender y potenciar las ya mencionadas habilidades, de las cuales cada una
caracterizada y adecuadaal nivel y la edad de cada nifio y que justificar el progreso de
esta investigacién con el propésito de describir como el juego es una estrategia
para el progreso de las habilidades para comunicarse entre los nifios de la Institucién
Educativa536 La Paul Harris Sullana -2020.

El planteamiento de la investigacion sobre “El juego como estrategia para mejorar
la expresion oral en los nifios de 4 afios de la |.E 536 Paul Harris Sullana” trata de que
los docentes puedan usar diferentes estrategias utilizando el juego para que progrese
la forma en la que se expresan los nifios, para ello se tiene que ejecutar el diagnostico
y envase a los resultados se proponen acciones para las mejoras.

Segin un informe de PISA (2018), “La mala expresion verbal es uno de los
problemas mas preocupantes que enfrentan los nifios de primaria en el Pert”. Segtiin
PISA, “Pert ocupa el ultimo lugar en comprension lectora, lo que significa no solo

falta de comprension sino también incapacidad para pronunciar y expresar



correctamente las palabras, lo que dificulta la comprension lectora”. . (Pisa, 2018)

Introduccion de la experiencia semiprofesional con los nifios, como "observar
ddnde era una prueba juntos"

En la institucién: "La mayoria de los nifios tienen incertidumbre de temor a
expresar sus ideas de sentimientos a partir de la opinion puablica, lo que alterd la
ensefianza y el aprendizaje, por lo que también estaba claro que los maestros de esta
institucion educativa inicial no sabian el uso de estrategias de juego que podrian ser
Expresion oral mejorada de nifios. "Por lo tanto, se llama una propuesta llamada"
Juegos como una estrategia para mejorar la expresion oral de nifios de cuatro afios en
536 Paul Harris Sullan-2020 "

La comunicacién en el rio es muy importante porque en esta sociedad requisitos
de comunicacion efectivos. En el Estudio EI 536, Paul Harris Sullan, de 4 afios, tenia
dificultad para expresar sus labios. Rasgos que muestra: Personalidad timida al hablar,
dificil expresar su opinidn. Respuestas confidenciales a preguntas, dificultad para
comunicar de manera coherente las necesidades, preferencias emocionales y narrativas
de una persona (por ejemplo, necesidad de ir al bafio). A través de la expresion oral,
los nifios aprenden a expresar sus pensamientos y ejercer su ciudadania con seguridad
y confianza. Este hecho determina que los nifios no desarrollen su cddigo de lenguaje,
el cual estimula, dirige y orienta el desarrollo del modo de expresion del nifio. Si esta
situacion continua, afectara la forma en que los nifios se expresan, porque en el nivel
elemental los nifios se dan cuenta de la importancia fundamental de la expresion
verbal. La falta de expresion verbal que muestran los nifios es un obstaculo en su
proceso de aprendizaje, también interfiere en la comunicacion con los demas y esto

puede generarles inconvenientes futuros si no toman la accion adecuada en el momento



adecuado. Como alternativa al desarrollo del habla de los nifios, sugiero el juego como
estrategia, los nifios apoyando su desarrollo sensorial y mental, los nifios jugando
jugando mientras participan. Es probable que algunos docentes de las instituciones
educativas no apliquen estrategias didacticas o las estrategias pasadas no sean
apropiadas para el contexto del nifio. Por otro lado, debido a que los padres trabajan,
los nifios pasan la mayor parte del tiempo jugando frente a la television y los teléfonos
moviles, lo que lleva a la falta de habilidades de comunicacion de los nifios, falta de
socializacion y estimulacién de su desarrollo. Con el tiempo, esto dificultara que los
nifios se expresen de manera natural, consistente y facil. La particularidad del
problema consiste en la falta de expresion verbal del nifio, lo que impide su progreso.
La falta de expresion verbal que muestra un nifio es un obstaculo para su progreso
académico. También interfieren con la comunicacion con los demas. y en el futuro
causara inconvenientes si no tomamos las medidas oportunas. Como alternativa al
desarrollo del lenguaje hablado del nifio, recomiendo el juego como estrategia porque
le permite al nifio desarrollar capacidades sensoriales y mentales.

Para dar respuesta al interrogativo problema se formulé el objetivo general,
¢ldentificar si la aplicacion del juego como estrategia mejora la expresion oral en los
nifos de 4 afos en la IE 536 La Paul Harris Sullana?,

Ademas para dar solucion al objetivo general se plante6 los siguientes objetivos
especifico

Identificar el nivel de expresion oral en los nifios de 4 afios, Comparar la
expresion oral en los nifios de 4 afios; Evaluar si la fluidez con la estrategia mejora en
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 536 Paul Harris -Sullana .

Esta investigacion se justificas con teoria Montoya (2010) para la definicion de



variable el juego como estrategia y asimismo Rojas (2018). Expresion oral, contribuyo
con informacion de las dos variables de estudio y proceden en la base teérica de la
investigacion. Se justifico en lo metodolégico, permitio elaborar el instrumento para
evaluar la variable de la expresion oral, ademas fue validado por distintos expertos.

Se utilizo la metodologia de tipo cuantitativa, nivel explicativo, disefio pre
experimental, la poblacién fue de 25 estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
536 Paul Harris -Sullana la muestra fueron todos los 25 estudiantes del aula felicidad,
para recoger la informacion se emple6 el instrumento la lista de cotejo para la variable
expresion oral en el pre test y post test.

Después de realizar el anlisis en los resultados se observo que en el pre test
obtuvieron un 52% en inicio en expresion oral ,luego el resultado mejoro cuando se
aplico las sesiones de aprendizaje utilizando el juego como estrategia se confirmo con
el post test con el 36% en logro esperado

Lo que se necesita en este estudio es que la estrategia de juego sea de caracter
pedagdgico, ya que se formara en los nifios el aprendizaje a partir de determinadas
situaciones de juego, donde se impartira la practica docente para tal fin. Segin Sarlé
2016, el hecho es que el juego y el aprendizaje son dos fendmenos que crean
estructuras contextuales en la escuela, en las que

Se redefinen las caracteristicas que cada uno de estos procesos recomienda
individualmente. Los parques infantiles se enfatizan como una expresion del mundo
cultural del nifio y la creacion de significado, y la importancia del aprendizaje para
enriquecer la experiencia del nifio y asegurar el crecimiento y el aprendizaje” ( Sarlet

1997)



Considere aprender como un acto intermedio, en el contexto de la interaccion
bidireccional y la reciprocidad, en una secuencia de juego, maestros y nifios adquieren
conocimientos jugando juntos y jugando juntos”. “En el juego secuencial, los nuevos
conocimientos se integran efectivamente con lo que el nifio ya tiene, y también abre

posibles nuevos conocimientos (Sarlet, 2016).



Il REVISION LITERARIA
2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional
Tutasig (2019) en su trabajo de investigacion denominado: Juegos lexicales
para el desarrollo del lenguaje oral de nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa Municipal Sucre periodo académico 2018-2019, en esta investigacion se
tiene como objetivo general determinar que incidencia tiene el juego lexical para el
desarrollo del lenguaje oral de nifios y nifias 5 a 6 afios de la Unidad Educativa
Municipal Sucre periodo academico 2018-2019, la investigacion es de disefio
cualitativa y cuantitativa con tipo descriptiva ademas haber usado el método deductivo.
La poblacion que fue de 300 personas no hubo necesidad de sacar la muestra asi que
se aplico el instrumento de evolucion que fue la lista de cotejo y encuestas, obtenido
resultados bastantes positivos que se analizaron de forma muy critica, llegando a la
conclusion que el juego lexical es parte importante para el desarrollo oral de los nifios

y asi se cree un ambiente comunicacional.

Cedillo (2019) en su tesis titulada: “Actividades ludicas para estimular el
desarrollo del leguaje en nifios y nifias de 3 a 4 afios, del Centro Educativo ABC, de la
ciudad de Cuenca”, que tuvo como objetivo general analizar y determinar que técnicas
de destrezas son adecuadas para la estimulacion en el desarrollo del lenguaje de nifios
y nifias de 3 a 4 afos, esta investigacion esta dirigido al enfoque cualitativo, al concluir
con la investigacion encontrd que el leguaje es el que llega a ser uno de los
instrumentos basicos para la comunicacion entre seres humanos, en su tesis menciona

que son docentesquienes ayudan al nifio a desarrollarse de manera integral integrando



siempre el leguaje,como conclusiones mostro que las estrategias ludicas permiten a los
docentes y los nifios tener una aplicacion de la estrategia especializada, es un espacio
para gue el nifio se sienta cbmodo, y de tal manera demostrar empatia hacia el nifio.
Palacios (2019) en su trabajo de titulacion titulada: “El juego-trabajo como
estrategia de ensefianza-aprendizaje en Educacion Inicial”, teniendo como objetivo
general o analizar la implementacion de la metodologia juego-trabajo como estrategia
pedagdgica de las docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel inicial.
Esta investigacion fue elaborada en el enfoque cuantitativo descriptivo, su poblacion
fue de 52 docentes, el instrumento de recoleccion de datos fue la encuesta. Al concluir
con esta investigacion se determind que los docentes pudieron identificar la
importacion que tiene el juego ya que asi los nifios son capaces de crear y relacionarse,
a su vez son capases de resolver problemas que se les puede situar en la accién ludica.
Gonzales y Rodriguez (2018) en su tesis denominada: Las actividades ludicas
como estrategias metodoldgicas en la educacion inicial, tiene como objetivo
determinar la influencia que poseen las estrategias ltdicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios y nifias de Educacion Inicial. El enfoque de esta investigacion
fue documental lo cual le permitié al investigador poder alisar e interpretar la
informacionde diferentes autores de estudios que se han hecho anteriormente, los
resultados que se obtuvieron demostraron que las actividades ludicas contribuyen
efectivamente en la mejora del comportamiento del estudiante, asi mismo fortalece la
manera de relacionarseinterpersonalmente para mantener un ambiente de armonia
dentro y fuera de la escuela. Al concluir con su investigacion podemos decir que las
actividades ludicas tienen n una gran importancia para el docente en el proceso de

ensefianza, ya que es una caracteristica innata en los nifios.



2.1.2. Nacional
Yucra y Menacho (2019) en su tesis denominada: “Estrategias de juegos

verbalespara desarrollar la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios de edad, de la
Institucion Educativa Inicial, Charcana, Arequipa, 2018”, tiene como objetivo general
aplicar las estrategias de juegos verbales para asi desarrollar la expresion oral en nifios
y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial, Charcana, Arequipa, 2018”es, una
investigacion experimental de tipo aplicada, en la recoleccion de datos se usé una lista
de cotejo y la muestra fue de 20 nifiosy nifias realizado en dos momentos aplicando el
pre test y el post test. Al finalizar se aplicé la prueba del T student que dio como
resultado t=10,233 siendo este mayor al limitede rechazo lo que se nos indica que el
valor p seria mayor a 0,05 y asi es como se aceptahipdtesis de dicha investigacion. Al
concluir con esta investigacion se puede decir que las estrategias de juegos verbales

ayuda al desarrollo y mejora en 50% en la expresion oral.

Roque y Vega (2018) en su tesis denominada: Los juegos verbales como
estrategiapara mejorar la expresion oral de los nifios (as) bilingues de cinco afios de edad
en la LE.I.LN.° 201 de Capachica en el periodo 2018, el objetivo general de esta
investigacion fue determinar la influencia de los juegos verbales como estrategia para
mejorar la expresion oral de los nifios bilinglies. Esta investigacion se hizo de tipo
experimentalcon el disefio per-experimental y para poder recolectar datos se aplicaron
los pre y post test a una muestra de alumnos de 22 estudiantes de la seccién de5 afios,
los resultados quese nos muestra en esta investigacion es que la hipdtesis plateada ha
sido aceptada y hemosllegado a estos resultados gracias los pre y post test, y la prueba

estadistica T student quemuestra t calculada 11.720.



Chavez (2018) en su tesis presentada para optar la maestria en ciencias de la
educacion, denominada: “Estrategia de juegos educativos para mejorar la expresion
oral de los nifios la seccion “conejitos” de 4 afios de edad de la Instituciéon Educativa
Particular EI Carmen, Cajamarca- 20157, disefiar una Estrategia de Juegos Educativos
para mejorar la expresion oral de los nifios del nivel inicial de 4 afios de edad de la I.E.
Particular “El Carmen”, Cajamarca 2015. Esta investigacion se disefio en dos fases en
contexto situacional y poblacional, y en la segunda desagrego las variables. La muestra
que fue tomada para realizar esta investigacion es de 22 estudiantes, en el instrumento
de evaluacion se puso usar la lista de cotejo, guia de observacion y entrevistas, y asi
es como al inicio de la investigacion pudieron determinar que los nifios se encontraban
en nivel deficiente, pero al culminar la investigacion se pudo confirmar la hipdtesis.
Un de las conclusiones a las que se puedo llegar es que, si se realizan actividades
dinamicas con los nifios, fomentar actitudes positivas frente al aprendizaje y desarrollo

de la expresion oral.

2.1.3. Regional
Mifiano (2020) en su tesis presentada para optar por el titulo de licenciada en

educacion inicial, denominada: El juego simbdlico para mejorar la expresion oral en
los nifios de 5 afios “A” de la Institucion Educativa Particular “Maria Reina” De
Chulucanas-2020, tuvo como objetivo general determinar de qué manera el juego
simbdlico mejora el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 5 anos “A” de la
Institucion Educativa particular “Maria Reina” de Chulucanas-2020. La poblacion se
conformo por 70 estudiantes de los cuales se consideré una muestra de 25, el disefio
que se empled en esta investigacion fue pre experimental, aplicando a los estudiantes

un pre y post test, el instrumento aplicado en es esta investigacion fue de la lista de
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cotejo y su técnica de la observacion. Los resultados mostraron evidenciaron que
después del juego hubo un cambio significativo en laexpresion oral de los nifios y eso
ya que el 80% de los nifios se encontrd en un nivel logrado, por ellos es que también
se puedo aceptar la hipotesis que se planted en esta investigacion. Por ello es que se
Ilegd a la conclusidn de que la estrategia aplicada influia notablemente n la expresion
oral, ya que los alumnos lo hacen de manera coherente, clara y usan recursos

expresivos.

2.1.4. Local
Espinoza (2020) en su tesis denominada: “Juegos verbales para el desarrollo

de la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 516
Virgen Del Perpetuo Socorro — Sanchez Cerro — Sullana Afio 2019”7, tiene como
objetivo general Determinar si los juegos verbales desarrollan la expresion oral en los
estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa N° 516 “Virgen del Perpetuo
Socorro” — Sanchez Cerro — Sullana afio 2019. El tipo de esta investigacionse
encontraba en nivel aplicado y de disefio pre experimental, la muestra que el
investigador tomo en cuenta fueron a 33 estudiantes de inicial en las edades de 4 afios,
aplicando asi la técnica de observacién dando como resultado que al iniciar la
investigacion en el Pre test de un 85% en el nivel de inicio pero culminada la
investigacidnen un post test se ubicaron un 60% en el nivel de logro, por ellos es que
se determind quelos jugos verbales nos permiten desarrollar la expresion oral en los
estudiantes. En la conclusién de esta investigacion se pudo determinar que el juego
verbal desarrolla la expresion oral ya que eso le sirve a los alumnos para comunicarse

de manera eficiente y asi mismo ayuda al aprendizaje significativo
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Flores (2019) en su trabajo de investigacion denominado: La expresion oral
en nifos de 4 anos de la institucion educativa particular “Rayitos De Sol”, Caserio
Villa Huangala - Sullana, 2019, tiene como objetivo general determinar el nivel de
expresion oral en los nifios y nifias del nivel inicial, de cuatro afios de la Institucién
Educativa Particular “Rayitos del Sol” Caserio Villa Huangala, Sullana.-2019. Esta
investigacion fue de tipo descriptivo simple, con nivel cuantitativo y con un disefio no
experimental, la muestra usada para esta investigacion fue de 25 nifios y nifias de 4
afios, para la obtencion de datos se uso la lista de cotejo como instrumento de
recoleccion, obteniendo resultados positivos ya que el 68% de los nifios logro obtener

un buen desarrollo de la expresion oral.
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2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Eljuego

El juego es una etapa fundamental de los nifios, esta actividad se desarrolla de
manera espontanea siendo asi que los nifios se divierten, recreando toda la imaginacion
que tienen.

Schiller (2002) sefiala que los juegos son atractivos y que nacimos para jugar
como parte del crecimiento y la maduracion. En los juegos de la RAE, esto se llama
play.game. En resumen, es divertido de jugar.

Zapata (1988) enfatiza que el juego infantil es una forma de autoexpresion y es
visto como un componente social y como una herramienta para estructurar las
habilidades motoras de los nifios. El juego es una actividad natural y opcional que da
satisfaccion a los nifios.

Mamani & Canaval,( 2018) “El juego es la actividad que ayuda al desarrollo
del lenguaje. El nifio le gusta jugar con el lenguaje formando palabras y sonidos
Pronuncia las palabras al revés.” (p19)
2.2.1.1. Tipos de juegos

a) Juego motor

Se relaciona con los movimientos y experimentacion que el nifio realiza con
su propio cuerpo como saltar, jalar, lanzar, correr, empujarse, etc.

Niquen (2019) cita a Navarro: “Los juegos motores y la organizacion que
comporta conducen a un modelo en el que los participantes desarrollan mejor
las relaciones, generan un vinculo y, en definitiva, conviven intensamente en
una experiencia agradable.”

b) Juego Social
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Su principal funcién es la interaccidon con otros nifios de diferentes edades,
por ejemplo cuando un nifio juega con su madre. El juego social no solo
ayuda a que las relaciones se vuelvan célidas y de confianza, sino que

también ayuda a los nifios a interactuar con los demas

¢) Juego cognitivo

2.2.1.2.

Este tipo de juego desarrolla las capacidades intelectuales de los nifios. Esto
comienza cuando los nifios beben pepinillos y manipulan objetos que
encuentran en su entorno. Los retos que se practican en este tipo de juegos
son los puzzles, puzzles, domino, etc..

El juego y el desarrollo integral del nifio:

Purizaca,( 2018) Permite les permite que el nifio desarrolle de manera
progresiva la coordinacion motora fina y gruesa. A la vez que ellos juegan
van manipulando, explorando y repiten acciones que logra entender como
funciona el objeto que esta manipulando a medida que va explorando

también imitan, Ademas van descubriendo las formas o color de los objetos

(p 18)

Relacion del juego, el aprendizaje y el desarrollo infantil

Estan relacionados por que durante los primeros 6 afios los nifios crea
conexiones que le permite aprender y desarrollar y esta etapa es en que las
conexiones neuronales son mas contantes y el juego es una de esas formas en
las que el nifio produzca estas conexiones ya mientras mas tenga su cebro
ocupado en el juego mas conexiones se crean por ende tiene un mejor

desarrollo.
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2.2.23Estrategia:
2.2.1.3. Didactica
De acuerdo con Morgado (2015, citado por Torres & Zapata, 2011, p. 15),
mencionaque para los logros que queremos alcanzar en el aprendizaje de los
nifios, los docentes debemos ejercer una ensefianza con metodologia

artistica o asumir direcciones técnicas para alcanzar las metas planteadas.

2.2.1.4. Estrategias didacticas

De acuerdo con Velasco y Mosquera (citado por la Comision Iberoamericana,
2017, p. 2), “el concepto de estrategias didacticas se involucra con la seleccion de
actividades y practicas pedagdgicas en diferentes momentos formativos métodos y

recursos en los procesos de Ensefianza Aprendizaje”. (Velasco y Mosquera, 2017)

2.2.2. Expresion Oral
Jiménez (2009) Piensa en la expresion oral como una forma de expresar

verbalmente los conocimientos adquiridos a través de la lectura. Los temas se explican
verbalmente de manera que el nifio los entienda y esta es una forma de demostrar que
el contenido se ha entregado a la perfeccion.

2.2.3 Fluidez

Cadillo( 2017)Es la competencia donde se expresa correctamente con

expontanidad y facilidad a la vez con su lengua materna y su segunda lengua

por lo tanto permite que se desenvuelva correctamente .La fluidez se daen 3

ares:
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Area creativa: Reproducir ideas

Area Lingiistica : Producir palabras, relacional y expresar

Area semantica ;conocer el significado de las palabras

La fluidez es afectada cuando la area del cerebro relacionada con el lenguaje

estan lesionadas (p 15)

2.2.2.1. Lanaturaleza de la adquisicién de la expresion oral

Segun Vallon (2017) “la adquisicion de la expresion oral es un proceso de
naturaleza relacionado con la maduracion el sistema nervioso con el desarrollo
cognoscitivo y socioemocional es un fendmeno sociocultural aprendido instalado

sobre un desarrollo suficiente de funciones neuroldgicas y psiquicas” (Vallon, 2017)

2.2.2.2. Desarrollo de la expresion oral en los nifios

Segun Sanchez (1990) “los infantes descubren la practica del lenguaje
aprenden como se inicia y finaliza una conversacion aprenden a tomar turnos para
conversar De esta manera se facilita la conservacion de la identidad y el mantenimiento

de una autoestima solida”.

2.2.2.3. El nifio y el poder de la expresion oral
Segun Billaut (2012) “cl ambiente social es el factor condicionante para la
adquisiciony desarrollo del lenguaje. Puede basarse en la experiencia para resolver los
problemas corrientes y planificar el futuro. El lenguaje permite interactuar con otras

personas y compartir su mundo personal”. (Billaut, 2012)
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2.2.2.4. Funciones que cumple la expresién oral

“SITES (2016)” Funciones representativas: “esta relacionada con el
mensaje cuando este es descriptivo o informativo”. Funciones emotivas o
expresivas: “Cuando el 20 hablante expresa sus sentimientos”. “Funcion apelativa:
Busca atraer la atencion del oyente o recibir una respuesta, formaparte de las

ordenes, consejos, instrucciones”

2.2.2.5. Favoreciendo la expresion oral
Bigas (2004) ““El juego es una actividad que favorece el desarrollo del
lenguajeLa escuela tiene un papel decisivo su desarrollo y perfeccionamiento. Hay
areas relacionadas con la adquisicion del lenguaje que es preciso estimular En

concreto tiene gran importancia la psicomotricidad”.

2.2.2.6.  Dificultades de la expresion oral en la educacion infantil

Para Bruner (1984) “mediante una observacion en el aula se pueden detectar
las posibles dificultades en el area de la comunicacién y el lenguaje Por ello es
necesaria la deteccion del problema linguistico y valoracién de este para una
intervencion efectiva”.

2.2.2.7.Como Factores hereditarios y constitucionales:

Luria y Chomsky (1992) mencionan que “hay mas casos de retraso del

lenguaje debido a los antecedentes familiares”.
a) Factores neurologicos:
Segun “Luria y Chomsky (1992)” “los factores neurologicos son causa

de inestabilidad, hiperactividad falta de atencidn retraso motor”.
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b) Factores socioculturales y afectivos:

Por otro lado, segin Luria y Chomsky (1992) afirman que “el nivel
sociocultural de la familia, los modelos linguisticos del entorno la
comunicacion entre padres e hijos la estimulacion de la familia es muy
importantes para el aprendizaje del nifio”.

c) Factores de origen cognitivo
Por otra parte, Luria y Chomsky (1992) sostienen que “las alteraciones
en la elaboracion del lenguaje influyen negativamente en el desarrollo
cognitivo”.
Segun “Cristal y Fletcher (1999)” “la dislalia es una de las anomalias
mas frecuentes en los escolares. Es el trastorno en la articulacion de los

fonemas. Pueden ser de tipo evolutivo, funcional y organico”.

2.2.2.8.Importancia de la expresion oral

Para Monfort y Juarez, la expresion oral (2000) “es importante porque
posibilita la comunicacién con los demas Es imprescindible para la vida de relacién.
También sele considera como un aspecto fundamental para el desarrollo de la
inteligencia y para todaactividad cognoscitiva relacionada con la vida”.
2.2.2.9.  Laexpresion oral en el area de comunicacion

El lenguaje hablado segin Cea y Maria (2001) “los nifios requieren del

dominio de la lengua que permite representar y comunicar la realidad Descubren
cuando y con quienes hablar y sobre que de qué manera y con qué palabras en qué

momento y lugar tomar turnos para conversar”.
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2.2.210 .Competencia de la expresion oral

La competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna Segun Minedu
curriculo nacional citado por Bustamante G. , (2021)

Se especifica en la siguiente forma: La interaccion dinamica se denomina entre una
a mas personas para que comprenda e interprete ideas e emociones. Se requiere el
desarrollo activo de la construccidn de diferentes tipos de textos orales tales
comunidades vez en virtual o presencial con el fin que los estudiantes participen en
forma alterna ya sea como oyente o como hablante.

Se asume en esta competencia una practica social donde el estudiante interactda con
distintos comunidades e individuo. Por lo tanto, al realizarlo posibilita el uso de la
lengua oral de manera creativa y responsable (p.38)
2.2.2.11.Retraso del leguaje

Es un n trastorno fonoldgico que se caracteriza porque las primeras palabras
aparecen luego de los dos afios, las primeras frases luego de los tres afios y por qué la
estructuracion sintactica es simple a los 4 afios. Las diferentes cusas para este retraso
es: La poca estimulacion familiar, déficit linguistico hereditario, afasia infantil ya sea

adquirida o congénita, disfasia infantil congénita, tartamudez y taquilalia. (p.19)
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3. HIPOTESIS
3.1. Hipdtesis general:
El juego como estrategia para mejora la expresion oral en los nifios de la |.E 536

Paul Harris. Del distrito de Sullana de la provincia -Sullana 2020.

Hipotesis estadistica

Hi: El juego como estrategia para mejora la expresién oral en los nifios de la I.E
536 Paul Harris. Del distrito de Sullana de la provincia -Sullana 2020.

HO: El juego como estrategia no mejora la expresion oral en los nifios de la |.E

536 Paul Harris del distrito de Sullana de la provincia Sullana.
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IV METODOLOGIA
4.1 Disefio de la investigacion
Tipo de estudio

El tipo de investigacion fue cuantitativo. En la investigacion que se ha
realizado como caracter cuantitativo, ya que se precisa descubrir resultados con
bajo nivel y asi poder explicarlo.

Alan & Cortez (2018) nos dice que este tipo de estudio tiene como
objetivo alcanzar conocimientos importantes ademas de elegir el modelo mas

conveniente que nosayudara a validar nuestra investigacion de forma imparcial.

Nivel de investigacion

El nivel de estudio aplicado es explicativo, ya que de manera detallada explica los
fendmenos, la situacion de la comunidad o persona a la que estima estudiar, este

nivel secentra en investigacion independiente determinando las caracteristicas de

cada cosa

Disefio de investigacion

Para esta tesis se uso el disefio pre experimental, ya que los datos de las
variablesno pudieron ser manipulados de manera deliberada, la funcion de este
disefio es cumplircon especificar fendmenos y situaciones para mas adelante ser

materia de estudio.
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Se evalu6 con el mismo grupo de estudiantes con prueba pre test y pos
test

Esquema

GE O1------------- Kemmmmmmaee 02

Donde:

GE =Grupo experimental

O =Estudiantes de la I.E 536 Paul Harris

O1=Pre test

X=Aplicacion de sesiones

02=Post-test al grupo

4.2 Poblacion y muestra:

Poblacion

La poblacion de la I.E 536 Paul Harris del distrito de Sullana provincia
Sullana 2020 estuvo conformada por los nifios que pertenecen a un institucion
Mixta estatal, teniendo a cargo la gestion de la directora Maria Espinoza Agurto.

Muestra

La muestra de la I.E 536 Paul Harris Sullana fue constituida por 25 alumnos

de 4 afios, aplicando una muestra no probabilistica.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de elementos

Cronbach

, 796 39
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4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Variable | Definicion Definicion Dimension Indicadores | Instrumento
conceptual operacional
El Juego | Lamouroux- El juego es Planificacion | Expresion de | Técnica de
como Montoya, 2010, una etapa ideas e observacion
estrategia | citado por Yufra, | fundamental | Organizacion | intenciones
2018). (...) de los nifios, | Ejecucion Elecciony
permite la esta actividad organizacion
ensefianzamediante | se desarrolla | Orden Actua,
unaactividad de manera Socializacion | comparte,
valida en si misma, | espontanea comunicay
(...) esuna siendo asi que | representacion | se apoya
actividad los nifios se Ordeny
productiva divierten, eficiencia
recreando Expresion de
toda la ideas,
imaginacion experiencias
que tienen Reproduce y
grafica lo
aprendido
Mejorar | “La expresion oral | La expresion | Caridad Emite el
la es el proceso por el | oral es el ' mensaje con | Ficha de
Expresion | ¢yal podemos m(_edlo mas _ Fluidez claridad observacion
oral comunicar ideas, eficaz que dis _ Se expresa
- pone el ser Coherencia con
sentm_nentos, humano para facilidad
necesidades, expresar sus
pensamientos lo pensamientos, Relaciona
cual se da entre el | sentimientos sus ideas

emisor y el
receptor,
transformando
esas ideas en
mensajes, dando
lugar en
comunicacion.”

ROJAS,( 2018

y
emociones.




4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Ortega, R. (1992). Nos dice que: “La riqueza de una estrategia como el
juego se muestra como una excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion,
entendiéndose comoaprendizaje un cambio significativo y estable que se realiza a

través de la experiencia.

Instrumento. -Se utilizo la técnica de encuesta de acuerdo con Campos
(2003) Se utiliza ampliamente para el proceso de la investigacién porque me
ayudo. a recoger datos de manera eficiente. Acerca de el juego como estrategia

para mejorar la expresion oral.

4.3 La observacion
Esta investigacion se realizé mediante la observacion, y lo cual es
conveniente usar ya que con esta técnica podremos observar coémo los nifios se

desenvuelven.

4.3.1 Lallista de cotejo
La lista de cotejo ya que este nos va a permitir registrar informacién sobre

los indicadores de las variables de estudio de forma simple y efectiva.

4.3.2. Plan de analisis

Para el analisis de esta investigacion hemos empleado una hoja de Excel,

tomando en cuenta:

a) Elaboracion de base de datos: recolectando los resultados obtenidos en



Expresion oral de los nifios de 4 afios aplicando el pre test y post test,
medianteel instrumento de lista de cotejo que hemos disefiando, al
seguir con la investigacion se registraron datos que obtuvimos en el
proceso de observacion que se le dio a la muestra de 25 nifios.

b) Tabulacién: se elaboraron tablas de frecuencia para poder mostrar el
antes y el después de los niveles de expresion oral posterior de haber
aplicado el juego como una estrategia.

c) Traficacion: Se disefiaron graficas con columnas que simbolizara la
frecuencia relativa alcanzada por las evaluaciones aplicadas de acuerdo
con los objetivos planteados en la investigacion

d) Andlisis estadistico: Se emplearon calculos estadisticos de acuerdo a
como se pide en la investigacion que son descriptivos, asi mismo la
prueba de hipotesis que se plantea en la investigacion.

e) Interpretacion: Por Gltimo, se interpreta cual es el significado de los

valores estadisticos que fueron obtenidos de las tablas y los gréficos.
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4.6.Matriz de consistencia

TITULO DE LA
INVESTIGACION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

El juego cémo estrategia
para mejorarla expresion
oral en los nifios de la I.E
536 Paul Harris Sullana -
2020

¢De qué manera el juego
como estrategia ayuda
mejorar la expresion
oral en los nifios de 4
afios de la I.E 536Paul
distrito  de

-provincia

Harris
Sullana
Sullana 20207?

Objetivo General:

Determinar si la aplicacion del juego como estrategia
mejora la expresion oral en nifios de 4 afios de la LE
536 Paul Harris Sullana -

2020.

Objetivos Especificos:
Identificar el nivel de expresion oral en nifios de 4 afios
I.LE 536 Paul 2020.

aplicacion del juego como estrategia mejora la

de la Harris Sullana -
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E 536 Paul
Harris Sullana

Comparar el nivel de expresion oral en los nifios de 4
afos de la I.E 536 Paul Harris Sullana - 2020.

HI = El juego como
estrategia mejora la
expresion oral de os
nifos de la I.LE 536
Paul Harris -Sullana

HO=El juego como
estrategia no mejora
la expresion oral de
losnifios de la I.E 536
PaulHarris -Sullana

Tipo de investigacion:
Cuantitativa

Nivel de
investigacion:
Explicativo.
Disefio de
Investigacion:

Pre- Experimental.
Poblacion:

25 estudiantes

I.E 536 Paul Harris
Muestra:

25 nifios

Técnicas:
Observacion
Instrumentos:

Lista de cotejo
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4.7 Principios éticos:

En el presente trabajo se hace hincapié a los principios éticos de

confidencialidad, respeto a la dignidad de la persona y respeto a la propiedad

intelectual, asi mismo se reconoce que toda informacion utilizada en el presente

trabajo ha sido utilizada para fines académicos exclusivamente.

a)

b)

Proteccion a las personas: nuestra poblacion estuvo conformada por
nifios menores edad por ello es que se necesitd un permiso previo de los
padres y de la Institucion, respetando las confidencialidad y la privacidad.
Beneficencia no maleficencia: Obligan al investigador a maximizar
posibles beneficios y minimizar posibles riesgos de la investigacion. Se
Fue aplicado en el sentido de aportar en el estudiante los beneficios del
juego infantil para mejorar la socializacion.

Justicia: Los participantes tuvieron derecho a untrato justo y equitativo,
antes, durante y después de su participacion, se realiz6 una seleccion justa
y no discriminatoria de los sujetos, de manera que los riesgos o beneficios
secompartan equitativamente; no hubo tratos prejuiciosos de quienes se
rehusaron a participar o que abandonaron el juego aun asi haya sido

iniciado.
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V. RESULTADOS

3.2. 5.1 Resultados

Tabla 3

Distribucion de nivel la expresion oral 2020 en nifios de 4 afios
Nivel fi %

Logro destacado 2 8%

Logro esperado 5 21%

En proceso 5 21%

Inicial 13 52%

Total 25 100%

Nota Lista de cotejo octubre 2020

Figural

Distribucion de nivel de expresion oral en nifios de 4 afos.
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52%
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v
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@ 30%
2
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T
Logro destacado Logro esperado En proceso Inicial
nivel
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En la tabla 3 y figura 1: se evidencia de que el resultado un 56% de nifios se
encuentra en el nivel de inicio que existe con relacion a la expresion oral, después de
post test se ubicaron 36% de los nifios en un logro esperado y el nivel de inicio bajo

a un 20%, demostrando asi que utilizando el juego si mejorar de la expresion oral.

Tabla 4

Distribucidn de datos de nivel de expresion oral 2020
Nivel fi %

Logro destacado 3 12%
Logro esperado 4 16%
Proceso 5 20%
Inicio 13 52%
Total 25 100%

Nota Lista de cotejo octubre 2020

Figura 2
Distribucién de datos de expresion oral en los nifios de 4 afios

60%

52%
50%
40%

30%

Porcentaje

20%

20% 16%
12%
- l I
0%
Logro destacado  Logro esperado Proceso Inicio

Titulo del eje

Nota: Lista de cotejo octubre 2020

En la tabla 4 y figura 2 se muestra los resultados de expresidon oral que un 52% de nifios que
pertenecian al nivel inicio y un 16%en nivel logro esperado, en lo cual se evidencia que los

nifios carecen de expresién oral.
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Tabla 5

Distribucion de datos en en la expresion oral 2020

Nivel fi %
Logro destacado 3 12%
Logro esperado 5 20%
Proceso 7 28%
Inicio 10 40%
Total 25 100%

Nota lista de cotejo octubre 2020

Figura 3
Distribucion de expresion oral en los nifios de 4 afios
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En la tabla 5 figura 3 los estudiantes se encuentran el 20% en logro esperado de tal

manera que nos indica que tienen dificultad en la expresion.

Tabla 6
Distribucién de datos en Post tes de expresion oral en los nifios 2020
Nivel fi %
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Logro destacado 6 24%
Logro esperado 9 36%
Proceso 5 20%
Inicio 2 8%
Total 25 100%

Nota Lista de cotejo octubre 2020

Figura 4

Distribucion datos del post test de expresion oral en los nifios de 4 afios
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Nota: Lista de cotejo octubre 2020.

En la tabla 6que pertenece al pre tes y figura 3 con un pre test notamos que un 40% de nifios
se encontraban en el nivel de inicio, a comparacion de la tabla 6 y figura 3 en post tes
después de aplicado el juego como estrategia, los resultados nos muestra que un 36% de
los nifios se encuentra en el nivel de logro esperado quedando demostrando que si

mejoraron en la expresion oral en el post te
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Tabla 12

Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

Rangos
Rango Suma de
NO
promedio rangos
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Rangos positivos 25° 6,50 78,00
POSTEST - PRETEST
Empates 0°
Total 25

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST

c. POSTEST = PRETEST

Estadisticos de prueba

POSTEST - PRETEST

4

Sig. asintética (bilateral)

-4,462P

,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

En relacion a la prueba de Wilcoxon realizada en el programa SPSS, que en los

resultados obtenidos muestra que en la prueba no paramétrica el valor de Z es 3,062b y

el sig. Asintotica (bilateral), 002 siendo este significativa, en lo que concluye e evidencia

y se acepta la hipdtesis general (H1), dejando en evidencia que la aplicacion de juego
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como estrategia mejora la expresion oral en los nifios de 4 afios rechaza la hipétesis

nula HO.

5.2 Andlisis de resultados

En la presente investigacién se ha determino que la aplicacion de juego como
estrategia mejora la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucién 536

Paul Harris -Sullana 2020.Se afirma que aplicacion de las sesiones de aprendizaje
mejoro con satisfaccion que se podra analizar a continuacion:

En la tabla 3 y figura 1, al observar los resultados obtenido podemos apreciar que el
56% de nifios se encuentra en el nivel inicio después de aplicar el post tes se ubico en
36%en logro esperado y en nivel inicio bajo a un 20% demostrando asi que utilizando
el juego si mejoro la expresion oral. de alumnos mejorar la manera de expresar ya sea
dentro o fuera del plantel educativo. Esto quiere decir que el juego si influye como
estrategia para mejorar la expresion oral. Este resultado lo respaldamos con la
investigacion de:

Espinoza (2020) donde los resultados que mostrados fueron similares ya que en dicha
tesis muestra que al inicio de esta existia un nivel de alto de alumnos en el nivel de
inicio con un 85% ya al culminar quedo demostrado con un 60% en el nivel de logro
alcanzado que el juego verbal para el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes
de 4afios de la Institucion Educativa N° 516 Virgen Del Perpetuo Socorro — Sanchez
Cerro — Sullana Afio 2019”.

De acuerdo con Guerrero, Vargas y Acero (2018), “Las actividades dirigidas a
estimular la destreza y mejorar las habilidades de comunicacion oral pueden verse

como un paso de la practica a la teoria porque, debido a que esta habilidad, como
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muchas otras, se desarrolla mas facilmente con la préctica; en otras palabras, se
aprende hablando”.

En la Tabla 4 y la Figura 2, los resultados para esta dimensién ayudan a determinar
ddnde se encuentran los nifios, en expresion verbal, el 52% de los nifios han alcanzado
claramente el nivel elemental y el 16% han alcanzado el nivel alcanzado. Expresion:
Yucra y Menacho (2019) obtuvieron resultados positivos en un trabajo titulado
Estrategias de juegos de lenguaje para el desarrollo de habilidades verbales expresivas
en nifios y nifias de 4 afios del &ambito de la educacién primaria en Arequipa, 2018.
Gracias al estudiante T, pudimos aceptar la hipétesis propuesta por el investigador,
con un valor de p superior a 0,05.

“El juego de jardin de infantes va bien, y cuando la primera clase esta llena, la maestra
olvida que los estudiantes tienen que arriesgarse en este juego”. (Torres, 2002)
EnlaTabla5y laFigura 6, podemos ver que los juegos tienen un impacto significativo
en las aplicaciones. Las pruebas previas encontraron que el 40% de los nifios estaban
en el nivel inicial. Cuando se prueba usando juegos como estrategia, los resultados de
la prueba muestran un 36%, por lo que podemos concluir que el impacto de los juegos
es significativo. Esto se debe a que ayuda a los nifios a mejorar su capacidad para
hablar expresiones. Uno de los argumentos que respaldan este resultado es:

Santiago (2018), Juegos y canciones como estrategias para el desarrollo de
habilidades de expresion verbal en nifios y nifias de 5 afios, Institucion Educativa
Virgen Purisima N° 248, Distrito de Pisco bamba, Estado Mariscal Luzuriaga,
Ancash-2018". . Manual de observacion y herramienta de recopilacion de listas de
verificacion, datos recopilados y prueba de Wilcoxon utilizada para confirmar

hipdtesis, el 60% de los nifios alcanzan el nivel cuando usan juegos en el proceso, el
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juego mejora la estrategia de expresion verbal para. Segin UNICEF (2018), los nifios
juegan el significado de la experiencia al aportar significado al mundo y vincularlos

con lo que saben antes. , "(UNICEF, 2018)

Segun Silva (2004), "Relacidon con el desarrollo de juegos infantiles antes del tiempo,
espacios gastados en el desarrollo”.

Para lograr una recopilacion de objetivos comunes: los datos practicos anteriores
mejoran las expresiones orales durante cuatro afios para determinar cémo el juego
afectara un oralismo. Esto enfatiza como el sacrificio real del juego es préctico. En
aspectos importantes como el flujo y la claridad, se puede decir que los juegos tienen
direcciones en otros aspectos. De esa manera, el juego se aplica al maestro, por lo que
comprende las habilidades del nifio, comprende la capacidad después de la mejora 'y

lo mejora. Toda la investigacion.
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VI. CONCLUSIONES.

De acuerdo a los resultados se determind que los nifios carecian de la dimension
expresion oral como claridad, fluidez y coherencia no se expresaban con claridad
ademas no socializaban

Después de aplicar el juego como estrategia mediante actividades se not6 el cambio
en los estudiantes atreves que iban ejecutando, si se tuvo respuestas satisfactorias,
los nifios ya diferenciaban objetos, narraban cuento, interactuaban con sus
compafieros, hablaban con fluidez y con claridad.

Antes la estrategia el resultado mas notable fue que se detecto el 51%se encontrd en
nivel inicio los estudiantes mostraban dificultad para responder o participar.
Describir objetos. También carecen de fluidez, se equivocan de palabra, a la vez no
pronuncian de manera correcta las palabras.

Ademas. en esta investigacion se identificé el nivel de expresion oral en los nifios
de 4 afios que el 16% se encuentran en logro esperado ya que tienen deficiencia de
expresion oral.

Al comparar los resultados de la expresion oral con la estrategia aplicada en los
estudiantes de la Institucion Educativa 536 Paul Harris -Sullana 2020.Lo més
destacado de los resultados comparado fueron que el 36% se encuentran en logro
esperado, asimismo se evidencia que al utilizar la estrategia mencionada si fueron
viables para mejorar la expresion oral .Del mismo modo los resultados obtenidos
indica que el juego aplicarlos en los estudiantes y lo mas importante es ejecutandolo
desde en pre escolar es de mucho interés porque los nifios se favoreceran y puedan

tener un nivel alto de expresion oral.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Esta tesis va como una guia a los docentes con la finalidad de que puedan
agregar el juego como estrategia ya que es una estrategia importante para ayudar a
nuestros niflos a mejorar su expresion oral, siendo asi que puedo el nifio
expresarse de manera rapida o facil a lo largo de su experiencia académica.

El juego como estrategia ayuda de una forma significativa en la expresion
oral de los nifios de 4 afios de la institucién educativa 536 Paul Harris -Sullana
alcanzaron tener una buena expresion orar por eso se recomienda a los docentes que
utilizanpara los nifios de educacion inicial los juegos como estrategia en el proceso de
las ensefianzasen lo cual los nifios contribuira a que tengan una buena expresion orar,
también la seguridad y confianza al interactuar con los demés y asi logre un
aprendizaje significativo también obtener un nivel alto de aprendizaje.

Debemos considerar que la expresion oral es la destreza que tienen los nifios
para poder comprender o expresarse y que la expresion oral no solo abarca el tema

educativo como la gramatica, sino que también en su entorno social y cultural.
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ANEXOS

Validacion del instrumento con su respectiva confiabilidad

SEPTIEMBRE| OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMB

112 ,3|4/5/6/7 | 8| 9/|10|11/12|13|14|16 |17

Presentacion del titulo del proyecto de X
investigacion
Presentacion del tema de investigacion X

Planteamiento del problema X
:Caracterizacion y enunciado del
problema

Objetivos y justificacion de la X
investigacion
Marco tedrico X

Metodologia de la investigacion X

Orientacién pedagdgica sincrona X

Programacion de la primera tutoria X
grupal/Formulacion de la primera
version del proyecto de investigacion
Calificacion del proyecto de X
investigacion por el DT.
Calificacion del proyecto de X
investigacion
por jurado de investigacion
Calificacion del proyecto de X
investigacion por el jurado de
investigacion(2 revision)
Calificacion del proyecto de X
investigacion por jurado de la
investigacion (revision sucesiva)
Calificacion del proyecto de X
investigacion por el jurado de
investigacion (revision sucesiva)
Calificacion de proyecto de
investigacion por el jurado de
investigacion (revision sucesiva)
Publicacion de promedios finales X
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LISTA DE COTEJO EL JUEGO

PLANIFICACION

Expresa con espontaneidad sus ideas

Expresa sus intenciones sobre el juego que se va a realizar

Propone ideas para personalizar el juego

Propone el juego de su eleccion

Coordina y acuerda con sus compafieros lo que se va a realizar

ORGANIZACION

Expresa y elige que rol o accion quiere desarrollar en la actividad — juego que se

realizara

Sustenta porque tomo esa decision

Se integra con sus comparfieros de grupo o equipo

Dialoga y participa en la organizacion de estrategias y acuerdos

EJECUCION

Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido

Comparte los materiales, recursos e ideas que pueden servir no solo a él sino a sus

comparieros de grupo

Se expresa libremente cuando algo le disgusta de alguna actividad

Solicita ayuda de ser necesaria de sus compafieros o incluso del docente

ORDEN

Respeta la dinamica de desarrollo de la actividad, siguiendo las reglas e instrucciones

Trata con cuidado y guarda en su lugar los materiales que utilizo

Realiza la accién anterior de forma ordenada y respetuosa
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Ayuda a sus compafieros a guardar los materiales de forma libre o si se le solicita.

SOCIALIZACION

Expresa lo que hizo y el rol que cumplid en la actividad que realizo

Expresa que fue lo que mas le agrado de esa actividad

Expresa que fue lo que menos le agrado de esa actividad

Escucha en silencio mientras sus compafieros comparten sus experiencias

Intercambia opiniones y experiencias con sus comparieros

REPRESENTACION

Muestra el material con el cual representara sus experiencias del dia (plastilina, colores,

plumones, pinturaetc.

Grafica de forma representativa sus experiencias del dia por medio de un dibujo o un

modelado

Expone de manera clara lo que realizo y el significado que tiene

Comparte y aprecia el trabajo de sus comparieros respecto a sus trabajos
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LISTA DE COTEJO DE EXPRESION ORAL

CLARIDAD

1 | Articula correctamente las palabras

2 |Expresa de manera clara sus ideas

3 [Tiene buena entonacion para expresar

4 |Se expresa con claridad en forma espontanea

5 |Pronuncia correctamente las palabras

FLUIDEZ

1 Pronuncia palabras con fluidez de acuerdo a su edad

2 Utiliza gestos para comunicarse

3 Utiliza palabras sencillas para comunicarse

4 Expresa sus ideas con claridad y fluidez

5 | Sigue ritmo correspondiente a su edad

Tiene seguridad para expresarse

COHERENCIA

1 Expresa sus ideas en forma ordenada

2 Usa adecuadamente sus palabras

3 Formula preguntas en forma Idgica

4 Participa en dialogo en manera coherente

5 Relata experiencia siguiendo una secuencia logica




1. Validacidn por juicio de experto
|. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Zafra lzaguirre Jorge Luis
1.2. Grado Académico: Magister
1.3. Profesion: Licenciado en Educacion
1.4. Institucion donde labora: 1.E.81522 Sintuco, provincia Ascope - La Libertad
1.5. Cargo que desempefia: Docente
1.6. Denominacion del instrumento:
1.7. Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena

1.8. Carrera: 1. VALIDACION:

Item Validez de Validez Validez de criterio le)

contenido de g
contenido §

El item El item El item permite §
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO

Dimensionl: Planificacion

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

Dimension 2: Organizacion

1 X X X

2 X X X
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3 X X X
Dimension :3 Ejecucion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimension:4 Orden
1 X X X
2 X X X
3 X X X
Dimension :5 Social
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension 6: Representacion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
I1. DATOS GENERALES:

2.1.  Apellidos y nombres del informante (Experto):
2.2.  Grado Académico: Magister

2.3.  Profesion: Licenciado en Educacion

2.4.  Institucién donde labora:

2.5.  Cargo que desempefia: Docente

2.6.  Denominacion del instrumento:

2.7.  Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena
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2.8.  Carrera: Il. VALIDACION:

item Validez de Validez Validez de criterio e
2
contenido de 2
=}
. o
contenido §
El item El item El item permite
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensionl: Claridad
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension 2: Fluidez
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension :3 Coherencia
1 X X X
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X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
[y
..U{--—- -
Torgs luisErfen 120800002
1132 P27 0.
I1l. DATOS GENERALES:

3.1.Apellidos y nombres del informante (Experto): Garcia Sosa Maria Isabel
3.2.Grado Académico: Licenciada

3.3.Profesion: Licenciado en Educacion

3.4. Institucion donde labora: I.E. Tierra Dura

3.5.Cargo que desempefia: Docente

3.6. Denominacién del instrumento:

3.7. Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena

3.8.Carrera: 1. VALIDACION:
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item Validez de Validez Validez de criterio e
Z2
contenido de <
=}
contenido %
w
El item El item El item permite
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensionl: Planificacion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimension 2: Organizacion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
Dimension :3 Ejecucion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X

Dimensién:4 Orden
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1 X X X
2 X X X
3 X X X
Dimension :5 Social

1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension 6: Representacion

1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X

IV. DATOS GENERALES:

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Apellidos y nombres del informante (Experto): Maria Isabel Girdn Sosa
Grado Académico: Licenciada

Profesion: Licenciado en Educacién Inicial

Institucion donde labora: I.E Tierra Dura

Cargo que desemperia: Docente

Denominacién del instrumento:

Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena

Carrera; Il. VALIDACION:
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ftem Validez de Validez Validez de criterio e
Z2
contenido de <
=}
contenido %
w
El item El item El item permite
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensionl: Claridad
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension 2: Fluidez
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension :3 Coherencia
1 X X X
2 X X X
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3 X X X
4 X X X
5 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X

Firma de experto
V. DATOS GENERALES:
5.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Ana Cecilia Huertas Cordova
5.2.Grado Académico: Licenciada
5.3.Profesion: Licenciado en Educacion Inicial
5.4. Institucion donde labora: 1.E.14794 Maria Inmaculada Bellavista
5.5.Cargo que desempefia: Docente
5.6. Denominacion del instrumento:
5.7. Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena

5.8. Carrera; Il. VALIDACION:
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item Validez de Validez Validez de criterio e
Z2
contenido de <
=}
contenido %
w
El item El item El item permite
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensionl: Planificacion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimension 2: Organizacion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
Dimension :3 Ejecucion
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X

Dimensién:4 Orden
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1 X X X
2 X X X
3 X X X
Dimension :5 Social

1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimensidn 6: Representacion

1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X

VI. DATOS GENERALES:
6.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Ana Cecilia Huertas Cérdova
6.2. Grado Académico: Licenciada
6.3. Profesion: Licenciada en Educacién Inicial
6.4. Institucion donde labora: 1.E 14794 Maria Inmaculada Bellavista
6.5. Cargo que desempefia: Docente
6.6. Denominacion del instrumento:
6.7. Autor del instrumento: Flores Camacho Maria Magdalena

6.8. Carrera: I1I. VALIDACION:
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ftem Validez de Validez Validez de criterio e
Z2
contenido de <
=}
contenido %
w
El item El item El item permite
correspondiente a | construyea clasificar a los
algunas medir el sujetosen las
dimensiones indicador categorias
de variable planteado establecida
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensionl: Claridad
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension 2: Fluidez
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
Dimension :3 Coherencia
1 X X X
2 X X X
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2. Carta de aceptacion de la institucion

TRAMITE DOCUMENTAROIEI
5 536 PAUL HARIS
55 RECIBIDO
AT N° DE EXPEDIENTE: 12-2021 N°

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE FOLIOS: 01

CHIMBOTE FECHA: 23 de setiembre
) - . 2021HORA: 22:06pm
ESCUELAPROFESIONAL DE EDUCACION
CESE O e —
“Afo del Bicentenario del Peru 200 afios de Q‘Pﬂfg' e~

Independencia”

OFICIO N° 219-2020-EPE-ULADECH CATOLICA

Sr(a).

Mgtr. Maria
Elena Espinoza
Agurto Director
delal.EN

° 536 Paul Harris

Presente. -

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar nuestro cordial saludo
e informarleque soy estudiante de la Escuela Profesional de Educacion
inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. El motivo
de la presente tiene por finalidad presentarme, Flores Camacho Maria
Magdalena, con coédigo de matricula 1607140016, de la Carrera
Profesional de Educacion Inicial, quién solicita autorizacion para ejecutar
de manera remota o virtual, la tesis titulado “El juego como estrategia

para mejorar la expresion oral en nifios de cuatro afios de la
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Institucién Educativa 536Paul Harris Particular , Sullana -Piura,
afio 2021” durante los meses de setiembre, octubre y noviembre del

presente afio.
Por este motivo, mucho agradeceré brinde el acceso y la
facilidades a fin de ejecutar satisfactoriamente mi tesis .En espera de su

amable atencion, quedo de usted.

Atentamente:
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3. Consentimiento de los padres

0
.
4
)

)

UNIVERSIDAD CATOLICA TOS ANGELES
CHIMBOTE

Consentimiento informado

Estimado padre de familia, el presente estudio tiene como objetivo: Determinar si la estrategia de
El juego como estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°536 Paul Harris Distrito Sullana, 2020, Por ellos la presente Lista
de cotcjo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado “El
JUEGOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°536 PAUL HARRIS - DISTRITO SULLANA — SULLANA,
2020.” el mismo que no serd identificado con el nombre, ya que es anénimo. Participaran todos
los nifios de 4 afios y que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacién que proporcione en el cuestionario sera confidencial y sélo los mvestigadores
podrén tener acceso a esta informacién. No sera identificable, porque se utilizara un codigo
numérico en la base de datos. Ademis, el nombre del nifio no serd utilizado en ningin informe
cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

Si tiene dudas sobre el estudio, puedes comunicarte con el investigador principal de Chimbote,
Peri, la Srta Maria M Flores Camacho, al celular: 975400906 o al correo
magdafc_1204@hotmail.com.

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

He leido el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. El (1a) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente
doy mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Lrva  Adoilar CM

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante
edefan, 4w fu YVp8 - v/}P
Nombre del participante (Padre 0 Madre) Firme del participante
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_! tuzu&'rv ﬂa?}oﬂl;' Mb771u7¢/

Nombre del participante (Padre o Madre)

Verorreon ez Albocooeque
Nombre del participante (Padre 0 Madre)

J"‘(\Nn J>\\ﬂ( Ju camille Yoy h‘\ln o
Nombre del participante (Padre o Madre)

/j .
Yasa Stadwey ComeP

Nombre del participante (Padre 0 Madre)

gSJ'?Fﬂ\-? Nieves Cor“-\bh
Nombre del participante (Padre o Madre)

Mo,

/
Nombre tel participante (Padre o Madre)

ot Do g B0

Nombre del participante (Padre o Madre)

Ronla Ca e, Mvds Meeelosnls

Nombre dél participante (Padre o Madre)

YQ,\'meE?ﬂ Agt Cg(MQn Qé lﬁd‘z: b\le A
Nombre del participante (Padre o Madck)
zﬂéﬁég*&_ﬁdgﬁ_
Nombre del participante (Padre o Madre)

JolOwe vlera  salozor
Nombre del participante (Padre o Madre)
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<5 fa
L/

Firme del participante

/
\ UlﬂM”ﬂ

Firme del participante

\o agpnted

* Firnte deY participante

[ Kaetiol

Firme del participante

Fimfdﬁfnrticipame
.

Fifme del participante

Firme del participante

Firme éérparﬁcipante

Firmg del participante

N

-

Firme/el participante

—

Firme del participante



J;Y_M_Q;—Aﬂgli ax Pxras

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante

\tSS‘. Ca AN\M?L Conlref— Cos-\-ro O‘IQ

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del pafticipante
Ane 1[041'0 Co 91-—‘ rc/m ;4,-/64\ : )

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante

Nombre del participinte (Padre o Madre) [ Firmf éetparticipante

Boce Noywess Alomo

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante
v;C—LOK;O e ”' ey nadue - /\\
Nombre del participante (Padre o Madre) - Firme del parficjpante /
Fersids o) :
Cr v~ J (R /' 4
Nombre del parficipante (Padre d Madre)/ Firme def’77€iﬁm&/
W 7 y g %
M0 (o) s,
Nombre del participante (Padre o Madre) * Firme dél participante
Haxonder Spnchez prvo (fﬁﬂgﬁf
Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante

Necawan Flope Gardy, /&%‘/

Brenda Ua  salazor 577%7

Nombre del participante (Padre o Madre)

Firme del participante

. . J _ L
Nombre ¥el|participante{Padre o Madre) irme dél participant
aai % e
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4. Base de datos (copia Excel)
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SESION DE APRENDIZAJE 1

Datos Informativos

Institucion Educativo: Paul Harris

Edad: 4 afios

Titulo:

Aula: Felicidad

Proposito de la sesion:

Fecha:

Docente:

Tiempo

Docente Practicante:

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | INDICADORES | INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
COMUNICACION
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA METODOLOGICA TIEMP
o}
INICIO MOTIVACION:

*Iniciamos la actividad con el juego el veo, veo

*Qrganiza a los nifios en media luna y recordamos

las normas de convivencia
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La docente explica a los nifios en que
consiste el juego el veo veo dando la
consigna que ellos descubran lo que se les
indica segun las caracteristicas de los
objetos que se encuentran en la caja.
*Presenta la caja de sorpresas con
diferentes objetos e indica lo que hay
dentro de acuerdo a las caracteristicas que
van identificando de los objetos.

*Uno por uno los nifios iran tocando un
objeto que se encuentra dentro de la caja
sorpresa, luego lo describiran segiin como
lo perciba con las manos y lo expresan en
voz alta, los demas nifios tienen que
adivinar.

*Dialogamos sobre el juego realizado.

¢ Qué juego realizamos?

¢ Qué les parecio el juego?

¢ Qué objetos adivinaron?

68




DESARROLLO

Cierre:

*La docente manifiesta que continuaremos jugando
adivinando

*Presentamos adivinanzas en papelotes

*Leemos en voz alta y adivinan ¢qué cosa es?
*Invitamos a los nifios a que elaboren sus propias
adivinanzas.

*Voluntariamente los nifios pasan a

decir sus adivinanzas y sus

compafieros dan la respuesta.

*La docente copia en papelotes algunas de las
adivinanzas expresadas por los nifios(as)

*Todos juntos damos lectura a las diferentes

adivinanzas expresadas por sus comparieros.

Al finalizar la docente invita a los nifios

sentarse
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CIERRE

en un semi circulo y promovera una
conversacion con ellos.

¢A que jugamos?

¢ Qué les parecio el juego? ¢Por qué?

¢Qué adivinanzas aprendimos?

¢Cual de las adivinanzas les gusto mas? ¢Por qué?

*En casa comentan lo aprendido

Evaluacion. Se realizard mediante la
observacion mientras trabajan y durante el
desarrollo de la sesion.

Materiales:
Caja de sorpresa veo — Veo.

Diferentes objetos
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SESION DE APRENDIZAJE 2

Datos Informativos

Institucion Educativo :536 Paul Harris

Edad : 4 afios

Aula: Felicidad

Titulo: Jugamos adivinar objetos

Propdsito de la sesidn: Jugamos adivinar objetos

Fecha:
Tiempo

Docente:

Docente Practicante :

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES

INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | INDICADORES DE
EVALUACION
COMUNICACION
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA METODOLOGICA TIEMPO

MOTIVACION:

*Iniciamos la actividad con un juego los animales:

*La docente con el juego la rey manda,

organizar a los nifios y nifias en grupo y
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forma dos equipos:

La docente explica a los nifios en que
consiste el juego y les dira a los nifios:
Vamos a imaginar que entramos al bosque y
en él veremos muchos animales de la costa,
sierra y selva de nuestro Per( que correny
saltan como: caballos, Ilama, conejos,
ranitas, canguros, sapos, etc. y que se
mueven mediante saltos, corridas.
*Realizan sonidos y movimientos segun el animal
que encontraron.

¢A que jugamos?

¢ De dénde son esos animales?

DESARROLLO

La docente explica a los nifios y nifias que
trabajaremos con los sonidos

*La docente juntamente con los nifios y
nifias realiza un dialogo a partir del juego
realizado.

Luego orientara a los nifios a sentarse a su
alrededor en circulo y promovera una
conversacion con ellos.

¢Qué vimos en el bosque?

¢ Qué animales encontramos?

¢De qué regiones eran los animales?
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¢ Cbémo son cada uno de esos animales?

¢De qué se alimentan?

¢De qué color son?

¢ Qué hacen cada uno de esos animales?

¢ Qué les parece si imitamos los sonidos que emiten
cada uno de esos animales?

¢Los nifios emiten los sonidos de los animales?
A la orden de la docente ellos imitan el

animal que encontraron en el bosque, y

pide que pronuncien el nombre del

animal y dan saltos segun, silabas tenga

la palabra.

*Posteriormente con nombres y imagenes

de diferentes animales y utilizando

algunas partes del cuerpo como pies,

manos Yy boca, dan palmas, zapateos,

segun silabas tengala palabra, por

ejemplo, ca - ba - lloe-le-fan-te.

¢ Cuantos silabas y o sonidos tiene la palabra
caballo, elefante, etc.?

¢ Cual de esas palabras tiene mas y menos silabas?
*En una ficha de trabajo nombra las figuras
que observas reconoce cuantas silabas tiene

y coloca una semillita por cada silaba que
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tenga la palabra, luego colorea los circulos
segun el numero de silabas tenga la palabra.

*Publican y comentan sus trabajos.

CIERRE

Cierre

¢Que les parecid la actividad?

¢Qué es lo que maés les gusto de la actividad?
¢Qué es lo que no les gusto? jPor qué?

¢ Tuvieron dificultades?

*En casa juega con tus padres a descubrir el
namero de silabas la palabra que consideres
jugar

Evaluacion. Se realizard mediante la
observacion mientras trabajan y durante el
desarrollo de la sesion.

Materiales: Tarjetas con figuras de animales,

papelote, plumones.
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SESION DE APRENDIZAJE 3

Datos Informativos

Institucion Educativo: 536 Paul Harris
Edad : 4 afos
Aula: Felicidad

Titulo: Jugamos adivinar objetos

Propdsito de la sesién: Jugamos adivinar objetos

Fecha :
Tiempo
Docente:

Docente Practicante :

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES

AREA

COMPETENCIA | CAPACIDAD

INDICADORES

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

COMUNICACION
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SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA

TIEMPO

INICIO

MOTIVACION:

Iniciamos la actividad la actividad con el juego de la
canasta revuelta: salimos al patio, los nifios forman
un circulo y la docente dice en el oido a los nifios el
nombre de una fruta o verdura, cuando la docente
dice canasta revuelta todos corren en el patio, y
cuando da las indicaciones se agrupan. ;Como
jugamos? ¢qué les dije en el oido? ¢Quiénes eran
frutas o verduras? ¢ Cuando corriamos cdmo nos
agrupamos? ¢ Qué tipos de alimentos son las frutas y
verduras? ¢ Qué otros alimentos nutritivos conocen?

¢ Qué podriamos decir de los alimentos nutritivos y no

nutritivos?

DESARROLLO

A los grupos formados la docente entrega
imagenes para que ellos conversen segun lo
observado en la imagen, a partir de esas
imagenes los grupos dan sus ideas sobre la
imagen observada, Luego los nifios dictan el
mensaje que transmiten las iméagenes.
Mientras los nifios van describiendo sus ideas

la docente escribe tal como los nifos dictan:
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con letras grandes y legibles. La docente
juntamente con los nifios revisa el texto.
Releemos lo que los nifios dictaron, La
docente con ayuda de los nifios escribe el
texto corregido y mejorado en otro papelote,
luego los nifios leen en voz alta el texto

creado. Publicamos el texto creado.

CIERRE

¢Qué hemos aprendido hoy?
¢Cémo hemos aprendido?

¢ COmo se sintieron?

¢ Qué tipo de texto hicimos?
¢Sobre qué hicimos el texto?

4 &)

| o A
El ratén glotéon dice que le
gusta la tarta un montén

.

——

¢ Quiénes crearon el texto?

¢ Les resulto dificil?

En casa comentan sobre lo realizado.
Evaluacion. Se realizara mediante la
observacion mientras trabajan y durante el
desarrollo de la sesion.

Materiales: Imégenes, colores, papel bond.
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SESION DE APRENDIZAJE 4

Datos Informativos

Institucion Educativo: 536 Paul Harris -

Edad: 4 afios

Aula: Felicidad

Titulo: Relacionamos Rimas

Propdsito de la sesion:

Fecha:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | INDICADORES | INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
COMUNICACION
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | ESTRATEGIA METODOLOGICA TIEMPO
INICIO MOTIVACION: 10mit

Pedimos a los nifios que se ubiquen en semicirculo
para participar en una asamblea donde se les hara

recordar los acuerdos que debemos tomar durante el

desarrollo de la clase como, levantar la mano cuando,

desea contestar la pregunta que le hace. -

MOTIVACION. presento dos laminas que contengan

dos rimas - SABERES PREVIOS - Pregunto a los

nifios: ¢ Qué sera? ;Qué tipo de texto sera? , doy

78




lectura y nuevamente pregunto, serd una adivinanza,
una poesia, un cuento o sera una rima, luego doy
lectura, es igual a una rima, donde aprendieron. -
PROBLEMATIZACION - ¢ Les gustaria relacionar
rimas y que tenemos que hacer para aprenderlas? -
PROPOSITO Y ORGANIZACION - Con ayuda de
la docente proponen el proposito de la presente sesion
se le mencionara que el dia de hoy relacionaremos
rimas con las imagenes que tengan un sonido igual y

para eso estar atentos

DESARROLLO

GESTION DE ACOMPANAMIENTO
Primera aproximacion al texto oral. - Los nifios
ubicados en media luna, cada vez que se da
lectura se solicitara a un voluntario (a) para
expresen lo que podria haber relacion con las
imagenes. La docente pegara en la pizarra las
siluetas en dos columnas y explicara que con
un linea relacionaremos las rimas que suenan
igual, la docente apoyara permanentemente a
los que tienen dificultades en la expresion de la
imagenes. - En un organizador los nifios
relacionan con una linea las imagenes que

tienen el mismo sonido igual.
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Dibujan las imagenes de las rimas y las

relacionan con lineas y las decoran

CIERRE

META COGNICION - La docente menciona que el
dia de hoy hemos relacionado rimas.

- ¢Que relacionaron hoy?

- ¢ Qué imagenes relacionaron?

- ¢{Qué utilizaron para relacionar?

, - Fue facil relacionar las rimas?
S

El ratén glotén dice que le

gustalatartaunmontsn - o TOAOS participaron? Se
4.,3 4 comprometen a traer rimas al aula

)7 ~ para que sean compartidos con todos

los nifios (as).

Rimas cortas: El Payaso

Cuande el payaso
esta feliz
Se le cae |a nariz
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