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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como propdsito determinar si los Juegos lingtisticos
con imagenes para mejorar la conciencia fonoldgica de los nifios de 3 afios de la
institucion educativa “San Silvestre” 2017, el proposito de la investigacion fue
conocer la conciencia fonoldgica a la vez se considerd que la metodologia es de, tipo
de investigacion cuantitativo, nivel de investigacion explicativo y por Gltimo el disefio
de investigacion es pre-experimental, la cual se llevo acabo determinar la influencia
entre las variables en los nifios de 3 afios. Esta investigacion se realiz6 con una
poblacion total de 132 nifios de 3, 4 y 5 afios, de los cuales se tomé una muestra de 31
estudiantes con la cual se llevé a cabo las estrategias didacticas durante 15 sesiones.
Para la prueba de la hipotesis se utilizé el software estadistico SPSS. Version 21 sobre
la prueba no paramétrica y con sinos de Willcoxon, donde el valor de P=0, 000 < 0,01,
demostrando una diferencia significativa en el nivel de logro de aprendizaje en la

mejora de la conciencia fonoldgica, resultados contrastados en el Pre Test y Post Test.

Palabras clave: Conciencia fonoldgica, Estudiantes, Imagenes, Juegos linguisticos.
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ABSTRACT

The present study aim was to determine if the linguistic games with images to improve
phonological awareness for children of 3 years of the educational institution "San Silvestre"
2017, the purpose of the investigation was to know the phonological awareness at the same
time it was considered that the methodology is, Research quantitative, explanatory research
level and finally the research design is pre-experimental, which took just determine the
influence among variables in children 3 years. This research was conducted with a total
population of 132 children aged 3, 4 and 5, which took a sample of 31 students which was
held over 15 sessions teaching strategies. The SPSS statistical software was used to test the
hypothesis. Version 21 on the non-parametric test and fates of Willcoxon, where the value of
P =0, 000 <0.01, demonstrating a significant difference in the level of achievement of learning

in improving awareness phonology, contrasting the Pre Test and Post Test results.

Keywords: Phonological awarness, Students, Images, Language games
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I. INTRODUCCION
La socializaciéon del nifio en su etapa inicial es uno de los procesos mas
importantes que sin duda alguna dara resultados positivos en el futuro en
cuanto a su desarrollo, interaccion y comportamiento en la sociedad. Darsela a
tiempo y en el momento adecuado garantizard una mejor evolucion del mismo

a todo nivel.

Asi como existen procesos en los nifios que estan marcados y establecidos de
acuerdo con la edad tales como: girar por si solo, sentarse, gatear, caminar,
correr, también se dan una serie de disciplinas que deben estar presentes en el

momento indicado, como lo es la educacion inicial. (Gonzélez G. 2019)

Por ello el Ministerio de Educacion es el organo rector de las politicas
educativas nacionales y ejerce su rectoria a traveés de una coordinacién y
articulacion intergubernamental con los Gobiernos Regionales y Locales,
propiciando mecanismos de didlogo y participacion entre las que se tiene el
Curriculo Nacional es el documento marco de la politica educativa de la
educacion basica que contiene los aprendizajes que se espera que los
estudiantes logren durante su formacion basica, en concordancia con los fines
y principios de la educacion peruana, los objetivos de la educacion basica y el

Proyecto Educativo Nacional.



Es por ello que nace la iniciativa de llevar a cabo la investigacion, que se
realizara en la Institucion Educativa “San Silvestre” Chimbote, debido que los
nifios presentan problemas tales como:

- No pronuncian bien las silabas y confunden con otras.

-Tienen Problemas de dislexia, muchos de estos problemas son generados por
el hiper consentimiento de los padres que no lo corrigen a tiempo la forma de
hablar.

- Otro factor en estas instituciones es que los nifios utilizan mucho los adjetivos
diminutivos.

Ante esta realidad descrita en la institucion educativa donde laboro mis
practicas pre profesionales, y para dar solucién ante tal problema, se plantea el

siguiente enunciado de la investigacion.

Por su parte las Rutas del Aprendizaje (2015), son herramientas valiosas para
el trabajo pedagdgico en matematica, comunicacion y ciudadania; plantean
cuéles son las capacidades y competencias que se tienen que asegurar en los
estudiantes y los indicadores de logros de aprendizajes por niveles de

educacion (inicial, primaria y secundaria)

Enunciado del problema de investigacion:

¢De qué manera los Juegos lingiisticos con imagenes mejora de la conciencia

fonoldgica de los ninos de 3 afios de la institucion educativa “San Silvestre”
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El objetivo general es determinar si los Juegos linglisticos con imégenes para
mejorar la conciencia fonolégica de los nifios de 3 afios de la institucion

educativa “San Silvestre” 2017.

Y como especificos tenemos

++ Evaluar el desarrollo de la conciencia fonologica en nifios y nifias de 3
afos de educacion inicial

% Disefar y aplicar los juegos linguisticos utilizando iméagenes.

% Evaluar el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3

afnos de educacion inicial-

La importancia de realizar esta investigacion es que se desarrollé en tres

campos fundamentales tales como:

En el campo tedrico, se recopilaron, se procesaron y se sistematizaron los
fundamentos tedricos mas recientes y actualizados sobre el desarrollo de los

juegos linguisticos, para mejorar el desempefio del docente en el aula.

En lo préctico, la investigacion tuvo un impacto directo con los estudiantes,

tanto en el desempefio de las actividades de aprendizaje de los alumnos.

Referente a la metodologia: la investigacion es explicativa y de tipo
cuantitativa con disefio pre experimental, la poblacion estuvo conformada por

110 estudiantes con una muestra de 31 nifios y nifias.
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Los principales resultados en el pre test se obtuvo que el 70% obtuvieron el
nivel C que se aplicaron a través de 15 sesiones como estrategia, luego se aplicd
el post test que obteniendo como alto porcentaje un nivel A con 77,0 %,
finalmente se acepta la hipotesis en donde se evidencio que es igual a 0,000 y

es < ,05 nivel de confianza.



I1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1 antecedentes
Quispe (2014) en su tesis, titulada “Juegos Lingiiisticos” para mejorar el
desempefio seméntico en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa del
distrito de Villa El Salvador, en Lima. utiliz6 el tipo de investigacion aplicativo
y un disefio cuasi experimental, la muestra estuvo conformada por veinte nifios
para el grupo experimental y 25 nifios para el grupo de control, al primero se
le aplico el programa “Juegos Lingiiisticos” mientras al otro grupo no. Al
término de esta investigacion se comprob6 la hipdtesis, puesto que la
aplicacion del programa “Juegos Lingliisticos” favorece la mejora del
desempefio seméntico de los nifios de 5 afios, y los resultados obtenidos por el
grupo experimental muestran que su desempefio es superior al concluir su
aplicacion, logrando mejorar significativamente las habilidades de desempefio
semantico, se concluye que el programa “Juegos Lingiiisticos” es eficaz para

mejorar el desempefio semantico.

Calzadilla, Gonzales y Pérez (2012), en su investigacion, “Juegos linglisticos
para favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa oral” en la Abana
— Cuba, la muestra estuvo conformada por 30 estudiantes, de los cuales 7
alcanzaron la categoria de regular y 19 evaluados muy mal. La investigacion
sustenta que los juegos linglisticos pueden emplearse para motivar a los
estudiantes hacia el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a su variedad y

cardcter motivante. Los juegos linguisticos propuestos posibilitaron al



estudiante transitar por las fases de la propuesta, observandose un avance
cualitativo en el desarrollo de la comunicacion oral. Como resultado de la
aplicacion de los juegos linguisticos se pudo constatar su efectividad por los
indices alcanzados en los resultados del diagnéstico de salida en comparacion

con el de entrada, demostrando asi la factibilidad y pertinencia de los mismos.

Por su parte Lopez (2012) en su tesis, “el juego linglistico y desarrollo del
lenguaje” Para el soporte de la investigacion se recurri6 a los diferentes medios
de consulta, se elaboraron los instrumentos dirigidos a 151 estudiantes, igual
namero de padres de familia, 10 directores, 10 docentes, se aplicaron los
instrumentos, se analizaron los resultados, existe una conclusion en que el
juego didactico no es utilizado por los docentes y es desconocido por los
estudiantes y padres de familia, por lo que se hizo una propuesta como
resultado de lo investigado, con las recomendaciones respectivas, una

bibliografia de consulta, actualizada y existente en el medio guatemalteco.

Leyva (2011) en su tesis “El juego linglistico como estrategia didactica en la
educacion infantil”, la investigacion es de caracter cualitativo, la muestran
estuvo conformada por, 24 estudiantes. Por un lado, se evidenci6 todo el largo
proceso que una investigacion implica, sus caracteristicas, sus ventajas, y lo
mas importante aprender nuevos conocimientos se dio a partir de aprendizajes,
donde el por qué y el como juegan un papel significativo para que el sujeto

investigador, quién comprende mediante su exploracion en el contexto, las



relaciones sociales y la realidad de la poblacion a la cual va dirigida su
investigacion. De los resultados concluy6 que el juego linguistico es motivador, y
despierta el interés en los nifios y las nifias por los conocimientos que

aprenderan cada dia.

Sigcha (2010) en su tesis, “Elaboracion y aplicacion de un manual de ejercicios
para desarrollar el lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 a 6 afios de la escuela
de practica docente Agustin Alban” La investigacion que se utilizé fue de tipo
descriptiva, métodos tedricos y estadistico, la unidad de estudio fue de 20 nifios
y nifias; concluy6 que la aplicacion del manual sobre conciencia fonoldgica
ayudé a desarrollar de mejor manera el proceso de comunicacion a través de la
correcta articulacion del lenguaje oral. Ademéas, Se mejor6 el proceso de
ensefianza aprendizaje en el lenguaje fonologico, mediante los ejercicios
aplicados, se corrigio la forma en que los nifios y nifias pronunciaban sus
palabras, mejorando la articulacion, la sintactica y la seméantica del lenguaje

oral.

Paredes (2016), realizo la investigacion “Niveles de logro de conciencia
fonoldgica en alumnos de educacién inicial de la institucién Educativa Hans
Christian Andersen Piura, 2016. El presente trabajo de investigacion es de tipo
descriptivo y el disefio es descriptivo. El tamafio de la muestra esta
representado por 15 nifios, cuyas edades fluctian entre 5 y 6 afos. Los

resultados mostraron un bajo aprendizaje en el componente de conteo de



fonemas en los estudiantes, y por tanto el nivel que alcanzan se ubica dentro
del nivel Medio, ya que no llegan a alcanzar el puntaje estipulado (20), por lo
que solo lograron ubicarse entre el rango 8 a 12. Por consiguiente, en los
resultados se ha identificado que estd en proceso la discriminacion e

identificacion de los sonidos de las palabras.

2.2. bases historicas de la investigacion
Para Esteves (2012), La neuropsicologia cognitiva se ha ocupado de investigar
y explicar por qué para los nifios es tan dificil aprender a leer y escribir, y qué
relacion existe entre el lenguaje oral y el escrito, que puede dificultar dichas
adquisiciones. Las respuestas a esas cuestiones comienzan a buscarse en los
procesos linguisticos. Estas dificultades se basan en que hablamos articulando
silabas, pero escribimos fonema. El habla es un continuo en el que resulta
dificil deslindar segmentos, en cambio la escritura representa las unidades
fonolodgicas de la lengua: ya que las letras (grafemas) representan fonemas

(sonidos).

2.2.7.1 El enfoque constructivista de Piaget

Para Villar (2013), Piaget fue el referente dentro del constructivismo cognitivo
es decir realizo trabajos con los nifios y nifias en el cual iban observando el
desarrollo de las habilidades linglisticas tales asi que cada uno de ellos tienen

diferentes formas en su desarrollo linglistico



2.2.7.2 El constructivismo y sus implicancias en educacion
Coloma y Tafur (2009), sefialan que:

El elevado nimero de analfabetos, la alta desercion, la repitencia
escolar, no s6lo son una cifra que nos permite hacer comparaciones sino
que reflejan que la educacion que se ha estado brindando en nuestro
pais, no ha respondido a las necesidades ni a los intereses reales de la
mayor parte de su poblacion. (...). Donde factores como la falta de una
politica definida, coherente y clara, un sistema educativo centralista, la
falta de capacitacion, actualizacion y formacion del personal docente,
la carencia de recursos materiales y de textos, y de una infraestructura
adecuada, entre otros aspectos, ha impedido la formacion de un
educando activo, critico, reflexivo, pensante y creativo, con alto nivel
de autonomia, capaz de tomar decisiones y emplear los medios y
procedimientos que le permitan hacer frente a las exigencias de cambio

que nos presenta diariamente el entorno

Moreyra (citado por Coloma y Tafur (2009), afirma que

El constructivismo es un movimiento muy amplio que defiende la idea
de que el individuo tanto en los aspectos cognitivos y afectivos, asi
como los simbdlicos representacionales, no es un mero producto del
entorno sociocultural, ni un simple resultado de disposiciones internas
de carécter bioldgico. Es una elaboracion propia que se va produciendo
a lo largo de la vida por interacciones de factores basicos como: la

herencia, el ambiente sociocultural, las experiencias y el lenguaje.

2.2.7.3. El constructivismo como teoria y método de ensefianza
Segun Ortiz (2015), sefialan que:

El conocimiento es una construccion del ser humano: cada persona

percibe la realidad, la organiza y le da sentido en forma de constructos,
9



gracias a la actividad de su sistema nervioso central, lo que contribuye
a la edificacion de un todo coherente que da sentido y unicidad a la
realidad. (...). Cada persona percibe la realidad de forma particular
dependiendo de sus capacidades fisicas y del estado emocional en que

se encuentra, asi como también de sus condiciones sociales y culturales.

2.2.7.4 Los objetivos del proceso de ensefianza desde el constructivismo.

El aprendizaje es una construccion idiosincrasica: es decir, estd condicionado
por el conjunto de caracteristicas fisicas, sociales, culturales, incluso
economicas y politicas del sujeto que aprende. Condicionamientos que también
son validos para quien ensefia y su forma de hacerlo. (Ortiz, 2015). Los
objetivos guardan una estrecha relacion con las estrategias de aprendizaje, ya
que constituyen el qué y el como del proceso. Es asi como, los objetivos
“constituyen la guia del proceso de formacion; determinan el orden de los

contenidos y su secuencia, orientan los métodos y definen la evaluacion.

2.2.7.5 El Constructivismo hoy y enfoques constructivistas en educacion

Para Serrano y Pons (2011), Nos habla de un constructivismo desde el punto
de vista de la psicologia en donde hace alusion los procesos cognitivos,
psiquico y aun mas el comportamiento humano, de esta manera aporta a
constructivismo en el campo de la educacion; es decir se refiere a como el
estudiante aprende, desarrolla sus capacidades tanto linguistico, psicologicos y

fisioldgicos.

2.2.7.5.1 Constructivismo cognitivo
10



El constructivismo cognitivo, que parte esencialmente de la teoria piagetiana y
postula que el proceso de construccion del conocimiento es individual, realiza
los analisis sobre estos procesos bajo tres perspectivas: la que conduce al
analisis macro genético de los procesos de construccion, la que intenta describir

y analizar las micro génesis y la vertiente integradora de estas dos posiciones.

2.2.7.6 Constructivismo socio-cultural

Para Serrano y Pons (2011), el constructivismo socio-cultural tiene su origen
en los trabajos de Lev S. Vygotsky, para el autor (serrano y pons;2011)
manifiesta que: “el conocimiento se adquiere, segln la ley de doble formacién,
primero a nivel interdental y posteriormente a nivel intrapsicoldgico, de esta
manera el factor social juega un papel determinante en la construccién del
conocimiento, aunque este papel no es suficiente porque no refleja los

mecanismos de internalizacion” ( pag.54).

2.2.7.7 Construccionismo social

Berger y Luckman, (citados por Serrano y Pons 2011 p. 39) sostienen que el
construccionismo social representa la otra version del pensamiento austriaco
que postula que la realidad es una construccién social y, por tanto, ubica el
conocimiento dentro del proceso de intercambio social. Desde esta perspectiva,
la explicacion psicoldgica no reflejaria una realidad interna, sino que seria la

expresion de un quehacer social, por lo que traslada la explicacion de la

11



conducta desde el interior de la mente a una explicacion de la misma como un

derivado de la interaccion social.

2.3. Bases teoricas de la investigacion

Segln Chipantasi (2014), los aportes tedricos de los juegos linglisticos
mencionan los siguiente:

Los juegos han sido la manera, por excelencia, mas usada por los humanos para
poder distraer y entretener su mente, proporcionando bienestar, alivio,
entretenimiento e incluso una satisfaccion de relajamiento total, por lo cual son
un componente intrinseco dentro del desarrollo emocional, fisico y mental de
ellos. Los juegos inmersos en la educacion es un tema del cual algunos teéricos
ya han hablado al respecto y que se ha mencionado que. “El juego se define
como una actividad ludica organizada para alcanzar fines especificos”

(Montessori, 2004, p. 26).

Montessori, (2004), psicologa, educadora y pedagoga, teorizaba que la mente
de los nifios es capaz de absorber todos los conocimientos que estan a su
alrededor. A partir del juego estos se tornan inconsciente y que, a través de un
proceso cognitivo, iran pasando poco a poco a la consciencia del individuo.
Avanzando un poco en el tiempo Piaget fue quien hablo bastante acerca del
desarrollo cognitivo de las personas y que dijo que el juego constituye una de
las manifestaciones mas importantes del pensamiento humano ya que, a través

de él, la persona desarrolla nuevas estructuras mentales a lo largo de sus

12



distintas etapas evolutivas. De esta manera hace una distincion entre juegos

motores o de ejercicio, juegos simbdlicos y juegos de reglas.

Piaget, (1979) él considerd y creia firmemente que a través del juego el nifio
desarrollaria su capacidad mental, fisica y motora de un modo mas sencillo
proporcionandole no solo conocimiento, sino también una satisfaccion
emocional al disfrutar de la actividad ludica que realiza. Lev Vygotsky, por su
parte, subraya que los dos elementos que caracterizan al juego son la
circunscripcion del juego a una esfera imaginaria y la existencia de reglas. El
también clasifico los juegos en tres grandes grupos a lo largo de su evolucion

en: juegos con distintos objetivos, juegos constructivos y juegos de reglas.

Asimismo, Vygotsky afirma que los juegos "constituyen la fuente principal de
desarrollo cultural en el nifio, y en particular, del desarrollo de la actividad
simbdlica” (Valsiner 1994, p. 151; traduccion propia). Vygotsky, que era
especialista en la psicologia del desarrollo, también tenia un pensamiento muy
similar al de Piaget en cuanto al considerar que los juegos didacticos que son
reglados, constructivistas y con objetivos especificos, ayudaran al desarrollo y
evolucion de la persona dentro de un parametro cultural, asi como también

desarrollaran, entre otras habilidades, la actividad simbdlica del nifio.

Para Carbajal (2013), la conciencia fonoldgica tiene un impacto enorme sobre

la capacidad de desarrollar habilidades para la lectura y posteriormente a la
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escritura. Si se consigue sensibilizar a padres de familia y maestros sobre el
valor predictivo de la conciencia fonoldgica, y estos aprenden a desarrollarla,
evaluarla e intervenir se podran prevenir y detectar precozmente dificultades

que pueden implicar un retraso en el aprendizaje.

El desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios pequefios no sélo favorece
la comprension de las relaciones entre fonemas y grafemas, sino que les
posibilita descubrir con mayor facilidad cémo los sonidos actian o se

“comportan” dentro de las palabras.

2.4 bases conceptuales de la investigacion

2.2.1. Juegos linguisticos

Segln Diaz (2012) Los juegos linglisticos constituyen instrumentos y técnicas
que utilizados en el aprendizaje del idioma, hacen de éste un proceso mas
motivante, activo e interesante. Son actividades pedagdgicas que deben ser
tenidos en cuenta en el disefio del curriculo y, por tanto, formar parte de
nuestras actividades cotidianas en el aula, porque son instrumentos de
aprendizaje del idioma. También ayudan al profesor a estar mas cerca de los
estudiantes de una forma agradable contribuyendo a facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

En el mismo sentido, Carbajal (2013) sefiala que los juegos lingisticos son:
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Un instrumento pedagogico muy variables que se utilizan para poder estimular
y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias, establecer vinculos afectivos.
Los juegos linglisticos son un instrumento pedagdgicos muy variables que se
utilizan para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifas,
establecer vinculos afectivos los Juegos verbales son de variados tipos y la
mayoria de ellos se realiza en interaccion social. Todos estos juegos verbales
ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje y en una actitud

exploratoria de posibles significados.

Para Mosquera y Vazquez (2018), los Juegos Linguisticos son como una de las
estrategias utilizadas para favorecer la comprension lectora y la produccion de
la escritura en los nifios/as en los primeros afios de educacion, es por ello que
el lenguaje es el medio méas poderoso que existe para conocer e interactuar con
el entorno, debe ser trabajado de una forma constante y rigurosa, ya que existe
una gran necesidad de dominar las diferentes formas de comunicacion que

poseen los nifios/as.

También Quispe, F. (2014), sefiala que El nifio desde su nacimiento se
encuentra en constante interaccién con el adulto que lo atiende y el contexto
donde se desenvuelve, la etapa linguistica se inicia a partir de los 2 afios de
edad, el desarrollo de su lenguaje se manifiesta de manera progresiva,

haciéndose mas fluida y compleja. (p, 11).

Para Ramirez (2015), La finalidad de los juegos verbales es:
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Desarrollar la funcion ladica y creativa del lenguaje, como asi también la conciencia
linguistica, ademas para discriminar los sonidos finales de las palabras. En relacion al
lenguaje escrito, estimulan a los alumnos a investigar palabras en el diccionario, a
escribir en forma legible y ordenada, con ortografia correcta y a transcribir estos

juegos para darlos a conocer.

Purugli, P. (2014), menciona que:
Los juegos linguisticos constituyen instrumentos y técnicas que utilizados en el
aprendizaje del idioma, hacen de éste un proceso mas motivante, activo e interesante.
Son actividades pedagdgicas que deben ser tenidos en cuenta en el disefio del curriculo
y, por tanto, formar parte de nuestras actividades cotidianas en el aula, porque son
instrumentos de aprendizaje del idioma. También ayudan al profesor a estar mas cerca
de los estudiantes de una forma agradable contribuyendo a facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje. (p, 3)

2.2. 1.1. Beneficios de los juegos linguisticos verbales
Segun Espinoza, Parra y Villarroel (2009) entre los beneficios que traen
consigo la ensefianza y practica de los juegos verbales, o linguisticos en el
lenguaje oral y en relacion al proceso de lectura y escritura, las autoras

mencionan:

a) Lenguaje oral:
Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcién auditiva, debido a la

discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra.
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Revaloracién de la cultura oral, ya que se favorece la recuperacion de juegos

lingUisticos tradicionales.

Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con palabras poco usuales.
Desarrollan la memoria al retener series de palabras.

Generan mayor fluidez en la expresion oral a través de los trabalenguas.
Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series de
palabras relacionadas en aspectos fonoldgicos o seménticos favorecen el
desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en categorias y desarrollan un
lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacion de preguntas en los juegos de

adivinanzas, en el proceso de lectura y escritura.

b) Proceso de lectura:
Estimula el proceso de investigacion e indagacion, al tener que buscar en libros,
revistas o diccionarios, palabras con sonidos iniciales o finales semejantes.

Estimulan la lectura de los distintos juegos verbales utilizados.

¢) Proceso de escritura:
Favorece el desarrollo de la escritura manuscrita, de la ortografia y la redaccion
a través de las multiples situaciones que invitan a escribir los juegos verbales.

Estimula el acto de escribir con un proposito definido.
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Carbajal (2013), sostiene que: el juego desempefia un papel muy importante,
en la educaciéon de los estudiantes y por ende en proceso de ensefianza y
aprendizaje, teniendo en cuenta su formacion integral, es por ello se hace
necesario mezclar el juego y el didlogo para adquirir habilidades en la

comunicacion verbal.

2.2.1.2. Rol del docente en los juegos linguisticos
El papel del maestro y maestra en el juego para conseguir que éste se desarrolle
eficazmente consiste en:

Conocer las habilidades, posibilidades y limitaciones de sus alumnos/as.
Tener una adecuada sensibilidad observadora. Programar actividades
motivadoras y estimulantes para los nifios/as. Centrar el interés del nifio/a en
el juego. Intervenir si es necesario para mantener durante mas tiempo el interés

del nifio/a (Actividades infantiles, 2017).

Ademas Saez (2015) agrega que el profesor debe facilitar al alumno las mejores
condiciones posibles para el juego y debe ser capaz de organizar el ambiente
del mismo, donde el espacio ambiental serd lo mas seguro, estable y tranquilo

que sea posible.

2.2.1.3. El juego linguistico como ensefianza y aprendizaje
Ramirez (2017) sefiala que

El juego es una actividad natural, libre y espontanea, actlia como elemento de

equilibrio en cualquier edad porque tiene un caracter universal, pues atraviesa
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toda la existencia humana, que necesita de la ludica en todo momento como
parte esencial de su desarrollo armoénico; la ludica es una opcidn, una forma
de ser, de estar frente a la vida y, en el contexto escolar, contribuye en la

expresion, la creatividad, la interaccion y el aprendizaje de nifios jovenes

y adultos.

2.2.2. Enfoque cognitivo de los juegos linglisticos
Para Crespillo (2011) El enfoque cognitivo utiliza técnicas grupales iniciando
foros, juegos teatrales o de cualquier otro tipo. Organiza mesas redondas,
debates y seminarios en el que se discute un asunto, se elige un tema y los

alumnos participantes elaboran sus puntos de vista.

2.2.3. Area cognitiva lingiistica del nifio
El &rea cognitiva, segin Polanco (2002), "involucra el proceso mediante el cual
el nifio va adquiriendo conocimiento acerca de si mismo, de los demas y del
mundo en que vive, incluye también el estilo que tiene para aprender y para
pensar e interpretar las cosas" (10p). A partir de esta definicion se conoce que
al buscar estimular esta area del desarrollo es necesario conocer al infante, sus
gustos, necesidades y habilidades. El lenguaje resulta parte elemental de esta
area porque es la manera en que conoce su medio. Los mismos autores
mencionan que el lenguaje contempla las distintas conductas mediante las

cuales el infante va a comunicarse con quienes lo rodean.

2.2.4. La linguistica cognitiva
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La linguistica cognitiva se presenta como un paradigma tedrico que permite
dar cuenta del fendmeno del lenguaje de una manera més integral. No
solamente considera los aspectos formales que tradicionalmente se han
estudiado dentro de las escuelas precedentes como el estructuralismo o el
generativismo; también da cuenta del lenguaje como facultad inherente al
individuo y como tal, debe aludir a los aspectos neurolingiisticas,
psicolingisticos, sociolinguisticos y antropolingtisticos que hacen posible el
funcionamiento del lenguaje como una herramienta de cognicion,
representacion, comunicacion e interaccion entre los individuos (Fajardo,

2007).

2.2.5. Juego, pensamiento y acciones linguisticas
Chomsky (citado por Lamas 2007) afirma que el lenguaje se produce antes que
el pensamiento, y que la lengua influye o determina la capacidad mental. El
autor propone la existencia de un mecanismo de adquisicion del lenguaje
(LAD) innato, que permite suponer que el pensamiento se desarrolla como
consecuencia del desarrollo lingdistico. Primero, el lenguaje, y después, el
pensamiento. El lenguaje acelera la actividad intelectual y las funciones

psiquicas: percepcion, memoria, pensamiento, etcétera.

Lamas (2007), sefiala que el juego y la adquisicion del lenguaje Las facultades
pre linglisticas aparecen en los primeros meses: empieza a funcionar una

estructura de accion que combina medios para lograr fines.
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Mediante el llanto, agitando los brazos o moviendo las manos, el bebé busca
que sus reclamos sean satisfechos. Durante los primeros meses, gran parte de
su actividad es social y comunicativa: la respuesta social es el mas importante
estimulo. Por otra parte, las primeras acciones infantiles se producen en

situaciones familiares sistematizadas.

Faces de los juegos linguisticos

Agriado para corregir Los juegos lingiisticos constan de las siguientes fases:
1.- Introduccion

Comprende los pasos o acciones que posibilitardn comenzar o iniciar el juego,
incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las normas o
tipos de juegos.

2.- Desarrollo

Durante el mismo se produce la actuacion de los estudiantes en dependencia de
la cantidad establecida por la regla del juego.

3.- Culminacion

El juego culmina cuando un jugador o equipo logra alcanzar la meta en
dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra acumular una mayor
cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos técnicos

y el desarrollo de habilidades. (Gonzales y Pérez, 2012)
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2.2.6 Efectividad de los juegos linguisticos sobre la motivacion y el desarrollo de

habilidades
Lépez, Lleonart y Linares (s/f) sostienen que los juegos linguisticos
constituyen variantes metodoldgicas muy efectivas para motivar a los alumnos
y contribuyen al desarrollo de habilidades y al uso del lenguaje creativo, pues
los alumnos se expresan de forma libre, en una transposicion de un contexto
situacional de la vida real llevado al aula, libre de restricciones, lo que propicia
la fluidez. Estas actividades se pueden aplicar en cualquier momento de la clase
y son muy aconsejables en que los alumnos comienzan a experimentar un
descenso en la curva de atencién lo que se manifiesta con méas frecuencia a
partir de la segunda mitad de los Gltimos turnos de clase. (...), para que los
juegos linguisticos sean mucho mas efectivos se hace necesario un trabajo
preliminar por parte del profesor donde se debe tener en cuenta la edad,
potencialidades comunicativas, preferencias, seleccion, medios, momento,

nivel de asimilacion, etc.

2.2.7. El constructivismo
Diaz Barriga (citado por Ramirez (s/f) sostiene que EI constructivismo es una
confluencia de diversos enfoques psicoldgicos que enfatizan la existencia y
prevalencia en los sujetos cognoscentes de procesos activos en la construccion
del conocimiento, los cuales permiten explicar la génesis del comportamiento
y el aprendizaje. Se afirma que el conocimiento no se recibe pasivamente ni es

copia fiel del medio.
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2.2.7.8 La tendencia constructivista en educacion
Salomon, 2001 (citado por Serrano y Pons 2011), hace mencion que:

“Entre este abanico constructivista que marca la disociacion entre lo
individual y lo social, entre lo interno y lo externo o entre el pensamiento y el
lenguaje” (pag. 35).
Hace referencia que en el ambiente educativo los nifios y nifias interactian
entre ellos de tal manera que ponen en manifiesto sus habilidades, sus
expresiones y de esta manera no solamente desarrollan habilidades
interpersonales sino habilidades lingisticas, de interaccion y relaciones entre
si.
Ademas, Salomdn, 2001 (citado por Serrano y Pons 2011), refiere:
“Que las perspectivas socio-cultural y linguistica al modelo cognitivo de los
procesos mentales, es posible vislumbrar como el lenguaje y los procesos
sociales del aula, constituyen las vias a través de las cuales los alumnos

adquieren y retienen el conocimiento” (pag.40).

2.2.7.9 La estructura general del constructivismo

Coll, 2001 & Serrano, 2003 (citados por Serrano y Pons 2011), hacen

referencia que:
El esquema global que constituye la opcién constructivista esta organizado
seglin una estructura jerarquica dotada de tres niveles de toma de decisiones
que se obtienen cuando interpelamos a las teorias constructivistas sobre la
naturaleza, las funciones y las caracteristicas de la educacion escolar. El

primer nivel incluye los principios acerca de la naturaleza y funciones de la
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educacion. La toma de posicionamiento efectuada en este primer nivel crea un
eje de referencia para interpretar el segundo nivel que alberga las
caracteristicas propias y especificas de los procesos de construccion del
conocimiento en el aula. Finalmente, el tercer nivel comprende los principios
explicativos de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el marco de las
coordenadas creadas por los dos anteriores. Estos tres niveles marcan un

posicionamiento que va.

2.2.7.10 Constructivismo y competencias
Para Mayer, 1992 (citado por Serrano y Pons 2011), “la opcion constructivista
surge tras un proceso de cambios en la interpretacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje que responde a las tres metaforas clasicas del

aprendizaje” (pag.18), tales como:

“El aprendizaje como adquisicion de respuestas, el aprendizaje como
adquisicion de conocimientos y el aprendizaje como construccion de
significados” (pag.35). La metafora del aprendizaje como adquisicion de
respuestas esta ligada al conductismo y en ella se postula que aprender
consiste en registrar mecanicamente los mensajes informativos dentro del
almacén sensorial, de manera que las impresiones sensoriales caracterizan la
base de todo conocimiento, incluso del conocimiento complejo que se podria

reducir a sus elementos componentes.

2.2.7.11 Aplicacion del Constructivismo Social en el Aula
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Para Alvarez (2012), El Constructivismo Social se sustenta en que el
aprendizaje se da en la interaccion de la persona con su ambiente, con los suyos.
El contexto es el entorno donde suceden estas interacciones. Por eso al
referirnos a la interaccion social nos referiremos al contexto, que engloba
también la relacion con el entorno en general. El contexto influye en las
personas, en el conocimiento que tienen sobre el mundo, sobre las relaciones
entre las personas, sobre la naturaleza, en fin sobre todo. Una persona
dependiendo de su contexto tendrd una serie de habilidades y conocimientos
desarrollados, estos estan estrechamente vinculados con sus intereses, lo que
nos obliga a tenerlos en cuenta a la hora de iniciar cualquier proceso de

aprendizaje.

2.2.7.12 Desarrollo de constructivismo
Garcia (2012), sefiala que
Piaget demostré las diferencias cualitativas existentes entre el pensamiento
infantil y el adulto, declarando que estas diferencias cualitativas se dan en
diferentes etapas de la infancia. Por ello, desarrolld la Teoria Constructivista
del Aprendizaje, con la que buscaba conocer como se forman las estructuras
de la inteligencia, sus diversos periodos y su funcionamiento. Esta teoria
defiende la idea de que el conocimiento no puede medirse, ya que es Unico en
cada persona, en su propia reconstruccion interna y subjetiva de la realidad.
Por esta razén, definio seis periodos o estadios de desarrollo que marcan la
aparicion de estas estructuras, que conducen a conductas diferentes en

situaciones especificas, definiéndolas de la siguiente manera
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1. El estadio de los reflejos, asi como de las primeras emociones.

2. El estadio de los primeros habitos motores y de las primeras percepciones
organizadas.

3. El estadio de la inteligencia sensorio-motriz o practica (anterior al lenguaje),
de las regulaciones afectivas elementales y de las primeras fijaciones exteriores
de la afectividad.

4. El estadio de la inteligencia intuitiva, de los sentimientos interindividuales
espontaneos y de las relaciones sociales de sumision al adulto (de los dos afios
a los siete, durante la segunda parte de la primera infancia).

5. El estadio de las operaciones intelectuales concretas (aparicion de la 16gica)
y de los sentimientos morales y sociales de cooperacion (de los siete afios a los
once o doce).

6. El estadio de las operaciones intelectuales abstractas, de la formacion de la
personalidad y de la insercion afectiva e intelectual en la sociedad de los

adultos (adolescencia).

2.2.7.13 Funcién y rol docente en el marco del constructivismo
Segun Ramos (2013), En el aula, la perspectiva constructivista de aprendizaje
puede derivar hacia varias practicas de ensefianza diferentes. En el sentido mas
general, significa usualmente animar a los estudiantes para que usen técnicas

activas (experimentos, resolucion de problemas del mundo-real) para crear mas
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conocimiento y luego reflexionar y hablar sobre lo que ellos estan haciendo y

cdmo su comprension esta cambiando.

Ramos agrega que el docente se asegura de entender las preconcepciones del
estudiante, y guia la actividad para enfocarlas y luego construir a partir de ellas.
Los maestros constructivistas animan a los estudiantes para que evallen
constantemente como la actividad esta ayudandoles a ganar comprension. Al
cuestionarse a ellos mismos y sus estrategias, los estudiantes en el aula
constructivista se convierten idealmente en "aprendices expertos”. Esto les da
herramientas, siempre en aumento, para seguir aprendiendo. Con un ambiente

del aula bien-planeado, los estudiantes aprenden a aprender.

Zuhiga (2016), menciona que el profesor debe valerse de un marco explicativo
social y socializador. La educacion debe atender la diversidad de cada
estudiante, haciendo énfasis en su bienestar y desarrollo. El clima afectivo en
el proceso ensefianza aprendizaje debe ser una prioridad, ya que determina
éxito o fracaso. La calidad de la educacion estd orientada a plantear,

proporcionar y evaluar.

El aprendizaje es un proceso que esta relacionado a motivaciones intrinsecas y
extrinsecas. La autoestima y el auto concepto en el estudiante son claves
durante el proceso de ensefianza. Se debe construir significados sobre los

contenidos de ensefianza. El desequilibrio obliga a un nuevo equilibrio iniciado
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por el interés y la motivacion de aprender. EI maestro debe propiciar la ayuda

necesaria. (Zufiga, 2016)

En el mismo sentido, Sesento (2017), hace referencia que:
El constructivismo, es un modelo educativo donde el educando es el actor
importante del aprendizaje, ya que construye de forma activa su conocimiento,
relaciona la informacion nueva con la que posee, asi mismo contempla un
profesor que promueve el aprendizaje, que propicia situaciones de aprendizaje
gue permiten construir andamiajes para desarrollar el conocimiento. En este
modelo no se concreta a memorizar, sino a estimular en el aula a los
estudiantes en su aprendizaje. (...). El constructivismo plantea una educacion
basada en el desarrollo de habilidades, destrezas, de esta manera el aprendizaje
es continuo, significativo, satisfactorio y receptivo. El estudiante cimienta,
transforma, diversifica y ordena sus esquemas y construye de esta forma una
red de significados que enriquecen su conocimiento del mundo fisico, social
y participan en su desarrollo personal. Por lo cual, al docente le correspondera

ser creativo y ademas promover actividades en relacion a su contexto.

El constructivismo se centra principalmente en un sujeto quien desempefia
andamiajes para las construcciones mentales. Por lo tanto, admite la creacion
del nuevo conocimiento y promueve a la persona cuando interactta con el
objeto de conocimiento. Es muy transcendental tomar en cuenta el grado en
que se consiguen articular el estudiante, el docente y los temas para lograr
aprendizajes exitosos. Los autores que innovaron la educacion con esta teoria

tenian como inquietud constituir el sentido del aprendizaje. Para el

28



constructivismo resulta sustancial que los estudiantes investiguen y exploren
su entorno para gque por si mismos encuentren respuestas a sus interrogantes.

(Sesento, 2017)

2.2.7.14. Constructivismo, el rol del docente y la importancia del curriculo
Comignagh (2014), sustenta que generar y otorgar al alumno herramientas que
éste pueda utilizar en su proceso de aprendizaje con el fin de resolver diversas
situaciones problematicas. A través de los procesos de aprendizaje el alumno

construye estructuras, es decir, formas de organizar la informacion.

2.2.7.15 Ensefianza de los saberes previos en el constructivismo.
Para que esto sea posible, Matinés y Sea (2014) sefialan que: “El profesor
necesita conocer bien los fundamentos, las condiciones y técnicas de su
profesion, con el fin de hacer mas eficaz su colaboracién en el proceso de
aprendizaje” Ademas, debe ser (...) un profesional de la educacion que sea
simultdneamente creativo, responsable, gestor de proyectos y programas de

innovacion educativa, y que sea especialista en un area del quehacer educativo.

Como respuesta, las autoras se interesan en primer lugar en reflexionar acerca
de la manera de aplicar los enfoques constructivistas al quehacer pedagdgico
en la ensefianza y el aprendizaje, basados en el uso de estrategias constructivas,
que le permitan al docente propiciar clases activas, de aula abierta, flexibles,

aprendizajes significativos, el aprender a aprender, el aprender a pensar, con el
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proposito de mejorar la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.

(Matinés y Sea, 2014)

2.2.7.16. El constructivismo y el aprendizaje de los estudiantes
Segln Tonermann (2011), La fuerte relacion que se establece entre el docente
y el alumno es la esencia del proceso pedagdgico. Claro esta que el saber puede
adquirirse de diferentes maneras y tanto la ensefianza a distancia como el uso
de las nuevas tecnologias en el contexto escolar han dado buenos resultados.
Pero para casi todos los alumnos, sobre todo los que todavia no dominan los

procesos de reflexion y aprendizaje, el maestro sigue siendo insustituible.

2.2.7.16.1 Aprendizaje significativo y constructivismo
De acuerdo con Romero (2009), el aprendizaje significativo surge cuando el
alumno, como constructor de su propio conocimiento, relaciona los conceptos
a aprender y les da un sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee.
Dicho de otro modo, construye nuevos conocimientos a partir de los
conocimientos que ha adquirido anteriormente (...). El aprendizaje
significativo a veces se construye al relacionar los conceptos nuevos con los
conceptos que ya posee y otras al relacionar los conceptos nuevos con la

experiencia que ya se tiene.

Segun Massimino (2014) el enfoque pedagdgico de esta teoria sostiene que el

Conocimiento no se descubre, se construye: el alumno construye su
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conocimiento a partir de su propia forma de ser, pensar e interpretar la
informacion. Desde esta perspectiva, el alumno es un ser responsable que
participa activamente en su proceso de aprendizaje. EI Constructivismo ha
recibido aportes de importantes autores, entre los cuales se encuentran Jean

Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner.

Piaget aporta a la teoria Constructivista el concebir el aprendizaje como un
proceso interno de construccion, en donde el individuo participa activamente
adquiriendo estructuras cada vez mas complejas, a los que este autor denomina

estadios.

2.2.8. Las Iméagenes
Una imagen es también la representacion visual de un elemento que se logra a
partir de técnicas enmarcadas en la fotografia, el arte, el disefio, el video u otras

disciplinas (diccionario RAE, 2015).

2.2.8.1. El uso de imagenes como recurso didactico
Con respecto a las imagenes, Goldstein (2014), afirma que:
Las imagenes han desempefiado un importante papel en la ensefianza desde
hace mucho tiempo. Es un hecho probado que para cualquiera que haya estado
en un aula, ya sea como docente 0 como aprendiente, el uso de las imagenes
es algo que se da por hecho. Seria dificil imaginar un contexto de ensefianza

de idiomas sin el apoyo pedagégico de tarjetas ilustradas, murales con
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gréficos, imagenes de los libros de texto, fotografias descargables, lineas

temporales, dibujos en la pizarra, disefios realizados por los alumnos, y mas.

2.2.8.2. Aprender y ensefiar a través de imagenes un desafio educativo
Las imagenes, las fotografias y las obras de arte ofrecen como recurso
educativo-didactico posibilidades para comprender, analizar, explorar,
curiosear diversidad de conocimientos, reflexionar conceptos y discutir en
torno a ellos. Levie y Lentz (citados por Rio (2014), advierte que a pesar de la
masiva presencia de imagenes, fotografias y obras de arte en los manuales
escolares, los alumnos no cuentan con las herramientas para comprender y

aprender de ellas.

Rio, agrega que:
Es interesante reconocer que la imagen es un soporte funcional, en tanto las
investigaciones llevadas a cabo en el campo educativo, encuentran a ésta como
recurso pedagogico que contribuye a la comprension de contenidos abstractos
y dificiles de interpretar, la motivacion para aprender y profundizar con
lecturas complementarias, la presentacion de nuevos conceptos, la promocion
del recuerdo de los contenidos aprendidos y ensefiados, el fomento de una
comunicacion auténtica en el aula y relacionada con la vida cotidiana y la

estimulacién de la imaginacion y expresion de emociones.

2.2.8.3. La imagen del nifio y la educacién temprana o inicial
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Para guerrero (2014), La educacion temprana o inicial ha cobrado, en
los Gltimos decenios, gran importancia. Las caracteristicas que hoy adopta, la
constituyen como parte de una politica social y educativa por parte del estado
de la sociedad, para la atencion de la poblacion infantil y la familias, su
aparicion y su cada vez mayor relevancia en la sociedad moderna, adopta
multiples matices y expresiones, que van desde instituciones cuya funcion
consiste en dar proteccion materno-infantil a nivel de asistencia, saluda y
orientacion, hasta campafas de difusion y concienciacion a través de los

medios masivos, asi como de penetracién comunitaria en las regiones rurales

2.2.8.4. Las iméagenes como recursos pedagdgicos
Segln Ruiz (2012) las imagenes han desempefiado un importante papel en la
ensefianza de idiomas desde hace mucho tiempo. Es un hecho probado que para
cualquiera que haya estado en un aula de idiomas, ya sea como docente 0 como

aprendiente, el uso de las imagenes es algo que se da por hecho.

Seria dificil imaginar un contexto de ensefianza de idiomas sin el apoyo
pedagdgico de tarjetas ilustradas, murales con graficos, imagenes de los libros
de texto, fotografias descargables, lineas temporales, dibujos en la pizarra,
disefios realizados por los alumnos, y mucho mas. Més recientemente, hay cada
vez menos contextos de aprendizaje que no se hayan visto afectados por la
incursion masiva del aspecto visual en dominios que pertenecian hace tiempo

al territorio Unico y dominante de la lengua escrita. (Ruiz, 2012)

33



De la misma manera Rigo (2015) indica que las iméagenes, las fotografias y las
obras de arte ofrecen como recurso educativo-didactico posibilidades para
comprender, analizar, explorar, curiosear diversidad de conocimientos,

reflexionar conceptos y discutir en torno a ellos.

2.2.8.5. La conciencia fonoldgica.
Para Johnson (2016), la conciencia fonoldgica es una habilidad que permite a
los nifios reconocer y usar los sonidos del lenguaje hablado. En preescolar esto
significa ser capaz de seleccionar palabras ritmicas y contar el niamero de
silabas en un nombre. También involucra darse cuenta de cuantos sonidos se

repiten.

“La conciencia fonologica esta compuesta de un grupo de habilidades. La mas
sofisticada es Ilamada conciencia fonética. También es la ultima que se
desarrolla. Esta habilidad permite que los nifios identifiquen sonidos
individuales (fonemas) en una palabra. Esto incluye la capacidad de separar
una palabra en los sonidos que la integran y mezclar sonidos individuales para
formar palabras. También involucra la capacidad de sumar, restar o de sustituir

nuevos sonidos en palabras”.

Segun Osewal (2016), la conciencia fonoldgica incluye varias habilidades, una

de ellas es la conciencia fonética. No esta basada en el lenguaje escrito, porque
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los nifios desarrollan la conciencia fonoldgica escuchando. Cuando los nifios
poseen este grupo de habilidades, ellos son capaces de escuchar y “jugar” con

los sonidos del lenguaje hablado. Esta es la base para aprender a leer.

Una vez que los nifios tiene una conciencia sélida sobre cémo el lenguaje
hablado funcionan a nivel de silabas y palabras, pueden comenzar a enfocarse
en las partes mas pequefias de una palabra. Esto se conoce como

conciencia fonética. (Osewal, 2016)

Segln Pérez (2008), la conciencia fonoldgica es la capacidad del alumnado
para reflexionar sobre los segmentos del lenguaje oral. Implica una reflexion
sobre los fonemas, silabas, palabras o rimas. Las investigaciones recientes
demuestran que la conciencia fonoldgica apoya y favorece la adquisicién de la

lectoescritura y esta directamente relacionada en el éxito de ésta.

En Educacion Infantil y primer ciclo de Educacion Primaria, para la
adquisicion de la lectoescritura, por eso debe ser introducida en el curriculum
y prestarle la atencion debida, especialmente en el caso de alumnos que
presentan necesidades educativas especiales. Del mismo modo, una
identificacion temprana de aquellos alumnos que presentan un bajo nivel en
conciencia fonoldgica es fundamental si queremos ayudarle a que el nifio

desarrolle su competencia lectora. (Pérez, 2008).
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2.2.8.6. Desarrollo de la conciencia fonoldgica
Para Estévez (2017) La conciencia fonoldgica es la capacidad o habilidad que
le posibilita a los nifios reconocer, identificar, deslindar, manipular
deliberadamente y obrar con los sonidos (fonemas) que componen a las

palabras.

En el mismo sentido Correa (2017), afirma que la conciencia fonoldgica es
una capacidad metalinguistica o de reflexion sobre el lenguaje que se desarrolla
progresivamente durante los primeros afios de vida, desde la toma de
conciencia de las unidades mas grandes y concretas del habla, las palabras y

silabas, hasta las mas pequefas y abstractas, que corresponden a los fonemas.

Segin Paredes (2016), La conciencia fonoldgica es una habilidad
metalingiistica, que introduce al nifio en el sistema de sonidos del habla, a
través de las funciones que cumplen las palabras, rimas, silabas y fonemas,

incluyendo la combinacién de sonidos de las mismas. (p.40)

La calle, Aguilar y Navarro (2016), afirman que, los nifios con mejores
habilidades en conciencia fonoldgica aprenden a leer mas rapido,
independientemente del cociente intelectual, del nivel de vocabulario y del

nivel socioeconémico

2.2.8.7. Relacion entre la conciencia fonoldgica y el aprendizaje de la lectura
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Segun lo reportado por Kim, Petscher, Foorman y Zhou (2010) la conciencia
fonoldgica y el conocimiento alfabético del lenguaje tienen una importancia
vital en la adquisicién lectora de los nifios que estdn aprendiendo a leer en
lenguajes alfabéticos, debido a que primero los nombres de las letras dan
informacion vital sobre el sonido y este sonido es vital para la decodificacion
de palabras, y segundo porque este reconocimiento le permite entender al nifio

que el lenguaje impreso no esta puesto de esa manera al azar.

Para el MINEDUC (2017) menciona que:
La conciencia fonoldgica ha sido caracterizada como un requisito clave para la
adquisicion de la lectura en sus fases iniciales, ya que los nifios deben
decodificar y para lograrlo tienen que haber tomado previamente conciencia de
que las palabras escritas estdn compuestas por letras que se transforman en

sonidos que son propios del lenguaje oral.

2.2.8.8. Niveles de conciencia fonoldgica.
Segun Jiménez y Ortiz citados por Pacheco (2012), los niveles de conciencia
fonoldgica responden a la reflexion y manipulacion que el hablante haga de
estas unidades, los diferentes niveles de conciencia fonoldgica son tres, que se
dividen en conciencia silabica, conciencia intrasilabica y conciencia 15

fonémica.
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Conciencia silabica. Es la habilidad para segmentar, identificar o manipular
conscientemente las silabas que componen una palabra.

Conciencia intrasilabica. Se refiere a la habilidad para segmentar las silabas
en sus componentes intrasilabicos.

Conciencia fonémica. Es la habilidad metalinglistica que implica la
comprension de que las palabras las cuales estan constituidas por unidades

sonoras discretas, que son los fonemas.

2.2.8.9. Desarrollo de la conciencia fonoldgica del lenguaje y aprendizaje de la
lectoescritura
Para Esteves (2016) la conciencia fonoldgica es considerada una habilidad
metalingiiistica definida como: “La reflexion dirigida a comprender que un
sonido o fonema esta representado por un grafema o signo grafico que a su vez,
si se lo combina con otro, forman unidades sonoras y escritas que permiten

construir una palabra que posee un determinado significado”.

Finalmente, Esteves concluye que el aprendizaje de la lectoescritura se debe
fundamentar en un desarrollo 6ptimo del lenguaje oral, tanto a nivel
comprensivo como expresivo y en potenciar el trabajo de habilidades
linguisticas y metalinguisticas, las cuales son uno de los pilares fundacionales

en el acceso a la lectura y a la escritura.

2.2.9. El lenguaje fonoldgico
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2.2.9.1 Los componentes del lenguaje
Para Noriega (2017), Todo lenguaje se compone de cuatro partes principales

que seran explicadas a continuacion.

Fonologia la fonologia es el primero de los componentes del lenguaje e involucra las
reglas de estructura y secuencia de los sonidos de nuestro idioma. El desarrollo
fonoldgico ocurre en periodos que van desde el nacimiento hasta el primer afio de vida,
gue es cuando el nifio empieza a balbucear o hacer sonidos semejantes al idioma. A
partir del primero y hasta los dos afios de edad el nifio comienza a pronunciar algunas

palabras, un desarrollo que se extiende hasta aproximadamente los seis afios de edad.

Semantica. La semantica no es otra cosa que el vocabulario y los conceptos que este
representa por medio de palabras. Al igual que el desarrollo fonolégico, el desarrollo
semantico ocurre en etapas. A partir del primer afio de vida los nifios comienzan a
comprender que el lenguaje es un medio de comunicacion. A partir del segundo afio
de vida el vocabulario del bebé comienza a crecer exponencialmente. A partir de los
tres a cinco afios de edad los nifios utilizan vocabulario pero muchas veces de manera
incorrecta. Por ejemplo un nino dira “pato” en lugar de zapato. Del sexto afio en
adelante la mayoria de nifios puede comprender el significado de las palabras y saben
las definiciones de multiples vocabularios, incluso pueden establecer las diferencias

de aquellos que suenan parecidos como 0jo Y rojo.

Gramatica. Este es el tercer componente de todo idioma e involucra dos partes,
la primera la sintaxis, que son las reglas por medio de las cuales se forman las

oraciones. El segundo componente de la gramética es la morfologia. La
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morfologia se ocupa del uso de marcadores gramaticales que indican tiempo,
v0z pasiva o activa entre otros. A partir de los dos afios de edad la mayoria de
nifios puede formar oraciones simples pero a partir de los seis son capaces de

utilizar estructuras gramaticales complejas.

Pragmatica.
Este es el cuarto y ultimo componente de cualquier idioma, por pragmatico o
pragmatica entendemos las reglas para el uso apropiado y efectivo de la

comunicacion, la pragmatica involucra tres habilidades:

Primero: utilizar correctamente el lenguaje para saludar o solicitar algo.
Segundo: alternar el uso del lenguaje de manera que le hablemos diferente a
cada persona dependiendo quién es €l o ella.

Tercero: seguir reglas tales como esperar a que la otra persona deje de hablar

para comenzar nosotros y mantenerse en el topico de la discusion.

En el mismo sentido Montano (2016), afirma que Loscomponentes del
lenguaje son la fonologia, la semantica, la sintaxis o gramatica y la pragmatica.
Gracias a estos cuatro aspectos se puede estudiar y comprender mejor los
mecanismos que hacen que el lenguaje sea Util y el mejor método para la

comunicacion humana.
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Diez y Garcia (2009), afirman que independientemente de la perspectiva
tedrica que se adopte, el lenguaje y el pensamiento constituyen ejes basicos del
desarrollo humano, por lo que el docente, en todo momento, debera
potenciarlos. Para ello, necesita conocer la evolucion y caracteristicas del
desarrollo del lenguaje, asi como sus componentes, para una eficaz

intervencién educativa

El lenguaje aparece desde el primer afio de vida y acompafia a casi todas
nuestras actividades, se adquiere aparentemente sin esfuerzo, no atrae una
excesiva atencion, aunque su inicio normal supone una sensacion alegre de
seguridad en el entorno humano que rodea al nifio. Sin embargo, esta
“facilidad” para adquirir el lenguaje, supone un esfuerzo de mucha intensidad,
tanto en el nifio como en el adulto, que conjuntamente realizan un trabajo
compartido, para lograr asi que el nifio adquiera el lenguaje sin errores. (Diez

y Garcia, 2009. p, 1),

2.2.9.2. El desarrollo de la pragmética
El lenguaje es el sistema a través del cual nos comunicamos y expresamos
nuestras ideas y sentimientos, ya sea por medio del habla, la escritura u otros
signos convencionales. Para Rodriguez (2018), El desarrollo fonoldgico hace
referencia a sonidos de un lenguaje. Estos sonidos se estructuran en fonemas,

que son los elementos mas pequefios del lenguaje que al cambiarse unos por
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otros dan lugar a diferentes palabras y, que en nuestro idioma esté constituido

por veinticuatro fonemas.

2.2.9.3. El desarrollo de las habilidades fonol6gicas y fonéticas

Para Acufa y Santis (2014), Aunque la aparicién del lenguaje en el nifio conlleva
cambios drasticos tanto en su forma como en su complejidad, existen algunas
similitudes funcionales importantes en las habilidades de comunicacién que se dan en
la etapa pre verbal con respecto al periodo verbal del desarrollo. Por lo tanto, estos
avances sugieren que la comprensién de la comunicacion en los nifios es un
antecedente que facilita y promueve la adquisicion posterior de la semantica, la
sintaxis y la fonologia de su lengua materna. Estas habilidades de comunicacion, en
consecuencia, seran comprendidas de mejor manera si se analizan desde sus inicios,

es decir, en la fase pre linglistica.

2.2.9.4 El desarrollo semantico
Segun Nusser (2009), el desarrollo semantico ha sido descrito, principalmente,
como la adquisicion del significado Iéxico y el significado proposicional, el
significado de las palabras y de las oraciones, teniendo en cuenta la relacion

entre la significacion de estas unidades linguisticas y la referencia.

2.2.9.5. El desarrollo morfosintactico
Para Ramos (2013), el vocablo morfosintaxis esta constituido por dos palabras

distintas:
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Morfologia: Su objeto de estudio es la forma de las palabras, es decir, se ocupa
de las distintas formas o variantes del significante de las palabras en una lengua.
Sintaxis: Estudia la relacion reciproca que existe entre los elementos que

conforman una estructura oracional.

I11. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION
Juegos linguisticos con imégenes para mejoran significativamente la
conciencia fonoldgica de los nifios de 3 afios de la institucion educativa “San

Silvestre” 2017.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Tipo de investigacion

El tipo de la investigacion es cuantitativo por lo que los resultados se expresan
en tablas y gréficos, ademas describe de modo sistematico las caracteristicas de una
poblacion, situacion o &rea de interés. Aqui los investigadores recogen los datos sobre
la base de una hipotesis o teoria, exponen y resumen la informacion de manera
cuidadosa y luego analizan minuciosamente los resultados, a fin de extraer
generalizaciones significativas que contribuyan al conocimiento (Portal Vari Educa,

2015).

4.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacion es explicativo, por la razén que explica el
comportamiento de la variable, segin Fernandez y Pértigas mencionan que la
investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de asociacion o correlacion
entre variables, la generalizacion y objetivacion de los resultados es a través de una

muestra para hacer inferencia a una poblacién de la cual procede la muestra.

4.3. Disefio de investigacion.

El disefio de la investigacion es pre experimental y segun Jacinto (2012) el
disefio pre experimental consiste en administrar un estimulo o tratamiento a un grupo
y después aplicar una medicion en una o mas variables para observar cudl es el nivel

del grupo en estas variables.
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4.3.1. Esquema del disefio de investigacion.

Donde:

M= Muestra

A1 = Pre test

X: Aplicacion de la estrategia

Az = Aplicacion del post test

4.4. Poblacién y muestra

La poblacion para la investigacion estd conformada por 120 nifios y nifias de
3,4y 5 del nivel inicial de la institucion educativa “San Silvestre”. La cual esta ubicada
en el Jr. Olaya Nro. 528, teniendo como referentes: Por el este se encuentra la avenada
José Galvez, por el oeste se encuentra ubicada a una cuadra del restaurant la Cochera,
por el norte tiene referencias con el templo apostélico, y por el sur esta en paralelo con

el Jirén Alfonso Ugarte.

4.4.1. La muestra
El tipo de muestra es no probalistica y estard conformada por 31 nifios y nifias de 3

afios, aula rosada segun se describe en la tabla.

TABLA 1: poblacion de los estudiantes de 3 afios de educacion inicial de la Institucion

Educativa Particular “San Silvestre”.
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Distrito Institucion Aula NUmero de estudiantes
educativa Varones Mujeres
Chimbote ILE.P Rosada 3 afios 14 17
San Silvestre
Total 31

Fuente: Nomina de Matricula

La muestra ha sido seleccionada a través del muestreo no probabilistico. Estuvo

conformada por: 31 estudiantes de 3 afios. Se estableciéndose como:

4.4.2. Criterios de selecciéon de la muestra
4.4.2.1. Criterios de inclusion
> Todos los nifios matriculados en

» Nifios con disposicion a participar.

6.4.2.2. Criterios de exclusién
Nifios que se incluyan después de ser iniciado el programa

Nifios con asistencias irregulares

4.5. Definicion y Operacionalizacion de las variables

Segun Carpio (2012) las variables son cantidades abstractas que adquiere
distintos valores, se refiere a una cualidad, propiedad o caracteristica de personas o
cosas en estudio y varia de un sujeto a otro o en un mismo sujeto en diferentes

momentos.
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La investigacion tiene dos variables una independiente y una dependiente, la
independiente influird en la dependiente para ver los resultados de los objetivos

propuestos.

4.5.1. Variable independiente

Los juegos linglisticos y segun Diaz (2012) los juegos linglisticos constituyen
instrumentos y técnicas que, utilizados en el aprendizaje del idioma, hacen de éste un
proceso mas motivante, activo e interesante. Son actividades pedagdgicas que deben
ser tenidos en cuenta en el disefio del curriculo y, por tanto, formar parte de nuestras

actividades cotidianas en el aula.

4.5.2. Variable dependiente

El lenguaje oral fonoldgico, es un codigo compuesto por un numero especifico
de sonidos, conocidos por todos los hablantes de una comunidad, pero que no se
pronuncian de la misma manera siempre. Es decir, el cddigo oral se realiza de manera
distinta segun la zona geografica, el nivel sociocultural, la edad o el género al que
pertenece un hablante. (Portal académico de la Universidad autonoma de

México,(2015).
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Tabla 2. Matriz de Operacionalizacion de las variables.

Variables Conceptualizacion de las | Dimensiones indicadores Instrumento
variables de medicion
Los juegos linglisticos - Lamimica
constituyen instrumentos vy - La entonacion
técnicas utilizadas en el - Los gestos
aprendizaje del idioma. - Los movimientos corporales
Instrumentos

Variable. - Comunicacion

Independiente - Relacion

- Asimilacion de conocimientos Lista de cotejo

“Los  juegos - Crea Rimas

lingiiisticos” - Pronuncia Trabalenguas

- Conoce Refranes
Técnicas - Resuelve Adivinanzas

- Canta Retahilas
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- Reconoce imagenes y aplica
reglas establecidas.

Imagenes - Comparte sus conocimientos
obtenidos.
- Reflexiona sobre las imagenes
y contenidos.
La conciencia fonologica es - Identifica las palabras en una
una capacidad metalinglistica | sonidos  iniciales de  la | ©racion.
o de reflexion sobre el lenguaje palabra - identifica y manipula silabas,
Variable. que se desarrolla en una palabra
Dependiente | progresivamente durante los - identifica palabras que riman
primeros afios de vida, desde la - Combina fonemas de otras | Lista de cotejo
“La conciencia | toma de conciencia de las palabras
fonolégica” | unidades més grandes y | Sonidos iniciales de l1a|_ guorimir sonidos de una
concretas del habla, las palabra palabra.

palabras y silabas, hasta las mas
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pequefias y abstractas, que

corresponden a los fonemas.

Sonido de las letras

- Indica qué palabra o palabras
empiezan o acaban con el mismo
sonido.

- Relaciona los sonidos de las
palabras.

- Pronuncia los fonemas

individualmente en palabras.
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4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
4.6.1. La observacion sistemética

Segun la universidad de Alicante (2012) En la observacion sistematica,
también llamada estructurada, se dispone de antemano, tanto el campo a estudiar
(lugares y sujetos) como de los aspectos concretos o conductas sobre las que se va a

centrar la atencion.

4.6.2. La lista de cotejo

Para Plata (2013) la lista de cotejo es un instrumento que permite identificar
actitudes, habilidades, y destrezas, es un procedimiento sisteméatico para obtener
informacion de una actuacion observable. Es un metodo para registrar si una

competencia esta o no presente.

La lista es un instrumento del cual hace uso el docente, la cual contiene los
datos de la institucion educativa, la edad de los nifios, el color del aula, el area, y el
nombre de la docente responsable. En una tabla se describe los logros del aprendizaje,
donde se califica a los nifios con una escala cualitativa de: A = logro previsto, C
aprendizaje en proceso, y C = aprendizaje en inicio. La lista de cotejo estuvo

constituida de dos preguntas o indicadores por cada sesion.

4.6.3. Validez de contenido
La medicion de la validez de contenido se realizé utilizando la formula de Lawshe

denominada “Razén de validez de contenido (CVR)”.
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N
_ne="/
CVR = N/

2

n, = namero de expertos que indican "esencial"

N= numero total de expertos.

Al validar el cuestionario se calcula la razon de validez de contenido para cada
reactivo, el valor minimo de CVR para un nimero de 8 expertos es de 0,75. De acuerdo
con Lawshe si mas de la mitad de los expertos indica que una pregunta es esencial, esa

pregunta tiene al menos alguna validez de contenido.

4.6.3.1. Procedimiento llevado a cabo para la validez

- Se solicitd a 7 expertos de educacion inicial, profesores de carrera....

- Se entregd la ficha de validacion de la lista de cotejo.

- Los expertos respondieron a cada uno de las preguntas segun corresponde la

alternativa que son:

O Pertinente
O Relevancia
O Claridad

- Los expertos procedieron con los respectivos datos y firma.
- Luego se procedio a calcular el CVR para cada uno de las preguntas.
- Se calcul6 que si las preguntas cumplian con el valor minimo de la CVR.

Considerando el valor minimo de 0,76.
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- Se identifico las preguntas en los que mas de la mitad de las expertas lo
consideraron esencial pero no lograron el valor minimo.

- Se procedio a calcular el Coeficiente de Validez Total del Cuestionario.

Tabla 3. Procedimiento de la validacién.

N | APELLIDOSY | GRADO ESPECIALIDAD | aciert | desaciert | tota
° | NOMBRE ACADEMIC 0 0 |
(@)
1 | Liz Karina | Titulada Educacién Inicial | x
Barbaran
Cribillero
2 | Marleni Titulada Educacién Inicial | X
Villanueva
3 | Maribel Titulada Educacion Inicial | X
Santisteban
Alayo
4 | Marleny Titulada Educacon Inicial | X
Villanueva
Valverde

Calculo del Coeficiente de Validez Total:
Coeficiente de validez total= 2CVRi

Total de reactivos

Coeficiente de validez total= 19.675
26

Coeficiente de validez total = 0,76
Segun los resultados el instrumento es valido para recoger informacion sobre la

conciencia fonolodgica en los nifios y nifias de 3 afios.
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Se solicito la participacion de un grupo 7 expertas del area de Educacion inicial.

4.7. Plan de anélisis

Para analizar los resultados del Pre Test y Post y contrastar la Hipotesis se
utilizara el software estadistico SPSS version 21.0 para verificar el grado de
confiabilidad. Y para el andlisis de las tablas y graficos se utilizara el software
Microsoft Excel 2013, donde se tabularan los resultados del pre test y pos test y los

resultados de cada sesion.
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6.8. Tabla 4. Matriz de consistencia

Enunciado Objetivo general Hipdtesis Metodologia
(De qué manera los | Determinar  si  los  Juegos | Hii Los Juegos lingUisticos con
Juegos lingiiisticos con | lingiiisticos con imagenes mejora | imagenes mejoran Tipo de investigacion: cuantitativo

imagenes mejora de la
conciencia fonoldgica de
los nifios de 3 afios de la
institucion educativa “San

Silvestre” 2017?

de la conciencia fonologica de los
nifios de 3 afios de la institucion

educativa “San Silvestre” 2017.

Objetivos especificos
Estimar el nivel de capacidad
numerica en los nifios de 4 afios a
través de un Pre test.
. Disefar y aplicar los materiales
concretos para mejorar la capacidad
numeérica
Estimar nivel de capacidad
numerica en los nifios de 4 afios a
través de un Post test.
. Estimar el nivel de significancia de
las variables y contrastar la

Hipotesis.

significativamente la conciencia
fonoldgica de los nifios de 3 afios de
“San

la institucion educativa

Silvestre” 2017

Ho: Los Juegos lingtisticos con
imagenes no mejora de la
conciencia fonoldgica de los nifios
de 3 afios de la institucion educativa

“San Silvestre” 2017

Nivel de investigacion: explicativo

Disefio de investigacion: Pre-experimental.

Técnica: La observacion

Poblacion: 120 estudiantes

Muestra: 31 estudiantes

Técnica: la observacion sistematica

Instrumento: Lista de cotejo.

Plan de analisis. Se hara uso de la Prueba estadistica de Wilcoxon, para
pruebas no paramétricas, utilizando el Software estadistico SPSS
(Stadistical Package for the social Sciencies) versién 21.0. Y para la

elaboracion de gréficos se hara uso del programa Microsoft Excel 2016.
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4.8. Principios éticos

Se consideran los siguientes principios éticos.

=Anonimato, se tomara en cuenta este principio, bajo el cual se asegura la proteccién

de la identidad de los estudiantes, por ello los instrumentos no consignaran los
nombres de los sujetos, asignandoles por tanto un cdédigo para el procesamiento de la

informacion.

=Confidencialidad, referente a ello la investigacion da cuenta de la confidencialidad
de los datos, respetando privacidad respecto a la informacién que suministre la
aplicacion del instrumento.

—Beneficencia, se considera este principio pues la informacion resultante del
procedimiento de la informacion sera un referente para el planteamiento de
programas de acompafiamiento pedagdgico y tutorial.

—Consentimiento informado, que indica que, por ser menores de edad, los sujetos de

la muestra, los padres de los nifios y nifias del nivel inicial, seran informados acerca

del objeto de investigacion .
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Tabla 5. Medicién de variable dependiente y escala de calificacion

Nivel Escala de | Descripcion
Educativo calificacion
A Cuando el estudiante evidencia el logro de los
Logro previsto | aprendizajes previstos en el tiempo
programado
Cuando el estudiante esta en camino de lograr
B los aprendizajes previstos, para lo cual
EDUCACION | En proceso requiere acompafiamiento durante un tiempo
INICIAL razonable para lograrlo.
Literal y Cuando el estudiante estd empezando a
descriptiva desarrollar los aprendizajes previstos o
C evidencia dificultades para el desarrollo de
En inicio estos 'y necesita mayor tiempo de

acompafiamiento e intervencion del docente de

acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.
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V. RESULTADOS
5.1. Presentacion de los resultados

Los resultados del trabajo de investigacion se presentan de acuerdo a los objetivos de

la investigacion y la hipotesis.
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5.1. Evaluar el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3 afios
de educacidn inicial a través de un pre-test

Tabla 5. Desarrollo de la conciencia fonolégica en nifios y nifias de 3 afios

Logro del aprendizaje fi %
A 2 7.00%
B 7 23.00%
C 21 70.00%
TOTAL 30 100%

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 1 Desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3 afios de

educacion inicial a través de un pre-test.
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Fuente: Tabla 5

En latabla 5y gréfico 1, en relacion a la desarrollo de la conciencia fonoldgica traves
del pre test, se observa que el 70% (21) de los nifios y nifias estan en el nivel C, es

decir el nivel de inicio; y el 7 % (1) de los nifios y nifias estan en el nivel “A”
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5.1.2. Evaluar el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3 afios
de educacidn inicial a través de un pre-test. Este objetivo se desarrollo en 15

sesiones

Tabla 6. Primera Sesién: Conociendo las bocales

Logro del aprendizaje fi %
A 4 13.00%
B 10 34.00%
C 16 53.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 2. Primera sesion: Conociendo las bocales
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Fuente: Tabla N° 6

En la tabla 6 y grafico 2, en relacion a la evaluacion a la evaluacién de la conciencia
fonoldgica a través de la primera sesion, se observa que el 53% (16) de los nifios y
nifias estan en el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 13 % (4) de los nifios y nifias

estan en el nivel “A”.
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Tabla 7. Segunda Sesion: Rimas

Logro del aprendizaje fi %

A 9 30.00%
B 4 13.00%
C 17 57.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 3. Segunda Sesién: Rimas

Titulo del grafico
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Fuente: Tabla N° 7

En la tabla 7 y gréfico 3, en relacién a la evaluacién de la conciencia fonoldgica a
través de la segunda sesion, se observa que el 57% (17) de los nifios y nifias estan en
el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 30% (9) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A.
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Tabla 8. Tercera Sesiéon: Descubriendo los sonidos de la naturaleza

Logro del aprendizaje fi %
A 8 27.00%
B 10 33.00%
C 12 40.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 4. Tercera Sesion: Descubriendo los sonidos de la naturaleza
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Fuente: Tabla N° 8

En la tabla 8 y gréafico 4, en relacién a la evaluacién de la conciencia fonoldgica a
través de la tercera sesion, se observa que el 40% (12) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 27% (8) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A
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Tabla 9. Cuarta sesidn: Juega con las palabras

Logro del aprendizaje fi %
A 8 27.00%
B 11 36.00%
C 11 37.00%
TOTAL 30 100%

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 5. Cuarta sesion: Juega con las palabras
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Fuente: Tabla N° 9

En la tabla 9 y gréafico 5, en relacién a la evaluacién de la conciencia fonoldgica a
través de la cuarta sesion, se observa que el 37 % (11) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 27% (11) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A.
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Tabla 10. Quinta Sesion: Inventa adivinanzas

Logro del aprendizaje fi %
A 10 33.00%
B 9 30.00%
C 11 37.00%
TOTAL 30 100%

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 6. Quinta Sesion: Inventa adivinanzas

Fuente: Tabla N° 10

En la tabla 10 y gréafico 6, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonologica a
través de la quinta sesion, se observa que el 37% (11) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 33 % (10) de los nifios y nifias ha alcanzado el

nivel A
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Tabla 11. Sexta sesion: Imitacién del movimiento facial

Logro del aprendizaje fi %
A 14 47.00%
B 6 20.00%
C 10 33.00%
TOTAL 30 100%

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 7. Sexta sesion: Imitacion del movimiento facial
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Fuente: Tabla N° 11

En la tabla 11 y grafico 7, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la sexta sesion, se aprecias que el 33% (10) de los nifios y nifias estan el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 47 % (14) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel “A”
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Tabla 12. Séptima Sesion: Imitacion por fotografia

Logro del aprendizaje fi %
A 16 53.00%
B 5 17.00%
C 9 30.00%
TOTAL 30 100%

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 8. Séptima Sesion: Imitacion por fotografia
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Fuente: Tabla N° 12

En la tabla 12 y grafico 8, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la séptima sesion, se observa que el 30% (9) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 53 % (16) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A
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Tabla 13. Octava Sesion: Orden verbal

Logro del aprendizaje fi %
A 10 46.00%
B 7 31.00%
C 13 23.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 12. Octava Sesion: Orden verbal
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Fuente: Tabla N° 13

En la tabla 13 y grafico 9 en relacion a la evaluacion de la conciencia fonolégica a
través de la octava sesion, se observa que el 43% (13) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 34 % (10) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A.
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Tabla 14. Novena sesion: Bingo de palabras

Logro del aprendizaje fi %
A 6 20.00%
B 14 47.00%
C 10 33.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 10. Novena sesion: Bingo de palabras
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Fuente: Tabla N° 14

En la tabla 14 y gréfico 10, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a

través de la novena sesidn, se observa que el 33% (10) de los nifios y nifias estan en

el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 20% (6) de los nifios y nifias ha alcanzado el

nivel A.
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Tabla 15. Decima sesién: Reconocimiento de letras

Logro del aprendizaje fi %

A 12 40.0%

B 10 33.0%

C 8 27.0%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 11. Decima sesion: Reconocimiento de letras
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Fuente: Tabla N° 15

En la tabla 15 y gréfico 11, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la décima sesion, se observa que el 27% (8) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 40% (12) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A
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Tabla 16. Onceava sesion: Sonidos cortos

Logro del aprendizaje fi %
A 16 53.00%
B 9 30.00%
C 5 17.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 12. Onceava sesion: Sonidos cortos
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Fuente: Tabla N° 16

En la tabla 16 y grafico 12, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la onceava sesion, se observa que el 17% (5) de los nifios y nifias estan en el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 53% (16) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A
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Tabla 17. Doceava sesion: Sonidos largos

Logro del aprendizaje fi %
A 14 45.00%
B 11 36.00%
C 6 19.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 13. Doceava sesion: Sonidos largos
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Fuente: Tabla N° 17

En la tabla 17 y gréfico 13, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la doceava sesion, se observa que el 19 % (6) de los nifios y nifias estan el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 45 % (14) de los nifios y nifias ha alcanzado el
nivel A
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Tabla 18. Treceava sesion: Sonidos intermitentes |

Logro del aprendizaje fi %
A 18 60.00%
B 8 27.00%
C 4 13.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 14. Treceava sesion: Sonidos intermitentes |
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Fuente: Tabla N° 18

En la tabla 18 y gréfico 14, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la treceava sesion, se observa que el 13% (4) de los nifios y nifias estan el
nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 60 % (18) de los nifios y nifias han alcanzado
el nivel A
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Tabla 19. Catorceava sesion: Sonidos intermitentes 11

Logro del aprendizaje fi %
A 22 73.00%
B 7 23.00%
C 1 4.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 15. Catorceava sesion: Sonidos intermitentes 11
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Fuente: Tabla N° 19

En la tabla 19 y gréfico 15, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través la catorceava sesion, se observa que el 4% (1) de los nifios y nifias estan el nivel
C, es decir el nivel de inicio; y el 73 % (22) de los nifios y nifias ha alcanzado el nivel
A
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Tabla 20. Quinceava sesion: Asociacion auditiva

Logro del aprendizaje fi %
A 23 77.00%
B 7 23.00%
C 0 00.00%
TOTAL 30 100%.00

Fuente: Nomina de matricula 2017

Figura 16. Quinceava sesion: Asociacion auditiva.
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Fuente: Tabla N° 20

En la tabla 20 y gréfico 16, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través de la quinceava sesion, se observa que el 0% (0) de los nifios y nifias estan en
el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 77% (23) de los nifios y nifias ha alcanzado
el nivel A
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Tabla 24. Promedio de las 15 sesiones aplicadas en clase

Logro del aprendizaje fi %
A 190 44.00%
B 118 27.00%
C 123 29.00%
TOTAL 431 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 19. Promedio de las 15 sesiones
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desarrolladas en el contexto aulico

Fuente: Tabla N° 21

En la tabla 21 y gréfico 17, en relacién a la evaluacion promedio de las 15 sesiones se

observa que el 29 % (190) de los niflos y nifias obtuvieron calificaciones de “C”, es

decir el nivel de inicio; y el 44 % (190) de los nifios y nifias obtuvieron calificaciones

de nivel “A”
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5.1.3. Evaluar el desarrollo de la conciencia fonolédgica en nifios y nifias de 3 afios
de educacion inicial a través de un post test

Tabla 22. Evaluar el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3 afios

Logro del aprendizaje fi %
A 23 77.00%
B 7 23.00%
C 0 0.00%
TOTAL 13 100%.00

Fuente: Nomina de matricula de 2017

Figura 18. Evaluar el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 3

anos
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Fuente: Tabla 22

En la tabla 22 y gréfico 18, en relacion a la evaluacion de la conciencia fonoldgica a
través del post test, se observa que el 0 % (0) de los nifios y nifias estan en el nivel C,

es decir el nivel de inicio; y el 77 % (23) de los nifios y nifias estan en el nivel “A”
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5.1.4. Contraste de hipotesis
A. Hipotesis

Los juegos linglisticos con imégenes mejoran significativamente el desarrollo de la
conciencia fonoldgica en los nifios de 3 afios de la institucion educativa “San

Silvestre” 2017

Tabla 23. Prueba de Rango De Wilcoxon
B. Nivel de Significancia: 0,05 = (5%).
C. Estadistico de prueba

Rangos

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos |0? ,00 ,00
Rangos positivos |28° 14,50 406,00
|Post test - Pre test
Empates 2°
Total 30

a. Post test < Pre test

b. Post test > Pre test

c. Post test = Pre test
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ESTADISTICOS DE CONTRASTE

Post test - Pre test

z -4,765P
Sig. asintat. (bilateral) ,000
a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.
FRECUENCIAS
IN
Diferencias negativas® 0
Diferencias positivas® 28
Post test - Pre test
Empates® 2
Total 30

a. Post test < Pre test
b. Post test > Pre test

c. Post test = Pre test

ESTADISTICOS DE CONTRASTE

Post test - Pre test

z |-5,103
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Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Prueba de los signos

Conclusion

Del contraste de la hipotesis se concluye que existe diferencia significativa entre las
calificaciones de los alumnos obtenidas en el pre test y post test, siendo los
calificativos mayores en el pos test. Tal “p” es igual a 0,000 y es < ,05 nivel de

confianza.
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5.2. Analisis de los resultados

En esta parte se procede a realizar el andlisis de los resultados presentados
anteriormente, con la finalidad de medir el efecto de la aplicacion de la variable
independiente: Los juegos lingliisticos con iméagenes mejoran el desarrollo de la

conciencia fonoldgica.

Por este motivo, el andlisis de los resultados se presenta de acuerdo a los objetivos de

la investigacion y a la hipétesis planteada

5.2.1. En relacion con el objetivo especifico: Evaluar el desarrollo de la conciencia

fonologica en niiios y nifias de 3 afios de educacion inicial a través de un pre-test.

Los resultados relacionados con este objetivo son el producto de la aplicacién de un
pre test a los nifios de 3 afios de edad de educacion inicial relacionada al desarrollo de
la conciencia fonoldgica que estos muestran en su corta edad. Para dichos resultados

se utilizd como instrumento la lista de cotejo.

Tal como se aprecian en la tabla 5 y figura 1, en relacion al desarrollo de la conciencia
fonoldgica través del pre test, se aprecia que el 70% (21) de los nifios y nifias estan en
el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 7 % (1) de los nifios y nifias estan en el nivel

6‘A’5

80



Los resultados obtenidos demuestran que los estudiantes tienen problemas de
aprendizaje debido al alto porcentaje en el diagnostico y evaluacion, de acuerdo al
ministerio de educacion, las calificaciones ubica a la mayoria de los nifios en el nivel
de inicio estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes previstos o
evidencia dificultades; de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje y por tal razoén
el desarrollo de la conciencia fonoldgica necesita mayor tiempo y acompanamiento e

intervencion de la docente. (MINEDU, 2009).

Las conclusiones de los resultados obtenidos en el pre test reflejaron que los
estudiantes tienen un bajo logro sobre el desarrollo de la conciencia fonoldgica,
demostrando de tal manera que no desarrollaron las capacidades de sonidos iniciales
de la palabra, sonidos iniciales de la palabra y sonido de las letras. Tales resultados

podrian mejorar si se aplicara de manera eficaz los juegos lingiiisticos.

Estos resultados son corroborados por Quispe (2014) quien en su tesis magistral,
concluye que: “la aplicacion del programa “Juegos Lingiiisticos” favorece la mejora
del desempefio semantico de los nifios de 5 afios, y los resultados obtenidos por el
grupo experimental mostrando que su desempefio es superior al concluir su aplicacion
logrando mejorar significativamente las habilidades de desempefio semantico, se
concluye que el programa “Juegos Lingiiisticos” es eficaz para mejorar el desempefio
semantico. En esta investigacion se presenta como propuesta para enseflar en el

contexto aulico la estrategia de los juegos lingiiisticos.
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De acuerdo con lo descrito por el autor los logros de buenos resultados responden a

una correcta aplicacion y desempeiio en el aula.

5.3.2. En relacion con el objetivo especifico: Diseriar y aplicar los juegos

lingiiisticos utilizando imdgenes para mejorar la conciencia fonolégica.

Para llevar a cabo este objetivo, se disend los juegos lingiiisticos desarrollandose

secuencialmente durante 15 sesiones pedagogicas dentro del contexto dulico.

Luego de terminadas las sesiones programadas se procedid a la respectiva tabulacion
para obtener el promedio de la aplicacion de las 15 sesiones tal como se muestra en la
Enlatabla 21 y figura 17, se observa que el 29 % (190) de los nifios y nifias obtuvieron
calificaciones de “C”, es decir el nivel de inicio; y el 44 % (190) de los nifios y nifias

obtuvieron calificaciones de nivel “A

Seglin los resultados obtenidos el promedio es favorable, porque se aplicaron nuevas
estrategias para mejorar la conciencia fonologica. Estos resultados son corroborados
con la investigacion realizada por Lopez (2012) quien en su tesis de licenciatura,
concluye después de haber realizado los resultados que: El Juego lingiiistico es un tema
nuevo como estrategia de aprendizaje para el desarrollo del lenguaje para los docentes,
directores, padres, madres de familia y estudiantes lo que es de dominio comun es el
juego como tal, como, recreo, momento de descanso o de diversion y por eso a los

nifios se les deja en libertad para hacer lo que quieren en esos momentos, ademas se
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propuso seguir utilizando esta estrategia como producto de los resultado obtenidos en

la investigacion.

Por su parte Diaz (2012) sustenta que los juegos lingiiisticos constituyen instrumentos
y técnicas que, utilizados en el aprendizaje del idioma, hacen de éste un proceso mas
motivante, activo e interesante. Son actividades pedagdgicas que deben ser tenidos en
cuenta en el disefio del curriculo y, por tanto, formar parte de nuestras actividades
cotidianas en el aula, porque son instrumentos de aprendizaje del idioma. También
ayudan al profesor a estar mas cerca de los estudiantes de una forma agradable

contribuyendo a facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje

En el mismo sentido, Carbajal (2013) senala que los juegos lingiiisticos son un
instrumento pedagdgico muy variables que se utilizan para poder estimular y
desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias, y establece vinculos afectivos. Los juegos
lingiiisticos son un instrumento pedagdgico muy variables que se utilizan para poder
estimular y desarrollar el lenguaje en los niflos y nifias, establecer vinculos afectivos
los Juegos verbales son de variados tipos y la mayoria de ellos se realiza en interaccion
social. Todos estos juegos verbales ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del

lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados.

No obstante Crespillo (2011) en relaciéon al enfoque cognitivo de los juegos
lingiiisticos afirma que el enfoque utiliza técnicas grupales iniciando foros, juegos

teatrales o de cualquier otro tipo. Organiza mesas redondas, debates y seminarios en
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el que se discute un asunto, se elige un tema y los alumnos participantes elaboran sus
puntos de vista. Hay un tiempo de exposicion para cada uno en el que se aportan
argumentos, se procesa la informacioén y se redacta una conclusion final, que los
alumnos exponen ante la clase. Se rechazan las falacias y se trabaja la lengua mas alla
de las frases. Las unidades bésicas son el parrafo en el lenguaje escrito y el enunciado

en la comunicacion oral.

5.3.3. En relacion con el objetivo especifico: Evaluar el desarrollo de la conciencia
fonologica en niiios y nifias de 3 aiios de educacion inicial a través de un post test

Los resultados obtenidos en relacion a este objetivo son datos tabulados de la lista de
cotejo con la cual se evaluo el nivel de la conciencia fonoldgica en los nifios y nifias

de 3 afios.

Los resultados del pos test, tal como se muestran en la tabla 22 y gréafico 18, en relacion
a la evaluacion de la conciencia fonologica a través del post test, se observa que el 0 %
(0) de los nifos y nifias estan en el nivel C, es decir el nivel de inicio; y el 77 % (23)

de los nifios y nifias estan en el nivel “A”

Los resultados muestran que el mayor porcentaje de los nifios y nifias sus calificaciones
han alcanzado el logro previsto, esto es debido a la correcta aplicacion de nuevas

técnicas, he innovadoras para mejorar la conciencia fonoldgica.

Los resultados se pueden corroborar con la investigacion realizada por Calzadilla,

Gonzales y Pérez (2012) quienes, en su investigacion de pre grado, concluyen que las

84



aplicaciones de los juegos lingiiisticos pudieron constatar la efectividad de los juegos
lingtiisticos, por los indices alcanzados en los resultados del diagnostico de salida en
comparacion con el de entrada, demostrando asi la factibilidad y pertinencia de los
mismos. Los juegos lingiiisticos posibilitaron al estudiante un avance cualitativo en el

desarrollo de la comunicacion oral.

Sobre la conciencia fonologica, Johnson (2016), sefiala que es una habilidad que
permite a los nifios reconocer y usar los sonidos del lenguaje hablado. En preescolar
esto significa ser capaz de seleccionar palabras ritmicas y contar el nimero de silabas

en un nombre. También involucra darse cuenta de cuantos sonidos se repiten.

En el mismo sentido Pérez (2008), menciona que la conciencia fonoldgica es la
capacidad del alumnado para reflexionar sobre los segmentos del lenguaje oral.
Implica una reflexion sobre los fonemas, silabas, palabras o rimas. Las investigaciones
recientes demuestran que la conciencia fonologica apoya y favorece la adquisicion de

la lectoescritura y esta directamente relacionada en el éxito de ésta.

En relacion al desarrollo de la conciencia fonologica, Estévez (2017) sostiene que la
conciencia fonologica es la capacidad o habilidad que le posibilita a los nifios
reconocer, identificar, deslindar, manipular deliberadamente y obrar con los sonidos

(fonemas) que componen a las palabras.

5.4. contrastacion de hipotesis
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Del contraste de la hipotesis se concluye que existe diferencia significativa entre las
calificaciones de los alumnos obtenidas en el pre test y post test, siendo los
calificativos mayores en el pos test. Tal “p” es igual a 0,000 y es < ,05 nivel de

confianza

Este resultado indica que existe una diferencia significativa entre el logro de
aprendizaje obtenido en el pre test con el logro del pos test; los estudiantes han
demostrado tener un mejor logro de aprendizaje después de la aplicacion de juegos

lingtiisticos utilizando imagenes, ya que mejoraron la conciencia fonologica.

El contraste de hipotesis se corrobora con los resultados de Sigcha (2010) quien, en
su tesis de Licenciatura, concluyo que la aplicacién del manual ayudoé a desarrollar de
mejor manera el proceso de comunicacion a través de la correcta articulacion del
lenguaje oral. Ademads, Se mejor6 el proceso de ensefianza aprendizaje en el lenguaje
oral, mediante los ejercicios aplicados. Mediante las actividades ludicas se corrigio la
forma en que los nifios y nifias pronunciaban sus palabras, mejorando la articulacion,

la sintactica y la seméntica del lenguaje oral.

En relacion a los juegos lingiiisticos, Ramirez (2015), afirma que la finalidad de los
juegos verbales es desarrollar la funcion ludica y creativa del lenguaje, como asi
también la conciencia lingiiistica, ademas para discriminar los sonidos finales de las

palabras. En relacion al lenguaje escrito, estimulan a los alumnos a investigar palabras
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en el diccionario, a escribir en forma legible y ordenada, con ortografia correcta y a

transcribir estos juegos para darlos a conocer.

Respecto al enfoque constructivista de Piaget, Villar (2013), hace referencia que
Piaget fue el creador de un sistema completo y complejo que pretende dar cuenta de
todas la facetas del desarrollo cognitivo humano, este sistema de amplio alcance
asentada sobre solidas suposiciones filosoficas que contrasta con la multiplicidad de
modelos que pretenden explicar dominios muy concretos del comportamiento y de la

psicologia evolutiva actual.

Con respecto al uso de imagenes Goldstein (2014), afirma que las imagenes han
desempefiado un importante papel en la ensefianza desde hace mucho tiempo. Es un
hecho probado que para cualquiera que haya estado en un aula, ya sea como docente

o como aprendiente, el uso de las imagenes es algo que se da por hecho.

87



VI. CONCLUSIONES

El nivel de desarrollo de la conciencia fonoldgica en los nifios a través del pre-test los
resultados reflejaron que el 70% (21) de los nifios y nifias estan en el nivel C, en inicio
en tanto en B ninguno; y el 7 % de los ninos y nifias estan en el nivel “A” de los
estudiantes de 3 afios de edad lo cual demostraron el bajo nivel de desarrollo de la

conciencia fonoldgica.

El disefo y la aplicacion de los juegos lingiiisticos utilizando imagenes, se realizd a
través de 15 sesiones de aprendizaje, los nifios (as) fueron mejorando paulatinamente
sus habilidades sociales de acuerdo al desarrollo del programa, alcanzaron el logro
esperado siendo el 29 % de los nifios y nifias obtuvieron calificaciones de “C”, es decir
el nivel de inicio; y el 44 % de los nifios y nifias obtuvieron calificaciones de nivel

‘GA.

Al evaluar el nivel de desarrollo de la conciencia fonologica a través de un post test se
evidencié en observa que todos los nifios superaron el nivel C, es decir el nivel de

inicio; y el 77 % (23) de los nifios y nifias estan en el nivel “A”

Existe diferencia significativa entre las calificaciones de los alumnos obtenidas en el
pre test y post test, siendo los calificativos mayores en el pos test. Tal “p” es igual a
0,000 y es < ,05 nivel de confianza, dando por aceptada la hipdtesis planteada en el

proyecto de investigacion.
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RECOMENDACIONES
Los docente, es neesario brindar mayor atencion a los nifios paras lograr diferenciar si
existe conciencia fonologica en los niflos, de estas manera el docente brindarad mejor

atencion oportuna y de aprendizaje en el nifo.
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ANEXO 1

VALIDEZ DE LA LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA CREACION DE
MELODIAS EN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL

MATRIZ DE EVALUACION DE EXPERTAS:

CVRi

CVR

N° Exper | Expert | Expert | Expert | Expert | Expert | Expert | Expert | N | por
to 1 02 03 04 05 06 o7 08 E | pregunt

a
1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
*2 |1 1 2 2 2 1 1 1 5 10.625
3 1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
4 1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
5 1 2 2 1 1 1 1 1 6 |10.750
6 1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
7 (2 1 1 1 1 1 1 1 7 10.875
8 1 1 1 1 3 1 1 1 7 10.875
9 1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
10 |1 2 1 1 3 1 1 1 6 10.750
1 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
12 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
*13 | 1 1 1 1 1 2 1 1 5 10.625
14 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
15 |1 2 1 1 1 1 1 1 7 10.875
16 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
17 |1 1 1 1 3 1 1 1 7 10.875
18 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
19 |1 1 1 1 1 1 1 1 8 11.000
20 |1 1 1 1 1 1 3 1 7 10.875
21 |1 1 2 1 1 1 1 1 7 10.875
22 |1 1 1 1 1 1 3 1 7 10.875
23 |1 1 1 1 3 1 1 1 7 10.875

Z 20,500

Fuente: Ficha de evaluacion de expertos.

(*) Preguntas N°2 y N° 13 fueron consideradas como no necesarias por las expertas. Sin

embargo estas preguntas permanecieron en el cuestionario por decision de la investigadora
ya que no afecto que la Validez total del cuestionario para que se logre el valor minimo
requerido (0,75).
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ANEXO 2

FICHA DE VALIDACION PARA EL DESARROLLO DE LA CONCIENCIA
FONOLOGICA EN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
NOMBRE Y APELLIDO DEL EXPERTO:

INSTITUCION DONDE LABORA ACTUALMENTE: ......cccovvvuveennnnnnnnnnnnnnensannnes

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.

(*) Mayor puntuacién indica que esta adecuadamente formulada.

PERTINENCIA ADECUACION
()
¢La habilidad o conocimiento
EVALUACION DE LA medido por estas preguntas (Esta
CONCIENCIA es....? adecuadamente
formulada para
FONOLOGICA los destinatarios
a encuestar?
Util
; No
Esencial | pero no c 1(2|3(|4|5
. necesaria
esencial

I. SONIDOS INICIALES DE
LA PALABRA

P. I.1. Reconoce imagenes y
aplica reglas establecidas

Comentario:

P.1.2. Comparte sus
conocimientos obtenidos

Comentario:

P.1.3. Reflexiona sobre las
imagenes y contenidos

101




Comentario:

P. 1.4. pronuncia la primera
silaba de la imagen

Comentario:

P. 1.5. Pronuncia la silaba
completa en la palabra

Comentario:

II. SONIDOS FINALES DE
LA PALABRA

P. 2.1. Pronuncia las palabras
que riman

Comentario:

P. 2.2. Elimina sonidos de una
palabra

Comentario:

P. 2.3 Pronuncia las rimas
finales correctamente

Comentario:

P. 2.4. Pronuncia los sonidos de
las imagenes que observa.

Comentario:

P. 2.5. Pronuncia el sonido
final correctamente

Comentario:
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II1I. SONIDO DE LAS
LETRAS

P. 3. 1Indica que palabra o
palabras empiezan o acaban
con el mismo sonido que la
palabra dada

Comentario:

P. 3.2. Define las palabras que
empiezan por el mismo sonido

Comentario:

P. 3.3. Pronuncia los fonemas
individuales en palabras

Comentario:

P. 3.4. nombra objetos que
empiezan con vocal de igual
sonido

Comentario:

P.3.5. Nombra personas,
animales, objetos que empiezan
con vocal de igual sonido

Comentario:
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ANEXO 3. Matriz de consistencia del proyecto

Enunciado Objetivos Variabl | Conceptualizac Dimensiones indicadores Instrumen
es ion de las to de
variables medicion
(Como los| O.G Los juegos - La mimica
juegos Determinar si lingtiisticos - La entonacion
lingtiisticos los  juegos constituyen - Los gestos
con imagenes | lingliisticos instrumentos 'y - Los movimientos corporales
mejoran la | conimdagenes técnicas Instrumentos - Comunicacion
conciencia mejoran el V.1 utilizadas en el - Relaciéon
fonoldgicaen | aspecto de la Los aprendizaje del - Asimilacion de Lista de
los niflos de 3 | conciencia juegos idioma. conocimientos cotejo
afios de la| fonologicaen lingiiist - Crea Rimas
institucion los nifios de 3 icos - Pronuncia Trabalenguas
educativa afios de la - Conoce Refranes
“San institucion Técnicas - Resuelve Adivinanzas
Silvestre” educativa - Canta Retahilas
2017? “San
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Silvestre”
2017.

O.E

- Evaluar el
desarrollo de
la conciencia
fonoldgica

en niflos y

ninas de 3
anos de
educacion

inicial a

través de un
pre-test.

- Diseflar y
aplicar  los

juegos

- Reconoce imagenes y aplica
reglas establecidas.

- Comparte sus conocimientos

Imagenes obtenidos.
- Reflexiona sobre las
imagenes y contenidos.
La conciencia - Identifica las palabras en una
fonologica es oracion.
idad onidos . . . .
V.D una - capacida Soni - identifica y manipula silabas
Mejora metalingliistica iniciales de la en una palabra
r la| © de reflexion palabra
- identifica palabras que riman Lista de
concien sobre el )
cia lenguaje que se - Combina fonemas de otras cotejo
fonolog | desarrolla Sonidos finales | Palabras
ica progresivament de la palabra

e durante los

primeros  afos

- Suprimir sonidos de una

palabra.
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lingtiisticos
utilizando
imagenes.

- Evaluar el
desarrollo de
la conciencia
fonoldgica en
nifios y nifias
de 3 afos de
educacion
inicial a
través de un

post test

de vida, desde la
toma de
conciencia de
las unidades
mas grandes y
concretas  del
habla, las
palabras y
silabas, hasta las
mas pequeias y
abstractas, que
corresponden a

los fonemas.

Sonido de las

letras

- Indica qué palabra o palabras
empiezan o acaban con el

mismo sonido.

- Relaciona los sonidos de las

palabras.

- Pronuncia los fonemas

individualmente en palabras.
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PRE TEST DEL AREA DE COMUNICACION.

INDICADORES
N° Nombres y Apellidos Reconoc | Compart | Reflex | pronu | Pronu | Pronu | Elimin | Pronu | Pronu | Pronu | Indica | Defin | Pronu | nombr | Nomb
e e sus jona | nciala | nciala | ncia a ncia ncia | nciael que e las ncia ra
imagene | conocim | sobre | primer | silaba las sonido las los sonido | palabr | palabr los objeto | person
sy ientos las a compl | palabr sde rimas | sonido | final ao asque | fonem | sque as,
aplica | obtenido | image | silaba | etaen | asque una finales sde correc | palabr | empie as empie | animal | g
reglas nesy de la riman | palabr | correc las tament as zan indivi zan es, >
estableci conten | image | palabr a tament | image e empie | por el | duales con objeto | =2
das idos. n a e nes zano | mism en vocal s que g
que acaba 0 palabr de empie | —
observ ncon | sonido igual zan =
a el sonido | con z
mismo vocal
sonido de
que la igual
palabr sonido
a dada
si [ no | Si | no|si|nojfsi|nojfsi|fno|si|[no|si|{no|si|nofsi|nojsi|fno|si|fno|si|no|si|no|si|lno|si|no| si|no
1 | ALVARADO REYNOSOS, Maria Gracia X X | X X X X X | x X X X X | x X x | 13| C
2 | ASCOY NAVARRO, Marife Luciana Irene X X | X X X X X X X 91| C
3 | AVILA REYNA, Jan Daleu Anthony X X X | x X X | x X X 14. | B
3
4 | AZANA LUCK, Fabiane Darlene X X X | x X X | X 65| C
5 | AZNARAN CHIMBOR, Camila Aylen X X X X X X X X 39| C
6 | CASTRO LUCIO, Vaneska X X X X X X X | X X X x | 13 | B
7 CESIAS CASTILLO, Liam Franco X X X X X X X X X X X X 39 | C
8 | CESIAZ LAYZA, Rodrigo X X X X X X X X | x X X X x 39| C
9 | COSTA APARICIO, Matias Orlando X X X X X X X X X X X X | 26| C
10 | DIAZ ACOSTA, Dylan Alexis X X X X X X X X X | x X x | 52| C
11 | FLORES VALERIO, Nahiara Solange X X X X X X X X X X X | 26| C
12 | HUARANGA SOLORZANO, Aslyn Arelys X X X X X X X X X X X | 26| C
13 | MARTINEZ RAMIREZ, Angelina Massiel X X X X X X X X X X x | 13| C

107




14 | MATKOVICH ZEGARRA, Romina Lisbeth X X X X X X X X X X x | 13| C
15 | MURRIEL BRICENO, Matias X X X X X X X X X X X X X | 26| C
16 | OLIVERA MORALES, Luciana Alessandra X X X X X X X X X X | 65| C
17 | PAREDES RUFINO, Alejandro Dickey X X X X X X X X X X X X X x | 13| C
18 | PEREZ INDALECIO, Valeria Lisbeth X X X X X X X X X X X X X X | 26| C
19 | RAGAS VARAS, Isai Kaleb X X X X X X X X X X X X X x | 13| C
20 | RAMOS ZAFRA, Mariana X X X X X X X X X X X X X X 0 C
21 | REYNA SALDANA, Cazielle Valentina X X X X X X X X X X X X X | 26| C
22 | RUFINO DELGADO, Camila Ayling X X X X X X X X X X X X X | 26| C
23 | SAENZ ZUNIGA, Luciana Vanessa X X X X X X X X X X X X X | 26| C
24 | SALDANA ARAUJO, Mathias Francisco X X X X X X X X X X X X X x 13| C
25 | SIMBRON RODRIGUEZ, Richard Adriano X X X X X X X X X X X X x | 52| C
26 | TAPIA CARRASCO, Mirian Dajana X X X X X X X X X X X X X x 13| C
27 | TUDELA FLORES, Azul Sophia X X X X X X X X X X X X X X 0 C
28 | VARGAS CORDOVA, Brian Leonardo X X X X X X X X X X X X X x 13| C
29 | VILLAR ELIAS, Liam Alessandro X X X X X X X X X X X X x 13| C
30 | YARLEQUE RODRIGUEZ, Misael Adrian X X X X X X X X X X X X x 13| C

Si 1.3

no 0
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POST TEST DEL AREA DE COMUNICACION

INDICADORES
N° Nombres y Apellidos Reconoce | Comparte | Reflexi | pronun | Pronun | Pronun | Elimin | Pronun | Pronun | Pronun Indica Define | Pronun | nombra | Nombr
imégenes sus ona ciala ciala cia las a cia las cia los ciael que las cialos | objetos a
y aplica conocimi sobre primer silaba | palabra | sonidos rimas | sonidos | sonido | palabra | palabra | fonema que persona
reglas entos las asilaba | comple s que deuna | finales de las final 0 s que empiez s, o
estableci | obtenidos | imégen de la taenla | riman palabra | correct | imé&gen | correct | palabra | empiez | individ | an con | animal 5
das esy imagen | palabra amente | esque | amente S an por uales vocal es, o
conteni observ empiez el de objetos | —
dos. a ano mismo | palabra igual que ©
acaban | sonido sonido | empiez | ©
con el ancon | =
mismo vocal <
sonido de
que la igual
palabra sonido
dada
si |no | Si | no[si|nofsi|nojfsi|no|si|fno|si|{no|si|{nofsi|nojfsi|no|si|lno|si|fno|si|no|si|no|si|no| si|no
1 | ALVARADO REYNOSOS, Maria Gracia X X X X X X X X X X X X X X X 19. | A
5
2 | ASCOY NAVARRO, Marife Luciana Irene X X X X X X X X X X X X X X X 19. | A
5
3 | AVILA REYNA, Jan Daleu Anthony X X X X X X X X X X X X X X X 19. | A
5
4 AZANA LUCK, Fabiane Darlene X X X X X X X X X X X X X X X 19. | A
5
5 | AZNARAN CHIMBOR, Camila Aylen X X X X X X X X X X X X X X X 18. | A
2
6 | CASTRO LUCIO, Vaneska X X X X X X X X X X X X X X 19. | A
5
7 CESIAS CASTILLO, Liam Franco X X X X X X X X X X X X X 11. B
7
8 CESIAZ LAYZA, Rodrigo X X X X X X 65| C
9 | COSTA APARICIO, Matias Orlando X X X X X X X X 10. | B
4
10 | DIAZ ACOSTA, Dylan Alexis X X X X X X 9.1 | C
11 | FLORES VALERIO, Nahiara Solange X X X X X X X | X X 16. | A
9
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12

HUARANGA SOLORZANO, Aslyn Arelys

14.

13

MARTINEZ RAMIREZ, Angelina Massiel

19.

14

MATKOVICH ZEGARRA, Romina Lisbeth

19.

15

MURRIEL BRICENO, Matias

9.1

16

OLIVERA MORALES, Luciana Alessandra

10.

17

PAREDES RUFINO, Alejandro Dickey

19.

18

PEREZ INDALECIO, Valeria Lisbeth

19.

19

RAGAS VARAS, Isai Kaleb

19.

20

RAMOS ZAFRA, Mariana

16.

21

REYNA SALDANA, Cazielle Valentina

16.

22

RUFINO DELGADO, Camila Ayling

18.

23

SAENZ ZUNIGA, Luciana Vanessa

15.

24

SALDANA ARAUJO, Mathias Francisco

18.

25

SIMBRON RODRIGUEZ, Richard Adriano

19.

26

TAPIA CARRASCO, Mirian Dajana

16.

27

TUDELA FLORES, Azul Sophia

14.

28

VARGAS CORDOVA, Brian Leonardo

19.

29

VILLAR ELIAS, Liam Alessandro

16.

30

YARLEQUE RODRIGUEZ, Misael Adrian

19.

> > > ®m >R PP PP WO > P>®

Si

1.3

no
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: LLE.P. San Silvestre

: Rosada
: 3 afios

: La naturaleza
: Comunicacién

: Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Reconociendo las vocales”
I1l. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area Organizador o Capacidad y | Indicadores Actitud Instrumento
Competencia conocimiento de
Evaluacion
) EXxpresa con -Reconoce Se interesa
T claridad imagenes 'y | por conocer |
2 mensajes aplica reglas | palabras Lista de
- 2 empleando las | establecidas. | nuevas y | cotejo
2 5 convenciones diferentes
S S del lenguaje | -Nombra temas.
= g oral. personas,
2 S animales,
S8 5 obje'_cos que
2 empiezan
S con vocal de
x . .
i igual sonido
IV. Secuencia Didéctica:
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS | 50 min
Se separa a los nifio por grupos y ensefia | Nifios
a imitar ejercicios faciales primero en | Maestra
- L a ] ! 10
Inicio forma individual y después en forma | Escenario .
minutos
grupal
-Se reparte imagenes donde estan _
dibujadas o escritas las vocales. -Nifios
-La maestra pronuncia en forma
pausada las vocales y pide al azar que | “Maestra
Proceso repita el sonido de la vocal aun .
; -Escenario 30
integrante de cada grupo. minutos
-La maestra sefiala que hay vocales
fuertes y vocales débiles.
La maestra indica que las vocales
fuertes se pronuncian con la boca
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abierta y las débiles con la boca casi
serrada

Salida

-Se intercambian los integrantes de los
grupos formando un grupo para las
vocales fuertes y un grupo para las
vocales débiles.

-Luego se pide que pronuncien en voz
alta cada y clara.

-Antes de terminar la sesion se
recomienda que cada nifio practique en
su casa, ya sea solo o con la ayuda de sus
padres.

-Docente
-Nifios

10
minutos
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I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula : Rosada
3. Edad : 3 afios

LISTA DE COTEJO

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

Il. NOMBRE DE LA SESION: “RIMAS”

: LLE.P. San Silvestre

: La naturaleza
: Comunicacién

: Yubithza Maria Arias Loyola

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Comunicacion

Expresion y comprension oral

vocal de igual
sonido

Area | Organizador | Capacidad y Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Comprende -Comparte sus | Disfruta y se
palabras en conocimientos | esfuerza  por |
situaciones obtenidos. expresar Lista de
comunicativas algunas cotejo
-Nombra palabras
objetos  que | sencillas.
empiezan  con
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IV. Secuencia Didactica:

MOMENTQOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES
DIDACTICOS

TIEMPO
40 min

Inicio

Se traza un camino con una tiza y los
nifios caminan por el camino marcado
cantando una cancion

Tiza
Maestra
Nifios

10
minutos

Proceso

-La maestra ordena que todos se
sienten en un circulo y les dice vamos
a jugar un juego el cual se llama
RIMAS.

- Se explica las reglas del juego
donde la maestra dice: yo
mencionare una palabra y ustedes
buscaran en su mente otra palabra
que tenga la misma terminacion a la
palabra que yo pronuncie.

-La docente explica que el nifio que
pronuncie mas palabras con la
terminacion semejante a la palabra de
inicio recibira un premio.

- La docente pronuncia la palabra
CARPA, vy los nifios van buscando
palabras que terminen en “PA”

-Nifios

-Maestra

20
minutos

Salida

La docente pide a los nifios (as) que
escojan la imagen mas bonita y la
imagen mas fea, asimismo reside que
elijan la imagen mas grande y la méas
pequena.

-Docente
-Nifios

10
minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa : I.LE.P. San Silvestre
2. Aula : Rosada

3. Edad : 3 afios

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: La naturaleza
: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Describiendo los sonidos de la naturaleza”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Comprende -Reflexiona Disfruta y se
S palabras en sobre las | esfuerza por |
' situaciones imagenes y | expresar Lista de
S o comunicativas. | contenidos. algunas cotejo
S = sonidos
e S -Pronuncia los
[ 1
S > o fonemas
g S individuales en
O 3 palabras
o
x
i
IV. Secuencia Didactica:
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS | 50 min
Se pide a los alumnos que mantengan
Inicio una voz suave, para producir un estado | -Nifios
de relajacion y reflexion: Colocandose | -Maestra
en posicion comoda, cierran los 0jos, 10
recuerdan el sonido del viento cuando minutos
nos refresca, cuando sopla fuerte,
cuando hay tormenta
- Ahora se pide a los nifios que _
escuchen el sonido del mar: EI mar | -Nifos
Proceso en un dia soleado, cuando choca 30
contra las rocas, cuando hay mucho | “Maestra inutos
viento. Luego se pide que escuchen
los sonidos que hay en el bosque,
puede ser animales o cualquier otro
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sonido que Imaginen.
Al finalizar estas evocaciones se
pidio a los alumnos que escribieran
distintos sonidos de la naturaleza.

Salida

Al finalizar estas evocaciones se pidi¢ a
los alumnos que escribieran distintos
sonidos de la naturaleza.

-Docente
-Nifios

10
minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula : Rosada
3. Edad : 3 afios

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: I.LE.P. San Silvestre

: La naturaleza
: Comunicacién

: Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Juega con palabras”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidad y Indicadores Actitud Instrumento

conocimiento de
Evaluacion

- Comprende - Pronuncia la | Disfruta y se
palabras en primera silaba | esfuerza por |

£ >3 situaciones de la imagen. expresar Lista de

i 25 comunicativas ) algunas rimas | COteJo

S S S -Define las | sencillas

= = palal_aras que

E = empiezan por el

O 8 P mismo sonido
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IV. Secuencia Didactica:

MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS 40 min

Se pide a los nifios que formen una | - Nifios

Inicio piramide con palabras, segin las | -cartillas con | 10
palabras que imaginen. palabras minutos
- Nombran una palabra de dos letras
y le dan a la maestra para que la | -Nifios
escriba en el centro de la pizarra,
después nombran una palabra de tres | “Maestra

Proceso letras y escribanla debajo de la .

. . -Imégenes 20
primera, seguidamente una palabra minutos
de cuatro letras, escribanla debajo de
la anterior y asi sucesivamente hasta
que la base de la piramide quede
formada con una palabra muy larga
- Se pide que los nifios que nombraron | Docente

Salida mas palabras, las peguen en la pizarra'y | Nifios 10
que la docente formule una oracion, asi minutos

tenga sentido o no.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: |.E.P. San Silvestre

: Rosada
: 3 afos

: La naturaleza

: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Inventa adivinanzas”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

mismo sonido

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Utiliza -Pronunciala | Disfruta y se
progresivamente | silaba completa | esfuerza por |
Lista de
= algunas normas | en la palabra. expresar )
= cotejo
c de _ algunas
Ne) L -Indica que
= B comunicacion palabras
2 S palabra o )
S S verbal cuando sencillas.
= € o palabras
o
5 8 participa en )
e > y empiezan o
8 S dialogos
= acaban con el
o grupales
o
x
i

gue la palabra
dada.
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1V. Secuencia Didactica:

MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS 60 min
Sentados en un circulo la maestra les | -Nifios
cuanta adivinanzas y le pide que presten | -Maestra
Inicio la mé&xima atencion, porque después 10
serdn los nifios quienes inventen minutos
adivinanzas.
- Se invita a los nifios que jugaran un
rato con las adivinanzas conocidas. | -Nifios.
Cuando se dijeron varias en voz alta,
e .| -Maestra.
se les pidid inventar sus propias
Proceso adivinanzas. Para lograrlo “se
- 40
nombra un objeto, se concretan
minutos
algunas de las caracteristicas de ese
objeto y con ellas se construye la
adivinanza, teniendo cuidado de no
nombrar el objeto explicitamente”
La docente escucha todas las | Docente
salid 10
allda adivinanzas y las escribe para que los | Nifios
minutos

nifios compartan con sus padres.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: LLE.P. San Silvestre

: Rosada
: 3 afios
: La naturaleza

: Comunicacién

: Yubithza Maria Arias Loyola

1. NOMBRE DE LA SESION: “Imitacién del movimiento facial:”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area Organizador o Capacidad y | Indicadores Actitud Instrumento
Competencia conocimiento de
Evaluacion
= Expresa sus - Pronuncia | Se interesa
2 deseos las palabras | por conocer |
S ) ) Lista de
S 2 haciendo uso | que riman. palabras )
'S o cotejo
5, S de frases y ) nuevas y
1= g _ -Pronuncia el |
=] o oraciones ) ) diferentes
= > _ sonido ~ final
O S sencillas temas.
3 correctamente
S
X
W

IV. Secuencia Didactica:
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MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS 60 min
Se pide a los nifios que formen dos | Nifios
columnas, y que realicen ejercicios de | Maestra
Inicio rotacion de brazos y piernas Escenario
La maestra realiza algunos movimientos
10
y pide que los nifios imiten los
minutos
movimientos realizados.
Se explica a los nifios en que consiste el
juego linglistico a realizar..
La maestra dice:
- Abrir la boca y decir _Nifios
“AAAAAAAAAAAA”
- Cogerse la lengua con los dedos. -Maestra
- Sacar la lengua
- Cerrar los labios con fuerza -Escenario
Proceso (MMMMM)
. . 40
- Batir los dientes
minutos

- Reir

- Bufar como un caballo (BRRRR)
- Meter los labios hacia adentro

- Hinchar las mejillas

- Dar un beso (con mucho ruido)

- Hacer el indio (BAH, BAH, BAH;
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BAH)

- Tocar los dientes de arriba con la
lengua

- Morder con los dientes el labio
inferior

- Mover la lengua de izquierda a
derecha

- Mover la lengua en circulos

- Coger con la boca de la mano, por
ejemplo, trocitos de galleta

- Sorber con fuerza espaguetis
cocidos (este ejercicio ayudo a erik a
aprender a sorber luego con la
pajita)

- Sorber con la pajita

- Marcar un beso (labios pintados)

sobre el pape

Salida

-Se pide a los nifios que realicen lo que
mas les gusto del juego.

- Luego se canta una cancion y cada uno
realiza un gesto a su compafiero antes de

despedirse.

-Docente

-Nifios

10

minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Imitacion por fotografia”

. LLE.P. San Silvestre

: Rosada
: 3 afios

: La naturaleza

: Comunicacién

: Yubithza Maria Arias Loyola

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

observa.

Area | Organizador | Capacidady | Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Comprende -Elimina - Se expresa
IS palabras en sonidos de una | espontaneamente |
o o Lista de
S situaciones palabra. _
c ‘D L cotejo
2 S comunicativas )
§ 5 -Pronuncia los
2 =] ]
5 8 sonidos de las
£ > .
Q c imagenes que
O S
‘D
[<5]
1
o
X
i
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1V. Secuencia Didactica:

MATERIALES | TIEMPO
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | DIDACTICOS 40 min
- Se canta una cancion, luego se cuenta | Tiza
un pequefio cuento y se pide a los nifios | Maestra
Inicio que memoricen todos los animales que | Nifios 10
integran el cuento. minutos
Se reparte una serie de fotografias a cada
nifio
-Los nifios empiezan recordando y
nombrando a los animales del
cuento.
Se pide gque cada nifio imite segun el -Nifios
gesto de la imagen o fotografia.
-Maestra
Proceso - Se pide que se formen dos grupos, 20
y que imiten a la imagen que tienen minutos

en la mano.

- Un integrante del grupo contrario
presenta la fotografia y este le pide a
uno del grupo contrario que imite el

gesto de la imagen mostrada.

-Imégenes 0

fotografias
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- La maestra ordena que los nifios se

. 10
Salida sienten en un semicirculo, y explica la | -Docente
minutos
importancia de los juegos y los cuentos. | -Nifios
SESION DE APRENDIZAJE N° 08
I. DATOS GENERALES:
1. Institucion Educativa : LLE.P. San Silvestre
2. Aula : Rosada
3. Edad : 3 aflos
4. Unidad Didactica : La naturaleza
4. Area : Comunicacion
5. Docente Practicante : Yubithza Maria Arias Loyola
I1. NOMBRE DE LA SESION: “Orden verbal”
I1l. EXPECTATIVAS DE LOGRO:
Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Narra hechos -Pronuncia las | Disfruta y se
= inmediatos, rimas  finales | esfyerza  por |
S correctamente. Lista de
p pregunta y expresar )
S _ cotejo
;5 é responde -Pronuncia las | algunas
S S atendiendo a rimas  finales | pajapas
= g . correctamente. .
= o sus intereses y sencillas
e >
38 5 deseos con
g personas que
n conoce.
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1V. Secuencia Didactica:

MOMENTO | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALE | TIEMP
S S @]
DIDACTICOS | 50 min
Se ordena que se siente por orden de
Inicio tamafio y se realizan palmadas -Nifos
- Todos dicen Pla, Pla plan -Maestra
- Cambian el ritmo y hacen sonar las palmas 10
diciendo Pli, Pli, Pli, con los labios y a si se minutos
contindan realizando palmadas con
sonidos.
- La maestra da una orden verbal y dice
el nombre de un nifio, pidiendo que -Nifios
realice el siguiente sonido: AAAAAA
Proceso AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA» | eestra 30
- Luego da otra orden y dice a otro minutos

nifio: saca la lengua,, y a si continua
dando 6rdenes; levanta una mano,

cierra un 0jo, realiza una sonrisa,
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Oggggggg, Ummmmmmmmmmmmm,

etc.

- Los nifios sentados califican a quienes | -Docente

realizaron los sonidos mas fuertes y los que | -Nifios
. 10
Salida mas emocionaron
minutos

Finalmente se pide a los ganadores se pide

que realicen los sonidos nuevamente.

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa : LLE.P. San Silvestre
2. Aula : Rosada

3. Edad : 3 afios

4. Unidad Didactica : La naturaleza

4. Area - Comunicacion

5. Docente Practicante : Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Bingo de palabras”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento

conocimiento de
Evaluacion
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= - Escucha con - Pronuncia los | Escucha con
L.
g atencion sonidos de las | interés, )
S . Lista de
c @ cuando se le imagenes que | mostrando su )
S = . cotejo
S X relatan cuentos | observa. disfrute y
[&]
o > .
S - 0 narraciones. o placer
£ Ne) -Elimina
o 8 )
o S sonidos de una
c
g palabra.
(@}
S
V. Secuencia Didéctica:
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS | 50 min
Se motiva a los nifios jugar a entender lo | - Nifios
Inicio que un alumno habla sin pronunciar la | -cartillas  con
palabra pero si mueve los labios. palabras
Otro nifio hace gestos de afectos tales 10
como: amor, amargura tristeza, etc. y los minutos
nifios reconocen de inmediato lo que el
nifio realiza los gestos con su cuerpo.
- Se explica las reglas del juego
“Bingo de palabras” -Nifios
- Se entrega fichas con palabras
Proceso
. -Maestra 30
escritas.
. minutos
- un nifio tiene una bolsa llena de
-Imégenes

letras y va sacando una por unay en
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voz alta dice el nombre de la letra
que va sacando.

- los demas nifios van comparando
las fichas que saca el nifio de la bolsa

y el nifio que acierta con sus fichas es

el ganador
-Se recomienda que los nifios jueguen en | Docente
. sus casas con sus compafieros y su | Nifios 10
Salida P y
padres en casa el juego realizado en el minutos
aula.
SESION DE APRENDIZAJE N° 10
I. DATOS GENERALES:
1. Institucién Educativa : 1.E.P. San Silvestre
2. Aula : Rosada
3. Edad : 3afnos
4. Unidad Didactica : La naturaleza
4. Area : Comunicacion
5. Docente Practicante : Yubithza Maria Arias Loyola

I1. NOMBRE DE LA SESION: “Reconocimiento de letras”

I11. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

130




Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Utiliza palabras | - Pronuncia el Escucha con
= nuevas para sonido final interés )
= Lista de
pt nombras de correctamente. | mostrando su )
Xe) . . cotejo
c @ manera sencilla _ disfrute y
2 o L - Pronuncia las
< o caracteristicas placer
= S ) palabras que
S 3 de objetos y )
E > ) riman.
8 c Seres Vivos.
©
(%2}
e
o
x
w
V. Secuencia Didéctica:
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS | 60 min
-Se realiza una serie de ejercicios de | -Nifios
correr, saltar, saltar sobre una cuerda, | -Maestra 10
Inicio entre otros. -Cuerda minutos
-Se da a cada nifio una ficha con una | -Nifios.
Proceso imagen vy las letras desordenadas de 40
una palabra y tienen que colocar cada | “7ichas — con |
minutos
palabras
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Salida

letra imantada en sima de la letra que | -Maestra.

ya esta en la mesa de trabajo” -Mesa de trabajo
-Este juego continda con todos los

nifios y se aplaude al nifio que realiza

maés répido el juego.

La docente pide a los nifios que con | Docente

todas las fichas realicen nuevas palabras | Nifios

y cuando lo hayan logrado, se pide que
pronuncien en voz alta repitiéndola tres
Veces consecutivas

Finalmente se aplaude a los primeros
cinco ganadores en formar nuevas

palabras.

10

minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS GENERALES:

1. Institucién Educativa
2. Aula

3. Edad

4. Unidad DidAactica

4. Area

5. Docente Practicante

: LE.P. San Silvestre

: Rosada

: 3 anos

: La naturaleza

: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

II. NOMBRE DE LA SESION: “Sonidos cortos”

I1I1I. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area Organizador o Capacidad y | Indicadores Actitud Instrumento
Competencia conocimiento de
Evaluaciéon
Expresa con -Reconoce Se interesa
= claridad imagenes y | por conocer |
5 ) ) Lista de
o mensajes aplica reglas | palabras _
= 2 ) cotejo
S = empleando establecidas nuevas y
< =
] .
S ) las _ diferentes
g S ) -Pronuncia
= > convenciones _ temas.
) o ) las rimas
o S del lenguaje
8 finales
S oral.
ﬁj correctamente
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IV. Secuencia Didactica:

se aplaude al quien recuerda més sonidos,
el cual es el ganador, obteniendo un

premio.

MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | MATERIALES | TIEMPO
DIDACTICOS | 50 min
-Se pide a los nifios guardar silencio | Nifios
total, y que escuchen los sonidos que | Maestra
Inicio puedan percibir por un espacio
determinado. 10
-Luego se pide que se cada nifios se | Escenario minutos
concentre y diga el tipo de sonido que
escucho, imitando el sonido con su boca.
-la profesora explica algunos sonidos y
para qué sirven tales como: -Nifios
iBu;j Para asustar, Pas para martillo,
Proceso
Piip para auto, Clap para aplauso, Croac | -Maestra 30
para rana, Oink para cerdo, Cuack para minutos
pato, Pom para tambor, Guau para -Escenario
perro, etc.
-Los alumnos repiten los sonidos que
recuerdan, los cuales fueron realizados | -Docente
por la profesora -Nifios
Salida -La profesora pide una competencia en 10
reconocer los sonido emitidos por ella y minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: LE.P. San Silvestre

: Rosada

: 3 afos

: La naturaleza

: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

II. NOMBRE DE LA SESION: “Sonidos largos”

I1I1I. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluaciéon
Comprende -Comparte sus | Disfruta y se
r— . .
g palabras en conocimientos | esfuerza por |
e S ) Lista de
£ situaciones obtenidos. expresar _
= ‘@ cotejo
2 o
h) s comunicativas _ algunas
2 =2 - Pronuncia los
2 £ ) palabras
= S sonidos de las )
£ > ) Sencillas.
S = imagenes ue
o 2 : 1
g observa.
s
=
=

135




IV. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES

DIDACTICOS

TIEMPO

40 min

Inicio

La maestra dice: realicen sonidos con la
boca cerrada y con la boca abierta en
forma individual y luego en forma de
todo el grupo.

-Realizan una pausa luego contintan
realizando los sonidos, de dos nifios,
después tres, hasta formar dos grupos.
-Después los se forman grupos de solo
nifios y solo nifias y realizan los mismos
sonidos en grupos alternados, una vez

los nifos, y otra vez las nifias.

Maestra

Nifios

Escenario

10

minutos

Proceso

La maestra empieza realizando sonidos
largos tales como: Muuuuuu para la
vaca, Shhhhhhhhhhhh para dormir,
Miauuuuuuuuuupara el gato,

Beeeeeeeceee  para el  borrego,
Aaaaaaaaaaa para el avion, Brummmm
para moto, Buuuuuuu para fantasmas,

el teléfono, y Ummmmmm cuando esta

rico.

-Nifos

-Maestra

20

minutos

Salida

-La maestra pregunta si conocen a los

animales u objetos que pronuncian los

-Docente

10

minutos
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sonidos largos reproducidos por la
profesora.

-Se pide que los nifios recuerden algun
sonido de otro animal u objeto, y si

alguno recuerda se pide que lo imite.

-Ninos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: .LE.P. San Silvestre

: Rosada

: 3 afos

: La naturaleza

: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

II. NOMBRE DE LA SESION: “Sonidos intermitentes 17

I1I1. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

mismo sonido.

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluaciéon
= Comprende -Reflexiona Disfruta y se
o
o palabras en §obre las | osfuerza por |
g o imagenes y Lista de
= i) situaciones contenidos expresar ]
S 5 o : cotejo
M = comunicativas. algunas
= £
- -
= S -Define las | sonidos
g > palabras  que
= .
@, © empiezan por el
z
L
2
=
=
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IV. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES

DIDACTICOS

TIEMPO

50 min

Inicio

-La maestra dice: todos a correr y los
nifios empiezan a correr, de pronto la
maestra dic jjjalto!!! y vuelve a decir a
correr y otra vez jjjalto!!!

-Luego pide que todos se sienten en un
circulo; y la maestra dice: jjjtodos de
pie!!l, luego dice todos sentados y asi
sucesivamente hasta un determinado

tiempo

-Nifos

-Maestra

10

minutos

Proceso

- La maestra pregunta a los nifios si
conocen algunos animales u objetos que
emitan sonidos que repitan el mismo
sonido varias veces.

-Si ninguno reconoce ningin sonido,
entonces la maestra dice pregunta ;Qué
objeto dice Tic-Tac, Tic-Tac?, si los
nifios no reconocen entonces la maestra

dice es el Reloj. Luego dice que animal

y asi sucesivamente va diciendo sonidos
tales como: JOJOJOJOJOJO (Santa
Claus), Toc-Toc para la puerta, ji-ji-ji

para la bruja, Cloc-Cloc para el caballo,

-Ninos

-Maestra

30

minutos
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ii-ii para el raton, co-co-co para la
gallina, Pu-pu para el tren, y pip-pip para

el auto.

Salida

-Al finalizar se pide que pide que cada
nifio emita un sonido realizado en la
clase y que todos lo pronuncien a una

sola voz.

-Docente

-Ninos

10

minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa

2. Aula
3. Edad

4. Unidad Didactica

4. Area

5. Docente Practicante

: .LE.P. San Silvestre

: Rosada

: 3 afos

: La naturaleza

: Comunicacion

: Yubithza Maria Arias Loyola

II. NOMBRE DE LA SESION: “Sonidos intermitentes 11"’

I1I1. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidad y Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
- Comprende - Pronuncia la | Disfruta se
=
)
< ) .
. alabras en rimera silaba | esfuerza or
-5
= Lista de
= = . . )
e % situaciones de la imagen expresar
(5] t 1
& > . ) cotejo
9 = = comunicativas _ algunas rimas
g S 5 -Pronuncia las )
£ 2 _ sencillas
8 E rimas  finales
=
£ correctamente
S
O
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IV. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES

DIDACTICOS

TIEMPO

40 min

Inicio

Se inicia la sesion cantando la cancion
de los pollitos.

Después de cantar la cancion e imitar los
movimientos de los pollos, los nifios a
recordar animales que conozcan en
algin lugar que hayan ido de paseo o

tengan en casa.

- Ninos

-Maestra

10

minutos

Proceso

- La maestra dice hoy continuaremos
con imitando mas sonidos de otros
animales que no hayamos mencionado
en la clase y empieza mencionando de la
manera siguiente:

Bzzzz7777227 para la abeja y pide a los
nifios que imiten o repitan el sonido de
la abeja, continua con el sonido de buho
el cual dice: Uuuuuuu, Baaaaaaaaaaaa
para la cabra, auuuuuuuuuuu para el
lobo, para la sirena de bomberos, pio-
pio-pio para los pollo, uuuuuuuu para el
elefante, Vibrar los labios para hacer
como el caballo, chasque con la lengua

lo dedos, y rugir Grrrrrrrr para el leon.

-Nifos

-Maestra

20

minutos

Salida

- con una lamina o papel Bon, se pide
que dibujen al animal que mas le haya

gustado su sonido.

Docente
Nifos

Papel

10

minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

I. DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa : LE.P. San Silvestre

2. Aula : Rosada

3. Edad : 3 afios

4. Unidad Didéactica : La naturaleza

4. Area : Comunicacion

5. Docente Practicante : Yubithza Maria Arias Loyola

II. NOMBRE DE LA SESION: “Asociacion auditiva”

1. EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Area | Organizador | Capacidady Indicadores Actitud Instrumento
conocimiento de
Evaluacion
Utiliza - Reflexiona Disfruta y se
progresivamente esfuerza por |
E 1 sobre las Lista  de
s algunas normas | . . expresar .
= ) imagenes y 1 cotejo
: e . algunas
£ 2 contenidos. gl
’g g comunicacion palabras
(2]
5 § verbal cuando - Nombra sencillas.
Q .
g z participa en objetos que
= dialogos empiezan con
2 .
e grupales vocal de igual
&= .
sonido
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IV. Secuencia Didactica:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

MATERIALES

DIDACTICOS

TIEMPO

60 min

Inicio

-La sesion empieza formando filas de
cuatro

-Luego se dice a los nifios que recuerden
la mas cantidad de animales que puedan
recordar.

- Se explica las reglas del juego y

empieza con:

-Ninos

-Maestra

10

minutos

Proceso

La maestra dice:

- {Una, dos y tres......! Digan cosas que
empiecen por......

*"a" como avion, azul, abuela........

% ne!

como elefante, enano,

iUna, dos y tres...! Digan nombres de...........
* Juguetes, animales, frutas...........

iUn, dos y tres..!

Un gigante es grande, un enano
El abuelo es viejo, el nifio es....................

Los perros hacen "guau", los gatos

-Nifos.

-Maestra.

-Escenario

40

minutos

Salida

- Se termina la sesion y se pide a los nifios
que hagn niimeros o letras o letras con sus
cuerpos y luego los que no forman los grupos
numero

gritan en alta voz diciendo el

formado o letra formada.

Docente

Nifos

10

minutos
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