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Resumen y abstract

Resumen

El presente estudio surge al observar a los nifios de 5 afios que tenian problemas
de aprendizaje en el area de matematica debido a la falta de uso de juegos didacticos
como medio de ensefianza, por lo que se planted el objetivo general determinar la
relacion que existe entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica
en los nifios de 5 afios de la LE.P. “Reyna de la Paz” Alto Trujillo -2021. La
metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel correlacional y disefio no experimental de
corte transversal, la poblacion estuvo conformada por 65 nifios, la muestra estuvo
conformado por 25 estudiantes de 5 afios, la cual fueron seleccionados a través de la
técnica del muestreo no probabilistico por conveniencia. La técnica utilizada fue la
observacion y el instrumento aplicado fue la guia de observacion validada por juicio
de expertos con una confiabilidad de 0.980 segun Alfa de Cronbach, la prueba de
hipotesis fue Rho Spearman, el principio ético fue la libre participacién y derecho a
estar informado, A su vez se solicitd la firma del consentimiento informado a los
padres. Los resultados fueron que el 48% obtuvo un nivel de logro en los juegos
didacticos y un nivel de logro en el aprendizaje en el rea de matematica. Por lo cual
se lleg6 a la conclusidn que existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica, con un nivel de significancia de p < 0,01 y Rho Spearman
de 0.971.

Palabras clave: Aprendizaje, didactica, juegos, matematica.
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Abstract

The present study arises by observing 5-year-old children who had learning
problems in the area of mathematics due to the lack of use of didactic games as a means
of teaching, for which the general objective was to determine the relationship that
exists between didactic games and learning in the area of mathematics in children of 5
years of the L.LE.P. "Reyna de la Paz" Alto Trujillo -2021. The methodology was
quantitative, correlational level and non-experimental cross-sectional design, the
population consisted of 65 children, the sample consisted of 25 5-year-old students,
who were selected through the technique of non-probabilistic convenience sampling.
The technique used was observation and the instrument applied was the observation
guide validated by expert judgment with a reliability of 0.980 according to Cronbach's
Alpha, the hypothesis test was Rho Spearman, the ethical principle was free
participation and the right to be informed. In turn, the signature of the informed consent
was requested from the parents. The results were that 48% obtained a level of
achievement in the didactic games and a level of achievement in learning in the area
of mathematics. Therefore, it was concluded that there is a relationship between
educational games and learning in the area of mathematics, with a significance level

of p <0.01 and Rho Spearman of 0.971.

Keywords: Learning, didactics, games, mathematics.
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l. Introduccion

En la presente tesis titulada juegos didacticos en el area de matematica en nifios de
5 afios de la I.E.P. Trujillo — 2021. Se crey6 conveniente realizar esta investigacion porque
la educacién es necesaria en todos los sentidos. Los juegos didacticos resultan ser muy
relevantes en el desarrollo de los nifios debido a que ellos tienen la posibilidad de aprender
mejor, es por esa razon que se necesita usar varios procedimientos para que ellos logren
entender y puedan desarrollar un mejor aprendizaje. En la actualidad entendemos, debido a
los diversos estudios que se vinieron llevando a cabo en la ensefianza matematica, que
realmente varios de los nifios muestran problemas, en algunas ocasiones bastante
marcados. Sin embargo, pueden ir desarrollando un trabajo didactico en cada aula de clase
por medio de diferentes métodos que les ayudara en su aprendizaje y ensefianza colectiva e
individualizada, siempre ajustados a los diversos particulares y a las caracteristicas del
grupo. Se deberia sefialar, por otro parte, que no Unicamente necesitan ayuda aquellos
alumnos que presentan dificultades (Carrion, 2020).

Si nos basamos en los juegos didacticos se puede notar que en varios centros
educativos hay inconvenientes en el aprendizaje de los chicos por falta de tacticas,
creaciones y porque desconocen de la interaccion existente los juegos didacticos y el
aprendizaje del area de matematica, si bien es cierto el otro porcentaje que no consigue
aprender es porque varios profesores no se actualizan y siguen con la educacién
conductista y no buscan estrategias por medio de juegos que logren conseguir un mejor
aprendizaje en los chicos, tal vez otro componente que no posibilita desarrollar el
aprendizaje en los nifios es su estado emocional es por ello que un maestro deberia buscar
las superiores técnicas, tacticas que les posibilita poder llegar a un mas grande aprendizaje
en sus alumnos y para eso se puede utilizar los juegos didacticos para que logre llegar al

estudiante debido a que comprendemos que no todos aprenden de la misma forma sino



con diversas maneras. Es por esa razon que los juegos didacticos se relacionan con el
aprendizaje en la zona de matematica debido a que su educacion correcta dejara un mejor
aprendizaje, como se conoce las matematicas lo pudimos encontrar en nuestra cotidianidad
y debemos prepararnos para cualquier instante que se nos muestra y no verlo como un
problema sino mas bien como una solucion.

En la institucion educativa particular “Reyna de la Paz” Alto Trujillo, 2021. Se
identifico que la problematica surge por la falta de uso de juegos didacticos, el cual no les
permite desarrollar un aprendizaje significativo, en la que se observo que la maestra no
utiliza los juegos como medio de ensefianza para el aprendizaje del area de matematica en
los nifios, la cual ha provocado que muchos de ellos no tengan interés por aprender, ya que
les parece muy aburrida la clase por la falta de uso de los juegos didacticos. La causa del
problema es el desconocimiento de la relacion que existe entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el area de matemaética en los nifios de 5 afios, la cual se ha visto que el
aprendizaje de los nifios ha sido defectuoso.

Ante la problematica de esta investigacion de la necesidad de conocer la relacion
de los juegos didacticos y el aprendizaje en el &rea de matematica, se relaciona con la linea
de investigacion, la cual aprovisiona con el esquema conocer la relacion que existe sobre el
tema. Por lo tanto, se plante6 la siguiente interrogante: ;Cudl es la relacion de los juegos
didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P.
“Reyna de la Paz” Alto Trujillo,2021? Y se formularon los siguientes objetivos. Como
objetivo general: Determinar la relacion que existe entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la L.LE.P. “Reyna de la Paz”
— Alto Trujillo — 2021. Como objetivos especificos: Establecer la relacion que existe entre
los juegos didacticos y cantidad en los nifios de 5 afios de la I.LE.P. “Reyna de la Paz” —

Alto Trujillo — 2021. Establecer la relacion que existe entre los juegos didacticos y



movimiento y forma en los nifos de 5 anos de la LE.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo —
2021.

De la misma forma, se plante6 como hipétesis de investigacion: existe relacion
entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de matematica en los nifios de 5 afios
de la LE.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021. y la hipotesis nula fue: no existe
relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de matematica en los nifios de
5 afios de la L.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021

La presente investigacion se justifica de manera teorica debido a la problematica
que se desconoce la relacion que existe entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area
de matemética en la |.E.P. Reyna de la Paz, debido a la falta de juegos didacticos por parte
de la maestra. Asi mismo se justifica de manera practica porque es importante que los
nifios aprendan por medio del juego, la cual de esta manera les permitird divertirse y
aprender de una manera mas sencilla, desarrollando un aprendizaje eficiente y favorable
y de manera metodoldgica las metas de la utilizacién de los juegos didéacticos se relaciona
con el aprendizaje de la matemaética en la cual a los nifios los entusiasman para que
puedan tomarle mas empefio, ya que de esta manera se divierten, realizando nociones y
problemas matematicas.

Por lo que su metodologia fue de tipo cuantitativo, con nivel de investigacion
correlacional, con disefio no experimental de corte transversal, con una poblacion de 65
nifios de 3, 4 y 5 afios y una muestra conformada por 25 nifios, de los cuales 10 son nifios
y 15 son nifias, en cuanto a los instrumentos aplicados que se utilizo fue la técnica de
observacion y la guia de observacion, asi mismo debidamente estan validados por tres
expertos y con una confiabilidad de 0.980 segun Alfa de Cronbach, Asimismo, se solicitd
la firma del consentimiento informado a los padres de familia en donde dieron la

aprobacidn para poder aplicar €l instrumentd a sus hijos y de esta manera se respetaron los



principios éticos proteccidn a las personas, beneficencia y no maleficencia, justicia,
integridad cientifica y libre participacién y derecho a estar informado

Los resultados obtenidos en la muestra de 25 nifios fueron que el 48% obtuvo un
nivel de logro en los juegos didacticos y un nivel de logro en el aprendizaje en el area de
matematica, el 12% obtuvieron un nivel de proceso en los juegos didacticos y un nivel de
proceso en el aprendizaje en el area de matematica, el 8% alcanzo obtener un nivel de
proceso en los juegos didacticos y un nivel de logro en el aprendizaje en el area de
matematica y el 4% de los nifios alcanzaron obtener un nivel de inicio en los juegos
didacticos y un nivel de inicio en el aprendizaje en el area de matemaética. Al realizar la
prueba de Rho Spearman se obtuvo un valor de 0.01 indicando que existe relacion entre
los juegos didacticos y el aprendizaje en el rea de matematica en los nifios de 5 afios. La
prueba de hipotesis que se utilizd fue de Rho de Spearman 0,971; representa una
correlacién positivamente muy alta, la prueba es altamente significativa (p < 0,01) se
acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula.

Por lo tanto, se concluyo que existe relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la .E.P. “Reyna de la Paz”
— Alto Trujillo — 2021, porque los nifios reconocieron las figuras geométricas presentadas
por su forma, a su vez compararon las figuras geométricas mediante el juego didactico y
asi mismo expresaron al comparar e identificar las figuras geométricas si son iguales o

diferentes.



I1. Revisién de literatura

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales

Sanchez y Cordova (2018) en su tesis en Ecuador titulada: el juego didactico para
potenciar el desarrollo cognitivo de los nifios de primer grado de educacién general bésica
paralelo “D” seccion matutina de la escuela teniente Hugo Ortiz de la ciudad de Loja,
presenta como objetivo general: determinar la incidencia del juego didactico para potenciar
el desarrollo cognitivo de los nifios. A lo largo del 2017 -2018. Ademas de ello, emplea
una metodologia de tipo cuantitativo, nivel correlacional, disefio no aplicativo, las técnicas
que se emplearon fueron la encuesta dirigida a las docentes. La muestra de estudio const6
de 22 nifios De lo que se obtiene como principal resultado, el 86.33% tienen un desarrollo
cognitivo muy satisfactorio, por lo que se concluye que la elaboracién y la aplicacion de
una guia de actividades de juegos didacticos es esencial para guiar al profesional en el
proceso de ensefianza.

Avila y Carmona (2017) en su tesis en Colombia titulada: Juegos didacticos y el
aprendizaje de las matematicas en los nifios de tercer grado de basica primaria, de la
Institucion Educativa Real Campestre La Sagrada Familia, municipio de Fresno, Tolima —
Colombia - 2017. Tuvo como objetivo principal el mejoramiento que expuso la
incorporacion de juegos interactivos en el progreso de los aprendizajes matematicos de los
nifios de tercero, cuarto y quinto de basica primaria. La metodologia utilizada fue tipo
cuantitativo, disefio correlacional, de nivel basico y como herramienta para la recoleccion
de datos, la técnica de la encuesta dirigida a nifios, los resultados fueron que el 78% de los
nifos se encuentran en nivel alto en la matematica y Rho Spearman de 0.97 lo cual existe

una correlacion, se concluye cambios en los juegos didacticos fundamentando sus



decisiones en que el estudiante sea capaz de lograr un aprendizaje significativo, autbnomo
y reflexivo.

Soto (2018) en su tesis en Salvador titulada: Los juegos didacticos y el aprendizaje
significativo en los nifios de 5 afios del Nivel Inicial I.E. Divino Nifio -Salvador -2016.
Tuvo como objetivo determinar la relacion de Los juegos didacticos y el aprendizaje
significativo en los nifios de 5 afios del Nivel Inicial I.E. Divino Nifio -Salvador -2016 La
investigacion se llevé a cabo usando el disefio no experimental, es de tipo descriptivo
correlacional. La poblacién fue de 90 nifios de 5 afios del nivel inicial. El instrumento
empleado fue la ficha de observacion. En cuanto a los resultados, puedo mencionar que
existe una relaciéon r= 0,916 entre la variable juegos didacticos y la variable aprendizaje
significativo. Este grado de correlacion indica que la relacion entre las variables es positiva
y con un nivel de correlacion positiva. se concluye que: Si existe una relacion directa entre
Los juegos didacticos y el aprendizaje significativo en los nifios de 5 afios del Nivel Inicial

I.E. Divino Nifo -Salvador -2016.

2.1.2 Nacionales

Camac y Ottos (2018) en su investigacidn en Satipo titulada: Juegos infantiles y
aprendizaje de nociones matematicas en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
El Progreso- Satipo, 2018, presenta como objetivo general, determinar el juego infantil y el
aprendizaje en matematica en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa El
Progreso- Satipo, 2018. Ademas, su metodologia fue, tipo cuantitativo, nivel de
investigacion fue descriptiva, disefio no experimental — correlacional, teniendo como
variable el estudio de los juegos infantiles y aprendizaje de nociones en matematica. En el
nivel de inicial, como poblacion y muestra, se ha trabajado con 14 nifios y nifias del nivel
inicial, siendo una muestra censal. Los resultados que se obtuvo fue que el 93% se

encuentran en logro destacado, el 7% en proceso en cuantos a juegos infantiles y en el



aprendizaje de nociones, el 86% se encuentra en logro destacado y un 14% en proceso a su
vez obtuvo la correlacion de Rho Spearman de, 921** por la cual concluye que existe un
alto porcentaje de correlacion entre los juegos y el aprendizaje en los nifios.

Paucar, V. (2017) en su investigacion en Huancavelica titulada: Juegos didacticos y
el aprendizaje de matemaéticas en situacion de cantidad en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N.° 1127 de Alata, Huancan Tuvo como objetivo determinar
la importancia de los juegos didacticos en el aprendizaje de matemaética en situaciones de
cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial No. 1127 de Alata,
Huancan. Para ello se ha realizado una investigacion metodologica cuantitativa, disefio
correlacional, con el método descriptivo y con una muestra no probabilistica intencionada
de 23 nifios, asi mismo se utilizé la técnica de la observacion y como instrumento una lista
de cotejo. Los resultados fueron que el 76% se encuentra en logro, un 14% en proceso y el
10% en inicio, asi mismo encontrd tener una correlacion Rho Spearman de, 910** por lo
que concluye que existe un alto porcentaje de correlacion entre los juegos didacticos y
resuelve problemas de cantidad.

Anapan et al., (2019) en su investigacion en lima titulada: Los juegos didacticos y
el aprendizaje de las matematicas en nifios del tercer grado de Educacion Primaria,
Institucion Educativa San José y el Redentor Tuvo como objetivo general, establecer la
relacion entre el juego didactico, matematico didactico y el aprendizaje de las matematicas
en estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria, Institucion Educativa San José y el
Redentor. Su metodologia de investigacion que se empleo se encuentra dentro de la
investigacion basica, descriptivo, correlacional, no experimental. Obteniendo como
resultados que el 96% de los nifios lograron alcanzar un logro previsto y el 6% en proceso.

Finalmente, al contrastar las hipotesis, los resultados evidencian que existe relacion entre



el juego ludico matematico y el aprendizaje en el area de matematica, ya que la correlacién

de Spearman devuelve un valor de 0.912, lo que representa una alta correlacién positiva.

2.1.3 Locales

Paredes, (2021) en su tesis en Trujillo titulado: juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la i.e. n.° 0398 Eduardo pefia meza
Juanjui 2021, tuvo como objetivo general Determinar la relacion de los juegos didacticos y
el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E. N.° 0398 Eduardo
Pefia Meza Juanjui - 2021. La metodologia que se utiliz6 corresponde a una investigacion
de tipo cuantitativa y nivel descriptivo, cuyo disefio fue descriptiva correlacional, la
poblacion estudiada fue 88 nifios y una muestra de 25 nifios Los resultados: existe una
relacion significativa r =0, 71, r =0, 65, r =0, 69 entre relacién de la relacion de los juegos
didacticos en el aprendizaje en el area de matematica. Se concluyé segun los resultados
obtenidos que existe relacion alta entre las variables de la investigacion, se aprueba la
hipdtesis de investigacion.

Lopez (2021) en su tesis en Trujillo titulado: Los juegos didacticos como
estrategia para mejorar el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de
cinco afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N.° 125 angelitos de mama
la esperanza —Trujillo 2019”., Su objetivo fue determinar si los juegos didacticos
mejoran el nivel del pensamiento matematico en los nifios de 5 afios del nivel
inicial de la institucion educativa “Angelitos de Mama 2019. La metodologia de la
investigacion fue la de enfoque cuantitativo, tipo experimental y disefio pre experimental,
que permite la enumeracion y medicion a través de las matematicas. Con una muestra de
15 nifios de 5 afios del aula azul de dicha institucion, se uso el instrumento de la
observacion, los resultados obtuvieron que el 76% se encuentran en nivel de logro e

hipdtesis es de 0.98 Concluye que los talleres de los juegos didacticos ayudaran en el



desarrollo del nivel de pensamiento matematico en los nifios de 5 afios un nivel
desfavorable.

Gavedia, (2018) en su tesis en Trujillo titulada: Los juegos didacticos en el
desarrollo del &rea de matematica en nifios del 1.° grado de primaria de la institucion
educativa Mercedes Inda cochea Lozano de Trujillo, 2016. La presente investigacion tiene
como objetivo determinar la relacion de los juegos didacticos en el desarrollo del area
matematica en nifios del 1.° grado de primaria de la Institucién Educativa
Mercedes Inda cochea Lozano de Trujillo 2016. El disefio utilizado fue no
experimental — descriptivo correlacional. Para la recoleccion de datos, se utilizd como
técnica la encuesta, y como instrumento se aplicé una ficha de observacién. Los
resultados obtenidos demostraron que existe una buena asociacion de los juegos
didacticos en el area de matematica debido a la correlacion de Spearman que
devuelve un valor de 0.817. En el analisis se acepta la hipotesis alterna,
concluyendo que los juegos didacticos se relacionan con el aprendizaje del area de

matematica.
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2.2 Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Variable, juegos didacticos
2.2.1.1 Definicion

Los juegos didacticos son una técnica que ayuda a la colaboracion destinada en la
cual ayuda a desarrollar en los alumnos procedimientos de conducta, estimulada en la
disciplina con un correcto grado de eleccion y autodeterminacién, lo cual le dejara obtener
un aprendizaje mejor, por medio de dichos juegos les posibilita desarrollar y potenciar su
entendimiento en relacion con un asunto definido (Cratty, 2014)

El juego didéctico es util y nos ayuda en el desarrollo de las actividades de
ensefianza a los nifios, en la cual mediante estas estrategias se puede ensefiar un tema
determinado, la cual le permitira potenciar algunas habilidades, la cual es una forma de

educar de manera divertida (Barreto, 2020).

2.2.1.2 Teoria recreativa

Segun Carbonera, (2016) sefiala que en “el juego se utilizan grandes porciones del
sistema neuromuscular no agotadas para recuperar el equilibrio, y las energias perdidas.
Este equilibrio se produce en el organismo por medio del juego y los deportes” (p.27) lo
que indica que el nifio a través del juego va recreandose y a su vez va aprendiendo.

Markman (2020) comentan que la frecuencia con que “el juego se da entre los
nifios se debe a la enorme necesidad de esparcimiento que tienen dada la intensidad de
energia que utilizan para aprender tantos nuevos conocimientos y tantas habilidades”
(p-84) por la cual los nifios desarrollan mejor sus habilidades tanto cognitivas como fisicas

a través del juego.
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2.2.1.3 Clasificacion

Diaz (1993) menciona que:
Juegos sensoriales: desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. Se
caracterizan por ser pasivos y por promover un predominio de uno o mas sentidos
en especial. Juegos motores: Buscan la madurez de los movimientos en el nifio.
Juegos de desarrollo anatomico: estimulan el desarrollo muscular y articular del
nifio. Juegos pre deportivos: incluyen todos los juegos que tienen como funcion el
desarrollo de las destrezas especificas de los diferentes deportes. Juegos deportivos:
su objetivo es desarrollar los fundamentos y la reglamentacién de un deporte, como

también la competencia y el ganar o perder. (p.73)

2.2.1.4 Tipos de juegos

Segun el autor Garcia, (2016):
Juego funcional, motora o fina: El juego simbolico se representa en situaciones o
sucesos en donde los nifios utilizan la imaginacion y la creacién que se va a
estimular, la capacidad de crear alguna cosa inventada por cada uno de ellos, este
tipo de juego ayuda al desarrollo sensorial, su motricidad gruesa como fina.
Juego de construccion: El juego se puede plantear como la manipulacion de
determinados objetos para conseguir una figura determinada con la resolucion de
problemas, asi mismo aqui el nifio desarrolla su creatividad. Son ideales este tipo
de juego para los nifios desde su temprana edad, lo cual le permitira la construccion

de objetos, piezas y etc. (p.39)

2.2.1.5 La importancia de los juegos didacticos en los nifios
El juego es fundamental en los nifios debido a que, si esti en compafiia de otros
chicos, fomenta la relacién entre todos los chicos y le ayuda a desarrollar las capacidades

sociales, es de esta forma que por medio del juego los chicos tienen la posibilidad de
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experimentar una extensa variedad de expresiones como tristeza, alegria y saber
controlarlas, forma parte del proceso educativo en la que les ayudara ademas en su

aprendizaje importante tanto en los nimeros como en las letras (Sarle, 2013).

2.2.1.6 Dimensiones de los juegos didacticos
Segun Cratty (2006) indica algunos juegos didacticos que se pueden utilizar:

-Figuras geométricas

Este juego didactico es ideal para aumentar la habilidad del nifio para reconocer y

nombrar las figuras geométricas, esto le puede ayudar al nifio a identificar y

comparar si todas las figuras son iguales o diferentes.

-Recordando cosas
Es una necesidad de recordar y reconocer una serie de objetos que memoriza los
numeros, denominar el deletreo y los numeros recordar las direcciones, se sabe
mucho de la capacidad que tiene la gente de recordar la formacion verbal en
innumerables estudios del aprendizaje publicados en revistas de psicologia, antes
de empezar este siglo han servido para ayudarnos a utilizar estos juegos
didacticos de recordar cosas 0 memoria lo cual permitira a los nifios a jugar
recordando lo que permitird potenciar su memoria.

NUmeros y cuentas.

Este juego didactico se basa y ha sido ideado para que los nifios puedan colocar y

etiquetar verbales sobre varios numeros, lo que les permitira encontrar varios

lugares y aun asi seguira llamando igual dentro de estas tablas, ellos podran saltar

segun el nimero que corresponda este juego les potenciara en reconocimientos de

los numeros, lo relaciona y el conteo, sobre todo en las cuentas y operaciones

matematicas. (p.54-56)
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2.2.2. Variable Aprendizaje en el area de mateméatica

2.2.2.1 Definicion
El aprendizaje del area de matematica es primordial debido a que nos posibilita que
el alumno aprenda por medio de sus vivencias. Las matematicas es un proceso, es decir,
una actividad en la que se piensa en inconvenientes, se manifiestan ideas y se hallan y
entienden las resoluciones. Es un proceso de hallazgo (Grass,2018).
Segln Fernandez y Gonzalez (2016):
El aprendizaje de conceptos matematicos se introduce a partir de actividades
simples que los alumnos puedan manipular para descubrir principios y soluciones
matematicas. Con objeto de que esta estrategia repercuta en las estructuras, Bruner
dice que hay que animar a los nifios a formar imagenes perceptivas de las ideas
matematicas, llegando a desarrollar una notacion para describir la operacion. El
aprendizaje va de lo concreto a lo abstracto. Por lo que la ensefianza matematica
actual promueve que se trabaje con objetivos concretos antes de pasar a establecer
las abstracciones.
Los nifios pueden aprender aritmética desde los 3 afios de edad y, en
algunas situaciones, incluso antes. Todavia muchos profesores de infantil no
consideran la aritmética apropiada para estas edades tempranas. En algunos paises

los profesionales de la educacion desestiman esta habilidad de los nifios (p.103)

2.2.2.2 Fundamentos de aprendizaje en matematica.

La matematica esta presente en nuestras propias vidas constantemente a partir de
gue amanecemos hasta que nos vamos a reposar en varios espacios de nuestra vida, como
por ejemplo ocupaciones parientes, sociales, culturales o en la misma naturaleza. Ademas,
estd en nuestras propias ocupaciones diarias. Un gran ejemplo es visitar la tienda a

comprar galleta y costear por ella lo cual requerimos es el dinero y para eso debemos saber
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contar, sumar por esto es fundamental la matematica debido a que, en indefinido tiempo, al
medir y mantener el control de la temperatura de cualquier familiar o allegado, al llevar a
cabo el presupuesto familiar o de la sociedad. Realizamos y requerimos saber contar
(Garcia y Adamuz, 2020).

El pensar matematicamente es un proceso complejo y dindmico que resulta de la
interaccion de varios elementos (cognitivos, socioculturales, afectivos, entre otros), el cual
promueve en los chicos formas de actuar y construir ideas matematicas a partir de
diversos &mbitos Por ello, para pensar matematicamente tenemos que ir mas alla de los
fundamentos de la matematica y la practica exclusiva de los matematicos, e intentar de
entender que hablamos de aproximarnos a todas las modalidades posibles de pensar,
formular conjetura, ensefiar, construir, organizar, comunicar ideas y resolver problemas
matematicos que provienen de un dmbito diario, social, laboral y cientifico (Labora,
2020).

2.2.2.3 Dimensiones de aprendizaje en el a&rea de matematica
-Cantidad

Se fundamenta en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos que le
demanden construir y comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. En donde él puede representar porciones, ordenar los nimeros,
compara porciones. El razonamiento Idgico en esta competencia es usado cuando el
estudiante hace comparaciones, explica mediante analogias, induce propiedades a partir de

casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema. (Spinadel, 2012)

-Movimiento y forma
Se apoya en que el alumno se guie y pueda ir describiendo el desplazamiento de
objetos y de uno mismo en el espacio, observando, deduciendo y relacionando las

propiedades de los objetos con maneras geomeétricas y medir cantidades como largo, corto
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etc. Implica que realice mediciones directas o indirectas del area, del perimetro, del
volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las
posibilidades geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando aparatos,
estrategias y procedimientos de construccion y medida. Ademas, describen trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico. (Carbonell, 2008).
2.2.2.4 Etapas de ensefianza-aprendizaje de la matematica.
Para tener un mejor entendimiento en la ensefianza del aprendizaje de la
matematica es muy esencial conocer los procesos de ensefianza.
Segun Tallart, (2009):
Concreta: se la conoce como etapa manipulativa y vivencial, porque brinda a los
nifios la posibilidad de experimentar e interactuar con material concreto
determinado.
Gréfica: se la denomina etapa muy concreta y busca que el estudiante, luego de
trabajar en la primera etapa, esté en la capacidad de realizar representacion
matematica de las experiencias e interacciones que tuvo con el material concreto a
través del uso de recursos graficos.
Abstracta es en la que el estudiante demuestra habilidad en el manejo de los

conceptos matematicos aprendidos en las etapas anteriores. (p.68)

2.2.2.5 Teorias del aprendizaje en el area de matematica
La teoria de Ausubel aspira describir el proceso de asimilacién para que se genere
el aprendizaje, lo cual a la persona que viene hacer el creador le llama aprendizaje
importante. A la vez pone hincapié en los conceptos de integracion, diferenciacion
progresiva y reconciliacion integradora, aun cuando ademas hay otros recursos

relacionados en el proceso, como los organizadores. (Rodriguez, 2013)
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Muestra que el aprendizaje relevante se lleva a cabo por medio de un proceso de la
mente de lo intrapsicoldgicas estima que uno consigue conocimientos por medio de la
intervencion, siendo viable esta la que permite la atribucién de significados a los signos y a

edificar (Vygotsky et al.,1995).

2.2.3 Relacidn entre juegos didacticos y aprendizaje en el area de matematica
Rodriguez, (1984) “Los juegos matematicos son un elemento de motivacion
para el aprendizaje significativo de la matematica, entre sus caracteristicas tenemos las
siguientes: Favorece la comprension y uso de contenidos matematicos, en general, y al
desarrollo del pensamiento l6gico, en particular” (p.53) Por lo cual se relaciona los
juegos didacticos con la matemaética porque a través de los juegos los nifios pueden

aprender.



I11. Hipotesis

Hai: Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de

matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021.

Ho: No existe relacién entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de

matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021.

17
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IVV. Metodologia

4.1 Disefio de la investigacion

4.1.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se utilizé fue cuantitativo porque se realizé la
recopilacion y andlisis de datos de la variable de estudio, al respecto.

La investigacion cuantitativa es un método de investigacion que utiliza
herramientas de analisis matematico y estadistico para describir, explicar y predecir

fendmenos mediante datos numéricos. (Guerrero, 2015).

4.1.2 Nivel de la investigacion
Para este presente estudio el nivel de esta investigacion que se ha utilizado fue
correlacional corte transversal porque tiene el propdésito de determinar la relacion que
existe entre dos variables.
Segun Del castillo y Olivares (2014) menciona que:
Este disefio es correlacional porque tiene el proposito de conocer la relacion entre
dos variables 0 mas variables si estan relacionadas o no estan relacionas y asi
analizar la correlacion, de tal manera que las mediciones son tomadas a un grupo
de individuos y comparadas con mediciones establecidas previamente. (p.191) Lo

que determina que las variables tienen que tener una relacion la una de la otra.
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4.1.3. Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion es no experimental. Segun Monroy y Nava (2018) “La
investigacién no experimental corte transversal es aquella que se realiza sin manipular
deliberadamente y transversal porque tiene ausencia de seguimiento en el que unas muestras
representativas de esta son estudiadas en un momento dado” (p.54) lo que indica que las
variables no se manipulan porque la valoracion de las variables se hace en el mismo

momento.

El esquema es el siguiente:

V1 Juegos didacticos

V2 Aprendizaje en el area de matematica

Donde:

M: los nifios y nifias 5 afios

V1: juegos didacticos

V/2: aprendizaje en el &rea de matematica

r: correlacion entre dichas variables
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4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacion

La poblacién estuvo constituida por 62 nifios de 3,4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Inicial “Reyna de la Paz “que esta ubicado en el Alto Trujillo — Per( —
2021 Mz B Lote 32-33 segun la relacién de matriculados. Cuenta con 3 aulas de nivel
inicial, las cuales se dividen en tres secciones por edades. Tres, cuatro y cinco afios, dichas
aulas son de espacio amplio y estan acorde a la cantidad de nifios.

La poblacién es un grupo de personas de la misma clase, reducida por el analisis,
como “La integridad del fenémeno a aprender, donde las unidades de poblacién tienen una
caracteristica comun, la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion” (Baena,
2014, p.46).

Tabla 1

Poblacion de nifos del nivel inicial

Nivel Edad Aula Nifios Nifas Total
Inicial 3 afios Roja 10 9 19
Inicial 4 afos Verde 9 12 21
Inicial 5 afios Naranja 10 15 25
TOTAL 65

Fuente: Nomina de matricula 2021

4.2.2. Criterios de inclusién y exclusion

Criterios de inclusion

-Se trabajara con los nifios de 5 afios de la institucion educativa Particular. Reyna de la
paz.

-Nifios matriculados

-Se tomaron en cuenta a los nifios con dificultades de aprendizaje

-Se tomaron en cuenta a los nifios con asistencia regular en la recoleccion de datos.



Criterios de exclusion
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-No se tomaron en cuenta a los nifios que no asistieron con regularidad en la recoleccién

de datos.

-No se tuvieron en cuenta a los padres que no presentaron el consentimiento informado.

4.2.3. Muestra

La muestra estuvo conformada por los nifios del aula naranja de 4 afios de edad de

la Institucion Educativa inicial San Gabriel -Trujillo 2020.

Segun el autor de Ackerman, (2013). sefnala: “La muestra es una porcion

representativa de una poblacion, primero se hace un censo para luego tomar la muestra

significativa de ese universo de infantes.” (p.23), por lo tanto, la muestra se enfoca en la

seleccidn de los participantes del estudio.

Tabla 2

Muestra del aula de 5 afios

Nivel Edad Aula

Nifios Nifias

Inicial 5 afios Naranja

10 15

TOTAL

25

Fuente: Nomina de matriculados 2021
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4.2.4. Técnica de muestreo

La técnica de muestreo que se utilizé fue no probabilistico por conveniencia Segun
Ferreyra (2014) “El muestreo por conveniencia es una técnica de muestreo no
probabilistico y no aleatorio utilizada para crear muestras de acuerdo a la facilidad de
acceso, la disponibilidad de las personas de formar parte de la muestra”(p.23) en un
intervalo de tiempo dado o cualquier otra especificacion préactica de un elemento

particular.



4.3. Definicidn y operacionalizacion de variables e indicadores

Tabla 3

Matriz de operacionalizacion de las variables

] . L Definicion . ) .
Titulo Variable Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores
operacional
Vi Son una técnica que ayuda a la Reconoce las figuras
colaboracion destinada en la geométricas.
cual ayuda a desarrollar en los Figuras Compara las figuras
alumnos  procedimientos de geométricas  geomeétricas.
e conducta, estimulada en la Identifica las figuras
Juegos didacticos s o
. disciplina con un correcto grado . S geomeétricas.
y el aprendizaje de eleccion Los juegos didacticos Recordand = o8 obiet
. - econoce los objetos
en el area de autodeterminacién, lo cual IZ se mediran en tres e M iza | l::
matematica en los JUeqos deiaré obtener ur; aprendizaje dimensiones segun el cosas emoriza 0s 0, Jetos
nifios de 5 afios de didéc?icos mejz'or or medio de dichos Area de matematica en Reconace |os nimeros
la I.E.P. Reyna de mejor, - por- medi los nifios de 5 afios. Cuenta los numeros
Ia az JuegOS |eS p05|b|||ta desarrO”ar Segun las cantidades.
paz. y potenciar su entendimiento NUmeros y
con relacion a un asunto cuentas Relaciona los

definido (Cratty, 2014)

nameros segin las
cantidades.
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V2

Aprendizaje
en el
area de
matematica

El aprendizaje del area de
matematica es muy importante
porque nos permite que el
estudiante aprende a través de
sus experiencias. Las
matematicas es un proceso, esto
es, una actividad en la que se
piensa en problemas, se
expresan ideas y se encuentran 'y
comprenden las soluciones. Es
un proceso de descubrimiento
(Grass,2018).

El aprendizaje del
area de matematica se
medira en dos
dimensiones segun la
guia de observacién

Cantidad

Representar
cantidades

Ordena los nUmeros

Compara cantidades

Movimiento y
forma

Establece relaciones
de medida.

Expresa al desplazarse

Ubicacibn en su
espacio.

Fuente: Elaboracion propia

24
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1 Técnicas de recoleccion de datos
La observacion:

Segura que este proceso posibilita al investigador conseguir informacion
directa del objeto que esté en analisis, en otros términos, esta técnica busca detectar
y registrar datos de forma descriptiva por medio de una observacion meticulosa.
Ademas, es hecha por el investigador en un definido sitio y tiempo para lograr

entender una situacién en especial. (Travi,2006)

4.4.2. Instrumento de recoleccion de datos
Guia de observacion:

Es una herramienta eficaz y estructurada en la cual tiene un cuadro de
criterios o indicadores que se han predeterminado para una evaluacion dentro del
proceso de aprendizajes. Su aplicacion posibilita establecer si ciertas ocupaciones,
comportamientos o conductas se cumplen en un determinado tiempo, ademas de
cuya escala de medicion es dicotdmica, pues solo tienen la posibilidad de exponer 2

posibilidades como contestacion. Si, lo consiguio o no lo logro. (Martinez, 2014)

La guia de observacién de Juegos didacticos estuvo conformada por 3
dimensiones y 10 items, en la que se califico en escala ordinal Logro A, Proceso B e
Inicio C en la que se calificd con 2 puntos cada item en la que se puede visualizar en
la tabla 4 llegando una suma total de calificacion 20 segun la escala de medicion de

la variable.
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Tabla 4

Escala de medicion de la variable juegos didacticos

Logro Proceso Inicio
(A) (B) (©)
Baremos 16- 20 11-15 0-10

Fuente: Elaboracion propia

La guia de observacion del aprendizaje en el area de matematica estuvo
conformada por 10 items, en la que se califico en escala ordinal Logro A, Proceso B
e Inicio C en la que se califico con 2 puntos cada item en la que se puede visualizar
en la tabla 5 llegando una suma total de calificacion 20 segln la escala de medicién
de la variable.

Tabla s

Escala de medicion de la variable aprendizaje en el &rea de matematica

Logro Proceso Inicio
Baremos (A) (B) ©
16- 20 11-15 0-10

Fuente: Elaboracion propia

4.4.2.1. Validez del Instrumento

Por lo tanto, se realiz6 la validez del instrumento “Guia de observacion”
planteada en la presente investigacion se requirio de 3 docentes con el grado de
magister en educacion para que puedan validar como expertos la cual se les envio
a cada uno de ellos el instrumento para que puedan verificar los items si eran los
mas adecuados y se relacionaban con las dimensiones y la variable, en la cual
tenian que colocar un valor SI'y NO para ver si se cumplia con lo que se requeria
dentro del instrumento y asi poder dar validez que se estaba cumpliendo. Los

resultados de los 3 expertos fueron aprobados.
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Segun Silva, (2015) manifiesta que:
La validez del instrumento consiste en elegir un subconjunto de los
participantes de la encuesta y hacer una encuesta piloto. La magnitud de la
muestra sugerida cambia, aun cuando en torno al 10 por ciento de tu
poblacion total es un numero soélido de participantes. Cuantos mas
competidores puedas juntar, mejor, aun cuando inclusive una muestra mas

pequefa puede ayudarte a remover cuestiones irrelevantes. (p.34)

4.4.2.2. Confiabilidad del Instrumento

Segln Mias, (2018) menciona “La Confiabilidad es la medicion, se refiere al
grado de precision o exactitud de la medida, en el sentido de que si aplicamos
repetidamente el instrumento al mismo sujeto u objeto produce iguales resultados”™
(p.18). Por lo tanto, la confiabilidad nos permite medir si el instrumento es confiable
0 no.

La confiabilidad del instrumento es correcta, porque fue sometida a la
validacion de expertos. Para hallar la confiabilidad del instrumento se aplicé una
prueba piloto a 30 nifios de 5 afios, con el objetivo de evaluar el método de
consistencia interna se utilizo el estadigrafo Alfa de Cronbach, De acuerdo al
estadigrafo Alfa de Cronbach el resultado es 0,980, lo que significa que el
instrumento aplicado a la poblacion de estudio tiene un nivel significativo de

fiabilidad de los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica.
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4.5. Plan de anélisis
El plan de andlisis que se utiliz6 es una hoja de célculo Excel y el
programa estadistico Spss v.26 , considerando la elaboracion de datos; se realizo
la recoleccidn de datos de la informacién sobre juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matemaética en los nifios de 5 afios utilizando el Spss para medir la
correlacién de Rho Spearman siendo muy facil el uso del instrumento que fue la
guia de observacion. En el cual se registré el proceso de la observacion a los nifios

de 5 afios de la I.E. Reyna de la paz”

4.5.1. Procedimiento

Se conformd la muestra de estudio que estuvo conformada por 25 nifios de
cinco anos de la institucion educativa “Reyna de la Paz”. La investigacion se realizo
en cinco fases:

e Seleccidn de la poblacion: Seleccione a la institucion educativa “Reyna de la
Paz” porque fue en donde se realizo las practicas formativas y se constato la
necesidad de poder realizar este estudio de investigacion.

e Validacion del instrumento de recoleccion de datos ante los expertos para
realizar la investigacion, la cual fue validada por 3 expertos en educacion

e Gestion ante el director y la docente del aula de 5 afios de la institucién
educativa “Reyna de la paz” la cual me permitié poder aplicar el proyecto
de investigacion por medio del Meet, utilizando la técnica de
observacion, asimismo se entregd el consentimiento de padres que fue a
través de WhatsApp donde dieron la aprobacion para que cada uno de sus

nifios pueda participar en dicho proyecto.
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Evaluacion a través de la guia de observacion para medir la relacion entre
los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matemaética. La
recoleccion de datos se realiz6 durante el mes de octubre del 2021, en un

promedio de 4 horas para aplicar el instrumento.



4.6. Matriz de consistencia

Tabla 6

Matriz de consistencia de la investigacion
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; Enunciado del Objetivos . _ ]
Titulo Hipatesis Variables Metodologia
Problema General:
Juegos ¢Cudl es larelacion Determinar la relacion que Hi: Existe relacion Tipo: Cuantitativo.
didacticosyel que existe entre los existe entre los juegos entre los  juegos Nivel: correlacional
aprendizaje juegos didacticos y didacticos y el aprendizaje didacticos y el Disefio: no experimental
en el area de el aprendizaje enel enelareade matematicaen aprendizaje del area de Juegos corte transversal
didacticos

los nifios de 5 afios de la
LE.P. “Reyna de la Paz” —
Alto Trujillo — 2021.

matematica area de matematica

en los nifios en los nifios de 5

de 5 afios de afos de la

la I.LE.P. LE.P.“Reyna de la Especificos:
Reyna de la Paz” Alto Trujillo, Establecer la relacion que
paz. 20217 existe entre los juegos

didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica

en la dimension cantidad

matematica en los
nifios de 5 afios de la
LLE.P. “Reyna de la
Paz” — Alto Trujillo —
2021,

Ho: No existe relacion
entre  los  juegos

didacticos y el

Aprendizaje en
el area de

matematica

Poblacion: Esta
constituido por 65 nifios de
3,4 y 5 afios de edad.
Muestra: Esta conformada
por 25 nifios de 5 afios del
aula naranja.

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de

observacion
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en los nifios de 5 afios de
la LE.P. “Reyna de la Paz”
— Alto Trujillo — 2021.

Establecer la relacién que
existe entre los juegos
didacticos y el aprendizaje
en el rea de matematica en
la dimension, movimiento
y forma en los nifios de 5
anos de la [.LE.P. “Reyna de
la Paz” — Alto Trujillo —
2021.

aprendizaje del area de
matematica en los
nifios de 5 afios de la
LLE.P. “Reyna de la
Paz” — Alto Trujillo —
2021.

Plan de analisis:
-Excel

-Spss v.26

Principio ético:
Libre participacion y

derecho a estar informado.

Fuente: Elaboracién propia
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4.7. Principios éticos
La presente investigacion se llevard a cabo respetando y cumpliendo con los
principios éticos segun el codigo de ética para la investigacion version 004, aprobada
por el consejo universitario con la Resolucion N° 0037-2021 CU ULADECH
CATOLICA:
-Proteccion a las personas. La proteccion a las personas implica en que la
investigacion exista el grado de la proteccién, el cual se determinara de acuerdo
al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un beneficio en las
que se trabajara con los participantes porque se debe respetar la dignidad
humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad de ellos.
-Libre participacion y derecho a estar informado: La libre participacion y el
derecho a estar informado es a los participantes deben estar bien informados
sobre los propdsitos y finalidades de la investigacion que se desarrollard; asi
como tienen la libertad de participar en ella, por voluntad propia.
-Beneficencia y no maleficencia El principio de la beneficencia implica que en
cada investigacion que se realiza, se debe de tomar en cuenta beneficiar y no
perjudicar a las personas participantes de la investigacion.
-Justicia: Implica ser consciente y responder en la misma proporcion a cada una
de las personas que participan en la investigacion.
-Integridad cientifica: La integridad cientifica implica llevar una investigacion

regida bajo criterios morales y éticos (Uladech,2021).
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V. Resultados

5.1 Resultados

La investigacion de juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica
en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021. Llega a los
siguientes resultados luego de haber aplicado el instrumento de evaluacion.
5.1.1 Establecer la relacion que existe entre los juegos didacticos y la cantidad en
los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021

Tabla 7

Relacion de juegos didacticos y la cantidad

Cantidad
d_Jdu,egg_o y Logro Proceso Inicio Total
10acticos n % n % n % n %
Logro 10 40% 4 16% 0 0 14 56%
Proceso 0 0% 5 20% 0 0 5 20%
Inicio 0 0% 1 4% 5 20% 6 24%
Total 10 40% 10 40% 5 20% 25 100%

p:0.01 <0.05 r=0.940
Fuente: Guia de observacion, octubre,2021.

En la tabla 7, se observa la relacion entre los juegos didacticos y la cantidad en
los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la paz, Alto Trujillo; los resultados obtenidos
en la muestra demuestran que el 40% ha obtenido un nivel de logro en los juegos
didacticos y un nivel de logro en la cantidad, el 20% obtuvieron un nivel de proceso en
los juegos didacticos y un nivel de proceso en la cantidad .Al realizar la prueba de Rho
Spearman se obtuvo un valor de 0.01 indicando que existe relacion entre los juegos
didacticos y la cantidad en los nifios de 5 afios. Por lo cual se concluye que los juegos

didacticos permiten desarrollar y aprender cantidades.
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5.1.2 Establecer la relacion que existe entre los juegos didacticos y la dimensién,
movimiento y forma en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto
Trujillo — 2021

Tabla 8

Relacion entre los juegos didacticos y el movimiento en los nifios

Movimiento y forma

Juegos
didacticos Logro Proceso Inicio Total
fi % fi % fi % fi %
Logro 11 44% 3 12% 0 0 14 56%
Proceso 2 8% 3 12% 0 0 5 20%
Inicio 0 0% 1 4% S 20% 6 24%
Total 13 52% 7 28% > 20% 25  100%

p: 0.01 <0.05 r=0.937
Fuente: Guia de observacion, octubre,2021.

En la tabla 8, se observa la relacion entre los juegos didacticos y el movimiento
en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la paz, Alto Trujillo; los resultados
obtenidos en la muestra sefialan que el 44% ha obtenido un nivel de logro en los juegos
didacticos y un nivel de logro en el movimiento y forma, el 20% obtuvieron un nivel de
inicio en los juegos didacticos y un nivel de inicio en el movimiento y forma. Al realizar
la prueba de Rho Spearman se obtuvo un valor de 0.01 indicando que existe relacion
entre los juegos didacticos y el movimiento y forma en los nifios de 5 afios. Por lo cual
se concluye que los juegos didacticos permiten un mejor desarrollo del movimiento y

forma.
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5.1.3 Determinar la relacidén que existe entre los juegos didacticos y el aprendizaje
en el &rea de matematica en los nifios de 5 afios de la |.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto
Trujillo — 2021

Tabla 9

Relacion de las variables juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica

Aprendizaje en el area de matematica

Juegos didacticos Logro Proceso Inicio Total
n % n % n % n %
Logro 12 48% 1 1% 1 4% 14 56%
Proceso 2 8% 3 12% 1 4% 6 24%
Inicio 2 8% 2 8% 1 4% 5 20%
Total 16 64% 6 24% 3 12% 25 100%

p: 0.01<0.05 r:0.971

Fuente: Guia de observacion,octubre,2021.

En latabla 9, se observa la relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en
el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la paz, Alto Trujillo;
los resultados obtenidos en la muestra de 25 nifios indican que el 48% ha obtenido un
nivel de logro en los juegos didacticos y un nivel de logro en el aprendizaje en el &rea de
matematica, el 12% obtuvieron un nivel de proceso en los juegos didacticos y un nivel de
proceso en el aprendizaje en el &rea de matematica. Al realizar la prueba de Rho Spearman
se obtuvo un valor de 0.01 indicando que existe relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el &rea de matematica en los nifios de 5 afios. Por lo cual se concluye que

los juegos didacticos ayudan en el aprendizaje de la matematica en los nifios.
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Prueba de hipdtesis

Hai: Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de
matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo —
2021.

Ho: No existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje del area de
matematica en los nifios de 5 afos de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo —
2021.

Tabla 10

Relacion entre Juegos didacticos y Aprendizaje en el area de matematica

Juegos Aprendizaje
didacticos en el area de
matematica
Coeficiente de 1.00 971"
Juegos correlacion
didacticos Sig. (bilateral) : .001
Rho de N 25 25
Spearman Aprendizaje en Coeficiente de 971" 1.000
el area de C(_Jrrela_uon
matematica Sig. (bilateral) .001 .
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Spss v.26
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Diagrama de dispersion entre juegos didacticos y aprendizaje en el &rea de matematica.

20

juegos didacticos
>

18

Aprendizaje en el drea de matematica

R? Lineal = 0,878

Fuente: Spss v 26

Como se observa en la tabla 10, figura 1 el Rho de Spearman es, 971; representa

una correlacion positivamente muy alta, Ademas la prueba es altamente significativa (p

< 0,01) se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula, entonces se puede

concluir que existe relacion significativa entre Juegos didacticos y el aprendizaje en el

area de matematica en los nifios de 5 afos.



Tabla 11

Relacion entre juegos didacticos y cantidad

Juegos .

didcticos Conndad

Coeficiente de 1,000 , 940**
Juegos ~ correlacion

didacticos Sig. (bilateral) : , 000

Rho de N 25 25

Spearman Coeficiente de , 940** 1,000
. correlacion

cantidad ;" bilateral) 1000 .

N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Spss v.26

Figura 2

Diagrama de dispersion entre juegos didacticos y cantidad.

juegos didacticos

R? Lineal = 0 874

80 a5 90

cantidad

a5

100

Fuente: Spss v 26
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Como se observa en la tabla 11, figura 2 el Rho de Spearman es, 940; representa

una correlacion positivamente muy alta, Ademas la prueba es altamente significativa (p

< 0,01) se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula, entonces se puede

concluir que existe relacion significativa entre Juegos didacticos y la cantidad en los

nifos de 5 afos.



Tabla 12

Relacion entre juegos didacticos y movimiento y forma

Juegos Movimiento y

didacticos forma

Coeficiente de 1,000 , 937**
Juegos correlacion

didacticos Sig. (bilateral) : , 000

Rho de N 25 25

Spearman Coeficiente de , 937** 1,000
Movimiento correlacion

y forma Sig. (bilateral) , 000 .

N 25 25

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Spss v.26

Figura 3

Diagrama de dispersion entre juegos didacticos y movimiento y forma.

20

juegos didacticos
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movimiento y forma

100

Fuente: Spss v.26
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Como se observa en la tabla 12, figura 3 el Rho de Spearman es, 937; representa

una correlacion positivamente muy alta, Ademas la prueba es altamente significativa (p

< 0,01) se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, entonces se puede

concluir que existe relacion significativa entre Juegos didacticos y el movimiento y

forma en los nifios de 5 afios.
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5.2 Andlisis de los resultados
5.2.1. Establecer la relacion que existe entre los juegos didacticos y cantidad en
los niiios de 5 aiios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021

Segun los resultados se observa que del total de 25 nifios se observa la relacion
entre los juegos didacticos y la cantidad en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la
paz, Alto Trujillo; los resultados obtenidos en la muestra demuestran que el 40% ha
obtenido un nivel de logro en los juegos didacticos y un nivel de logro en la cantidad, el
20% obtuvieron un nivel de proceso en los juegos didacticos y un nivel de proceso en la
cantidad, el 20% alcanzé obtener un nivel de proceso en los juegos didacticos y un
nivel de inicio en la cantidad, el 16% obtuvo un nivel de logro en los juegos didacticos
y un nivel de proceso en la cantidad y el 4% de los nifios alcanzaron obtener un nivel
de inicio en los juegos didacticos y un nivel de proceso en la cantidad. Al realizar la
prueba de Rho Spearman se obtuvo un valor de 0.01 indicando que existe relacion entre
los juegos didacticos y la cantidad en los nifios de 5 afos. Por lo cual se concluye que
los juegos didacticos permiten desarrollar y aprender cantidades.

Estos datos al ser comparados por Paucar (2017) en su investigacion titulada:
Juegos didacticos y el aprendizaje de matematicas en situacion de cantidad en los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 1127 de Alta, Huancan. Quien obtuvo
los siguientes resultados que el 76% se encuentra en logro, un 14% en proceso y el 10%
en inicio, asi mismo encontro tener una correlacion Rho Spearman de, 910** por lo que
concluye que existe un alto porcentaje de correlacion entre los juegos didacticos y

resuelve problemas de cantidad.
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Por la cual se asume que las dos investigaciones son similares, pero con
diferentes porcentajes y correlacion, ya que Paucar trabajo con una muestra de 33 nifios
y obtuvo una correlacion de 0.910 y mi muestra fue de 25 nifios y con un coeficiente de
correlacion de 0.971.

Con estos resultados segun. Spinadel (2012) Se fundamenta en que el estudiante
solucione problemas o plantee nuevos que le demanden construir y comprender las
nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. En donde
él puede representar porciones, ordenar los nimeros, compara porciones. El
razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace
comparaciones, explica mediante analogias, induce propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema.

5.2.2. Establecer la relacion que existe entre los juegos didacticos y resuelve
problemas de localizacion, movimiento y forma en los nifios de 5 afios de la I.E.P.
“Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021

Segun los resultados obtenidos se observa la relacion entre los juegos didacticos
y el movimiento en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la paz, Alto Trujillo; los
resultados obtenidos en la muestra sefialan que el 44% ha obtenido un nivel de logro en
los juegos didacticos y un nivel de logro en el movimiento y forma, el 20% obtuvieron
un nivel de inicio en los juegos didacticos y un nivel de inicio en el movimiento y
forma, el 12% alcanzo obtener un nivel de proceso en los juegos didacticos y un nivel
de proceso en el movimiento y forma, el 12% obtuvo un nivel de logro en los juegos
didacticos y un nivel de logro en el movimiento y forma, el 8% obtuvo un nivel de logro
en los juegos didacticos y un nivel de proceso en el movimiento y el 4% de los nifios

alcanzaron obtener un nivel de inicio en los juegos didacticos y un nivel de proceso en
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el movimiento y forma. Al realizar la prueba de Rho Spearman se obtuvo un valor de
0.01 indicando que existe relacion entre los juegos didacticos y el movimiento en los
nifios de 5 afos. Por lo cual se concluye que los juegos didacticos permiten un mejor
desarrollo del movimiento y forma.

Estos datos al ser comparados por Camac y Ottos (2018) en su investigacion
titulada: Juegos infantiles y aprendizaje de nociones matematicas en nifios y nifias de 5
afios de la institucion educativa EI Progreso- Satipo, 2018,Quien obtuvo los siguientes
resultados, el 93% se encuentran en logro destacado, el 7% en proceso en cuantos a
juegos infantiles y en el aprendizaje de nociones el 86% se encuentra en logro
destacado y un 14% en proceso a su vez obtuvo la correlacion de Rho Spearman de,
921** por la cual concluye que existe un alto porcentaje de correlacion entre los juegos
y el aprendizaje en los nifios.

Por la cual se asume que ambas investigaciones son similares porque ambas
determinan la relacion que existe entre los juegos y el aprendizaje de los nifios y
obtuvieron buenos resultados entre ambas variables.

Con estos resultados, segun Carbonell (2008). Manifiesta que el movimiento y
forma ayudan en los nifios a ver el volumen y la capacidad de los objetos, que logre
construir representaciones de las posibilidades geométricas para disefiar objetos, planos
y maquetas, usando aparatos, estrategias y procedimientos de construccion y medida.
Ademas, describen trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje

geomeétrico.
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5.2.3. Determinar la relacion que existe entre los juegos didacticos y el aprendizaje
en el area de matematica en los nifnos de 5 afos de la LLE.P. “Reyna de la Paz” —
Alto Trujillo —2021.

Segun los resultados se observa la relacion entre los juegos didacticos y el
aprendizaje en el area de matemaética en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Reyna de la paz,
Alto Trujillo; los resultados obtenidos en la muestra de 25 nifios indican que el 48% ha
obtenido un nivel de logro en los juegos didacticos y un nivel de logro en el aprendizaje
en el area de matematica, el 12% obtuvieron un nivel de proceso en los juegos
didacticos y un nivel de proceso en el aprendizaje en el area de matematica, el 8%
alcanzo obtener un nivel de proceso en los juegos didacticos y un nivel de logro en el
aprendizaje en el area de matematica y el 4% de los nifios alcanzaron obtener un nivel
de inicio en los juegos didacticos y un nivel de inicio en el aprendizaje en el area de
matematica. Al realizar la prueba de Rho Spearman se obtuvo un valor de 0.01
indicando que existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 5 afios. Por lo cual se concluye que los juegos didacticos
ayudan en el aprendizaje de la matematica en los nifios.

Estos datos al ser comparados por Paredes (2021), en su tesis: juegos didacticos
y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la i.e. n.° 0398
Eduardo pefia meza Juanjui 2021. Quien al obtener los siguientes resultados que existe
una relacién significativa r =0, 71, r =0, 65, r =0, 69 entre relacion de la relacion de los
juegos didacticos en el aprendizaje en el area de matematica. Se concluyé segun los
resultados obtenidos que existe relacion alta entre las variables de la investigacion, se

aprueba la hipotesis de investigacion.



44

Por lo que se asume que los dos resultados son parecidos, pero con un grado de
diferencia debido a la cantidad de la muestra que cada uno utilizo, porque Paredes
utilizé una muestra de 30 nifios y mi muestra fue de 25 nifios, por lo que indica que
ambas investigaciones encontraron la correlacion de la variable 1 con la variable 2.

De esta manera, basandonos en la teoria, Los juegos didacticos son una técnica
que ayuda a la colaboracion destinada en la cual ayuda a desarrollar en los alumnos
procedimientos de conducta, estimulada en la disciplina con un correcto grado de
eleccion y autodeterminacion, lo cual le dejaré obtener un aprendizaje mejor, por medio
de dichos juegos les posibilita desarrollar y potenciar su entendimiento con relacion a

un asunto definido (Cratty, 2014)
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V1. Conclusiones

Después de analizar los resultados obtenidos del estudio de investigacion sobre
los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica, se lleg6 a las siguientes
conclusiones:

Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021,
ya que el nivel de significancia calculada es p < 0,01 y el coeficiente de correlacién de
Rho Spearman tiene un valor de 0.973. esta relacion se debe porque los nifios
reconocieron las figuras geométricas presentadas por su forma, a su vez compararon las
figuras geométricas mediante el juego didactico y asi mismo se expresaron al comparar
e identificar las figuras geométricas si son iguales o diferentes.

Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en la dimension cantidad en los nifios de 5 afios de la LE.P. “Reyna de la
Paz” — Alto Trujillo — 2021; ya que el nivel de significancia calculadaes p < 0,01 y el
coeficiente de correlacion de Rho Spearman tiene un valor de 0.940. Esta relacion se
debe debido a que los nifios representaron cantidades al agrupar los objetos segun los
numeros que correspondian, ordenaban los nimeros segun los objetos que
correspondian y a su vez se expresaban al comparar cantidades de pesa mas y pesa

menos.
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Existe relacion entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de
matematica en la dimensién movimiento y forma en los nifios de 5 afios de la I.E.P.
“Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021; ya que el nivel de significancia calculada es p
< 0,01 y el coeficiente de correlacion de Rho Spearman tiene un valor de 0.93. Esta
relacion se debe a que los nifios se ubicaron a si mismo y a otros objetos en el espacio,
se expresaron al ubicarse en el espacio y la de otros objetos de su entorno y

relacionaban las formas geométricas con los objetos de su entorno con facilidad.
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Aspectos complementarios

Recomendaciones

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

Se recomienda realizar mas investigaciones sobre juegos didacticos, con diversos
disefios pre experimentales, o tipo de investigacion cualitativa, para disefiar estos juegos
didacticos mejoren el aprendizaje de los nifios al ser aplicados.

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Se recomienda a los docentes continuar trabajando en la utilizacion de juegos didacticos
para que mediante estas puedan ensefiar de una manera divertida y asi logren alcanzar
un mejor aprendizaje en los nifios.

C) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Se recomienda a la universidad propiciar la participacion de los nifios de educacion en

la generacion de talleres y programas de juegos didacticos.



48

Referencias bibliograficas

Ackerman, S. (2013). Metodologia de la investigacion. Ediciones del Aula Taller.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/76246

Anapan, E. Choque, D y Flores, P. (2019) Los juegos didacticos y el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria, Institucién
Educativa San José y el Redentor. Universidad nacional de educacion [tesis para
optar el grado de licenciada en Educacion. Lima]
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/6107/TESIS%20-
%20anapan%20carrazco%20esmeralda%20lourdes%20-
%20choque%?20loja%20diana%?20isabel%20-
%20flores%20velarde%20paola%20jazmin%20-%20fpycf.pdf?sequence=1

Baena Paz, G. M. E. (2014). Metodologia de la investigacion. Grupo Editorial Patria.
https://elibro.net/es/ereader/uladech/40362?page=137

Barreto Nieto, A. -. A. (2020). Neuroldgica: el valor y la practica del juego en la didactica
pedagdgica. Editorial Paulinas. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/133344

Camac, Ry Ottos, V (2018) Juegos infantiles y aprendizaje de nociones matematicas en
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa El Progreso- Satipo, 2018
universidad nacional de Huancavelica, Per(, 2018. [Tesis para optar el grado de
segunda especialidad de Satipo] https://n9.cl/x8zpl

Carbonell, C. (2008). Movimiento y forma en Aristételes. EUNSA.

https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/47441


https://n9.cl/x8zpl

49

Carbonero, Celis. C. (2016). Métodos de ensefianza en educacion fisica: adecuacion a
los principios metodoldgicos de la educacion primaria. Wanceulen Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/63410

Carrion, A. (2020). El juego y su importancia cultural en el aprendizaje de los nifios en
educacion inicial. https://doi.org/10.5281/zenodo.3820949

Cratty, B. (2014). Juegos  didacticos  activos. Editorial Brujas.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/78132

Cratty, B. J. (2006). Juegos didacticos activos. Editorial  Pax.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/78135

del Castillo, C. C. y Olivares Orozco, S. (2014). Metodologia de la investigacion. Grupo
Editorial Patria. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/39410

Diaz, A. (1993) Desarrollo Curricular para la Formacion de Maestros Especialistas en
Educacion Fisica. Espafia: Editorial Gymnos.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/4950

Fernandez Escalona, C. y Gonzalez Mari, J. L. (2016). Aprendizaje y razonamiento
matematico. Servicio de Publicaciones y Divulgacion Cientifica de la
Universidad de Malaga. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/60711

Ferreyra, A. (2014). Metodologia de la investigacion |. Editorial Brujas.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/77034

Garcia Pérez, M. T. y Adamuz-Povedano, N. (2019). Del numero al sentido numérico y
de las cuentas al calculo tactico: fundamentos, recursos y actividades para iniciar
el aprendizaje. Ediciones Octaedro, S.L.

https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/128090



50

Gavedia, G. (2018) Los juegos didacticos en el desarrollo del &rea de matematica en
nifios del 1.° grado de primaria de la institucion educativa Mercedes Inda cochea
Lozano de Trujillo, 2016. [Tesis para optar el grado de licenciada. Trujillo]
https://hdl.handle.net/20.500.13032/2408

Guerrero Davila, G. (2015). Metodologia de la investigacion. Grupo Editorial Patria.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/40363

L. Grass, J. J. (2018). Aprendizaje vinculante: desarrollos conceptuales en el campo de
la ensefianza de la matematica. Ugerman Editor.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/78923

Labora, M. C. (2020). Actividades matematicas con nifias y nifios de 0 a 6 afios. Narcea
Ediciones. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/125921

Lopez, M. (2021) Los juegos didacticos como estrategia para mejorar el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de cinco afios de educacion inicial de
la Institucion Educativa N.° 125 angelitos de mama la esperanza —Trujillo
2019.[Tesis para optar el grado de licenciada.  Truijillo]
https://hdl.handle.net/20.500.13032/21964

Markman Reubins, B. (2020). Los pioneros del psicoanalisis de nifios: teorias y técnicas
que influyen el desarrollo normal del nifio. RV  Ediciones.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/198619

Martinez Mediano, C. (2014). Técnicas e instrumentos de recogida y andlisis de datos.
UNED - Universidad Nacional de Educacion a  Distancia.

https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/48726



o1

Mias, C. D. (2018). Metodologia de investigacion, estadistica aplicada e instrumentos
neuropsicologia: guia préactica para investigacion. Editorial  Brujas.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/106711

Monroy Mejia, M. D. y Nava Sanchezllanes, N. (2018). Metodologia de la investigacion.
Grupo Editorial Exodo. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/172512

Paredes, E. (2021) Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matemaética en los
nifios de 5 afios de la i.e. n.° 0398 Eduardo pefia meza Juanjui 2021[Tesis de
licenciada. Trujillo] https://hdl.handle.net/20.500.13032/25124

Paucar, V (2017) Juegos didacticos y el aprendizaje en matematica en situaciones de
cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N.° 1127 de
Alata, Huancan. Universidad nacional de Huancavelica de Per(. [Tesis para optar
el titulo de segunda especialidad en educacion inicial. Huancavelica]
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1564

Rodriguez Palmero, M. L. (2013). La teoria del aprendizaje significativo en la
perspectiva de la psicologia cognitiva. Ediciones Octaedro, S.L.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/61891

Rodriguez Vidal, R. (1984). Diversiones matematicas: juegos y comentarios al margen
de la clase. Editorial Reverte. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/105679

Sanchez V' y Cérdova, D (2018) el juego didactico para potenciar el desarrollo cognitivo
de los nifios de primer grado de educacion general basica paralelo “D” seccion
matutina de la escuela teniente Hugo Ortiz de la ciudad de Loja, Ecuador. periodo
2017-2018 [Tesis para optar el grado de maestria. Ecuador]

https://dspace.unl.edu.ec/jspui/handle/123456789/20926


https://dspace.unl.edu.ec/jspui/handle/123456789/20926

52

Sarlé, P. M. (2013). Lo importante es jugar... Como entra el juego en la escuela. Homo
sapiens Ediciones. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/67090

Silva Arciniega, M. D. R. y Brain Calderdn, M. L. (2015). Validez y confiabilidad del
estudio socioeconomico. Universidad Nacional Autonoma de México.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/37272

Soto, L (2018) Los juegos didacticos y el aprendizaje significativo en los nifios de 5 afios
del Nivel Inicial I.E. Divino Nifio -Universidad nacional del salvador. [Tesis para
optar el grado de maestria. El Salvador]
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/handle/123456789/201829

Spinadel, V. W. D. (2012). Formay matematica Il: fractales y forma. Editorial Nobuko.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/77931

Tallart Fabré, P. (2009). ¢Como estimular el desarrollo de estrategias de aprendizaje a
traves de la ensefianza de las matematicas en la educacion superior? Revista
Pedagogia Universitaria, Vol. X, No. 4, 2005. Editorial Universitaria.
https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/22426

Travi, B. (2006). La dimension técnico-instrumental en trabajo social: reflexiones y
propuestas acerca de la entrevista, la observacion, el registro y el informe social.
Espacio Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uladech/titulos/66996

Uladech, (2021) codigo-de-ética-para-la-investigacion-v004
https://web2020.uladech.edu.pe/images/stories/universidad/documentos/2020/co
digo-de-etica-para-la-investigacion-v004.pdf

Vigotsky, L. Kozulin, A., y Abadia, T. (1995). Pensamiento y lenguaje (pp. 97-115)

Paidos.



53

ANexos

Anexo: Carta de la autorizacion de la 1.LE

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
{THIMBLYTE

ESCUELA FROFESIOMAL DE EDUCACION INICIAL

Carta s/n® 01 - 2020-ULADECH CATOLICA
Sr(z).
Lic. Lilia Rocio Lujin Villacorta

Dhirectora de la LE P “Reyna de la paz™
Presente. -

De mi consideracion:

Ezun placer dmginme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que sov estudiante
de la Escuela Profesional de Educacidon de la Universidad Catolica Los Anga_-'l.u de Chimbote.
El motive de la presente fiene por finalidad presentarme, Cruz Salinas Rebeca Asenat con
codigo de matricula N 1607181 109, de la Carrera Profesional de Educacion cicle VIIL quién
solicita autorizacion para ejecutar de manera remota o virtual, el provecto de mveshgacion
timlado “JUEGOS DIDACTICOS Y EL APRENDIZATE EN EL AREA DE
MATEMATICA EN LOS NINOS DE 5 ANOSDELALEP“REYNADELA PAZ™ ALTO
TRUMLLO - 20217, durante los meses de setembre — Diciembre. dal presente ano.

Por este motvo, mucho agradecers me brinde el aceeso v las facilidades a fin de ejecutar
satisfactonamente mu Investigacion la musma gue redundara en beneficio de su Instifucion.
En esperz de su amable atencion, quedo de usted.
Atentamente,

Cruz Salinzs, Rebeca Asenzt

Apelhdos v nombre
DMI. W° 7302505
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Anexo: Instrumento de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES INSTRUMENTO DE

EVALUACION

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

Juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la
L.E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021.

INSTRUMENTO:

Lista de cotejos (Determinar la relacion de los juegos didacticos y el aprendizaje en el

area de matematica)

FINALIDAD:
e El siguiente instrumento tiene como objetivo de determinar la relacién que existe
entre los juegos didacticos y el aprendizaje en el area de matematica en los nifios
de 5 afios de la .E.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021.

DATOS GENERALES: DEL INVESTIGADOR(A)
Nombre y Apellidos: Cruz Salinas Rebeca Asenat
Escuela: Educacion Inicial

Ciclo: VIII  Semestre 2021-11

DE LA INSTITUCION:
Nombre: Reyna de la Paz
Direccion: Mz T lote 29,30,31 alto Trujillo.

Nivel: Inicial
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Titulo del proyecto de investigacion: juegos didacticos y el aprendizaje en el area de

matematica en los nifos de 5 afios de la LE.P. “Reyna de la Paz” — Alto Trujillo — 2021.

SEXO: FEMENINO (X) MASCULINO (x) SECCION: 5 ANOS TURNO: TARDE

VARIABLE 01: JUEGOS DIDACTICOS

ESCALA DE MEDICION
DIMENSIONES DE LA VARIABLE

N.° C B A
Inicio |Proceso| Logro

DIMENSION 01: Figuras Geométricas

Reconoce las figuras geométricas presentadas por su

1 forma.

9 Compara las figuras geométricas mediante el juego
didactico.

3 Se expresa al comparar e identificar las figuras

geomeétricas si son iguales o diferentes.

DIMENSION 02: Recordando cosas

Reconoce los objetos de memoria mediante el juego

4 ldidactico.
Tiene buena memoria al identificar con facilidad los
5 ; ! o
objetos del juego didéctico.
5 Se desenvuelve de manera autbnoma en el juego
realizado
7 Domina con facilidad al realizar el juego didactico de
memoria.

DIMENSION 03: Nimeros y cuentas

8 |Se expresa al reconocer los numeros del juego didactico.

Utiliza su imaginacion al usar distintos objetos para
9 |contar y representar cantidades.

10 |[Relaciona las cantidades de los objetos con los nimeros.
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VARIABLE 02: APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

ESCALA
DIMENSIONES DE LA VARIABLE
N.° C B A
Inicio |Proceso|Logro

DIMENSION 01: Cantidad

Representa cantidades al agrupar los objetos segun los

1 | ndmeros que corresponde.
2 | Ordena los nimeros segun los objetos que
correspondan.
Utiliza el conteo del 1 al 10 segun las cantidades de los
3 | objetos que visualiza.
4 | Compara cantidades mas que — menos que.
5 Se expresa al comparar cantidades, Pesa mas-Pesa

MenNos

DIMENSION 02: Movimiento y Forma

6 | Se ubica a si mismo y a otros objetos en el espacio.

7 Se expresa al ubicarse en el espacio y la de otros objetos
de su entorno.

8 Relaciona las formas geométricas con los objetos de su
entorno con facilidad.

9 Establece relaciones de medida, Es mas Largo — Es mas
Corto.
Se expresa al medir situaciones, s mas corto — es mas

10 | largo.




Anexo: Validez de instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

11. Apellidos ¥ nombres del informante (Experto): Chiquez Honono, Fosa Elvira

12, Grado Academice: Licenciada en educacion
1.3. Profesion: Educacion Primaria
14, Institucion domde labora: Abraham Valdelomor
15, Cargo que desempedia: Coordiradora de primaria v docente da auls
16. Denominacion del mstromento: Lista de codejo
L7. Auntor del mstromento: Cniz Salings Febeca Asenat
18. Carrera: Edacacion imicial
i, VALIDACION:
Ttems correspondientes al Invhromento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constrocte criterio
Elitem Elztem El ttem permute .
N de frem ‘comesponds a conmibuyea | clasificara los Observacisnes
: alzma dimenzian mesdir al sjesos on las
de la variahle indicader CatREOmas
planteado establecidas
81 WO 51 N0 5l KO
Dimension 1: Figuras Geometricas
1. Eecomoce las figuras geomesmicas x x x
presentadas por s forma.
2. Conmpara las figuras geometrica: u % N
mediante el jueme didactico.
3. Se expresa al comparar e identificar las
fignras geometricas 5 son izualss o X x X
diferemntes.
Dimension ?: Recordendo cosas
4. Feconoce los objetos de memoria x x x
mediante el juego didaction
5. Tiene buena memoris al idensificar con x x %
facilidad los objetos del juego didacico.
6. Sedesemmelve de mmera sEonon en x = x
el juepro realizado
7. Domina con facilidad sl realizar el juego x x =
didactico de memoris.
Dimension 3: Mumeros v moentss
8. 5e express al reconocer los mmeros del x x =
juepe didactico.
9. TUilizs su imaginacion al near distinsos
ohjetos para ConEaT v represeniar x x %
canfidades.
10, lgalacil:-na las canddades com los x x %
IEDETOS
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Ttems correspondientes al Instromento 2

Validez de Validez de Validez de
contenido constrocto criteria
Elitem El stem El mtern permite .
NP de Ttem comesponds a Coniringye 3 csificralos | Observaciomes
alzma medir el sijetns en las
dimension de la indicador Caegonas
vimiable plamteado establecidas
= N0 18 MO 5L NO
Dimension 1: cantidad
1. Fepresents canddades sl agmpar los
objetos segim los mmeros qus x = x
2. Ordens los mmeros sezim los objetos que ]
comespondan. x x x
3. Vnuliza el combed del 1 al 10 sepun Las
canfidades de los oljetos que visnaliza, x x x
4. Compara cantidades mas que - menos x x x
3. Seexpresa al comparar cantidades, Pesa ]
mas-Peca menos = * =
Dimensign 2:movimients v forma
6. Seubica & 5l mismo ¥ 3 00os objetos en = % T
&l espacio
7. 5Seexpresa al ubicarse en el espacio y la - = T
de otros objetos de su entoma.
£ Pelscions las formas geometricas con los x x x
oirjetos de su endormo con fcilidad.
0. Estiblece relacionss d= medida. Es mas x x x
Largo — Es mas Como.
10, Se express al medir simacionss, es mas
coTho — es mas largo. X X X

Oriras observacione: generales:

Apellides y Nombres del experto: Chiquez Honorio, Fiosa Elvira

DI M=:17993218
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INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

I DATOS GENERALES:

INVESTIGACION

1.1. Apsllidos ¥ mombres del informante (Experto): Caceres Marceliame, Manbe] Elizabeth
1.2, Grado Academico: Massim en Educacion

1.3, Profesion: Ednracion Imicial

14 Institucion domde labora: Fadanfes capullites
L5 Cargo que desempesia: Diocente dz 5 afios
L6, Denominacion del mstromento: Lista de cotejo

L7. Antor del mstromento: Cnaz Salinas Febera Asenat

1.3, Carrera: Educacion imicial
Il VALIDACTON:

Items correspondiente: al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
Elitem El ttem El rtermn permmte .
o de Trem camesponde a conmipnyea | clasificara bos Observaciones
. alzma dimensian medir al A edos en las
de la varahble indicader CatB OO
planteado establacidas
51 KO 51 HO 51 WO
Dimensica 1; Fipuras Geometricas
1. Recomoce las fimmras zeomemicas x z %
presentadss por su fimma.
2. Compara Las figoras peometrica: % x x
mediante el jueso didactico:
3. 5Se expresa al conmparar e identficar las
figuras pecmetricas 5 son izualas o X X x
diferentes.
Dimencicn ¥ Recordsndo cosas
4. Peconoce los objetos de memaria % x x
mediante el juems didactico.
5. Tieme buens memoris al identificar coa x x %
facilidad los objetos del jueso didactico.
4. Sedesemuelve de mamera swonoma en x x ¥
gl juego realizado
7. Dwomiina con facilidad al realizar e juago x x x
didactico de memoria.
Dimension 3: Mimeres ¥ coentss
8. Se expresa al reconocer los mimeros del x x x
JueEn didactico.
9. Uilizs su imaginacion al usar distiméos
objesos para contar y representar x x -
canfidades.
10. Felaciona las cantdades con los x x x
BT Os:
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Ttems correspondientes al Instromento 2

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El 1t=m El tem El 1tem permite _
WP de Tem comesponds a ComTitnye 3 clasificaralos | Observaciones
) alama medir el sujetns en las
dimension de la indicador Calegomas
vamiahle plamteado establecidas
5l NO 1) MO 51 MO
Dimension 1: cantidad
1. Pepresents cantidades sl agmupar los
objetos segim los mmeros qus - = x
2. Ordens los mmesos sezim los objetos que ]
comespondan. x x x
3. Unliza el comteo del 1 al 10 semn las
canfidades de los objetos que visnaliza, x x x
4. Conmpara canfidades mss que — menos x = x
que : :
5. 5Se expresa al comparar canridades, Pesa ]
ns-Pesa mencs = ® =
Dimensidn 2: movimients v forma
fi. Sewubica a 5 mismo ¥ 3 ofmos objenos en % u .
) .
7. Seexpresa al ubicarse en el espacio v la % ¥ ©
de ofros objetos de su entomuo.
& Pelacons las formas srometnicas con los x = .
olojetos de s endorno con fHcilidad.
9. Establece relacionss d= medida Es mas x x x
Largo — Es mas Como.
10, Se expresa al medir simacionss, es mas
corto — e mas larzo. X x x

Ortras observacione:s generales:
Firma

Apellides v Nombres del experto © Caceres Marceliano, Manbel Elizabeth
DI M=-19572621




INFORME DE OFINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

I DATOS GENERALES:

INVESTIGACION

1.1. Ap«llidos ¥ mombres del informante (Experto): Flores Ammas Mana fanst
1.2, Grado Academico: Massim en Educacion

1.3, Profesion: Edoracion Imicial

14 Institucion donde labora: Valle Sol

L& Cargo que desempena: Diocente d= 5 atios
L6, Denominacion del mstromento: Liza de cozjo

L7, Antor del mstrumento: Cniz Salinas Febeca Asenat

1.8, Carrera- Educacion imicial
I VALIDACTON:

Items correspondiente: al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constrocto criterio
Elitem El tem El ttermn permmie .
N° de frem ‘camesponds conmibnya | clasificara los Observaciones
: algmna dimension mesdir el Ayjetos en las
de [a variable indicader CalB s
planszado establacidas
5L KO 51 NO 51 N0
Dimension 1: Figuras Geometricas
1. Feconoce las fimwras geomemicas x x x
presentadas por su forms.
2. Compara las figurss geometrices x x x
mediante el juego didacticn
3. 5Se expresa al contparar e wdentificar las
fipuras peometricss = son iznalss o X X X
diferentes.
Dimension 2 Recordendo cosas
4. Feconoce los objetos de memoria x x x
mediante el juege didacticn.
5. Tiene buena memoris al identficar con x z x
facilidad los objetos del juego didactico.
4. Se desemmelve de maneTa sN0DOMS e x x ¥
gl juego realizado
7. Domuna con facilidad al realizar el juago x x x
didactico de memoris.
Dimension 3: Mimeros y coentss
8. Se expresa al reconocer los mimeros del x x x
jueEo didactico.
0. Utiliza su imsginacion al usar distingos
objetos para CONEAT Y Fepresendar x x x
canfidades.
10. Relacions Las cantidades con los x x x
MENST0S
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Ttems correspondiente: al Instrumento 2

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El 1tem El fem El 1iem permmte .
¥ de Trem comesponds 2 comiuy=a | clsificarales | Dbservaciones
) alpma medir el sujetos en las
dimenzion de la indicador CAlBEOnAE
variable plamieade estmbleadas
51 NO 1 (] 51 WO
Dimension 1: cantidad
1. Pepresents cantdades sl agmupar los
objetos semm los mmeras que x x e
1. Ordens los mmeros segim los objetos que x x x
COIT ’ ’
3. TUnliza el comfeo del 1 al 10 sepum las
cantidades de los objetos que visnaliza, x x x
4. Conmpara canfidadss mas que — menos x x x
que 3 :
5. Se express al commparar canfidades, Pesa ]
mas-Pesa menos x x x
Dimension 2: movimiento ¥ forma
. Sewubicaa s Mismo ¥ 3 ofos ohjetos en x x x
&l espadio
7. Seexpresa al ubicarse en el espacio v la % N x
de otros objetos de su entomo.
2. PFeladona las formas geometricas con los T ¥ T
oizjetos de sn endorme con fcilidad.
9. Establece relacionss de madida, Es mas T % T
Larpo — Es mas Como.
10, Se expresa al medir simacionss, es mas
CoTho — 25 mas largo. X x z

Oriras observacione: generales:

o ¢

ruma

Apallidos v Mombres del experto: Flores Armas Mana Janett

DINIM*40887127
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FROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
ENUN ESTUDIO DE INVESTIGACION

Titule del esmudio: Juegos didicticos v el aprendizaje en el drea de matemdtica en los nifios
de 5 afios de 1a LE.P “Feyna de la paz™- Alte Trujillo — 2021,

Investigador (a): Crug Salinas, Rebeca Asenat

Propasite del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion fitulade: Jueges
didicticos v el aprendizaje en el jrea de matemitica en los nifios de 5 afios dela IEP “Reyna de la
paz’- Alto Trpllo —

2021. Este es un estudie desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los
.-ingeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investizacion

El proposito de la investigacién es: Determinar la relacidn que existe entre los juegos

didacticos y el aprendizaje en el drea de matematica en los nifios de 5 afios.

Procedimientos:
Siusted acepta gque su hijo () participe v su hijo () decide participar en este estudio se le
realizara lo simuente
l.se aplicard una encuesta a cada nifio para evaluar de acuerdo a lo planificado del
provecto
2.se evaluara seqin los datos obtenidos per la encuesta

3 finalmente se recolectara la informacién de los resultados obtenudos por los nifios

Riesgos: (51 aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Se puede dar a conocer el calificative del alumno (a) en el entorno educativo.

Beneficios:

Mediante este provecto los nifios y nifias de cuatro afios aprenderan de diferentes maneras
mas estratégicas para su aprendizaje utilizando el método grafo- plistico v obtendran un
mejor desarmollo de sus habilidades.
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Costos v/ o compensacion: (31 €] investizador crea conveniente)
Confidencialidad:
Mosotros guardaremos la informacion de sa hijo{za) sin nombre algune. 51 los resultados de este
segmmiento son publicados, no se mostrard mnpuna informacion que permonta la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:
Siusted decide que su lnjo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquer moments,
o oo parbcipar en una parte del estudio sin dafio alzuno. 51 fiene alguna duda adicionzl, por favor
pregunte al personal del estudio o lame al momere telefomco 345005945
5i ttene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hojo(a) ha sido fratado

ijjustamente puede contactar con el Comuté Insttucional de Etica Investigacion de la

Unrversidad Catdlica Los A.ngp_-lﬁ de Chimbote, comeo backvez] 29i@ szl com

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/0 CONSENTIMIENTO

Acepto voluntaniamente que mu hijola) participe en este estudio, comprendo de las actividades en
laz que participara =1 mgresa al trabajo de mvestigacion, también entiendo que mi bijo{a) puede
decidir no participar ¥ que puede refirarse del estudio en cualgmer momento.

11-10-21
Lumis Alva Quezada
Nombre: v Apellidos Fecha v Hora
Participante
11-10-21
Rebeca Cruz Salmas
Nombres v Apellidos Fecha ¥ Hora

investigado
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Anexo: codificacion Excel

LOGRO

PROCESO

INICIO

7-8

46
03

LOGRO

PROCESO
INICIO

56

34

0-2




informe

INFORME DE ORIGINALIDAD

1 2% 1 2% O% %

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe '] 2%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo



