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RESUMEN

Actualmente, muchos nifios y nifias, producto de la coyuntura que se esta viviendo,
se han visto afectados para comunicar sus ideas oralmente, siendo esta la razon por la
cual se plante6 como objetivo general determinar de qué manera los juegos ltdicos
desarrollan el nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna a
nifios de inicial de la I.E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021. Se empled una
investigacién de tipo cuantitativa, de nivel explicativo, disefio pre experimental. La
muestra fue constituida por 10 nifios de 3 afios, a quienes se les aplicé la técnica de
observacion mediante el instrumento lista de cotejo, empleando el estadistico de
Wilcoxon, considerando el principio ético de consentimiento informado. En cuanto a
los resultados del pre test, el 100% de los nifios se ubicaron en el nivel proceso; sin
embargo éste se elevd en el post test en un 100 % correspondiente al nivel de logro
después de haber aplicado los juegos ludicos. Por lo tanto, se concluyé que los
juegos ludicos son eficaces para desarrollar significativamente la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna, al obtener 0.002, en comparacion con el
margen de error p < 0.05 (5%), por ende, se tiene que el valor obtenido es inferior al

margen de error.

Palabras clave: comunicacion, competencias, estrategias, expresion, juegos, ludicos.
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Abstract
Currently, many boys and girls, as a result of the current situation, have been affected
to communicate their ideas orally, this being the reason why the general objective
was to determine how playful games develop the level of competence is
communicated orally in their mother tongue to initial children of the I.E Alfonso
Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021. An applied type of research, explanatory level, pre-
experimental design was used. The sample consisted of 10 3-year-old children, to
whom the observation technique was applied through the checklist instrument, using
the Wilcoxon statistic, considering the ethical principle of informed consent.
Regarding the results of the pre-test, 100% of the children were located at the process
level; however, this rose in the post test by 100% corresponding to the level of
achievement after having applied the playful games. Therefore, it was concluded that
playful games are effective to significantly develop the competence to communicate
orally in their mother tongue, obtaining 0.002, compared to the margin of error p <
0.05 (5%), therefore, it is necessary to the value obtained is less than the margin of

error.

Keywords: communication, strategies, games, leisure, skills, Expression.



CONTENIDO

1. Titulo de la tesis
2. Equipo de Trabajo
3. Hoja de agradecimiento y dedicatoria
4. Resumen y abstract
5. Contenido
6. indice de figuras y tablas
. Introduccion
I1. Revision de literatura
2.1. Antecedentes
2.2. Bases teoricas
I11. Hipdtesis
IV. Metodologia
4.1 Disefo de la investigacion

4.2 Poblacion y muestra

4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores
4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.5 Plan de analisis
4.6 Matriz de consistencia
4.7 Principios éticos
V. Resultados
5.1 Resultados
5.2 Andlisis de los resultados
VI. Conclusiones
Aspectos complementarios
Referencias bibliogréaficas

Anexos

viii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1
Resultados segln los niveles del pretest... ... 22
Figura 2.
Resultados sobre las aplicaciones de desarrollo de las sesiones de aprendizaje....... 25
Figura 5.
Resultados segtin los niveles del post test...........ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiieeae 28
Figura 6.

Resultado segln pre test y post test. para desarrollar la competencia ................. 35



INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Distribucion poblacional del nivel inicial...................cccoovevveeieeveiinne e 20
Tabla 2: Distribucion muestral de los nifios de 3 aiios de la I. E Alfonso Ugarte... .... 40

Chulucanas— Piura, 20201.

Tabla 3: La escala establecida para evaluar los resultados ... ..............c.ccc e veen 42
Tabla 4: Estadisticos de prueba de Wilcoxon............ccocc i i e e n 0 45
Tabla 7: Resultados antes de aplicar la estrategia de los juegos ludicos ................. 47

Tabla 9: Resultados del gréfico de la variable de la competencia después de aplicar la

estrategia de los juegos ludicos eficaz gracias a la aplicacion de los juegos ludicos...50

Tabla 10: Resultado Segun pre test y post test. Para desarrollar la competencia ...... 52
Tabla 11: Prueba de rangos con signos de Wilcoxon realizados con los datos del pre test y

POSE LS. et tee e ettt e eet ettt e e et et e e ees et e e e ees s re tee tes et an bee aen aes aes 1ees DO



I. INTRODUCCION

Actualmente, muchos nifios y nifias producto de la coyuntura que se esta
viviendo, se han visto afectados para comunicar sus ideas oralmente, por lo cual es
una competencia principal en el desarrollo de los nifios los estudios realizados a nivel
internacional, el Ministerio de Educacion del Ecuador, manifiesta que el uso de la
competencia se comunica oralmente en su lenguaje materna, exige un dominio de las
destrezas de escucha y habla las cuales se producen de manera simultanea; sin
embargo un informe que emite el curriculo educativo del Instituto Nacional de
evaluacion educativa (INEVAL, 2017), manifiesta que los resultados generales
obtenidos, en el cual se evaluaron 182 141 estudiantes del nivel inicial; reflejaron
que los estudiantes no han alcanzado los conocimientos suficientes, por esa razon se
busca fortalecer el proceso de ensefianza, en especial las habilidades comunicativas.

Por otro lado, en nuestra educacién peruana a pesar de la implementacién de
la educacion remota, es evidentemente notable que la competencia «Se comunica
oralmente en su lengua materna», no se desarrolla en las sesiones de Aprendo en
Casa, dejandose de lado su afianzamiento de acuerdo con las estipulaciones del
curriculo, presentando asi el desbalance en las capacidades Adecua, organiza y
desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada, Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica e Interactla estratégicamente con distintos
interlocutores. A esto se le suma la falta de apoyo de los padres para incentivar el
desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de edades infantiles
(Santisteban, 2021).

Asimismo, a nivel local en la Institucion Educativa Alfonso Ugarte,

Chulucanas -Piura, se ha observado que las y los nifios de 3 afios del nivel inicial se



expresan poco a nivel oral, sienten timidez, verglienza, lo que conlleva a tener
dificultades en expresar espontaneamente sus emociones, necesidades, interés y
preferencias, esto a causa de una incorrecta pronunciacion, en ese sentido nuestro
informe de investigacion busca contribuir en revertir los resultados vistos, con la
aplicacion de los juegos ludicos.

Es asi como se planteo el siguiente enunciado del problema: ¢De qué manera los
juegos ludicos desarrollan el nivel de competencia se comunican oralmente en su
lengua materna en nifios de 3 afios de la I.E. Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura,
20217, del cual se desprendio el siguiente objetivo general; determinar de qué
manera los juegos ludicos desarrollan el nivel de competencia se comunican
oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de la I.E. Alfonso Ugarte,
Chulucanas -Piura, 2021.

Ademas, se desglosaron los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel
de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna a través
de un pre test aplicado a los nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -
Piura, 2021. Aplicar los juegos ludicos a través de la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte,
Chulucanas -Piura, 2021. Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna a través de un post test aplicado a los
nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021. Comparar el
nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna,
antes y después de la aplicacion de los juegos ludicos en nifios de 3 aflos de la I. E

Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.



La presente investigacion brindd aporte cientifico, porque se reviso la
informacidn mas sustancial de las teorias y conceptos sobre las variables de estudios,
los juegos ludicos y se comunica oralmente en su lengua materna. En lo
metodologico porque la investigacion se desprendio de la linea de investigacion y en
su ejecucion, por medio de la elaboracion y validacion del instrumento se
determinaron los resultados después de recolectar los datos. Y en lo préactico,
beneficid a los nifios de tres afios mediante las estrategias empleadas por los docentes
del nivel

Respecto a la metodologia, esta investigacion se aplico bajo un tipo de estudio
cuantitativa, explicativo y pre experimental, la poblacion estuvo compuesta por 25
estudiantes mientras que la muestra fue conformada por 10 nifios y nifias de 3 afios, a
través del muestreo no probabilistico. Para poder recolectar datos, se utilizd y se
aplico la lista de cotejo a través de la técnica de observacién, considerando el
principio ético de consentimiento informado. La informacion se proceso haciendo
uso del estadistico SPSS, version 25, asi como el programa Microsoft Excel.

Respecto a los resultados se determind que en el pre test se encontro en nivel de
proceso a un 100%, mientras que éstos mejoraron en el post test alcanzando un nivel
de logro previsto, un 100%. Por lo tanto, se concluyé que los juegos ludicos mejoran
significativamente la competencia se comunica oralmente en su lenguaje materna en

nifos y nifas de 3 afios de edad.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Cedillo (2019) en su tesis titulada: Actividades ladicas para estimular el
desarrollo del lenguaje en los nifios de 3 a 4 afios, del centro educativo, de la ciudad
de Cuenca; teniendo en cuenta el método de la investigacion que es descriptiva en
donde planteo como objetivo analizar y determinar cuéles son las técnicas y
destrezas méas adecuadas para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios y
nifias de 3y 4 afios llegando a la conclusion que el lenguaje infantil, un campo
importante en la formacion del infante, puesto que es la base fundamental para lograr
un optimo desarrollo dentro de sus capacidades cognitivas, intelectuales y sociales
que permiten el alcance de los objetivos educacionales de toda una comunidad
educativa para el nifio o nifia, es por ello que se presentan las principales teorias para
la adquisicion del lenguaje desde el punto de vista tedrico, en donde también los
trastornos del lenguaje representan los problemas que se derivan cuando no se
alcanza un nivel 6ptimo de desarrollo del lenguaje, estos problemas, muchos de ellos
se los puede corregir de manera oportuna en base a una intervencion ordenada y
planificada por parte de padres y docentes.

Lopez (2018) en su investigacién denominada: Jugar para aprender la mejora
del lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios del Liceo Naval Montero de San
Miguel, 2016, teniendo en cuenta que el método empleado en la presente
investigacion es el hipotético — deductivo, planteando como objetivo determinar el
efecto del programa jugar para aprender para la mejora del lenguaje oral en los

estudiantes de 5 afios del Liceo Naval Montero, San Miguel, 2016, llegando a la



conclusion que, la presente investigacion establece un aporte significativo para
posteriores investigaciones por ser una propuesta innovadora en el disefio y
aplicacion de un programa experimental que mejora el lenguaje oral de los
estudiantes finalmente, el programa va a ser beneficioso para los estudiantes de
cinco afos, siendo ellos los favorecidos directos en la aplicacion del programa, al
mismo tiempo los docentes y la institucion educativa se verian afectadas, de forma
provechosa ya que el programa se podria replicar de forma institucional y los
docentes a través del programa manejaran informacion valida que contribuira la
practica pedagdgica y los resultados de la investigacion evidencian que el programa
jugar para aprender si ha producido efectos significativos en la mejora del lenguaje
oral y verbal en los estudiantes de 5 afios del Liceo Naval Montero, San Miguel,
debido a la aplicacion del programa.

Barco y Monar (2020) en su tesis denominada: El cuento pictografico y su
incidencia en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios (inicial 2) de la
escuela Sefior de la Divina Esperanza en el periodo lectivo 2019- 2020, considero el
objetivo general; analizar el uso del pictografico para el desarrollo del lenguaje oral
en los nifios de 4 afios de la escuela Sefior de la Divina Esperanza en el periodo
2019-2020, fue de estudio de tipo cuantitativo, teniendo como variable independiente
el cuento pictogréafico y su incidencia en el desarrollo del lenguaje oral, desarrollando
con del método cientifico, considero una poblacion de estudio 30 estudiantes, 2
directivos, 5 docentes del nivel inicial 2 de la escuela Sefior de la Divina Esperanza,
la muestra de estudio 8 estudiantes, 5 docente y 2 directivos seleccionados por
muestreo aleatorio, la técnica utilizada fue la observacion, y el instrumento para

recoger datos encuesta. Las autoras llegaron a las siguientes conclusiones, de acuerdo



al estudio de los 16 resultados arrojaron un gran avance con el uso de la estrategia
del cuento pictografico, en todo caso el lenguaje oral fue mejorados siendo asi, el
estudio arrojé que los estudiantes mejoraron en un 40% de poder expresarse
oralmente manteniendo un orden légico en la forma de expresarse.
2.1.2. Nacional

Espinoza (2021) en su investigacion titulada: Estrategias ludicas para la
expresion oral de nifios de 5 afios. 1.E.N° 80479- Bellavista - Chilia, teniendo en
cuenta el método de investigacion descriptiva no experimental en donde planteo
como objetivo determinar que la aplicacion de estrategias lGdicas mejoro la
expresion oral en los nifios de 5 afios de la I.E 80479 -Bellavista - Chilia. llegando a
la conclusion que en el | nivel inicial obtenida en el pre test fue de 46.7% de los
nifios y nifias se ubican en el nivel bueno, el 46.7% en regular y solo un 6.6%
muestran un nivel malo por lo tanto las estrategias lidicas como herramientas
contribuyen a mejorar el desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias en todas
sus areas después de la aplicacion de las actividades ludicas el 66.7% de los nifios y
nifias se ubican en el nivel bueno, el 33.3% en regular y 0% muestran un nivel malo
y al comparar los resultados entre el pre test y post test: en el nivel bueno se
incrementa de un 46.7% a un 66.7%, en el nivel regular se disminuye de un 46.7% a
un 33.3% y sin contar con un solo alumno en el nivel de expresion oral en malo

Bernabé (2019) en su investigacion denominada: El lenguaje oral en nifios de
cinco aflos de una institucion educativa inicial ptblica del Callao; teniendo en cuenta
el método de investigacion descriptiva en donde planteo como objetivo determinar
el nivel del lenguaje oral en los nifios de cinco afos en una institucion educativa

inicial publica del Callao llegando a la conclusion que los nifios de cinco afios de la



institucion educativa del Callao estudiada se encuentran en su mayoria en el nivel
alto del lenguaje oral sin embargo, el porcentaje de nifios que se encuentra en los
niveles bajos y muy bajo si bien, no es mayoritario es significativo, por lo cual,
podemos afirmar que constituye un grupo que requiere atencion por parte de la
institucion educativa y de los padres, para prevenir futuras dificultad escolar y
también que los nifios de cinco afos se encuentran en un alto porcentaje, en el nivel
muy alto en el desarrollo del componente sintactico. Ademas, un grupo significativo
de estudiantes se ubica en el nivel medio. Por lo cual, podemos concluir que el
componente sintdctico es el que mejor se ha desarrollo en el grupo estudiado, es
decir, son capaces de estructurar adecuadamente una oracion y mantener la
concordancia de género y numero, de acuerdo a lo esperado a su edad cronologica,
En Psicopedagogia de la infancia.

Ledn (2018) en su investigacion titulada: Efectos del programa de estrategias
comunicativas para estimular el lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
los amiguitos de Lucyana, desarrollé el objetivo general; comprobar los efectos de un
programa de estrategias comunicativas en el lenguaje oral de estudiantes de la
Institucion Educativa inicial Los Amiguitos de Lucyana, el tipo de investigacion
cuantitativa aplicada de nivel experimental con disefio cuasi experimental.
Considerando la variable independiente programa de estrategias comunicativas y la
variable dependiente lenguaje oral, haciendo uso de los procesos cientificos,
considero una poblacién 100 estudiantes de 3 a 5 afios de edad en el turno mafiana y
tarde de la Institucion Educativa Los Amiguitos de Lucyana. y la muestra de estudio
24 estudiante de la edad de 4 y 5 afios de la misma Institucién Educativa, la técnica

utilizada fue la observacion y el instrumento para recoger datos la prueba ELO
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Prueba para la evaluacion del lenguaje oral. La autora llego a las siguientes
conclusiones: los estudiantes tuvieron una mejora en desarrollar su lenguaje oral por
la aplicacion de la estrategia considerado programa de estrategias comunicativas,
continuando con la investigacion también obtuvieron una mejoria en el aspecto
fonoldgico, es decir en la correcta pronunciacion de cada termino que pronuncia,
asimismo los estudiantes pudieron expresarse oraciones completas de manera
adecuada como resultado del uso del programa de estrategias comunicativas.
2.1.3. Local

Bonilla (2019) en su tesis denominada: El desarrollo del lenguaje oral en
nifios de 4 afios del colegio Hans Christian Andersen, teniendo en cuenta el método
denominada Investigacion descriptiva en donde planteo como objetivo determinar el
nivel de desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios del colegio Hans Christian
Andersen; llegando a la conclusion que el lenguaje oral de los nifios de 4 afos se
encuentra en el nivel normal, ya que aquellos nifios que han obtenido una
puntuacion igual o mayor a la media seran los que tendran un nivel normal de
desarrollo del lenguaje, en donde la prueba de lengua oral Navarra- revisada
aplicada a los nifios de 4 afios del colegio Hans Christian Andersen es un
instrumento que detecta de manera répida el desarrollo del lenguaje porque
intervienen las tres dimensiones del lenguaje y también la docente y la escuela
cumplen un rol fundamental en las experiencias del nifio con el lenguaje, por ello los
recursos o estrategias empleadas deben ejercen un efecto beneficioso sobre el

aspecto cognitivo, afectivo y social en la vida del nifio.
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Verde (2018) en su tesis denominada con el titulo efectividad del programa
me expreso con cada verso en la mejora de la expresion oral de los estudiantes del
primer ciclo de arquitectura de la Universidad Peruana Union, 2018 presentd como
objetivo general determinar la eficacia del programa me expreso con cada verso para
mejorar la expresion oral de los estudiantes del ler ciclo de Arquitectura de la
Universidad Peruana Union, 2018.teniendo en cuenta la metodologia que desarrollar
nuevas estrategias en la expresion oral, asimismo tiene un enfoque cuantitativo
llegando a la conclusion El programa Me expreso con cada verso es eficaz para la
dimension kinésica en estudiantes del ler ciclo de Arquitectura, debido a que los
resultados obtenidos a través la prueba t de student para muestras relacionadas
muestran el promedio de la prueba de entrada es 10.00, y de la prueba de salida es
17.84. Asimismo, el valor t cal = 7.977 > t crit = 7.842 y un nivel de significancia p =
0.000 < 0.05, asimismo, en la evaluacion de la pre prueba, el 68,4% de los
estudiantes se encontraban en el nivel inicio, por ello el estudiante no evidenci6 una

postura corporal correcta.
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2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Variable: Juegos ludicos
2.2.1.1. Teorias de juegos ludicos

a) Teoria de Maria Montessori

Martinez (s/f) manifiesta que Maria Montessori (31 de agosto de 1870 —al 6
de mayo de 1952), fundo la casa de los nifios y desarrollo desde alli lo que a la postre
se llama el método Montessori de ensefianza, todas sus teorias se basaron en lo que
observo a los pequefios hacer por su cuenta, sin la supervision de adultos. La de que
los nifios son sus propios maestros y que para aprender necesitan libertad y
multiplicidad de opciones entre las cuales escoger, inspiro a Maria Montessori en
todas sus batallas por reformar su metodologia y la psicologia de la educacion,
elaboro un material didactico especifico que constituye el eje fundamental para el
desarrollo e implantacion de su método. No es un simple pasatiempo, ni una sencilla
fuente de informacidn, esa mas que eso es material didactico para ensefiar. Estan
ideados a fin de captar la curiosidad del nifio, guiarlos por el deseo de aprender.

Para conseguir esta meta han de presentarse agrupados, segun su funcion, de
acurdo con las necesidades innatas de cada alumno. En general todos los materiales
didacticos poseen un grado mas o menos elaborado de los cuatro valores: funcional,
experimental, de estructuracion y de relacion. El nifio realiza cosas por si mismo, los
dispositivos simples, y observa las cosas que crecen (plantas, animales), abren su
mente a la ciencia. Los colores, la pintura, papeles de diferentes texturas, objetos

multiformes y las figuras geométricas las incitan a la expresion creativa.
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b) Teoria de Lev Vygotsky

Argumenta que el desarrollo mental, linguistico y social de los nifios se apoya
y avanza con la ayuda de la interaccion social con diferentes nifios, la interaccién
fomenta el desarrollo, el conocimiento se despierta a traves de una variedad de
métodos de desarrollo que pueden funcionar mejor mientras el nifio interactda con
las personas rodearlo y participar junto a sus compafieros. Una vez que esos métodos
se internalizaron, son parte del logro de desarrollo imparcial en si mismo, Vygotsky
después de que los jovenes buscan adultos para las interacciones. (Montero y de
Dios, 2006).

Para los profesionales de los primeros afios de vida, sin duda uno de los
principios mas criticos de Vygotsky es el area de desarrollo posterior que define de la
siguiente manera: la region de desarrollo que en un 24 nifio pequefio puede guiarse
en la ruta de la interaccion a través de un compafiero avanzado, ya sea adulto o no
compafiero de clase. No existe una ubicacion clara, independientemente de la
actividad no inusual. Mas bien, es la diferencia entre lo que los nifios pueden hacer
de forma independiente y lo que pueden hacer con la ayuda de otros, se convertira en
una persona exitosa adicional. Por lo tanto, el area se crea con el camino de la
interaccion social.

c) Teoria de Jean Piaget

Montero (2005) sostiene gque, segun la teoria de Piaget, el proceso de
adaptacion en el nivel intelectual opera igual que en el nivel fisico. La inteligencia de
los recién nacidos se expresa a través de acciones motrices como chupar, agarrar, 56
mover la cabeza y tragar. A través del proceso de adaptacion se presentan estas

acciones reflexivas y se desarrolla la inteligencia de estos nifios pequerfios. Piaget
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tiene las siguientes etapas: Etapa sensorio — motora es la primera de las etapas de
Piaget del desarrollo cognitivo, que va desde el nacimiento hasta los dos afios, los
nifios utilizan los sentidos y los reflejos motrices para construir el conocimiento del
mundo. Usan los ojos para ver, la boca para chupar y las manos para agarrar.
2.2.1.2. Definicién de Juegos ludicos

Segun Ecured (2020) afirma que es un adjetivo que califica todo lo que se
relaciona con el juego, derivado en su etimologia del latin ludus que se traduce como
juego, diversion o broma., como actividad placentera donde el ser humano se libera
de tensiones, y de las reglas impuestas por la cultura. Muchos juegos infantiles
consisten en verse en el rol de adultos: jugar a la maestra, a la mama, al doctor,
etcétera, lo que los va estimulando en su proceso de maduracion.

Los juegos ludicos estan relacionados con el entretenimiento, la recreacion y
la diversién. Son juegos y dindmicas que se realizan con el objetivo de entretener,
relajar y divertir a los nifios en sus momentos libres. Estas actividades recreativas son
muy variadas y amplias, pues abarcan diversas areas como lo son el ejercicio fisico,
los juegos de mesa y destreza mental, los videojuegos, las actividades al aire libre,
las manualidades y muchas mas. Es un concepto muy amplio que varia segun los
gustos, intereses y capacidades de cada nifio. (Flores, 2022).
2.2.1.3. Juegos ladicos como estrategia didactica

Predominando como la fuente esencial de la adquisicion de los saberes
humanos. A través del juego promovemos un aprendizaje activo en el que les damos
a los nifios cierta autonomia para que tomen decisiones, algo que resulta fundamental

para la formacion integral de ciudadanos (Amaro y Aguilar)
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Saco (2017) menciona que el juego es visto como un método placentero para
impartir educacion. Los especialistas en el area de psicologia y pedagogia, indican
que el juego es una herramienta esencial para explotar y desarrollar todas las areas de
un individuo. En los nifios y adolescentes, la practica de un ejercicio ladico es
indispensable para su crecimiento personal y social, ademas de ser visto como una
alternativa de ocio saludable. Sin embargo, mas alla de la recreacién, el método
ludico sugiere actividades formativas que estén de acuerdo a la edad de los
estudiantes, al contenido del curriculo y a los valores educativos que se deseen
impartir.
2.2.1.4. Beneficios del juego ludico

Meneses (2016) indico que el juego proporciona a los nifios habilidades que
les permiten explorar realidades nuevas, estar en estados de alerta, desarrollar la
sensibilidad ante las percepciones, destrezas de resolucion de problemas, fortalecer
habilidades de toma de decisiones y reaccion.

El juego es garantia de salud fisica y emocional para los mas pequefios, de ahi su
importancia. Ademas, es fundamental para su correcto desarrollo, por lo que es
mucho mas que algo positivo y recomendable: es una necesidad. El esparcimiento, la
despreocupacion, la diversion deben estar presentes en una infancia para que sea feliz
y plena.

2.2.1.5. Caracteristicas del juego ludicos

Dentro de un conjunto de las caracteristicas que muestran los juegos, viene
hacer una actividad libre con cierta funcion en el desarrollo del ser humano, es

necesario resaltar que produce placer en el ejecutante, produce ciertos elementos de
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tencion, da lugar a lazos muy especiales como también crea reglas a un nuevo orden
(Landi, 2017)

Estimulacion: de los juegos ludicos son utilizados para la practica de
diferentes asignaturas, ya que refuerzan y definen los diferentes puntos en una
asignatura. Ayuda al crecimiento total de capacidades. Esto permite que los nifios
aceleren su adaptacion a los diferentes procesos sociales dentro de clase. Por medio
de la estimulacion, los nifios expresan sus habilidades creativas rompiendo muchas
veces esquemas autoritarios e informativos. (Viloria, 2013)
2.2.1.6. Dimensiones de los juegos ludicos

a) Recreativa

Montesino (2008), consideran la creatividad como la actividad que libera al
individuo de la monotonia y la rutina del hombre moderno, que a menudo necesita
dejar los esquemas cotidianos, que se ha ido transformando por el tiempo y vencer
las frustraciones e insatisfacciones que esta genera.

b) Social

Lopez (2017), nos dice que la dimension social trata sobre la habilidad del
relacionarse con las otras personas, se da por la comunicacién que implique una
escucha activa, asi como las buenas actitudes para con los demas. EI hombre por
naturaleza es un ser social y por ende sentimos la necesidad de relacionarnos y
convivir con los demas, como también por la compafiia y servicios que los otros nos
otorgan.

c) Pedagdgica

Cruz (2016), manifiesta que es la capacidad que poseen los docentes para

hacer posible los aprendizajes significativos y el desarrollo integral de los
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estudiantes, generando en ellos las experiencias requeridas. La dimension pedagdgica
brinda aspectos positivos para ser llevados a los estudiantes, alcanzando las
competencias previstas, fundamentadas en la preparacion integral de los alumnos.
2.2.3. Lacompetencia se comunica verbalmente en su lengua materna
2.2.3.1. Teorias de la competencia se comunica verbalmente en su lengua
materna

Cervantes (2019), afirma que la lengua materna se entiende la primera lengua
que aprende un ser humano en su infancia y que normalmente deviene su
instrumento natural de pensamiento y comunicacion. Con el mismo sentido también
se emplea lengua nativa y, con menor frecuencia, lengua natal. Tal como se
desprende de su apelativo, suele ser la lengua de la madre, aunque también puede ser
la de cualquier otra persona: padre, abuelos, nifiera, etc. Quienes comparten una
lengua materna son considerados hablantes nativos de la lengua en cuestiéon.
La lengua materna es el primero idioma que aprende una persona durante sus
primeros afios de vida. Lo utilizara como un instrumento para pensar y comunicarse.
Se utiliza la expresion lengua materna porque en las comunidades primitivas era el
padre el que salia a proveer de alimentos a la familia y la madre quien se ocupaba y
ensefiaba a los hijos e hijas en su propia lengua. (EDUCO, 2019)
2.2.3.2. Definicién de la competencia se comunica verbalmente en su lengua
materna

Segun Venegas (2020), menciona que el ser humano es un ser comunicante,
es decir, un ser que utiliza la palabra para expresarse con los demas. Incluso, cuando
el nifio todavia no pronuncia una palabra, esta inmerso en un contexto de

aprendizaje. Vivimos en una sociedad en la que el conocimiento de varios idiomas
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abre puertas a nivel profesional, de hecho, se valora mucho el conocimiento del
inglés a nivel profesional.

Oré (2022), indica que son sefias que constituyen nuestro idioma natal son
nuestra conexion con el mundo. Y reflexionar sobre ellas nos ayuda a comprender
nuestro comportamiento y nuestras relaciones. Se supone que en el mundo existen
aproximadamente 7.000 lenguas, aunque casi la mitad estan en peligro de
desaparecer. Y esto tiene un enorme costo cultural.
2.2.3.3. Ventaja de la comunicacion

Los maestros de la escuela deben capacitar a los estudiantes que sepan como
hablar con fluidez y claridad, con una pronunciacion y entonacion 6ptimas, entre
otras dimensiones, que emplean recursos no verbales (mimicas, gestos, movimientos
corporales) con relevancia y natural, que se escuchan, pero han escuchado escuchar
otros. Al mismo tiempo, la conciencia semantica que tiene estrecha 37 relacion con
el significado que se atribuye a cada palabra que utilizan los interlocutores en su
comunicacion. Se puede concluir argumentando que la expresion verbal es la llave al
pensamiento de otras personas.

Ferreiro y Teberosky (2005) sostienen: La sociedad de hoy requiere
capacidad de comunicacién efectiva. Las posibilidades de trabajo, estudio, relaciones
sociales y mejora dependen, principalmente, de nuestra capacidad para interactuar
con otros, con la expresion oral como una herramienta fundamental.
2.2.3.4. Caracteristicas de la comunicacion

Delgado (2018) menciona las siguientes caracteristicas de la comunicacién:



Requiere de un emisor y un receptor: Para que el mensaje pueda ser enviado se
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requiere de la intervencion de un emisor, del mismo modo que el receptor es esencial

para que el mensaje pueda ser recibido e interpretado.

Es un proceso dinamico: Los roles de emisor y receptor se pueden
intercambiar en el proceso comunicacional. De esta forma, una vez que el receptor
envia su retroalimentacion o feedback, se convierte en emisor.

Es indispensable para la interaccién de los individuos: La comunicacién
sirve para reafirmar al individuo al permitirle expresarse y transmitir un mensaje.

Favorece la organizacion social: Influye en la interaccion de los grupos
sociales que comparten un codigo comun y les permite establecer acuerdos y
organizarse.

Es imposible que no se lleve a cabo: La comunicacion es un proceso que
ocurre de forma continua y en diferentes niveles. Esto se describe en los cinco
axiomas de la comunicacion establecidos por el psicologo Paul Wazlawick.
2.2.3.5. Tipos de comunicacion
Delgado (2018) menciona los tipos de las comunicaciones:

a) Comunicacion verbal

La comunicacion verbal: Es una forma de comunicacion exclusiva de los
seres humanos y, por ello, es la mas importante. Tiene dos subcategorias:
Comunicacién oral: es el intercambio de mensajes a través del habla.
Comunicacion escrita: en este caso, el proceso comunicacional ocurre a través del

lenguaje escrito.



20

b) Comunicacién no verbal

Se expresa a través del lenguaje corporal, la proximidad, signos no
lingtisticos y sonidos sin palabras.
2.2.3.6. Dimensiones

Segun Orellana (2015) menciona las tres dimensiones de la comunicacion en
todos los libros que he leido sobre comunicacion, y en todos los cursos de hablar en
publico a los que he asistido a lo largo de los afios. Poner nuestra atencion en cien
consejos es muy dificil, pero poner la atencion en tres dimensiones es mas facil y asi,
dentro de cada dimensidn, sabremos cuales son las técnicas que tenemos que usar.
Las gafas te muestran que las tres dimensiones de la comunicacién son:
El contenido: Las palabras que queremos decir
La estructura: El orden y la forma que damos a nuestro discurso

La entrega: La puesta en escena del discurso con la voz y el lenguaje corporal.



I11. HIPOTESIS

H1: El juego ludico como estrategia de aprendizaje desarrolla
significativamente la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna en los nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura,

2021.

HO: El juego ladico como estrategia de aprendizaje no desarrolla
significativamente la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna en los nifios de 3 afos de la I.E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura,

2021

21
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IV. METODOLOGIA

4.1 Disefio de la investigacion

Esta investigacion se desarroll6 con el tipo cuantitativa porque se analizaron
los datos obtenidos con el uso métodos estadisticos para plasmar resultados y
extraer una serie de conclusiones en relacion a la variable de estudio. (Hernandez
et al., 2014).

El nivel de la investigacion fue explicativo ya que tuvo como finalidad
conseguir la explicacion de un hecho de indagacion tal como lo afirma Fernando
(2018), el objetivo de este tipo de investigacion es unicamente establecer lo mas
completa posible de un fendmeno, situacion o elemento concreto, sin buscar
causas ni consecuencias de éste. Calcula las caracteristicas y observa la
configuracién y los procesos que componen los fendbmenos, sin pararse a
valorarlos. Esta investigacion explicé como los juegos ludicos les ayudaron a
desarrollar el nivel de competencia se comunican oralmente en su lengua materna
en nifios de 3 afos de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

La investigacion fue de disefio pre experimental porque se aplico
tratamientos, estimulos, influencias o intervenciones (denominadas variables
independientes) para observar sus efectos sobre otras variables (las dependientes),
en una situacion de control donde se realizaron con tan solo un grupo de donde la
categoria es minima en donde se utilizd6 como primera opcidn para acercarse a la
problematica y se requiere investigar y permite ver la realidad en la que se
encuentra (Hernandez et al., 2014).

El disefio de investigacion elegido para trabajar fue el siguiente:




23

El grafico refiere al conjunto de 10 nifios de 3 afios de educacion inicial (G)
se aplico una lista de cotejo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna (O1) para poder identificar la problematica, posteriormente se
aplicaron juegos ludicos para mejorar la competencia se comunica oralmente en
su lengua materna (X) y por ultimo se realizara una lista de cotejo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna (O2) para ver si fue
beneficioso el efecto que logré usar los juegos ludicos para lograr el desarrollar
del nivel de competencia se comunican oralmente en su lengua materna en nifios
de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

4.2 Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacion

Tamayo y Tamayo (2016) expresan que la poblacién es el grupo completo de
casos que se unen para presentar especificaciones determinadas. La poblacion de
la investigacion estuvo constituida por 25 estudiantes de 3 afios de la Institucion
Educativa Alfonso Ugarte Chulucanas— Piura, 2021, donde la muestra se
selecciond por muestreo no probabilistico, intencional y convencional.

Tabla 1

Distribucion poblacional del nivel inicial de 3 arios.

Nivel Grado/seccion  Hombres Mujeres Total

Inicial Aula 3 afios A 3 7 10
Aula 3 afios B 7 8 15

Total 25

Fuente: Nomina matricula de la I.E, julio 2021
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4.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion

Inclusion
- Son aquellos alumnos que se encuentran matriculados en la edad de 3 afios,
durante el presente afio lectivo.
- Nifios cuyos padres firmaron el consentimiento informado para participar del
estudio.
- Aquellos estudiantes que contaron con el material adecuado para el desarrollo
de las sesiones basadas en los juegos ludicos.
Exclusion: Aquellos nifios y nifias que presentan dificultades especificas de
aprendizaje.
4.2.3. Muestra

Segun Lilia (2015) plantea que la muestra es cualquier subconjunto del
universo, desde la estadistica pueden ser probabilisticas o no probabilisticas, por
lo tanto la muestra estuvo constituida por 10 nifios de 3 afios de la seccion A, de la
Institucion educativa.
Tabla 2
Distribucion muestral de los nifios de 3 arios A de la I. E Alfonso Ugarte

Chulucanas— Piura, 20201.

Nivel Grado/seccion Hombres Mujeres Total

Aula3afiosA 3 7 10

Fuente: Nomina de matricula de la L.E, julio 2021
4.2.4. Tecnica de muestreo
La técnica empleada fue el muestreo no probabilistico. Segin Cuesta (2009)

el muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo donde las muestras se



recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la poblacién

iguales oportunidades de ser seleccionados.
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4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores
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Variable Definicion Definicion . . . Escala
- Dimensiones Indicadores .
Conceptual Operacional valorativa
Cuando hablamos de juegos
Diaz (2008), es una actividad ladicos nos remitimos a Recreativo Incrementar su lenguaje de manera didéctica.
placentera donde el ser nuevas expresiones
humano se libera detenciones, simbolicas y emocionales en
Juego y de las reglas impuestas por donde la Iidica es un campo Social Expresar con claridad sus deseos y necesidades
Ladicos la cultura. Aprender jugando amplio para trabajar en
es una manera placentera,  donde se encierra una gama
motivadora, y eficiente de  de actividades que se cruzan - ) . -
y o qu Pedagogico Aprende a traves de juego indicado
hacerlo. actividades creativas para un
buen conocimiento.
Obtiene informacion - . L
Participa en conversaciones expresando sus propias ideas
del texto oral
Segin MINEDU, (2016) Al La comunicacion se refiere
expresarse correctamente de al intercambio de ideas Utiliza recursos no verbales
manera oral implica poner en mediante el habla, donde es araverbales de forma Participa en conversaciones expresando sus propias ideas
Se juego todas nuestras necesario tener en comanel Y P estratéaica P P prop
comunica habilidades para convencer, mismo idioma en donde no 9
oralmente en por medlo_ de_las palabras, a solo se reflere_a las _palabras Interactia estratégicamente o _ o
uno o varios interlocutores. o frases que dicen sino L. . Part|C|pa €en conversaciones expresando Sus propias ideas
su lengua i . con distintos interlocutores.
materna Para ello, se debe hacer ~ también a los sonidos y

adecuadamente segun las
cualidades de la expresion
oral (CENB

tonos que acompafian a una
buena comunicacion en los
nifios a los 3 afos.

Reflexionay
evalla la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral

Participa en conversaciones expresando sus propias ideas

Fuente: elaboracién propia
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

44.1. Técnicas de recoleccion de datos

Segun los autores Lopez et al. (2015), la técnica es el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacién en funcion a su variable. Es decir, la
técnica fue la observacion la cual consiste en tomar datos del sujeto a ser evaluado de
manera virtual para la aplicacion de la lista de cotejo en dicha Institucion Educativa.
A través de esta técnica el investigador pudo observar y recoger datos mediante su
propia observacion acerca de la competencia se comunican oralmente en su lenguaje
materna.

4.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion los datos se empled la lista de cotejo segiin Bernal (2010)
sefiala que la lista de cotejo es un instrumento estructurado, que contiene una lista de
criterios o desempefios de evaluacion establecidos, en los cuales Gnicamente se
califica la presencia o ausencia de estos mediante una escala dicotémica, es decir que
acepta solo dos alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente, etc.
Sirve para evaluar tareas, acciones, procesos, productos de aprendizaje, o conductas.
Se considera un instrumento de evaluacién, dentro de los procedimientos de
observacion.

En esta investigacion se consider6 7 dimensiones: Obtiene informacion del
texto oral, utiliza recursos no verbales y para verbales de forma estratégicas,
reflexiona y evalta la forma, el contexto tradicional del texto oral, interactia
estratégicamente con distintos interlocutores, que consto de 21 items que se
determind Los juegos ludicos para desarrollar el nivel de competencia se comunican

oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte,



Chulucanas -Piura, 2021 evaluacion que tuvo una duracion de 10 minutos
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aproximadamente, que se aplico en forma individual mediante virtual (wasap) en

donde cada items se califico con las siguientes alternativas.

Criterio por cada item

e 0 puntos cuando el nifio o nifia no se comunica oralmente.

¢ | punto cuando el nifio o nifia si se comunica oralmente

Escala de evaluacion

Tabla 3

La escala establecida para evaluar los resultados.

Dimensiones items
1. Obtiene informacion del 3
texto oral

2. Utiliza recursos no verbales 3
y para verbales de forma
estratégica

3. Reflexiona y evalla la 3
forma el contenido y contexto

del texto oral

4. Interactla estratégicamente 3
distintas interrogantes

Escala

Inicio  Proceso Logro Logro
previsto destacado

0 1 2 3

0 1 2 3

0 1 2 3

0 1 2 3

Fuente: Elaboracion propia

4.4.2.1. Validacion del instrumento

De acuerdo con Hernandez et al., (2017) la validez esta referida al grado en la

cual la evidencia con la teoria apoya los puntajes de un test para ciertos propositos. Asi

la validez que se pone a juicio no es del instrumento en si, sino de que este sea

pertinente para un uso en particular. De alli que un test puede ser valido para un grupo

0 contexto determinado, pero no para otros.
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En tal sentido la validez del instrumento fue sometido a juicio de expertos antes
de ser aplicado para recibir los aportes necesarios a la investigacion, en cuanto a
contenido, criterio y constructo. Los jueces de expertos con grado de Magister y donde
se mencionardn a continuacion, quienes revisaron el instrumento considerandolo
aceptable para la variable a medir para el grupo de edad de los nifios:
Tabla 4

Validacion por juicio de expertos

Experto Validez
Mg. Rodriguez Olaya Olga Suggey Aplicable
Mg. Ruiz Sanchez Mariela Aplicable
Mg. Carrasco Roman Elio Aplicable

Fuente: Elaboracion propia
4.4.2.2. Confiabilidad del Instrumento

Para la confiabilidad del instrumento se utilizo el estadistico Kr- 20 de
Richardson que arroj6 0,843 siendo un nimero apto y confiable para la aplicacion
del instrumento.

4.5 Plan de analisis

El andlisis estadistico se realizo con el apoyo de las hojas Excel y se tomo en
cuenta el siguiente procedimiento:

Primero: se elabord una base de datos en Excel (vista de variables y vista de datos)

de esta forma hacer el conteo de las respuestas planteadas en la escala de valoracion.
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Segundo: se ordenaron los resultados por medio de tablas de distribucién de
secuencias (relativas y absolutas) y de grafico de barras para representar frecuencias
relativas de acuerdo al objetivo de la investigacion.

Tercero: se describieron y explicaron los resultados, exponiendo y destacando el
significado de los valores estadisticos mas representativos. La comprobacion de

hipdtesis se realizo empleando la prueba estadistica de Wilcoxon.



4.6 Matriz de consistencia
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Problema Objetivos Hipétesis Variables Metodologia
General: Variable Tipo de investigacion:
¢Comolos  Determinar de qué manera los juegos lddicos desarrollael ~ H1:  El juego ludico como Cuantitativa

juegos ludicos
contribuiran al
desarrollo de
la
competencia,
se comunica
oralmente en
su lengua
materna en
nifios de 3
afiosenlal. E
Alfonso
Ugarte,
Chulucanas -
Piura,2021?

nivel de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna en nifios de 3 afios de la I. E Alfonso
Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

Especificos:
Identificar el nivel de desarrollo de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna a través de un
pre test aplicado a los nifios de 3 afios de la I. E Alfonso
Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

Aplicar los juegos ludicos a través de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3
afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna a través de un
post test aplicado a los nifios de 3 afios de la I. E Alfonso
Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

Comparar el nivel de desarrollo de la competencia se
comunica oralmente en su lengua materna, antes y después
de la aplicacion de los juegos ludicos en nifios de 3 afios
de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

estrategia de aprendizaje
desarrolla significativamente la
competencia  se comunica
oralmente en su lengua materna
en los nifios de 3 afios de la I. E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -
Piura,2021

HO: EI juego ludico como
estrategia de aprendizaje no
desarrolla significativamente la
competencia  se comunica
oralmente en su lengua materna
en los nifios de 3 afios de la L.LE
Alfonso Ugarte, Chulucanas -
Piura,2021

independiente
Juegos Ludicos
Variable
dependiente
Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Nivel de investigacion:
Descriptivo
Disefio de investigacién:Pre

experimental con pre test y post test.

Poblacion:

Estuvo integrado por los nifios 50

nifios y nifias que conforman el nivel

inicial.
Muestra.

Estuvo conformado por 10
nifios de 3 afios

Muestreo.

Tipo no probabilistico ointencional

Técnicas: Observacion

Instrumento: Lista de cotejo

Fuente: Elaboracion propia
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4.7 Principios éticos
Proteccion a las personas:
Mediante este principio la investigacion tratd en todo momento respetar la dignidad y la
identidad de los participantes, en este caso a los alumnos de 3 afios de la institucion educativa
Alfonso Ugarte, Chulucanas-Piura.
Libre participacion y derecho para estar informado:
Antes de iniciar esta investigacion se buscé el permiso de los estudiantes, en este caso el
permiso del director, del docente y de los padres de familia. Siendo necesario explicar a las
personas implicadas la finalidad de la presente investigacion.
Beneficencia no maleficencia:
La presente investigacion reconocio las falencias de los alumnos en estudio con respecto a
sus competencias se comunica oralmente en su lengua materna y asi fomentar actividades
que ayuden su mejoria; lo cual influira en el aprendizaje y en su desarrollo en general. Para
lograr este objetivo se obviara hacer actividades que daiien la integridad de los estudiantes.
Justicia:
Instantaneamente después de aplicar la escala de valoracion para determinar el nivel de
desarrollo de las competencias emocionales se pondran en practica posturas de tolerancia,
respeto e igualdad con todos los participantes.
También se entregd los resultados de la evaluacion al docente y sean dados a los padres de

familia.



Principio de integridad
Se ha respetado la autenticidad de los datos obtenidos, evitando manipulaciones de tal
manera que los resultados muestren calidad y autenticidad dando valor y fiabilidad a la

investigacion.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna a traves de un pre test aplicado a los nifios de 3 afios de la I. E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

Tabla 5
Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, a través de
un pre test

Nivel fi %
Logro previsto 0 0%
En proceso 10 100%
Inicio 0 0%

Total 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, abril, 2021

Figural
Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, a través de
un pre test
120%
100%
80%
60%
40%

100%

20%
0%

0% 0%
Nivel

MW Eninicio En proceso Logro previsto

Fuente: Tabla 5

Los resultados muestran el nivel de desarrollo de la competencia en nifios
de 3 afios, mediante el pre test y se observa que el 100% se ubica en nivel de
proceso, lo que permite concluir que los nifios muestran déficit en el desarrollo de
su lengua materna es decir en la interaccion que demuestran en su entorno para

poder expresarse de manera eficaz.
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Resultados de la aplicacidn de sesiones de juegos ludicos para el desarrollo de la

competencia se comunica oralmente en su lengua materna

s1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10
Nivel f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
lnicio 13 70% 8 48% 6 39% 5 30% 1 30% 0O 0% 0O 0% 0O 0% 0 0% 0 0%
En 5 30% 10 52% 12 61% 11 60% 10 50% 6 33% 5 28% 4 22% 7 39% 6 30%
Proceso
Logro 0 0% 0 0% 0 0% 2 10% 7 20% 12 67% 13 72% 14 78% 11 61% 12 70%
previsto
Total 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100 18 100
Fuente: Lista de cotejo, abril, 2021
Figura 2
Resultados de la aplicacion de sesiones de juegos ludicos para el desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna
90%
80% /8%
o 70% e 72% 0%
70% 2
61% 60% 61%
60% o
28" >0%
50%
399
40%
0% 309
30%
0%
20%
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10%
0% 0% 0% I I I %I %I 0% 0% %I
0%

HINICIO mENPROCESO mLOGRO PREVISTO

Fuente: Tabla 6

Los resultados presentan la aplicacion de sesiones de aprendizaje de los juegos ludicos

para desarrollar el nivel de competencia se comunica oralmente en su lengua materna; en el cual

se observa un avance progresivo de la mejora de la competencia, ya que hasta la sesion 5 la

mayoria de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio y proceso y a partir de la sesién 6 en

adelante la mayoria de los estudiantes se ubicaron en un nivel de logro previsto. Esto evidencia la

eficacia de la aplicacion de los juegos ludicos para el desarrollo de la competencia se comunica

oralmente en su lengua materna en conjunto con las sesiones de aprendizaje.
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Evaluar el nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna a traves de un post test aplicado a los nifios de 3 afios de la . E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

Tabla 7
Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, mediante un
post test

Nivel fi %
Logro previsto 10 100%
En proceso 0 0%
Inicio 0 0%

Total 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, abril, 2021

Figura 3

Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, mediante un

post test
120%
100%
100%
80%
60%
40%

20%

0% 0%
0%
Nivel
B En inicio En proceso Logro previsto

Fuente: tabla 7
Los resultados muestran el nivel del desarrollo de la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna en los nifios de 3 afios en el post test, en el cual se observa
que el 100% se ubicé en nivel de logro. Esto permite concluir que los estudiantes
desarrollaron la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en conjunto con

las sesiones de aprendizaje de manera eficaz gracias a la aplicacion de los juegos ladicos.
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Comparar el nivel de desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna, antes y despues de la aplicacion de los juegos ludicos en nifios de 3 afios de
la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021.

Tabla 8
Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, antes y

después de la aplicacién de los juegos ludicos.

Niveles Pretest Postest
Fi % Fi %
Logro 0 0% 10 100%
Previsto
proceso 10 100% 0 0%
Inicio 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, abril, 2021

Figura 4
Nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, antes y

después de la aplicacion de los juegos ludicos.
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Fuente: Tabla 8

Se observa que segun el pre y post test, los estudiantes de 3 afios de la I.E. Alfonso
Ugarte, Chulucanas- Piura, 2021, un 100% se ubicaron en nivel de proceso en el pre test,
sin embargo posteriormente el porcentaje mejoré alcanzando el nivel de logro previsto en

un 100% mediante el post test. Esto permite concluir que la estrategia de juegos ludicos



resulté ser efectiva para el desarrollo significativo de la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna.
Contraste de hipotesis

Tabla 9
Prueba de rangos con signos de Wilcoxon realizados con los datos del pre test ypost test

Rango sumade

N Promedio rango
POS TEST - PRE TEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos ~ 10° 5,00 60,00
Empates 0°
Total 10

a. POS TEST < PRE TEST
b. POS TEST > PRE TEST
c. POS TEST = PRE TEST

Fuente: Programa SPSS v. 25

Tabla 10

Estadisticos de prueba de Wilcoxon.

POS TEST - PRE TEST

yA -3,144°
Sig. asint6tica(bilateral) ,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Programa SPSS v. 25

La tabla 9y 10, corresponde a la prueba de hipdtesis con el método de Wilcoxon, donde

se tiene la comparacion del valor de la significancia asintotica bilateral obtenida, la cual

36

fue de 0.002, en comparacion con el margen de error 0.05 (5%), por ende, se tiene que el

valor obtenido es inferior al margen de error. A partir de estos datos se acepta la hipotesis

de investigacion y se concluye que los juegos ladicos como estrategia favorece

significativamente en el desarrollo de la competencia.
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5.2 Anélisis de resultados

Con respecto al objetivo general: Determinar de qué manera los juegos de ludicos
contribuiran el desarrollo de la competencia, desarrollo de la competencia, se comunica
oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios en la I. E. Alfonso Ugarte, Chulucanas
-Piura, 2021, corresponde a la prueba de hipdtesis con el método de Wilcoxon, donde se
tiene la comparacion del valor de la significancia asintética bilateral obtenida, la cual fue
de 0.002, en comparacion con el margen de error 0.05 (5%), por ende, se tiene que el valor
obtenido es inferior al margen de error.

Concuerda con la investigacion de Cedillo (2019) con su tesis titulado: Actividades
ludicas para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios de 3 a 4 afios, del centro
educativo, de la ciudad de Cuenca, entre sus conclusiones afirma que los resultados
hallados mediante el estadigrafo Wilcoxon permiten concluir en que la aplicacién de la
estrategia de los juegos ludicos incide en al fortalecimiento debido a que se observa que el
nivel de significancia obtenida es equivalente a p=0.000, que es menor a a=0.05; razdn por
la que se rechaza la hipédtesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Asi mismo, segun Diaz (2020) los juegos ludicos son hechos tan complejos en
donde también se puede comprender bajo un sistema de relaciones de varios factores para
poder realizar actividades en el tiempo libre es llegar al objetivo para liberar tensiones y
asi salir de la rutina diaria para obtener un poco de placer, diversion y mucho
entretenimiento en donde nos permite trabajar sobre esa construccion subjetiva que
constituye un conflicto emocional y lo conlleva a proyectarse en la vida.

Por lo tanto, es importante reflexionar sobre la intervencion de los juegos ludicos
en el desarrollo de la competencia se comunica oralmente su lengua materna, al mismo
tiempo que crea las condiciones necesarias para asimilar dichos aprendizajes, y asi

repercutir favorablemente en el rendimiento escolar de los nifios y nifias del nivel inicial.
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Respecto al primer objetivo especifico 1: Evaluar cual fue nivel de desarrollo de la
competencia de la comunicacién oral través un pre test aplicado a los nifios de 3 afios de la
I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021. Se observa se observa que el 100% se ubica
en nivel de proceso, lo que permite concluir que los nifios muestran déficit en el desarrollo
de su lengua materna es decir en la interaccién que demuestran en su entorno para poder
expresarse de manera eficaz.

Este hallazgo tiene cierta similitud con la investigacion de Gutiérrez (2019) en la
tesis titulada: Estrategias ludicas para la expresion oral de nifios de 5 afios. I.E. N° 80479-
Bellavista - Chilia entre sus conclusiones afirma que los resultados datan que las
estrategias ludicas para la expresion oral se desarrollan de manera satisfactoria en los de
nifios de 5 afios.

De la misma manera Vargas (2011) indica que el desarrollo del lenguaje oral es un
instrumento mucha importancia que permite a los nifios y nifias a comunicarse con
claridad y a realizar sus aprendizajes en la escuela para que sean satisfactorias, pero sin
embargo el mucho antes lenguaje oral no estaba considerado ya que se exigia a los
estudiantes realizar sus competencias como si fuera natural por el simple hecho de poder
hablar, mediante una perspectiva esto ha cambiado con el paso de los afios, ya que el
lenguaje oral es una funcién importante para la ensefianza.

Por esta razon, es necesario reflexionar sobre el nivel que se encuentran los nifios
de 3 afios, en la competencia se comunica oralmente en su lengua materna siendo ésta la
base para el aprendizaje, ya que como afirma el autor mencionado anteriormente, es el
lenguaje que no solo le permitird mejorar su aprendizaje, sino también sus relaciones

interpersonales y por ende su desarrollo integral.
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En lo que se refiere al segundo objetivo especifico 2: Aplicar los juegos ludicos a
través de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios
de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021, en el cual se observa un avance
progresivo de la mejora de la competencia, ya que hasta la sesion 5 la mayoria de los
estudiantes se encontraba en el nivel de inicio y proceso y a partir de la sesion 6 en
adelante la mayoria de los estudiantes se ubicaron en un nivel de logro previsto. Esto
evidencia la eficacia de la aplicacion de los juegos ludicos para el desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna en conjunto con las sesiones de
aprendizaje.

Estos resultados encontrados tienen concordancia con la tesis de Pérez (2018)
titulada: Taller de Juegos como estrategia para posibilitar el desarrollo de la competencia
se comunica oralmente en nifios de 4 afios de la I.E.I. N° 482. distrito Gregorio Albarracin.
Tacna. 2018. En sus conclusiones afirmé que se desarrollaron la competencia en los nifios
de 4 afios requiere de un taller de juegos ludicos como estrategia.

También segin MINEDU (2016) al expresarse correctamente el nifio de manera
oral implica poner en juego todas nuestras habilidades para convencer por medio de las
palabras, a uno o varios interlocutores para ello se debe hacer adecuadamente las
actividades ltdicas segun las cualidades de la expresion oral en donde se denomina en la
diccion esta denominada en una forma expresiva donde posee la persona gue se conoce
como la forma de emplear las palabras para formar oraciones, ya sea hablada o escrita,
este término proviene del latin dicto.

Por tanto, es imprescindible reconocer la importancia que tienen los juegos ludicos
para el aprendizaje de la competencia se comunica oralmente en los nifios del nivel inicial,

ya que ademas fortalecera las competencias comunicativas como la expresion oral.
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Respecto al tercer objetivo especifico 3: Evaluar el nivel de desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna a traves de un post test aplicado
a los nifios de 3 afos de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021, en el cual se
observa que el 100% se ubicé en nivel de logro. Esto permite concluir que los estudiantes
desarrollaron la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en conjunto con
las sesiones de aprendizaje de manera eficaz gracias a la aplicacion de los juegos ladicos.

Los resultados obtenidos tienen cierta concordancia con la tesis de Chinga (2019)
denominada: El juego ludico y las competencias comunicativas en nifios del nivel inicial
de la I.E.P Santa Rosa de Lima. En sus conclusiones afirma que segln los resultados se
demostro que, si existe una mejora significativa respecto al juego y su aplicacion de las
competencias comunicativas.

De la misma manera Prudencio (2018) indica que los juegos son actividades
paralelas a la vida cotidiana, y también un motor del desarrollo psicolégico, que dentro del
desarrollo del lenguaje es un soporte a los cambios terapéuticos donde se requiere una
amplia formacion para poder sensibilizar al nifio a través de los juegos en donde el nifio
utiliza el medio natural para expresar sus sentimientos acumulados y tener una buena
seguridad y que, por medio del juego, el individuo aprende a verbalizar sus dificultades.

Por ende, como refiere el autor antes mencionado, sobre la importancia que tienen
los juegos ludicos no solo para el desarrollo de la competencia se comunica oralmente en
su lengua materna, sino también que funciona como un desarrollo psicoldgico ya que a
través de ellos, los nifios y nifias pueden expresar sus sentimientos y la realidad que viven.

Respecto al ultimo objetivo especifico: Comparar el nivel de desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna, antes y después de la
aplicacion de los juegos ludicos en nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -

Piura, 2021, un 100% se ubicaron en nivel de proceso en el pre test, sin embargo,
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posteriormente el porcentaje mejord alcanzando el nivel de logro previsto en un 100%
mediante el post test. Esto permite concluir que la estrategia de juegos ladicos resulto ser
efectiva para el desarrollo significativo de la competencia se comunica oralmente en su
lengua materna.

Estos resultados coinciden con lo encontrado en Espinoza (2021) en su
investigacion titulada: Estrategias ludicas para la expresion oral de nifios de 5 afios. I.E.N°
80479- Bellavista — Chilia, en la que concluyd que en un inicio los nifios se encontraron en
proceso de su expresion oral, y después de aplicar las estrategias lGdicas esto mejor6 a un
nivel de logro. Siendo estos hallazgos iguales a lo encontrado en la presente muestra de
estudio.

Tedricamente, Saco (2017) menciona gue el juego es visto como un método
placentero para impartir educacion. Los especialistas en el area de psicologia y pedagogia,
indican que el juego es una herramienta esencial para explotar y desarrollar todas las areas
de un individuo. Sin embargo, mas alla de la recreacién, el método ludico sugiere
actividades formativas que estén de acuerdo a la edad de los estudiantes, al contenido del
curriculo y a los valores educativos que se deseen impartir.

Por lo tanto, es importante reconocer la relevancia de la intervencion de los juegos
ludicos en las sesiones de aprendizaje en nifios del nivel inicial, ya que permite crear las
condiciones esenciales para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y asi los nifios

puedan lograr su competencia oral.
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V1. CONCLUSIONES

Se determiné que los juegos ludicos son eficaces para desarrollar significativamente
la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, al obtener 0.002, en
comparacion con el margen de error p < 0.05 (5%), por ende, se tiene que el valor obtenido

es inferior al margen de error.

Se evalu6 que mediante un pre test todos los nifios de 3 afios se ubicaron en un nivel
de proceso. Es decir, que aun se encuentran en proceso en el desarrollo de su lengua materna
es decir en la interaccion que demuestran en su entorno para poder expresarse de manera

eficaz.

Se aplicaron las sesiones basadas en los juegos ludicos, observandose un avance
progresivo de la mejora de la competencia, ya que hasta la sesion 5 la mayoria de los
estudiantes se encontraba en el nivel de inicio y a partir de la sesion 6 en adelante, la mayoria
de los estudiantes se ubicaron en un nivel de logro previsto. Esto evidencia la eficacia de la
aplicacion de los juegos ludicos para el desarrollo de la competencia se comunica oralmente

ensu Iengua materna.

Se evalud que mediante un post test, todos los nifios de 3 afios, se ubicaron en nivel
de logro. Esto significa que los nifios desarrollaron correctamente la competencia se

comunica oralmente en su lengua materna, gracias a la aplicacion de los juegos ludicos.

Se comparo el nivel de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna
en los nifios de 3 afios, encontrandose que en el pre test se ubicaron en nivel de proceso;
pero posteriormente esto mejoro alcanzando un nivel de logro previsto; lo que significa que
existen diferencias significativas en el antes y después de la aplicacion de los juegos ludicos

en el desarrollo de la competencia.



ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Metodoldgico:

Se recomienda continuar y mantener la aplicacion de dicha estrategia para que los
estudiantes sigan destacando en su competencia se comunica oralmente, adaptando cada
estrategia a los ritmos y estilos de aprendizaje de cada nifio.

Académico:

A los docentes, tomar capacitaciones y realizar diferentes practicas con base en las
estrategias de juegos ludicos, con el fin de que los estudiantes logren obtener un mejor
desenvolvimiento de su competencia oral.

Préctico:

A los PP. FF motivar a sus hijos al desarrollo de sus habilidades comunicativas por medio
de diferentes materiales didacticos para lograr una mejora continua en la competencia, se
comunica oralmente en su lengua materna.

Recomendar que en las futuras investigaciones se realicen estudios académicos de manera
mas profunda en el conocimiento tedrico, cientifico y practico. Que coadyuven en el
fortalecimiento de su expresion en la competencia, se comunica oralmente en su lengua

materna de los nifios y nifias de 3 afios
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Anexos:

Anexo. 1 Instrumento de recoleccion de datos

Lista de cotejo
I.E: Alfonso Ugarte Chulucanas -Piura

Lista de cotejo para evaluar al nifio-nifia de 3 afios

Apellidos y nombres del nifio(a)

50

DIMEN INDICADORES | ITEMS SI | NO | OBSERVA
SIONES CIONDES
Recreativo - Incrementar su | - Participa del juego trabalenguas
lenguaje de manera |" “participa del juego busco sonidos cada palmada con una
didactica. palabra
- Participa del juego el actor.
- Expresar con | -Interactua con sus pares expresando su haciendo uso de
claridad sus deseos | su cuerpo.
Social y necesidades - Participa de las conversaciones con sus compaifieros.
-Participa del juego escuchar canciones y las expresa de
manera correcta
Pedagogico - Aprende a través | - Escucha las indicaciones, para poder generar una opinién
de juego indicado adecuada
- Sigue indicaciones para poder participar del juego el
locutor
- Observa a sus compaieros y expresa con claridad una
opinion.
Obtiene Participa en | -Participa en conversaciones con sus pares con buena
informacién conversaciones oralidad como muestra de la practica del juego de
expresando sus | trabalenguas

del texto oral

propias ideas

-Dice lo que siente, piensa con claridad con el juego busco
sonidos cada palmada con una palabra

-Expresa sus ideas a partir de la informacién escuchada en la
radio y lo manifiesta en voz alta frente a sus compafieros de
estudio con el juego de actor

Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica

Participa en
conversaciones
expresando sus

propias ideas

-Dialoga con sus pares sobre un tema de su interés comun
haciendo uso de movimientos con el juego de manos y gestos

-Responde a las preguntas formuladas de sus compafieras con
el juego quiero.

-Practican las palabras dando golpes de ritmo por medio del
juego de escuchar canciones escolares una y otra vez

Interactlia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Participa en
conversaciones
expresando sus

propias ideas

-Ejerce su opinidn sobre las frases escuchados y expresan sus
ideas con buena voz a manera de jugar oralmente

-Hace preguntas/ da respuestas sobre temas de su interés con
buena voz con los juegos de palabras de locutores

-Dice algunas ideas sobre la forma de comportamiento en el
aula a sus comparieros con claridad de voz

Reflexiona y
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto oral

Participa en
conversaciones
expresando sus

propias ideas

-Deduce relaciones de causa efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

-Reflexiona sobre los comentarios de las conversaciones si
esta bien o esta mal mediante el juego de la paz.

Préactica el papel de un juego de policia para evaluar sobres
actos y conversaciones.




ANEXO 2. Evidencias de validacion de instrumentos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Rodriguez Olaya Olga Suggey

1.2. Grado Académico: Licenciada

1.3. Profesién: Educacion Inicial

1.4. Cargo que desempefia: Docente

1.5. Denominacion del instrumento: Lista de cotejo de los juegos ludicos para el desarrollo de la
competencia se comunican oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de la |. E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

1.6. Autor del instrumento: Natalia Castillo Alvarado

VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento:

Validez de
contenido

Validez de
constructo

Validez de
criterio

El item corresponde
a alguna dimensidén

El item contribuye a

medir el indicador

El item permite
clasificar a los

Observaciones

51

N° de [tem de la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
S| NO S NO S| NO
Variable: Los juegos ludicos
Dimensién 1: Recreativo
- Participa del juego X X X
trabalenguas
- Participa del juego busco
sonidos cada palmada con X X X
una palabra
- Participa del juego el actor|  x X X
Dimensién 2: Social
-Interactia con sus pares
expresando su haciendo uso X X X
de su cuerpo.
- Participa de las
conversaciones con  sus
compafieros. X X X
-Participa del juego
escuchar canciones y las X X X
expresa de manera correcta

Dimension 3: Pedagdgico




- Escucha las indicaciones,
para poder generar una

opinion adecuada X X
- Sigue indicaciones para
poder participar del juego el X X

locutor

- Observa a sus
compafieros y expresa con X X
claridad una opinion.

Variable: Se comunica oralmente en su lengua materna

Dimension 1: Obtiene informacion del texto oral

-Participa en conversaciones con
sus pares con buena oralidad

como muestra de la practica del X X
juego de trabalenguas
-Dice lo que siente, piensa
con claridad con el juego
jueg X X

busco sonidos cada palmada
con una palabra

-Expresa sus ideas a partir de
la informacién escuchada en la
radio y lo manifiesta en voz X
alta frente a sus compafieros de
estudio con el juego de actor

Dimensién 2: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de estratégica
forma

-Dialoga con sus pares sobre
un tema de su interés comun
haciendo uso de X X
movimientos con el juego de
manos y gestos

-Responde a las preguntas

formuladas de sus X X
compafieras con el juego

quiero.

-Practican las palabras dando

golpes de ritmo por medio del X X

juego de escuchar canciones
escolares una y otra vez

Dimension 3: Interactua estratégicamente con distintos
interlocutores.

-Ejerce su opinidén sobre X X
las frases escuchados y
expresan sus ideas con
buena voz a manera de
jugar oralmente

-Hace preguntas/ da respuestas X X
sobre temas de su interés con




buena voz con los juegos de
palabras de locutores

-Dice algunas ideas sobre la
forma de comportamiento en el
aula a sus comparfieros con
claridad de voz

Dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto oral

-Deduce relaciones de causa
efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes,
animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

X

-Reflexiona sobre los

comentarios de las

conversaciones si esta bien o

estd mal mediante el juego de la
az.

Préactica el papel de un juego de
policia para evaluar sobres actos
conversaciones.

Otras observaciones generales:

f

]

p

¥

2 L
-

NOMBRE: OLGA SUGGEY
APELLIDOS: RODRIGUEZ OLAYA

DNI: 03692607

Firma

TITULO PROFESIONAL: EDUCACION INICIAL
GRADO ACADEMICO: LICENCIADA
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): RUIZSANCHEZ MARIELA

1.2.
1.3.
1.4.
15.

Grado Académico: Licenciada
Profesion: Educacion Inicial
Cargo que desempefia: Docente
Denominacion del instrumento: Lista de cotejo de los juegos ludicos para el desarrollo de la

competencia se comunican oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de lal. E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021
1.6. Autor del instrumento: Natalia Castillo Alvarado

VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento:

Validez de
contenido

Validez de
constructo

Validez de
criterio

El item corresponde
a alguna dimensidén

El item contribuye a
medir el indicador

El item permite
clasificar a los

Observaciones

54

N® de [tem de la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
S| NO S NO S| NO
Variable: Los juegos ltdicos
Dimensién 1: Recreativo
- Participa del juego X X X
trabalenguas
- Participa del juego busco
sonidos cada palmada con X X X
una palabra
- Participa del juego el actor,, X X
Dimensién 2: Social
-Interactia con sus pares
expresando su haciendo uso X X X
de su cuerpo.
- Participa de las
conversaciones con  sus
compafieros. X X X
-Participa del juego
escuchar canciones y las X X X
expresa de manera correcta
Dimension 3: Pedagdgico
- Escucha las indicaciones,
para poder generar una X X X
opinidon adecuada




- Sigue indicaciones para
poder participar del juego el

claridad una opinion.

X X
locutor
- Observa a sus
compafieros y expresa con X X

Variable: Se comunica oralmente en su lengua materna

Dimension 1: Obtiene informacion del texto oral

-Participa en conversaciones con
sus pares con buena oralidad
como muestra de la practica del
juego de trabalenguas

-Dice lo que siente, piensa
con claridad con el juego
busco sonidos cada palmada
con una palabra

-Expresa sus ideas a partir de
la informacién escuchada en la
radio y lo manifiesta en voz
alta frente a sus compafieros de
estudio con el juego de actor

forma

Dimensién 2: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de estratégica

-Dialoga con sus pares sobre
un tema de su interés comdn
haciendo uso de
movimientos con el juego de
manos y gestos

-Responde a las preguntas
formuladas de sus
compafieras con el juego
quiero.

-Practican las palabras dando
golpes de ritmo por medio del
juego de escuchar canciones
escolares una y otra vez

interlocutores.

Dimension 3: Interactua estratégicamente con

distintos

-Ejerce su opinidén sobre
las frases escuchados y
expresan sus ideas con
buena voz a manera de
jugar oralmente

X

X

-Hace preguntas/ da respuestas
sobre temas de su interés con
buena voz con los juegos de
palabras de locutores

-Dice algunas ideas sobre la

forma de comportamiento en el
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aula a sus compafieros con
claridad de voz

Dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto oral

-Deduce relaciones de causa
efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes,
animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

X X

-Reflexiona sobre los

comentarios de las

conversaciones si esta bien o

esta mal mediante el juego de la
az.

Préactica el papel de un juego de
policia para evaluar sobres actos
conversaciones.

i+

A

.

Nombre: Mariela
Apellidos: Ruiz Sanchez
DNI: 80220459

Otras observaciones generales:

Firma

Titulo profesional: educacion inicial
Grado académico: licenciada
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): CARRASCO ROMAN ELIO
1.2. Grado Académico: Magister

1.3. Profesion: Educacién primaria
1.4. Cargo que desempefia: Docente

1.5. Denominacién del instrumento: Lista de cotejo de los juegos ludicos para el desarrollo de la
competencia se comunican oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de la l. E
Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura, 2021

1.6. Autor del instrumento: Natalia Castillo Alvarado

VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento:

Validez de
contenido

Validez de
constructo

Validez de
criterio

El item corresponde
a alguna dimensién

El item contribuye a
medir el indicador

El item permite
clasificar a los

Observaciones
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N° de Item de la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
S| NO S NO S| NO
Variable: Los juegos ludicos
Dimensién 1: Recreativo
- Participa del juego X X X
trabalenguas
- Participa del juego busco
sonidos cada palmada con X X X
una palabra
- Participa del juego el actor, X X
Dimensidn 2: Social
-Interactia con sus pares
expresando su haciendo uso X X X
de su cuerpo.
- Participa de las
conversaciones con sus| X X X
comparfieros.
-Participa del juego
escuchar canciones y las X X X
expresa de manera correcta
Dimension 3: Pedagdgico
- Escucha las indicaciones,
para poder generar una
. X X X
opinion adecuada




- Sigue indicaciones para
poder participar del juego el

claridad una opinion.

X X
locutor
- Observa a sus
compafieros y expresa con X X

Variable: Se comunica oralmente en su lengua materna

Dimension 1: Obtiene informacion del texto oral

-Participa en conversaciones con
sus pares con buena oralidad
como muestra de la practica del
juego de trabalenguas

-Dice lo que siente, piensa
con claridad con el juego
busco sonidos cada palmada
con una palabra

-Expresa sus ideas a partir de
la informacién escuchada en la
radio y lo manifiesta en voz
alta frente a sus compafieros de
estudio con el juego de actor

forma

Dimensién 2: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de estratégica

-Dialoga con sus pares sobre
un tema de su interés comdn
haciendo uso de
movimientos con el juego de
manos y gestos

-Responde a las preguntas
formuladas de sus
compafieras con el juego
quiero.

-Practican las palabras dando
golpes de ritmo por medio del
juego de escuchar canciones
escolares una y otra vez

interlocutores.

Dimension 3: Interactua estratégicamente con

distintos

-Ejerce su opinidén sobre
las frases escuchados y
expresan sus ideas con
buena voz a manera de
jugar oralmente

X

X

-Hace preguntas/ da respuestas
sobre temas de su interés con
buena voz con los juegos de
palabras de locutores

-Dice algunas ideas sobre la

forma de comportamiento en el
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aula a sus compafieros con
claridad de voz

Dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto oral

-Deduce relaciones de causa
efecto, asi como caracteristicas
de personas, personajes,
animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

X X

-Reflexiona sobre los

comentarios de las

conversaciones si esta bien o

esta mal mediante el juego de la
az.

Préactica el papel de un juego de
policia para evaluar sobres actos
conversaciones.

Otras observaciones generales:

Firma

Nombre: CARRASCO ROMAN ELIO
Apellidos: CARRASCO ROMAN

DNI: 02778769

Titulo profesional: educacion inicial
Grado académico: licenciada
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ANEXO: 3

Carta de autorizacién para realizar el proyecto de tesis

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

‘ ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y HUMANIDADES

Carta s/n2 - 2020-ULADECH CATOLICA

Sy

Mg. José Luis Garcia Pintado
Director de la I.E “Alfonso Ugarte”
Presente. -

De mi consideracién:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiante de la
Escuela Profesional de Educacién y Humanidades de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote. El motivo de la presente tiene por finalidad presentarme, Natalia Castillo Alvarado, con
cédigo de matricula N° 0807181220, de la Carrera Profesional de Educacién Inicial, ciclo VIII, quién
solicita autorizacién para ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado
“Los juegos lidicos para desarrollar el nivel de competencia se comunican oralmente en su

lengua materna en nifios de 3 afios de la I. E Alfonso Ugarte, Chulucanas -Piura,2021".

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacién la misma que redundard en beneficio de su Institucién. En

espera de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente,

Natalia Castillo Alvarado

DNI. N° 02848544
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AUTORIZACION DEL DIRECTOR DE LA INSTITUCION PARA LA EJECUCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION DE TESIS

72N / ’ . &
‘ » / 1.E. UGAKIE
Sa wwlucanas
“Afo del Bicentenario del Perd: 200 afios de Independencia™
San Pedro, 06 de septiembre del 2021.
SENOR : UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE-ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y
: HUMANIDADES
ASUNTO : ACEPTACION PARA EJECUCION DE TRABAJO DE INVESTIGACION DE MANERA VIRTUAL A LA SRA

NATALIA CASTILLO ALVARADO ESTUDIANTE DEL VIII CICLO DE LA CARRERA PROFESIONAL DE
EDUCACION INICIAL

REFERENCIA :CARTA S/N -2020-ULADECH CATOLICA

Es grato dirigirme a usted y al despacho de su digno cargo, para saludario en nombre de la Institucién
Educativa “Alfonso Ugarte” de San Pedro y a la vez manifestarie lo sigulente:

Que, por intermedio del presente, AUTORIZO 2 la Sra. Natalia Castillo Alvarado estudiante del VilI
CICLO en Educacién Inicial de Ja universidad catélica de los Angeles de Chimbote-Escuela profesional de Educacién y
Humanidades para que ejecute su proyecto de investigacién “Los juegos Lidicos para desarrollar el nivel de
competencia se comunican oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios de Ia IE Alfonso Ugarte San Pedro-
Chulucanas-Piura 2021,Conociendo que lo antes mencionado serd de beneficio para nuestros estudiantes del nivel
Inicial,

Propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial consideracion y estima.
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Anexo 4:
Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Titulo del estudio:’ ......ooeiii i
Investigador(a): .........coooiiiiiiiii
Propdsito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(@ a participar en un trabajo de investigacion titulado
................................................................ este es un estudio desarrollado por investigadores de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion
El objetivo principal de la presente investigaciones .................coccoviiiiiiinl. a través de las
dimensiones, soporte y poblacion en el manejo del instrumento.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Leer el consentimiento informado

2. Firmar el consentimiento informado

3. Que los datos obtenidos, fotos y demas evidencias se mantendran bajo confiabilidad
Beneficios:

Permite conocer la situacion actual que se encuentra su menor hijo (a) en relacién a la variable a investigar
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento, 0 no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree gque su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles
de Chimbote, correo rmorer@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar
y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Participante

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Investigador
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PROTOCOLO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

L}
"\

AT
UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

(Ciencias Sociales)

Mi nombre es Natalia Castillo Alvarado y estoy haciendo mi investigacion, la participacion de cada uno de ustedes es
voluntaria.

A continuacion, te presento unos puntos importantes que debes saber antes de aceptar ayudarme:

e Tu participacién es totalmente voluntaria. Si en algin momento ya no quieres seguir participando, puedes
decirmelo y volveras a tus actividades.

e Laconversacion que tendremos serd de 45 minutos maximos.
e En lainvestigacion no se usara tu nombre, por lo que tu identidad ser& anénima.

e Tus padres ya han sido informados sobre mi investigacion y estan de acuerdo con que participes si ti también
lo deseas.

Te pido que marques con un aspa (x) en el siguiente enunciado segun tu interés o no de participar en mi
investigacion.

¢Quiero participar en la investigacion de Cudl es el nivel de desarrollo de la

competencia, se comunica oralmente en su lengua materna en nifios de 3 afios en la I. Si No

E Cesar Vallejo, veintiséis de octubre-piura,2020?

Fecha:
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Barema general
s
Inicia IEH 1
Prozeso Ballt Z
g 2 Logoesperady 1alT8 3
o 0
5 2= RLATALE A0 L]
INTERPRETACION

Segln George y Malery (1995 podemos
interpreter ¢l coeficiente con los siguientes
Vatrzatotd - Suma beremas:

Rddidddadd - %09, el instrumento de medician es excelente;

¥tntre 0,9:08, elinstrumento es buene;
KR-Z0RCHARDSON ~ 0.761 EEntre 08-0.7, el instrumento es aceptable:
¥ Enfre 0,70, el nstrumento es débil
§ Entre ,6:0,5, el ingtrumento es pobre; y

£¢05, noes aceptable
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Anexo: 6




Anexo: 7

SESION 01

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

_ Te cuento coémo me senti durante el juego

66

¢Qué nos daréa evidencias

oralmente en su
lengua materna.

orales que escucha (nombres de personasy
personajes, hechosy lugares)y que presentan
vocabulario de uso frecuente.

Area/ Competencia/ Desempefios de aprendizaie?
AF Capacidad P €
C 1. Se comunica - Recupera informacion explicita de los textos Relata su experiencia delprimer

dia de clases.
Escucha relatar a sus
compafieros/as con atencion.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones

observables

ENFOQUE BUSQUEDA DE LA
EXCELENCIA

Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias Utiles para aumentar la
eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION N°

_ i Tiempo
Momentos Estrategias B P
ales
y
recu
rsos
- Recordamos con los nifios los juegos realizados preguntando - - 10min
écoémo se sintieron al participar en cada una de estas actividades?, équé P
actividad les gustd mas?, ¢por qué? apel
- Planteamos un reto: ¢écémo podriamos compartir con nuestros compafieros ote,
y compafieras algo que nos gusto y nos hizo sentirbien? plu
- Anotamos sus respuestas en la pizarra o en un papelote. renson
Inicio - Presentamos el propdsito de la sesion: HOY RELATAREMOS ANUESTROS
COMPANEROS Y COMPANERAS UNA EXPERIENCIA QUE NOS HAYA GUSTADO
0 NOS HAYA HECHO SENTIR BIEN.
- Proponemos normas de convivencia:
v' Escuchar al compafiero mientras habla.




67

Desarrollo

Antes del relato

Eligen una experiencia personal que les haya gustado o les hayahecho sentir

bien en este primer dia de clase.
Individualmente

Organizan sus ideas y los ayudamos con las siguientes preguntas: écon

qué palabras iniciaran su relato?, ¢qué paséprimero?, écomo

continuaran?, ¢équé pasé después?, ¢(como terminard su relato?
Se presenta un organizador con ideas para relatar la experiencia

Nos acercamos a cada estudiante para que nos cuente lo que vaa relatar.

Responden preguntas claves ¢Donde ocurrid lo que cuentas?

- 70 min

Momentos

Estrategias

Materiales

y
recursos

équé pasd después?

Indicamos que para hacer un buen relato deben pronunciar las
palabras con claridad, variando la entonacion (subir o bajar el
volumen de voz) segun lo que vayan contando, y gesticular para
transmitir con mayor énfasis sus emociones.

Recordamos que si estan en el rol de oyentes, deben: Estar
atentos al relato de sus compafieros o compafieras, para verificar
que se respondan las preguntas ¢donde ocurrid?, éaquién?,
écuando?, iqué ocurrié?

Animan a sus compafieros y compafieras con gestos de
aprobacion o aplaudiéndolos, tal y como les gustaria que lo
hagan cuando ellos relaten su experiencia.

Durante el relato

Voluntarios inician el relato de la experiencia que los hizo sentir
bien durante cada uno de los juegos.

También pueden narrar sobre un acontecimiento mas
significativo de sus vacaciones.

Se expresan con sus propias palabras y fluidez.
Motivamos a todos los demas a presentar su relato y durante la

narracion expresamos frases de animo como estas: jQué bien!,iEs

excelente!, iMuy interesante!, etc.

Estimulan a los participantes con aplausos y gestos de
aprobacion.

Después del relato

Indicamos que escojan algunos de los relatos de sus compafieros y

compafieras, y comenten si sefialaron los hechos, los lugares, las
personas y el tiempo.

Cierre

Hacemos un recuento de las actividades realizadas en la sesion.
Finalmente, formulamos estas preguntas: ¢como hicieron para

ordenar sus ideas y relatar sus experiencias?, éen qué tuvieron

dificultad?, ¢qué podrian hacer para mejorar sus relatos?

- 10 min
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Reflexién

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢Qué dificultades tuvieron
mis estudiantes? ¢Qué aprendizajes debo reforzar en lasiguiente
sesion? ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionarony
cudles no?

Escala de valoracidnCompetencia:

. Se comunica oralmente en su lengua materna.

Desempefios de lacompetencia

Escala de valoracion

- Recupera informacion explicita de los textos
orales que escucha (nombres de personas y
personajes, hechos y lugares) y que
presentanvocabulario de uso frecuente.

Inicio

Proceso.
Logrado

Nombres y
apellidos de log
estudiantes

g h|lwW[N] =




Sesion 02

_ Relatamos un cuento escuchado.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué nos dara

ArealAF Competencia/ Desempefios . .
Capacidad ewdenqagde
aprendizaje?
. Se comunica - Dice de qué trata el texto y cudl es Relata y explica acciones
oralmente en su su proposito comunicativo; para ello, | depersonajes
lengua materna. se apoyatt eg I?tmf?rmacmn relacionando algunos
recurrénte det texto yen su recursos verbales y no
experiencia.
C . . verbales del texto
- Explica acciones concretas de escuchado
personas y personajes '

relacionando algunos recursos
verbales y no verbales, a partirde
Su experiencia.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones
observables

ENFOQUE BUSQUEDA DE LA | -
EXCELENCIA

Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
objetivos que representen avances respecto de su actual nivel de
posibilidades en determinados &mbitos de desempefio.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION N°

: i Tiempo
Momentos Estrategias M?;irlﬁlsegsy >
- Entonan la cancion de you tube - Iméagenes dela - 10
https://www.youtube.com/watch?v=50 lectura. min
VBWO0uaehA - Hojas,
LA VUELTA A LA colores.
ESCUELA - CANCION - Fichade
lectura.
Cual bandada de palomasque
regresan del vergel, ya volvemos a la
escuela anhelantes del saber.
Inicio

Ellas vuelven tras el granoque las ha
de sustentar, y nosotros, tras la idea
que es el grano intelectual.

Saludamos nuestra escuelacon carifio y
gratitud,ella guarda el faro hermosode
la ciencia y la virtud.

- Recordamos lo trabajado el dia anterior, en donde
narraron



http://www.youtube.com/watch?v=5oVBW0uaehA
http://www.youtube.com/watch?v=5oVBW0uaehA
http://www.youtube.com/watch?v=5oVBW0uaehA
http://www.youtube.com/watch?v=5oVBW0uaehA

Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos
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Desarrollo

como se sintieron el primer dia de clases al participar en
diferentes dinamicas.

- Se acomodan en semicirculo. Para que puedan establecer
contacto visual y prestar atencion a todos cuando tomen la
palabra.

Presentamos el proposito de la sesion: HOY RELATAREMOSUNA
LECTURA ESCUCHADA.

- Proponemos normas de convivencia:

v Levantar la mano para opinar.
- Antes del relato

- En forma individual

- Observan las ilustraciones para acompafar la lectura La estrella
fugaz, para luego formular preguntas.

- Realizan predicciones a partir de preguntas ¢Qué es una estrella
fugaz? ¢ Donde aparece? ¢ Qué hacen las personas cuando aparece
una estrella fugaz? ¢por qué la autora le habra puesto este titulo?,
¢quiénes seran los personajes?

- Registramos en la pizarra o papelote todas las respuestas de
manera que mas adelante sean contrastadas.

- Lamaestra lee el cuento La estrella fugaz. Mientras lee,
muestra a los estudiantes las ilustraciones que preparamos.

- Dialogan acerca de lo que decia el texto. Dinamizamos el
intercambio a través de algunas preguntas: ¢Por qué Beatriz
estaba preocupada?, ¢por qué Mariana no queria ir a la escuela?,
¢por qué cambid de idea?, ¢ ustedes creen que le gustaba mucho
su escuela inicial?, ¢qué creen que sera lo que mas recuerda
Mariana de su escuela inicial?, ¢;cémo creen quese sintio el primer
dia de clases? Los nifios y las nifias intervienen lioremente, sin
sentirse presionados.

- Luego de la lectura dirigimos su atencion hacia sus ideas o
hip6tesis iniciales sobre el texto, y comparamos con las que
dieron antes de empezar la lectura.

- Preguntamos a los estudiantes: ¢Coémo empezd la historia?,
¢qué dije después?, ¢en qué termind?, ¢a quiénes les conté la
historia?, ¢entendieron lo que conté?, ¢para qué se las conté?,
¢hice algtn movimiento con mi cuerpo cuando les contaba?

- Durante del relato

- Brindamos un ambiente de total confianza para motivar que la
participacion sea activa, tomamos en cuenta que es probable que
no todos(as) se animen a participar en esta primera oportunidad, se
les da el tiempo que necesiten sin que se sientan presionados.
Hacemos notar cémo su voz ha podido serescuchada por todos/as.

Después del relato
Dibujan y escriben lo que mas te gusto de la

lectura escuchada.




Sesion 3

; Dialogamos sobre Ia historia de nuestro nombre.
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area/AF

Competencia/ Capacidad Desempefios

¢Qué nos dara evidencias
de aprendizaje?

materna.

1. Se comunica oralmente en sulengua | - Emplea recursos no verbales
(gestos y movimientos corporales)

como apoyo duranteel mensaje
oral y en funcion del propésito
comunicativo, en situaciones de
comunicacion no formal.

Dialoga con sus comparieros
empleando recursos no verbales
para expresar la historia de su
nombre.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDADE | -  Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al maximo posible para cumplir

LAEXCELENCIA

con éxito las metas que se proponen a nivel personal y colectivo.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION N°

Momentos

Estrategias

Materiales y Tiempo
recursos

Inicio

Jugamos una ronda en el patio para que los nifios y nifias se
presenten ante el grupo. Puede ser la ronda A mi me gusta...

El maestro o maestra comienza la ronda cogiendo un ovillo de
lana y se presenta diciendo: a mi me gusta bailar (la maestra o
el maestro debe bailar), luego dice su nombre y su sexo (soy
vardn / soy mujer).

Luego lanza el ovillo en diferentes direcciones, son soltar la
punta, hasta que llegue hacia un nifio o nifia.
Otro nifio o nifia hara lo mismo diciendo: a mi me gusta... y mi
nombre es:... y asi continua hasta terminar la presentacion de
todos y todas.
Conversamos sobre la ronda. Hacemos las siguientes
preguntas: ¢Les gusto la ronda? ¢Por qué? ¢Como se sintieron?
¢Por qué? ¢ Qué hubiera pasado si uno de nosotros no tuviera
nombre?

Presentamos el propdsito de la sesion: HOY CONOCEREMOS
LA HISTORIA DE NUESTRO NOMBRE.

Proponemos normas de convivencia:
v" Escuchar a nuestros compafieros.

Hojas, - 10 min
colores
Ficha de
trabajo.

Desarrollo

Antes del dialogo

Preguntamos a los nifios y a las nifias: ¢qué debemos tener en
cuenta para que los demas nos entiendan cuando hablamos o
dialogamos?, ¢ qué debemos tener en cuenta para entender a
otras personas cuando nos hablan o dialogan con nosotros?

Se les da algunas recomendaciones como hablante y oyente:

- 70 min




Momentos

Estrategias

Materiales
y
recurso
S
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Como hablante:
Evita salirte del tema.
Pronuncia las vocales y consonantes de forma diferenciada.
Pronuncia las palabras en forma clara y segura.
Evita interrumpir.
Como oyente:
Pon atencidn a todo lo que se dice. Asi podras:

Entender el significado de palabras desconocidas a partir de loque
escuchas.

Durante el didlogo

Dialogamos acerca de la importancia de tener un nombre. Volvemos a
preguntar ¢Por qué creen que es importante tenernombre?

Puedes complementar diciendo: para una persona, el nombre
representa un derecho, una sefial de identidad y una expresionde
género.

Esto sirve, ademds, para fortalecer su identidad sexual; para
ensefiarles a cumplir responsabilidades y para valorar la igualdad de
las personas, sin importar su género.

Contamos a los nifios y nifias la historia de nuestro nombre enlazando
ideas coherentes, para que se animen luego a contarlas historias de su
nombre

Invitamos a los nifios y nifias a comentar acerca de la historiaque les
conté de mi nombre.

Preguntamos ¢Qué les parecid la historia de mi nombre? ¢Qué parte les
gustd? Los motivamos para que nos hagan preguntas.Eso les dard
confianza.

Motivamos a los nifios y nifias a compartir con sus compafieros y
compafieras la historia de su nombre. Lo dicen con sus propiaspalabras,
los felicitamos y hacemos que se sientan orgullosos de llamarse asi.
Después del didlogo

Junto con los estudiantes, identificamos las acciones que les permitieron
realizar bien el didlogo y aquellas que lo dificultaron.

Formulamos las siguientes preguntas: ées importante expresar nuestras
ideas?, élas hemos organizado adecuadamente?; antes de dialogar,
équé debemos hacer?; ¢qué hay que tener encuenta para que entiendan
mejor nuestro mensaje?; (este didlogo les ha permitido conocerse?; épor
qué es importante conocerse y reconocerse?

Anotamos las ideas que expresen.

Dibujan y escriben la historia de su nombre.
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Cierre -

Propiciamos la metacognicidn a través de estas interrogantes:

¢hemos dialogado siguiendo un orden?, énuestros comentarioshan sido
importantes?, équé nos ayudd a organizar mejor nuestras ideas?
Escuchamos atentamente las respuestas de los nifios y las nifias, y
concluimos con un comentario sobre la importancia deaprender a
dialogar.

10 min

Momentos

Estrategias

Materiales
y
recurso
S

Dibuja y escribe el nombre de un compafiero que mas te gusto
de su historia.

Reflexién

¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué dificultades
tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la
siguiente sesion? ¢ Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cuales no?

Escala de valoraciénCompetencia:

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Desempefios de lacompetencia

Escala de valoracion

- Recupera informacidn explicita de los textos orales
que escucha (nombres de personas y personajes,
hechos y lugares) y que presentanvocabulario de
uso frecuente.

Inicio

Proceso
Logrado

Nombres y
apellidos de los
estudiantes

Ol Al W[N]
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SESION 4

_ Relatamos como es el juego.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué nos dara evidencias

ArealAF Competencia/ Desempefios o
o Ceacdad __ __________  lwedEer
C 1. Se comunica - Dice de qué trata el texto y cudl Relata el juego con sus
oralmente en su €S Su proposito comunicativo; propias palabras.
lengua materna. paraello, se apoyaen la Escucharelatar a
informacién recurrente del sus
texto yen su experiencia. compafieros/as.

ENFOQUE BUSQUEDA DE LA - Asume roles y comunica el orden de personas al realizar actividades lidicas donde
EXCELENCIA utiliza los conceptos alto- bajo.

Materiales y Tiempo

Momentos Estrategias recursos

- Se presenta imagenes referentes a juegos. Observan con - Ldminas - 10 min
mucha atencion o salimos a jugar al patio un juego diversas

conocido: )
- Ficha de

aplicacion

- Responden interrogantes: ¢Qué observan? ¢Qué sucede en
cadaimagen? ¢Qué juegos seran? étendran reglas los
juegos?

Inicio

¢Cudles seran?
- Presentamos el proposito de la sesion:

HOY ESCUCHAREMOS EL RELATO DE UN JUEGO Y
RELATAREMOS CON NUESTRAS PROPIAS PALABRAS.

- Proponemos normas de convivencia:

v Cumplir érdenes.

- Antes del relato del texto - 70 min

- Se ubican en media luna se les presenta la siguiente
imagen y seles pregunta ¢de qué juego trata? ¢Cuantos
Desarrollo nifios participan?

- Durante el relato del texto
- Escuchan el texto sentado en media luna. El gato y el raton

- Después del relato del texto




- Responden interrogantes: (de qué juego se trata?
¢Como se juega? ¢Qué tiene que hacer el gato? ¢Qué
tiene que hacer el

Momento
S

Estrategias

Materiale
Sy
recurs
0S

Tiempo

ratdn? ¢Cuando termina el juego?
Comentamos con los nifios y nifias conocer las instrucciones
deljuego, porque asi podremos jugar en la hora de recreo.

Escuchan el relato de otro juego, luego relatan con sus
propiaspalabras: Tres piernas

Cierre

Se repasa junto con los nifios y las nifias las actividades
quedesarrollaron en esta sesion.

Pide ayuda a tus padres, que te lean el siguiente juego y
luegorelata con tus propias palabras: Las escondidas.

- 10 min

Reflexion

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢Qué dificultades
tuvieron mis estudiantes? ¢Qué aprendizajes debo reforzar en
lasiguiente sesion? ¢Qué actividades, estrategias y materiales
funcionaron y cuales no?




Escala de valoracionCompetencia: 1.
Se comunica oralmente en su lengua materna.

Desempefios de lacompetencia

Escala de valoracion

Dice de qué trata el texto y cual es su propésito
comunicativo; para ello, se apoya en la informacion
recurrente del texto y en su experiencia.

Inicio

Proceso
Logrado

Nombres y
apellidos de los
estudiantes

Ol Bl W] N|
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Sesion 05
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; Escribimos nuestros nombres para el cartel de asistencia.

Area/AF

Competencia/ Capacidad Desempefios

¢Qué nos dara evidencias
de aprendizaje?

- Adecua el texto a la situacion

Se comunica oralmente en su comunicativa considerando el

lengua materna propésito comunicativo y el
destinatario, recurriendo a su
experiencia para escribir.

- Escribe en nivel alfabético en torno a un
tema, aungue en ocasiones puede salirse
de este o reiterar informacion
innecesariamente. Establece relaciones
entre las ideas, sobretodo de adicion,
utilizando algunos conectores. Incorpora
vocabulario de uso frecuente.

Elabora cartel de asistenciacon
sus nombres, adecuando el
cartel a la situacion
comunicativa, organiza las
ideas y reflexiona sobre su
contenido.

PROPQSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA DE LAEXCELENCIA

- Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al maximo posible para
cumplir con éxito las metas que se proponen a nivel personal y colectivo.

SECUENCIA DIDACTICA

, Materiales y Tiempo
Momento Estrategias recursos
S
- Recordamos con los nifios lo que realizaron en la sesion anterior. - Papelote, - 10 min
- Pregunta a los alumnos ¢ddnde registran sus nombres cuando llegan al aula? y ¢como plumones
saben quiénes han asistido? ¢Ddnde podemos registrar la asistencia? ¢ Qué es un - Tiras de papel
cartel de asistencia? - Ficha de
o ¢Cdmo seria ese cartel?. trabajo.
Inicio - o
- Presentamos el propdsito de la sesion:
HOY ESCRIBIREMQS NUESTRO NOMBRE PARA COLOCARLOEN EL CARTEL DE
ASISTENCIA.
- Proponemos normas de convivencia:
v/ Respetar al compafiero durante la sesion.
Planificacion - 70 min
- Explicamos a los nifios que para escribir sus nombres en el cartelde asistencia deben
Desarroll organizar y planificar.
0 - Mostramos el siguiente cuadro y diles que este los ayudara aorganizarse
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Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tiempo

éQué éPara qué ¢Coémo lo vamos ¢A quién

vamos a vamos a a escribir? esta
escribir? escribir? dirigidoel
escrito?

Escribirem | Para completar | Asegurando que | A todos mis

0s el cartel de estén todas las compafieros
nuestros | asistencia. letras de mi delaula.
nombres. nombre.

- Leemos junto con ellos, pregunta por pregunta, y escribe sus respuestas.
Garantizamos la participacion de todos.

- Colocamos el cartel de planificacion en un lugar visible del aula.

- Mostramos el cartel de asistencia que hemos elaborado enformato en blanco solo
con los dias de la semana

- Responden preguntas: ¢Ddnde creen que estan, en este cartel, los dias de la semana que
vendremos? ¢Ddnde dird lunes?, éy miércoles? (COdmo se dieron cuenta? ¢Con qué letra
inicia lunes o miércoles? ¢Ddnde colocaremos nuestros nombres? ¢Qué dira aca (donde
dice la palabra nombre)? ¢éCémo supieron eso?

- Textualizacidn

- Colocamos en la mesa tiras de papel donde estan escritos los nombres de los estudiantes.
Cada letra del nombre debera estar separada de la otra por lineas punteadas, para ser
luego cortadas, tal como se observa.

Liuiclals

- Escoge la tira de papel donde esté escrito su nombre. Primero se ayudan
entre ellos. Luego preguntamos ¢Cual es tu nombre?

- ¢Con qué letra inicia? ¢Con qué letra termina? ¢ Tu nombre tendra muchas o
pocas letras? ¢Donde habra mas letras?, éen Lucas o en Leandra?, ¢por
qué?, ¢como sabias eso?, épor qué crees que alli dice tu nombre? Seguimos
preguntando: ¢En qué se diferencia un nombre del otro? ¢Con qué letra
inician todos iguales? ¢ Terminan todos igual? ¢Cuales son mas largos y
cuales mas cortos? ¢Cuantas letras tienen unos y otros? ¢Cuales inician
igual y terminan distinto? Por ejemplo, en Leandra hay 2 letras ay 1 letra L,
ademas; mientras que el de Lucas inicia con L y termina en s.

- Proporcionamos tijeras y solicita que corten las letras por la ranura
punteada.

- Juegan con las letras de su nombre, que las reordene. Hazle a cada uno
nuevamente las preguntas: ¢Con qué letra inicia, écomo termina?, ¢cuantas
letras tiene?, ¢cudles de ellas se repiten?

- ¢Qué otras palabras inician con L?

- Mezclan en la mesa las letras de todos los nombres del grupo.

- Buscan las letras de su hombre y lo reconstruyen.

- Preguntamos ¢Qué han escrito? sefialan con su dedo

- Escuchamos atentamente sus nombres.

- Revision

- Sino lo escribe de manera convencional en una tarjeta en blanco, escribe
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y lo mejoran.

Lucas
Lucas.

su nombre en mayuscula y letra imprenta y colécalo debajo de su escrito.

Luego, pide que lo lea y lo compare con lo que ha

escrito.

Revisan su escrito

- Finalmente escriben su nombre en una tira de cartulina para colocarlo en
cartel de asistencia.

Cierre

- Leen sus nombres a sus compafieros, sefialandolos en el cartel. Ahi nos daremos
cuenta si reconocen su nombre y como lo leen.

- Preguntamos: ¢{Qué hemos hecho hoy? ¢para qué escribimos nuestros nombres?
écomo lo hicimos? ¢qué dificultades tuvimos?

Con ayuda escribe tu nombre. Y decdralo con bolitas de papel

- 10 min

Reflexién

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢Qué dificultades tuvieron mis
estudiantes? ¢Qué aprendizajes debo reforzar en lasiguiente sesidn? ¢ Qué
actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidades:

Inicio

Proceso

logrado

3.1. Adecula eltexto a la
situacion comunicativa.

El texto no se adecta a la
situacion comunicativa.

Adecua el texto

a lasituacion
comunicativa
considerando el
destinatario. Recurre a
suexperiencia para
escribir.

Adecua el texto a la
situacion comunicativa
considerando el propésito
comunicativo y el
destinatario, recurriendo a
Su experiencia para
escribir.

3.3. Utiliza convencionesdel
lenguaje escrito de forma
pertinente

No puede escribir su
nombre. Solo hace
garabatos o una letra.

Escribe algunas letras de
sunombre, aunque en
ocasiones puede
salirse de este 0
reiterar informacion
innecesariamente.

- Escribe en nivel alfabético
en torno a un tema,
aunque en ocasiones
puede salirse de este 0
reiterar informacion
innecesariamente.
Establece relaciones
entrelas ideas, sobre
todo de adicion,
utilizando algunos
conectores. Incorpora
vocabulario de uso
frecuente.
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Actividad Ludica N° 06

Vocabulario, comprension y expresion.

DESCRIPCION

ESTIMULACION

DEL LENGUAJE LENGUAJE DIRIGIDO Y ESPONTANEO

OBJETIVO

Este juego ayuda a estimular el lenguaje receptivo y el lenguaje expresivo. Por medio de un
cuento, el mismo que serd dramatizado, de forma que sea activo y trabajado sobre los fonemas

s/r/rr.

Ayuda a tener una buena pronunciacion, para que el nifio tenga la capacidad de la percepcion
temporal, memoria y estructuracion del lenguaje. El cuento permitird, que se adquiera la
pronunciacién por medio de la expresion oral, memoria auditiva y movimientos buco-faciales.

ESTRATEGIA
RECURSOS LUDICA
1. Fichas 1. Coordinacidén Viso-Motriz
2. 2. Percepcién Temporal
3. 3. Percepcidn Ritmica
4. 4. Relajacién
> 5. Memoria
7. 6. Atencién
2 7. Estructuracion del lenguaje
8. Experimentacién

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Se le mostrara una ficha al nifio y el tutor dira la palabra del juego, veo veo, como, por ejemplo,
frutas, entonces el nifo identificara, el nombre de la imagen, motivandolo a que lo pronuncie y
recuerde lo aprendido.
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Sesion N° 07 Lectura y movimiento

1.- propdsito de aprendizaje

Competencia

Desempeiio

evidencias

Criterios de evaluacion

Obtiene
informacion del
texto escrito.

B Infiere e
interpreta
informacion del
texto escrito.

B Reflexiona
evalia la forma,
el contenido y el
contexto del
texto escrito

ENFOQUES

DE Fomenta la participaciéon y la convivencia
pacifica buscando reducir la desigualdad.

DERECHOS

Identifica
caracteristica
s

de personas,
animales,
objetos o
acciones a
partir de lo
gue observa
en las
ilustraciones,
cuando
explora,
cuentos,
carteles,
canciones
etc.,

Crea una nueva
historia con los
personajes del
cuento leido y
cuéntala en un
video.

> Identifica las
caracteristicas

de los personajes

del cuento.

> Comenta de que se trata
el cuento a partir de una
imagen.

> Menciona como se sintio
al observar el cuento.

2. ENFOQUES TRANSVERSALES:

concepto

3. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Nifas y nifios, recuerdan que ayer se dibujaron y que han reconocido las partes de su
cuerpo y hoy vamos a jugar a mover nuestros cuerpos y poder bailar, para ello vamos
a escuchar las diferentes canciones, recuerda que puedes moverte al bailar como tu

elijas.

Luego de realizar los bailes, la maestra le pregunta ¢Qué sentiste en tu cuerpo al
bailar? ¢Qué parte de tu cuerpo moviste al bailar? Dibuja como esta tu cuerpo luego

de bailar.

ahora vamos a leer esta siguiente lectura: Observa las imagenes é¢De qué trata la

lectura?

Valores

Libertad y
responsabilidad.

¢Qué nos dara INSTRUMENT
evidenciasde OS DE
aprendizaje? EVALUACION
Elabora un Ficha de
afiche con las seguimiento

acciones que de

te cuaderno
hace sudary de campo y
como te lista de cotejo.

sientes
cuando sudas

Actitudes

Disposicion a elegir de manera
voluntaria y responsable la
propia forma de actuar dentro
de la sociedad

& Cartulina o
retazos

& hojas secas
ramas,
pepas, frutos
secos,
piedras goma
Infografia
Musica
Videos



Desarrollo

Cierre

Luego de observar el video cuéntale, que hoy tienes una infografia muy especial
llamado épor qué sudamos? Muéstrale, la ldmina del afiche pregtintale ¢de qué crees
que tratara el afiche que observamos?, escuchemos las ideas que expresa nuestro
nifio o nifia, y las registramos comencemos la lectura con el primer parrafo, luego lo
invitamos a observar la imagen, hagamos una pregunta, ¢ Qué crees que hace la nifia?
sigamos la lectura dandole entonacién y ritmo, también podemos ir mostrando las
imagenes que aparecen en él. Asi continuamos con la lectura, al culminar la lectura
del afiche le podemos realizar algunas preguntas ¢de qué crees que trato el afiche?,
¢Qué nos ensefid el cuento?, éPor qué crees que sera bueno sudar?, ¢TuU crees que

FPOr auses sudamosy

€<

Por eso tis cmcebro Se ciice m Tt
mue miscles Desex el wLESoe eI
Cumrgc: am  ecifrimexes W regmres
termperstars ocrmal enstre 35 -

B o e L L B L
El maacioer mmles clen Tia CLIMCa FIor umoc

; b c =
Pateauilros ey sy B =t Y
L T = q
S |

2w et Canen Ty vevoreton oof i

e STl T e S Segg Le
et 2 BUMSICIaN CorTio el

-~ IORrcIoe  Cylies LRI  CRIeerERCD  emgeCciu ety

todas las personas sudan?

Para finalizar la actividad Observamos el video porque sudamos
https://youtu.be/gNJaaGjoW k conversen en familia y elaboren en una cartulina un
afiche con las acciones que hacen que tu cuerpo sude y como te hace sentir.

Acompafia tu afiche con dibujos Realizar preguntas que lo lleve a la reflexion y a la
valoracion del trabajo realizado éde qué hablamos hoy?, ¢de ddnde viene el sudor?,
éte has dado cuente que sudas?, éen qué momentos te pasa eso? ¢COmo se siente tu

cuerpo cuando estas sudando?, éde qué partes de tu cuerpo viene el sudor?, écémo
elaboraste tu afiche?

82


https://youtu.be/qNJaaGjoW_k

83

Sesion N° 08

l. Nombre

1. DATOS INFORMATIVOS
2.1. Fecha
2.2. Valor
2.3. Eje Curricular

Mi mamayy sus roles

Aprender a ser

11 INFORMACION CURRICULAR

ARE COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
A

COM. SE COMUNICA - Infiere e interpreta informacion - Acompana con gestos
ORALMENTE EN del texto oral. cuando
SU LENGUA - Adecua, organiza y desarrolla el canta la cancion de mama.
MATERNA texto de forma coherentey

cohesionada.
V. DESARROLLO DE LA SESION:

PROCESO
DE LOS

O DE LOSPROCESOS
OS DEAPRENDIZAJE

MEDIOS Y
MATERIA-
LES

MOMENTO
S
- Utilizacion libre
de los sectores -

Los nifios eligen libremente el sector de su preferencia.
Juegan en el sector elegido.

- Rutinas - Dialogan sobre la actividad realizada.
Desarrollo - Guardan los materiales utilizados comentan y responden a
o ub preguntas.
% - Rezo, canto, uso de los carteles, uso de SSHH etc.
- - Motivacion - Seinicia la actividad, cantamos una cancién Yo tengo una mama Lectura d
y pregunto: imagen e
es
- Rescate - ¢Qué hace mama en casa? ;,Qué otras actividades
realiza? ¢ De quienes su mama trabaja?
. de - Les daré la nueva informacién con ayuda de imagenes explicando
saberes previos que MAMA, realiza muchas actividades en casa y fuera de ella,
- NUGVQ . siempre esta trabajando para que su familia no le falte nada.
conocimient - Llega al aula la mama que hemos invitado conversa con los nifios
Y sobre las labores que hace en realiza algunas los nifios observan o .
que realiza mama, reconocen objetos que utiliza para cada Laminas
2 " actividad.
L - Construccion de PN . .
o . - Los nifios imitan algunas acciones que realiza mama delante de
o Aprendizaje .
14 ellos, relacionado con lo observado en casa.
o - Pregunto ;Qué pasa si no estuviera mamas?
- Escuchan y repiten cancién a mama, (lectura deimagenes)
- Los nifios realizan algunos gestos y movimientos de acuerdo a lo
que dice la cancion.
- Dramatizan las labores de mama.
- Aplicacion de lo Lectura
aprendido imagen
es
- Recuento de lo - Consolido el tema con las laminas, destacando las Laminas
aprendido actividades que realiza mama dentro y fuera del hogar, los
- Aplicacion de nifos (as) se comprometen amar y respetar a mama.
lo aprendido - ¢Qué hemos conocido de mama hoy? ;Qué hace mama?
en otra ¢ Como le demostramos nuestro amor a mama?
= situacion - Se comprometen ayudar a mama en las labores que realiza en
= casa.
- Aseo, refrigerio, recreo, aseo.
- Pintan imégenes relacionadas a las labores que realiza
mama. Hojas,
- Actividades de salida: canto, rezo, recomendaciones. crayol

as.



Sesion N° 09
l. Nombre : “Organizar informacién que lee, aprender a compartir

Il. DATOS INFORMATIVOS

2.1. Fecha
2.2. Valor :
2.3. Eje Curricular . Aprender a ser
M. INFORMACION CURRICULAR
| AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
C. - LEE DIVERSOS TIPOS - Obtiene informacion del texto - Expresa con su lenguaje las

DE TEXTOS DE escrito. medidas  preventivas  ante
FORMA CRITICA lainfluenza

IV.  DESARROLLO DE LA SESION:

PROCESO DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS Y
DE LOS DE APRENDIZAJE MATERIALES
MOMENTO
S
- Utilizacién libre - Los nifios y nifias eligen libremente el sector donde desean jugar,
de los sectores bajo la observacion y asesoramiento permanente de la docente.
8 - Rezo, canto, uso de los carteles, uso de SS HH etc.
= Rutinas - Recordaremos lo conversado el dia anterior.
- Desarrollo - Preguntamos a los nifios.
ub Papelografo
- Rescate - ¢;De qué hablamos? ;Qué tenemos que hacer para no
de saberes enfermarnos con la influenza?
previo - Dialogar con los nifios sobre las medidas preventivas, para evitar
- Nuevo enfermarnos con la influenza.
conocimient - Lectura de un texto sobre las medidas preventivas de la influenza.
0 - Se presenta a los nifios imagenes con un texto sobre las medidas
- Construccion de preventivas. Luegp les pregunto. ;Qué observan?
Aorendizai ¢ Qué creen que dice?
prendizaje i e .
o d - Los nifios se ant|C|par] a'Ia lecturay expresan lo que creen que dice
relacionando con las imagenes (Se escribe lo que los nifios dicen)
- Luego se lee para los nifios, luego estos leen.
- Lavarse las manos frecuentemente.
- Cuando se estornuda cubrirse la nariz y boca con papel higiénico y
Iu.ego de su uso echz_a\rlo en al tacho de la basura. Imagenes
- Sino hay papel cubrirse con el antebrazo.
- Ventilar los ambientes (abrir ventanas para que entre luz natural) Il
- Confrontar el mensaje del texto con lo que dijeron.
- Dialogamos sobre las medidas preventivas.
- Se plantean interrogantes ;Qué tenemos que hacer para evitar la
influenza? ¢ Qué tenemos que hacer si estornudamos? Hojas
- Responden preguntas relacionadas al texto escuchado.
Expresando lo que comprendieron.
- Los nifios en hojas identifican las medidas preventivas las marcan
- Aplicacion de lo y las dan a conocer.
aprendido
- Recuento de lo - Se consolida el tema con sus trabajos y a través de preguntas
aprendido ¢Qué tenemos que hacer para no enfermarnos?
¢Qué pasa si no tenemos en cuenta estas medidas?
3 - En casa con ayuda buscar imagenes de algunas medidas
= preventivas y pegarlas en su cuaderno.
[T

- Aseo, refrigerio, aseo.
- Trabajan la técnicadel.............cooeiiinininenns
- Participan deljuego...........ccoueirieniiiinnininnn
- Actividades de salida.
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Sesion N° 10

l. SESION “Expresarse oralmente
Il. DATOS INFORMATIVOS
2.1. Fecha
2.2. Valor
2.3. Eje Curricular Aprender a ser
Ml INFORMACION CURRICULAR
AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS
C. SE COMUNICA - Obtiene informacion del texto oral - Expresa como esta el ambiente de su
ORALMENTE EN SU - Infiere e interpreta informacién del comunidad.
LENGUA MATERNA texto ora - Acompafia con gestos cuando
expresa algo
V. DESARROLLO DE LA SESION:

INICIO

PROCESO

FINAL

PROCESO

DELOS
MOMENTOS

- Utilizacion libre
de los sectores
- Rutinas

Desarrollo UD
- Rescate

de saberes

previos

- Nuevo
conocimiento

- Construccion de
Aprendizaje

- Aplicacién de lo
aprendido

- Recuento de lo
aprendido

- Aplicacion de lo
aprendido en

otra situacion

Prueba de normalidad

DESARRO
PEDAGOG

0 DE LOSPRC
OS DEAPRE

Los nifios y nifias eligen el sector donde desean jugar.

Rezo, canto, uso de los carteles, uso de SS HHetc.

Observan la imagen de la tierra feliz, luego les pido que observen la
imagen de la tierra triste y les pregunto.

¢ Qué ha pasado? 4 Por qué se habra puesto triste la tierra?

¢,Como estan nuestras calles?

Apoyada en imagenes dialogare sobre las formas de contaminacion del
ambiente: arrojo de basura, arrojo de aguas sucias, quema de basura.
Y como cuidarlos.

Los nifios salen a observar las calles de su comunidad, observan la
basura acumulada, dan a conocer lo que ven, si las calles estan sucias
o limpias, les pregunto:

¢ Qué ha pasado? ;Por qué hay basura? Los nifios emiten respuestas,
dando a conocer posibles causas.

Volvemos al aula, recuerdan lo observado y les pregunto:

¢ Qué podemos hacer? ; Como cuidamos nuestro medio ambiente?
Observan imagenes referidas a lo que debemos hacer para cuidar el
ambiente, dialogamos sobre ellas. Luego

Hacemos un listado de acciones para cuidar el medio ambiente, las
leemos.

En hojas de aplicacion identifican las acciones que permiten cuidar el
ambiente.

Consolido el tema con los trabajos de los nifios y

responden preguntas:

¢ Qué aprendieron? ;Qué contamina él ambiente? ;Qué pasa cuando
contaminamos él ambiente? ; Cémo cuidamos nuestro ambiente?

En casa comentan que la basura se debe llenar en bolsa y no arrojarla
alacalle.

Aseo - refrigerio-
Actividades de salida.

MEDIOS Y
MATERIA-LES

Lamina

Imagenes

Calles de
lacomunidad

Hojas

Siluetas
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