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RESUMEN

La investigacion esta referida a la aplicacion del juego del ajedrez como estrategia
didactica para mejorar la capacidad de atencién en los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, donde el objetivo general fue,
determinar si el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad de
atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020. El alcance de la investigacion estuvo orientado a estudiantes de 4to - 6to
grado. La metodologia corresponde a investigacion cuantitativa, nivel explicativo con un
disefio pre experimental con pre test y pos test. Con una muestra de 18 nifios. La técnica
fue observacion directa, el instrumento fue la escala de estimaciédn. La prueba de hipotesis
utilizada fue el coeficiente: prueba de Wilcoxon, se realiz6 en el programa SPSS vs 25.
Donde los resultados indicaron que antes de aplicar la estrategia, el 50% (9) de los nifios
y nifias se ubicaron en nivel inicio; mientras que después de la aplicacion de la estrategia,
el 50% (9) de los estudiantes alcanzaron ubicarse en nivel logro, demostrando a través de
la prueba estadistica de Wilcoxon para muestras relacionadas, el grado de significancia es
de 0,037<0,05: es decir, p<0,05; por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula (Ho) y se acepta
la hipdtesis alterna (Ha), finalmente se concluye que, el juego de ajedrez como estrategia
didactica mejora significativamente la capacidad de atencién en los estudiantes de la

Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Palabras claves: Ajedrez, Capacidad de atencion, Estrategia didactica.
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ABSTRACT
The research refers to the application of the game of chess as a didactic strategy to improve
attention capacity in students of the Educational Institution N ° 31469 "Nazca",
Mazamari-Satipo, 2020, where the general objective was, Determine if the game Chess as
a didactic strategy improves attention capacity in students of Educational Institution N °
31469 "Nazca", Mazamari-Satipo, 2020. The scope of the research was oriented to
students from 3rd - 6th grade. The methodology corresponds to quantitative research,
explanatory level with a pre-experimental design with pre-test and post-test. With a
sample of 18 children. The technique was direct observation; the instrument was the
estimation scale. The hypothesis test used was the coefficient: Wilcoxon test, it was
carried out in the SPSS program vs. 25. Where the results indicated that before applying
the strategy, 50% (9) of the boys and girls were located at the beginning level; While after
applying the strategy, 50% (9) of the students reached the achievement level,
demonstrating through the Wilcoxon statistical test for related samples, the degree of
significance is 0.037 <0.05: that is, p <0.05; Therefore, the null hypothesis (Ho) is rejected
and the alternative hypothesis (Ha) is accepted, finally it is concluded that the game of
chess as a didactic strategy significantly improves the attention span in the students of

Educational Institution No. 31469 "Nazca", Mazamari-Satipo, 2020.

Keywords: Chess, Attention capacity, Didactic strategy.
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I. INTRODUCCION

Una de las capacidades mas influyentes e importantes dentro del proceso de
desarrollo de aprendizaje de los nifios sin duda es la capacidad de atencion y con ello
consecuencias negativas llegan a aflorar en cada uno de los estudiantes y en lo
académico es afectado de manera negativa. También Suito (2005) sefiala que la
atencion, “constituye uno de los problemas reportados por profesores en la etapa
preescolar, escolar inicial. No obstante, el aparente conocimiento del desorden, se
ignoran sus causas y su propia caracterizacion como sindrome es puesta en tela de
juicio por diversos especialistas” (p.80).

Ante esta problematica que aqueja a todos en Latinoamérica, también nuestro pais
estd dentro de ello y en nuestro &mbito esta problematica no es ajeno especialmente en
los estudiantes de la Institucion Educativa N° 31469 “Nazca” distrito de Mazamari de la
provincia de Satipo-Junin. En las que se pueden apreciar generalmente que los
estudiantes no respetan las normas de convivencia establecida para el comportamiento
adecuado dentro del aula y no cumplen compromisos y no prestan atencién, creando
evidentemente una falta de la capacidad de atencion, también se puede evidenciar que los
estudiantes tienen una enorme dificultad para retener la informacion con facilidad de las
clases impartidas por el docente del aula, por lo general son muy distraidos, todas estas
caracteristicas mencionadas genera un problema muy preocupante, es mas en algunas
oportunidades cuando el docente les facilita algunas fichas de trabajo queda por terminar
o inconclusas, por toda esta problematica nuestra estrategia didactica (juego del ajedrez),

busca estimular su estructura mental por medio de experiencias y del medio social.



Para poder evitar y mejorar o desarrollar la capacidad de atencion y razonamiento
de los estudiantes en sus actividades académicos se plantea desarrollar actividades con el
ajedrez para el beneficio de los estudiantes. Viendo esta situacion problematica de la
Institucion Educativa N° 31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020. Por ello Consider6
oportuno hacer llegar nuestro aporte mediante nuestro trabajo de investigacién y se dio
una posible alternativa de solucién para esta problematica que los tiene afligido a todos
los involucrados en dicha casa de estudios.

Para Segura (2006) el juego de ajedrez esta siendo considerado como un
entretenimiento sano o deporte sano y mental que es la prolongacion de un juego
apasionante por tener un alto valor formativo en lo cognitivo, en lo sociocultural y
también en lo emocional es por ello que es tan apreciado por todos los educadores
asimismo también por todos los psicélogos y maestros de todo el mundo, pues con la
préctica del juego del ajedrez se desarrollan maltiples capacidades como el raciocinio,
las cualidades intelectuales, humanisticas y cientificas que se ponen en evidencia en cada
uno de los individuos que los practican.

La creatividad, el ejercitar la memoria, el ingenio, la voluntad, la paciencia, el
aprender y las habilidades para poder pensar son algunas caracteristicas del juego del
ajedrez para poder captar o llamar la atencion y tanto asi también para poder captar la
concentracion y con ello mejorar la capacidad de atencién y razonamiento en los
estudiantes para poder realizar las multiples y diferentes actividades diarias en la vida.

Bajo esta perspectiva se fundamenta nuestra investigacion que se realizo
disefiando como una guia o estrategia para poder ayudar a estimular a los escolares en la

capacidad de atencién y razonamiento para poder entender mejor en cada una de las



asignaturas que llevan dentro de la educacién en el nivel primario. Desde este enfoque es
de suma importancia la implementacion de los talleres de juego de ajedrez por tener un
caracter muy marcado de ser formativo y ademas por ser sistematizado contribuyendo de
manera efectiva en el desarrollo del raciocinio y también del pensamiento que es un factor
0 un elemento primordial en la educacion de los estudiantes. ldentificamos que los
estudiantes de la Institucion Educativa N° 31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, en su
gran mayoria demuestran que aun tienen deficiencias en prestar atencion y también en la
capacidad de razonamiento desarrollado en su nivel 6ptimo y no tienen mucha
concentracion en las horas de clases que imparten los docentes de aula, para el buen
desarrollo de las sesiones de aprendizaje, por todo lo observado se realizé el trabajo de
investigacién, donde se establecid el enunciado a manera de pregunta de investigacion.
¢En qué medida el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad de
atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 ‘“Nazca”,Mazamari-
Satipo, 2020?

Y siempre teniendo en cuenta que la investigacion esta bajo la linea de
investigacion de elevar el nivel académico de los estudiantes, es por ello que se plante6
el objetivo principal de Determinar si el juego de ajedrez como estrategia didactica
mejora la capacidad de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020. Asimismo, los objetivos especificos planteados son:
Identificar el nivel de capacidad de atencion mediante un Pre Test en los estudiantes de
la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020; Aplicar el juego
de ajedrez como estrategia didactica para mejorar la capacidad de atencion en los

estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020;



Identificar el nivel de capacidad de atencién mediante un Pos Test en los estudiantes
de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020; Comparar los
resultados de la aplicacién del juego del ajedrez como estrategia didactica en la mejora
de capacidad de atencién mediante Pre y Pos Test en los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

La metodologia que se empled en esta investigacion fue en el tipo de
investigacion aplicada, en el nivel de investigacion Explicativo, bajo el disefio de
investigacion pre experimental con pre test y post test y la poblacion Estuvo integrado
por toda la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, asimismo
la muestra lo conformaron los 18estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, el tipo de muestreo no probabilistico o intencional y
su técnica es la observacion directa, su instrumento de evaluacion es la escala de
estimacion.

La estructura de la investigacion consta de tres partes la primera el planteamiento
del problema y en la segunda parte el marco tedrico y en la tercera parte todo lo que es la
metodologia y las conclusiones y recomendaciones.

La presente investigacion se justifica por anhelar lograr la mejora del desarrollo
de la capacidad de atencién en los diferentes tipos de atencidn y con ello contribuir en la
mejora de elevar académicamente a los estudiantes. Una de las cualidades mas
prestigiosas del ser humano para tener cuidado especial de las cosas, también de los
hechos o fendbmenos que ocurren dentro de nuestro entorno o tambiéen de cualquier

estimulo que nos genera nuestros cinco sentidos, por ello es de vital importancia poner



una mirada directa en el desarrollo integral de los nifios en el proceso de desarrollo
personal y también proceso de desarrollo académico.

Por lo que el juego del ajedrez estan dentro de las estrategias o actividades ludicas
para la ensefianza, donde el juego del ajedrez desarrolla la estimulacion en la capacidad
de atencién y los diversos tipos de atencion en todos los estudiantes, por todas estos
beneficios es de vital importancia aplicar los talleres del juego de ajedrez como una
estrategia o una posible solucién para poder elevar en los estudiantes un nivel adecuado
de la capacidad de atencidén y razonamiento y asi mejorar todas sus habilidades y
destrezas cognitivas y sobre todo la atencion y concentracion.

Asimismo, Chacon (2012) manifiesta que, “El ajedrez es un juego, un deporte, un
arte y una ciencia. Como juego, posibilita una actividad donde el que aprende prueba sus
habilidades estratégicas y tacticas para resolver problemas” (p.24). También para Bott y
Marrison (1986), es juego de caracter formativo en lo social, en lo emocional y en
cognitivo.

Bajo esta perspectiva esta investigacion aborda el tema de la falta de resolucién
de problemas y la falta de capacidad de atencion-razonamiento y de concentracion de los
estudiantes, para poder brindar una informacion adecuada y de primera a todos los
involucrados en la educacion de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 31469
“NAZCA”, Mazamari-Satipo, 2020, porque mediante la sensibilizacion a todos nos
Ilevara a una buena educacion.

De este modo también el propdsito de este trabajo de investigacion es llegar a
toda la sociedad, acerca del tema de la falta la capacidad de atencion-razonamiento y de

concentracion en las aulas de clase, problema que hace dafio en el pleno proceso de



aprendizaje de las nifias y los nifios. Asi para dar una eventual salida feliz, a este lio de
la falta de atencion-razonamiento y de concentracion que nos tiene afligidos, y contribuir
en la educacion de los nifios para que sean individuos proactivos para el bienestar de la
nuestra sociedad en su conjunto.

A partir del andlisis interpretativito se llegd a la siguiente conclusion: Se
determiné si el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad de
atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020. En el resultado, la escala de calificacion que predomina en el pre test es
Inicio con el 50.0% equivalente a 9 estudiantes y en el pos test la escala de calificacion
que predomina es Logro con el 50.0 % equivalente a 9 estudiantes del total 100% que es
igual a 18 estudiantes muestreados, lo mas importante de la determinacion de la
influencia de esta estrategia fue haber recogido los datos reales porque se empled la
observacion directa lo que mas me ayud6 a determinar la influencia de esta estrategia fue
la buena comunicacion con los docentes de la IE, porque facilitaron el ambiente de
intervencion lo mas dificil en la aplicacion de esta estrategia fue la primera sesion porque

los nifios aun no estaban acostumbrados a la socializacion con personas nuevas.



Il. REVISION DE LA LITERATURA

En este apartado, se procedera a mencionar algunos de los trabajos que son relacionados
directamente con nuestro tema de estudio de nuestra investigacion, asi clasificaremos por
trabajos internacionales, nacionales. Asimismo, analizaremos acerca de la
sobreproteccion y también el aprendizaje con sus respectivas teorias que encontramos en

nuestras bibliografias.

2.1. Antecedentes.

En cuanto al tema de nuestra investigacion, se realizaron algunas investigaciones
que tienen una relacién directa con nuestro tema de estudio que a continuacion citamos

en este apartado:

2.1.1. Internacionales.

Fuentes (2019) realizO un trabajo de investigacion titulado, “Innovacion
pedagdgica: La gimnasia cerebral como estrategia para mejorar la atencion y
concentracién en nifios de 6 a 7 afios”. La metodologia el estudio corresponde a un de
tipo investigacion-accion, con un enfoque mixto, para el desarrollo de esta investigacion
se tomd como muestra a 24 aprendices del colegio Aleman Humboldt sede Samborondén
perteneciente al distrito 23 de la ciudad de Guayaquil. Se utiliz6 una lista de cotejo para
poder evaluar el avance de los estudiantes durante la aplicacion de la innovacion. El
estudio concluyé en que la aplicacion de la innovacion tuvo influencia positiva en los
aprendices de la institucién educativa Aleman Humboldt determinando un nivel de

aceptacion para el proponente de este estudio (p.36).



Andino (2018), realiz6 un Trabajo de Titulacién previo a la obtencion del Titulo
de Licenciada en Ciencias de la Educacion, Mencion Educacion Parvularia, titulado, “E/
ajedrez como estrategia metodoldgica para el desarrollo del razonamiento I4gico en
nifios y nifias de 5-6 afios, vision comparativa entre las Unidades Educativas “Thomas
Jefferson” y “Rincon del Saber” durante el periodo 2017-2018 ", la metodologia que fue
utilizada para esta investigacion se indagd sobre los procesos mentales superiores,
impacto del ajedrez en la educacion y su pertinente aplicacion, cuyos contenidos tienen
un sentido cualitativo que dio a conocer el contexto de la poblacion y cuantitativo porque
se manejé datos estadisticos y numéricos del grupo de estudio, cuyos contenidos se
sustentaron en una investigacion bibliografica y de campo, con un nivel exploratorio y
descriptivo, posteriormente se aplicd un guion de entrevista a expertos y una lista de
cotejo para los nifios y nifias, informacion que fue tabulada a través del programa
estadistico SPSS y se obtuvo resultados relevantes que evidenciaron diferencias en el
nivel de razonamiento I6gico entre los nifios y nifias que tuvieron un acercamiento al
ajedrez y los que no, por lo que su respectivo analisis permitié la elaboracion de
conclusiones y recomendaciones en base a las preguntas directrices planteadas en el
proyecto investigativo. Este presente trabajo de investigacion terminé concluyendo que
el ajedrez utilizado de manera Util y pertinente como estrategia metodolégica aporta de
manera trascendental y significativa en el desarrollo del razonamiento logico,
fortaleciendo la maduracion de las capacidades cognitivas en todos sus niveles y a su vez
colaborando en la formacion de personas con una vision y educacion global y holistica
que permite el desarrollo de estrategas, capaces de afrontar, analizar y solucionar

cualquier circunstancia que se les presente, dichas afirmaciones han sido sustentadas en



las declaraciones de los expertos desde distintos puntos de vista en sus respectivos
contextos (p.128). El acercamiento del ajedrez en la primera infancia promueve de
manera directa en la formacion de personas Optimas para desenvolverse en el medio
social, ya que, los nifios y las nifias aprenden a seguir normas de comportamiento,
respetan reglas, aprenden a aceptar y asimilar la victoria y la derrota, aprenden a trabajar
tanto en grupo como de manera individual y sobre todo se convierte en un espacio de
interrelacion y compartir con la comunidad y la familia, fortaleciendo los vinculos socio
afectivos, ademas del sentido de responsabilidad intrinseco durante el proceso, sin olvidar
la potencializacion de los procesos cognitivos y del pensamiento (p.128).

Rojas (2017), realizo una investigacion para la obtencion de su Licenciatura,
titulado, “El ajedrez, como estrategia pedagogica para fortalecer los procesos cognitivos
basicos de los nifios y las nifias de 5 a 6 arios del Jardin Infantil “Manitos a la obra”, y
contribuir con su desarrollo integral”. La metodologia utilizada para la investigacion se
realiza con un enfoque cualitativo y un tipo de investigacion accion en el aula. Se tomd
de la poblacion total una muestra representativa correspondiente a 10 nifios de los cuales,
6 son nifias y 4 son nifios, con una guia se observacion directa. Dicha investigacion arribo
a la conclusion de que es importante realizar un analisis al planteamiento del problema
desde la transversalizacion del juego del ajedrez como un método eficaz que permita
desde la educacion Inicial el desarrollo adecuado y pertinente del pensamiento, pues el
juego permite que de una manera creativa y ladica en los nifios y las nifias se desarrollen
espontanea y libremente. El juego del ajedrez permitié mejorar aquellas dificultades que
fueron expuestas en el Proyecto de investigacion. De esta manera, se pueden ver

diferentes logros en la gran mayoria de los nifios y las nifias y obtener los mejores



resultados. Se comprende que disefiar ambientes intencionados desde el ajedrez acerca a
los nifios y las nifias a un aprendizaje concreto del juego y les permite por medio del
mismo asumir posturas en diferentes situaciones de su vida. A través del ajedrez no solo
se generan aprendizajes académicos sino a su vez se incentivan una serie de valores como
el respeto, la cordialidad, la responsabilidad entre otros que fortalecen la sana convivencia
dentro del aula. El juego del ajedrez se convirtié en pretexto para integrar a las familias
ya que, al responsabilizar a los padres de ciertas actividades en casa, se generé de manera
mas fuerte el vinculo al interior del hogar.

Zapata y Morales (2017), realizaron un trabajo de grado para optar el titulo de
licenciadas en pedagogia infantil titulado, EI Ajedrez como Estrategia Ludica Pedag6gica
para Modificar Comportamientos en nifios de Grado 1° y de Grado 2°”, y la metodologia
que tomd en cuenta en esta investigacion es de tipo cualitativo y se desarrolla de acuerdo
con lo establecido en el metodo de investigacion de accion participativa. El hecho a
investigar se realiza en una situacién natural que permite la generalizaciéon de los
resultados finales de la investigacion. EI método AP se basa en dos procesos, primero el
de conocer todo lo relacionado con la poblacién a investigar y el de actuar, implicando
en ambos a la poblacién cuya realidad se aborda. Dicho estudio Ileg6 a la conclusion de
que en la investigacion se lograron comportamientos adecuados en los nifios de grado
primero del colegio Generacion XXI optando como estrategia Ludico-pedagogica “El
Ajedrez” para modificar comportamientos inadecuados en ellos, incentivar las relaciones
interpersonales, aspecto fundamental en el acercamiento y acompafiamiento para el
aprendizaje de los valores, reconociendo la importancia de propiciar, desde el ambiente

motivador y enriquecedor en la formacion psico-social y conductual de los nifios. Con la
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Implementacion de este Proyecto investigativo y participativo el cual fue realizado
durante varios semestres y que en la actualidad sigue siendo utilizado ésta estrategia en
el colegio mencionado, fue posible contribuir en que el pedagogo debe ser el personaje
consiente de la responsabilidad y el rol al que le pertenece el poder desarrollar , disefiar y
ejecutar estrategias que ayuden y aporten a las diferentes problematicas que se encuentran
en las instituciones educativas, lo que hace necesario crear la cultura investigativa entre
la misma comunidad educativa.

Hernandez (2020) realizo su trabajo de investigacion, titulado, “El ajedrez como
estrategia implementada para apoyar el aprendizaje en las materias de espafiol y
matematicas, en alumnos de primero a tercero de primaria” la metodologia que tomé en
cuenta en esta investigacion es de tipo cuantitativo y disefio pre experimental. Los
resultados se dieron al comparar el promedio del ciclo anterior con la calificacion de un
examen diagndstico; ademas de una entrevista, con sus papas, para saber como influyo el
taller durante el tiempo en que estuvieron en confinamiento. Los resultados indican que,
si bien no en todos los participantes hubo un mejora de su desempefio en matematicas y
espafiol, asi como en las habilidades necesarias para el juego del ajedrez y, finalmente se
concluye, al tener una actividad de juego durante las semanas que se llevd a cabo la

intervencion, los alumnos se mantuvieron en un estado emocional tranquilo.

2.1.2. Nacionales.

Bautista (2021) realizo su tesis para obtener el titulo profesional de: Licenciada
en Educacion Primaria titulado, “Programa de ajedrez para mejorar procesos
cognitivos en estudiantes de una institucion educativa primaria, Patapo — Chiclayo

2021”. La metodologia es el tipo de Investigacion fue aplicada con disefio no
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experimental, descriptivo, propositivo. La poblacién estuvo constituida por los
estudiantes del tercer grado de la institucion educativa, y la muestra fue seleccionada
por muestreo no probabilistico, por conveniencia asignandose a los 17 estudiantes
segun criterios de inclusién. Se aplicé la técnica de la encuesta, con un cuestionario
como instrumento. El estudio lleg6 a la conclusion de que se identificaron los procesos
cognitivos desarrollados en los estudiantes de primaria mediante la aplicacion de un
cuestionario, que los ubico en niveles bueno y regular, gracias a la implementacion
obligada de manejo de tecnologias, incluidos juegos de ajedrez especialmente en areas
de matematicas y educacién fisica.

Astete (2017) realizo una investigacion titulado, “El Ajedrez como estrategia
Pedagogica para el Desarrollo el Pensamiento Creativo de los alumnos de la
Institucion Educativa N° 31514 “Vencedores de Junin” Junin —2017”. La metodologia
se realizd con el tipo de investigacion experimental. Siendo cuasi experimental. Nivel
de investigacion Cuantitativo bajo el disefio de investigacién cuasi experimental, toda
vez que no se manipulara variables. La poblacion lo constituyen todos los integrantes
de la Institucion Educativa y de los cuales se tomo intencionalmente, por tener las
mayores posibilidades para llevar a cabo es estudio, el primer grado de primaria, la
seccidn unica. Dicho estudio llego a la conclusién, luego de la prueba de hipdtesis, a
afirmar la importancia del ajedrez como estrategia pedagogica desarrolla el
pensamiento creativo en los alumnos del primer grado de primaria de la Institucion
Educativa N° 31514 “Vencedores de Junin™ de Junin el 2017 (p.55).

Barturén (2019) realiz6 una investigacion cientifica cuyo titulo es, “Uso del

ajedrez para mejorar los niveles atencionales de estudiantes de primaria en una
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institucion educativa publica”, la metodologia estd basada en una investigacion
cuantitativa de pre y post test con un solo grupo a fin de comparar resultados respecto
a nivel de atencion, llegando asi a la conclusiéon de que se disefiaron 14 médulos de
ensefianza y practica del ajedrez para elevar el nivel de atencion en los estudiantes del
5° de Educacion Primaria de una Institucion Educativa Pablica de Chiclayo. Los
resultados estadisticos muestran que con la aplicacion del médulo se ha logrado mejorar
las medidas de tendencia central y las medidas de dispersion se han reducido, por lo
que la aplicacién del Mddulo de ajedrez ha contribuido a mejorar la atencién en los
estudiantes de la poblacion bajo estudio.

Cano y Yajahuanca (2018) realizaron una investigacion que se titula, “El Juego
de Ajedrez como Estrategia Didactica para desarrollar la Capacidad de Atencién en
estudiantes de Educacion Inicial, San Ignacio 2017”, la metodologia de la
investigacion estd en un enfoque cuantitativa y por su temporalidad es de tipo
longitudinal, debido que los periodos de tiempo en que se recopil6 los datos, y también
se adoptd el disefio pre experimental con un so6lo grupo, La poblacion objeto de
estudio estuvo constituido por los 31 estudiantes y la muestra lo constituyen todos los
estudiantes. Al concluir su investigacion llegaron a la conclusion de que el juego de
ajedrez como estrategia didactica demostré una mejora de la capacidad de atencion en
los estudiantes de cinco afios de la institucion educativa inicial N° 1296 Barrios Altos,
San José de Lourdes, San Ignacio en el afio 2016, al registrar una media aritmética de
41.5 puntos en el post test frente a 23.5 puntos del pre test El nivel de la capacidad de
atencion en los estudiantes cinco afios de la institucion educativa inicial N° 1296

Barrios Altos, San Jose de Lourdes, antes de la aplicacion de la estrategia obtuvieron el
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nivel regular al registrar una media aritmética de 8.4 puntos en tanto que 23.5 puntos,
después de la aplicacion de la misma la media aritmética ascendio a 41.5 puntos lo cual
indica que se trataria de puntuaciones con nivel bueno. En la dimension cognitiva, el
pre test registr6 una media aritmética de 8.4 puntos en tanto que después de la
aplicacion de las estrategias la media ascendi6 la aritmética ascendié a 14.0 puntos lo
cual permitid pasar del nivel de logro regular a un nivel de logro bueno.

Rengifo (2019) realiz6 su investigacion titulada, “Influencia del uso de los
Recursos Tic en el desarrollo de Habilidades Cognitivas para el Juego del Ajedrez en
los Nifios de Educacion Basica Primaria de la Escuela Andrés Rocha del Municipio de
Chaparral 2015” En la metodologia el Nivel de investigacion fue experimental, disefio
pre experimental, se trabajo con la muestra en la sede Andrés Rocha se cuenta con un
grupo de 250 estudiantes de todos los grados de preescolar al grado quinto. Siendo la
muestra, es la misma poblacion, que para este caso esta conformada por los 40
estudiantes de educacion béasica primaria de los grados quinto A y quinto B, de la
escuela Andrés Rocha del municipio de Chaparral Tolima — Colombia. Con el proceso
de investigacion realizado se utilizé el estadistico de prueba T-Student, el cual permitid
validar los resultados de salida contra los de entrada, y la influencia entre estos con un
nivel de significacion de 5%, confirmando que existe influencia positiva del 11% de
mejoria, al usar recursos TIC en el desarrollo de habilidades cognitivas para el juego de
ajedrez en los nifios de educacion basica primaria de la escuela Andrés Rocha del
municipio de Chaparral Tolima- Colombia en el afio 2015.

Reluz (2018) realizé una investigacion cientifica cuyo titulo es, “Aplicacion del

Ajedrez para elevar el Nivel de Atencion en Estudiantes del 5° de Primaria. Colegio
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Nacional San José. Chiclayo”, Los métodos utilizados en la investigacion han sido la
observacién directa y sistematica en cada sesion de clase, se hace ha hecho uso de un
pre test. Arribando a la conclusién de que la aplicacion del Modulo de ajedrez ha
contribuido a desarrollar la atencién en los estudiantes del 5° A de primaria en el CN
San José. Esta mejora en la atencion contribuyd a una mejora en el rendimiento escolar.
Actualmente los estudiantes muestran deficiencias en la atencién de las clases que
realizan sus profesores y por ello se ven afectados en su rendimiento escolar. Las teorias
seleccionadas, Vygostsky, Teoria sobre la atencion de Posner & Petersen, teoria de
juegos de Nash, teoria del ajedrez, nos permitieron fundamentar nuestro trabajo de
investigacion. Los resultados estadisticos muestran que con la aplicacion del médulo
se ha logrado mejorar las medidas de tendencia central y las medidas de dispersion se

han reducido.

2.2. Bases tedricas de la investigacion.

2.2.1. Eljuego del ajedrez.

Perez y Gardey (1986) con referencia o al respecto del ajedrez sostienen que: “el

ajedrez es un juego educativo que cumple un rol protagonico, ya sea por su alto valor

formativo y pedagdgico, como también por su espacio ludico y deportivo que le asignan
valores intrinsecos” (p.120).

El desarrollo del juego del ajedrez se da entre dos personas enfrentados en el

tablero, para lo cual ambas personas cuentan con la misma cantidad de fichas y asimismo

el valor de las fichas son los mismos, ambos contrincantes desarrollan habilidades y

estrategias para salir victorioso y siempre guardando disciplina y tomando responsabilidad

15



de cada uno de sus movimientos es por ello que es un juego de caracter ludico y altamente

formativo. (p.120)

2.2.2. El ajedrez.

Chacon (2012) sefiala que, “El ajedrez se define como un juego, un deporte, un
arte y una ciencia. Como juego, posibilita una actividad donde el que aprende prueba sus
habilidades estratégicas y tacticas para resolver problemas” (p.24). Asimismo, el que
aprende tiene la posibilidad de pensar, reflexionar, razonar de muchas maneras y sobre
todo anticiparse en la consecuencia de cada movimiento que realiza y asi mantenerse
concentrado, discriminando muchos distractores para estar focalizado en el juego. El
ajedrez es milenario que se asemeja mucho a la vida por las diferentes caracteristicas que
posee, por la organizacion que tiene y por la resolucion de problemas o conflictos. Este
juego posee un caracter formativo y es practicado en la mayoria de las culturas del mundo,
que llevados al campo educativo es casi seguro los resultados son sumamente asombrosos

y fructiferos gracias a los beneficios que posee (p.24).

2.2.2.1. Ajedrez en el &mbito educativo.

El ajedrez es una herramienta de vital importancia que sirve a todos los estudiantes
para que puedan ejercitar su capacidad de pensar, tomar decisiones, y hacer un analisis de
manera racional, asi para poder pensar y también ponerse en su lugar del contrincante asi
lograr la empatia y que eso le trae muchas ventajas de manera positiva a cada estudiante
que lo practica.

Al respecto Chacdn (2012), sefiala: “Saber ganar y perder, reconociendo sus

habilidades y errores, en funcion de su entorno, le dan una nueva dimension que modela
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su caracter. No es necesario que la familia lo estimule exageradamente, ni que se
impaciente, pero si que acomparie con ganas una dedicacion que depende del tiempo
invertido” (p.24). Del mismo modo el juego del ajedrez es considerado como una via para
poder entrar en todos los habitos y costumbres dentro de la escuela y también en la
sociedad donde se desarrolla y se desenvuelve como un ser social y también se involucra
de manera adecuada en el &mbito laboral con todas sus habilidades y destrezas, con toda
la capacidad que tiene de la creatividad e imaginacion y respetando todas las normas

establecidas en cualquier ambito social. (p.24)

2.2.2.2. Objetivo primordial del juego de ajedrez escolar.

La fomentacion de la ensefianza del juego de ajedrez segun Chacén (2012) es una
estrategia didactica de suma importancia que a los estudiantes les ayuda de manera directa
a desarrollas muchas capacidades cognitivas y también sociales por lo tanto este juego de
ajedrez o también conocido como juego de meza tiene muchos propoésitos, que a
continuacién mencionaremos:

a) Ayudad a desarrollar al ser humano una actitud adecuada y favorable del juego de
meza asi tienen la nocién de apreciar como un elemento importante que genera
cultura.

b) Ayuda al ser humano a desarrollar una potencial “cognitivo, afectivo, socializador,
imaginativo y creador).

¢) Ademas de ayudar a desarrollar también garantiza al ser humano a adquirir muchas
habilidades, destrezas y también conocimientos suficientes para insertarse a la

sociedad sin tener ninguna dificultad para poder interrelacionarse y socializar.
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d) También una de las cualidades importantisimas que tiene este juego hermoso es

que favorece considerablemente la capacidad de la concentracién y la atencion,
todo ello conduce al desarrollo intelectual, ético y también al desarrollo de su
personalidad.

Asimismo, uno de los objetivos importantes que no debemos dejar de pasar por
desapercibido es que, tiene un enfoque en la resolucion de problemas, y tiene la
oportunidad de entrar aun mas al evaluar, analizar y asi buscar una nueva
alternativa de solucion en las circunstancias que se presente en su vida diaria.
Teniendo en cuenta que es un deporte muy sano e intelectual, que también es
considerado un arte o también una ciencia y un deporte netamente mental. Es por
ello que es importante inculcar y ensefiar el juego de ajedrez en las instituciones
Educativas para incrementar la aficion por este juego que tiene muchas ventajas

en el proceso de desarrollo academico y personal de los estudiantes. (p.27)

2.2.2.3. Beneficios que ofrece el ajedrez.

Para Chacon (2012) los “beneficios educativos y formativos del ajedrez no son

algo que vaya a descubrir como novedoso. Son ya consabidos los multiples efectos
positivos que aporta al desarrollo intelectual, social y personal del nifio” (p.32). Lo que se
pretende con la practica del ajedrez es que utilicen en lo posterior y en las diferentes
actividades lo que han aprendido de manera amena, divertida todas las herramientas
didacticas y utiles.

Ademas, contribuye significativamente en:

a) Aumenta la capacidad de concentracion

b) Ejercita la memoria (a mediano y largo plazo)
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c) Desarrolla una enorme capacidad en el razonamiento matematico y en el
procesamiento del analisis.

d) Ayuda adesarrollar en la toma de buenas decisiones y también en la resolucién
de muchos problemas.

e) Incrementa gradualmente a elevar su autoestima y también su afan de
superacién constante.

f) Asimismo, le tiende una oportunidad de reflexionar para planificar y también
tener cuidado o prevenir en los movimientos posteriores como también en los

ataques que le pueden generar. (p.32)

2.2.2.4. Elementos fundamentales para el buen juego de ajedrez.

a) El tablero de Ajedrez:

Para Chacdn (2012) el tablero es “el lugar en el cual pasaremos gran cantidad de
horas creando, eligiendo lo mejor, o simplemente divirtiéndonos con un juego de mesa
simplemente mas rico y grandioso que todos sus demas homénimos”

Un tablero se compone de sesenta y cuatro cuadros o escaques divididos en treinta
y dos blancos (claros) y treinta y dos negros (oscuros), por tanto, es un cuadrado de ocho
por ocho. Hay ocho filas (verticales) numeradas del uno al ocho, y ocho columnas
(horizontales) designadas por letras de la “a” a la “h” (generalmente se reflejan
graficamente en mindscula para no confundir en la notacién de la partida con las fichas)

(p.62-63)

b) La colocacion del tablero para una partida.
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Para Chacon (2012) siempre “utilizamos los tipicos juegos y ejercicios de sefalar
posiciones, desplazar fichas, colocar bien el tablero, u otros que como docentes
consideremos adaptados a cada edad”. La colocacion del tablero consiste en una meza
para asi poder situarse los contrincantes una detras del tablero del ajedrez, en donde de
manera que queda la casilla de colora blanco en la esquina inferior que se encuentra en la
derecha y asi empezar una buena partida para una disputa sana y de mucha concentracién
para poder resolver alguna jugada incomoda que te pueda plantear el rival y asi tener

cuidado en los pr6ximos movimientos. (p.64)

2.2.2.5. Caracteristicas de cada una de las fichas del ajedrez:

Para Chacén (2012 “La conforman las piezas y los peones. Ambos bandos, es
decir, tanto las blancas como las negras. Tienen un rey, una dama, dos torres, dos alfiles,
dos caballos y ocho peones.

Peones: Son los siervos, los jornaleros, los pobres. Hay ocho peones. También
pueden hacer presion en el ataque, infligir pérdidas aplastantes, e incluso pueden finalizar
el combate capturando al rey.

Torre: Es la fortaleza, el refugio, el hogar, se identifica con facilidad porque se ve
exactamente como una torre. Hay dos torres.

El caballo: Representa al unico soldado profesional. Hay dos caballos.

Alfil: La parte superior de la pieza se parece al sombrero usado por los dignatarios
episcopales y que se llama mitra. Hay dos alfiles.

Dama: Es evidentemente toda una sefiora, tiene la combinacién méas poderosa en

el tablero por lo mismo solo hay una dama.
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El rey: La realeza, la autoridad indiscutible y, I6gicamente la pieza mas alta en el
tablero, El rey esta bien defendido por sus subditos, ya que su captura significa la pérdida
de su reina. (p.44-59).

Cada una de las piezas del ajedrez tiene un valor, para ello es detallado de la
siguiente manera:

» Pedn = El pequefio y el méas olvidado en muchas ocasiones vale un punto.
» Caballo = El mas llamativo e inusual vale tres puntos
» Alfil = El corredor diagonal que tiene un recorrido muy interesante entre el ataque

y la defensa, vale tres puntos (algunos le dan tres y medio o cuatro puntos)

» Torre = El mas importante y duefio de los cuatro puntos cardinales, vale cinco
puntos.

» Dama = En el més alto en la jerarquia de la validez de los puntos, vale diez puntos.

» Rey = La pieza mas imprescindible, su valor es la partida por ello no tiene un valor

asignado. (p.47)

2.2.2.6. Desarrollo en el juego del Ajedrez.

Chacon (2012), manifiesta que, “Basicamente la partida de ajedrez se divide en
tres partes: la apertura, el medio juego y final. Si bien estan unidas y no es facil diferenciar
cuando termina una y empieza la otra, tienen ciertas caracteristicas que lo hacen
particulares”

La apertura: Es la primera parte de la partida, al cual ambos adversarios
desarrollan sus piezas disponiéndolas para el ataque y la defensa. Lo que nos interesa es
que el docente maneje dos conceptos fundamentales que se manifiesten en la apertura y

que son:
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Desarrollo: Consiste en el uso de las piezas para ponerlas en accion. En otras
palabras, sacarlas de su casilla origina y ubicarlas en otras que les permitan atacar o
defender segun sea la intencion del jugador.

La centralizacion: El otro es el dominio del centro uso de las piezas como objetivo

dominar mas espacio que el adversario. Y aun mas importante dominar el centro del
tablero: sea el pequefio centro (las casillas d4, d5, e4, e5) como el ampliado (incluye las
casillas adyacentes). EI dominio del centro puede ser: Ocuparlo con peones (Ejem: d4ye4)
cuyo avance haga retroceder a las piezas del rival.
Ocuparlo con piezas (caballos o alfiles) que se movilicen répido hacia el lugar del ataque.
Esto suele ser poco estable ya que las piezas pueden ser desalojadas con facilidad por el
enemigo. Controlar el centro con peones (Ejem: en ¢3) o con piezas alejadas (Ejem: un
alfil en g2 domina e4 y db)

Final: Ultima faz de la partida, que se produce cuando, no obteniendo decision en

el medio juego, se llega a una posicion simplificada (con pocas piezas) (p.20-21)

2.2.2.7. El ajedrez como actividad multidisciplinar.

Para Chacon (2012) el ajedrez por, “su gran versatilidad, su larga trayectoria,
buena adaptacion a toda clase de culturas, se utiliz6 en multiples usos, modas, tendencias
a lo largo de la historia hasta el punto que este milenario juego es reflejo de multiples
pasajes, acontecimientos historicos” (p.80)

Por la diversidad y versatilidad del juego milenario e importante que es el ajedrez,
encontramos diversos trabajos en las distintas areas tales como: en las matematicas,

Literatura, Religion, Educacion, y otras disciplinas donde el ser humano se desenvuelve y
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realiza sus diversas actividades. Para practicar el ajedrez no se necesita tener una edad
especifica, se puede practicar el ajedrez entre personas de todas las edades e incluso las
personas mayores pueden iniciarse en este juego tan maravilloso y casi méagico, pues ello
te permite llegar lejos compartir experiencias con distintas personas ya que es un idioma
considerado universal, en la actualidad podemos interactuar de manera reciproca atraves
del internet con personas de diferentes partes del mundo y en tiempo real, teniendo en
cuenta la net etiqueta por supuesto y siempre haciendo uso responsable de las tecnologias

que estan dentro de nuestro alcance. (p.80)

2.2.2.8. El ajedrez en el curriculo de la educacion

Segun MINEDU (2010), en el disefio curricular nacional recomienda el ajedrez
como una actividad ludica para incorporarlo en la ensefianza y aprendizaje en educacién
inicial y primaria, Esta propuesta permite reconocer que el ajedrez es un juego reglado
complejo y légico imaginar que accedan a €l, luego de haber explorado otros juegos mas
simples y sencillos, pero esto no quita que lleguemos a plantearlo como un escalén
superior dentro de la serie de juegos en una sala de cinco afos.” Segln la experiencia de
colocar el ajedrez al servicio de la Educacion ha sido grata y fructifera, seguimos
convencidos que vale la pena colocar el ajedrez en el curriculum escolar y utilizarlo como
un recurso pedagogico para desarrollar habilidades mentales, construir el pensamiento

I6gico y forjar valores.

2.2.2.9. Dimensiones del ajedrez.

Para Trevifio (2018) la practica del juego del ajedrez desarrolla muchos aspectos

beneficiosos tales como en lo:
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Emocional; Sin duda alguna la practica del juego del ajedrez es motivador,
tolerante y sobre todo eleva la autoestima, mejorando enormemente en las relaciones
intrapersonales.

Sociocultural; El ajedrez por ser un juego de caracter formativo y social, los
valores que aporta son muchos, tales como; la responsabilidad, tolerancia, empatia y con
ello mejora las relaciones interpersonales y que el ser humano es un ser social por lo tanto
siempre esta inmerso en la ley dindmica de la sociedad.

Cognitivo; El ajedrez fomenta la madurez intelectual y cuando la préactica es con
mucha frecuencia es tan seguro que la mente de los que los practican sea mucho mas
madura y con ello se llega a un desarrollo 6ptimo para la toma de dicciones para que en

esta vida lo necesite. (pp.14-19)

Figura 1

Aspectos Intelectuales que Promueve el Ajedrez.

Memoria Atencion Concentracion

Imaginacién \\ I / 3 Creatividad

’

Aspectos

Inteligencia : Inteligencia
. : intelectuales
Iégico-matemdtica < que promueve —*  verbal
Comprensién 07 NSRS Velocidad
lectora / l \ de cdlculo
Madurez Eleva Coeficiente Observacién
intelectual intelectual

Nota: Tomado de Trevifio (2018) (p.16)
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Figura 2

Aspectos Sociales-Personales que Promueve el Ajedrez.

Motivacién Respeto Tolerancia
Responsabilidad \ T / Relajacion
\ Aspectos o,

Toma de Sociales-Personales Eleva la
dCClS'Ones s que promueve - autoestima

& el ajedrez -
Autoconfianza Paciencia
rd SRR

Igualdad Gestion de Mejora relaciones
de género  emociones interpersonales

Nota: Tomado de Trevifio (2018) (p.16)

2.2.2.10.Teoria del aprendizaje por descubrimiento.

Bruner (1980), en su concepcidn tan amplia que tiene del aprendizaje, afirma que,

el aprendizaje es el “resultado de la actividad, la actividad se facilita si el aprendiz esta

motivado y la motivacion activa la selectividad de la percepcion. El razonamiento

inductivo contribuye al aprendizaje, se efectla mejor a través del descubrimiento™.

El papel de los docentes dentro del proceso de aprendizaje es muy primordial por

ello los docentes es menester que proporcionen a todos los estudiantes situaciones o

problematizar algun contexto donde aquella situacion le facilite o les permita movilizar

sus distintas capacidades y de tal manera que lleguen al conocimiento por su propia razén

y que ellos estén cada vez mas desarrollando el aprendizaje por el descubrimiento y que

ello se ve reflejado en la resolucién de una situacion o contexto problemético. Teniendo
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en cuenta que también las preguntas intencionadas y direccionadas para despertar el
interés de los estudiantes es sumamente importantes ya que con ello se veran algunas
dudas por absolver y en el proceso de resolver las dudas se hara mas notorio el aprendizaje

por descubrimiento.

2.2.3. Laatencion

Garcia (2013) lo define la atencion desde el punto de vista psicoldgico, “como el,
mecanismo implicado directamente en la activacion y el funcionamiento de los procesos
y/u operaciones de seleccion, distribucion y mantenimiento de la actividad psicologica”
(pp.10-11).

De tal modo la atencidén es un proceso 0 mecanismo que tiene un caracter
discriminativo y ademas, complejo que esta ligado intimamente en todo el proceso
cognitivo de un ser humano asi se responsabiliza de ir dando y filtrando informacion del
entorno que nos rodea en todo momento de nuestra existencia realizando algunas
observaciones focalizadas, divididas y también si algo es sumamente importante o si
ocurre un fendmeno poco comdn que ocurra entonces por inercia focalizaremos nuestra
atencion a tal acontecimiento. Ademas, en algunas ocasiones nuestra mente toma posesién
de varias cosas de manera simultanea para dar informacion y prever al proceso cognitivo
de sustancias de decodificacion para vivir bajo el imperio de nuestra razon si es que
hacemos uso de nuestra razén y tomamos la informacién por nuestros cinco sentidos.

(pp.10-11)
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2.2.3.1. Caracteristicas de la atencion.

son:

Segun Garcia (2007), algunas de las caracteristicas mas relevantes de la atencion

b)

d)

Es amplia respecto a la cantidad o multitud de informacion que se puede prestar
atencion y al mismo tiempo como a la cantidad de ndmero de tareas que se
puede realizar simultdneamente.

Es limitada y depende de una serie de caracteristicas como el tipo de
informacion que se ha de atender, el nivel de dificultad de las tareas y el nivel
de préactica y automatizacion.

Tiene una capacidad de aumento en las diferentes actividades especialmente en
las actividades del sistema nervioso y también en lo intelectual de los
estudiantes.

Tiene capacidad de selectividad que es sefialada por la limitacion de todas las
informaciones que un ser humano puede procesar y interpretar haciendo uso de
su razon.

Pude manifestarse en diferentes escalas: que es marcada desde lo mas llamativo
que es o se podria llamar la concentracion profunda hasta algo que no le llame

la atencion en absoluto. (p.16).

2.2.3.2. Factores que influyen en la atencion

Garcia, (2013), nos sefiala que los factores que influyen en la mejora de la

atencion son los siguientes:
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F. externos:
a) Intensidad.
b) Tamafio.

¢) Movimiento.
d) Cambio.

e) Repeticion.
F. internos:

a) Motivacion.

b) Afectos. (p.16)

2.2.3.3. ¢Podemos mejorar la atencion?

Segiin Garcia (2013) la caracteristica mas “importante de cualquier capacidad
psicoldgica es de no ser totalmente innata. Significa que las diversas capacidades que
poseemos no dependen sobre todo de factores genéticos, hereditarios, sino del aprendizaje,
de la interaccion continua que el nifio establece con el ambiente”. (p.16)

De tal modo el papel que cumple el maestro en el desarrollo de la atencion del alumno
es sumamente importante, pues es el maestro el guia y orientador en todo proceso de
aprendizaje, por tal motivo debe actuar como mediador entre el estimulo y el objeto, el
maestro es determinante en el desarrollo del nifio no solo a nivel académico, sino también
en su desarrollo personal considerando dentro de este aspectos afectivos, por tal motivo
debe reconocer las caracteristicas propias de cada uno de sus alumnos para tener una base

sobre la cual empezar a edificar conocimientos y construir la personalidad. (p.16)
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2.2.3.4. Dimensiones de la atencion

a) Atencion selectiva

Garcia (2013) senala que, “Recordemos que la atencion selectiva es la capacidad
que tiene el nifio para ignorar los distractores e interferencias que aparecen en un momento
dado” (p.43).

En el medio se encuentra la presencia de grandes cantidades de estimulos e
informacidn que el individuo ha de seleccionar, procesar y descartar, por tanto, la atencion
selectiva sera aquella que tendra lugar cuando el organismo solo procesa una parte de la
informacidn o unos estimulos en concreto, de forma que se pone en marcha el proceso de
control del mecanismo encargado de seleccionar los estimulos que son validos para
completar el proceso de atencion. En este proceso se diferencia dos tiempos, el primero
de ellos consiste en seleccionar los estimulos adecuados, de todos aquellos que se
presentan en el ambiente; en segundo lugar, se ha de llevar a cabo la seleccion de la

respuesta que se va dar como consecuencia de la informacion recibida. (p.43)

b) Atencion dividida

Para Garcia (2013) “Es la capacidad para oscilar o cambiar la atencién de un
estimulo a otro o de una actividad a otra” (p.48). A diferencia de lo que ocurre en los
procesos de atencion selectiva, en este caso no se trata de seleccionar estimulos especificos
del ambiente, sino que la atencion dividida es aquella en la que se debe dar respuesta a
maultiples estimulos del ambiente, atendiendo a todo aquello que demanda nuestra atencion

y es relevante para la actividad que se quiere llevar a cabo; de manera que la ejecucion de
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tareas se produce de forma simultanea y es por ello que se deben generar una serie de

estrategias que garanticen la eficacia del proceso atencional. (p.48)

c) Atencidn sostenida

Garcia, (1997) sefiala que, “la atencion sostenida es la capacidad para mantener la
atencion centrada o focalizada durante periodos de tiempo relativamente prolongados, la
practica totalidad de las actividades que estimulan este componente de la atencion se
caracterizan por ser relativamente largas o extensas” (p.50).

La atencidn sostenida es aquella actividad en la que el individuo debe mantener la
atencion durante periodos de tiempos que se consideran relativamente amplios, por lo que
se ponen en marcha mecanismos para el mantenimiento del foco atencional Todos
sabemos que la atencién puede ser mantenida mas o menos tiempo, pero siempre que se
realizan tareas que requieren desarrollarse en un tiempo prolongado llega un punto en que
la atencion disminuye tornandose una atencién mas dispersa cuando el decremento es
consecuencia de la distraibilidad o incluso se llega a perder produciéndose un lapsus en el
que se observa un empobrecimiento de la intensidad de la atencion, este deterioro de la
atencion tanto por distraibilidad como por lapsus es conocido como menoscabo de la

atencion. (p.50)

2.2.3.5. Teoria cognitiva de Piaget.

En la corriente cognitiva, Piaget (1980), precisa que, “la atencion es basica para la
teoria cognitiva, ya que a través de este proceso se desarrollan las estructuras cognitivas.

A medida que los nifios van creciendo, deben desarrollar habilidades distintas”.
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En consecuencia, la teoria de cognitiva es, una manera mas clara y sencilla de entender
los diferentes procesos cognitivos que van experimentando el ser humano desde los cero
afios en adelante para ello lo dividié en cuatro etapas primordiales los cuales son:

» Sensorio motor; en esta etapa estan comprendidas desde los 0 afios hasta los 2 afios
de edad, donde tienen caracteristicas propias de esta etapa tales como: primeras
apariciones del control motor progresivo también otra caracteristica particular de
esta etapa es el aprendizaje con los objetos fisicos que estan en su entorno y las
comunicaciones no verbales con seres que les rodean.

> Pre-operacional; en esta etapa estdn comprendidas los nifios y las nifias desde los
2 afos hasta los 7 afos de edad, asimismo dentro de esta etapa tienen
caracteristicas peculiares tales como: van apareciendo los primeros desarrollos de
las habilidades verbales y con ello una comunicacion fluida tanto verbales como
no verbales, asimismo ya tienen la capacidad de representacion mental, claro esta
en algunas ocasiones estas caracteristicas se presentan a temprana edad y en otras
es un tardio pero dentro de esta etapa es lo mas notorio en la mayoria de los seres
humanos.

» Operaciones concretas; en esta etapa estan comprendidas los nifios y las nifias
desde los 7 afios hasta los 12 afios de edad, asimismo dentro de esta etapa tienen
caracteristicas peculiares tales como: en esta etapa ya es el inicio de asentamiento
de conceptos abstractos y se ve forjado las normas de conducta social ya que el ser
humano es por naturaleza un ser social por lo tanto siempre esta inmerso dentro de
una organizacion, por lo tanto, es sumamente importante las normas de conducta

social.
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» Operaciones formales; en esta etapa estdn comprendidas los nifios y las nifias desde
los 12 afios en adelante, asimismo dentro de esta etapa tienen caracteristicas
peculiares tales como: desarrollo de las habilidades sisteméticas y también

razonamientos l6gicos y una capacidad plena en la solucion de problemas.

2.2.3.6. Teoria aprendizaje social de Albert Bandura

Segun Bandura (1987) la “Interaccion del nifio con su entorno social le permite la
elaboracion de patrones mentales que guian su comportamiento. Mediante la observacién
del funcionamiento de otras personas, el nifio puede adquirir habilidades cognoscitivas y
formas de comportamiento” (p. 32).

Cabe resaltar en esta teoria el conocimiento por observacion ensefian y prevén
habilidades y también con ello reglas en la organizacién con las ideas nuevas y que ello
va estructurando el comportamiento de cada uno; entonces el mundo o personas que los
rodea influye de manera directa en el comportamiento posterior del nifio o nifia
recordemos para para demostrar esta teoria Bandura (1987) el mufieco de bobo y
posteriormente este experimento se repitiera ya con los nifios y asi se via las conductas de
los nifios y consigo pues era evidente que los factores internos como externos también son
influyentes dentro del proceso del desarrollo cognitivo.

Asimismo, sefiala que las personas estan dispuestas a aprender o concebir el
conocimiento por medio de la observacion lo cual les sirve como modelo o ejemplo a
sequir, por lo tanto, el proceso de atencion es cada vez mas notorio que es discriminatorio
de acuerdo a la intencion o llamativo que poseen tal cosa o acontecimiento o también

ciertas conductas del entorno (p.33).

32



2.2.3.7. Marco conceptual.

a) Atencion; Segun Garcia (2013) lo define la atencion desde el punto de vista
psicoldgico, “como el, mecanismo implicado directamente en la activacion y el
funcionamiento de los procesos y/u operaciones de seleccion, distribucion vy
mantenimiento de la actividad psicoldgica” (pp.10-11).

b) Ajedrez; Los autores Pérez y Gardey (2015), lo definen como un, “juego que se
desarrolla sobre un tablero y que enfrenta a dos personas. Cada jugador cuenta con
dieciseis piezas que puede desplazar, respetando ciertas reglas, sobre el tablero que
esta dividido en sesenta y cuatro casilleros, conocidos como escaques” (p.120).

¢) Juego de ajedrez; definido por Pérez y Gardey (2015) como un “Espacio ladico y
deportivo que le asignan valores intrinsecos. Es meritorio reflexionar sobre los
componentes del acto educativo en si mismo y el contenido especifico en la ensefianza
de este juego” (p.135).

d) Estrategia. También definido por Pérez y Gardey, (2015) como el “Plan ideado para
dirigir un asunto, para designar al conjunto de reglas que aseguran una decision 6ptima
en cada momento. En otras palabras, una estrategia es el proceso seleccionado a través

del cual se prevé alcanzar un cierto estado futuro” (p.161).
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I1l. HIPOTESIS.
Hipdtesis general
La aplicacién del juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad de
atencion de los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020.
Hipotesis estadisticas
Hi: El juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad de atencion de los

estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Ho: El juego de ajedrez como estrategia didactica no mejora la capacidad de atencion

de los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,

2020.
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IV. METODOLOGIA.

4.1. Disefio de la investigacion

Tipo de investigacion.

Sampieri (2014) Enfoque cuantitativo es un conjunto de procesos, secuencial y
probatorio. Utiliza la recoleccion de datos para probar hipétesis con base en la medicion
numérica y el andlisis estadistico, con el fin establecer pautas de comportamiento y probar
teorias (p.37).

Por lo sefialado por Sampieri (2014), la investigacion fue cualitativo porque
recopila datos de un instrumento de evaluacion.

El tipo del trabajo de investigacion es aplicado, segun, Palomino, Pefia, Zevallos
y Orizano (2015) porque, “se trabajan con problemas e hipdtesis sobre una determinada
realidad, a la cual se le somete a tratamiento” (p.28).

Por lo sefialado por Palomino, Pefia, Zevallos y Orizano (2015) y por las
caracteristicas de la investigacion corresponde al tipo de investigacion aplicada.

Nivel de la investigacion
El nivel del trabajo de investigacion es explicativo, segun Sampieri (2014) “Los estudios
explicativos van mas alla de la descripcion de conceptos o fendmenos o del
establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de
los eventos, sucesos y fendmenos fisicos o sociales” (128).

Por lo manifestado por Sampieri (2014) y por las caracteristicas que posee la
investigacion corresponde al nivel de investigacion explicativo.

Disefio de la investigacion.
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El disefio del trabajo de investigacion es pre experimental con pre test y post test,
segun, Sampieri, (2014) “Este disefio se desarrolla de la siguiente manera: primero se
aplica el pre test para identificar el nivel o estado en el que se encuentra la variable
dependiente, luego se suministra un estimulo, y finalmente se somete al post test”
(p.141).

Se representa del modo siguiente:

GE: ] X 02

Donde:

GE = Grupo de estudio
O1= Aplicacion del pre test (Ficha de observacién)
X = Fase experimental (Sesiones de aprendizaje-ajedrez)

0O2= Aplicacion del post test (Escala de estimacion)

4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacion

Sampieri (2014) define que, “Poblacion o universo Conjunto de todos los casos que
concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 221).
En nuestro caso de estudio, La poblacion esta constituido por todos los estudiantes, padres
de familia y docentes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,

2020.
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Tabla 1

Poblacién de Estudiantes del Nivel Primario Segun el Grado por Sexo de la Institucién
Educativa N° 314690.

Estudiantes de Sexo
lero a 6to grado Femenino Masculino Total
1ro 2 2 4
2do 5 3 8
3ro 4 5 9
4to 2 3 5
5to 5 2 7
6to 3 3 6
Total 21 19 40

Nota: Némina de matricula, 2020.

4.2.2. Muestra

Sampieri, (2014), sostiene que la muestra, “es un subgrupo de la poblacién de
interés sobre el cual se recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse de
antemano con precision, ademas de que debe ser representativo de la poblacion.” (p.206).
en el caso de estudio la muestra lo constituyeron todos los estudiantes de la Institucion

Educativa N° 31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,2020.
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Tabla 2

Muestra de Estudiantes del Nivel Primario Segun el Grado por Sexo de la Institucion
Educativa N° 314690.

Estudiantes Sexo
por seccion Femenino Masculino Total
4to 2 3 5
oto 5 2 7
6to 3 3 6
Total 10 8 18

Nota: Nomina de matricula, 2020.

4.2.3. Técnica de muestreo No probabilistico

Sampieri (2014), manifiesta que el muestreo no probabilistico es una “Muestra no
probabilistica o dirigida Subgrupo de la poblacién en la que la eleccion de los elementos

no depende de la probabilidad, sino de las caracteristicas de la investigacién.”. (p.209)

4.2.4. Criterios de inclusion y exclusion

Inclusion
v" Estudiantes de 8 afios hasta los 12 afios de edad.
v Estudiantes matriculados de 4to, 5to y 6to grado.
v’ Estudiantes matriculados en el 2020.
v" Todos los estudiantes por tener la disponibilidad de participar en la aplicacién del
juego del ajedrez.

Exclusion
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v Se excluy6 a aquellos estudiantes que se integren a la Institucién Educativa,
después haber iniciado a desarrollar las sesiones de aprendizaje.
v" Los nifios con mas del 30% de inasistencia.

v" Nifios que no tienen disponibilidad de tiempo y que sus padres no los autorizan.

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores.

Variable independiente: El juego del ajedrez.

Chacon (2012) sefiala que, “El ajedrez se define como un juego, un deporte, un
arte y una ciencia. Como juego, posibilita una actividad donde el que aprende prueba sus

habilidades estratégicas y tacticas para resolver problemas” (p.24).

Variable dependiente: Capacidad de Atencion.

Garcia (2013) lo define la atencion desde el punto de vista psicologico, “como el,
mecanismo implicado directamente en la activacion y el funcionamiento de los procesos
y/u operaciones de seleccion, distribucion y mantenimiento de la actividad psicologica”

(pp.10-11).
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Cuadro 1

Operacionalizacion de las Variables.

Variable Operacional Dimensiones Indicadores items Instrumentos
Planificacion; se - Es ingenuo y plasma sus mejores
V-1 Ajedrez planifico las  Cognitiva jugadas para poder atacar y defenderse sin (1 al 7) Plan de
Chacén (2012) sefiala que,  sesiones de perder sus piezas. actividades
“El ajedrez se define como  aprendizaje  a
un juego, un deporte, un aplicarse. Sociocultural - Muestra respeto, se socializa y fomenta (8 al 13)
arte y una ciencia. Como Elaboracién: se las relaciones interpersonales.
juego, posibilita una llegd a elaborar
actividad donde el que las10sesionesde Emocional -Controla sus emociones dentro del juego (14 al 18)
aprende  prueba  sus aprendizajes. y celebra o sabe perder al termino del
habilidades estratégicas y  Ejecucién.;  se juego
tacticas para resolver llegd a aplicarse
problemas” (p.24) las 10 sesiones.
\/-D La atencion Pre test para 1 Analiza sin perder la ilacién los movimientos de sus rivales
determinar el Sostenida -Muestra concentracién en las 2 Repite Iasquadas mé§ importantes

Garcia (2013) lo define la  nivel de actividades. ?1 g: [a?lnatisctijsap éelzc?ss ;:; SJQ%%T?R};IS Escala de
atencién desde el punto de capac_igad de -Reconoce las piezas del ajedrez. 5 Se toma Eu tiempo a?“es de mover su pieza estimacion
vista psicologico, “comoel, ~ atencion,  se 6 Deduce las consecuencias de sus movimientos
mecanismo implicado  evalud con la
directamente en la escala de 7 El rey y la Reyna siempre esta protegido
activacion y el estimacion. 8 Entrega una pieza con el fin de ganar algo mejor
funcionamiento de los Dividida -Muestra su enfoque a las piezas y 9 Esta siempre pendiente de todas las piezas
procesos y/u operaciones Post test de movimientos. 10 Esta alerta con las _piezas mas importantes
de seleccién, distribuciény  confirmacion -Est4 atento a todos los movimientos 11 Siempre esta pendiente de su Reyna

. . 12 Trata de no perder ninguna pieza
mantenimiento de la de la capacidad
actividad psicologica”  de atencion, se _ ) 13 Se enfoca el juego aun cuando hay distractores
(pp.10-11) evalu6 con la Selectiva -Selecciona buenos y malos 14 Se anticipa para jaquear a su rival

escala de
estimacion.

movimientos y segun ello actla.
-Discrimina jugadas movimientos
de poca importancia

15Selecciona las piezas por su importancia

16 Aprende de sus malos movimientos

17 Toma decisiones anticipandose a la consecuencia
18 Bloquea las diagonales con el alfil.

Nota: Elaboracién propia
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

La técnica segun Carrasco (2013), “se define como un proceso sistematico de
obtencion, recopilacion y registro de datos empiricos de un objeto, un suceso, una
conducta, con el proceso de procesarlo y convertirlo en informacion” (p.282).
Observacion directa, para Rodriguez y Pefiuelas (2008) son los medios para recolectar
informacion.

Por las caracteristicas y por la disponibilidad del contexto se emple0 la técnica de

la observacion directa para recopilar informacion.

4.4.2. Instrumento Escala de estimacion

Quero (2009), menciona que las Escalas de Estimacion designan una técnica que
comprende un conjunto preestablecido de categorias o de signos para cada uno de los
cuales se precisan un juicio ponderado. Este juicio se traduce por enunciados descriptivos,
por numeros, por una forma grafica por una combinacién de todas esas modalidades. (p.
45).

Se empled la escala de estimacion para la recoleccion de datos, que se aplicé al

inicio y al finalizar de emplear (la estrategia) para poder saber los cambios y resultados.
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4.5. Plan de analisis.

Procedimiento de recoleccion de datos:

Primero; se procedio a elaborar el instrumento de evaluacion.

Segundo; se llevo al juicio de experto para su correspondiente validacion.

Tercero; se procedié a sacar el indice de confiabilidad con el paquete estadistico SPSS,
donde se obtuvo:

Tabla 3

Estadistica de Confiabilidad del Instrumento.

Alfa de Cronbach N de elementos

,900 18

Nota: Analisis estadistico SPSS

Lo cual es un indice altamente confiable para la aplicacion correspondiente del
instrumento en la investigacion

Cuarto; se aplicd el instrumento de evaluacion (pre test) para saber el nivel de la
capacidad de atencion de los nifios en el afio 2019-11

Quinto; se desarrolld las 10 sesiones de aprendizaje teniendo como estrategia principal el
ajedrez.

Sexto; se aplico el instrumento de evaluacion (pos test) para saber el nivel de la capacidad
de atencion de los nifios en el afio 2019-11, después de haber aplicado las sesiones de
aprendizaje

Procedimiento y analisis de datos
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Primero; se procedio a la decodificacién de los datos recogidos y con ello se elabord la
base de datos.

Segundo; se elabord el baremo para la variable y las dimensiones.

Tercero; Para el analisis estadistico de los datos se emple6 el programa informatico SPSS
version 22 para Windows, se procedié a vaciar los datos al paquete estadistico SPSS, para
la elaboracion de los cuadros y los gréficos.

Cuarto; también se procedio a contrastar la hipdtesis para ello se sacé la prueba de
normalidad (Shapiro-Wilk, p=,171>,05) y con ese resultado se utilizd la prueba no
paramétrica, Wilcoxon para muestras relacionadas.

Quinto; con los resultados obtenidos se procedié a interpretar los cuadros y los graficos
y luego el anlisis de los resultados o discusion con los antecedentes. Asimismo, se redacto

las conclusiones y las recomendaciones.
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4.6. Matriz de consistencia
Cuadro 2
Problema Obijetivos Hipotesis Variables Metodologia
General General Hi: El juego de ajedrez como Tipo:
¢En qué medida el juego de ajedrez como estrategia ~ Determinar si el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la XJ eldrez Ap“‘iada
' Nivel:
didactica mejora la capacidad de atencién en los estrategia didactica mejora la capacidad de capacidad de atencion de los ——
i HciG ; o2 ) N . _ .. Planificacién Explicativo
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 atencion en los estudiantes de la Institucion  estudiantes de la Institucion Ejaporacion Disefio:
“Nazca”,Mazamari-Satipo, 2020? Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,  Educativa ~ N°31469  “Nazca”, Ejecucion Pre experimental con
. . re test y post test.
Especificos 2020. Mazamari-Satipo, 2020. P y P
Poblacion:
¢Cudl es el nivel de capacidad de atencion antes de  Especificos: Vv.D Estuvo integrado por
aplicar el juego de ajedrez como estrategia en los  Identificar el nivel de capacidad de atencién Pre Ho: El juego de ajedrez como Atencion. todos los integrantes de
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 Test en los estudiantes de la Institucion Educativa  ggirategia didactica no mejora la  Selectiva Iaolnstltuuon Educativa
) . N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020 . ., Dividid N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 20207?. capacidad de atencion de los Dividida Muestra.
¢Como aplicar el juego de ajedrez como estrategia ~ Aplicar el juego de ajedrez como estrategia  estudiantes de la  Institucion Sostenida Conformado por 18
didactica para mejorar la capacidad de atencion en  didactica para mejorar la capacidad de atencionen  Educativa  N°31469  “Nazca”, estudiantes de la

los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”,Mazamari-Satipo, 20207?.

¢Cuél es el nivel de capacidad de atencion después
de aplicar el juego de ajedrez como estrategia en
los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”,Mazamari-Satipo, 20207?.

¢Cuéles son las diferencia encontradas entre e pre y
post test del nivel de capacidad de atencion en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”,Mazamari-Satipo, 20207?.

los estudiantes de la Institucion Educativa
N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020

Identificar el nivel de capacidad de atencion
mediante Pos Test en los estudiantes de la
Institucion  Educativa  N°31469  “Nazca”,
Mazamari-Satipo, 2020.

Comparar los resultados de la aplicacion del
juego del ajedrez como estrategia didactica en la
mejora de capacidad de atencion mediante un Pre
y Pos Test en los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,
2020.

Mazamari-Satipo, 2020.

Institucion Educativa
N°31469
MUESTREO.

No probabilistico
Técnicas: Observacion
Instrumento:

Escala de Estimacion

Nota : Elaboracion propia
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4.7. Principios éticos

El proceso del trabajo de investigacion estuvo ligado de acuerdo al Codigo de
Etica para la Investigacion, “CODIGO DE ETICA PARA LA INVESTIGACION
VERSION 002. Aprobado por acuerdo del Consejo Universitario con Resolucion N°
0973-2019-CU-ULADECH catolica, de fecha 16 de agosto del 2019. en principios que
rigen la actividad investigativa”

En el principio del anonimato, se respetdé de manera muy confidencial todos los
derechos de todos los que integran la muestra de nuestra investigacion a las que se pudo
aplicar la pre test y post test prueba, para adquirir nuestro desarrollo experimental.

Teniendo en cuenta el principio de originalidad, se respetd todos los aportes de
los autores previamente citados y para su mayor veracidad y conformidad cada apartado
de la investigacion fue comprobados por el programa turnitin cumpliendo con lo

establecido por la Universidad.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

Después de haber aplicado el instrumento de evaluacion , a continuacion se dio a
conocer los resultados de la investigacion de la capacidad de atencidn, el orden de los
resultados fue organizado de acuerdo a los objetivos de manera organizada y concreta
para dar respuesta a cada uno de los objetivos planteados, donde la investigacion tiene
como objetivo general; determinar si el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora
la capacidad de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”,
Mazamari-Satipo, 2020. La eleccién de la muestra fue a través del método no
probabilistico y la obtencion de los datos a través de la evaluacidn y planteado, en cuatro
niveles para poder llevar con mayor fluidez y de manera dinamica el manejo de las
interpretaciones de los resultados.

5.1.1. ldentificar el nivel de capacidad de atencion mediante un Pre Test en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Tabla 4

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de la Capacidad de Atencion del Pre Test de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Pre Test
atencion Fi %
Inicio 9 50.0%
Proceso 5 27.8%
Logro 3 16.7%
Logro previsto 1 5.6%
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Total 18 100.0%
Nota: Test aplicado en agosto del 2020.

Figura 3

Porcentaje del Nivel de Atencion del Pre Test.
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Nota: Elaboracién en base a la tabla 6

Interpretacion

Al observar la tabla N° 6 y la figura N° 1, de 18 estudiantes que representan el
100% de los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,
2020, evaluados sobre la capacidad de atencién, en el Pre Test se llegd a obtener los
siguientes resultados: Nivel Inicio 50 % (9) estudiantes, nivel Proceso 27,8 % (5)

estudiantes, nivel Logro 16,7 % (3) estudiantes y en el nivel Logro previsto 5,6 % (1)
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estudiante. La mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no
prestan atencion a las actividades que se indique a desarrollar.

5.1.2. Aplicar el juego de ajedrez como estrategia didactica para mejorar la
capacidad de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020

Tabla b

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 1 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 1
atencion fi %
Inicio 8 44.4%
Proceso 6 33.3%
Logro 3 16.7%
Logro previsto 1 5.6%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.
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Figura4

Porcentaje del Nivel de Atencién de la Sesion 1
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 7

Interpretacion

Se observa la tabla N° 7 y la figura N° 2, de la sesion N° 1 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 44.4 % (8) estudiantes, nivel Proceso 33.3 % (6) estudiantes, nivel
Logro 16,7 % (3) estudiantes y en el nivel Logro previsto 5.6 % (1) estudiante. Casi la
mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan atencion

a las actividades que se indique a desarrollar.
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Tabla 6

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 2 de la
Institucion Educativa N° 314609.

Niveles de logro de la Sesion N° 2
atencion fi %
Inicio 7 38.9%
Proceso 5 27.8%
Logro 4 22.2%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.

Figura 5

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 2
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 8
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Interpretacion

Se observa la tabla N° 8 y la figura N° 3, de la sesion N° 2 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 38.9 % (7) estudiantes, nivel Proceso 27.8 % (5) estudiantes, nivel
Logro 22.2 % (4) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Casi la
mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan atencion

a las actividades que se indique a desarrollar.

Tabla 7

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 3 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 3
atencion fi %
Inicio 8 44.4%
Proceso 4 22.2%
Logro 4 22.2%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.
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Figura 6

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 3
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 9

Interpretacion

Se observa la tabla N° 9 y la figura N° 4, de la sesion N° 3 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se llegd a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 44.4 % (8) estudiantes, nivel Proceso 22.2 % (4) estudiantes, nivel
Logro 22.2 % (4) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Casi la
mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan atencion

a las actividades que se indique a desarrollar.
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Tabla 8

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 4 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesiéon N° 4
atencion fi %
Inicio 7 38.9%
Proceso 5 27.8%
Logro 4 22.2%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.

Figura 7

Porcentaje del Nivel de Atencidn de la Sesion 4
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 10
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Interpretacion

Se observa la tabla N° 10 y la figura N° 5, de la sesion N° 4 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 38.9 % (7) estudiantes, nivel Proceso 27.8 % (5) estudiantes, nivel
Logro 22.2 % (4) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Casi la
mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan atencion

a las actividades que se indique a desarrollar.

Tabla 9

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 5 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 5
atencion fi %
Inicio 6 33.3%
Proceso 7 38.9%
Logro 3 16.7%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.
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Figura 8

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 5
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 11

Interpretacion

Se observa la tabla N° 11 y la figura N° 6, de la sesion N° 5 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se llego a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 33.3 % (6) estudiantes, nivel Proceso 38.9 % (7) estudiantes, nivel
Logro 16.7 % (3) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Es decir
que menos de la mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio bajo el nimero

de estudiantes en este nivel en referencia a las sesiones anteriores.
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Tabla 10

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 6 de la
Institucion Educativa N° 314609.

Niveles de logro de la Sesion N° 6
atencion fi %
Inicio 6 33.3%
Proceso 6 33.3%
Logro 4 22.2%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.

Figura 9

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 6
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 12
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Interpretacion

Se observa la tabla N° 12 y la figura N° 7, de la sesion N° 6 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 33.3 % (6) estudiantes, nivel Proceso 33.3 % (6) estudiantes, nivel
Logro 22.2 % (4) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Es decir
que menos de la mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio bajo el nimero
de estudiantes en este nivel en referencia a las sesiones anteriores.

Tabla 11

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 7 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 7
atencion fi %
Inicio 5 27.8%
Proceso 6 33.3%
Logro 5 27.8%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.
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Figura 10

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 7
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 13

Interpretacion

Se observa la tabla N° 13 y la figura N° 8, de la sesién N° 7 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 27.8 % (5) estudiantes, nivel Proceso 33.3 % (6) estudiantes, nivel
Logro 27.8 % (5) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Es decir
que el nivel que predomina es el nivel proceso, donde se aprecia una mejora considerable

con referencia a las sesiones anteriores.
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Tabla 12

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 8 de la
Institucion Educativa N° 314609.

Niveles de logro de la Sesion N° 8
atencion fi %
Inicio 4 22.2%
Proceso 5 27.8%
Logro 7 38.9%
Logro previsto 2 11.1%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.

Figura 11

Porcentaje del Nivel de Atencién de la Sesion 8
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 14
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Interpretacion

Se observa la tabla N° 14 y la figura N° 9, de la sesion N° 8 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 22.2 % (4) estudiantes, nivel Proceso 27.8 % (5) estudiantes, nivel
Logro 38.9 % (7) estudiantes y en el nivel Logro previsto 11.1 % (2) estudiante. Es decir
que el nivel que predomina es el nivel logro, donde se aprecia una mejora considerable

con referencia a las sesiones anteriores.

Tabla 13

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencidn de la Sesion 9 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 9
atencion fi %
Inicio 3 16.7%
Proceso 4 22.2%
Logro 8 44.4%
Logro previsto 3 16.7%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.
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Figura 12

Porcentaje del Nivel de Atencion de la Sesion 9
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 14

Interpretacion

Se observa la tabla N° 14 y la figura N° 10, de la sesion N° 9 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 ‘“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se lleg6 a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 16.7 % (3) estudiantes, nivel Proceso 22.2 % (2) estudiantes, nivel
Logro 44.4 % (8) estudiantes y en el nivel Logro previsto 16.7 % (3) estudiante. Es decir
que el nivel que predomina es el nivel logro con 8 estudiantes, donde se aprecia una

mejora considerable con referencia a las sesiones anteriores.
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Tabla 14

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencion de la Sesion 10 de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Sesion N° 10
atencion fi %
Inicio 2 11.1%
Proceso 3 16.7%
Logro 9 50.0%
Logro previsto 4 22.2%
Total 18 100.0%

Nota: Matriz de notas.

Figura 13

Porcentaje del Nivel de Atencidn de la Sesion 10
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Nota: Elaboracion en base a la tabla 16
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Interpretacion

Se observa la tabla N° 16 y la figura N° 11, de la sesion N° 10 aplicado a los 18
estudiantes que representan el 100% de la muestra, de los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, se llegd a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 11.1 % (2) estudiantes, nivel Proceso 16.7 % (3) estudiantes, nivel
Logro 50.0 % (9) estudiantes y en el nivel Logro previsto 22.2 % (4) estudiante. Es decir
que el nivel que predomina es el nivel logro con mitad (9) de estudiantes, donde se aprecia
una mejora considerable con referencia a las sesiones anteriores, donde los estudiantes

mejoraron en desarrollar la capacidad de atencion.

5.1.3. Identificar el nivel de capacidad de atencién mediante un Pre Test en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Tabla 15

Estudiantes Segun el Nivel de Logro de Capacidad de Atencion del Post Test de la
Institucion Educativa N° 31469.

Niveles de logro de la Post Test
atencion fi %
Inicio 2 11.1%
Proceso 3 16.7%
Logro 9 50.0%
Logro previsto 4 22.2%
Total 18 100.0%

Nota: Test aplicado en agosto del 2020.
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Figura 14

Porcentaje del Nivel de Atencion del Pos Test
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0.0%
Inicio Proceso Logro Logro previsto

W Post Test 11.1% 16.7% 50.0% 22.2%
Niveles

Nota: Elaboracion en base a la tabla 17

Interpretacion

Al observar la tabla N° 17 y la figura N° 11, de 18 estudiantes que representan el
100% de los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo,
2020, evaluados sobre la capacidad de atencion en el Pos Test se llegd a obtener los
siguientes resultados: Nivel Inicio 11,1 % (2) estudiantes, nivel Proceso 16,7 % (3)
estudiantes, nivel Logro 50 % (9) estudiantes y en el nivel Logro previsto 22,2 % (4)

estudiante. La mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel Logro es decir que si

Ilegaron a mejorar la capacidad de atencion en el pos test.
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5.1.4. Comparar los resultados de la aplicacion del juego del ajedrez como estrategia
didactica en la mejora de capacidad de atencion mediante un Pre y Pos Test en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Tabla 16

Estudiantes Segun el Logro de Capacidad de Atencion por Resultado del Pre y Pos Test
de la Institucion Educativa N° 31469.

Resultados
Niveles de logro de la % %
atencion Pre Test Post Test
Inicio 9 50.0% 2 11.1%
Proceso 5 27.8% 3 16.7%
Logro 3 16.7% 9 50.0%
Logro previsto 1 5.6% 4 22.2%
Total 18 100.0% 18 100.0%

Nota: Elaboracién en base a la tabla 17
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Figura 15

Porcentuales del Nivel de Atencién en la Comparacion del Pre Test y Pos Test
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= Post test 11.1% 16.7% 50.0% 22.2%

Niveles

Nota: Elaboracion en base a la tabla 17
Interpretacion
Al observar latabla N° 1y el grafico N° 1, evaluados sobre el nivel de la capacidad
de atencidn, en el Pre Test se lleg6 a obtener los siguientes resultados: Nivel Inicio 50 %
(9) estudiantes, nivel Proceso 27,8 % (5) estudiantes, nivel Logro 16,7 % (3) estudiantes
y en el nivel Logro previsto 5,6 % (1) estudiante. La mitad de los estudiantes se

encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan atencién a las actividades que se
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indique a desarrollar, mientras que en el Pos Test se llegd a obtener los siguientes
resultados: Nivel Inicio 11,1 % (2) estudiantes, nivel Proceso 16,7 % (3) estudiantes, nivel
Logro 50 % (9) estudiantes y en el nivel Logro previsto 22,2 % (4) estudiante. La mitad
de los estudiantes se encuentran en el nivel Logro es decir que si llegaron a mejorar la

capacidad de atencion en el pos test.

5.1.5. Contrastar la influencia del juego de ajedrez como estrategia didactica para
mejorar la capacidad de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa
N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Contrastacion de hipotesis

A. Hipotesis

Ho: EIl juego de ajedrez como estrategia didactica no influye significativamente
en la mejora de la capacidad de atencion de los estudiantes de la Institucion Educativa
N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

Ha: El juego de ajedrez como estrategia didactica influye significativamente en
la mejora de la capacidad de atencion de los estudiantes de la Institucion Educativa
N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.

B. Nivel de significancia

1. Planteamos la hipotesis

Ho: Los datos tienen una distribucion normal
Ha: Los datos no tienen una distribucion normal
2. Nivel de significancia

Confianza 95%
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Significancia (alfa) 0,05 %
3. Prueba estadistica a emplear.
Emplearemos la prueba de Shapiro-Wilk, porque la muestra en la investigacion es
menor que cincuenta; n<=50.
Tabla 17

Prueba de Normalidad Segun Shapiro Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Resultados Pre Test de la variable Atencion ,925 18 ,160
Resultados Pos Test de la variable Atencion ,927 18 171

4. Criterios para la toma de decision
Si p<0,05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha
Si p>=0,05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho
5. Decision y conclusion
Segun la tabla N° 19, el resultado es el siguiente: Como p=,171>,05 entonces
rechazamos la Ho y aceptamos la Ha, los datos tienen una distribucion normal, por ello
aplicaremos estadistica no paramétrica.
Prueba estadistica

Planteamiento de hipotesis

Ho: p 1 = 2 (la puntuacion de las medias del pre test es igual a la del pos test)
Ha: p 1= 2 (la puntuacion de las medias del pre test y pos test son diferentes)

Nivel de significancia
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Confianza 95% Significancia (alfa) 0,05 %
Prueba de estadistica a emplear
Se empled la prueba estadistica Wilcoxon para muestras relacionales

C. Estadistico de prueba

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
Pos - Pre  Rangos negativos 52 7,50 37,50
Rangos positivos 13° 10,27 133,50
Empates 0°
Total 18

Nota: Datos procesados en estadistico SPSS

Tabla 18

Estadistico de Prueba, Wilcoxon Para Muestras Relacionadas.

Estadisticos de prueba®

Pre test de la variable Atencién - Post test de la variable
Atencion

Z -4,001°

Sig. 037
asintética(bilateral)

Nota: Programa SPSS version 23.

Decision del caso

Si p>=0,05, aceptamos la Ho y rechazamos la Ha.

Si p<0,05, aceptamos la Ha y rechazamos la Ho.
Resultado y conclusién

Interpretacion
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Segun la tabla N° 20 de la prueba estadistica de Wilcoxon para muestras relacionadas, el
grado de significancia es de 0,037<0,05: es decir, p<0,05; por lo tanto, se rechaza la
hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha). Por lo tanto, se concluye que El
juego de ajedrez como estrategia didactica influye significativamente en la mejora de
la capacidad de atencion en los estudiantes de laInstitucion Educativa N°31469 “Nazca”,

Mazamari-Satipo, 2020.

5.2. Andlisis de resultados

Con referencia al primer objetivo especifico de Identificar el nivel de
capacidad de atencion (pre test) en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, evaluados sobre el nivel de la capacidad de atencién,
en el Pre Test se lleg6 a obtener la predominancia la escala de calificacion Nivel Inicio
50 % (9) estudiantes. La mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es
decir que no prestan atencidén a las actividades que se indique a desarrollar los
resultados obtenidos tienen una estrecha relacion con los resultados de, Cano y
Yajahuanca (2018) realizaron una investigacion que se titula, “El Juego de Ajedrez
como estrategia didactica para desarrollar la capacidad de atencién en estudiantes
de educacion Inicial, San Ignacio 2017 ”, Al concluir su investigacion llegaron a las
siguientes conclusiones:

El juego de ajedrez como estrategia didactica, ha demostrado mejorar la
capacidad de atencion en los estudiantes de cinco afios de la institucion educativa inicial
N° 1296 Barrios Altos, San José de Lourdes, San Ignacio en el afio 2016, al registrar

una media aritmética de 41.5 puntos en el post test frente a 23.5 puntos del pre test El
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nivel de la capacidad de atencion en los estudiantes cinco afios de la institucion
educativa inicial N° 1296 Barrios Altos, San José de Lourdes, antes de la aplicacién de
la estrategia obtuvieron el nivel regular al registrar una media aritmética de 8.4 puntos
lo cual indica que se trataria de puntuaciones con nivel regular.

Lo cual tiene un sustento tedrico con la teoria de, Chacon (2013), donde se
refieren que “el ajedrez, en sus diversas vertientes, tiene un marcado caracter formativo
sobre la personalidad de los individuos, en particular en nifios de edad escolar” debido
a la multiplicidad de problemas interesantes que puedan ser resueltos con la aplicacién
de principios elementales como lo son los modelos de mate, por las innumerables
aplicaciones en situaciones de la vida diaria y por el desarrollo de pensamiento creativo
en momentos de incertidumbre, el ajedrez contribuye decisivamente a la modelacion de
conductas positivas en el ciudadano de hoy.

Con referencia al segundo objetivo especifico de Aplicar el juego de ajedrez
como estrategia didactica para mejorar la capacidad de atencién en los estudiantes de la
Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020 al haber aplicado las
diferentes (10) sesiones de aprendizajes de manera secuencial se ejecutd gracias a la
buena disponibilidad de los docentes sin ninguna interferencia hasta logra ejecutar las
10 sesiones programadas don los principales protagonistas fueron realmente los
estudiantes, en cual se pudo apreciar la buena aceptacion de la ejecucion de las diversas
sesiones. Los resultados obtenidos tienen una estrecha relacion con los resultados de:

Zapata y Morales (2017), realizaron un trabajo de grado para optar el titulo de
licenciadas en pedagogia infantil, titulado, “El Ajedrez como Estrategia Ludica

Pedagogica para Modificar Comportamientos en ninios de Grado 1°y de Grado 2°”, y
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Llegando a las siguientes conclusiones: Con la Implementacién de este Proyecto
investigativo y participativo el cual fue realizado durante varios semestres y que en la
actualidad sigue siendo utilizado ésta estrategia en el colegio mencionado, fue posible
contribuir en que el pedagogo debe ser el personaje consiente de la responsabilidad y el
rol al que le pertenece el poder desarrollar, disefiar y ejecutar estrategias que ayuden y
aporten a las diferentes problematicas que se encuentran en las instituciones educativas,
lo que hace necesario crear la cultura investigativa entre la misma comunidad
educativa. Lo cual tiene un sustento teorico con la teoria de, Chacon (2012), sefiala que
el juego del ajedrez es considerado como una via para poder entrar en todos los habitos
y costumbres dentro de la escuela y también en la sociedad donde se desarrolla y se
desenvuelve como un ser social y también se involucra de manera adecuada en el ambito
laboral con todas sus habilidades y destrezas, con toda la capacidad que tiene de la
creatividad e imaginacion y respetando todas las normas establecidas en cualquier
ambito social. (p.24).

Con referencia al tercer objetivo especifico de Identificar el nivel de capacidad
de atencion (post test) en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”,
Mazamari-Satipo, 2020. Al haber aplicado la prueba de salida Pos Test mediante el
instrumento de evaluacién (Escala de estimacién) de la investigacion se logré obtener
la predominancia del nivel Logro 50 % (9) estudiantes. Por lo tanto, la mitad de los
estudiantes se encuentran en el nivel Logro es decir que si llegaron a mejorar la
capacidad de atencion. Los resultados obtenidos tienen una estrecha relacion con los
resultados de, Reluz (2018) realiz6 una investigacion cientifica cuyo titulo es, “Uso del

ajedrez para mejorar los niveles atencionales de estudiantes de primaria en una
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institucion educativa publica”. Donde llego a la siguiente conclusion, Los resultados
estadisticos muestran que con la aplicacion del modulo se ha logrado mejorar las
medidas de tendencia central y las medidas de dispersion se han reducido, por lo que la
aplicacion del Modulo de ajedrez ha contribuido a mejorar la atencion en los estudiantes
de la poblacion bajo estudio. Lo cual tiene un sustento tedrico con la teoria de, Chacon
(2013) donde manifiesta que el ajedrez, es una lucha intelectual donde ambos bandos o
ambos contrincantes no se dan tregua y por lo tanto tienen que sacar a relucir sus
mejores resultados de un proceso cognitivo muy minucioso y por todo ello el ajedrez es
sumamente importante y también por tener un carécter ludico, formativo. Asimismo,
estimula muchos aspectos positivos como la responsabilidad, la memoria el
razonamiento, la imaginacién y sobre todo la capacidad de atencion porque de ello
depende mucho si realiza unas buenas partidas y con ello se va preparando como ser
humano para la vida adulta es por ello que es muy recomendable el juego del ajedrez
en los nifios y nifas (pg.17).

Con referencia al cuarto objetivo de Comparar los resultados de la aplicacion
del juego del ajedrez como estrategia didactica en la mejora de capacidad de atencion
mediante un Pre y Pos Test en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469
“Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020., evaluados sobre el nivel de la capacidad de atencién,
en el Pre Test se llego a obtener la predominancia del nivel Inicio 50 % (9) estudiantes,
La mitad de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio es decir que no prestan
atencion a las actividades que se indique a desarrollar, mientras que en el Pos Test se
Ilegd a obtener la predominancia del nivel Logro 50 % (9) estudiantes, La mitad de los

estudiantes se encuentran en el nivel Logro es decir que si llegaron a mejorar la
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capacidad de atencion en el pos test. Los resultados obtenidos guardan una estrecha
relacion con el resultado de, Barturén (2019) en su investigacion titulada, “Uso del
ajedrez para mejorar los niveles atencionales de estudiantes de primaria en una
institucion educativa puablica”, la metodologia estd basada en una investigacion
cuantitativa de pre y post test con un solo grupo a fin de comparar resultados respecto
a nivel de atencion. Llegando asi a las siguientes conclusiones: Los resultados
estadisticos muestran que con la aplicacion del modulo se ha logrado mejorar las
medidas de tendencia central y las medidas de dispersion se han reducido, por lo que la
aplicacion del Médulo de ajedrez ha contribuido a mejorar la atencion en los estudiantes
de la poblacidn bajo estudio. Lo cual tiene un sustento tedrico con la teoria de, Chacon
(2013), es una herramienta de vital importancia que sirve a todos los estudiantes para
que puedan ejercitar su capacidad de atencion, pensar, tomar decisiones, y hacer un
analisis de manera racional, asi para poder pensar y también ponerse en su lugar del
contrincante asi lograr la empatia. Ademas, sefiala Bandura (1987) la “Interaccion del
nifio con su entorno social le permite la elaboracion de patrones mentales que guian su
comportamiento. Mediante la observacion del funcionamiento de otras personas, el nifio
puede adquirir habilidades cognoscitivas y formas de comportamiento” (p.32).

Con referencia a la Contrastacion de Hipotesis de, El juego de ajedrez como
estrategia didactica si mejora la capacidad de atencion de los estudiantes de la
Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020. Obteniendo el
resultado del grado de significancia que es de 0,037<0,05: es decir, p<0,05; por lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Hi). Por lo tanto, se

concluye que EI juego de ajedrez como estrategia didactica si mejora la capacidad de
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atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020. Los resultados obtenidos tienen una estrecha relacién con los
resultados de, Astete (2017) en su investigacion titulado, “El Ajedrez como estrategia
Pedagdgica para el Desarrollo el Pensamiento Creativo de los alumnos de la
Institucion Educativa N° 31514 “Vencedores de Junin” Junin — 2017. Donde llego a la
siguiente conclusion: Luego de la prueba de hipoétesis, afirmamos la importancia del
ajedrez como estrategia pedagogica desarrolla el pensamiento creativo en los alumnos
del primer grado de primaria de la Institucion Educativa N° 31514 “Vencedores de
Junin” de Junin el 2017. (p.55). Lo cual tiene un sustento teérico con la teoria de,
Chacdn (2013), sefiala que, el que aprende el ajedrez tiene la posibilidad de pensar,
reflexionar, razonar de muchas maneras y sobre todo anticiparse en la consecuencia de
cada movimiento que realiza y asi mantenerse concentrado, discriminando muchos
distractores para estar focalizado en el juego. El ajedrez es milenario que se asemeja
mucho a la vida por las diferentes caracteristicas que posee, por la organizacién que

tiene y por la resolucion de problemas o conflictos. (p.24).
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VI.CONCLUSIONES

Se determind si el juego de ajedrez como estrategia didactica mejora la capacidad
de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020. La escala predominante en el pre test es Inicio con el 50.0% (9) estudiantes
y en el pos test la escala de calificacion que predomina es Logro con el 50.0 % (9)
estudiantes del total 100% que es igual a 18 estudiantes muestreados, lo cual se ve
reflejado una clara mejora de la capacidad de atencion, donde que la mayoria estan en el
nivel logro.

Se Identifico el nivel de capacidad de atencién mediante un Pre Test en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, en el
resultado la escala de calificacién que predomina en el pre test es Inicio con el 50.0%
equivalente a 9 estudiantes de 18 estudiantes que es el 100%. Lo cual evidencia una clara
existencia de la probleméatica de la falta de atencion en las diversas actividades
académicas.

Se Aplicé el juego de ajedrez como estrategia didactica para mejorar la capacidad
de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-
Satipo, 2020, se demuestra que la aplicacion de las diferentes sesiones de aprendizaje
mejora sustancialmente en relacién a las sesiones anteriores.

Se Identifico el nivel de capacidad de atencion mediante un Pos Test en los
estudiantes de la Institucion Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, en el
resultado la escala de calificacion que predomina en el Pos Test es el Logro con el 50.0
% equivalente a 9 estudiantes del total 100% que es igual a 18 estudiantes muestreados.

Lo cual se ve reflejado que la mitad de los estudiantes estan en el nivel logro.
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Se comparé los resultados obtenidos del Pre y Pos Test, donde, el nivel que
predomina en el pre test es el Inicio con 50.0 % (9) estudiantes mientras que el resultado
en el post test el nivel que predomina es el Logro 50.0 % (9) estudiantes de 18 estudiantes
que es el 100% de estudiantes, donde se evidencia la efectividad de la estrategia
empleada, la mitad de los estudiantes se ubicaron en el nivel Logro. Asimismo, se acepto
la hipétesis planteada, de que, la aplicacién del juego del ajedrez como estrategia
didactica en la mejora de capacidad de atencién en los estudiantes de la Institucion
Educativa N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020, el resultado obtenido mediante la
prueba estadistica de Wilcoxon para muestras relacionadas, el grado de significancia es
de 0,037<0,05: es decir, p<0,05; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta
la hip6tesis alterna (Hi). Por lo tanto, se concluye que El juego de ajedrez como estrategia
didactica si mejoro la capacidad de atencion en los estudiantes de la Institucion Educativa

N°31469 “Nazca”, Mazamari-Satipo, 2020.
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VII. RECOMENDACIONES

Se recomienda que se debe utilizar el instrumento de evaluacion de manera
pertinente y en el momento oportuno para recoger la informacion veraz. Asimismo, a
tener en cuenta esta estrategia ya que resulto muy util en el &mbito educativo y si se
trabaja direccionado a elevar el nivel académico, social y emocional es casi seguro que
se lograré el objetivo.

A los docentes de la Institucién Educativa a tomar en cuenta la estrategia
empleada ya que resulto ser muy eficaz e importante en la mejorar de las capacidades
cognitivas de los estudiantes para asi seguir hasta llegar a un nivel 6ptimo en lo
académico, en lo social y también en la personalidad.

Se recomienda a la comunidad investigadora a seguir investigando relacionado a
este tema y asi dar una alternativa de solucidn para poder disminuir esta problematica
que aqueja especialmente a los estudiantes, para ello realizar investigaciones Aplicadas
donde te dan la facilidad de intervencion en la muestra para mejorar y asi seguir
interviniendo movilizando las estrategias pedagdgicas con la finalidad de elevar el nivel

académico de los estudiantes.
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ANEXOS
Anexo 1 INSTRUMENTO DETALLADO Y SU VALIDACION
A: Instrumento de recoleccion de datos Pre Test
Escala de estimacion
Nombres y Apellidos. ......oouviiniiiii e Fecha:...........

Marque con un aspa (X) la respuesta que considere adecuado con su punto de vista, para

ello tiene cuatro alternativas: 1. Inicio. 2. Proceso 3. Logro 4. Logro previsto

N° | DIMENSIONES/items

COGNITIVA 1 |2 |3 |4 | Observaciones

1 | Muestra interés en el juego del ajedrez

2 | Se preocupa por aprender el juego del
ajedrez

3 | Toma interés en aprender los movimientos
de cada una de las piezas

o

Que movimientos aprendiste

5 | Sabes alguna pieza de ajedrez como se
Illaman

6 | Te gusto aprender a diferenciar cuando se
hace un jagque

7 | Conoce alguna técnica para hacer un jaque

SOCIOCULTURAL

8 | Respeta acuerdos en el aula de trabajo.

9 Juega con sus comparieros a competir

10 | Compartieron del juego con tus amigos

11 | Muestra empatia durante el juego

12 | Demuestra amabilidad con sus comparieros

13 | Respeta y participa en juegos de grupo.

EMOCIONAL

14 | Muestra alegria durante la actividad

15 | Participa con mucha alegria del juego

16 | Muestra entusiasmo al participar del juego
del ajedrez

17 | Se sienten contentos al jugar el juego del
ajedrez

18 | Se sienten contentos al aprender

83



B: Instrumento de recoleccién de datos Pos Test
Escala de estimacion

Nombres y Apellidos. .....o.vviiiiiii Fecha:...........

Marque con un aspa (X) la respuesta que considere adecuado con su punto de vista, para

ello tiene cuatro alternativas: 1. Inicio. 2. Proceso 3. Logro 4. Logro previsto

N° | DIMENSIONES/Items
A.SELECTIVA 1 12 |3 |4 | Observaciones

1 | Se enfoca el juego aun cuando hay
distractores
Se anticipa para jaquear a su rival

Selecciona las piezas por su importancia

Aprende de sus malos movimientos

Toma decisiones anticipandose a la
consecuencia
6 | Bloquea las diagonales con el alfil

A.DIVIDIDA

g b WP

7 | ElreyylaReyna siempre esta protegido
8 | Entrega una pieza con el fin de ganar algo
mejor

9 | Cuida sus piezas sabiendo la importancia

10 | Esta siempre pendiente de todas las piezas

11 | Siempre esta pendiente de su Reyna

12 | Trata de no perder ninguna pieza
A.SOSTENIDA

13 | Analiza sin perder la ilacion los
movimientos de sus rivales
14 | Repite las jugadas mas importantes

15 | Cuida sus piezas mas importantes
16 | Se anticipa a los ataques del rival

17 | Se toma su tiempo antes de mover su pieza

18 | Deduce las consecuencias de sus
movimientos
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C: Ficha de validacién por los expertos

FORMATO PARA VALIDAR INSTRUMENTO DE INFORMACION

Planilla Juicio de Expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Nivel de la capacidad de
atencion” que hace parte de la investigacion EL JUEGO DEL AJEDREZ COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA MEJORAR LA CAPACIDAD DE ATENCION EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N°31469 “NAZCA", MAZAMARI-SATIPO, 2020 La evaluacién de los
instrumentos es de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir

de estos sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Nombres y apellidos del juez: Edith Karina Valero Misari

Formacion académica: Mgtr, Lic. En Pedagogia y Humanidades

Areas de experiencia profesional: EBR. Docencia Universitaria

Tiempo: & afios /4 afios cargo actual: Docente

Institucion: IE, N® 31469

Objetivo de la investigacion: Determinar la influencia del juego de ajedrez como estrategia
didactica para mejorar la capacidad de atencién en los estudiantes de la Institucion Educativa

N®31469 “Nazca®, Mazamari-Satipo, 2020
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Ficha de Informe de Evaluacion final por el experto: por items y criterios tomando como
medida de tendencia central: la moda

Calificacion

1. No cumple con el criterio.
2. Nivel bajo

3. Nivel moderado

4. Nivel alto
Cuadro N° 1

Evaluacién final del experto acerca de la encuesta

Expert Grado académico - —
items criterio

i
Edith Karina Valero Gestion educativa 18 4
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D: Fiabilidad del Instrumento

Resumen de procesamiento de casos
N %

Casos Valido 18 100.0 Estadisticas de fiabilidad

Excluido? 0 0 Alfa de
Total 18 100,0 Cronbach

N de

elementos

a. La eliminacion por lista se basa en todas las ,900

18

variables del procedimiento.

(-] *Resultado3 [Decumento3] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Insedar Formato  Analizar  Marketingdirecto  Grdficos  Ufilidades  Ventana  Ayuda

)
’Itnr:ﬂ /VBRIRBLES=VAR00001 VAR00002 VAR00003 VARO0004 VAR00005 VAR00006 VAR00007 VER(QO08 VARO0DOS
“itulo VARO0Q010 VARQ0OOQL1 VAR00012 VaR00013 VARQO014 VAROQO1S VARO0016é VAR00017 VARCQOLE

\lotas /SCALE ('ALL VARIABLES') ALL

scala ALL VARIABLES /MODEL=KLPHA

[E Titlo /SUMMBRY=TOTAL.

@ Resumen de procesamiento de|
(5 Estadisticas de fiabilidad

[ Estadisticas de total de elemen Fiabilidad

RELIABILITY

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos  Vilido 18 100,0
Excluido® ] 0
Total 18 100,0

a.La eliminacion por lista se basa en
todas |as variables del
procedimiento

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Nde
Cronbach elementos

900 19

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Nedia de Varianzade  Correlacién  Cronbachsi
seralasial seralasial iatal ds slalsmentn

- éﬁmﬂsﬂtatistu Processor esté listo
ol
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Anexo 2 Constancia de aplicacion del instrumento

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD*®

SOLICITO: AUTORIZACION PAFA FEATIZAR TEABATO DE
UNVESTIGACION

SENOR : DIRECTOE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 31469
NAZCA - MAZAMARI

Lic. WALTEE COMNDOE CAEEILLO

Yo, BUAFD CALDERON Mario Yoal, identificado con DINI W= 47148329, domiciliado
en el centro poblado de Mazea del distrito de Mazaman de la provinea de Babipo, region

Junin, ante usted con el dabedo respeto me presento para expreszarle lo zipuiente.

Que, stendo estudiante de VII ciclo con codige de estudiants 3011162009 de la facaltad
de Educacion v Homamidades da la ezcuslza profesional de Educacion Primarz de la
Universidad Catelica los J'-;'.J‘.'I.gElEE da Chimbote filial Satipo SOLICITO, que permita
realizar mi1 trabzje de mwvestigacion parz Optar el Titule Profezionzl en Educacion
Primaria, denominade EL JUEGO DEL AJEDREZ COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA MEJORAR LA CAPACIDAD DE ATENCION EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°3146% “NAZCA™,
MAZAMARI-SATIPO, 2020,

Por lo tanto

Sefior Director acceda a mul peticion por zer de justicia

Satpe, 20 de octubre dal 2020

Firma v zello del director Suaze Caldsron Werno Yoel
DII: 47148329
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Anexo 3: Autorizacion para la ejecucion del trabajo de investigacion

SAND DE LA TNIVERSALIZACION DE LA SALTD™

EESFUESTA ALC SOLICITADO: ATTORIZACION PAR A FEATIZAR
TEABATO DE UNWVESTIGACION

ESTUDIATNTE :BUAZD CALDEFRON MNerno Y o=l

Yo, Lic. WALTEER CONDOERE CARRIIIG, DIRECTOR DE LA INSTITUCION
EDTICATIWVAG IW° 5146% WMAFZCHS — WIATARARL respuesta a la =olicitnd
presentada con fecha 20102020, para realizar ftrabajo de mvestigacidn para Optar 1
Titulo Profezional en Edocaciéon Primaria, denommade EL JUEGO DEL ATEDEES
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA MEJTORAER LA CAPACIDAD DE
ATEMCION ENLOS EESTUDIANTES DE LA INSTITUCIOMNEDUCATIVA M°314469
CAFCAT BAFAWARIZATIFOG, 2020,

Ceon base a le anterior me permifto inform arle que, esta d. Autorizade para realizar dicheo
frabajo de mmvestigacion, respefando siempre los principics éticos de la mvestigacidn y
conirtbuvendo em la mejora de lo= estrujamtes er elevar el mivel academico de los

estudiantes.

Ezpero dar respoesta a su solicitnd, quedando a su disposicién para cualguier aclaracion o

duzda.
Satpo, 25 de octubre de=l 2020

G

Firmna v sello del director Buazo Calderon Wero Yoel
DII: 47148529
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Anexo 4: Base de datos

Base de datos pre test

Inicio
“ -
D g{) Calibri ?f‘ﬁ\justartarto General
E@ -

Pegar v N K 5~ Combinarycentrar [ 9 o0 4 L Forrrl'lato Dar for
- condicional = como te

Portapapeles Alineacion Numero Estilos
A

item 1
item 2
item 3

= = T S R

T O T N e S ¢ J ¥ C N Sy S S NG R
-b-wl—'r\-lwl—lwl—iwl—'l—'l—'l—'l—'l—'l—'l—'l—'-
-h-l—'UJI—'HNuJNMI—'HMI—'MI—'HNI—'-
L I e T o B o R e I S R e i L= I T O T

1
2
3
2
2
1
a
1
1
2
2
1
1
a
1
1
4
a

Pre Test | Pos Test | Hoja7 | D.3 | Variable | DA | D2 |
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Base de datos pos test

HS o D «-

Base de datos Tesis |ll Pre y Post Test SUAZO - Excel (Error de activac

Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Foxit PDF Nitro Pro 10

%

D Calibri T %Ajustartmrto General
By -
Pegar

-

< N K 5 - == Combinary centrar - &7« 95 om0 &8 £ Formato  Da
condicional ~ col
Portapapeles & Fuente Alineacion Nimero I E

c|p| L M N O P

= ™
E E
g =

item 3
item 4
item5
item 6

4
4
3
3
3
4
4
3
3
2
2
3
1
1
1
1
1
1

[ T 4 B e L L . J 7 “ R ¥ T -y 7 Ry X I T R - T Ry A% i
[ R R 4 L L~ N = T 75 R - T Ry T R V5 R R i 5]
[ ¥ R I L LI L T [y - R S R [ R % SR R T Ry K Ry AV}
[ T S B B L I I T T = Sy 5 Ry T VI 5 B A B
L T T O e o T e B Y L T O O O T T N TE)

| Pre Test | PosTest | Hoja7 | D.3 | Variable | D1 | D.2 | ®
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Anexo 5: Consentimiento informado

PROTOCOLD DE CONSENTIMIENTO INFOBRMADO PARA PARTICTPAR
ENUN ESTUDILO DE INVESTIGACION

(FPADRES)
{Ciencias Sociales)
Trialo del estudio: El juege del giedrez come enratsgia diddcdica pera meforar o capacidad de
aremcion en Ios exindionres de lo Insdrucion Educative N°3 1489 “Nazea™, Mazameari-Satipe, 2020
Investigador (2 Snage Caldsren Nerio Foel
Propésite del estadio:
Estamos mvitamdo 2 :a kijodz) a participer en un mabajo de mvestigzcion titnlade: E juego del afedres
coma exraregic diddotice para mejorar o capacidad de atencion en lov exmdignres de la Testitncion
Educariva No31469 “Nagea”, Mogomari-Satgme, 7020, Exte e un estodio desarrollade por investizadores
de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevements el fundamento de trabajo de investigacion (maxime 37 palabras)
La imvestizacicon ze basa en las teorizs de loz pedagopos (Wyzotsky. Piaget) temisnde en cuemtzs la
impertancia dzl juege v 2 nateralezs del nifo, donde sepnm los autores que los mifies son atraides por el
jusgo ¥ alli k2 impertzacia del joege v =i el juspo e: de caracter formiative v social, lz: ventajaz som
sipnificativos, como &5 &l cazo del ajedrez.
Procedimientos:
Zi usted acepta que o hijo (a) pamicipe v su hijo (2} decide participar en ests s:tudie =2 le realizara Lo
sigmiente (snumierar los procedimisntos del esmudio):
1. Prete:t (prueba de entrada))
Aplicacicn de lz extrategia {Ajedrez)
. Pos Test {proeba de salida)
Riezzos: (3i aplica)

L pa

Diescribir brevements los riesgos de la mvestigacion.

Mo exizte de que pusda haber risszo, siempre =2 actuara con ensater amte tode ¥ en todo momenta.
Beneficios:

Los estudiamtes participantes tendran muachos beneficios, talex como: Reflexion, importancia v
familiarizacion del juege del ajedrez gue sin duda &l practicarlos trae muchas consecuwencias
positivas, los participantes elevaran sus miveles académicos.

Costos v o compensacion: (=i 2l imvestizader crea converiests)

Confidencialidad:

Mozotres guerdzremic: la informaciom de su hijodz) zin pombre alzumo. Zi lo: resulizde: de e:sie
seguimiento son publicade:, no se mosirara ninguma isfermacion que permita la idemtificacion de o
hijofa} o de otro: panticipante: del estodia.

TE INSTITUCIONAL DE ETICA EM INVESTIGACION — ULADECH CATS
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Derechos del participame:

%i wated decide que su hijod2) participe en 2] estudio, podra retirarze de aste en cualquier momento, o 1o
participar ex una parte del estudio sin dafio alzume. 53 tiere alguma duda adicional, per favor pregumts 2l
personal del estudio o llzms al rimere telefomico # 961 729249

%i tieme presumtas sobre los aspectos etcos del estodio, o cree que sw hijod2) ha side tratado injostamente
pueds comtactar com el Comite Imstitacional de Etica en Imvestisacion de la Universidad Catalica Los
.ing;dﬁ de Chimboie.

Una copiz de sste consentimisnto informade L a3 entragada

DECLARACION V/O CONSENTIMIENTO

Acepto volunfariameste gue mi hijofa) particips en este eshadio, comprende de las actividades en las que
participara = ingresa zl trzbaje de investizacion, tambisr estiemdo gque mi hijorz) puede decidir no
participar ¥ que pusde retirarze del estudio en cualguier momenio.

Fecha: 20/03/20211

. : Sy O i
4 !f :

/)

Suaro Calderén| Nerio Yoel

Lourdes Arize Asuilar Luvestigador

Mamea dal Parlicipani=
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Anexo 6: Sesiones de aprendizaje

Sesion de aprendizaje N° 01

L- TITULO:

SESIGNDEAPRENDIZAJE N° 01

Nuestra cita magica con muchas piezas divertidas que nos ayudaran a pensar.

En esta sesion de aprendizaje conoceremos el juego del ajedrez, conoceremos el tablero y cada una de
1as piezas, sus funciones v asi emprender una partida muy atractiva e interesante.

LE: DOCENTE:
N°31460 “Nazca”, Mazamari SUAZO CALDERON Nerio Yoel
Area: Comunicacién CICLO:.IV|  GRADO Y SECCION: DURACION: 43
4to, Stoy bto grado Minutos

forma,

-Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente y

cohesionada
Escribe
diversos tipos | -Utiliza convenciones  del
de textos lenguaje escrite de forma

pertinente
Reflexiona v evalia la

contexto del texto eserito

IL.-APRENDIZAJES ESPERADOS:
C Capaci fi
-Adecta el texto 2 la| Escribe diversos tipos de textos en el nivel
situacion comunicativa alfabético, utilizando las regularidades del sistema de

escritura, considerando el destinatario y tema de
acuerdo al propésite comunicativo, e incorporando
un vocabulario de uso frecuente

el contenido ¥

lL.- SECUENCIA DIDACTICA

Problematizacion

Se pide al estudiante prestar mucha atencion para responder cada
uno de los interrogantes que se formulard.

;Quién tiene alzuna idea de lo que vamos a realizar hoy?
;Pueden el ajedrez contribuir en mejorar muchos aspectos en
uestro desarrollo de formacidn escolar?

Propésito

- Hoy conoceremos sobre el juego del ajedrez. el
tablero, cuantos cuadros tienen de forma horizontal
¥ también en forma vertical

Asimismo s¢ va conocer todas las caracteristicas de las
piezas del ajedrez v también cada una de las funciones de
cada pieza del ajedrez. también conoceremos algumos
movimientos basicos que tenemos que tener en cuenta para
el buen desarrollo de nuestra partida.

Momentos Estrategias Recursos o Tiempo
Motivacién: Jugamos a ser cada pieza del ajedrez los Estudiantes
32 ponen un nombre:
- Petn - Torre
- Caballo Alfil
- Dama - Rey
En 3 grupos de 6 estudiantes nos agropamos y cantamos nuestros
nombres, como una cancién para poder familiarizarmos con el
ajedrez.
Saheres previos
El maestro pregunta ;les gustd el juego? ;qué nos enseiia el
juego? ;saben ustedes qué es el ajedrez? ;qué piezas del ajedrez
conocian? ; Cudles las piezas que mas les llamo la atencion? ; Qué
debo para identificar las piezas del ajedrez? ;Qué importancia | Pizarra,
tiene el juego del ajedrez? plumones,
El docente pide Ia participacion a los nifios y nifias, sobre alguna | jyesn de
experiencia, vivida, dentro de la Institucién Educativa o también sjedrez
INICIO en algon otro lugar. i

Organizacion:
- Se

Acuerdos

escolar.

equipo.

le pide trabajar en grupos para ello se sortea para
intesrar a cada rupo, se agrupa en gripos de 3 cada grupo
tendré 6 integrantes y se le asigna un lider del grupe v se
le entrega un jusgo de ajedrez para cada grupo.

-Tomamos acuerdos para mejorar nuestra convivencia

-Solo podra pedir avuda el jefe de grupo
Los materiales solo podran ser compartidos dentro de un

-Si queremos pedir ayuda se levantara la mano

Planificacién

- Realizaremos nuestros dibujos de nuestro
tablero y cada una de las fichas del ajedrez
respectivamente describiendo sus funciones.

- Todos juatos realizamos diferentes aportes v
108 escuchamos sobre quienes van a ver
nauestros trabajos o para guienes va ser

nuestro dibujo?

dirigido nuestro trabajo Pizarra,
Textualizacion cuaderno,
- Después de haber planificado dibujamos y describimos en| apiceros,
nuestro borrador. P
lapices de
PROCESO - Se leira orientando acerca de come iremos dibujando y color *
algunas dudas gue haya se ira resolviendo juego de
N . - . ajedrez
- Se haré un intercambio con los compafieros los trabajos
¥ se tomara uno como ejemplo y se procederd a llevara
cabo la correccién.
Meta-cognicidn (evaluacion)
- Reflexionan sobre sus aprendizajes a través de preguntas:
CIERRE &Qué aprendimos hoy? éCdmo hemaos aprendide; ( Qué Escala de 10
actividad resultd mas facil?, ; porque es importante elaborar estimacion

épara qué hemos aprendido?

Suazo Calderdn Nerio Yoel
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Sesion de aprendizaje N° 02

SESIONDEAPRENDIZAJE N° 0 1l SECUENCIA DIDACTICA
i Momentos Estrategias Ef::‘er’ 5‘:‘5;: Tiempo
L- TITULO: “Soldados del rey”: una batalla de peones y rey contra los peones y rey. — - -
Motivacion: Recordamos la sesion anterior para ello repitamos
En esta sesion de aprendizaje conoceremos el juego del ajedrez, conoceremos el tablero y cada una de los mm:g de cada una de las piezas del ajedrez.
{as i ader id ir ahondando ol 1 Peon - Torre
as piezas, emprenderemos una partida para ir ahondando plenamente en el juego. . Caballe - Alfil
- D - ;
I DOCENTE: ema - Rey
N°31469 “Nazea”, Mazamari SUAZO CALDERON Nerio Yoel En 3 grupos de 6 estudiantes nos agrupamos y cantamos nuestros
nombres, como una cancién para poder familiarizamos con el
Area: CICLO:TV GRADO Y SECCION: DURACION: 45 ajedrez
4to, Stoy Gte grado Minutos
Saberes previos
A manera de interrogante dialogamos con cada uno de los
IL-APRENDIZAJES ESPERADOS: estudiantes sobre nuestra dindmica, ;les gustd el juego? jqué aos
- . — - ensefia el juego? ;saben ustedes qué es el ajedrez? (qué piezas del|
Competencia Capaidades Desempefia ajedrez conocian? ;Cudles las piezas que mds les llamd la| Pizarra,
atencién? ; Qué debo para identificar las piezas del ajedrez? ;Qué | plumones,
importancia tiene el juego del ajedrez? juego de
-Adecia el texto a la|Escribe diversos tipos de textos en el nivel Asimismo, se sigue socializando sobre algin juege de mesa que iedh
situacién comunicativa alfabético, utilizando las regularidades del sistema de | ||| nicio les llama la atencitn @ que hayan practicado. ! w
escritura, considerando el destinatario y tema de Problematizacion
-Organiza y desarrolla las| acuerdo al propdsito comunicativo, € incorporando Se les pide prestar mucha atencin y concentracion para responder
ideas de forma coherente y | un vocabulario de uso frecuente. cada uno de los interrogantes que se formulard
cohesionada (Quién tiene alguna idea de lo que vamos a realizar hoy?
(Realizaron alguna vez una partida con algin familiar?
Escribe
diversos tipos | “Utiliza convenciones  del Propésito
de textos lenguaje escrito de forma . .
Hoy conoceremos sobre el juego del ajedrez y
ertinente
P emprenderemos nuestra primera partida entre
nuestros integrantes del grupo conformado
Reflexiona ¥ evalia la - Luego seguiremos afianzando mucho mas: tales
forma el comtenido v como algunas técnicas y movimientos para poner
) ’t deltext : en apuros a nuestros contrincantes, también
contexto del texto escrito algunas técnicas de enroque.

‘Organizacién:

- Se le pide trabajar en grupos para ello se seguird
trabajando con el grupo establecido en la sesidn anterior,
zrupos de 3 cada grupo tendrd § integrantes y se le asigna
un lider del grupo v se le entrega un juego de ajedrez para
cada grupo.

Acuerdos
-Tomamos acuerdos para mejorar nuestra convivencia
escolar.
-Selo podra pedir ayuda el jefe de grupo
Los materiales solo podrdn ser compartidos dentro de un
equipo.

-5i queremos pedir avuda se levantard 1a mano
Con las recomendaciones hechas se procede a emprender
1a partida, para ello se les recuerda las funciones y
reglas del juego, se les pide dos voluntarios por grupo

para jugar.

Recordandoles que se controlara la hora de partida v se
llevara un control de cuantos aciertos y cuantas fallas .
tienen cada participante durante el transcurso del juego; | FiZatra,
para ello se les pide un silencio absoluto en saldn para cnaderno,
que pueden c v enfocarse sol enel 1
juego v asi tener un buen ambiente propicio para que
puedan desenvolverse y sacar a relucir todas sus

Proceso potencialidades cada participante del juego.

Se evaluara toda los errores v aciertos al termino del juego juego de
o la hora de juego establecido y si les gand la hora se ajedrez
evaluard por cada valer que tiene la ficha que no
perdid.

ldpices de

25
colory

Meta-cognicion (evaluacion)

- R i sobre sus aprendizajes a través de preguntas:
Cierre 40Qué aprendimos hoy? dCédmo hemeos aprendide; ¢ Qué Escala de 10
actividad resultd mas facil?, ¢porque es import: imacio
mantener un ambiente propicio para el juego y cuan
importante es mantener focalizado nuestra mente en el
juego?
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Sesion de aprendizaje N° 03

SESIGNDEAPRENDIZAJE N° 03

L- TITULO: Movimiento de las piezas

En esta sesion de aprendizaje conoceremos la tabla, cantidad de cuadrados y cada una de las fnciones

de las piezas
1E: DOCENTE:
N340 “Nazea', Mazarmari SUAZO CALDERON Nerio Yol
Arex: CICLO:IV | GRADO Y SECCION. DURACION: 43
4to, Stoy Gto grado Mintos
I.-APRENDIZAJES ESPERADOS:
Competencia Capacidades Desempefio
OComunica su comp Modela st étricas de los objetos
Competencia | sobre las formas y relaciones| identificados  en  problemas; con  formas
st;lleh'ed étri bidimensionales (poligonos) v tridimensionales
};;amfm g (cobos y prismas de base cuadrangular) y sus
mmimienw_v OUsz  estrafegias  y| elementos. Asi como datos de ubicacitn y
localizecign | proceds parz| despl de objefoz 2 posiciones 2
orientarse en el espacio. cuadriculas v croquis.

11l.- SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Estrategias

Recursos o
Materiales

Tiempo

Motivacién: Recordamos la sesion anterior para ello repitamos
los nombres de cada una de las piezas del gjedrez.

Petn - Torre

Caballo Alfit

Dama - Rey

En 3 grupos de 6 estudiantes nos agrpamos y cantamos nuestros
nombres, como una cancidn para poder familiarizamos con el
ajedrez.

Saberes previos

A manera de interrogante dialogamos con cada uno de los
estudiantes sobre muestra dindmica, ;les gustd el juego? jqué nos
ensefia el juego? ;saben ustedes qué es el ajedrez? jqué piezas del
ajedrez conocian? ;Cudles las piezas que mds les lamd la
atencion? ;Qué debo para identificar las piezas del ajedrez? ;Qué
importancia tiene el juago del ajedrez?

Asimismo, se sigue socializando sobre algin juego de mesa que
Inicio fes llama 1a atencitn o que hayan practicado.

Problematizacién

Se les pide prestar mucha atencion y concentracion para responder
cada uno de los interrogantes que se formulard,

(Quién tiene alzuna idea de lo que vamos a realizar hoy?
(Realizaron alguna vez una partida con algln familiar?

Propésito

En esta sesion de aprendizaje conoceremos la tabla,
cantidad de cuadrados y cada una de las funciones de las
piezas

- Luego seguiremos afianzando mucho mds: tales
como algunas técnicas ¥ movimientos para poner
el apuros a nuestros coatrincastes, también
algunas técnicas de enrogue.

Pizatra,
plumones,
juego de
ajedrez

Organizacién:

Acuerdos

equipo

- Se le pide tsbajaren grupos para ello se seguird trabajando
con & grupo establecido en Lz sesidn enterior, grupos de 3 cade
erupo tendrd 6 integrantes v se le ssigna un lider del grupo v se
e entreza un jusgo de sjadier para cada grupo.

-Tomames scaerdos pars mejorar nussirs convivencia escolar.
~Sola podss pedi ayuds el jefe de zrupo
Los materiales solo podrén ser compartidos dentro de un

-1 queremos pedir avuda sz leventard la mano

Proceso

lapicsros,
Idpics de
caler ¥
juego de
ajedrez

Meta-cognicion (evaluacion)

Cierre

- Reflaxionan sobre sus aprendizajes a través de praguntas:
Qué aprandimos koy? ; Cémo hemos aprendido; | Qué
actividad resultd més facil?, ;porque es importante
mantener un ambientz propicio para el jusgo ¥ cuin
importante e manener focalizado auestra mems en el
inezo?

Escala de w0
estimacién

DNI: 47148329
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Sesion de aprendizaje N° 04

SESIGNDEAPRENDIZAJE N° 04 - SECUENGA DACTICR
Momentos Estrategias r:;‘;r:'.“:e: Tiempo
I- TITULO: “Pasitos firmes™ Motivacién: Recordamos lz sesién anterior para ello repitamos
. . . loz nombres da cada una de las piezas del ajedrez.
En esta sesidn de aprendizaje conocersmos la tabla, cantidad de cuzdrados ¥ cada una de las fimciones _ Paém - Torre
de laz plazae - Caballe - Alfil
- Dama - Ray
LE: DOCENTE:
W=11469 “Nazea” Mazamari - s En 3 grupos de 6 estudiantes noz agrupamos y cantamos nuestroz
' SUAZO CALDERON Nerio Yoel nombres, come una cancién para poder familisrizamos con el
Arag: CICLO:IV GRADOD ¥ SECCION. DURACION: 45 zjedrez.
4to, 3to v Gto zrade Minntos .
Saberes previes
A manera de inferrogants dialogamos con cada wno de los
estudiantes zobre mestra dindmica, ;les gustd &l jusgo? ;qué nes
1l--APRENDIZAIES ESFERADOS: ensefia el jusgo? ;saben nstedes qué es el ajedrez?  qué piezas del
Competencia Ccapacidades Desempefio zjedrez comoeian? ;Cudles las piezas que mds les llamé la| Pizama,
atencién? ; Qué debo para identificar las piezas del gjedrez? ;Qué| plumones,
importancia tisne el juego del ajedraz? juszo de
Asimismo, s sigue socializando sobre algin juego de masa qua siedrez )
micio les llzma 12 atencidn o que hayan practiczda. a 0
DComumica su Modela caracteristica éfricas de los objetos Problematizacién
Competancia sobre las formas ¥ relacionss| identificados  en  problemas; com  formas Se les pide prestar mucha atencidn v concentrarion para rezponder
Rﬂ:fl"e P ERomEtTicas. bidimensionales  (poligonos) y  tridimensionales cada uno de los interrogantes que se formulard
];;:m:ma! ® (cubos y prizmaz de base cuadranpular) vosos ‘,Qu:Ia_n heuej]guna idza delo q:i‘““’ 1_reahza.1.1m$
mD\'im.’iEmo + | OUsa astrategias ¥ elemeulns.. Asi come fiatus de ublc-acm ¥ iRealizaron alguna vez una p cen
localizacion procedimientos para| desplazamientos de objetos a posiciones a Propésito
crisntarse en el espacio. cnadriculas v eroguis. i .

- En esta sesion de aprendizaje conocersmos la tabla,
cantidad de cuadrades ¥ cada una de las fimeiones de las
piezas

- Luege seguiremos afianzande mucho mds: tales
como algunas téenicas ¥ movimientos para pomer
en apuros a nuastros contrincantes, también
algunas técnicas de enroque

Organizacion:
- Se le pide trabajer en grupos para ello se seguird trabajando
con el grupo establecido en la sesion anterior, zrupos de 3 cada
2rupo tendra 6 integrantes v se le asizna un lider del grupo y s
Ie entreza un jusgo de ajadrez para cada grupo.
Acuerdos
-Tomamos acuerdos para mejorar nuestra convivencia escolar.
-Solo podri pedir yuda el jefe de grupo
Loz materiales solo podran ser compartidos dentro de un
equipo.
-5i queremos pedir ayuda ¢ levantara la mano
Pizamra,
T o o o D Caveim s 8 o cuaderso,
s o0 concan qun o e sovewn s mma e 2
Sa3 SIS ARSI AT IR Lapicercs,
lipices de
It ey e +1gws @ corcts @ s e e, S quross sescee 25
Proceso e B e e TR R AT cplary
s qun @ s comrentn 15 wcemcn e o0 e 33 Suemo e
gy [y ajedrez
A
x Ax wnce 38 a0 tama
e 3 5 s e 29m5 8
oo SviE o e n o g 3 mom o pens:
Meta-cognicion (evaluacion)
- Reflexionan sobre sus aprendizajes a través de praguntas:

Cierre Qué aprendimos koy? ; Cémo hemos aprendido; ;Qué Escala de W
actividad resultd mis fcil?, jporque es importants estimacién
mantener un ambiente propicio para el juego y cuan
importante es mantener focalizado nuestra mente en el
fuezo?

Suazo Calderén Nerio Yoel
DNI: 47148329
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Sesion de aprendizaje N° 05

SESIONDEAPRENDIZAJE N° 05

.- SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

ReCUrsos o

) Estratagias aterizles | PR
L- TITULO: Las filas y columnas en el tablero Motivacién: E d con uma 2 manena de
-, - X . juego donds las respuestas ti=nen que ser las distintas plezas de
En esta szzidn de aprendizaje conoceremos las filas columnas v diagonales en el tablero da ajadrez para wuestro gjedrez parz recordarlo  fenerlo siempre preseate fodas
poder entender v jugar tanto en ataque come en defensa. las piezas del ajedrez.
LE: DOCENTE: Saberes previoz
731468 “Nazes”, Mazamari . - A manera de inferrogante dialogamo: con cada mo de loz
SUAZO CALDERON Nerio Yoal estudiantes sobre moestra dindmica, jles zustd &l juage? jqué nes
Area CICLO:IV|  GRADO ¥ SECCION, DURACION: 43 ensedia el juego” saben ustedes qué es el 3jedrez’ jqué piezas del
410, 50 v 6o arado A zjedrez conocian? ;Cudles lzz plezas que mds les llamd la
o uy s p— atencidn? ; Qué debo parz identificar las piezas del ajedraz? ;CQué
importancia tiens &l juego dal ajedraz?
I APRENDIZAIES ESPERADDS: Asimizmo, s2 sigue socializando sobre algin juego de masza qua
- - _ les llama la atencién o que hayan practicado.
Competencia Capacidades Desempeiio Pizarra,
Problematizacicn I
Se les pide prastar mucha atencidn ¥ concentracidn para responder p manes,
cada uno de los intarrogantes que se formulard. Juegode
¢ Quidn tiene alzuna idea de lo que vamos a raalizar hoy? ajedrez 10
Ini . - - i
DComunica su Modela caracteristica de los objetos nicio iRealizaron alguna vez una partida con algin familiar?
Competencia | sobre las formas y relacionss | identificados  en  problemas; com  formas Propésito
Resualve idimensi 3 . mensionales| P
geomeétricas. bidimensionalss (poligonos) y  tridimensionales|
Igmblm de [cubos y prismas de base cuadrangular) ¥ sus - En esta sesidn de aprendizaje conoceremos las filas
ormias, . . C
‘movimiento ¥ OUsa . astratepiaz ¥ eleu:lmhs.. Ad como fiatus de ub.m_acmu ¥ columnas y dizgonalss en el tblero de ajedrez para podar
lecalizacidn procedimisntos para| desplazamientos de objetos 2 posiciones 3

oriantarse en el espacio. cuadriculas y eroquis.

entender y jugar tanto en ztzque como en defensa

Organizacion:

Se le pide trabajar en grupos para ello se seguird trabsjando

con el Erupe establecido en la sesidn anterior, Zrupos de 3 cade
£rupo tendrd 6 intagrantes y se e asigna un lider del graps v se
Ie entreza un jusgo de ajedrez pars cada grupo

Acuerdos
-Tomamos acuerdas para mejorar nuestra convivencia escolar.
-Solo podri pedir ayuda e jefe de grupo
Loz materiales solo podrén ser compartidos dentro de un
equipo.
-5i queremos pedir ayuda 2 levantara la mang

Para afianzar en todo el proceso de aprendizaje, se llevard
2cabo la ubicacién de donde nos encontramos.

Para ello se tomard en cusnta los cuatro puntos cardinales a
fin de orientarnos en el espacio donds nos
encontrames.

Luego tomando en cuenta los cuatro puntos cardinales

mantaner un ambients propicio para sl juego ¥ cudn
importante es mantener focalizado nuesta mente en el
juezo?

tenemos qus emprender una partida, pero cambiande la | Pizama,
dimimica de juego, para ello s= Hiene que mtercalar cuademme,
representantz de cada zrupo pars que emprenda wa lapicros,
| patids R Lipices de
roceso ¥ para ello el método de calificacién serd ol tiampo y el o 25
valor dz las piezas, que se perdieron en el jusgo =llo colery
serd para ambos integrantes de cada equipo. juego de
Desde lnego invocando a mantener el buen clima para ajedrez
desarrollar de manera adecuada el jusge,
Se desarrolla &l juego con todo lo previsto ¥ sin ningmna
interforencia
Meta-cognicién (evaluacion)
- Reflaxionan sobre sus sprendizzjes a través de praguntas:
Cierre Qué sprandimos hoy? ; Cémo hamos aprandido; ;Qué Escala de 10
actividad resulté mas fécil?, jporque es importante estimacién

Suazo Calderén Neno Yoel
DINI: 47148328
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Sesion de aprendizaje N° 06

SESIONDEAPRENDIZAJE N° 06

.- SECUENCIA DIDACTICA

- Recursos o
A Momentos Estrategias . Tiempo
- TITULO: Las jugadas ze rezuelven con jugadas Materiz/es
Mbtivacién: E & con unos trabal donde todos
En esta sesion de dizaje | aidentificar, der v utilizar loz diferantes tipos da los nombres de cada pieza del ajedrez tienen que contener en los
cugadas de nuestros rivales trabalenguas, parz ello empezaremos nosotros & mvitaremos de
Jug manera voluntaria la participacion de los estudiantes sin tener en
cuentz los grupos en esta parte amm trabajeremos con los
LE: DOCENTE: estudiantes, paro de manera individual.
31469 “Nazed", Mazameri SUAZO CALDERON Nerio Yoel )
Saberes previes
Ares: CICLO: TV GRADO ¥ SECCION: DURACION: 45 A manera de inferrogante dizlogamos con cada mo de los
4to, 510 v fto zrado Mirmtos estu 25 20| nuestra aca, jles guzto el megoe del
Sy o e diantes sobra dinm I del
trabalenguas? ;qué nos ensefia el jusgo? ;saben ustades qué es el
ajedrez? jqué piezas del ajedrex conocian? ;Cudles las piezas que
. s las llamé La atencién? ;Qué debo para identificar las piemas
”"APREND‘Z‘.“ES ESPERADOS: . - del ajedraz? ;Qué importancia tiene el juezo del ajedraz?
Competencia Capacidades Desemperio Asimizmo, 22 sigue socializando sebre algin juego de masa qua | Pizama,
les llama la atencion o que hayan practicado. plumones,
Problematizacién Juego de
8 les pide prastar mucha atencién ¥ concentracion para responder | ajedrez 10
OComunica s Modela carasteristica de los objetos| :ldwajgmﬂj:ema]g‘mn?;;ﬁt? ;:E: ;ﬁ;r:ifar:. izar hoy?
Compstencia | sobre las formas y relacionss| identificados  en  problemas; con  formas ;Realizaron alguna vez una partida con algin familiar?
R“:lel"e 4 geométricas, bidimensicnales (poligonos) y tridimensiomales N
i:m:_nm ® (cuboz v prismasz de base cuadranpular) y sug Propésito
mo\'imimh} OU:a esfrategiaz | elementos. Asi como dato: de ubicacién y - En esta sesion de aprendizsje lograremos 2 identificar,
localizacid procedimisntos para| desplazamientos de objetos a posiciones a
waen “rentrss en ol esaci. el v erogis comprender v utilizar los diferentes tipos de jugadas de
nuestros rivales
‘Organizacitn:

- Se le pide trebajer en gropos para ello se seguird trabajando
con ] grupo establecido en 1z sesidn antarior, grupos de 3 cade
Zrupo tendrs 6 intagrantes ¥ se le asigne un lder del grapo v se
le entrega un juego de gjedraz para cada grupa.

Acuerdos

-Tomamo: ecuerdos Para Mejorar nuestra convivencia escolar.
-Solo podra pedir ayuda 2l jefe de zrupe
Los - p X

salo podrém ser dentra de un

equipo
-8 quezemas pedir syada se levantara la mana

Para afianzar en todo el proceso de aprendizaje,
emprendsremos una partida y para ello participaran los
astudiantes que tienan poca participacin.

Daspués da haber empezado la partida el docente observara
do mamers focalizada para asi hacer la pamsa
correspondiente y realizar la observacién o sugerencia

mantaner un ambienta propicio para el jusgo ¥ cuin
importante es mantener focalizado muestra mente an el

jueso?

correzpondients para responder a cada jugada y tambisn Pizarra,
1 do las it rvas vy p de cuaderne,

cada jugada para poder entender de maneramis fluidaz | lapicares,

fin de contribuir en mantener una atencidn salectiva o Lipicss de

focalizada en 2l juzge perc siempre resguardando a los 5
Proceso demds piezas que fenemos en juego y con ello mantener | ©0WF Y

uma atencién dividida y por supuesto mamtener una | juego de

atencién sostenida serd una de las claves para ol éxito del | ajedrez

participante ¥ asi zegwir jugando.

Una vez concluido la partida tomaremos un tiempo de
reflexcién de lo jugade.
Mets-cognicién (evaluacién)
- i sobre sus através de

Cierre (Qué zprendimos hoy? jCdmo hemos sprandida; ; Qué Escala de 10

actividad resaltd mas facil?, ;porque es importante estimacidn

DII: 47148329
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Sesion de aprendizaje N° 07

ESIONDEAPRENDIZAIE N° 07

.- SECUENCIA DIDACTICA.

- RECUrE0s &
’ Momentos Estratagias Msteriles | TP
I- TITULO: El juego que noz ayudara a penzar Mbotivacion: Empezaremos con una lectura titulado, Nuestros
actos y sus consecnencias, para poder analizar las consseuencias
LE: DOCENTE de cada accionara ya sean mtencionales o también casuales para
N3H469 Nazea”, Mazamari SUAZO CALDERON Nerio Toel ir eatendiendo con mucha amplitud
Arsa: CICLO:IV GRADO Y SECCION: DURACICL: 45
4o, Stoy 6o grado Mintas Saberes previos
A manara de mnterrogante dizlogamos con los estudiantes sobre
|L-APRENDIZAIES ESPERADOS: nuestra lectura, ;les gustd la lectura? [ qué nos ensedz la lectura?
Competentia Caparidades Desempei ;saben ustedes las consecuencias de nusstros actos?
Pizamma,
plumones,
Problematizacion .
jusgo de
O Comumics 51 Models carzeteisica de los objetos Se les pide prestar mucha stencidn y concentracidn para responder | gjedrez w
- Inicio R
Compstenciz | sobre las formas y relacionss| identificados  en  problemas; com  formas cada une de los interrogantes que se formulard.
R'E?flre P geométricas bidimensionales (poligomos) ¥ iridimensionales Quidn tiens alzuna idea de lo que vamos 2 realizar hoy?
?;:m:?m : (eubos y prizmas de base cusdrangular) y sus ;Realizaron alguna ves mna partida con algin familia?
£ . L
movimienta y [Usa eatrategias 7| elementos. Asi como datos de ubicacidn
localizacis dimient para| despl de objetes 2 posicions: z Propésite
orientarse en el espacio ieulas y croqus. - En esta zesion de aprendizaje lograremos a2 entendsr lz
importancia y los grandes beneficios que no: brinda el
juego del ajedrez en los diferentes campos, tanto en nuestra
formacién personal, en regular muestras emociones ¥
también en &l dmbito académico.
Organizacién:
_ Se l: pide trabajar en prupos para sllo se sepuird

trabajando con el zrupo establecido en la sesidn anterior,
grupozs de 3 cada grupo tendrd § integrantes v se le asigna
un lider del grupo y se le entrega un juego de ajedrez para
cada grupe.

Acuerdos
_Tomamos acuerdos para majorar mastra convivencia
escolar.
-Zolo podrd pedir ayuda 2l jefe de grupe
Los materiales sclo podrén ser compartides dentro de un
equipe.
-1 queremos pedir ayuda e levantard la mano

Se emprenderd upa partida y en el procese del juego al
docente hard la pausa correspondients para dar sus
obzervacione: con la finzlidad de propiciar ¥
direceionara que se lleve a cabo con todz normalidad el
juego ¥ que los nifios demuestren esos destellos de

habilidad que tienen en las jugadss que sllos erean | pro.
conveniante, pl'.ﬂ allo to.d.os estaremos 2 la aq:e.mzn\': ermo,
para poder sazuir aprendiendo de cada errer o acierto de Lapicaros,
los jugadores. .
lépices de 2
Proceso color y
Juago de
ajedrez
Meta-cognicion (evaluscion)
- Reflexionan sobre sz sprendizzjes a través de praguntas:
Cierre Qué zprendimos boy? ; Cdme hemos aprandida; | Qué Escala de 10
actividad rasultd mds ficil?, ;porque es importante estimacidn

mantener un ambisnts propicio para &l jusgo ¥ cuin
impurtante ex mantener focalizado nuestra mente en el

jnesn?

DNI: 47148329
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Sesion de aprendizaje N° 08

ESIGNDEAPRENDIZAJE N° 08

.- SECUENCIA DIDACTICA

101

_ Recursos o
M it Esty C
omentos strategias Msterales | TR0
L- TITULO: ;Cudl es mi lugar? Motivacién: Empezaremes eon unz lectura tiulads, Nuestros
actos ¥ sus consecusncias, para poder analizar las consecuencias
de cada accionara ya sean intencionales o también casuales para
LE: DOCENTE: ir entendiendo con mucha amplitud.
N°31469 “Nazea”, Mazamari SUAZ0 CALDERON Nerio Teel Saberes previos
e Lo GRADO ¥ SECCION: DURACION. 43 A manera de interrogants dizlogames con los estudiantes sobre
A - N H U ‘muestra lectura, ;les gustd Lz lectura? ;qué nos enseffa la lectura?
#to, Stoy to grada Mimtos ;szben ustedes las consecuencias de nuestros actos?
Problematizacion
II.-APRENDIZAJES ESPERADOS: . . .
. _ _ Se les pide prestar mucha ztencifn y concentracién para responder
Competencia Capacidades Desempeno «cada uno de los interrogantes que se formular.
Quién tiena zlzuna idea de lo que vamos a realizar hoy? —
N 3 . -
(Realizaron alzuna vez una partida con alzin familiar? oo,
Propésito jusgo de
DComumica = Modela i de los objetos . y . B e
. O e 1 Inicio - En esta sesibn de aprendizzie lopraremos 2 identificas
Compatencia | sobra las formas v relaciones | identificados  en  problemas; con  formas
Resuslve geométricas. bidimensionales (poligonos) y tridimensionales| muestras proxmmos movimientos donds podemos sacar
problemaz de
(cubos y prismas de base cvadrangular) ¥ sus X . §
formas, L beneficios como jugader parz ello meditaremos an las
- o |OUs 7| elementos. Adl como datoz de ubicacién v
localizacién | procedimientos para| desplazamientos de objetos a posiciomes consecuencias antes de mover una pieza para fensr en
orientarse en el espacio. cuadriculas ¥ croquis. .
ventaja en muestra jugada.
Organizacion:
- %2 le pide trzbajar en gropos para ello se sagnird wabajando
con &l grupo establecido en 1a sesidn antarior, grupos de 3 cada
rupo tendra 6 intezramtes ¥ se le asigna un lider del grapo v se
It entreza un juago de gjadrez para cada grapa.
Acuerdos
-Tomamos zcuerdos para mejorar nuestra convivencia escolar.
-Solo podré pedir zynda el jefe de zrupo
Los materizles solo podran ser compartidos dentro da un
equipo.
-Si queremos pedir ayuda se levantard la mano
Para poder afianzar v evidenciar nuestro aprendizaje,
empezaremos a juzar con el zjedrez para ello el modo de
participarién serd por sortao.
Teniendo en cusnta las reglas ¥ movimientos dsl ajadrez se
empieza a jugar ¥ en cada movimisnto el participante Pizarra,
hard una pausa y nos explicara ol por qué v el para ase | cyzderno,
de sus movimiento, asi de asa manera para tener usa | | i
ién v que e aprendizaje se3 mucho mis fructifero y | | o
joeh Y e e : ¥ | tipices de
Proceso dindeles ese L para poder Lory 25
enplicar &l per qué v el para que de sus movimisntos | 3d
ambos contrmeantes, allo continuars hasta conchur la | J2%5° %%
partida emprandida v an cada pausa que ellos realican | edre2
tendremosz la oportunidad para hacer mmestras
cbzarvaciones.
Mets-coznicién (evaluacién)
- ionzn sobre sus a través de praguntzs:
Cierre Qué aprendimos hoy? ; Céme hemos aprandida; ; Qué Escala de w0
actividsd rasult mis fcil?, ;porque es importante estimacion
mantener un ambients propicio para el jusgo ¥ cuin
importante es mantener focalizado miestra mente an el
fueo?
Bt
Suaze Caldarén Nario Yoel
DINI: 47148329




Sesion de aprendizaje N° 09

.- SECUENCIA DIDACTICA
o
ESIGNDEAPRENDIZAIE N° 09 — — T —
Materizles
L- TITULO: Defensas ante un jaque Mbotivacion: Empezaremos con una lectura titulzdo, En apuros,
para ello =2 le pedir 2 m estudiants volmtario para leer la
lectws, ¥ con ello entender ante un apure que posibilidades
1E: DOCENTE: tensmos para poder zafamos de ese apura.
N31469 “Nazea”, Maramari SUAZO CALDERON Nerio Yoel Saberes previos
Fr CICLO-TV GEADO ¥ SECCION. DURACION: 45 A manara de interrogante dialogamos con los estudiantes sobre
- B 41, 510 b erada B 2 o muestra lactura, ;les gustd la lectura? ;qué nos ensefia la lectura?
1o, ¥ fo g Aimtas ssaben ustedes las comsacuencias de muestros actos?
11.-APRENDIZAJES ESPERADOS: g":"l”'_;"i“&‘;“ e atenci ) i
- - = & les pide prestar mucha atencién y concentracién para responder
Competencia Caparidades Desempenio cada une de los interrogantes que se formulard.
i Quign tiens alzuna idea de lo que vamos 2 realizar hoy? Pizarma,
‘ y > . i
;Realizaron alguma vez una partida con alzin familiar? plmones,
Propasite Juege de
DCommica Modela caracteristicas de los abjetos i - o dimie I et | sjedrez 10
Compatenciz | sobre las formas v relacionss | identificados  en  problemas; con  formas e - En esfa sesion de sprandizyje lograramios 3 identificar los
RH:{!:;:! a eométricas. bidimensionales (poligonos) v tridi I peligros que nos pome, llamados jaque, para ello
?;Drml' (cubos y prismas de base cuadrangular) y sug . . ) .
mﬂ\'inz.’lmtu\ OUsa astrategias 5 elemenms.. A como datos de ub.m-zcim . reuniremos todzs atencidn focalizando en las piszas que
localizacion procedimisntos para| desplazamientos de objetos 3 posicieme: 2 tenemos para defender antz el jaque para poder zafarnes de
orientarse en el espacio. cuadriculas y eroquis.
ez2 agobio,

Organizacién:

- Se le pide wzbajeran grapos para allo se saguir wrabzjando
con el Erapo establecido en 12 sesidn anterior, zrupos de 3 cada
2rupo tandri 6 integrantes v se le asigna un lider del prupo v se
Ie entreza un juszo de ajedrex parz cada Erupa.

Acuerdos
-Tomamos acuerdos pera mejorar nuesta convivencia escolar,
-Salo podri pedir ayuds el jefe de grupo
Las materiales solo podrén ser compartidos dentro de un
equipo.
-5i queremos pedir avnda se levantara I mano

Para tal tenemos que colocar el tablero en la mesa y colocar
todas las piezas para poder empezar con nuestra partida
v taner la posibilidad de afianzar nnastro aprandizaje con
el ajedrez.

Se empisza a jugar y durante el jusgo sl profasor raalizard

mantensr un ambiente propicio para &l jusgo y cuin
importznte es mantaner focalizado ruestrz ment an el
fneeo?

; Pizama,
Iz pansa corrsspondiente para dar alzunos aleances ante | oo
m jagque, viends siemprs las posibles movimisntos de | L
nusstras piezas para poder bloguear sl jaque ¥ asi .. :
Lipices de
zafirzenos de ese apuro que nos puso nuestro 25
Proceso contrincante, para ello tendremos una linda oportunidad | S0 ¥
de manterer nusstra stencion dividida y sostenida para | 19220 92
lograr un éxito en nuestro fuszo. ajedrez
Mets-coguicion (evaluacion)
- Reflexionan scbre sus sprendizsjes a través de praguntas:
Ciarre Qué aprendimos hoy? | Como hemos sprandido; ;Qué Escala de 1
actividad resultd mis facil?, ;porque es importante estimacion

Suazo Caldaren !
DNI: 47148329
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Sesion de aprendizaje N° 10

SESIONDEAPRENDIZAJE N° 10

I- TITULO: Se gana y 1e pierde

l.- SECUENCIA DIDACTICA

3 Recursase |
Momentos Estrategias Materales | TEER
Motivacidn: Empezaremos con una lectura titulado, Se gana v
LE: DOCENTE se pierde, para ello se pide al sstudiante que particips poco, para
WoI1469 “Nazea”. Mazamari ; - que pusda lser muestra lectura, con ssta lectura &l porque es
' SUAZO CALDERON Nerio Yoel importante Teconocer que hemos perdido y por qué hemos
Area CICLO:IV|  GRADO'Y SECCION: DURACION: 43 ganado
4to, ito v fto grade Mimutos Saberes previos
A manera de = dialog con loz. sobre
nuestra lectura, gles gustd la lectura? ;qué nos enseia la lectura?
|.-APRENDIZAIES ESPERADOS. ;saben ustedes las consecuencias de nuestros actos?
Competencia (Capatidades Desempefio
Problematizacién
Se les pide prestar mucha stencién v concentracién para responder
cada umo de los interrogantes que se formulard Bizarma,
Quién tiene alzuna idea de lo que vamos a realizar hoy? L
;Realizaron zlguna vez una partida con algiin familiar? plmones,
OComumica s Modela de los objetos Juego de
Competencia | sobre las formas y relacionss| identificados  en  problemas; con  formas Inicio Propésita yedrez w
Resuelie geometricas bidimensionales (poligonos) ¥ tridimensionales - En esta sesion de aprandizaje lograremos 2 entender &l porque
problemas de . o
(cubos y prismas de base cuadrangular) y sus) R .
formas, ) X | . ] ) es importants Teconocer que hemos perdido ¥ por qué
‘movimiento y 0=z astrategias v| elementos. Azl como dato: de ubicacidn
localizacis dimient para| despl de objetoz a posiciones a hemos ganado.
orientarse en el espacio. cuadriculas y croguis.

‘Organizacidn:
- Se le pide trabajaren grupos para ello se seguird trabajando

com el grupo establecido en la sesidn anterior, grupos de 3 cads
Zrupo tandrd 6 integrantes v se le asigna un lider del grapo v se
le entreza un juego de ajedrez para cada grupo.

Acuerdos
-Tomamas acuerdos PEra mejorar nuestra convivancia escolar.
-5alo podrd pedir syuda el jefe de grupo
Loz materiales solo podrén ser compartidos dentro de un
equipo.
-5i queremos pedir ayuda sa levantara la mang

En esta parte =2 amprenderd una partida de juego, v en el
juego que estin desarrollando ze realizara algunas
chservaciones tomado en cuenta el accionar de cada
Jugador.

Concluide el jusge se escribird en musstro cuademo él

1 ; " | Pizama,
porqus e Buportante reconceer si ganamos o per qué ermo,
hemos perdido, para ello ze elegird nuestro destinatario Lapicaros
©a guien va dirigido muestro trabajo. . .
lipices de
Proceso Se pasa a radactar nuestro borrador. lor v 25
Luego se hace las correcciones correspondientes de nuestras | 00" 3
redacciones. Juezo de
Por ultimo, se franseribe en limpic teniendo en cuenta las ajedrez
corraccionas.
Meta-cognicion (evaluacisn)
- Reflexionan sobre sus aprendizajes a través de prezuntas:
Cierre £ Qué aprendimos how? ; Cdmo hemos aprendida; jQué Escala de 10
actividad resultd mas facil?, ;porque es importante estimacion

mantener un ambients propicio para el juago ¥ cuin
importante es mantener focalizado muestra ments an el
jueso?

Suazo Calderdn Merio Toel
DINI: 47148328
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