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5. RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

La presente tesis titulada “los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje oral
en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito
de lima cercado, 2022. La investigacion tuvo como objetivo Determinar si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa n° 0077 manzanilla, 2022. La metodologia que se utiliz6 en la
investigacion fue de tipo cuantitativo, el nivel explicativo, disefio pre experimental con
un solo grupo de pre test y post test. La poblacion de estudio estuvo conformada por
55 estudiantes y la muestra es 23 nifios y nifias de cinco afos, fueron evaluados con un
pre test y post test, empleando la técnica de observacion y como instrumento la lista
de cotejo. Como resultado mas relevante se obtuvo en el pre test el 83% de nifios y
nifias se encontro en el nivel de inicio, mientras que en el post test 91% se obtuvo en
el nivel de logro destacado. los resultados obtenidos de la prueba de rangos de
wilconxon observamos el valor de p<; 0,05 Sig. Asint6t. 0,000 menor al nivel de
significancia de 0,05, llegando a la conclusién nos indican que debemos rechazar la
hip6tesis nula y aceptar la hipétesis alternativa y la aplicacion de actividades de los
juegos verbales mejoro significativamente el lenguaje oral de los nifios y nifias de 5
afios de la L.LE.I, N° 0077 manzanilla, Lima.

Palabras clave: Juegos, Lenguaje, Oral.



ABSTRACT

This thesis entitled "Verbal games influence to develop oral language in children of 5
years of the educational institution n° 0077 manzanilla of the district of lima Cercado,
2022. The methodology used in the research was quantitative, explanatory level, pre-
experimental design with a single pre-test and post-test group. The study population
was made up of 55 students and the sample is 23 five-year-old boys and girls, they
were evaluated with a pre-test and post-test, using the observation technique and the
checklist as an instrument. As a more relevant result, 83% of children were obtained
in the pre-test at the starting level, while in the post-test 91% were obtained at the
outstanding achievement level. the results obtained from the Wilcoxon range test we
observed the value of p<; 0.05 Sig. Asymptot. 0,000 minor at the significance level of
0.05, reaching the conclusion they indicate that we must reject the null hypothesis and
accept the alternative hypothesis and the application of verbal games activities
significantly improved the oral language of 5-year-old children of the I.E.l, N° 0077

manzanilla, Lima.

Keywords: Games, Language, Oral.
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I. INTRODUCCION
El lenguaje oral en la etapa de la nifiez, es muy importante ya que
permitira a los estudiantes a progresar aprendizajes. Este proceso del
pensamiento y el lenguaje para la conquista de saberes de sus emociones, se dan
de manera progresiva y se enriquecen constantemente a traves de las
interacciones con sus pares de su entorno social, con la naturaleza y diversos

objetos.

Es importante estudiar esta investigacion porque los nifios y nifias de 5
afios son pocos expresivos y sociables, callados, no eran sociables, tenian una
pronunciacion incorrecta, su vocabulario y fluidez al pronunciar las palabras
eran escasas; dichas causas no favorecieron el desarrollar del lenguaje de los
estudiantes de la institucién educativa N° 0077 Manzanilla de la region Lima,
provincia Lima y distrito de Lima Cercado, y alberga una poblacion de 55
estudiantes del nivel inicial. Durante el crecimiento, los estudiantes aprenderan
adaptar su lenguaje a las diversas situaciones comunicativas y contextos. Siendo
la escuela, la docente bridara diversas estrategias para expresarse, interactuar,

hablar y oir con los demas.

En América Latina mediante diferentes evaluaciones, donde (PISA)
programa internacional de la evaluacion que aplico en estudiantes de 7 y 8, el
Perd ocupo el dltimo lugar; mientras que Finlandia y singapur a nivel
internacional esta en el primer lugar donde los trabajos desde la etapa inicial en

el crecimiento de la comunicacién oral son primordiales.

La evaluacion censal de estudiantes (ECE) del 2014 al 2016 en el Peru
brindaron como respuesta un avance calmoso, revelando que mas de 38% de

estudiantes entiendes los diferentes tipos de escritos, por eso debemos tener en



cuenta reforzar esta competencia desde la etapa inicial, (UNICEF) Fondo de las
Naciones Unidas dice que la educacion en el nivel inicial en el PerG es poco la
atencion que brinda el ministerio de educacién. Donde la garantia educativa en
nifios y nifias de 3 a 5 afos en lo nacional llega al 62%. Mientras que en el
entorno rural el 50% de las nifias y nifios de 3 a 5 afios acceden a la escuela y el

71% de los estudiantes del entorno urbana.

Mediante una investigacion del (MINEDU) llamado “Acercamiento al
uso del lenguaje oral de nifias y nifios de cinco afios” mediante una encuesta en
la jurisdiccion urbanas y rurales de PRONOIE e L.E.I estatales arrojaron como
respuesta que mas del 45% de los estudiantes no contestan a las interrogantes ni
utilizan diferentes conectores, no se ve progreso en sus capacidades, presentan
dificultad para comunicarse, expresar sus resultados, relatar y contar diferentes
posturas. En dicha investigacion se tomd en cuenta dos distritos de lima para el
estudio Callao y San Juan de Lurigancho. La estructura social, familiar, afectado

por la econdmica, cultural son parecidas en ambos distritos.

En este sentido se formuld el siguiente enunciado del problema de
investigacion. ¢Como los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n°® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 20227 Para responder a la problematica propuesta
se planted como objetivo principal; Determinar si los Juegos verbales influyen
para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion
educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022. Asimismo, se
plante6 como hipoétesis en el presente estudio Los Juegos verbales influyen
significativamente en el desarrollo del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios

de lainstitucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.



Y para una mejor orientacion del estudio investigativo se formulo sus
respectivos objetivos especificos; Identificar el desarrollo del lenguaje oral antes
y después de aplicar los juegos verbales en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa n°® 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022,
disefiar y aplicar los juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito de
lima cercado, 2022, evaluar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el
lenguaje fonoldgico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n°
0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022, verificar si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el lenguaje Morfo sintactico en nifios y nifias
de 5 afios de la institucion educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima
cercado, 2022, detallar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el
lenguaje semantico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n°
0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022, medir si los Juegos verbales
influyen para desarrollar el lenguaje pragmatico en nifios y nifias de 5 afios de

la institucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

El presente trabajo esta sustentado por el fundamento teodrico de los
autores Segun Condemarin M. (2003) con su libro de comprension lectora y
juegos linguisticos tradicionales. Respecto a la variable de estudio lenguaje oral
estd sustentada por el autor Soprano (2011) con su libro la hora del juego

lingUistica y otro recurso, libros series evaluaciones psicolégicas.

El presente trabajo de investigacion se justifico teéricamente en generar
conocimientos sobre las dimensiones de los Juegos verbales orientados en una

seleccién de la informacion recogida y se organizé en una estructura teorica



especifica, que podra ser revisada y utilizada por quienes tengan interés en

conocer sobre el tema.

En el aspecto practica, la presente investigacion se justifico en el enfoque
cualitativo, usé herramientas de procesamiento de la informacién. Para ello se
aplico una lista de cotejos para evaluar el nivel del lenguaje oral que logro los
estudiantes en cada sesion de clase, se aplico la prueba de pre test y post test en
la lista de cotejo. Se tuvo especial preocupacion de que en la redaccion de sus
resultados y de sus conclusiones se expresara categoricamente la eficacia
observada, con el propdsito de que otras docentes en la misma o en otra
institucién, tomen la decision de aplicar el programa en cualquier momento

fundamentando su decisidn con la evidencia hallada.

En cuanto a la justificacion metodoldgica, se justificd en los resultados
y conclusiones traducidos en los conocimientos empiricos, el estudio dejé
debidamente documentado, como aporte, el programa empleado; a partir de ello
solo dependera del interés de las personas el poder emplearlo en situaciones y

condiciones similares, en otros contextos.

La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, con un nivel descriptivo
y un disefio no experimental, la poblacion estuvo constituida por 55 nifios y
nifias del nivel inicial y la muestra por 23 nifios y nifias de 5 afios a quienes se
les administrd la técnica de observacion con el instrumento lista de cotejo. Como
resultado mas relevante se obtuvo en el pre test el 83% de nifios y nifias se
encontrd en el nivel de inicio, mientras que en el post test 91% se obtuvo en el
nivel de logro destacado. los resultados obtenidos de la prueba de rangos de
wilconxon observamos el valor | Z cal =-2,359| >|Z 95% = -1,960|, asimismo el

valor de p<; 0,05 Sig. Asintét. 0,000 menor al nivel de significancia de 0,05,



Ilegando a la conclusién nos indican que debemos rechazar la hipdtesis nula 'y
aceptar la hipdtesis alternativa y la aplicacion de actividades de los juegos
verbales mejoro significativamente el lenguaje oral de los nifios y nifias de 5

afos de la I.E.I, N° 0077 manzanilla, Lima.

El presente estudio esta dividido de la siguiente forma: en el Capitulo |
se desarrolla la Introduccién, presentando el problema de investigacion. El
Capitulo 11, la revision de la literatura que incluye los antecedentes y las bases
teoricas. El capitulo Il las hipotesis de investigacion. Generales y especificos.
El Capitulo IV presenta la metodologia de investigacion, define el tipo y disefio
de la investigacion, la operacionalizacion de las variables, las estrategias para la
prueba de hipétesis y los instrumentos de recoleccion de datos, la validacion y
confiabilidad de los instrumentos. El capitulo V estd constituida por los
resultados y analisis de resultados. Y el capitulo VI esta conformada por las

conclusiones y recomendaciones.



Il. REVISION DE LITERATURA
2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Chalan (2019), En su investigacion: Los juegos verbales para fortalecer el
lenguaje expresivo de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Educacion Inicial
Hugo Guillermo Gonzales de la ciudad de Loja, Ecuador periodo académico 2018
— 2019, que tuvo como objetivo determinar cdmo los juegos verbales fortalecen
el lenguaje expresivo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, utilizando la metodologia
descriptivo, sintético, analitico y estadistico; de tipo cuantitativo que tuvo como
poblacién a los nifios y nifias del Centro de Educacién Inicial Hugo Guillermo
Ortiz de la ciudad de Loja, y la muestra estuvo conformada por 20 estudiantes.
Para esta investigacion se utilizé un test de evaluacion, y que se obtuvo como
resultados que el programa “Jugando con mi boquita” permitidé observar mejoras
en el lenguaje. Se concluye gque con la aplicacion del post test se evallo el impacto
de la propuesta a los participantes de esta investigacion, con lo que se obtuvo
resultados positivos ya que se evidencié disminuciones significativas en errores
de pronunciacién, en mala articulacion fonoldgica y poca claridad al hablar,
determinando de esta manera que los juegos verbales ayudan al lenguaje expresivo
porque invitan a los nifios a jugar mientras aprenden.

Puchaicela (2019), se halla el trabajo de investigacion titulada: Estimulacion
del lenguaje oral mediante actividades didacticas para fomentar el desarrollo de
habilidades comunicativas. El objetivo general es estimular el lenguaje oral a
través de actividades didacticas para fomentar el desarrollo de habilidades
comunicativas, en los nifios de 4 a 5 aflos del centro de educacion Inicial “Ciudad

de Cuenca” reconociendo la importancia de la estimulacion del lenguaje oral en



esta etapa de desarrollo. Se planted un disefio de investigacion descriptiva, con la
utilizacion de técnicas como la observacion y la entrevista hacia el personal
docente, y la utilizacion de técnicas para el desarrollo del lenguaje oral en nifios.
Durante la investigacion se concluyo que el desarrollo del lenguaje oral en nifios,
como la funcionalidad y el desarrollo de las habilidades comunicativas, por medio
de la estimulacion si presentan mejoras en lo que se refiere a la pronunciacion
clara de las expresiones verbales, también se reforzo la expresion de emociones,
intereses, opiniones y necesidades a través de las actividades didacticas disefiadas.

Logrofio (2019), Tesis de investigacion que lleva por titulo: Juegos verbales
para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la
Unidad Educativa Benjamin Carrién Ecuador, en el afio lectivo 2019-2021, el
objetivo es determinar el porcentaje de influencia de la aplicacién de los juegos
verbales en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afios. La
metodologia de La presente propuesta considera momentos de trabajo con los
nifios que se aplicaran en cada rincon para lo cual estan creadas una multivariadas
de actividades que desarrollen la habilidad lingistica en el nifio a través del juego.
Concluyendo los juegos verbales y tomando en cuenta el analisis de los datos
obtenidos considerando la logica de evaluacion de una investigacion previa,
concluimos que la intervencion innovadora tuvo los efectos esperados puesto que
los nifios y nifias demuestran haber superado las dificultades presentadas en el
lenguaje. Esto significa que actualmente y luego de la intervencién, los nifios y
niflas demuestran haber alcanzado un desarrollo 6ptimo de comunicacién con

fluidez, sentido y expresidn en su entorno.

2.1.2. Nacional



Uriol (2020), Investigacion titulada: Desarrollo de Juegos Verbales y la
Expresion Oral en Nifios de 4 Afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 1639
de Chepén, 2020, que tiene como objetivo determinar la relacion entre los juegos
verbales y la expresion oral, se trata de una investigacion con enfoque cuantitativo,
no experimental, con un disefio descriptivo correlacional, que se desarroll6 con
una poblacion de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 1639, con
un muestra de 71 nifios de dos aulas de 4 afios, para la recoleccion de datos se
utiliz6 como instrumento una encuesta, indica una correlacién positiva alta entre
ambas variables, ademas el resultado es el p-valor (0,000) es menor al valor del
nivel de significancia 0,05 7 y, por lo tanto, se establecié que existe una relacion
significativa entre los juegos verbales y la expresion oral en los estudiantes de 4
afios de la I.E.l N° 1639 — Chepén se. Se concluyo que existe una correlacion
positiva moderada entre el desarrollo de juegos de roles y las cuatro dimensiones
de la expresion oral.

Quispe (2021), Con su investigacion: Juegos verbales y la expresion oral
en nifios de cinco afios de la IEl. 794, Pomata - Puno, 2020, que tuvo como
objetivo general como determinar la influencia de los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en nifios de cinco afios, la metodologia aplicada fue
de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental. Asi mismo, la
poblacién estuvo conformada por 35 nifios y la muestra es de 8 nifios de cinco
afios, a los cuales se les aplico como instrumento de recoleccion de datos una ficha
de observacidn de juegos verbales, el cual esta constituido por 5 variables y cada
variable de dos items. Los resultados obtenidos respecto a los juegos verbales y la
expresion oral, en el pre test 7 nifios rara vez se expresan oralmente, lo cual

representan el 87,5%, y en el post test después de haber aplicado las sesiones, se



observa que el 62,5% casi siempre se expresan oralmente. Se concluye que la
aplicacion de las rimas, poesias y trabalenguas son recursos ludicos que ayudan a
los nifios a poder expresarse con claridad, fluidez, como también a hablar con una
entonacion adecuada articulando las palabras y expresandose de manera
coherente.

Arriola (2020), Trabajo de investigacién denominado: Modelo pedagogico
basado en juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios de cuatro afos,
Institucion Educativa 203, Lambayeque. Tuvo como objetivo general determinar
si el modelo pedagogico basado en juegos verbales, desarrolla el lenguaje oral en
los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 203, Lambayeque.
El método de investigacion utilizado es de tipo experimental, segan su finalidad
aplicada de enfoque cuantitativo y su disefio de investigacion que se considera es
Cuasi — Experimental, con pre y post test con grupo de control y otro grupo
experimental, para obtener resultados mas precisos a la problematica. La
poblacién estuvo conformada por 58 nifios de cuatro afios, se aplico el instrumento
PLON-R. Prueba de Lenguaje Oral Navarra- revisada adaptada, la misma que tuvo
validez y confiabilidad. EI modelo pedagdgico consta de 15 talleres basados en
juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral de la muestra en estudio.
Finalmente, después de hacer la discusion de resultados y la prueba de hipétesis
prevista, se puede concluir que el Modelo pedagdgico basado en juegos verbales
influyé significativamente en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios de

la LLE.l. 203 de la ciudad de Lambayeque.

2.1.3. Regional



Novoa (2018), Tesis titulada: Juegos verbales y la oralidad segun la percepcion
de los docentes en nifios de tres afios de la Red 07- Brefia 2018. Trabajaron con el
propdsito de determinar si existe una relacion entre los juegos verbales y la
oralidad segun la apreciacion de los maestros en estudiantes de tres afios. Segun
la metodologia aplicada fue sustantiva del nivel descriptivo, con un tipo
cuantitativo; de disefio no experimental. La poblacion muestral es de 80 docentes.
Los instrumentos para la recoleccion de datos fueron la encuesta y un cuestionario.
Los resultados manifiestan lo siguiente que el 55% de los docentes manifiestan
que en los nifios de tres afios que los juegos verbales se ubican en el nivel alto y
el 56,3% de los profesores evidencian que los estudiantes de tres afios muestran
que su oralidad se ubica en el nivel medio. Se concluye segun Spearman, que el
valor de la correlacién es (r = 0.824) lo que indica una correlacion positiva alta,
ademas el valor de P = 0,000 resulta menor al de P =0,0”

Navarro (2020), en su investigacion titulada: Nivel de lenguaje oral en los
nifios y nifias de 4 afios de dos instituciones educativas publicas del distrito de
Independencia, tuvo como objetivo determinar el nivel de lenguaje oral en nifios
y nifias de 4 afios, esta tesis corresponde a un estudio basico-cuantitativo-
descriptivo donde el principal interés es verificar con apoyo de la estadistica el
estado actual del lenguaje oral de un grupo de infantes, para ellos se trabajé con
80 sujetos de dos escuelas diferentes pero pertenecientes a la misma localidad, en
cuanto a la medicion de la variable de interés se realiz6 mediante un instrumento
muy empleado en el sector inicial (Prueba PLON-R), este cuestionario tiene 11
items y mide ampliamente el lenguaje oral, puede ser aplicado por el personal
docente, después de tabular los resultados se verificd que la primera escuela tienen

mejor nivel de lenguaje oral frente a la otra escuela, pero en general ambas
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instituciones tienen en promedio el 35% de nifios y nifias con un nivel moderado
con tendencia desfavorable. Se lleg6 a concluir que el nivel se encuentra en nivel
medio sobre el lenguaje oral, independientemente de la institucién a la que
pertenecen. Con este estudio se demuestra que en general los estudiantes de una
cuidad del Pert no han mejorado y necesitan medidas correctivas sobre el lenguaje
oral, esto implica un mayor compromiso por parte del docente a la hora de aplicar

sus estrategias.

Fernandez (2018), con su tesis titulada: La Dramatizacion en la Expresion
Oral en Nifos de Inicial de una Institucion N° 022-Los Olivos, 2018, presentada
en la Escuela profesional de Educacion Inicial, de la Universidad César Vallejo
Lima, para optar el titulo de Licenciada en Educacion Inicial, tuvo como objetivo
demostrar si la aplicacion del programa basado en la dramatizacion mejora la
fluidez verbal en nifios de inicial de una Institucion N° 022-Los Olivos, 2018.
Metodoldgicamente la investigacion se baso en un enfoque cuantitativo, tipo
aplicada, disefio experimental, con una poblacion y muestra de 44 nifios, de los
cuales 21 nifios formaron el grupo control y 23 el grupo experimental; la técnica
del pre test y post test permitio la recoleccion de datos y el instrumento fue una
ficha. Como resultado de la aplicacion del pre test y post test se observa en el
grupo control la ausencia del nivel logro, mientras que, en el grupo experimental,
el 2% esta en proceso y el 20% en logro. Por lo que se puede concluir sefialando
que la aplicacién del programa de dramatizacion tiene efecto en el desarrollo de
la expresion oral en nifios de cinco afos.
2.2. Bases tedricas de la investigacién

2.2.1. Variable Juegos verbales
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2.2.1.1. Concepto o definicion

Son juegos del aprendizaje de la lengua que favorece al nifio a
comunicarse, a expresarse oralmente, a comprender con facilidad, implementar su
vocabulario, a diferenciar sonidos de las palabras y ejercite de forma placentera
para una articulacion apropiada y soltura en la platica.

Condemarin (2003), nos dice “los juegos verbales ponen énfasis en el
caracter ladico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles
significados Son juegos lingiiisticos tradicionales, o bien, creados por los nifios”
(p.10).

Los Juegos Verbales es una estrategia que se usa en el colegio en el proceso
de incentivar y prosperaren la comunicacion oral en los estudiantes, son diversos
y mayormente se actda en el dialogo social. Los Juegos orales son métodos usados
en reforzar el entendimiento del lector y la caligrafia en los estudiantes de
educacidn inicial, presentando gran ventaja en los estudiantes que iran recibiendo
de a pocos poderes de las diferentes unidades y/o componentes de la lengua.

Los trabalenguas, las rimas, las adivinanzas son juegos linguisticos que
ayudan a progresar las capacidades de la comunicacién que ayuda a vencer la
timidez a desenvolverse por si mismo, a incrementar el pensamiento, el
entendimiento y el vocabulario.

El juego

Montessori (1982) “daba mucha importancia al juego como estrategia de
aprendizaje, porque los nifios absorben como esponjas todas las informaciones
que requiere para su actuacion en la vida diaria, resalto el valor del juego en el

progreso educativo de los estudiantes” (p.15).
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Para Montessori era importante que los miembros de la familia actden en
la educacion de sus hijos. A través del juego los estudiantes actian como adultos
y realizan actividades del dia a dia asumiendo papeles de doctor, ingeniero,
policia, enfermera, etc. La cual impulsara su personalidad superando su
autoestima.

El Fondo de las naciones unidas para la infancia dice que el juego edifica
una de las maneras mas interesantes en las que los estudiantes del nivel inicial
adquieren saberes y capacidades importantes favoreciendo el aprendizaje en la
educacion inicial (UNICEF, 2018). Asi mismo el juego cambia el entorno muy
importancia en el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje, se transforma en
una estrategia ldica motivadora para los estudiantes en diversas actividades.
2.2.1.2. Teorias o0 enfoques de los juegos verbales
Teoria adelanto funcional de Karl Gross

Gross (1902), menciona “el juego es objeto de una investigacion
psicoldgica especial, viendo al juego como fendmeno de desarrollo del
pensamiento, actividad, adaptadas a las condiciones cambiantes del medio, por, el
juego es una preparacion para la vida adulta y la supervivencia” (p.12).

Groos, menciona que el juego es la previa de funciones importantes para
el futuro, porque ya se esta preparando al estudiante en actividades que le ayudara
a desenvolver en su vida adulta, por eso se le llama anticipo funcional importante
para la maduracion que alcanzard al final de su nifiez, “esta sirve precisamente
para jugar y de preparacion para la vida”.

En esta teoria se cumple una regla: “el gato jugando con el ovillo aprendera

a cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”.
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Por ultimo, Groos menciona que la condicion del juego es bioldgica e
intuitiva y que alista al estudiante para progresar sus tareas cuando sea adulto, es
decir, cuando juega con a mufieca de nifia lo realizara de adulta.

Teoria reestructuracion cognoscitiva de Piaget

Piaget (1956), el juego es forma del intelecto del infante, relaciona tres
condiciones del juego con los pasos que va evolucionando el pensamiento
humano: el juego es un ejercicio; el juego simbdlico y el juego reglado.

La caracteristica primordial de la fase sensomotriz es que la competencia
del estudiante de comprender, representar, y pensar es limitada. En la fase pre
operativa el estudiante simboliza el mundo a su formay ejerce estupendo como si
creyera en ellas.

En la fase concreta, el estudiante tiene la capacidad de aceptar una cantidad
limitada de desarrollo I6gicos, méas aun cuando se trata de explorar y seleccionar.
En la fase operativo formal tienen facultad para pensar de forma légica y
manifestar y comprobar hipétesis.

Piaget refiere que el desarrollo es la interaccion entre la maduracion fisica
y la experiencia vivida. porque los estudiantes consiguen saberes comprenden, de
aqui nace la definicion de constructivismo y el paradigma de la educacién.

Teoria sociocultural de Vygotsky

Vygotsky, L.S, (1924) “El juego surge como necesidad de reproducir el
contacto con lo demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de
tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas alla de los
instintos y pulsaciones internas individuales” (p.95).

En esta teorico, se ve dos lineas de evolucion en el ser humano: la que

depende de la biologia y por otro lado mas de tipo sociocultural.
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Vygotsky dispone que el juego es una tarea social, donde la cooperacion
con otros estudiantes, se alcanza roles del propio yo. Asi mismo el nifio cambia
diversos objetos y lo convierte en su imaginacion con diferentes significados y lo
convierte en juegos simbélicos.

Teoria observacion continua de Montessori

Montessori, citado por Lezama (2011), menciona que el juego verbal es
importante en la educacion inicial; porque desarrolla las competencias del
lenguaje, es una tarea que alcanza funcionar todos los sentidos del individuo de
forma grupal e individual, donde el aprendizaje sea significativo y lo mas
importante funcional.

Al usar esta estrategia logramos en los estudiantes progreso de la memoria,
fluidez en la pronunciacion de palabras, proceso de la consciencia fonoldgica, con
diversas situaciones comunicativas.

Los estudiantes aprenden jugando, usando estrategias que favorece el
proceso de capacidades como la discriminacion auditiva y la conciencia
fonologica; desarrollando la creatividad, usando su imaginacion en actividades
ludicas.
2.2.1.3. Dimensiones de los juegos verbales

2.2.1.3.1. Adivinanzas

Ketchum (2011), manifestdo “que las adivinanzas son las actividades
verbales que busca la ampliacion del vocabulario del ser humano, Asi como el
ejercicio de actividades mentales” (p. 27).

Las adivinanzas son definiciones simbdlicas que favorece el progreso del

vocabulario del estudiante, una adivinanza es una forma de charada. Se trata de
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enigmas faciles para la infancia en que hay que adivinar, animales, objetos, frutas,
etc. De forma divertida de aprender palabras y tradiciones.
Estrategias para realizar adivinanzas

Condemarin (1995) menciond de la siguiente manera:

Se elige un nifo al azar el cual debe mirar hacia otro lado “en la cual esta
oculta la caja sorpresa, otro estudiante debera extraer una cosa y presentarlo en
los demas menos el que esta de espaldas, después se le oculta, un alumno debe
mencionar un atributo del objeto para que el estudiante que no lo ha visualizado,
encuentre la respuesta” (p.42).

2.2.1.3.2. Canciones infantiles

Veldzquez, (2009) la cancién es una produccion de una actividad que
mescla la musica con letras y sonidos a ser producido por un cantante. A diversas
piezas musicales, aquel que detalla con mas fuerza la cancion, donde fue creada
para ser representada verbalmente por un cantante.

Minedu (2008), menciona que las canciones son juegos de palabras
acompariadas por un ritmo o melodia, que favorece al estudiante a expresarse. Es
el material utilizado por las docentes todo el tiempo, ya que acerca establecer
relaciones afectivos y competencias de atencion, preguntas de textos, lectura de
textos, interpretar la cancién acompafado de expresion corporal.

2.2.1.3.3. Rimas

Calvo (2002), manifesto: “la rima es la igualdad de fonemas en la ultima
vocal acentuada. Existen dos tipos de rimas: asonante que son iguales las vocales
de la tltima silaba tonica. consonante se repiten vocales y consonantes de la Gltima
vocal acentuada” (p. 40).

Ejemplo: Furiosa rima con animosa.
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Alvarez (2013), manifesto: “las rimas son figuras escritas con lenguaje
simple. Esta misma igualdad es la que le hace ideales para reforzar la estructura
sonora Yy la entonacion de las palabras que estimula a los nifios crear los juegos
verbales” (p.34).

La rima es un grupo de silabas que se repiten en dos 0 mas prosas a en la
ultima vocal puede ser en una cancidn, poesias 0 poemas. Las rimas en los
estudiantes es un método en el proceso del lenguaje que pueden ser elaboradas en
diversas melodias o tonos, que producen sensaciones al escuchar atentamente.

La rima es un elemento interesante donde las palabras producen sonidos
fantasticos que da ritmo en el tiempo de repeticiones de los sonidos.

2.2.1.3.4. Trabalenguas

Rodriguez y Ketchum (2001), menciona que “el trabalenguas juega un
papel importante porque se juega con palabras que contienen sonidos iguales
creando dificultad para la diccion rapida” (p. 255). Por tanto, reproduce un sonido
especial que tiene fuerza magica a quien sabe decir muy rapido sin errores (“Como
POCOS COCOS COMO, pOCO COCO COMPro”).

Los trabalenguas es un conjunto de palabras que es muy dificil de
pronunciar, tiene sonidos parecidos que deben ser exclamado con fluidez. Esta
considerada como un juego que divierte a los estudiantes, donde buscan
pronunciar los trabalenguas sin equivocarse.

Los juegos mediante los trabalenguas mejoran el proceso de la fluidez oral,
la vocalizacidn perfecta de palabras, refuerza el desarrollo en su etapa del proceso
de la memoria.

2.2.1.3.5. Cuentos

UNIR (2020), los cuentos deben ser relatos cortos para que los nifios
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puedan entender y se mas divertida, es asi que les ayudan a estimular el proceso
imaginativo, la memoria, el lenguaje y la comunicacién, y mas adelante iniciara
una etapa interesante para poder aprender a leer y escribir.

De esta manera, se conseguira muchos materiales verbales y la facilidad
para realizar la escritura y la lectura. Se debe tomar en cuenta diferentes
propuestas que le interese a los estudiantes, la estimulacion del lenguaje oral es
muy importante en la educacion primaria, por lo cual se necesita realizar practicas
faciles y no utilizar materiales inmensos, si no recurrir a la imaginacién que
favorece el aprendizaje e interaccion social.

2.2.2. Variable Lenguaje oral
2.2.2.1. Concepto o definicion

El lenguaje oral es mas interesante porque permitira a los estudiantes a
desarrollar aprendizajes provechosos con la finalidad de fundamentar los
conocimientos posteriores. El proceso del pensamiento y el lenguaje, asi como la
conquista de conocimiento de sus emociones, se dan de manera progresiva y se
enriquecen permanentemente a través de las interacciones con otras personas de
su entorno social, con la naturaleza y con objetos diversos. Definicion asumida
por Vygotsky que el lenguaje verbal es beneficio colectivo y su inicio autbnomo
del pensar y el proceso de la accion. El lenguaje oral es la habilidad de entender y
utilizar signos orales como manera de comunicar, con el propdsito de relacionar
acciones en lo social y la cultura.

Condemarin (1995), precis6 que: ‘“el lenguaje oral es la principal
herramienta que los nifios preescolares emplean para expresar, simbolizar,
manifestar sus propias ideas y de los demas la cual puede enriquecerlos, por ello

cobra una especial atencion y relevancia” (p. 16)
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El lenguaje oral es la capacidad de la persona que nos ayuda a compartir
con otros individuos, mediante el cual vanos a adquirir datos y conocimiento con

los trabajos que realizamos en la rutina diaria.

Soprano (2001), menciono: “el proceso de la expresion oral en los nifios
constituye uno de las finalidades importantes de la ensefianza, ello se justifica
porque la expresion oral no solo es usada de base a todas las asignaturas del
programa, sino su dominio” (p.13). se establece importante en el desarrollo

personal, emocional e intelectual.

El lenguaje

Chomsky (1957), expresa que el lenguaje es un grupo de palabras,
oraciones, cada una de ellas formada por elementos finitos. Este concepto se
enfoca en los caracteres formados del lenguaje con funciones y la capacidad de
incrementar labores que cuenta con un emisor y el receptor.  EIl lenguaje es la
habilidad propia que tiene el individuo para manifestar sus sentimientos y

pensamientos mediante la palabra.

2.2.2.2. Técnicas de comunicacion

La comunicacién es primordial en la vida cotidiana, ya que accede a
manifestar nuestro sentir, pensar, motivaciones, pensamientos usando diferentes

métodos.

a. Lenguaje

Fernandez (1994), menciona: “el lenguaje es una facultad
esencialmente humana, permite en primer lugar la transmision de los
conocimientos humanos, es un instrumento de comunicacién entre los

seres humanos” (p.107).

19



Segun Fernandez, Beltran, Sanchez y Regalado. (2001), dice
que las personas son inteligentes, que son capaces de comprender y dar
sentido a las cosas, y son capaces de integrarse a contextos y actitudes
en el mismo grado, solo el individuo esta presente en una etapa
superior, una capacidad que ni tiene los animales de juzgar y decidir
por lo que sabemos decir en nombre de la razon. Por tal, el hombre es

un ser racional.

A través del lenguaje, la humanidad construye un bagaje de
aprendizajes, porque nos permite a ver de una manera gigantesca el

mundo que nos rodea y una perspectiva cultural.

b. Lengua

Franja (2008), dice que la lengua es un método habitual de simbolos usados
por individuos en la sociedad para anunciar entre sus pares. André Martinet,
mencionado por Asian (2010), menciona el orden necesariamente de describir la
percepcion de la lengua: la descripcién inicia por nivel de articulacién o los
fonemas. Menciona que la lengua esta activa cuando ella es usada por las personas
como su lengua materna o como la utilizan comdnmente en forma corriente como

una forma de comunicacion que es para socializar.
c. Elhabla

Bosch (1984), menciona es una habilidad motora e intelectual; no solo conforma
la coordinacion de diferentes musculos del mecanismo oral, como también una

condicion intelectual e integracion de significados en las palabras elaboradas.

Todos los sonidos realizados por los estudiantes no se consideran habla, tiene que

considerar un control del mecanismo neuro muscular, para la producciéon de
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sonidos claros, controlados y diferentes. Se refiere al habla de un nifio es cuando
habla de si mismo y de temas que le pertenecen solo a €l, no le importa que le estén

escuchando, lo contrario al lenguaje que es para socializar.

2.2.2.3. Etapas del desarrollo del lenguaje

El estudiante tiene diferentes formas de desarrollar su lenguaje, pero el
proceso es el mismo. Soprano (2011), menciona: “en el periodo inicial, la
presentacion de algun test que se presenta a los nifios se efectda con
acompariamiento verbal, pero todavia a los dos afios y medio es dudoso el papel
que éste desempena en la produccion de las respuestas” (p.268) Segun Barrera y
Franca (2004), diferencia etapas en el desarrollo del lenguaje, asi como:

a. [Etapa pre linguistica.

Segun Oleran (1999), es donde la interrelacion entre el estudiante, el
adulto, y lo que se genera entre ellos, se compone a la incitacion, se prepara
obteniendo una sucesién de conductas y capacidades mediante el entorno, visto
durante el desarrollo que se presentd en su vida diaria.

b. Etapa linguistica

Colonna (2002), menciona: “la etapa linguistica se caracteriza por la
utilizacion del lenguaje propiamente dicho y la forma de combinarlas para que
tengan su significado. Empieza al final del primer afio con la emision de las
palabras con significado y no termina nunca, se va perfeccionando Siempre”
(p.28).

En esta etapa el estudiante encuentra un mundo nuevo porgue cuenta con
la posibilidad de transportarse, de manipular cosas, incrementando tenas
intelectuales y sostiene el interés frente a iméagenes, tiene la habilidad de

identificar mas de dos cosas familiares entre un grupo.
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Se utiliza cosas y colaboracion en el juego prestando atencién a las rutinas
como: saludar, abrazar, pedir y entregar, etc. También acoge el papel de
“hablante”, “oyente”, “ejecutante”, y “observador”, silabas complicadas con
cambios de sonidos, cambio de orden de las silabas d entro de las palabras.

A partir de los 5 afios va mejorando el lenguaje, la articulacion, el
vocabulario diferente y amplio no se ven errores gramaticales y el discurso
narrativo se perfeccionan y se desarrolla hasta aproximadamente los 16 afios de
edad.
2.2.2.4. El lenguaje de los nifios de 5 afios

Segtin Colonna (2002), “El desarrollo del lenguaje infantil se da primero,
respondiendo al lenguaje hablado y aprendiendo después a pronunciar las palabras
y hablar. En seguida se aprende a leer y a interpretar simbolos escritos y
finalmente a escribir” (p.28).

En el lenguaje hay relacion de estimulos y respuestas porque hay una
conexion fisioldgica del sistema auditivo y el fonador, asi el estudiante imita los
sonidos que escucha. El estudiante de 5 afios se ubica en la etapa pre operacional
de Piaget desde los 2 a los 7 afios, representado por la funcion simbolica. Durante
la estimulacion se ayudara al nifio a adquirir y a desarrollar habilidades motoras,
cognoscitivas y socio — afectivas; observando al mismo tiempo cambios en el
desarrollo.

Cabe resaltar que la psicomotricidad cumple un papel importante dentro
del panorama linguistico, ya que, mediante la motricidad fina y gruesa, por
ejemplo, el nifio tendrd una disociacion segmentaria Optima. La estimulacion
temprana se fundamenta en la relacién de maduracion del sistema nervioso central

y el aprendizaje adquirido a mayor estimulacion mayor desarrollo cerebral.
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2.2.2.5. Dimensiones del lenguaje oral

Soprano (2011), menciona “el lenguaje es concebido como una un sistema
estructural y funcional, que tiene una serie de componentes integrados entre si, los
cuales son importantes para el desarrollo lingiiistico global” (p.268).

a. Lenguaje fonoldgico

Soprano (2011), la fonologia trata del estudio de los sonidos fonematicos
y la organizacion la lengua. Los estudiantes aprenderan elaborar y combinar los
sonidos de su lengua materna con el propdésito de dar sentido al habla que oyen y

ser entendidos al tratar de hablar.

Bosch (1984) menciona; “hay una secuencia de adquisicion de los sonidos
de menor a mayor dificultad: Primero, se adquieren los fonemas nasales.
Segundo, las oclusivas y fricativas. Tercero, las laterales y vibrantes maltiples.
Cuarto, los grupos consonanticos con /I/'y /r/. Quinto, los diptongos crecientes y

decrecientes” (p.85).

b. Lenguaje morfo-sintactico

Soprano (2011), “La morfosintaxis es la parte de la gramatica que integra
la morfologia y la sintaxis. La morfologia se ocupa de la estructura de las palabras,
mientras que la sintaxis ensefia a coordinar y unir las palabras para formar las

oraciones y expresar los conceptos” (p.24).

El tema de la morfosintaxis es el estudio de las unidades morfoldgicas es
decir estudia morfemas y palabras y las unidades sintacticas, estudia los sintagmas

y oraciones.
Sin embargo, para otros autores la génesis de la sintaxis se ubica mucho antes.

Segun Olearon (1985), citado por Soprano, (2011), las tareas orales son
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algunas tareas comunicacion considerando el desarrollo que se ubica en el nivel

oral, resaltando en el tema 'y en sus maneras del trabajo verbal.
c. Lenguaje semantico

Soprano (2011) “La semantica refiere al significado de las palabras. Su
adquisicidn, igual que en otras dimensiones del lenguaje, supone un proceso
complejo, progresivo, la construccion del Iéxico implica a conectar secuencias de
sonidos a un conjunto de situaciones, utilizando las representaciones mentales”

(p.268).

Colonna (2002), sefnala que “el desarrollo semantico estd mediatizado por
la existencia de requisitos cognitivos como: la actividad motriz, la permanencia
del objeto, la manipulacion, el juego simbdlico. Este planteamiento sugiere que
las adquisiciones semanticas del lenguaje que dependeran del grado de

comprension del nifio” (p.28)
d. Lenguaje pragmatico

La pragmatica trata del estudio del lenguaje y de la comunicacién, un
estudiante puede tener “problemas pragmaticos” fuera de otras capacidades

linguisticas.

Soprano (2011), “para dominar una lengua no es suficiente emitir frases
respetando las reglas gramaticales; es necesario ademas saber decir el concepto

apropiado en el estilo adecuado, en el tiempo y lugar correctos” (p.268).

El estudio de la pragmaética en el lenguaje inicial se centra en dos

situaciones: habilidades comunicativas y la conversacion o fluidez del discurso.
2.2.3. Relacion entre juegos verbales y el lenguaje oral

Palomino (2015) manifiesta que es grupo de trabajos ludicas, edificadas
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con el lenguaje oral, con el contexto de simbolos linglisticos verbales estan
trazadas al proceso de las habilidades del lenguaje verbal en diversas situaciones,
todos estos juegos realzan las caracteristicas ludicas y creativo de la comunicacion
de la personalidad de experimentar posibles significados.
Guaman (2013) manifiesta: “El lenguaje verbal es el codigo de sefales
mas extendido que ha sido utilizado por el hombre para expresar sus ideas y
transmitir informacion, asi como también para crear mundos fantasticos” (p.105).
Los Juegos Verbales son herramientas diversas que se usan en el aula de
clases para incentivar progresar el lenguaje en los estudiantes, que son de
diferentes tipos y mayormente se realizan en la interaccion con sus pares.
Colmenares (2009) manifiesta: “La relacion que tiene el juego con el
desarrollo del lenguaje y el aprendizaje es estrecha, ya que el juego es un factor
importante y potenciador del desarrollo tanto fisico como psiquico del ser
humano, especialmente en su etapa infantil” (p. 102).
2.3 Variables:
Variable independiente: juegos verbales

Variable dependiente: lenguaje oral
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I11. HIPOTESIS

3.1. General

Los Juegos verbales influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n° 0077

manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

3.2. Especificas

Los Juegos verbales si influyen significativamente en el desarrollo del
lenguaje fonoldgico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los Juegos verbales si influyen significativamente en el desarrollar del
lenguaje Morfo sintactico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion
educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los Juegos verbales si influyen significativamente en el desarrollo del
lenguaje semantico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los Juegos verbales si influyen significativamente en el desarrollo del
lenguaje pragmatico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa

n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.
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IV.METODOLOGIA
4.1 Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo de estudio
El presente trabajo de investigacion fue de tipo cuantitativo, Segun
Hernandez, (2010) “Usa la recoleccion de datos para probar hipotesis, con base
en la medicion numérica y el analisis estadistico, la investigacion cuantitativa
implico el uso de herramientas informaticas, estadisticas, y matematicas para
obtener resultados” (p.14). porque la informacién se consiguio de la lista de
cotejo. La investigacion cuantitativa es un proceso de recoleccion de datos e
indagacion a través de diferentes métodos.
4.1.2. Nivel de Investigacion
El presente estudio fue de nivel explicativo, porque en esta investigacion se
buscé como los juegos verbales influye para desarrollar el lenguaje oral en nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito de lima
cercado. La investigacion explicativa se llevd a cabo con el propdsito de apoyar al
investigador a examinar el problemay comprender la investigacion de forma eficaz.
Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014), refieren “el nivel se determina
como alcance explicativo porque Pretenden establecer las causas de los sucesos o

fendmenos que estudian” (p.95).

4.1.3. Disefio de Investigacion

El presente trabajo fue de disefio de investigacion pre experimental, ya que
se realizd un pre test y post test en un solo grupo, el cual se aplicé a un grupo de
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n°® 0077 manzanillas del distrito

de lima cercado.
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Segin Hernandez (2010), “la investigacion que se realiza sin manipular
deliberadamente variables. Es decir, se trata de estudios donde no hacemos variar
en forma intencional las variables independientes para ver su efecto sobre otras

variables” (p.149).

El esquema fue el siguiente: el mismo que se representa graficamente.

Donde:
M= Muestra de estudiantes de cinco afios de la I.E.I.N ° 0077
O1= Pre test a la muestra
X= Ejecucidn de las estrategias didacticas juegos verbales.
02 = Post test a la muestra
4.2 Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacion

La poblacion de estudios estaba conformada por 55 estudiantes del nivel
inicial de 3, 4,5 afios de edad de la institucion educativa N °© 0077 de manzanilla del
distrito cercado de Lima, provincia Lima y regién Lima, segin se muestra en el
cuadro 1.

Segun Arias (2006) sefiala “Un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas conclusiones de la
investigacion” (p. 81)

CUADRO 1

Distribucion de la poblacion en estudio segun sexo
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AULAS SEXO

\arones Mujeres
3 afios 5 6
4 afnos 9 12
5 afos 12 11
TOTAL 26 29

Fuente: Elaboracion propia del investigador
4.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion

Inclusion

Se incluye a 23 nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial matriculados en el
afo 2022, que demostraron las caracteristicas necesarias que deberian tener los
sujetos de estudio de la institucion educativa N° 0077 Manzanilla del distrito de
Lima cercado.

Segln Moreno (2013) nos dice son caracteres de los individuos de la
poblacion que se considera o forma parte del estudio.
Exclusién

Los profesores y alumnos de primaria son excluidos de este estudio y nifios

cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.
4.2.3. Muestra

Ludwig, (1998) nos dice “La muestra es un subconjunto de la poblacion,
la cual es seleccionada para indagar el cdmo es su particularidad o caracteristica
de la poblacion en general, considerando que sea distintiva y que refleje sus
caracteristicas” (p 92).

En este sentido la muestra de investigacion sera conformada por 23 nifios
y nifias de 5 afios de la institucidn educativa N° 0077 Manzanilla del distrito de
Lima cercado.
CUADRO 2

Distribucion de la muestra en estudio segin sexo
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Grupos de Sexo

edad/seccion varones mujeres Total
5 afios 12 11 23

Fuente: Elaboracion propia del investigador

4.2.4. Técnica de muestreo

Se trabajo con el muestreo no probabilistico por conveniencia porque se
consigue muestras sin que todos los estudiantes de la poblacion tengan iguales
consideraciones de ser elegidos; es una técnica de muestreoen la cual el
investigador selecciono muestras basadas en un juicio subjetivo en lugar de hacer
la seleccion al azar.

Segun Arias (2006), define muestreo como “un proceso en el que se conoce
la probabilidad que tiene cada elemento de integrar la muestra. Por ello, este
procedimiento se llevara a cabo mediante un muestreo no probabilistico
accidental, se aplicara a las poblaciones” (p. 83).

4.3 Definicidn y operacionalizacion de las variables e indicadores
Cuadro 3:

Matriz de operacionalizacién de la variable
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Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items Escala de
conceptual operacional medicién
Adivinanzas -Adivina -El nifio desarrolla la imaginacion.
Los juegos verbales, Los Juegos Adivinador. -El nifio adivina las adivinanzas
Juegos son juegos lingliisticos que Verbales seran utilizados propuestas.
verbales favorece al nifio a comunicarse, como estrategia, método, Nominal
a expresarse oralmente, a que se usa en las clases para _ - _
comprender con facilidad, poder estimular y desarrollar _Cancpnes -Ron_da de las | -El nifio can_t? manteniendo  una Si
implementar su vocabulario, a el lenguaje oral en los nifios infantiles canciones. buena g?tonaC|on. . No
diferenciar sonidos de las y nifias, presentando grandes -(‘tantando a los | -El _mno_, al cantar tiene una
palabras y ejercite los misculos beneficios para quien los alimentos. vocalizacion adecuada.
de la boca de forma placentero trabaje, lo que permite que
Rimas -Jugando con las | -EI  nifio  repite las  rimas

para  una  pronunciacion
apropiado y fluidez en el habla.

Segun Condemarin
M. (2003) nos dice que Los
juegos verbales ponen énfasis
en el caracter ludico y creativo
del lenguaje y en una actitud
exploratoria  de  posibles
significados” “Son  juegos
linguisticos tradicionales, o
bien, creados por los nifios.
Entre ellos podemos encontrar:
rimas, trabalenguas,
adivinanzas, retahilas

puedan dominar de forma
sutil y efectiva los diferentes
componentes de la lengua.

Mejia &
Principe (2018), “afirma
que los juegos verbales
como estrategias
desarrollan la capacidad
de comunicacion oral, la
articulacion en la
pronunciacion y la
coherencia de las palabras,
el desarrollo de la
audicion, de la voz, de la
entonacién y gestos, la
confianza y la seguridad al
expresarse
espontaneamente”

rimas.
-Rimas con las
vocales

reconociendo los sonidos iniciales y
finales.
-El desarrolla el habla y el lenguaje.

Trabalenguas -Jugamos -El nifio ejercita la vocalizacion.
aprender El nifio pronuncia con claridad los
pequefios trabalenguas que se les da.
trabalenguas.

-Expresamos
libremente
trabalenguas.

cuentos -La sirenita. -El nifio permite la interaccion con
La ratita | los adultos y otros nifios.
presumida -El nifio avanza en su lenguaje




Lenguaje
oral

El lenguaje oral en la
etapa de la infancia, es muy
importante ya que permitird a los
nifios y niflas a desarrollar
aprendizajes provechosos con la
finalidad de fundamentar los
conocimientos posteriores. El
proceso del pensamiento y el
lenguaje, asi como la conquista
de conocimiento de  sus
emociones, se dan de manera
progresiva y se enriquecen
permanentemente a través de las
interacciones con otras personas
de su entorno social, con la
naturaleza 'y con objetos
diversos. Definicion asumida
por Vygotsky que el lenguaje
oral es un beneficio colectivo y
tiene su inicio auténomo del
pensamiento y en el desarrollo
de la accion.

Soprano (2011) Es un
conjunto de sonidos articulados
con que el hombre manifiesta lo
que piensa o siente, se expresa
mediante signos y

Se desarrolla el
lenguaje oral en nifios y
nifias de 5 afios basados en
cuatro dimensiones.

Condemarin, M  (1995)
precis6 que: “el lenguaje
oral es la principal
herramienta que los nifios
preescolares emplean para
expresar sus ideas pues el
lenguaje es la simbolizacion
de sus ideas, a partir de la
manifestacion de sus propias
ideas y de los demés la cual
puede enriquecerlos, por
ello en la edad preescolar
cobra una especial atencion
y relevancia” (p. 16)

-Entona palabras con mayor fuerza

Lenguaje las silabas de voz.
Fonoldgico -Menciona de forma correcta
la entonacion palabras con silabas directas.
-Menciona de forma correcta
la acentuacion palabras con silabas inversas y
mixtas.
-desarrollara la acentuacion en las
palabras.
-Menciona de forma correcta
Palabras palabras cortas
Lenguaje morfo- -Menciona de forma correcta
sintactico oraciones palabras con silabas complejas.
-Menciona de forma correcta
palabras  largas con  silabas
complejas.
-Forma oraciones con silabas
complejas.
Sin6énimos -Incorpora frases nuevas
-Describe iméagenes a través de la
Lenguaje antdnimos observacion.
Semaéntico -Mejora su vocabulario.
-Relaciona lo opuesto y similar de
las palabras.
Sentido de las | -Sefala dibujos por su definicion.
. palabras. -Expresa el significado de
Lenguaj_e o palabras.
pragmaético Significado de las
palabras. -Comprension oral de

narraciones.

-Busca el significado de las
palabras.

Nominal

Si
No




4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

Hoy en dia, existen diferentes técnicas o instrumento en investigacion cientifica
para el recojo de datos en una institucion donde se realiza la investigacion, tomando
en cuenta en esta investigacion la observacion, es la técnica para evaluar y saber el
comportamiento de los estudiantes en su concentracion dentro del aula. Dominguez
(2015), dice “que los métodos que uso el investigador para recoger informacion es
la base para el andlisis y mas adelante para la contratacion de hipotesis” (p.55).
4.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

En esta investigacion se tomo en cuenta la lista de cotejo, es un instrumento de
recojo de informacion, en su marco se considera una lista de items, que fueron
verificados, observados y evidenciados, En conclusion, los instrumentos nos
ayudaron a obtener informacion sobre el desarrollo del juego verbal en el lenguaje
oral que cuenta con 4 dimensiones, indicadores y items.
4.4.2.1. Validez del Instrumento

Segun Carhuancho y Nolasco (2019), en la validez del instrumento, se tuvo

en cuenta la validez de contenido, validez de criterio y validez de constructo, que
sumados resulten la validez total. Antes de aplicar el instrumento de evaluacion se
realizé la validacion de su contenido, contando con el apoyo de tres docentes
expertos de educacion inicial. Se entrego a cada uno de los expertos la “Escala de

estimacion de lenguaje oral” Se empleo la siguiente formula:

TA
C= X 100
TA+TD
Donde: C = Concordancia entre jueces.
TA = N. ° total de acuerdos



TD = N.° total de desacuerdos

Validez del instrumento por los jueces

CUADRO 4
Concordancia de expertos Fi %
Sl 3 100%
NO 0 0.00%
TOTAL 3 100%

Fuente: Ficha de validacion de expertos

4.4.2.2. Confiabilidad del Instrumento

Confiabilidad del instrumento La confiabilidad de un instrumento de
medicion se refiere al grado de precision o exactitud de la medida, La confiabilidad
es una medida de determinacion.

Gross (2010), estd4 de acuerdo en que la fiabilidad de un instrumento de
medicion hace referencia a la consistencia de un resultado. Esto es, el cuestionario
de datos sera consistente después de pruebas repetidas, utilizando los mismo o

diferentes valores, para las mismas preguntas o similares.

Para obtener el grado de confiabilidad de los items del instrumento se
empled el coeficiente de Alfa de Cronbach, para ver si mi instrumento es confiable.

CUADRO 5

Estadistica de confiabilidad

Alfa de Cronbach N.° de elementos
0.897 23

4.5 Plan de analisis
En esta investigacion se realizo la estadistica descriptiva, realizando tablas

y gréficos para probar los resultados de acuerdo a los objetivos de la investigacion.



Para esto el observador utilizo fichas, registros, libretas y otros instrumentos que
le faciliten sistematizar, cuantificar y conservar los resultados de las observaciones.
Para el analisis estadistico de los datos se empleo el programa informatico SPSS

version 22 para Windows.

Para esta investigacion se utilizo la estadistica descriptiva para mostrar los
resultados implicados en los objetivos de la investigacion, pruebas estadisticas para
probar hipotesis. Para el anlisis de los datos se utilizé el programa de Excel. Dicho
procedimiento se realizd luego de obtener datos con la aplicacion del instrumento
a los implicados de la investigacion como nifios y nifias del aula. La estadistica
inferencial para probar la hipdtesis se busco el porcentaje alfa, con €l estudio
longitudinal, de la variable fija donde crea dos medidas, es decir el pre test y post
test del lenguaje oral y la variable aleatoria de la prueba de wilcoxon de medidas

relacionadas.
4.5.1. Procedimiento

1- Se solicito autorizacion a la directora de la institucion educativa a través de una
carta en la cual se especifica el trabajo de investigacion a realizar.

2- Luego se selecciond la muestra de trabajo que fue de 23 nifios y nifias de 5 afios
del nivel inicial.

3- Se trabajo el instrumento la lista de cotejo con la finalidad de conseguir
informacidn directa; para desarrollar el trabajo de investigacion.

4- Laaplicacion de este instrumento duro 3 semanas.

5- Luego se realiz6 el vaciado de los datos del instrumento la lista de cotejo para

hacer el analisis de resultados en Excel y realizar el informe final.



4.6 Matriz de consistencia

manzanilla del
distrito de lima
cercado, 2022.

¢Cémo Diseflar y aplicar los
juegos verbales para desarrollar el
lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios
de la institucién educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima cercado,
2022?

¢Como evaluar si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el
lenguaje fonoldgico en nifios y nifias de 5

Disefiar y aplicar los juegos
verbales para desarrollar el lenguaje oral
en nifios y nifias de 5 afios de la institucion
educativa n° 0077 manzanilla del distrito
de lima cercado, 2022.

Evaluar si los Juegos verbales
influyen para desarrollar el lenguaje
fonoldgico en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa n° 0077 manzanilla

0077
lima

educativa n°
distrito de

institucion
manzanilla del
cercado, 2022.

Los Juegos verbales si
influyen significativamente en el
desarrollar del lenguaje Morfo
sintactico en nifios y nifias de 5 afios
de la institucion educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima
cercado, 2022.

Titulo Formulacién del problema Objetivo Hipotesis Metodologia
General: General: General:
¢Como los Juegos verbales Determinar si los Juegos verbales Los Juegos verbales si | Tipo:
influyen para desarrollar el lenguaje oral | influyen para desarrollar el lenguaje oral | influyen significativamente en el | cuantitativo
en nifios y nifias de 5 aflos de la | en nifios y nifias de 5 afios de la institucion | desarrollo del lenguaje oral en nifios
institucion educativa n° 0077 manzanilla | educativa n° 0077 manzanilla del distrito | y nifias de 5 afios de la institucion | Nivel:
Juegos del distrito de lima cercado, 2022? de lima cercado, 2022. educativa n° 0077 manzanilla del | explicativo
verbales para distrito de lima cercado, 2022.
desarrollar el Especificos: Especificos: Disefio: pre
lenguaje  oral ¢Como Identificar el desarrollo Identificar el desarrollo del Experimental
€n NINOS Y| del lenguaje oral antes y después de | lenguaje oral antes y después de aplicar los Especificos: _
g:anas de 5 ancl)z aplicar los juegos verbales en nifios y | juegos verbales en nifios y nifias de 5 afios | '03_ J_u'ego's verbales si | poplacion: 55
institucion nifias de 5 afios de la institucion | de la institucion educativa n° 0077 | Influyen significativamente en el | egpdiantes
educativa n° | educativa n® 0077 manzanilla del distrito | manzanilla del distrito de lima cercado, | desarrollo del lenguaje fonologico
0077 de lima cercado, 2022? 2022. en nifios y nifias de 5 afios de la | pyestra: 23

nifios y nifias de
5 afios.

Variable 1
juegos verbales

Variable2:
lenguaje oral

Técnica:
observacion




afios de la institucién educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado,
20227

¢Coémo verificar si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el
lenguaje Morfo sintactico en nifios y
nifias de 5 aflos de la institucion
educativa n® 0077 manzanilla del distrito
de lima cercado, 2022

¢Como detallar si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el
lenguaje seméntico en nifios y nifias de 5
afios de la institucion educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima cercado,
2022?

¢Coémo medir si los Juegos
verbales influyen para desarrollar el
lenguaje pragmaético en nifios y nifias de
5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado,
2022?

del distrito de lima cercado, 2022.

Verificar si los Juegos verbales
influyen para desarrollar el lenguaje Morfo
sintactico en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa n® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 2022.

Detallar si los Juegos verbales
influyen para desarrollar el lenguaje
semantico en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa n® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 2022.

Medir si los Juegos verbales
influyen para desarrollar el lenguaje
pragmatico en nifios y nifias de 5 afios de
lainstitucion educativa n® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 2022.

los Juegos verbales si
influyen significativamente en el
desarrollo del lenguaje semantico en
nifios y nifias de 5 afos de la
institucion  educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima
cercado, 2022.

los Juegos verbales si
influyen significativamente en el
desarrollo del lenguaje pragmaético
en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion  educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima
cercado, 2022.

Instrumento:
lista de cotejo

Andlisis de la
informacion:
informatico
SPSS version 22
para Windows,
Excel.

Principio ético:
Proteccion a las
personas.
Beneficencia vy
no maleficencia.
Justicia.

Consentimiento
informado y
expreso.




4.7 Principios éticos

o Proteccién de la persona
La persona en toda investigacion es el fin y no el medio, por ello
necesitan cierto grado de proteccion, el cual se determinaré de acuerdo
al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un
beneficio. En el &mbito de la investigacion es en las cuales se trabaja
con personas, se debe respetar la dignidad humana, la identidad, la
diversidad, la confidencialidad y la privacidad. Este principio no
solamente implicara que las personas que son sujetos de investigacion
participen voluntariamente en la investigacion y dispongan de
informacion adecuada, sino también involucrara el pleno respeto de sus
derechos fundamentales, en particular si se encuentran en situacion de
especial vulnerabilidad

o Libre participacién y derecho a estar informado
Toda persona que realiza una investigacion tiene derecho a obtener una
informacion autentica en relacion al propdsito de su proyecto, en toda
investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad,
informada, libre, inequivoca y especifica.

o Beneficencia y no-maleficencia
Se debe asegurar el bienestar de las personas que participan en las
investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe
responder las siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los
posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.

o Justicia.



El investigador ejercié un juicio razonable, ponderable y tomo las
precauciones necesarias para asegurarse de que sus sesgos, y las
limitaciones de sus capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren
practicas injustas. Se reconoce que la equidad y la justicia otorgan a
todas las personas que participan en la investigacion derecho a acceder
a sus resultados. EIl investigador esta también obligado a tratar
equitativamente a quienes participan en los procesos, procedimientos y
servicios asociados a la investigacion.

Integridad cientifica

La integridad debe regir no sélo la actividad cientifica de un
investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de ensefianza
y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcion de las normas
deontoldgicas de su profesion, se evaltuan y declaran dafios, riesgos y
beneficios potenciales que puedan afectar a quienes participan en una

investigacion.



V. RESULTADOS

5.1 Resultados

La presente tesis esta organiza para dar respuesta al objetivo general que busca
determinar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje oral en
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla del
distrito de lima cercado, 2022, los resultados se organizan conforme a lo
planificado en los siguientes objetivos especificos.

5.1.1. Evaluar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
fonoldgico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Tabla 1

Nivel de la dimensién lenguaje fonoldgico del lenguaje oral en nifios y nifias

de 5 afios mediante un pre test y post test.

D1 Pre test Post test
Nivel de fi % fi %
logro
C 17 74% 0 0%
B 6 26% 2 9%
A 0 0% 4 17%
AD 0 0% 17 74%

Fuente: lista de cotejo
Figura 1
Gréfico de barra nivel de la dimension lenguaje fonoldgico del lenguaje oral

en nifios y nifias de 5 aflos mediante un pre test y post test.



LENGUAJE FONOLOGICO

80% 74% 74%
70%
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30% 26%
20% 17%
10% 9%
0% . 0% 0%
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C B A AD
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Fuente: tabla 1

En la tabla 1 y figura 1, con relacion al nivel de la dimension el lenguaje
fonologico del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién
educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, en el pre test, los
resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 74% ha
obtenido el nivel inicio, el 26% ha obtenido el nivel proceso, el 0% se
encuentra en el nivel logro esperado y logro destacado; asi mismo en el post
test el 0% ha obtenido el nivel inicio, el 9% alcanzo el nivel proceso, el 17%
alcanzo el nivel logro esperado y el 74% alcanzo el nivel logro destacado. Por
lo que se concluye que el nivel de la dimension lenguaje fonoldgico en los
nifios y nifias de 5 afios en su mayor proporcidn se encuentra en el nivel logro
destacado al aplicar el post test.

5.1.2. Verificar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
Morfo sintactico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Tabla 2



Nivel de la dimension lenguaje Morfo sintactico del lenguaje oral en nifios y

nifias de 5 afios mediante un pre test y post test.

D2 Pre test Post test
Nivel de fi % fi %
logro
C 19 83% 0 0%
B 4 17% 1 4%
A 0 0% 5 22%
AD 0 0% 17 74%

Fuente: lista de cotejo
Figura 2
Gréfico de barra nivel de la dimension lenguaje Morfo sintactico del lenguaje
oral en nifios y nifias de 5 afilos mediante un pre test y post test.
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Fuente: tabla 2
En la tabla 2 y figura 2, con relacidn al nivel de la dimension morfo sintactico

del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n° 0077



manzanilla del distrito de lima cercado,, en el pre test, los resultados obtenidos
en la muestra investigada indican que el 83% ha obtenido el nivel inicio, el
17% ha obtenido el nivel proceso, el 0% se encuentra en el nivel logro esperado
y logro destacado; asi mismo en el post test el 0% ha obtenido el nivel inicio,
el 4% ha obtenido el nivel proceso, el 22% alcanzo el nivel logro esperado y el
74% alcanzo el nivel logro destacado. Por lo que se concluye que el nivel de la
dimension morfo sintactico del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios en su
mayor proporcion se encuentra en el nivel logro destacado al aplicar el post
test.

5.1.3. Detallar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
seméantico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Tabla 3

Nivel de la dimension lenguaje semantico en nifios y nifias de 5 afios del

lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios mediante un pre test y post test.

D3 Pre test Post test
Nivel de fi % fi %
logro
C 19 83% 0 0%
4 17% 0 0%
A 0 0% 7 30%
AD 0 0% 16 70%

Fuente: lista de cotejo
Figura 3
Gréfico de barra nivel de la dimensién lenguaje semantico en nifios y nifias de

5 aflos mediante un pre test y post test.
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Fuente: tabla 3

En la tabla 3 y figura 3, con relacion al nivel de la dimension lenguaje
seméantico del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion
educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, en el pre test, los
resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 83% ha obtenido
el nivel inicio, el 17% ha obtenido el nivel proceso, el 0% se encuentra en el
nivel logro esperado y logro destacado; asi mismo en el post test el 0% ha
obtenido el nivel inicio y el nivel proceso, el 30% alcanzo el nivel logro
esperado y el 70% alcanzo el nivel logro destacado. Por lo que se concluye que
el nivel de la dimensién lenguaje seméantico en nifios y nifias de 5 afios en su
mayor proporcion se encuentra en el nivel logro destacado al aplicar el post
test.

5.1.4. Medir si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
pragmatico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Tabla 4



Nivel de la dimension el lenguaje pragmaético en nifios y nifias de 5 afios,

mediante un pre test y post test.

D4 Pre test Post test
Nivel de logro fi % fi %
c 18 75% 0 0%
B 5 25% 0 0%
A 0 0% 2 9%
AD 0 0% 21 91%

Fuente: lista de cotejo
Figura 4
Gréfico de barra nivel de la dimensién el lenguaje pragmatico en nifios y nifias

de 5 afios, mediante un pre test y post test.
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En la tabla 4 y figura 4, con relacion al nivel de la dimension el lenguaje
pragmatico del lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién

educativa n° 0077 manzanilla del distrito de lima cercado, en el pre test, los



resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 75% ha obtenido
el nivel inicio, el 25% ha obtenido el nivel proceso, el 0% se encuentra en el
nivel logro esperado y logro destacado; asi mismo en el post test el 0% ha
obtenido el nivel inicio y el nivel proceso, el 9% alcanzo el nivel logro esperado
y el 91% alcanzo el nivel logro destacado. Por lo que se concluye que el nivel
de la dimensidn el lenguaje pragmatico en nifios y nifias de 5 afios en su mayor
proporcion se encuentra en el nivel logro destacado al aplicar el post test.
5.1.5. Determinar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 2022.

Tabla b

Nivel de la variable el lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios mediante un pre

test y post test.

VARIABLE Pre test Post test

Nivel de fi % fi %

logro
C 19 83% 1 0%
B 4 17% 1 0%
A 0 0% 2 9%

AD 0 0% 21 91%

Fuente: lista de cotejo
Figura 5
Gréafico de barra nivel de la variable del lenguaje oral en nifios y nifias de 5

afios mediante un pre test y post test.
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En latabla 5y figura 5, con relacion al nivel de la variable del lenguaje oral en
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n° 0077 manzanilla del
distrito de lima cercado,, en el pre test, los resultados obtenidos en la muestra
investigada indican que el 83% ha obtenido el nivel inicio, el 17% ha obtenido
el nivel proceso, el 0% se encuentra en el nivel logro esperado y logro
destacado; asi mismo en el post test el 0% ha obtenido el nivel inicio y el nivel
proceso, el 9% alcanzo el nivel logro esperado y el 91% alcanzo el nivel logro
destacado. Por lo que se concluye gue el nivel de la variable lenguaje oral en
los nifios y nifias de 5 afios, en su mayor proporcion se encuentra en el nivel
logro destacado al aplicar el post test.
Contraste de hipoétesis general

a. Hipdtesis General (Ha)

Los Juegos verbales si influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa n°
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0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Hipotesis Nula (Ho)

Los Juegos verbales no influyen significativamente en el desarrollo del

lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n°

0077 manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

a. Nivel de significancia: a=0.05 (5%)
b. Estadistico de prueba: Prueba de rangos de Wilcoxon.
Tabla 5

Estadistico de prueba de la hipétesis general

No Rango
promedio
Pre test Rangos 0 23.30
negativos
Rangos 23 .00
positivos
Post test Empates 0
Total 23

a. Pre test < Post test

b. Pre test > Post test

. Pre test = Post test

Estadisticos de contraste

Suma de
rangos
275

.00

0,0

Pre Test Post Test

Z -2,359

Sig. Asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos generada en el software estadistico SPSS 25
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a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos positivos.

De la tabla 5 los resultados obtenidos de la prueba de rangos de wilconxon
observamos el valor | Z cal =-2,359| >|Z 95% = -1,960|, asimismo el valor de
p<; 0,05 Sig. Asintét. 0,000 menor al nivel de significancia de 0,05, por lo
tanto, los mencionados resultados nos indican que debemos rechazar la
hipétesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa. Llegando a la conclusion que
la aplicacion de actividades de los juegos verbales mejoro significativamente
el lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l, N° 0077 manzanilla,
Lima.

5.2 Anélisis de resultados

De acuerdo a los resultados alcanzados en dicha investigacion donde se aplic
el pre test, diez actividades de aprendizaje a los nifios y nifias y el post test
siendo representados mediante tablas y graficas, por tal motivo, se presentaran
a continuacion los andlisis de resultados en relacion a los objetivos especificos.
5.2.1. Evaluar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
fonoldgico en nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa n° 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los resultados mostrados en la tabla 1 demuestran que el 74% se situaron
dentro del nivel inicio, el 26% se situaron dentro del nivel proceso, el 0% se
encuentra en el nivel logro esperado y logro destacado en pre test; mientras que
el 0% se situaron dentro del nivel inicio, el 9% se situaron dentro del nivel
proceso, el 17% se situaron dentro del nivel logro esperado y el 74% se situaron

en el nivel logro destacado en el post test.
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Estos resultados son corroborados con lo encontrado por Chalan (2019), En su
investigacion: Los juegos verbales para fortalecer el lenguaje expresivo de los
nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Educacion Inicial Hugo Guillermo
Gonzales de la ciudad de Loja, Ecuador, utilizando la metodologia descriptiva,
de tipo cuantitativo. Para esta investigacion se utiliz6 un test de evaluacion y
se concluye que con la aplicacion del post test se evaltio el impacto de la
propuesta a los participantes de esta investigacion, con lo que se obtuvo
resultados positivos ya que se evidencié disminuciones significativas en
errores de pronunciacion, en mala articulacion fonoldgica y poca claridad al
hablar, determinando de esta manera que los juegos verbales ayudan al
lenguaje expresivo porque invitan a los nifios a jugar mientras aprenden.

En base a los resultados obtenidos se puede detallar una estrecha relacion con
los efectos de la investigacion que los juegos verbales favorece en el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios y nifias, siendo semejante que la mayoria de los
estudiantes se encuentran en el nivel logro destacado después de aplicar el post
test.

Soprano (2011), la fonologia trata del estudio de los sonidos fonematicos y la
organizacion la lengua. Los estudiantes aprenderan elaborar y combinar los
sonidos de su lengua materna con el propdsito de dar sentido al habla que oyen
y ser entendidos al tratar de hablar.

Asi mismo uno de los beneficios de la dimension fonoldgico es de mejorar la
capacidad de organizar la secuencia fonoldgica al producir e incrementar

palabras.
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5.2.2. Verificar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
Morfo sintactico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los resultados mostrados en la tabla 2 demuestran que el 83% se situaron
dentro del nivel inicio, el 17% se situaron dentro del nivel proceso y el 0% se
encuentra en nivel logro esperado y logro destacado en pre test; mientras que
el 0% se situaron dentro del nivel inicio, el 4% se encuentra en el nivel proceso,
el 22% se situaron en logro esperado y el 74% se situaron dentro del nivel logro
destacado en el post test.

Estos resultados son corroborados con lo encontrado por Logrofio (2019), Tesis
de investigacion que lleva por titulo: Juegos verbales para el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios y nifias del nivel inicial. Concluyendo los juegos
verbales y tomando en cuenta el analisis de los datos obtenidos considerando
la l6gica de evaluacién de una investigacion previa, concluimos que la
intervencion innovadora tuvo los efectos esperados puesto que los nifios y
nifias demuestran haber superado las dificultades presentadas en el lenguaje.
Esto significa que actualmente y luego de la intervencidn, los nifios y nifias
demuestran haber alcanzado un desarrollo éptimo de comunicacién con
fluidez, sentido y expresidn en su entorno.

Con base en los resultados obtenidos se puede detallar una estrecha relacién
con los efectos de la investigacion que hay una semejanza en la metodologia y
la conclusion donde tuvo los efectos esperados, es después de la intervencion,
los nifios y nifias demuestran haber alcanzado un desarrollo éptimo de

comunicacion con fluidez, sentido y expresion en su entorno.
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Soprano (2011), “La morfosintaxis es la parte de la gramatica que integra la
morfologia y la sintaxis. La morfologia se ocupa de la estructura de las
palabras, mientras que la sintaxis ensefia a coordinar y unir las palabras para
formar las oraciones y expresar los conceptos” (p.24).

Asi mismo uno de los beneficios de la dimensidn lenguaje morfo sintactico es
que el estudiante menciona palabras con silabas complejas, forma frases y
oraciones complejas. Por lo dicho, pone en prueba la comunicacion fluida,
mejora el vocabulario, la morfosintactica es la Gnica que se encarga de evaluar
la forma de cada elemento linglistico, sefialando el tipo de palabra al que
corresponde, beneficiando a los nifios y nifias en su lenguaje oral.

5.2.3. Detallar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
semantico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los resultados mostrados en la tabla 3 demuestran que el 83% se situaron
dentro del nivel inicio el 17% se situaron dentro del nivel proceso y el 0% se
encuentra en el nivel logro esperado y logro destacado en pre test; mientras que
el 0% se situaron dentro del nivel inicio y proceso, el 30% se situaron dentro
del nivel logro esperado y el 70% se situaron en el nivel de logro destacado en
el post test.

Estos resultados son corroborados con lo encontrado por Quispe (2021), Con
su investigacion: Juegos verbales y la expresion oral en nifios de cinco afios de
la IEI. 794, Puno. Los resultados obtenidos respecto a los juegos verbales y la

expresion oral, en el pre test 7 nifios rara vez se expresan oralmente, lo cual
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representan el 87,5%, y en el post test después de haber aplicado las sesiones,
se observa que el 62,5% casi siempre se expresan oralmente.

En base a los resultados obtenidos se puede detallar una estrecha relacion con
los efectos de la investigacion que hay una semejanza en la metodologia es de
tipo cualitativa, nivel explicativo, disefio pre experimental y el instrumento
utilizado fue la lista de cotejo. Se concluye que la aplicacién de las rimas,
poesias y trabalenguas son recursos ludicos que ayudan a los nifios a poder
expresarse con claridad, fluidez, como también a hablar con una entonacién
adecuada articulando las palabras y expresandose de manera coherente.
Colonna (2002), sefiala que “el desarrollo semantico estd mediatizado por la
existencia de requisitos cognitivos como: la actividad motriz, la permanencia
del objeto, la manipulacion, el juego simbdlico. Este planteamiento sugiere que
las adquisiciones seménticas del lenguaje que dependeran del grado de
comprension del nifio” (p.28).

Asi mismo uno de los beneficios de la dimension lenguaje semantico es que
los nifios y nifias mejoran la concepcidn de las palabras, incorpora frases
nuevas, relaciona lo opuesto o similar, mejora su vocabulario lo que le anima
actuar mejor la con sus pares.

5.2.4. Medir si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
pragmatico en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077
manzanilla del distrito de lima cercado, 2022.

Los resultados mostrados en la tabla 4 demuestran que el 75% se situaron
dentro del nivel inicio, el 25% se situaron dentro del nivel proceso y el 0% se

encuentra en el nivel de logro esperado y logro destacado en pre test; mientras
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que el 0% se situaron dentro del nivel inicio y el nivel proceso, el 9% se
situaron en el nivel logro esperado y el 91% en el nivel logro destacado en el
post test.

Estos resultados son corroborados con lo encontrado Novoa (2018), Tesis
titulada: Juegos verbales en la oralidad segun la percepcion de los docentes en
nifios de tres afos de la Red 07 Brefia- Los resultados manifiestan lo siguiente
que el 55% de los docentes manifiestan que en los nifios de tres afios que los
juegos verbales se ubican en el nivel alto y el 56,3% de los profesores
evidencian que los estudiantes de tres afios muestran que su oralidad se ubica
en el nivel medio.

En base a los resultados obtenidos se puede detallar una estrecha relacion con
los efectos de la investigacion que hay una semejanza en la metodologia que
es nivel descriptivo, tipo cuantitativo, disefio no experimental, aplicacion del
pre test y post test, lo que permitid llegar a la siguiente conclusion que la
aplicacion de los juegos verbales como estrategia influye significativamente en
el nivel del lenguaje oral en nifios y nifias.

La pragmatica trata del estudio del lenguaje y de la comunicacion nos dice
Soprano (2011), “para dominar una lengua no es suficiente emitir frases
respetando las reglas gramaticales; es necesario ademas saber decir el concepto
apropiado en el estilo adecuado, en el tiempo y lugar correctos” (p.268).

Asi mismo uno de los beneficios del lenguaje pragmatico va contribuir a buscar
y expresar el significado de las palabras, a sefialar dibujos con su definicion y

comprension de narraciones orales ampliando su vocabulario y ser autbnomos.
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5.2.5. Determinar si los Juegos verbales influyen para desarrollar el lenguaje
oral en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla
del distrito de lima cercado, 2022.

Los resultados mostrados en la tabla 4 demuestran que el 83% se situaron
dentro del nivel inicio, el 17% se situaron dentro del nivel proceso y el 0% se
encuentra en el nivel de logro esperado y logro destacado en pre test; mientras
que el 0% se situaron dentro del nivel inicio y el nivel proceso, el 9% se
situaron en el nivel logro esperado y el 91% en el nivel logro destacado en el
post test.

Estos resultados son corroborados con lo encontrado por Navarro (2020), en
su investigacion titulada: Nivel de lenguaje oral en los nifios y nifias de 4 afios
de dos instituciones educativas publicas del distrito de Independencia, después
de tabular los resultados se verificd que la primera escuela tiene mejor nivel de
lenguaje oral frente a la otra escuela, pero en general ambas instituciones tienen
en promedio el 35% de nifios y nifias con un nivel moderado con tendencia
desfavorable. Se lleg6 a concluir que el nivel se encuentra en nivel medio sobre
el lenguaje oral, independientemente de la institucion a la que pertenecen.

En base a los resultados obtenidos se puede detallar una estrecha relacion con
los efectos de la investigacion que hay una semejanza en la metodologia del
nivel descriptivo, tipo cuantitativo, el objetivo es determinar el nivel de
lenguaje oral en nifios y nifias, se llegd a concluir que el nivel se encuentra en
nivel medio sobre el lenguaje oral, independientemente de otras instituciones

a la que pertenecen.
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Condemarin (1995), precis6 que: “el lenguaje oral es la principal herramienta
que los nifios preescolares emplean para expresar, simbolizar, manifestar sus
propias ideas y de los demas la cual puede enriquecerlos, por ello cobra una
especial atencion y relevancia” (p. 16)

Asi mismo uno de los beneficios de los juegos verbales para mejorar el
lenguaje oral es que va ver mejor comunicacion de forma clara y precisa,
permite la comunicacién directa entre las personas y fortalece las relaciones

sociales.
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VI. CONCLUSIONES

General

1. En esta tesis se determind la aplicacion de actividades de aprendizajes
utilizando juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral en nifios y nifias de
5 afos. Lo mas interesante fue que la aplicacion de las actividades de
aprendizaje mediante los juegos verbales mejoro significativamente el lenguaje
oral. Los resultados se confirmaron con la prueba de rangos de Wilcoxon donde
se obtuvo un valor p=0.000, con una significancia de p<0.05, por lo tanto, los
resultados nos indican que debemos rechazar la hipétesis nula y aceptar la
hipétesis alternativa. Donde el 91% de nifios y nifias se encuentran en el nivel
de logro destacado. Llegando a la conclusion que la aplicacion de actividades
de los juegos verbales mejoro significativamente el lenguaje oral en nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa n® 0077 manzanilla del distrito de
lima cercado, por lo que los nifios y nifias mejoraron su vocabulario, la fluidez
verbal, la pronunciacion de palabras.

2. Con respecto al objetivo especifico 1:

En este estudio se evaluo el desarrollo del lenguaje fonoldgico en los nifios y
nifias de 5 afios, siendo un minimo porcentaje que obtuvieron el 9% en el nivel
proceso y el 74% alcanzo el nivel logro destacado en un porcentaje mayor
porque, los nifios mostraron que mejoraron a través de los juegos verbales el
desarrollo del lenguaje fonoldgico.

3.Con respecto al objetivo especifico 2:

En este estudio se evalud el desarrollo del lenguaje morfosintactico en los

nifios y nifias de 5 afios a través de un pre test. Lo mas interesante fue que el
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74% alcanzd el nivel logro destacado en el desarrollo del lenguaje oral, porque,
los nifios mostraron que mejoraron a través de los juegos verbales. Lo menos
relevante fue que el 17% de nifios se quedaron en el nivel proceso porque, los
nifios no lograron mejorar.

4. Con respecto al objetivo especifico 3:

En este estudio se evalud el desarrollo del lenguaje semantico en los nifios y
nifias a través de un pre test. Lo més interesante fue que el 70% alcanzo el nivel
logro destacado en el desarrollo del lenguaje oral, porque los nifios mostraron
que mejoraron a través de los juegos verbales. Lo menos relevante fue que el
30% de nifios alcanzé el nivel logro esperado, porque, los nifios no lograron
mejorar.

5. Con respecto al objetivo especifico 4:

En este estudio se evalu6 el desarrollo del lenguaje pragmaético en los nifios y
nifias a través de un pre test. Lo mas interesante fue que el 91% alcanzé el nivel
logro destacado en el desarrollo del lenguaje oral, porque los nifios mostraron
que mejoraron a través de los juegos verbales. Lo menos relevante fue que el
9% de nifios alcanzé el nivel logro esperado, porque, los nifios no lograron

mejorar.

21



ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Recomendaciones

Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

Con la relacion entre las variables los juegos verbales para mejorar el lenguaje
oral se propone realizar una investigacion pre experimental en el area de
comunicaciony con verificar la mejora en el rendimiento académico del area.
Se recomienda desarrollar mayores investigaciones en diferentes edades de los
estudiantes principalmente en el nivel inicial enfocandose en el lenguaje oral
para el mejor desenvolvimiento de los estudiantes en otras areas.
Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Recomendamos a la directora de la institucion educativa que se ejecute
cambios de materiales de acuerdo a la necesidad del estudiante y que los
ambientes sean confortables y seguros para que el estudiante se siente en casa,
en un ambiente que interactUan por iniciativa propia y sean seguros de si
mismo.

Consolidar las capacidades personales y pedagogicas de los maestros de la
institucion educativa en cuanto al enfoque de la educacion inicial, priorizando
los temas centrales, y capacitaciones continuas para fortalecer su
profesionalismo.

Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Se recomienda integrar a los estudiantes en los trabajos de aprendizajes para
un desarrollar sus aprendizajes, fomentar la habilidad de observacién de los

estudiantes.
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ANEXQOS

1. Instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA 1.OS ANGELES
CHIMBOTE
LISTA DE COTEJO
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El instrumento utilizado para evaluar el nivel de la lectura oral en cada uno de los
indicadores durante las actividades desarrolladas, los resultados del nifio lo
anotaremos segun sea el caso.

Cadigo del nifio o nifia:

Fecha: Edad:

DIMENSIONES ITEMS SI | NO
Entona palabras con mayor fuerza de voz.
Dimensionl Menciona de forma correcta palabras con silabas

directas.
Lenguaje Menciona de forma correcta palabras con silabas
fonoldgico inversas y mixtas.

Desarrolla la acentuacion en las palabras.

Dimension2 Menciona de forma correcta palabras cortas
Lenguaje Menciona de forma correcta palabras con silabas
morfosintéactico complejas.

Menciona de forma correcta palabras largas con
silabas complejas.

Forma oraciones con silabas complejas.

Dimension3 Incorpora frases nuevas
Lenguaje Describe imagenes a través de la observacion.
semantico Mejora su vocabulario.
Relaciona lo opuesto y similar de las palabras.
Dimension Sefiala dibujos por su definicién.
Lenguaje Expresa el significado de palabras.
pragmatico Comprensién oral de narraciones.

Busca el significado de las palabras.
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2. Evidencias de validacién de Instrumento
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3. Evidencias de tramite de recoleccién de datos.
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4. Formatos de consentimiento informado (si aplica)
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5. Pantallazos de la tabulacion de los datos
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6. Sesiones o talleres desarrollados
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I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: No

0077 Manzanilla

1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad: 5 afos
1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

] Nombre de la Sesién: Adivina adivinador
PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢(Qué recursos o materiales se usard en esta
actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lita de cotejo. Leer adivinanzas”
Fotocopiar la adivinanza para cada nifo.
Imagen en grande de las adivinanzas.

Ficha de lectura
Limpia tipo
Papelote
plumones

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES Acciones observables en Acciones observables en el
Enfoque .
la docente estudiante
Igualdad de genero Igualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el
responsabilidades en el | cuidado de los espacios
cuidado de aula sin hacer | educativos que utilizan.
distincion de género.
IV. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instrume
Are Competen Capacidad Desemperios ntos de
a cia Evalua
cién
v Textualiza sus v Escribe con temadticas vy
ideas segun las estructura textual simple en el
convenciones de nivel alfabético, de acuerdo a la
COMUNI Produce la escritura. situacion comunicativa y a sus
p textos v Reflexiona sobre conocimientos previos,
CACION 't -
escritos la forma, considerando el tema, el
contenido y proposito y el destinatario.
contexto de sus v Revisa el contenido del afiche en | LISTA DE
textos escritos. relacién a lo planificado. COTEJO




Recursos Yy

Momento Procesos Pedagogicos : Tiempo
. materiales
- Motivacion, interés e incentivo Video
Inicio Iniciamos la actividad cantando y bailando en asamblea una cancion de saludo “Hola yo te Laptop 10
saludo con un hola”, luego, realizamos las actividades permanentes con participacion de los
nifios y mencionamos la meta del dia: Realizamos adivinanzas con objetos del entorno Se
motivara a los nifios a través del siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=XzE-
6p8ZNSU
“Adivina con Elmo”
-Saberes previos
responden unas preguntas: ;De qué trata el video? ; Qué queria jugar EImo? ¢ Qué hizo EImo
[para que monstruo adivine las respuestas? ¢ Todas las adivinanzas tienen la misma respuesta?
¢Por qué? ;Qué otras adivinanzas podemos crear? y se escuchan sus respuestas.
-Propdésito y organizacion
Se les comunica el propésito de la sesion: Hoy realizaremos actividades de adivina,
adivinador. Acuerdan las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con el propésito
del dia.
-Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que [texto de
Desarroll | van a variar segun el area curricular) adivinanza -cajal 30
0 -Hoja gréfica u otra actividad Imagica

Luego, se invita a los nifios a observar el siguiente texto:

Seguidamente, responderan unas preguntas: ;Qué podemos observar en el texto? ¢De qué
trata la adivinanza? ;Qué palabras hemos mencionado? ;Qué les parece si creamos
adivinanzas? ;Cémo podemaos hacerlo? y se escuchan sus respuestas

Se propone a los nifios realizar un juego llamado” Adivina -Adivinador”, el cual, consiste



https://www.youtube.com/watch?v=XzE-6p8ZNSU
https://www.youtube.com/watch?v=XzE-6p8ZNSU

en que por grupos sacaran una caja magica que contiene materiales diversos (objetos,
juguete, etc.) donde cada grupo saldra a la pizarra y cada integrante mencionara una
caracteristica particular para que sus comparieros adivinen la respuesta. Gana el grupo que
adivine la respuesta y tenga mayores aciertos.

Al finalizar los nifios realizaran una representacion grafica de la adivinanza que mas les
agradd y se les felicita por lo realizado el dia de hoy.

Cierre

- Evaluacion (Sistematizacién — metacognicion)

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Nos reuniremos con los nifios en una breve asamblea dirigida por la maestra para poder]
analizar los aprendizajes realizados en el dia y responden unas preguntas: ;Qué aprendimos|
hoy? ¢Logramos la meta del dia? ;Les gusto la actividad? ;Qué otras actividades les gustaria)
realizar?

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les cuenta un cuento




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTADE COTEJO N°01

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un | Sefiala los sucesos Realiza inferencias a parti
. . ) - de la lectura del texto
N Nombre y nuevo titulo para | ocurridos a través | Identifica  lugares o
apellidos lo contada de imagenes. hechos
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

22

Estudiante 22

23

Estudiante 23
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 2 ‘s}a‘—@"}"@

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad: 5 afos
1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

v
(cuento la sirenita)

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lita de cotejo. Leer el cuento” La

Ficha de lectura

Nombre de la Sesion: Conocemos la estructura de un texto narrativo

ratita presumida y sus pretendientes”. | Limpia tipo
Fotocopiar el cuento para cada nifo. Cuento en | Papelote
grande. Imagen en grande de la ratita | plumones
presumida.
ENFOQUES TRANSVERSALES
VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
Enfoque .
la docente estudiante
Igualdad de genero Igualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el
responsabilidades en el | cuidado de los espacios
cuidado de aula sin hacer | educativos que utilizan.
distincion de género.
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instrumento
Area Competenc Capacidad Desempefios S de
ia Evaluacio
n
v Textualiza sus v Escribe con tematicas y
ideas segun las estructura textual simple
convenciones en el nivel alfabético, de
Produce de la escritura. acuerdo a la situacién
textos v Reflexiona comunicativa y a sus
COMUNICA escritos sobre la forma, conocimientos previos,
CION contenido y considerando el tema, el
contexto de sus proposito y el
textos escritos. destinatario. LISTA DE
COTEJO

Revisa el contenido del
afiche en relacion a lo
planificado.




Recursos y

Momento Procesos Pedagogicos . Tiemp
materiale
S 0
S
- Motivacion, interés e incentivo Video
Inicio - Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les Laptop 10’
leyeron sus padres cuando eran mas pequefios o cuando sus maestras anteriores les contaban. se les
recuerda que participaran de un programa para mejorar la escritura de textos narrativos a través del
cuento y que estos cuentos seran compartidos con los compafieros de los grados anteriores.
- Saberes previos
Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢Ustedes saben como escribir cuentos? ¢ qué
|partes tiene la cancion? ¢ Cuél es la estructura de un texto narrativo?
- Propésito y organizacion
Se les comunica el propdsito de la sesion: Hoy leeremos un cuento para identificar la estructura de
un cuento. Acuerdan las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con el propésito del dia.
- Gestién y acompafamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar
Desarroll | segun el area curricular) 30”
0 - Hoja gréfica u otra actividad

Antes de la lectura:

Se les presenta el titulo de la lectura en la pizarra “LA SIRENITA” Se realiza preguntas ;De qué
|creen que tratara el texto? ¢Quiénes seran los personajes? ¢Qué sucedera en la historia? ;Ddnde
sucedera la historia? ¢Por qué creen que le dicen la sirenita? ; Como sera la sirenita?

Se muestra la imagen de la sirenita y se pregunta ¢;asi era la sirenita que ustedes imaginaban? Se
lescribe las hipotesis de los nifios en el cuadro del SQA.

Se les presenta el texto en un papelote y también se les reparte en forma individual a cada nifio.

Durante la lectura:

Realizan la lectura silenciosa y se realiza algunas preguntas ¢qué personajes participan en el cuento?
¢como era la sirenita? ;qué hizo la sirenita? ;Qué hicieron los animales? ;Donde sucede la historia?
¢Por que? Se pide a algunos nifios que narren la historia en forma ordenada contando los hechos que
sucedieron.




IDespués de la lectura:

Se pregunta ¢Qué es un cuento?

Se concluye que un cuento es un texto narrativo que relata
una historia que le sucede a un nimero reducido de
personajes en un lugar y tiempo determinados.

Los personajes generalmente son personas reales o
ficticias.

También pueden ser animales, u objetos personificados.
Responden ¢como se llamara la parte del cuento donde
se presenta a los personajes? ¢ Cémo se llama al momento
donde se cuenta el problema de la historia? ;como se
llamard la parte del cuento donde se soluciona el
problema?

Sefialan las partes del cuento en su texto.

Normas de convivencia Compartir el material que
tengamos a disposicion.

Respetar el turno de cada uno.

Respetar las opiniones de los comparieros.

Jcomparieros explicando en que consiste cada momento.

S0 T Gt mas 1 o Lenartd e COmO N
hormbres, S prudente y o) 16 ergues S8
400 b Urserian desraclal®™ Aporus 1 padre
Lerrmind de Aublar, Srevl lo dun e y
Al b perfice, deslaindont iern
0 hermono e bodal™ exchaend fells, dando
paimadas, Pesd s dsombeo y adir atiin
Suninbind Sl U nive ¢ oy
Orpacid ¥ e oo donds eataba Sronta Lon
ariien echaen o anch, y b nave, aul amarrida,
¢ bfancod sobee b supordice Al mar en Calma,
Sroia e uhabi sus wiced y Comittinin,

Se les pide que elaboren un organizador gréafico sobre las estructuras del cuento y lo presenten a sus

Cierre

- Evaluacion (Sistematizacién — metacognicion)
del cuento?
NUDO ¢Qué pasa después?

DESENLACE {Como termina el cuento?

tuviste hoy?

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.
* Responden ;qué texto han leido? ;Cual es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura

ESTRUCTURA DEL CUENTO INICIO ¢qué hecho da inicio al cuento?
* Realizan la metacognicion ¢que aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ¢para qué nos servira lo
aprendido? ¢Qué dificultades tuviste para aprender hoy? ;Como puedes superar las dificultades que
* Se evaltia con los nifios el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les cuenta un cuento




Instrumento de evaluaciéon
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTADE COTEJO N° 02

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enazjl 08 suces9s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N apellidos el cuento 0 de imagenes hechos
P historia contada genes.

Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

22

Estudiante 22

23

Estudiante 23




SESION DE APRENDIZAJE N.° 3

V DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad: 5 afos
1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

VI
(cuento)

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lita de cotejo. Leer el cuento” La
ratita presumida y sus pretendientes”.
Fotocopiar el cuento para cada nifio. Cuento en
grande. Imagen en grande de la ratita
presumida.

Ficha de lectura
Limpia tipo
Papelote
plumones

ENFOQUES TRANSVERSALES

Nombre de la Sesion: Conocemos la estructura de un texto narrativo

VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
Enfoque .
la docente estudiante
Igualdad de genero lgualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el
responsabilidades en el | cuidado de los espacios
cuidado de aula sin hacer | educativos que utilizan.
distincion de género.
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instrumento
Area Competenc Capacidad Desempefios S de
ia Evaluacio
n
v Textualiza sus v Escribe con tematicas y
ideas segun las estructura textual simple
convenciones en el nivel alfabético, de
Produce de la escritura. acuerdo a la situacién
textos v Reflexiona comunicativa y a sus
COMUNICA| escritos sobre la forma, conocimientos previos,
CION contenido y considerando el tema, el
contexto de sus proposito y el
textos escritos. destinatario. LISTA DE
v Revisa el contenido del COTEJO
afiche en relacién a lo
planificado.




Recursos y

Momento Procesos Pedagogicos . Tiemp
materiale
S 0
S
- Motivacion, interés e incentivo Video
Inicio - Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les Laptop 10’
leyeron sus padres cuando eran mas pequefios o cuando sus maestras anteriores les contaban. se les
recuerda que participaran de un programa para mejorar la escritura de textos narrativos a través del
cuento y que estos cuentos seran compartidos con los compafieros de los grados anteriores.
- Saberes previos
Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢Ustedes saben como escribir cuentos? ¢qué
|partes tiene la cancion? ¢ Cuél es la estructura de un texto narrativo?
- Propésito y organizacion
Se les comunica el propdsito de la sesion: Hoy leeremos un cuento para identificar la estructura de
un cuento. Acuerdan las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con el propdsito del dia.
- Gestién y acompafamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar
Desarroll | segun el area curricular) 30”
0 - Hoja gréfica u otra actividad

Antes de la lectura:

Se les presenta el titulo de la lectura en la pizarra “LA RATITA PRESUMIDA Y SUS
PRETENDIENTES” Se realiza preguntas ;De qué creen que tratara el texto? ;Quiénes seran los
personajes? ¢Qué sucedera en la historia? ; Donde sucedera la historia? ¢ Por qué creen que le dicen la
ratoncita presumida? ;C6omo sera la ratoncita?

Se muestra la imagen de la ratoncita y se pregunta ¢asi era la ratoncita que ustedes imaginaban? Se
lescribe las hipotesis de los nifios en el cuadro del SQA.

Se les presenta el texto en un papelote y también se les reparte en forma individual a cada nifio.

Durante la lectura:

Realizan la lectura silenciosa y se realiza algunas preguntas ¢qué personajes participan en el cuento?
¢como era la ratoncita? ¢qué hizo la ratoncita? ;Qué hicieron los animales? ¢ Ddnde sucede la historia?
¢a quién aceptd la ratoncita para casarse? ¢Por qué? Se pide a algunos nifios que narren la historia en




forma ordenada contando los hechos que sucedieron.

Después de la lectura:

Se pregunta ¢Qué es un cuento?

Se concluye que un cuento es un texto narrativo que relata una historia que le sucede a un nimero

|reducido de personajes en un lugar y tiempo determinados.

Los personajes generalmente son personas reales o ficticias.
También pueden ser animales, u objetos personificados.

Responden ¢cémo se llamara la parte del cuento donde se presenta a los personajes? ,Como se llama
al momento donde se cuenta el problema de la historia? ;c6mo se llamara la parte del cuento donde se
soluciona el problema?

Sefialan las partes del cuento en su texto.

Normas de convivencia Compartir el material que tengamos a disposicion.

Respetar el turno de cada uno.

Respetar las opiniones de los compafieros.

Se les pide que elaboren un organizador gréfico sobre las estructuras del cuento y lo presenten a sus

Jcomparieros explicando en gue consiste cada momento.

Cierre

- Evaluacion (Sistematizacion — metacognicion)

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Responden (qué texto han leido? (Cual es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura
del cuento?

ESTRUCTURA DEL CUENTO INICIO ¢qué hecho da inicio al cuento?

NUDO ¢Qué pasa después?

DESENLACE ;Como termina el cuento?

* Realizan la metacognicion ;que aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ;para qué nos servira lo
aprendido? ;Qué dificultades tuviste para aprender hoy? ;Cémo puedes superar las dificultades que
tuviste hoy?

« Se evalla con los nifios el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les cuenta un cuento




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTA DE COTEJO N° 03

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enala 1os suce59s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N° - el cuento o s
apellidos N de imagenes. hechos
historia contada
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

22

Estudiante 22

23

Estudiante 23




SESION DE APRENDIZAJE N.° 4

Vil

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccién:
1.3. Grado/Edad: 5 afos

1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

Vil

Nombre de la Sesion: Cancion a las vocales

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta

actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lita de cotejo. Leer el cuento” La
ratita presumida y sus pretendientes”.
Fotocopiar el cuento para cada nifio. Cuento en
grande. Imagen en grande de Ila ratita
presumida.

Ficha de lectura
Limpia tipo
Papelote
plumones

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
q la docente estudiante
Igualdad de genero lgualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el
responsabilidades en el | cuidado de los espacios
cuidado de aula sin hacer | educativos que utilizan.
distincion de género.
V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instru
Are Compete Capacidad Desempefios men
a ncia tos
v Textualiza sus ideas v Escribe con temaéticas y estructura
segun las textual simple en el nivel
convenciones de la alfabético, de acuerdo a la
COMUNI Produce escritura. situacion comunicativa y a sus | LISTA
. textos v Reflexiona sobre la conocimientos previos, | DE
CACION ; . i ASi COTEJO
escritos forma, contenido y considerando el tema, el propdsito
contexto de sus y el destinatario.
textos escritos. v Revisa el contenido del afiche en
relacion a lo planificado.




Recursos y

- Hoja gréfica u otra actividad
Antes de la lectura

Establece el proposito de la lectura del texto narrativo a traves de la cancion ¢para qué vamos a cantar? (;vamos
a cantar para mejorar nuestra habla y comprender el cuento?

La maestra les presenta a los nifios y nifias texto con imagenes

Los nifios observan la imagen aplicando la técnica del dialogo entre sus comparieros.

La maestra les pregunta a los nifios ¢que observaron en el texto? ;De qué creen que tratara el texto que
observaron? ;Qué habra sucedido? Los nifios y nifias responden formulando hipotesis, realizan sus predicciones.
La maestra anota en la pizarra digital las posibles respuestas de los nifios y nifias que van dictando (la estrategia
la maestra escribe los nifios dictan).

Durante la lectura

La maestra modela la cancion “ de los vocales” utilizando iméagenes de las vocales y va haciendo visibles ante
los nifios y nifias y va ubicando en la pizarra digital.

Momento Procesos Pedagogicos . Tiemp
materiale
S 0
S
- Motivacion, interés e incentivo Video
Inicio - Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les Laptop 10’
leyeron sus padres cuando eran mas pequefios o cuando sus maestras anteriores les contaban. se les
recuerda que participaran de un programa para mejorar la escritura de textos narrativos a través del
cuento y que estos cuentos seran compartidos con los compafieros de los grados anteriores.
- Saberes previos
Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢Ustedes saben como escribir cuentos? ¢qué
|partes tiene un cuento? ¢ Cual es la estructura de un texto narrativo?
- Propésito y organizacion
Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy leeremos un cuento para identificar la estructura de
un cuento. Acuerdan las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con el propésito del dia.
- Gestién y acompafiamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar
IDesarrollo segun el &rea curricular) 30”




SN

SN

v

v

Los nifios y nifias escuchan lo que lee la maestra con

mucha atencion.

La maestra interroga a los nifios y nifias segun va leyendd ¢De quién esta
hablando el texto? ¢Quiénes son los personajes en la cancién ? ;Por qué
serd importante aprender los vocales ?

Los nifios y nifias comprueban sus hipdtesis

La maestra les pide a los nifios mencionandolos les gustaria narrar a
ustedes.

Los nifios en parejas narran en voz alta sefialando desde €] inicio hasta el
final con sus propias palabras lo que comprendié del cuento (utilizando la
técnica de parafraseo)

La maestra lo desordena las imagenes de la cancién

La maestra propone jugar en el rompecabezas donde los estudiantes van a
identificar los vocales

Los nifios y nifias ordenan la secuencia de la cancién segih los las letras
de la cancidon pegandolo en la pizarra digital.

Después de la lectura

YNNG NN

Los nifios y nifias dialogan sobre la cancién de cuanto comprendieron.
Los nifios dan su opinién sobre la cancién.
Dibujan los vocales

Las vocales

La aviene sola,
con ’—* azul,
le sigue la s
saltando en un
La muy delgada,
Nno quiere comer,

v La V'_ ’ Lle brinda,

una e de té.
Ahi llega la 5

siempre perezosa,
con <= rojo,

vy B % rosa.

Mayra Sablon

Verificamos la comprension global del texto de la cancion con las siguientes preguntas

¢ Qué fue lo que mas les gusto?
¢Quiénes fueron los vocales?

; Qué les ensefio la cancion?.

Cierre

- Evaluacion (Sistematizacion — metacognicion)
METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Responden ;qué texto han leido? ;Cual es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura ?

ESTRUCTURA DEL INICIO ;qué hecho da inicio?
NUDO ¢Qué pasa después?
DESENLACE ;Como termina?




* Realizan la metacognicion ;que aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ;para qué nos servird lo
aprendido? ¢Qué dificultades tuviste para aprender hoy? ;Como puedes superar las dificultades que
tuviste hoy?

* Se evalua con los nifios el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les ante la cancion.




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTA DE COTEJO N° 04

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enala 1os suce59s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N° - el cuento o s
apellidos N de imagenes. hechos
historia contada
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

18

Estudiante 18

19

Estudiante 19




SESION DE APRENDIZAJE N.°5
IX DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccion:

1.3. Grado/Edad: 5 afios

1.4. Temporalizacion: 45 min
1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

X Nombre de la Sesion: CREANDO RIMAS CON LAS VOCALES”
PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

aprendizaje?

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta

actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lita de

cotejo. creando rimas

con las vocales. Fotocopiar para cada nifio.

Ficha de lectura
Limpia tipo
Papelote
plumones

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
q la docente estudiante
Igualdad de genero lgualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el
responsabilidades en el | cuidado de los espacios
cuidado de aula sin hacer | educativos que utilizan.
distincion de género.
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instrumento
Area Compete Capacidad Desemperios S de
ncia Evaluacio
n
v Textualiza sus v Escribe con tematicas y
ideas segln las estructura textual simple
convenciones de en el nivel alfabético, de
Produce la escritura. acuerdo a la situacion
textos v Reflexiona sobre comunicativa y a sus | LISTADE
COMUNICA ; imi i COTEJO
CION escritos la forma, conocimientos  previos,
contenido y considerando el tema, el
contexto de sus proposito y el destinatario.
textos escritos. Revisa el contenido del
afiche en relacion a lo
planificado.




MomentoS

Procesos Pedagogicos

Recurs
0S y
materi
ales

Tie
Impo

Inicio

- Motivacion, interés e incentivo

- Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les leyeron sus
padres cuando eran mas pequefios 0 cuando sus maestras anteriores les contaban. se les recuerda que
participaran de un programa para mejorar la escritura de textos narrativos a traves del cuento y que estos

cuentos seran compartidos con los comparieros de los grados anteriores.
- Saberes previos

Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢Ustedes saben cémo escribir cuentos? ¢qué partes
ltiene un cuento? ¢ Cual es la estructura de un texto narrativo?
-Proposito y organizacion
Se les comunica el proposito de la sesion: Hoy crearemos rimas para identificar la estructura. Acuerdan
las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con el propdsito del dia.

Video
Laptop

-

\

Desarroll
0

- Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar segun
el &rea curricular)

- Hoja gréfica u otra actividad
Antes de la lectura:

Se les presenta el titulo de la lectura en la pizarra “CREANDO RIMAS CON LAS VOCALES” Se realiza
preguntas ¢De qué creen que tratara el texto? ;Que sucederd en la historia? ; Como serd la rima?

Se muestra la imagen y se pregunta Se escribe las hip6tesis de los nifios en el cuadro del SQA.

Se les presenta el texto en un papelote y también se les reparte en forma individual a cada nifio.

O




F e <. ..

A mi me gusta leer.

F e < .

Es muy buenoc aprender.

A a a .
Yo prefiero trabajar.- E’ P
A a a Me gusta beber ol té.
Y en invierno descansar. E
L, x, T --. e = . 2, e

Durante la lectura:
Realizan la lectura silenciosa y se realiza algunas preguntas ;Donde sucede la historia? ¢Por qué? Se pide a
algunos nifios que narren la historia en forma ordenada contando los hechos que sucedieron.

Después de la lectura:

Se pregunta ¢Qué es rima?

Se concluye que una rima es un texto narrativo que relata una historia que le sucede a un nimero reducido
|de personajes en un lugar y tiempo determinados.

Los personajes generalmente son personas reales o ficticias.

También pueden ser animales, u objetos personificados.

Sefialan las partes del texto.

Normas de convivencia Compartir el material que tengamos a disposicion.

Respetar el turno de cada uno.

Respetar las opiniones de los compafieros.

Se les pide que elaboren un organizador gréfico sobre las estructuras de rima y lo presenten a sus compafieros
Jexplicando en que consiste cada momento.

Cierre - Evaluacion (Sistematizacién — metacognicion)

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Responden ;qué texto han leido? ;Cudl es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura de la
rima?

* Realizan la metacognicion ;que aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ;para qué nos servira lo aprendido?
(Qué dificultades tuviste para aprender hoy? ;Coémo puedes superar las dificultades que tuviste hoy? * Se¢
evalla con los nifios el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les cuenta un cuento

N




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTA DE COTEJO N° 05

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enala 1os suce59s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N° - el cuento o s
apellidos N de imagenes. hechos
historia contada
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

18

Estudiante 18

19

Estudiante 19




SESION DE APRENDIZAJE N.°6
Xl DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccion:

1.3. Grado/Edad: 5 afios

1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamacto Huarancca

Xl Nombre de la Sesién: “JUGANDO CON RIMAS”
PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

aprendizaje? actividad de aprendizaje?

¢Qué recursos o materiales se usara en esta

Ficha de lectura
Limpia tipo
Papelote
plumones

- Se prepara la lita de cotejo. creando rimas
con las vocales. Fotocopiar para cada nifio.

ENFOQUES TRANSVERSALES

responsabilidades en el
cuidado de aula sin hacer
distincion de género.

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
Enfoque .
la docente estudiante
Igualdad de genero Igualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las
Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el

cuidado de los espacios

educativos que utilizan.

Instrumento
Area Compete Capacidad Desemperios S de
ncia Evaluacié
n

v Textualiza sus v Escribe con teméticas y

ideas segun las estructura textual simple

convenciones de en el nivel alfabético, de

Produce la escritura. acuerdo a la situacion
COMUNICA etsec);ti(t)gs v Reflexiona sobre comunicativa y a sus LISTA DE
g la forma conocimientos  previos, COTEJO

CION ) ' .

contenido y considerando el tema, el

contexto de sus propésito y el destinatario.

textos escritos. Revisa el contenido del

afiche en relacion a lo

planificado.




Mom Procesos Pedagogicos Ff,ig Tie
entoS 0s y jmpo
mat
eria
les
- Motivacion, interés e incentivo Video
Ini - Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les leyeron sus padres Laptop 1
cio cuando eran mas pequefios o cuando sus maestras anteriores les contaban. se les recuerda que participaran de un 0
programa para mejorar la escritura de textos narrativos a través del cuento y que estos cuentos serdn compartidos .
con los compafieros de los grados anteriores.
- Saberes previos
Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢ Ustedes saben cémo escribir cuentos? ¢qué partes tiene un
|cuento? ¢ Cuadl es la estructura de un texto narrativo?
- Proposito y organizacion
Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy crearemos rimas para identificar la estructura. Acuerdan las normas
de convivencia gue nos ayudara a cumplir con el proposito del dia.
- Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar segun el area
Desa | curricular) 3
rroll | -Hoja grafica u otra actividad 0
o [Antesde lalectura: .
Se les presenta el titulo de la lectura en la pizarra “JUGANDO CON RIMAS” Se realiza preguntas ;De qué creen
que tratara el texto? ¢ Qué sucedera en la historia? ;Cémo sera la rima?
Se muestra la imagen y se pregunta Se escribe las hipotesis de los nifios en el cuadro del SQA.
Se les presenta el texto en un papelote y también se les reparte en forma individual a cada nifio.
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Durante la lectura:
Realizan la lectura silenciosa y se realiza algunas preguntas ¢ Ddnde sucede la historia? ;Por qué? Se pide a algunos
nifios que narren la historia en forma ordenada contando los hechos que sucedieron.

Después de la lectura:

Se pregunta ¢ Qué es rima?

Se concluye que una rima es un texto narrativo que relata una historia que le sucede a un nimero reducido de personajes
len un lugar y tiempo determinados.

Los personajes generalmente son personas reales o ficticias.

También pueden ser animales, u objetos personificados.

Sefialan las partes del texto.

Normas de convivencia Compartir el material que tengamos a disposicion.

Respetar el turno de cada uno.

Respetar las opiniones de los comparieros.

Se les pide que elaboren un organizador grafico sobre las estructuras de rima y lo presenten a sus comparieros
Jexplicando en que consiste cada momento.

Cie
rre

- Evaluacion (Sistematizacion — metacognicién)

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Responden ;qué texto han leido? ;Cual es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura de la rima?
* Realizan la metacognicion ;que aprendimos hoy? ;Coémo lo aprendimos? ;para qué nos servird lo aprendido? ;Qué
dificultades tuviste para aprender hoy? ; Como puedes superar las dificultades que tuviste hoy? ¢ Se evalta con los nifios
el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les cuenta un cuento

\




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTA DE COTEJO N° 06

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enala 1os suce59s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N° - el cuento o s
apellidos N de imagenes. hechos
historia contada
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

18

Estudiante 18

19

Estudiante 19




SESION DE APRENDIZAJE N.° 7

X1

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: No 0077 Manzanilla

1.2. Seccion:
1.3. Grado/Edad: 5 afos
1.4. Temporalizacion: 45 min

1.5. Practicante: Rosalina Huamanto Huarancca

X1V

Nombre de la Sesidn: Expreso libremente trabalenguas

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad de
aprendizaje?

¢Qué recursos 0 materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

- Se prepara la lista de cotejo.”. Fotocopiar el | Ficha
trabalenguas para cada nifio. Imagenes | Limpia tipo
grandes. Papelote
plumones
ENFOQUES TRANSVERSALES
VALORES Acciones observables en | Acciones observables en el
Enfoque | .
a docente estudiante

Igualdad de genero Igualdad y Docente propicia | Los nifios y nifias tienen las

Dignidad oportunidades para establecer | mismas responsabilidades en el

responsabilidades en el
cuidado de aula sin hacer
distincion de género.

cuidado de los
educativos que utilizan.

espacios

VI. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Instrumento
Area Compete Capacidad Desemperios S de
ncia Evaluacié
n
v Textualiza sus v Escribe con tematicas y
ideas segln las estructura textual simple
convenciones de en el nivel alfabético, de
Produce la escritura. acuerdo a la situacion
COMUNICA etsec):ti?;s Reflexiona sobre comunicativa y a sus
CION la . forma, cono_C|m|entos previos,
contenido y considerando el tema, el
contexto de sus proposito y el destinatario.
textos escritos. v Revisa el contenido del LISTA DE
afiche en relacion a lo COTEJO
planificado.
IV. SECUENCIAL DIDACTICA.




Recursos y

Momento Procesos Pedagogicos . Tiemp
materiale
S 0
S
- Motivacion, interés e incentivo Video
Inicio - Se realiza las actividades permanentes. Se dialoga acerca de los cuentos que conocen, que les Laptop 10’
leyeron sus padres cuando eran mas pequefios o cuando sus maestras anteriores les contaban. se les
recuerda que participaran de un programa para mejorar la escritura de textos narrativos a través de
trabalenguas y que estos trabalenguas seran compartidos con los comparieros.
- Saberes previos
Activamos los saberes previos mediante interrogantes ¢Ustedes saben como escribir trabalenguas?
¢ qué partes tiene? ;Cual es la estructura de un texto narrativo?
- Propésito y organizacion
Se les comunica el prop6sito de la sesion: Hoy expresamos libremente trabalenguas para identificar
la estructura del trabalenguas. Acuerdan las normas de convivencia que nos ayudara a cumplir con
el propdsito del dia.
- Gestion y acompafiamiento de los aprendizajes (aqui viene los procesos didacticos, que van a variar
Desarroll | segun el area curricular) 30
0 - Hoja grafica u otra actividad

Antes de la lectura:

(Se les presenta el titulo de la lectura en la pizarra “EXPRESAMOS LIBREMENTE
TRABALENGUAS? Se realiza preguntas ¢De qué creen que tratara el texto? ;Cémo lo haremos?
¢ Qué usaremos?

Se muestra las imagenes y se pregunta ¢les gusta las imagenes? ;Cémo se imaginan la trabalenguas?
¢creen poder crear trabalenguas? Se escribe las hipétesis de los nifios en el cuadro del SQA.

Se les presenta el texto en un papelote y también se les reparte en forma individual a cada nifio.




Durante la lectura: S N I
Realizan la lectura silenciosa y se realiza algunas |/  RosaRizorezaruso, ||/  Pepe Pefia pica pifia

preguntas ¢que imagenes les gusto mas? ;como quedo |  rusorezaRosaRizo | pica pifia Pepe Pefia
el trabalenguas? ¢pueden expresar el trabalenguas? H
¢pudieron crear sus trabalenguas? ¢Por que? Se pidea | §
algunos niflos que narren la historia en forma ordenada |
contando los hechos que sucedieron. L\ Aok | | Ao | |
Se pregunta ¢Qué es un trabalenguas? y ;
Se concluye que el trabale_nguas es un texto narrativo [ —— N N -
lque relata palabras con rapidez. ‘ para Pepin | 4Qué clavito clavo Pablito?
También pueden ser animales, u objetos pan [ ecledosigan
|personificados. |
Sefialan las partes del trabalenguas en su texto. @ E
Normas de convivencia Compartir el material que | o ——
tengamos a disposicion. ’"“/ . ‘/

Respetar el turno de cada uno. =
Respetar las opiniones de los comparieros.

Se les pide que elaboren un organizador grafico sobre las estructuras del trabalenguas y lo presenten a
sus compaferos explicando en que consiste cada momento.

Cierre

- Evaluacion (Sistematizacién — metacognicion)

METACOGNICION: Se realiza un recuento de lo aprendido durante la sesion.

* Responden ;qué texto han leido? ;Cual es la estructura? ;qué hicieron para identificar la estructura?
* Realizan la metacognicion ;que aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos? ;para qué nos servira loj
aprendido? ;Qué dificultades tuviste para aprender hoy? ;Cémo puedes superar las dificultades que
tuviste hoy?

* Se evalua con los nifios el cumplimiento de los acuerdos de la sesion.

TRANSFERENCIA: Pedir a sus padres que les lee otros trabalenguas,




Instrumento de evaluacion
CICLO: Il GRADO: 5 ANOS

LISTA DE COTEJO N° 07

Comunicacién

Competencia

Produce textos escritos.

v Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura.
v Reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de sus textos escritos.

Revisa el contenido del afiche en relacion a lo planificado.

items
Propone un Seiala | Realiza inferencias a parti
nuevo titulo para enala 1os suce59s . de la lectura del texto
Nombre y ocurridos a través | Identifica  lugares o
N° - el cuento o s
apellidos N de imagenes. hechos
historia contada
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 | Estudiante 1

02

Estudiante 2

03

Estudiante 3

04

Estudiante 4

05

Estudiante 5

06

Estudiante 6

07

Estudiante 7

08

Estudiante 8

09

Estudiante 9

10

Estudiante 10

11

Estudiante 11

12

Estudiante 12

13

Estudiante 13

14

Estudiante 14

15

Estudiante 15

16

Estudiante 16

17

Estudiante 17

18

Estudiante 18

19

Estudiante 19




INFORME FINAL

INFORME DE ORIGINALIDAD

/o Oy, 6 Ao,

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe 7%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo



