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Resumen y abstrac

Resumen

La investigacion tuvo como problematica, teniendo en cuenta las dificultades que se
observd en cuanto a la nocion de los numeros en los nifios de cinco afios de la
institucion educativa N° 1686, tuvo como objetivo general determinar de qué manera
los juegos didacticos mejoran el desarrollo de la nocion de los nimeros en nifios de
cinco afos de la I.LE. N° 1686 de Nuevo Chimbote- 2021. Se empled una metodologia
de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental, la poblacion estuvo
conformada por nifios de cinco afios del nivel inicial y la muestra estuvo conformada
por 14 nifios de cinco afios del aula azul. Se utiliz6 como técnica la observacion, el
instrumento de acopio de datos fue la lista de cotejo, validada por juicio de expertos y
la confiabilidad fue del 0.81 medida por Alfa de Cronbach. Los padres subscribieron
el consentimiento informado, para contrastacidn de la hipétesis se utilizd T student

En los resultados mas relevantes se observé en la pre prueba que el 64 % de los nifios
se encontraban en el nivel inicio, el 36% en proceso y en la post prueba se observo que
el 86 % de los nifios estuvieron en el nivel de logro y el 14% en proceso sobre la nocion
de nameros, por lo que se concluye que se acepta la hipotesis de trabajo, es decir, los
juegos didacticos mejoran el desarrollo de la nocién de los nimeros con un nivel de

significancia de p=0.001 < 0.05.

Palabras clave: Conteo, clasificacién, juegos didacticos, nocion de nimeros, seriacion.

Abstrac
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The research had as a problem, taking into account the difficulties that were observed
regarding the notion of numbers, its general objective was to determine how didactic
games improve the development of the notion of numbers in children of five years of
the I.E. N° 1686 of Nuevo Chimbote- 2021. A guantitative methodology, explanatory
level and pre-experimental design was used, the population was made up of children
from the initial level and the blue classroom sample represented by 14 five-year-old
children. Observation was used as a technique; the data collection instrument was the
checklist validated by expert judgment and reliability was 0.81 measured by
Cronbach's Alpha. The parents signed the informed consent, for the verification of
hypotheses the T student was used. In the most important results, it was observed in
the pre-test that 64% of the children were at the beginning level and in the post-test, it
was observed that 86% of the children were at the level of achievement on the notion
of numbers, Therefore, it is concluded that the working hypothesis is accepted, the
didactic games improve the development of the notion of numbers for a level of

significance of p=0.001 <0.05.

Kerword: Counting, classification, of didactic games, notion of numbers, seriation.
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I. Introduccion

En la presente tesis titulada juegos didacticos para desarrollar la nocién de los
numeros, en nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686 - Nuevo Chimbote
—2021. Forma parte del proceso para optar el titulo profesional de licenciada en educacion
inicial, este trabajo surgié en consecuencia de las observaciones realizadas en las
actividades de aprendizajes los nifios que cursan la etapa de cinco afios, donde la gran
mayoria de ellos tienen dificultades al relacionar objetos segun sus cantidades, no agrupan
elementos teniendo en cuenta algunas caracteristicas cuyas posibles causas tenga que ver
que al docente le falte utilizar estrategias y metodologias de ensefianza mediante el juego
que se ajuste al nivel madurativo de los nifios.

Jujra (2021), en su trabajo de investigacion titulado juegos didacticos para el
aprendizaje de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afios de la institucién educativa
privada Pitagoras del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, regién Puno,2020. Los
resultados indican que los nifios mejoraron significativamente al aplicar sesiones con
juegos didacticos ya que al aplicar el pre tes estuvieron en 45% en inicio y el 40% en
proceso y con la aplicacion de las sesiones se verificd que los nifios se encontraban en
80% en nivel de logro y 20 % en proceso, por lo cual concluye mencionando que los
juegos didacticos ayudan mejorar a los nifios en cuanto a la nocion de los nimeros.

Referente a la institucion educativa inicial N° 1686 — Nuevo Chimbote - 2021, se
pudo observar que la docente no utiliza estrategias y metodologias de ensefianza mediante
el juego didactico con la cual puede direccionar al aprendizaje de la nocion de los
nlumeros.

Como también las posibles causas, estan relacionadas por el estudio remoto,

donde los padres no apoyaban a sus nifios en clases diarias que se impartia de manera
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virtual, esto estuvo reflejado en el poco apoyo de los padres por distintas razones, una
de ellas es no disponer de tiempo por motivos de trabajo y como tambiéen las docentes no
aplican estrategias didacticas para el desarrollo de las nociones de numeros, asi como
también no cuentan con materiales educativos suficientes para poder desarrollar la
variedad de actividades de aprendizaje, clases brindadas fueron de forma virtual debido
al distanciamiento social generado por la Covid 19.

Por el cual surge la pregunta de investigacion: ;De qué manera los juegos
didacticos mejoran en el desarrollo de las nociones de los nimeros en los nifios de cinco
afos de la institucion educativa N° 1686, Nuevo Chimbote- 2021?.

Teniendo como objetivo general determinar de qué manera los juegos didacticos
mejoran el desarrollo de la nocion de los ndmeros en los nifios de cinco afios de la
institucion educativa N° 1686 de Nuevo Chimbote 2021. Asi mismo como objetivos
especificos son: Identificar el nivel de desarrollo de la nocidn los nUmeros en nifios de
cinco afios mediante la aplicacion de un pre test, aplicar los juegos didacticos para mejorar
la nocién de los numeros en nifios de cinco afios y verificar el nivel de desarrollo de la
nocion de los nimeros en nifios de cinco afios mediante la aplicacién del post test.

Relacionandolo desde el punto de vista tedrico los fundamentos considerados
surgen por la falta de conocimientos, de las distintas estrategias construidas para
desarrollar los juegos didacticos, por lo cual en esta investigacion se va a brindar
elementos fundamentales para desarrollar la nocion de nimeros de forma esencial
generando buenos aprendizajes en los nifios, desde el punto de vista practico, los distintos
fundamentos tedricos como la metodologia implementada en los distintos juegos
didacticos, posibilitan las orientaciones dirigidas a los docentes y nifios favoreciendo su

formacion , finalmente desde el punto de vista metodoldgico se va a justificar debido a
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los distintos procesos e instrumentos que al momento de ser utilizados deben ser
confiables ya que va a servir para otras investigaciones a futuro.

Asi mismo se planteo la hipotesis: La aplicacion de los juegos didacticos mejoran
significativamente el desarrollo de la nocion de los nimeros en nifios de cinco afios de la
I.E. N° 1686 - Nuevo Chimbote — 2021.

Se empled una metodologia de tipo cuantitativo, nivel explicativo y
disefio pre experimental, la poblacion estuvo conformada por 143 nifios del nivel inicial
de la institucion educativa N° 1686 y la muestra fue representada por 14 nifios de cinco
afos del aula azul, se utiliz6 como técnica la observacion, el instrumento que se utilizé
fue la lista de cotejo, validada por juicio de expertos y confiable mediante el estadigrafo
alfa de Cronbach, el principio ético que se tomd cuenta fue de proteccién a la persona,
principio de justicia, principios de beneficencia y no maleficencia, de esta manera se pudo
recolectar la informacion utilizando la prueba estadistica descriptiva para trabajar tablas
y figuras donde se presentd frecuencias y porcentajes, asi mismo, para realizar la prueba
de hipdtesis se utilizé la estadistica inferencial.

Los resultados mas relevantes de esta investigacion determinaron que
con la aplicacion del pre test el 64 % de los nifios se encontraban en nivel de inicio y el
36% en proceso posteriormente cuando se aplico el pos test los nifios llegaron alcanzar
un 86% del nivel de logro, el 14 en proceso, por lo que se concluye que se acepta la
hipdtesis de trabajo porque, los juegos didacticos mejoran la nocion de los nimeros con
un nivel de significancia de p=0.001 < 0.05.

Se concluye que los nifios han mejorado en cuanto a la seriacion, clasificacion y
conteo de los numeros con la aplicacion de los juegos didacticos, el cual se observé
mediante el post test dando evidencia que el 86 % de los nifios se ubican en el nivel de

logro por que establecieron el reconocimiento de las nociones de nimeros y el 14 % de
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nifios se encuentran en proceso ya que cuyos padres por motivos de trabajo no se
encontraban acompafando en las clases virtuales , por lo tanto esta minoria de nifios
necesitan mayor refuerzo en cuanto a la nocion de numeros.

Desde el punto de vista metodologico se recomienda realizar mas investigaciones
con disefio pre experimental, teniendo en cuenta que los juegos didacticos se puedan
utilizar como estrategias para fomentar la nocion de los nimeros, con la intencion de
afianzar méas aprendizajes y que esto permita a otros investigadores promover distintas
maneras de aplicar y evaluar tratando de emplear instrumentos de evaluacion con
dimensiones que permitan medir la nocién de los nimeros.

El informe esta organizado en 6 capitulos, en la introduccion se presenta el tema
de estudio, seguido del segundo capitulo donde esta la revision de la literatura y la parte
tedrica de la variable independiente y dependiente, en el tercer capitulo se encuentra la
hip6tesis general, en el cuarto capitulo esta la metodologia que se ha trabajo en la tesis ,
en el quinto capitulo estan los resultados y analisis de resultados de las sesiones de
aprendizaje , en el sexto capitulo encontramos las conclusiones del objetivo general y de
los objetivos especifico , recomendaciones y los anexos .
caracteristicas cuyas posibles causas tenga que ver que al docente le falte utilizar
estrategias y metodologias de ensefianza mediante el juego que se ajuste al nivel

madurativo de los nifos.
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1. Revision De Literatura

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacional
Quijije y Lopez (2019), en su investigacion titulado “El juego como estrategia innovadora
para el desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 4 y 5 afos”, cuyo objetivo
general fue determinar la incidencia del juego como estrategia innovadora para el
desarrollo del pensamiento matematico en nifios de 4 a 5 afios. La metodologia que se
empled fue la Investigacion Bibliografica — Documental, la muestra estuvo conformada
por 22 nifios de 4 y 5 afios de edad, la técnica implementada fue la observacion, como
instrumento pruebas. Obtuvieron como resultados que de los nifios que participaron en la
investigacion obtuvieron el 95% nivel alto en desarrollo del pensamiento matematico, 5%
de los nifios nivel medio y 0 % nifios se encuentran en el nivel bajo. Concluyendo que, si
existe una incidencia del juego en el desarrollo del pensamiento matematico en nifios de
4 a 5 afos, debido a la importancia que posee las actividades ludicas en el campo de la
educacion, los constantes cambios en educacion han permitido que se innoven y se creen
nuevas formas de ensefianza.
2.1.2. Nacional
Cérdova (2018), en su investigacion en Trujillo, titulado: “Juegos didacticos para
mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E. San
Gerardo Trujillo-2017”, tuvo como objetivo general determinar en qué medida la
aplicacion del programa de juegos didacticos mejora el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 5 afios de la I.E. San Gerardo. Su metodologia corresponde a
una investigacion explicativa, cuasi experimental aplicé la lista de cotejo y su muestra
estuvo conformado por 23 nifios de cinco afos. Los resultados hallados indican que de los
23 nifios que participaron el 83% obtuvieron la calificacion A en el aprendizaje del area de

matematica, el 17% obtuvieron B y 0% en obtuvieron calificacion C. Concluye que los
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juegos didacticos ayudan a mejorar el aprendizaje de la nocion de los nimeros en los nifios
de educacion inicial.

Paucar (2018), en su investigacion en Huancayo, “Juegos didacticos y el
aprendizaje de matematica en situaciones de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1127 Alata- Huancan — Huancayo”. Cuyo objetivo general
fue: Determinar la importancia de los juegos didacticos en el aprendizaje de matematica en
situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial No. 1127
de Alata, Huancan. Emplea una metodologia analitica, la muestra estuvo conformada por
17 nifios, la técnica fue la observacion y la estadistica descriptiva, como instrumento utilizo
fichas. Los resultados hallados indican que de 17 nifios que participaron en el proceso de
la ensefianza, el 71% obtuvieron la calificacion de “A” en el aprendizaje de matematicas,
el 24 % obtuvieron “B” y un 5% obtuvieron el calificativo “C”. en el nivel de proceso y
solo el 59 % se halla en el nivel de logro. Concluye que, los juegos didacticos al ser
aplicados en la matematica mejoran la ensefianza.

Portal (2019), en su investigacion en Ancash, “Programa de juegos didacticos para
mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E. N° 12
provincia San Marcos 2019”. Cuyo objetivo general fue, determinar la aplicacion del
programa de juegos didacticos para mejorar en el area de matematica en los nifios de 5 afios
de la LLE. N° 12 Provincia San Marcos 2019. La metodologia que utilizé fue el disefio
preexperimental, la muestra estuvo conformada por 18 nifios, la técnica fue la observacion,
como instrumento pruebas y examenes de test. Los resultados hallados indican en el post
test el 94 % de los nifios ha obtenido A, el 6 % de los nifios ha obtenido B y el 0 % han
obtenido C; mientras que el 85.0% de los nifios y nifias tienen calificacion A. Concluye
que, el programa de juegos didacticos utilizando material concreto mejora el aprendizaje

en el area de matematica en los alumnos de 5 afios.
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Quea (2020), en su investigacion realizado en Puno “Juegos didacticos y el
aprendizaje significativo en el area de matematica en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial 1088 Putina-Puno 2020”, tuvo como objetivo general determinar si el
juego didactico tiene relacion con el aprendizaje significativo en el area de matematica en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 1088, Putina- Puno 2020. El tipo
el tipo de investigacion es cuantitativa, el disefio que se utilizd fue preexperimental, los
resultados de post test han demostrado que los nifios alcanzaron un 15 % de logro destacado
(AD), un 53% logro previsto (A), un 32% en proceso (B) y 0% se encuentra en nivel de
inicio, concluyendo que los resultados demuestran que el juego didactico tiene relacion con
el aprendizaje significativo en matematica en los nifios de 5 afios de inicial.

Reyes (2017), en su investigacion realizado en Piura, “Los juegos didacticos como
estrategia para el aprendizaje de la nocion de los nimeros en los nifios de 5 afios de la I.E.
“Kinder Creativos”, Piura,2017”. Cuyo objetivo fue, determinar la efectividad de los juegos
didacticos, para el aprendizaje de la nocién de nimero en los nifios de 5 afios de la I.E
“Kinder Creativos”- Piura La metodologia utilizada fue de tipo cuantitativo, la muestra
estuvo conformada por 18 estudiantes de 5 afios de edad, la técnica implementada fue la
observacion, como instrumento la lista de cotejo. Los resultados hallados indican que en el
post test el 93% se ubico en el nivel logro respecto al indicador y el 7 % ain le falta lograr
la nocidn de los nimeros, concluye que, los juegos didacticos en las aulas del nivel inicial
desarrollan la adquisicion de la nocién de nameros en los estudiantes de 5 afios.

2.1.3. Regional

Robles (2018), en su investigacion realizado en Ancash titulado “Eficacia del juego
didactico como estrategia para desarrollar la nocion de nimeros en los nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa N° 184 Pallasca Ancash -2018”. Cuyo objetivo general fue,

determinar la eficacia del juego didactico como estrategia para desarrollar la nocion de
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numeros en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa N° 184 Pallasca Ancash - 2018.
La metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, con disefio cuasi experimental.
La muestra estuvo conformada por 18 nifios de 4 afios, la técnica implementada fue la
observacién, como instrumento la lista de cotejo al aplicar el post test el 11% (1) de los
nifios se encuentra en el nivel C, es decir en inicio; y el 89% (8) de los nifios han alcanzado
el logro previsto de "A". Concluye que, la eficacia del juego didactico como estrategia
desarrolla significativamente la nocion de nimero en los nifios de 4 afos.

Enriquez (2018), en su investigacion realizado en Quillo-Yungay “Juegos
didacticos para mejorar el logro de aprendizaje en el &rea de matemaética de los estudiantes
de 5 afios de educacion inicial de la Institucién Educativa publica N° 1573 del distrito de
Quillo, Yungay — 20177, tuvo como objetivo general determinar en qué medida la
aplicacion de juego didacticos mejora el logro de aprendizaje en el &rea de Matematica de
los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de Quillo, Yungay — 2017. La metodologia
que se utilizé fue explicativa, nivel cuantitativo y disefio pre experimental; tuvo una
poblacién de 73 educandos y muestra no probabilistica de 25 estudiantes. Se utilizo como
técnica la observacion y el instrumento la lista de cotejo, al aplicar el Pos test se observo
que el (96%) lograron el nivel previsto A, el 4 % nivel proceso B y ninguno obtuvo el nivel
C. Por lo tanto, se concluyd que los juegos didacticos si mejoran el nivel de logro de
aprendizaje en el aérea de matematica.

Beltran (2017), en su investigacion “Aplicacion de los juegos como estrategia
didactica para mejorar la capacidad numérica en los nifios de cinco afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa N° 88039-Javier Heraud, Santa Ancash, 2017 tuvo
como objetivo general determinar si la aplicacion de los juegos didacticos para mejorar la
capacidad numeérica en dichos estudiantes. La investigacion fue de tipo explicativo, de nivel

cuantitativo, y con disefio preexperimental. Se tomd una muestra de 22 nifios de 5 afios,
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cuyos resultados fueron el 86% de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro
previsto (A), el 14% se ubica en el nivel de logro en proceso (B) y finalmente el 0% esta
en el nivel de logro en inicio (C). Concluye que es posible mejorar la situacion en la que
se encuentran los estudiantes dentro del aula, utilizando juegos didacticos como estrategia

para mejorar la capacidad numérica.

2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Juego

En el jardin para la ensefianza del mundo se concreta de muchas maneras, pero, la
mas resaltante es el juego, ya que jugar es dar al mundo una materialidad diferente y
representativa, como los mapas y los libros, pero es mas que todo imaginativa, abierta e
intangible con el cual el nifio se direcciona aprender (Brailovsky, 2020).

Por lo tanto, el juego es segun Brailovsky (2020), en su dimension material, una
forma de “tacto atencional” que los chicos ejercen respecto del mundo. Un tacto
atencional en el sentido de que miran con las manos y al tocar, manipular y nombrar
jugando, prestan una forma de atencion muy fisica, muy real, muy vivida. Asi mismo
menciona que el juego, en este punto, es la version infantil del estudio, esa relacion
afectiva, amorosa y gratuita que mantenemos en la escuela con las cosas.

El concepto de juego se pierde si se compara constantemente sobre qué contenidos
exactos esta aprendiendo el nifio mientras juega y se enriquece si se observa desde un
punto mas abierto, como qué lenguajes, modos de relacionarse, modos de pensar,
estéticas, experiencias desafiantes se siente invitado a sumergirse el nifio, mientras juega

(Brailovsky, 2020).

2.2.2. Juegos didacticos
Flores (2009) como se cité en Montero (2017), menciona que los juegos didacticos

es una estrategia lleva que, al estudiante a direccionarse y crear una conducta adecuada,

de tal forma que conlleve a una disciplina adecuada de autodeterminacion.
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2.2.3.Caracteristicas de los juegos didacticos
De acuerdo con Unicef (2018), las principales caracteristicas de los juegos

didacticos son las siguientes:
v El juego es innato: Este se identifica por ser propio de la infancia. Ademas, actla
de manera directa en el proceso de aprendizaje de los nifios, ya que ellos necesitan jugar
para examinar y conocer el mundo que les rodea.
v El juego es un elemento motivador: Al utilizar el juego como un recurso
metodoldgico convertimos atractiva a cualquier actividad. Se puede lograr que los nifios
alcancen determinados objetivos didacticos mediante la realizacion de una tarea donde se
utilicen los juegos didacticos.
v El juego favorece la socializacién y tiene una funcion compensadora de
desigualdades, integradora y rehabilitadora: Los juegos pueden ser abiertos y flexibles,
logrando la adaptacion de nifios de diferentes edades, sexos, razas, culturas.
v El juego es una actividad propia de la infancia y nos muestra en qué etapa
evolutiva se encuentra el nifio: El juego es una actividad que se inicia de manera natural
en los nifios y constituye una forma de relacionarse con el ambiente.
v En el juego el material no es indispensable: Es decir que los objetos y los juguetes
solo son un instrumento para el juego. Estos se pueden descartar, suplir o adaptar segin
las necesidades de los juegos o jugadores.
2.2.4.Funciones de los juegos didacticos
Lépez (2020), explica que los juegos didacticos tienen las siguientes funciones:

e Esunactivador de la conducta humana, ya que cuando se habla de juego es aquello
que simboliza algo mas que solo una simple actividad, debido a su descripcion como algo

indispensable para el desarrollo de las personas, especialmente el de los nifios.
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e Juagar llena de placer y gratificacion, por lo tanto, al juego también se le reconoce
como actividad ldica, ya que proporciona alegria, recreacion y gozo a la persona que lo
realiza, esto sin importar las edades del que lo realiza.

e Jugar estimula al nifio a utilizar su imaginacion y desarrollar su creatividad.
(Calderon 2013, citado por Montero 2017), quien a la vez menciona que el juego didactico
tiene tres caracteristicas: Estimulador de la imaginacion, se da forma espontanea y a la
vez es motivador.

e  Es motivador, porque mediante el juego se ve impulsado a realizar cualquier tipo
de aprendizaje ya esto le genera satisfaccion al realizarlo.

e  Esto ayuda mejorar el desarrollo de ciertas habilidades que le ayudaran el nivel
cognitivo ya que jugando se aprende mejor, en el nivel afectivo el nifio expresa sus
emociones con facilidad (Melo, 2014, como se citd en Lopez, 2020).

2.2.5. Clasificacién de los juegos didacticos

De acuerdo con Venegas el at (2018), los jugos didacticos se clasifican segun lo
siguiente:
2.2.5.1. Juegos segun el espacio en el que se realizan:

Se pueden clasificar en juegos de interior y juegos de exterior. Los autores refieren
que hay juegos que son especialmente adecuados para realizarlos en espacios reducidos,
conocidos como los juegos de interior, en los cuales los nifios pueden realizarlos estando
sentados.

2.2.5.2. Juegos segun el nimero de participantes:

Dentro de esta clasificacion se encuentran el juego individual, juego de pareja,
juego paralelo y juego de grupo. El juego individual lo realiza el nifio cuando juega sin
interactuar con otro nifio, aunque esté en compafia. Mientras que, desde los tres afos, los

nifilos comienzan a jugar en grupo con algunos comparieros de clase 0 amigos.
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2.2.5.3. Juegos que promueve la actividad en el nifio:

Chamorro (2010), segun la actividad que el juego produce en el nifio se establecen
los juegos sensoriales, juegos motores, juegos manipulativos, juegos de imitacion, juegos
simbdlicos, juegos verbales, juegos de razonamiento ldgico, juegos de relaciones
espaciales, juegos de relaciones temporales, juegos de memoria y juegos de fantasia.
2.2.6. Tipos de juegos didacticos

Segun el orden cronoldgico de aparicion en el desarrollo infantil de la teoria de
Piaget, existen los siguientes tipos de juegos (Venegas el at ,2018):

Juegos motores y de interaccién social: El juego empieza a ser una actividad vital en los
nifios pequefios desde los primeros meses de vida. Conforme el nifio logra controlar su

propio cuerpo, aparecen los primeros juegos, como agarrar, chupar, golpear.

Juegos simbdlicos o de ficcion

A partir de los 2 afios, el nifio va experimentando un profundo cambio, con la
aparicion de los juegos de ficcidon o juegos simbolicos, donde los nifios comienzan a
representar lo abstracto. “Los objetos se transforman para simbolizar otros que no estan”.
2.2.6.1. Juegos sociales tradicionales, los juegos de reglas

Folgueira et al (2018), este juego aparece en los ultimos afios de la educacion
infantil (alrededor de los 3 a 6 afios), y también tiene una enorme significancia en el
desarrollo psicoldgico de los nifios. La aparicion de este tipo de juegos depende del
entorno en el que se mueven y de los posibles modelos que tengan a su disposicion.
2.2.6.2. Juegos de construccion
Mora (2013), estos no son caracteristicos de una edad determinada, pueden variar de
acuerdo con los intereses ludicos principales a lo largo del desarrollo del nifio. Los juegos
de construccion estimulan el desarrollo del pensamiento abstracto, fomentan la

concentracion y promueven la capacidad creadora.
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2.2.7. Elementos del juego didactico

Chacon (2008), explica que existen dos elementos principales para tener en
cuenta en los juegos didacticos:
2.2.7.1. El objetivo didactico

Moreno (2002), es el que precisa el juego y su contenido. El objetivo educativo
se les plantea en correspondencia con los conocimientos y modos de conducta que hay
que fijar.

2.2.8. Importancia de los juegos didacticos

Batllori (2017), los juegos son sumamente importantes ya que producen
entretenimiento, sin embargo, hoy en dia existen diversos autores que consideran al juego
dentro de las aulas como un recurso didactico, donde mediante el juego el alumno tiene
un aprendizaje placentero, cabe resaltar que el juego es una de las estrategias mas
utilizadas para lograr que cada estudiante vaya aprendiendo a su ritmo, trabajando en
equipo y desarrolle sus habilidades.

Lopez (2010), explica que el desarrollo infantil estd directa y completamente
conectado con el juego, ya que ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que
el nifio le brinda la mayor parte del tiempo, mediante el juego didactico el nifio puede
desarrollar su personalidad y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y
psicomotora, proporcionando asi las experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a

conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar.

2.2.9. Teorias relacionadas con los juegos didacticos

2.2.9.1. Teorias del juego

De acuerdo con Venegas el at (2018), existen las siguientes teorias que fundamentan el
uso del juego didactico:
v' Teoria metafisica: en esta teoria Platén lo llega relacionar al juego con el arte que

al hacer poesia y pintura se imita la realidad, y lo hacemos a modo de juego. También
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defiende el juego y el ejercicio como fuente de placer. Segun é€l, las almas jovenes
no pueden soportar el trabajo, por lo que se les hace hablar y se les ocupa realizando
juegos y canciones. Para Platdn, el juego deberia ser un instrumento que preparase a
los nifios para el ejercicio de la vida adulta. Observé que el proceso de socializacion
y de transmision de valores esta implicito en el juego.

Teoria de la energia sobrante: esta teoria fue planteada por Herbert Spencer
concluyendo que el juego tiene por objeto liberar las energias que se acumulan en las
practicas utilitarias. Segun el autor, las personas tienen una cantidad de energia
limitada para consumir en un dia, pero no todas las especies gastan esta de la misma
manera.

Teoria del ejercicio preparatorio o de la anticipacion funcional: también
conocida como la Teoria Pragmatica y del Pre ejercicio, creada por Karl Gross,
menciona que mediante el juego se desarrolla destrezas, a que al realizar una practica
constante logran modelar sus habilidades que le servirdn en una vida futura. El juego
en esta teoria es el principal impulsador en el desarrollo de las personas.

Teoria del atavismo o de la recapitulacion: Llamada también Teoria
Antropolégica, formulada por Stanley Hall, quien se basé en las ideas de Darwin,
explico el orden de aparicion de los distintos tipos de juego en la vida del nifio,

enfatizando que el nifio juega lo aprendido por sus antecesores.

2.2.10. Teoria de Jean Piaget

El desarrollo mental del nifio, antes de los seis afios, segun Piaget (1962, como se

citd en Antuna, 2004), se puede estimular notablemente mediante juegos. El juego

representa tanto una actividad cognitiva como social, a través de la cual, los nifios

ejercitan sus habilidades fisicas, crecen cognitivamente y aprenden a interactuar con otros

nifos.
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Asi mismo (Piaget 1962, como se cit6 en Edo et al, 2016), “describe el juego como
una actividad especialmente poderosa que fomenta la vida social y la actividad

constructiva del nifio”.

2.2.11. Nocién numérica

Piaget (1992), define a la nocién ndmero como una recopilacién de unidades
equivalentes entre si y, como una clase cuyas subclases son iguales mediante la
eliminacién de cualidades; pero es también al mismo tiempo una serie ordenada y, por

tanto, una seriacion de las relaciones de orden.

2.2.12. Desarrollo de la nocidon numérica

Maza (1989), el estimulo de la inteligencia matematica se inicia muy pronto,
cuando el bebé conquista la permanencia del objeto al jugar y buscar el juguete entre los
dobleces de la colcha. Hacia los seis afios, la matematizacion de lo cotidiano se observa
cuando aprende a descifrar y a comparar objetos grandes y pequefios, gruesos o delgados,
estrechos y anchos, cercanos o lejanos, iguales o distintos.

Para Adolfo et al (2019), un alumno comprendera mejor los numeros, las
operaciones matematicas y los fundamentos de la geometria si puede hacerlos palpables.
La coordinacion manual parece ser la forma como el cerebro intenta materializar y hacer
operativos los simbolos matematicos.

Para (Edo et al,2016), existen muchos juegos que ayudaran a desarrollar lo que es
la nocién numeérica, ya que existe juegos como: Rompecabezas, puzles, tableros, como
también hay juegos donde se puede contar y comparar nimeros como: Quien tiene masy

quien tiene menos.
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2.2.13. Principios para la construccion de la nocién numérica

Por eso la nocién de numero puede desarrollarse cuando los nifios adquieren la
capacidad de agrupar los objetos y la capacidad de ordenarlos a ellos mismos. Segun
Antuna (2004), existen ciertos principios que producen la nocién numeérica en los nifos.
a. Principio de correspondencia termino a término: Se relaciona solo con una
palabra o nUmero segun sea su caso.

b. Principio de orden estable: En este principio menciona que, si el nifio no sabe
contar de forma correcta, se le permite contar uno, cuatro, dos y asi sucesivamente.

C. Principio de abstraccion: En este principio el nifio se centra en contar, sin
importarte la caracteristica como los colores o tamafios.

d. Principio de no pertinencia del orden: En este principio el nifio no se fija el
orden del nimero solo debe importarle el resultado final.

e. Principio de cardinal: EIl nifio sabe que al contar el ultimo nimero u objeto sera

la que representa la cantidad total.

2.2.14. La correspondencia como capacidad para la nocién numérica
Bautista (2013), dice que es la capacidad del nifio de establecer relaciones

simétricas (de igualdad) entre un objeto y otro; es decir cuando se le presenta al nifio un
grupo de objetos el nifio elige uno y luego busca a través de comparaciones encontrar
ciertas equivalencias o igualdades en cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto
y otro.

2.2.15. Tipos de correspondencia:

e Correspondencia objeto — objeto. Este tipo de correspondencia se da cuando los
nifios logran relacionar un objeto con otro encontrando cierta relacion (cualidad
que el nifio logra determinar segun criterio propio).

e Correspondencia objeto — objeto con encaje. Este tipo de correspondencia se da

cuando el nifio logra comparar objetos y encuentra una relacion de complemento
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directo entre un objeto y otro, es decir que un objeto se busca relacionar con parte
que le corresponde para tener funcionalidad.

e Correspondencia objeto - signo. Este tipo de correspondencia se da cuando el nifio
logra comparar un objeto real con su representacion a nivel de signo.

e Correspondencia signo —signo: El nifio logra establecer relacion entre una palabra

y una representacion simbolica sobre el significado de esta.

2.2.16. Clasificacion de la nocion numérica
a) La clasificacion: Es la capacidad que tiene el nifio para agrupar objetos en

funcién de un determinado criterio puede ser color, forma, tamafio u otra
caracteristica inherente a los objetos, con los cuales forma clases y subclases,
para ello debe aislar algunos criterios y relacionar criterios comunes. Encalada
(2019).

b) Seriacion: (Bautista, 2013), es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos
segn un determinado criterio comdn a todos, este proceso lo hace comparando
un objeto con otro y encontrando al mismo tiempo su diferencia, para ejecutar
esto el nifio establece relaciones asimétricas.

c) Conteo: Villarroel (2017), es una capacidad que tienen los nifios para poder
conservar las nociones de los nimeros que se encuentran observando asi
permitiendo establecer relaciones entre los elementos o conjunto de elementos

que se encuentren examinando entre si.

2.2.17. Los juegos didacticos y la nocion numerica

Los juegos que favorecen la conexion con la nocion numérica son los que estan
enfocados en el razonamiento l6gico, ya que estos juegos favorecen el conocimiento
I6gico-matematico, en ellos interviene la capacidad de los nifios para relacionar objetos

con sus caracteristicas o con las de otros. Los juegos de asociacion, clasificacion,
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numeracion, etc. son especificos para trabajar el razonamiento Idgico. Pero, es importante
tener en cuenta gque los nifios necesitan estar concentrados y lo méas atentos posibles a la
actividad realizada. Estos juegos deben evitar las ambigtiedades y utilizar caracteristicas

claras para que no confundan al nifio (Ruiz, 2020).
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111 Hipotesis

Hi: La aplicacién de los juegos didacticos mejoran significativamente el desarrollo de la

nocion numeros en los nifios de cinco afios de la |.E. N° 1686 de Nuevo Chimbote 2021.

Ho: La aplicacion de los juegos didacticos no mejoran significativamente el desarrollo
de la nocidon numeros en los nifios de cinco afios de la I.E. N° 1686 Nuevo Chimbote

2021.
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Metodologia

4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo de investigacion
En esta tesis se utilizo el tipo de investigacion cuantitativa para Foster (2017),

el tipo de investigacion cuantitativo nos fundamenta que se concentra en la observacién
para obtener su informacién y explicar mediante datos numericos los resultados que se
obtengan.
4.1.2.Nivel de la investigacion

El nivel de investigacion que se utilizo fue nivel experimental, para Flores (2020),
nos define que la investigacion experimental es un proceso que se apoya en dominar a un
objeto o conjunto de personas a determinadas condiciones, estimulos o procedimiento
(variable independiente), para mirar los efectos o actitudes que se generan (variable
dependiente)
4.1.3. Disefio de investigacion

El disefio del estudio fue preexperimental, con un tipo pre test y post test en un
solo grupo experimental, para Hernandez (2010), “afirma que este tipo de investigaciones
considera un solo grupo y el control es minimo, en una investigacion pre experimental no
existe la posibilidad de comparacién de grupos. Por lo cual este tipo de disefio consiste
en administrar un tratamiento o estimulo en la modalidad de solo posprueba o en la pre
prueba”. (p. 136).

El mencionado disefio se representd de la siguiente manera:

GE: Ol......... D, CUTT 02

GE = Grupo Experimental, conformado por los 14 nifios de cinco afios de educacion

inicial.
O1 = La aplicacién del pre test

X = La aplicacion de las actividades de aprendizaje “Juegos didacticos”
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02 = La aplicacién del post test

4.2. Poblacion y muestra
4.2.1.Poblacion

La poblacion del estudio estuvo conformada por 143 nifios del nivel inicial de 3,4
y 5 afos de edad, que representa a todos aquellos nifios matriculados en el 2021 de la
institucion educativa N°1686, Nuevo Chimbote.

Segun Arias et al (2016), menciona que “esta formado por un conjunto de sujetos
u objetos que presentan las mismas caracteristicas que conforma el ambito de estudio de
trabajo de investigacion” (p.122)

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

INSTITUCION EDUCATIVA N° 1686

NIVEL GRADO/SECCION HOMBRES MUJERES TOTAL
3 afios “aula roja” 16 09 25
3 afios “aula amarilla” 13 12 25
Inicial
4 afios “aula celeste”. 08 14 22
4 afos “aula morada” 12 11 23
5 de “aula verde”. 09 14 23
5 afios “aula azul”. 10 15 25
TOTAL 68 75 143

Fuente: Némina de matricula del 2021.
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4.2.2. Criterios de inclusién y exclusién
Criterios de inclusion

¢ Nifios de 5 afios de edad.

e Niflos matriculados en el aula.

¢ Nifios que asisten regularmente a clases.

e Nifios cuyos padres firmaron el consentimiento.
Criterios de exclusion
¢ Niflos que no asisten regularmente a clases.
¢ Nifios enfermos o problemas de salud.
e Los nifios que tienen més de 3 faltas durante la recoleccién de datos.
4.2.3. Muestra
La muestra de esta investigacion fue un subconjunto o parte de la poblacién que se llevo
a cabo. Segun Azorin (2008), define a la muestra como un subconjunto
representativo y definido, donde se puede llegar a formular conclusiones a partir
de la observacion e investigacion.
La muestra ha sido seleccionada a través del muestreo no probabilistico por
conveniencia estuvo conformada por 14 nifios del aula azul de cinco afios de la institucion
educativa N°1686, Nuevo Chimbote.

Tabla 2

Distribucién de la muestra

Nivel Grado Hombres Mujeres Total

Inicial _ Sanos 8 6 14
aula azul”.

Fuente: Nomina de matricula del 2021.
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4.2.4. Técnica de muestreo

La muestra del estudio fue seleccionada a través del muestreo no probabilistico
por conveniencia, de acuerdo a los objetivos de la investigacion. Haeussler y Milicic
(1995), la técnica de muestreo no probabilistico, el investigador seleccionara a su muestra

segun algunas caracteristicas o criterios que considere necesario para su estudio.
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4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicador

Tabla 3
Titulo Variabl Definicion Definicion ~ Dimens Indicadore items Escala
es conceptual operacional iones S de
medicion
Juegos V.1 Se midi6 por
didacticos Juegos  (LOpez,2010), los  medio de la Quita las piezas Escala
para didactic  juegos didacticos  aplicacion Juegos que se le indica  ordinal:
desarrolla 0S son una técnica del de Agrega la Inicio: 0
rla participativa que  instrumento  constru  Construye y cantidad de -5
nocién de conlleva a “Lista de ccion utiliza piezas Proceso:
los desarrollar cotejo que bloques Arma segun la 6-10
numeros, métodos de mide las serie de colores Logro:
en nifos direccion nociones 11-15
de cinco y conducta numéricas en Identificar al
afios de la correcta en los nifios de Juegos grupo que tiene
institucio alumnos, de cinco”. demesa  Sefialala Mmas.
n manera que se  Segun, escala cantidad Sefala que
educativa estimule la ordinal. cantidad de
N° 1686 - disciplina con un elementos tiene
Nuevo nivel de decision Identifica al
Chimbote adecuado y con grupo que tiene
- 2021 autodeterminacid menos
n contribuyendo Juegos
a que los nifios en casa
desde muy Relne a su
pequefios Se agrupan familia segun
alcancen en familia Sexo
conocimientos y Agrupa asu
desarrollen las familia segun su
principales tamafio
competencias. Explica el
criterio que
utiliza para
agrupar a su
familia
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V.D
Nocién
de
ndmero
S

(Antuna,2004), la
nocion de los
nameros se logra
cuando los nifios
empiezan a tener
contacto con
objetos reales, alli
empieza asimilar
caracteristicas
fisicas que luego

Se midio
mediante
aplicacién del
instrumento:

Lalistade
cotejo que
mide las
nociones
numeéricas en
nifios de

lo ird relacionando cinco”. Seglin,

de un objeto a
otro, es decir es la
capacidad que
tiene el nifio de
clasificar y
ordenar los objetos
de su entorno.

escala ordinal.
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Clasific
acion

Explica con
su propio
lenguaje el
criterio que
uso para
ordenar y
agrupar
objetos.

Ordena de
mayor a
menor o
viceversa de
Seriacio acuerdo
n algan
atributo o
caracteristic
as

Expresa la
comparacio
n de
cantidades
de objetos
mediante
las
expresiones
“muchos”
“pocos”
“ninguno”
“mas que” 0
“menos
que”.

Conteo

Agrupa objetos
de acuerdo a su
tamario
Agrupa objetos
de acuerdo a su
color
Agrupa objetos
segun su forma
Sefiala donde
hay muchos y
pocos
Agrupa objetos
segun su forma,
color y tamafio
Realiza
seriaciones por
tamario hasta 5
objetos
Realiza
seriaciones por
longitud hasta 5
objetos
Realiza
seriaciones por

color
Realiza
seriaciones por
forma
Completa una
serie segun el
orden de las
figuras.
Separa objetos
de5en5y 10
en 10
Cuenta objetos
hasta 10
Cuenta los
integrantes de
su familiay lo
grafica
Representa
conjuntos con
elementos hasta
10
Compara
conjuntos con
elementos
menores y
mayores que
diez



4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

La técnica que se utilizo para recoger la informacion de la investigacion fue la
observacion de las evidencias que enviaban los nifios mediante WhatsApp y la
observacion directa a quienes entraron al zoom.

Segun Arias, et al (2016), la observacion es una técnica que consiste en visualizar
0 captar mediante la vista, en forma sistematica cualquier hecho, fendmeno o situacién
que se produzca en la naturaleza o en la sociedad, en funcion de unos objetivos de
investigacion preestablecido.

4.4.2. Instrumento de recoleccion de datos

El instrumento que se utilizé para la investigacion fue la lista de cotejo, el cual es
un instrumento donde tiene enunciados o preguntas que se quieren evaluar para definir
que conocimientos de todo tipo de saberes que se quieren conocer mediante respuestas
cerradas de si y no (Tamara, 2017).

La lista de cotejo que se empled en la investigacion estuvo compuesta por 3
dimensiones y por cada dimension 5 indicadores con un total de 15 items, las categorias
de respuesta Sl tiene un valor equivalente a 1 y la respuesta NO tiene un valor equivalente
a 0, para luego ser agrupadas en las siguientes categorias inicio, proceso y logro. inicio
un rango de 0-5, proceso 6-10 y logro 10-15.

4.4.2.1 Validez del instrumento

La validez del instrumento se realiz6 mediante el juicio de expertos, para el cual
se selecciond tres 3 docentes licenciadas en educacion inicial, luego se entregd mediante
los correos personales a cada uno de los jueces, los cuales analizaron cada una de los
items que se encontraban en la lista de cotejo, marcando cada una de las respuestas

asignandole un valor que equivale lo siguiente: SI'y NO, una vez llenadas
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las hojas, se supo que el instrumento si era aplicable, ya que los jueces lo
aprobaron por unanimidad.

Naupas (2013), nos dice que la validez de un instrumento tiene la funcion de
cuantificar de forma adecuada para lo que ha sido disefiado y que la validacion determina
si lo que esta dentro del instrumento contiene los elementos necesarios para poder medir
lo que se desea saber en una investigacion.

Tabla 4

Opinion de aplicabilidad de los expertos

NUmero de expertos Grado / especialidad Opinion de aplicabilidad
1.Ruiz Ramirez Grecia Carolina Mgtr. Admiracién de la educacion Aplicable
2. Huanaco Cabrera América Amelia Mgtr. Admiracion de la educacion Aplicable
3. Gloria Rurush Danaly Yessica Maestra en administracion de la educacion Aplicable

4.4.2.2. Confiabilidad del instrumento

Para medir la confiabilidad del instrumento se utilizé el coeficiente de Alfa de
Cronbach teniendo como resultado 0.81, asi mismo se realiz6 la prueba piloto aplicandolo
a 15 nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1542 “Capullitos de Amor”

Tamara (2017), nos dice que la confiabilidad implica que el instrumento entrega
resultados similares cuando se repite su aplicacion en las mismas circunstancias y con las
mismas personas. En el cual se espera que no sufra variaciones significativas cuando se
vuelva usar el instrumento, es decir en su aplicacion al mismo sujeto se tiene que producir
el mismo resultado, una caracteristica que determina la utilizacion de un instrumento es

lograr resultados iguales en posteriores procesos.
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45. Plan de andlisis

Para el analisis estadistico de los datos se empled el programa informatico office
— Excel version 2016 para Windows

Se utilizé la estadistica descriptiva para trabajar tablas y figuras donde se presento
frecuencias y porcentajes, asi mismo, se aplicé la estadistica inferencial donde utilizo la
prueba de normalidad Shapiro Wilk y posteriormente se utilizo la T student para probar
la prueba de hipdtesis.
4.5.1 Procedimiento

En el desarrollo de la investigacion se realizo las siguientes fases:

La primera fase consiste en la gestion que se realiz6 ante la directora de la
institucion educativa N° 1686, Lavado Morillo Maria, la cual dio permiso de
poder aplicar el proyecto de investigacion, el cual fue aprobado.

- Lasegunda fase consistio en la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos
para la validacién, esto fue realizado por tres expertos quienes analizaron los
items, el cual fue aprobado por unanimidad.

- Latercera etapa consisti6 en la recoleccién de datos y la elaboracion de la pre test,
el cual fue aplicado a 14 nifios de cinco afios del aula azul, de la institucion
educativa N° 1686.

- La cuarta etapa consiste en la ejecucion de las actividades de aprendizaje, las
cuales se realizaron en el periodo del 20 de octubre al 22 de noviembre del 2021,
realizando de 3 a 4 sesiones semanales, teniendo una duracion de 60 minutos.

- La quinta fase consistid en la aplicacion del pos test, el cual dio como resultado

que la aplicacion de los juegos didacticos mejora la nocién de los numeros en los

nifos de cinco afios de la institucion educativa N° 1686.
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4.6. Matriz de consistencia
Tabla b

Matriz de consistencia

Titulo Formulacion Objetivos Hipotesis Metodologia
del Problema
¢De qué manera Objetivo general Hi: La aplicacion Tipo:
los juegos Determinar de que manera juegos de los juegos Cuantitativo
didacticos didacticos mejora el desarrollo de didacticos mejora Nivel:
Juegos mejoran el la nocion de los nimeros en nifios significativamente  experimental
didacticos desarrollo de la de cinco afios de la institucion el desarrollo de la Disefio:
para nocion de los educativa N° 1686 Nuevo nocion de los Pre tes-post tes
desarrolla  nimeros en Chimbote, 2021. ndmeros en nifios Poblacion:143
rlanocion nifios de cinco  Objetivos especificos de cinco afios de la  Muestra: 14
de los afiosdelal.E. - Identificar el nivel de desarrollo I.E. N° 1686 de Técnica:
nimeros, N° 1686 de de la nocion los nimeros en Nuevo Chimbote observacion
en nifios Nuevo nifios de cinco afios de la 2021. Instrumento:
de cinco Chimbote, institucion educativa N° 1686 de HO: La aplicacion Lista de cotejo
afios de la 20217 Nuevo Chimbote,2021, mediante de los juegos Analisis de datos:
institucién el pre test. didacticos no office-Excel
educativa - Aplicar los juegos didacticos mejora version 2019
N° 1686 - para mejorar la nocién de los significativamente Principios éticos:
nuevo nameros en nifios de cinco afios en el desarrollo de Proteccion a la
Chimbote de la institucion educativa la nocion de los  persona.
—2021. N°1686 Nuevo Chimbote,2021.  ndmeros en nifios  Libre participacion

- Verificar el nivel de desarrollo de
la nocion de los ndmeros en
nifios de cinco afios de la
institucion educativa N°1686
Nuevo Chimbote 2021, mediante
el post test.

de cinco afos de la
I.LE. N° 1686 de
Nuevo Chimbote
2021.

y derecho a estar
informado.
Beneficencia y no

maleficencia.
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4.7. Principios éticos

ULADECH (2021), en esta investigacion se considero los siguientes principios
éticos asumidos por las normas de investigacion establecidas, segun el codigo de ética

para la investigacion version 004.

Libre participacion y derecho a estar informado: las personas que participan en las
actividades de investigacion tienen el derecho de estar bien informados sobe los
propésitos y fines de la investigacion que desarrolla o en la que participan y tienen la

libertad de elegir si participan en ella por voluntad propia.

En toda investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad informada,
libre, inequivoca y especifica; mediante la cual las personas como sujetos investigados o
titular de los datos consienten el uso de la informacion para las fichas especificas

establecidas en el proyecto.

Principio de proteccion a la persona: Teniendo en consideracidn que la persona es
el fin y no el medio en la presente investigacion, se caracteriz6 por la proteccion que se
dio de acuerdo al riesgo que se incurrio y la ocurrencia de un beneficio. Se respeto al
aspecto voluntario de la persona, sus derechos de manera especial aquellas que se

hallaban en situacién de vulnerabilidad.

Principios de beneficencia y no maleficencia: se asegurd que todo bienestar de las
personas involucradas en la investigacion. Se evito causar dafio, minimizar los aspectos

adversos y lograr el maximo beneficio.
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Resultados

5.1 Resultados

5.1.1. Resultados descriptivos

La presente investigacion esta organizada de manera concreta para dar respuesta
al objetivo general que busca determinar de qué manera los juegos didacticos mejoran el
desarrollo de la nocion de los nimeros en nifios de cinco afos de la institucion educativa
N° 1686 Nuevo Chimbote, 2021. Los resultados se organizan conforme en lo planificado

en los siguientes objetivos.

-Identificar el nivel de desarrollo de la nocién los nimeros en nifios de cinco afios de la

institucién educativa N° 1686 Nuevo Chimbote,2021, mediante la pre test.

Tabla 6

Nivel de desarrollo de nocién de los nimeros en los nifios de cinco afios durante el pre
test.

Nivel F %
Inicio 9 64%
Proceso 5 36%
Logro 0 0%
Total 14 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en el pre test aplicado a los nifios de cinco afios de la
institucién educativa N° 1686 Nuevo Chimbote.

Figura 1

Nivel de desarrollo de nocion de los nimeros en los nifios de cinco afios durante el pre

test.
70% Eet
60%
50%
40% 36% inicio
30% M proceso
20% logro

10%
0%

0%

inicio proceso logro



En la tabla 6 y figura 1, se presenta los resultados obtenidos en la aplicacion del pre test,
donde se evalud el nivel de desarrollo de la nocion de los nimeros en nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa N° 1686 Nuevo Chimbote, 2021. En el cual se observé que el
64% de los nifios se encuentran en nivel inicio, el 36% se ubican en el nivel proceso y el
0% tienen un nivel de logro. Concluyendo que la mayoria de nifios han presentado

dificultades para demostrar el desarrollo de la nocion de los numeros.
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-Aplicar juegos didécticos para mejorar la nocion de los nimeros en nifios de cinco afios de la institucion educativa N°1686 Nuevo Chimbote,2021.

Tabla 7
Nivel de la aplicacion de los juegos didacticos para mejorar la nocién de los nimeros

Nivel de  Sesion 1 Sesi6n 2 Sesion 3 Sesibn 4  Sesi6n5  Sesibn 6  Sesién 7 Sesién 8 Sesion 9 Sesi6on 10 Sesion 11 Sesién 12 Sesién 13 Sesion 14 Sesion 15

aplicacion ¢ o f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %

Inicio 4 29% 4 29% 3 21% 2 14% 1 7% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% O 0%
Proceso 8 5% 7 50% 5 36% 7 50% 7 50% 5 36% 5 36% 3 21% 4 29% 4 29% 3 21% 2 14% 1 % 0 0% O 0%
14% 3 21% 6 43% 5 36% 6 43% 9 64% 9 64% 11 79% 10 71% 10 71% 11 79% 12 86% 13 93% 14 100% 14 100%

Logro 2

Total 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100% 14 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en los nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686 Nuevo Chimbote.
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Figura 2
Nivel de la aplicacion de los juegos didacticos para mejorar la nocion de los

ndmeros
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Fuente: Lista de cotejo aplicado en los nifios de cinco afios de la institucion N° 1686

nuevo Chimbote.

En la tabla 7 y figura 2 al aplicar los juegos didacticos para desarrollar la nocién
de los nimeros se evidencio en la primera sesion que los nifios se ubicaron en 57%
en nivel proceso, seguidamente de 29% en inicio y el 14% se encontraron en nivel
logro, por otro lado en la octava sesion nos arrojo que el 79% de los nifios estan
en nivel logro, el 21% se encontraron en nivel proceso y 0% en nivel inicio y
finalmente en la sesion décimo quinta se evidencié que el 100% los datos se
ubican en nivel logro, por el cual se concluye que los juegos didacticos influye en

el desarrollo de la nocidn de los nimeros a través de los sesiones de aprendizaje.
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-Verificar el nivel de desarrollo de la nocidn de los nimeros en nifos de cinco afos de la
institucion educativa N° 1686 Nuevo Chimbote 2021, mediante el post test.

Tabla 8

Nivel de desarrollo de la nocién de nimeros en nifios de cinco afios durante el pos test.

Nivel fi %
Inicio 0 0%
Proceso 2 14%
Logro 12 86%

Total 14 100%

Fuente: Lista de cotejo del pos test aplicado a los nifios de cinco afios de la institucién
educativa N° 1686 nuevo Chimbote.

Figura 3

Nivel de desarrollo de la nocién de nimeros en nifios de cinco afios durante el pre test.
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En la tabla 8 y figura 3 se presentan los resultados obtenidos a partir de la evaluacion del
pos test, donde se evaluo el nivel de desarrollo de la nocién de nimeros en nifios de cinco
afios, de los cuales se observa que 86 % alcanzd un nivel de logro y 14 % en nivel de
proceso. Concluyendo que los nifios mediante los juegos didacticos obtuvieron un nivel
de logro en cuanto a la nocién de los nimeros ya que tienen nocién en la clasificacion
seriacion y conteo.

Determinar de qué manera juegos didacticos mejora el desarrollo de la nocion de los
nameros en nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686 Nuevo Chimbote,

2021.

Tabla9

Determinar de qué manera juegos didacticos mejora el desarrollo de la nocion de los
nameros en nifios de cinco afios

Pre test Post test
Nivel de logro fi % fi %
Inicio 9 64% 0 0%
Proceso 5 36% 2 14%
Logro 0 0% 12 86%
Total 14 100 % 14 100 %

Fuente: comparacion del pre test y post tes aplicado a los nifios de cinco afios de la
institucién educativa N° 1686 Nuevo Chimbote.
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Figura 4
Determinar de qué manera juegos didacticos mejora el desarrollo de la nocion de los

ndmeros en nifios de cinco anos.
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En la tabla 9 y figura 4, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de
del pre test y post test, donde se evalud el nivel de la nocion de los numeros que presentan
los nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686 Nuevo Chimbote, 2021.
después de la aplicacién de los juegos didacticos como estrategia didactica, de los cuales
se observo en el pre test que el 64 % de los nifios se encuentran en nivel inicio, el 36 %
se encontraron en el nivel proceso. Mientras que en la pos test el 14 % de los nifios se
encontraban en el nivel proceso, el 86 % de los nifios se encontraban en el nivel de logro,
por lo que se puede concluir que la mayoria de nifios han logrado utilizar los juegos
didacticos para mejorar la nocién de los nimeros. Asi mismo se acepta la hipétesis de
trabajo porque, los juegos didacticos mejoran la nocién de los nimeros en los nifios de

cinco afios de la institucion educativa N° 1686 Nuevo Chimbote,

2021, con un nivel de significancia de p=0.001 < 0.05.
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5.1.2. Resultado inferencial

Contrastacion de hipotesis

Contrastacion de la hipotesis para probar que los juegos didacticos mejoran la
nocion de los nimeros en los nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686
Nuevo Chimbote, 2021.

Para realizar la prueba de hipétesis en primer lugar se evalla el supuesto de
normalidad mediante la prueba de Shapiro Wilk para determinar si los datos proceden de
una distribucion normal para la posterior aplicacion de la prueba de hipotesis paramétrica
0 No paramétrica.

Tabla 10

Fuente: Datos procesados en el SPSS

Pruebas de normalidad

Kolmogorov - Smirnov? Shapiro - Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test 230 14 043 .920 14 222
Post test .263 14 .010 .899 14 110

a) Correccion de significacion de Lilliefors

Podemos observar en la tabla 10, que la significancia de la columna de Shapiro
Wilk (se elige esta porque el numero de datos es menor que 50) nos da un valor de 0.222
> (0.05 para la pre test y 0.110 > 0.05 para el post test, lo que nos indica que la distribucién
de origen de los datos es normal.

Comprobado que los datos cumplen el supuesto de normalidad procedemos a
aplicar la prueba paramétrica correspondiente para responder el objeto general e hipotesis

planteados de la investigacion, lo que se muestra a continuacion.
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Tabla 11
Prueba de muestras emparejadas

Prueba de T Student para probar que los juegos didacticos mejoran la nocién de
los nimeros en los nifios de cinco afios de la institucién educativa N° 1686 Nuevo

Chimbote, 2021.

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95 % de intervalo de
confianza de la

diferencia
Desv Desv. Sig
Media Estandar Error_ inferior  Superior t gl (bilateral)
promedio
Pretest—Pos 5785 3003 827 8571  -5000 -8209 13 001

test

En la tabla 11, se puede observar los resultados de la prueba t Student, lo cual
indica que existe diferencia significativa en la aplicacion del pre test y el post test, puesto
que p=0.001 < 0.05. Con este resultado se determin6 que los juegos didacticos mejoran
la nocidn de los nimeros en los nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686

Nuevo Chimbote, 2021.

49



5.2 Analisis de resultados

A partir de los resultados encontrados en el objetivo general que busca determinar
de qué manera los juegos didacticos mejoran el desarrollo de la nocién de los nimeros en
nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686, Nuevo Chimbote, 2021. Los
resultados mostrados fueron obtenidos a través de una lista de cotejo, se observo en el pre
test que el 64 % de los nifios se encuentran en nivel inicio, el 36 % se encontraron en el
nivel proceso. Mientras que en la pos test el 14 % de los nifios se encontraban en el nivel
proceso, el 86 % de los nifios se encontraban en el nivel de logro, por lo que se puede
concluir que la mayoria de nifios han logrado utilizar los juegos didacticos para mejorar
la nocion de los numeros. Asi mismo se acepta la hipotesis de trabajo porque, los juegos
didacticos mejoran la nocion de los nimeros en los nifios de cinco afios de la institucion
educativa N° 1686 Nuevo Chimbote, 2021, con un nivel de significancia de p=0.001 <
0.05. Estos resultados guardan relacion con Enriquez (2018), al aplicar el Pos test se
observo que el (96%) lograron el nivel previsto A, el 4 % nivel proceso B y ninguno
obtuvo el nivel C. Por lo tanto, se concluy6 que los juegos didacticos si mejoran el nivel
de logro de aprendizaje en el aérea de matematica. sustentandonos en Antuna (2004), un
alumno comprendera mejor los nimeros, las operaciones matematicas y los fundamentos
de la geometria si puede hacerlos palpables. La coordinacién manual parece ser la forma

como el cerebro intenta materializar y hacer operativos los simbolos matematicos.

De acuerdo al primer objetivo especifico, identificar el nivel de desarrollo de la
nocion los ndmeros en nifios de cinco afios de la institucion educativa N° 1686 Nuevo
Chimbote,2021, mediante la pre test, los resultados obtenidos mediante una lista de cotejo
se observan que el 64% de los nifios se encuentran en nivel inicio, el 36% se ubican en el
nivel proceso y el 0% tienen un nivel de logro. Concluyendo que la mayoria de los nifios

han presentado dificultades para demostrar la nocion de los nimeros, datos que al ser
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comparados con lo encontrado por Robles (2018), en su tesis titulado “Eficacia del juego
didactico como estrategia para desarrollar la nocion de numeros en los nifios de 4 afios de
la institucion educativa N° 184 Pallasca -Ancash -2018”, donde sus resultados indican
que en el pre test que el 56% de los nifios en el nivel inicio, mientras que el 33% de los
nifios estan en el nivel proceso, y el 11 % estan en el nivel logro, con estos resultados se
afirma que los nifios presentan dificultades en cuanto a la nocion de los nimeros. Por su
parte Bautista (2013), considera que los nifios deben mantener un ritmo constante de
movimiento e interaccion con los juegos didacticos ya que su uso fortalece sus
capacidades personales incluyendo la mejora de la nocion de nimeros.

Segun el segundo objetivo especifico, aplicar y disefiar los juegos didacticos
para mejorar la nocion de los niUmeros en nifios de cinco afios de la institucién educativa
N°1686, Nuevo Chimbote,2021. En los resultados obtenidos a través de una lista de cotejo
se observo que en la sesidén decimoquinta se evidencid que el 100% los nifios se ubican
en nivel logro, por el cual se concluye que los juegos didacticos influyen en el desarrollo
de la nocion de los nimeros, datos que al ser comparados con lo encontrado por Cordova
(2018), cuyos resultados hallados indican que de los 23 nifios que participaron el 83% se
encuentran en el nivel logro, el 13% obtuvieron en proceso y 0% en inicio. Concluye que
los juegos didacticos ayudan a mejorar el aprendizaje de la nocién de los nimeros en los
nifios de educacion inicial. Con estos resultados se afirma que los juegos didacticos
ayudan enormemente a mejorar la nocion de los nimeros en los nifios de educacién
inicial. Por su parte Bautista (2013), comenta que son los juegos los que permiten que los
nifios puedan desarrollar su sistema cognitivo y a la vez esto permite que puedan asimilar
mejor las sensaciones y caracteristicas del medio que los rodea lo que hace que los

numeros sean mejor percibidos y apreciados por los alumnos.
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Segun el tercer objetivo especifico, verificar el nivel de desarrollo de la nocién de
los nimeros en nifios de cinco afios de la institucion educativa N°1686 Nuevo Chimbote
2021, mediante el post test. En la tabla 8 y figura 3 se presentan los resultados obtenidos
a partir de la evaluacion del post test mediante una lista de cotejo, donde se evalu6 el nivel
de desarrollo de la nocion de nimeros en nifios de cinco afios, de los cuales se observa
que 86% de la muestra alcanz6 un nivel de logro, el 14% en nivel proceso y el 0% en
nivel inicio. Concluyendo que los nifios mediante los juegos didacticos obtuvieron un
nivel de logro en cuanto a la nocién de los nimeros, de manera que se acepta la hipétesis
del trabajo. Datos que al ser comparados con Reyes (2017), titulado los juegos didacticos
como estrategia para el aprendizaje de la nocién de los nimeros en nifios de cinco afos
de la L.LE. Kinder Creativos, Piura- 2017.Los resultados hallados indican que en el post
test el 93% se ubicd en el nivel logro y el 7 % en proceso y el 0 % en inicio, concluye
que, los juegos didacticos en las aulas del nivel inicial desarrollan la adquisicion de la
nocion de nameros en los nifios de cinco afios. Por su parte (Aristizabal,2016, como se
citd en Ricce y Ricce, 2021), explica que la aplicacion de los diferentes juegos
desarrollados como estrategias en matematica, propiciaron en los estudiantes, situaciones
de integracion, interaccion, liderazgo, confrontacion de ideas y generacion de estrategias
para dar resolucion a los problemas o desafios planteados, ademas guian el aprendizaje
y hacen que este sea mas duradero, brindando una experiencia real que estimula la

actividad de los estudiantes.
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1. Conclusiones

En esta tesis se determind la influencia de los juegos didacticos para desarrollar
la nocion de los nimeros en nifios de cinco afos, lo mas relevante fue que se aplico 15
sesiones de aprendizaje para desarrollar la nocion de los nimeros, porque se observé
que los nifios tenian dificultad para clasificar, contar y seriar, lo que méas me ayudo al
aplicar las sesiones fue que los nifios se comprometieron a realizar las actividades, lo
que permitid la aplicacion de sesiones de la nocion de los nimeros fue que los nifios
mostraron interés por querer aprender mediante juegos didacticos. Lo mas dificil en el
desarrollo de sesiones de la nocion de los nimeros fue que no todos los nifios podian
participar, porque tenian dificultad de conexion y los papitos no disponia de tiempo
para ayudar a los nifios, los resultados de la prueba de hipo6tesis muestra que el nivel
de significancia fue de p=0.001 menor a 0.05, por lo cual se rechazo la hipotesis nula,
llegando a la conclusién que los juegos didacticos influyen en el desarrollo de la

nocién de los nimeros en los nifios de cinco anos.

Con respecto al primer objetivo especifico en esta tesis se identifico el nivel de
desarrollo de la nocién de los nimeros en nifios de cinco afios, mediante la pre test. Lo
mas relevante fue que la mayoria de nifios se encuentran en nivel inicio porque
tuvieron dificultad en clasificar, seriar y contar. Lo menos relevante fue que ningun
nifio llego a nivel logro, porque no desarrollaron las actividades planteadas de manera
correcta, donde se pidio que clasificar, seriar y contar. Los resultados de la prueba de
hipdtesis muestran que el nivel de significancia fue de p=0.001 menor a 0.05, por lo
cual se rechazé la hipotesis nula, llegando a la conclusion que los juegos didacticos
mejoran el desarrollo de la nocién de los numeros en los nifios de cinco afios de la

institucién educativa N° 1686, Nuevo Chimbote 2021.
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Con respecto al segundo objetivo especifico en esta tesis se disefid y se aplico
los juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en nifios de cinco afos,
para ello se aplico 15 sesiones de la nocion de los nimeros, tratando los temas de
clasifica segin sus tamarfios, formas y colores, como contar hasta 10 objetos y seriar
objetos segun su color o tamafio, relacionado al 4rea de matematica, las estrategias que
se utilizaron fueron los juegos didacticos: realizar collares de diferentes tamafios, con
una duracion de 45 minutos , lo méas importante fue que los nifios fueron mejorando
conforme se realizaban las sesiones. Los resultados de la investigacion mostraron que
los nifios fueron alcanzando las competencias ya que al iniciar las sesiones la mayoria
de nifios se encontraban en nivel inicio y al finalizar la aplicacion de las sesiones todos
los nifios alcanzaron el nivel logro.

Con respecto al tercer objetivo especifico, en esta tesis se verificé el nivel de
desarrollo de la nocion de los nimeros en nifios de cinco afios, mediante el post test.
La mayoria de nifios se encontraron en un nivel logro, porque desarrollaron las
nociones de clasificacion, seriacion y conteo. Lo menos resaltante fue que la minoria
de nifios se posicionaron en nivel proceso, porque no lograron desarrollar de manera
adecuada los desempefios. Los resultados de la prueba de hipdtesis muestran que el
nivel de significancia fue de p=0.001 menor a 0.05, por lo cual se rechaz6 la hipétesis
nula, llegando a la conclusion que los juegos didacticos influyen en el desarrollo de la

nocion de los nimeros en los nifios de cinco afos.
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Aspectos Complementarios

Recomendaciones

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgica.

Se recomienda realizar mas investigaciones con disefio pre experimental, teniendo en
cuenta los juegos didacticos como estrategia, con la intencion de afianzar méas la
investigacion, permitiendo a otros investigadores promover distintas maneras de
evaluar tratando de emplear instrumentos de evaluacién con dimensiones que
permitan medir la nocion de los nimeros.

b) Recomendaciones desde el punto de vista préactico.

Se recomienda a la institucion educativa N° 1686, que empleen juegos didacticos para
poder llegar de manera mas facil en cuanto a la nocion de los nimeros y los docentes
brinden un enfoque mas amplio al momento de planificar las actividades que se
realizaran con los nifios, especialmente en los juegos didacticos, ya que como
estrategia de aprendizaje permite un desarrollo mas avanzado de la nocion
matematica.

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico.

Deben incluirse una mayor cantidad de investigaciones respecto a la nocion numérica
como una herramienta muy importante para el desarrollo de la comprension légica,

numérica de cada nifio.
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ANexos

Anexo 1: Instrumento de recoleccidon de datos

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L7
<,
N
CATO\’

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

LISTA DE COTEJO QUE MIDE LAS NOCION NUMERICAS EN NINOS DE

CINCO (pre test)
I.-Datos
Aula: Azul

Edad: 5

Cadigo del nifio: 01 si (1)

D01: CLASIFICACION
01 | Agrupa objetos de acuerdo a su tamafio (grande, mediano, pequefio)
02 | Agrupa objetos de acuerdo a su color.
03 | Agrupa objetos segun su forma (triangulo, cuadrado, circulo, rectangulo)
04 | Sefiala donde hay muchos y pocos objetos.
05 | Agrupa objetos segun su forma, color y tamafio. X
D02: SERIACION
06 | Realiza series por tamafio hasta 5 objetos. X
07 | Realiza series por longitud hasta 5 objetos. X
08 | Realiza seriaciones por color. X
09 | Realiza seriaciones por forma. X
10 | Completa una serie, segun el orden de las figuras. X
D03: CONTEO
11 | Separa objetosde 5en 5y 10 en 10.
12 | Cuenta objetos hasta 10. X
13 | Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica.
14 | Representa conjuntos con elementos hasta diez. X
15 | Compara conjuntos con elementos menores y mayores a diez.
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Anexo 2: Evidencia de validez de contexto

CERT[F ICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA

NOCION NUMERICA EN NINOS DE 5 ANOS

DO01; CLASIFICACION

No

No

No

01 | Agrupa objetos de acuerdo a su tamafio (grande, mediano, pequefio)

02 | Agrupa objetos de acuerdo a su color.

03 Agrupa objetos segin su forma (tridngulo, cuadrado, circulo,
rectangulo)

04 | Sefiala donde hay muchos y pocos objetos.

05 | Agrupa objetos segin su forma, color y tamafio.

5okl s P

D02: SERIACION §i

No

§i

No

No

06 | Realiza series por tamafio hasta 5 objetos.

<

07 | Realiza series por longitud hasta 5 objetos.

09 | Realiza seriaciones por forma.

10 | Completa una serie, segin el orden de las figuras.

X
e

08 | Realiza seriaciones por color. ’

"l

L

ST

D03: CONTEO Si

No

Si

No

No

11 | Separa objetosde Sen 5y 10 en 10.

12 | Cuenta objetos hasta 10.

13 | Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica.

14 | Representa conjuntos con elementos hasta diez.

15 | Compara conjuntos con elementos menores y mayores a diez.

PP PR S

K lx k < IRIZI Kk Kis =

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable |\/| Aplicable después de corregir | |

No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: HUANACO CABRERA AMERICA AMELIA

Especialidad del validador: MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
'Pertinencia:El item ponde al pto tedrico formulado.

*Rel ia: El item es apropiado para rep al comp o dimension especifica del
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice sufi
dimension

ia cuando los items planteados son suficientes para medir la
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CERT[FICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA
NOCION NUMERICA EN NINOS DE 5 ANOS

DO1: CLASIFICACION Si | No | Si |No|Si|Ne
01 | Agrupa objetos de acuerdo a su tamaiio (grande, mediano, pequefio) | /. X
02 | Agrupa objetos de acuerdo a su color. X X X
03 Agrupa objetos segin su forma (triangulo, cuadrado, circulo, P p
rectangulo)
04 | Sefiala donde hay muchos y pocos objetos. X X X
05 | Agrupa objetos segin su forma, color y tamadio. X X X
DO2: SERIACION S [N [Si [No [Si |No
06 | Realiza series por tamaiio hasta 5 objetos. X X
07 | Realiza series por longitud hasta 5 objetos. X X X
08 | Realiza seriaciones por color. X X X
09 | Realiza seriaciones por forma. X X X
10 | Completa una serie, segin el orden de las figuras. X X X
D03: CONTEO S§i [No |Si |[No |Si |No
11 | Separa objetosde Sen Sy 10 en 10. X X X
12 | Cuenta objetos hasta 10. X X X
13 | Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica. X X X
14 | Representa conjuntos con elementos hasta diez. X X X
15 | Compara conjuntos con elementos menores y mayores  diez. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [/ | Aplicable después de corregir | | No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: GLORIA RURUSH DANALY YESSICA

Especialidad del validador: MAESTRA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

'Pertinencia:El item cc

q S i
p al concepto tedrico

Relevancia: El item cs apropiado para rep al comp odi pecifica del
constructo
3Claridad: Se de sin dificultad alguna el do del item, es conciso, exacto y directo

Py s

Nota: Sufici
dimension

ia, se dice do los items planteados son suficientes para medir la
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Chimbote, 23 de setiembre del 2021

Firma del Experto Informante,




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA
‘ NOCION NUMERICA EN NINOS DE 5 ANOS

DO01; CLASIFICACION Si | No | Si |No| Si|No

01 | Agrupa objetos de acuerdo a su tamaiio (grande, mediano, pequefio) p & X X
02 | Agrupa objetos de acuerdo a su color. : X X
03 Agrupa objetos segin su forma (tridngulo, cuadrado, circulo,
; X X
rectangulo) X
04 | Sefiala donde hay muchos y pocos objetos. X X X
05 | Agrupa objetos segin su forma, color y tamaio. X X X

D02: SERIACION S N |Si

i No [Si |[No
06 | Realiza series por tamaiio hasta 5 objetos. X X X
07 | Realiza series por longitud hasta 5 objetos. X X X
08 | Realiza seriaciones por color. X X X
09 | Realiza seriaciones por forma. X X X
10 | Completa una serie, segin el orden de las figuras. X X ¥

D03: CONTEO Si No |[Si No (Si |[No
11 | Separa objetos de S en 5y 10 en 10.
12 | Cuenta objetos hasta 10.

13 | Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica.

14 | Representa conjuntos con elementos hasta diez.

x| > [> | X<

e | Ve ¢ 1DC |28
x| x| x> |x

15 | Compara conjuntos con elementos menores y mayores a diez.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [/] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador, Dr/ Mg: RUIZ RAMIREZ GRECIA CAROLINA DNI: 45624893

Especialidad del validador: MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION Chimbote, 23 de setiembre del 2021

"Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
"Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del

constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo )‘j/
Cak 4 F A

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimension Firma del Experto Informante.



Anexo 3: Formato de consentimiento informado

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocién de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo va que es andonimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v solo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numeérico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no serd utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Matos Melgarejo Orfecta, madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo

Chimbote identificado con DNI 19424225 acepto que mi menor hijo formé parte de la

investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocidén de los nimeros en los nifios de

5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante

Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica los

angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estoy completamente informado del objetivo del

estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

&>

Matos Melgarejo Orfecta

Nombre del participante Firma del participante

DNI: 19424225 M
Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo ya que es anénimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v soélo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

|
Yo Sheyla Pachas Arroyos, madre de familia de la Institucion educativa N°1686™— Nuevo

Chimbote identificado con DNI 70018462, acepto que mi menor hiyjo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

(/
Sheyla Pachas Arroyos #‘ > /
Nombre del participante Firma del participante

DNI: 70018462

Castillo Quispe Eva Maria M

—

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocidén de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de su menor hijo ya que es andnimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacidn que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v sodlo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un cédigo numeérico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no sera utilizado en ningiin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Castillo Arana Angela Milagros, madre de familia de la Institucion educativa N°1686™-
Nuevo Chimbote identificado con DNI 47515229, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos diddcticos para desarrollar la nocion de los numeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacio

Castillo Arana Angela

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 47515229

Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma
obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizaciéon de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de su menor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y sélo los

investigadores podran tener acceso a esta informacidn. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Fajardo Pérez Gianina, madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 42958672, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los niimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catdlica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

-
Fajardo Pérez Gianina (yg

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 42958672 M
Castillo Quispe Eva Maria |

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de su menor hyjo ya que es andnimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacién. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numeérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Vidarte Herrera Karoline. madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 71038805, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catdlica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente dov

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Vidarte Herrera Karoline

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 71038805 M
Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no serd utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Castaileda Capuiiay Marilyn Leonor, madre de familia de la Institucion educativa
N°1686"- Nuevo Chimbote identificado con DNI 76657798, acepto que mi menor hijo formé parte
de la investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la
estudiante Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacidn inicial en la universidad catolica
los angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy
mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Castafieda Capufiay Marilyn

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 76657798 M
Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de su menor hijo ya que es andnimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacidon que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningun

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo, Philipps Alvarez Angella Barnardelle Gisselle madre de familia de 1a Institucién educativa
N®16867— Nuevo Chimbote identificado con DNI 73072615, acepto que mi menor hijo formé parte
de la mvestigacion tifulada “Tuegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los
nifios de 5 afios de la instifucion educativa N 1686-Nueve Chimbote-20217 realizado por la
estudiante Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica
los angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estov completamente informado del objetive del
estudio. La mvestigadora me ha explicado el estudio v absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

i consentimiento para gue mi menor hijo participe en esta investigacion.

Philipps Alvarez Angella

Mombre del participante Firma del participante
DNI: 73072615

- - . f et
Castillo Quispe Eva Maria / /
Firma

MNombre de 1a persona que
obtiche en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizaciéon de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocidén de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v sdlo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Marin Garcia Jennifer L. madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 48109434, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacidon inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Marin Garcia Jennifer L 6‘ g

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 48109434

Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizaciéon de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo va que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningun

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Herrera Vidarte Jackelin. madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 46484391, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacidon mnicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion

Herrera Vidarte Jackelin
Nombre del participante Firma del participante
DNI: 46484391 M
Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un mnstrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo va que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo Avalos Salazar Valeri, madre de familia de la Institucion educativa N°1686"- Nuevo
Chimbote identificado con DNI 74620759, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la noc1on de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Avalos Salazar Valery @

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 74620759 M
Castillo Quispe Eva Maria

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento
Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo va que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 5 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y soélo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara

un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo. Delcy Luz Murillo Romero Lnadre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 40497914, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros en los nifios de
5 afios de la institucidon educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacidn inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Delcy Luz Murillo Romero

{

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 40497914

Castillo Quispe Eva Maria /“’4‘7/_.4

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un mnstrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no sera 1dentificado con el nombre de sumenor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numeérico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo. Lopez tamariz Alicia madre de familia de la Institucion educativa N°1686"— Nuevo
Chimbote identificado con DNI 41243612, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los mimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catdlica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Lépez tamariz Alicia %/@

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 41243612

Castillo Quispe Eva Maria M—

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un mnstrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los numeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo
que no serd 1dentificado con el nombre de su menor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial y solo los

mnvestigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numeérico en la base de datos. Ademas. el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo, Ivin Aburto Iparraguirre madre de familia de la Institucidn educativa N16867— Nuevo
Chimbote identificado con DINI 42485194, acepto que mi menor hijo formé parte de la
mnvestigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar 1a nocidn de los nfimeros en los nifios de
> afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chumbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la wmiversidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba v estoy completamente informado del objetivo del

estudio. La investigadora me ha explicado el estudio v absuelto mis dudas. Voluntariamente dov

mi consentimiento para gue mi menor hijo participe en esta investigacion.

Ivan Aburto Iparraguirre

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 42485194

-
Castillo Quispe Eva Maria / *47/
Firma

MNombre de 1a persona que
obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

Consentimiento informado

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, la presente lista de cotejo es un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “Juegos didacticos para desarrollar la nocion de los nimeros
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 el mismo

que no sera identificado con el nombre de sumenor hijo ya que es anonimo. Participaran todos los
nifios de 3 afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.
Toda la informacion que proporcione en la lista de cotejo sera confidencial v solo los

investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se utilizara
un codigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningin

informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO
INFORMADO

Yo, Segura Andrade Jazmin Marley, madre de familia de la Institucion educativa N°1686"—
Nuevo Chimbote identificado con DNI 77299847, acepto que mi menor hijo formé parte de la
investigacion titulada “Juegos didacticos para desarrollar la noci6n de los mimeros en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 1686-Nuevo Chimbote-20217 realizado por la estudiante
Castillo Quispe Eva Maria del VIII ciclo de educacion inicial en la universidad catolica los
angeles de Chimbote.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del

estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy

mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Nombre del participante Firma del participante
DNI: 77299847

Castillo Quispe Eva Maria %‘AZ/—

Nombre de la persona que Firma

obtiene en consentimiento

Fecha: 19/10 /2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CIHIMBOTL
FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Carta s/ 01- 2021-ULADECH CATOLICA

Sra)
LAVADO MORILLO LEONOR
Directora de la Instiudion Educatva N* 1630,

Presente. -

De mi consideracion:

Es un placer gingime a usted pam expresar mi cordi saludo @ informarie que soy
estudianie de la Escusia Profesional de Educacion de a Universidad Casdiica Los Angeies
de Chimbote. El motiva de &a presenie tiene por Snalidad presentarme ante ustec como
Castilo Quispe Eva Maria con codigo de matricula N° 0107172076, de la Camer
Profesional de Educacion, quién solcla aulonzadon pama efecular de manera remota o
vwrual, o proyecio de  investigacion Blulado *JUEGOS DIDACTICOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE LOS NUMEROS, EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 1386", NUEVD CHIMBOTE, 2021", duranis = perodo
seliembre, octutee y Noviembre osl presente afo.

Por este molivo. mucho agradecerd me trinde ef acceso y las faclidades a fin de ejecutar
saisfacionamenie mi fvesigacion a misma gque rsdundard en benefco de su InstBucion.
En espera de su amable atencian, guado de usied
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Chimbote, 17 de setiembre del 2021

g

SemaR
LAVADO MORILLO MARIA LEQONOR.

Directora de la Institacion Educativa }{7 1686 “DAVID DAS30"
Presents.

ASUNTO: Selicito autorizacion para ejecutar provecto de investizacion

Ez un placer diriginme a usted para axpresarle mi cordial saluda, 2oy estudiants dal octavo ciclo da 2
Carrera de Educacion de la Unfverzidad Catolica Los Angeles de Chimbote E] motivo de la prezents
tiene por fnalidad solicitar a = despacho autorizacion para ejecutar de manera remota, virtoal o
prezencial segin 2ea &l caso, el proyecto de imvestigacion titalado “JUEGOS DIDACTICOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE LOS NUMEROS, EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA
ISTITUCION EDUCATIVA N° 1686 - NUEVO CHIMBOTE - 20217 durante los messs de
setismbre, octhre ¥ noviembre del prezents anio. Por este motive, mucho 2zradeceres brindarme las
facilidzdes para trabajar coxn los mities de imicizl de 3 amos 2 fn culminar satisfactoriamente con i
mvestizacion, la misma gue redundara en beneficio de los rifos de su Institucion Educativa. Bz espera
de su 2mable atencicn, guedo de usted.

Atentamenta

J
g 0 i
IF

¢ 4
Castille Craispe Eva Mana Lavado Morilla Mana Leonar
DML 42051253 DMI:32049307
CODIGO: 0107172076
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Anexo 5: Excel de tabulacion de datos

PRE TEST

1 estudiante | 18/10/2021 00-01 1 Il
2 estudiante | 18/10/2021 00-02 ) Il
3 estudiante | 18/10/2021 00-03 1 Il
4 estudiante | 18/10/2021 00-04 5 Il
5 estudiante | 19/10/2021 00-05 1 Il
6 estudiante | 19/10/2021 00-06 ) Il
7 estudiante | 20/10/2021 00-07 5 Il
8 estudiante | 20/10/2021 00-08 5 Il
9 estudiante | 20/10/2021 00-09 1 Il
10 estudiante | 21/10/2021 00-10 1 Il
11 estudiante | 21/10/2021 00-11 5 Il
12 estudiante | 21/10/2021 00-12 5 Il
13 | estudiante |22/10/2021 00-13 1 Il
14 | estudiante | 22/10/2021 00-14 5 Il

LISTA DE COTEJO
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POST TEST

LISTADE COTEJO

P1 P2 P3 P4 P5
1 estudiante |25/10/2021 00-01 Il 5

1 0 1 0 1 1
2 estudiante |26/10/2021 00-02 Il 5

2 1 1 1 1 1
3 estudiante |27/10/2021 00-03 Il 5

1 0 0 0 1 1
4 estudiante |28/10/2021 00-04 Il 5

2 1 0 0 0 1
5 estudiante |29/10/2021 00-05 Il 5

1 0 1 0 1 1
6 estudiante | 3/11/2021 00-06 Il 5

2 1 0 1 1 1
7 estudiante | 4/11/2021 00-07 Il 5

2 0 1 0 1 1
8 estudiante | 5/10/2021 00-08 I 5

2 1 0 0 1 1
9 estudiante | 8/11/2021 00-09 I 5

1 0 1 1 1 1
10 estudiante | 9/10/2021 00-10 Il 5

1 1 1 1 0 1
11 estudiante | 9/10/2021 00-11 Il 5

2 0 1 0 0 1
12 estudiante |10/10/2021 00-12 Il 5

2 0 1 0 1 1
13 estudiante |11/10/2021 00-13 Il 5

1 1 1 1 1 1
14 estudiante |12/10/2021 00-14 Il 5

2 1 0 1 1 1
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P6 P7 P8 P9 P10
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 0 1
1 0 0 1 1
1 1 1 1 1
0 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 0 1
0 1 1 1 1
1 1 1 1 1
0 1 1 1 1
1 1 1 1 1
0 1 1 1 1

Fi

P11 P12 P13 P14 P15

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 0 1 1

1
1 1 0 0

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 0 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

1
1 1 1 1

173
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Anexo 6: Talleres o sesiones ejecutadas

—_ ]
L

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. 1.E: 1686

1.2.Lugar: Nuevo Chimbote
1.3.Edad: cinco afios
1.4.Aula: Azul

1.5. Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6. Tiempo: 60 minutos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Agrupamos objetos de acuerdo a su tamaio”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para

realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafos, lapiz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp

-Lamina, objetos de diversos tamafios
-Lapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores |Actitudes que se demuestra en Actitudes que se
la docente demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion | Equidad | Los  docentes  promueven | Los estudiantes se expresan
al bien comdn oportunidades para que las y los | con naturalidad, tomando
estudiantes puedan expresarse | en cuenta Ssu propio
de manera libre y sin temor. bienestar y seguridad al
expresarse.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA COMPETEN | CAPACIDADES EVALUACION
CIAS DESEMPERNO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve Explica con su| -Agrupa objetos de | Presenta unafotode | Lista de
Matemaética| problemas pr_‘ip'_o lenguaje el acyerdo a sutamario | la ficha de trabajo | cotejo
. riteri . i
de cantidad. Carg 0 Org:r?ar U9l (grande, mediano y | "ealizada, sobre
P \ y ~ agrupacion por
agrupar objetos pequerio) tamafio
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (foto/video), los cuales seran enviados para Su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papas, Video
mamas o el familiar que acompafia, apoyen en cantar con alegria y entusiasmo
una cancion: grande y pequefio. | whatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=mwqggaibODmg
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢ Conoces a un elefante? ;Conoces a un raton?
Problematizacion
¢ Todos los animales son del mismo tamafio? ;Qué animales son mas grandes?
¢Qué animales son pequefios?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos a ordenar objetos segun su tamafio.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude los nifios Audio
a realizar tres circulos de tres tamafios diferentes, luego dialogan sobre los | WhatsApp
acuerdos de convivencia. Forman grupo de trabajo familiar ;Qué podemos L 4piz
observar? P
Se gufa en la blsqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | H0Ja de
interrogantes: La docente pide que los nifios observen lo que realizaron (Qué | papel bond
observan? ;Qué realizaron? Objetos
Representacion Vivencial
Caja
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de
Siluetas

tamarios en los circulos ¢ Como lo lograremos identificar? ¢ Qué es lo que nos

ayudara a identificar los tamafios?, ; Como lo podemos hacer?

87



https://www.youtube.com/watch?v=mwqqaibODmg

Manipulacion del material concreto
Muestran una caja con objetos: Botellas pintadas de diferentes tamarios.

Dichos objetos se colocan sobre una superficie cerca a los circulos realizados.
Considerando los tamafos de los circulos, los nifios irdn colocando cada
objeto en el circulo que le corresponde segun su tamafio. Los familiares
apoyaran en el trabajo que realiza cada nifio y va grabando lo que realiza como

parte de la evidencia.

mediano grande

Mientras los nifios van realizando el trabajo, la docente va dando indicaciones
y los familiares apoyan a sus nifios. Para amenizar el juego, se pondra musica
de fondo, alusivo a la ensefianza de los tamarios.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ¢De qué forma
ordenamos los objetos? ¢todos los objetos seran del mismo tamafio?

Uso del material gréafico

Para concluir se reparte a los nifios iméagenes de objetos de diferentes tamafios,
los cuales recortardn y ordenaran segun sea el tamafio: grande, mediano y
pequefio. Finalmente lo pegaran en una hoja y seré la evidencia del trabajo.

Luego lo pegaran en una hoja para enviar a la docente.

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ;Qué objetos participaron? ; COmo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Per.
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO: LISTA DE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Agrupa objetos de acuerdo a su tamafio (grande, mediano y pequefio)
Estudiantes Identifica objetos | Agrupa objetos Resuelve una ficha
por su tamafio segln sea grande, | de trabajo, con
mediano y situaciones de
pequeno. agrupamiento por
tamafio.
Si no Si no Si no

1 Cddigo 001 X X X

2 Cddigo 002 X X X

3 Cadigo03 X X X

4 Cadigo 004 X X X

5 Cddigo 005 X X X

6 Cadigo 006 X X X

7 Cadigo 007 X X X
8 Cadigo 008 X X X

9 Cadigo 009 X X X

10 Cadigo 010 X X X

11 Caddigo 011 X X X
12 Cddigo012 X X X

13 Cadigo 013 X X X

14 Codigo 014 X X X
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NG Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
nombre 1 2 3 logro

01 | Cddigo 001 B B A B

02 | Cddigo 002 A A B

03 | Cddigo003 B A B . B

04 | Codigo 004 B A A

05 | Cddigo 005 B B A . B

06 | Cddigo 006 A A B

07 | Cadigo 007 B B A . B

08 | Cddigo 008 A B A

09 | Cddigo 009 B A B . B |

10 | Cddigo 010 B A A

11 | Codigo 011 B A B B

12 | Codigo012 B B A B

13 | Codigo 013 A A B

14 | Codigo 014 A A B
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.1.E: 1686

1.2.Lugar: Nuevo Chimbote

1.3.Edad: cinco afios

1.4.Aula: Azul

1.5. Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6. Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Agrupamos objetos por su color”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para

realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Bloques.

-Teléfono: WhatsApp
-Lamina, objetos de diversos tamafios

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los estudiantes se expresan
al bien comdn oportunidades para que | con naturalidad, tomando
los nifios puedan | en cuenta sSu propio
expresarse de manera bienestar y seguridad al
libre y sin temor. expresarse.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA COMPETEN| CAPACIDADES __ EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve | Explica con su| Agrupa objetos de | Presenta una | Listade
Matematica | problemas | Propio lenguaje el| acuerdo a su color | foto de la ficha | cotejo

de criterio que uso
para ordenar y

cantidad. :
agrupar objetos.

de trabajo
realizada, sobre
agrupacion por
su color.
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda, da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (video/foto), los cuales seran enviados para Su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papas, Video
mamas o el familiar que acompafa, apoyen en cantar con entusiasmo una
cancion: de los colores. https://www.youtube.com/watch?v=625UT3pCPeU WhatsApp
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ;Conoces a un payaso? ¢Conoces a un arco iris?
Problematizacion
¢ Todos los objetos o cosas se ven igual? ;Qué colores conocemos? ¢ Cuéles
son los colores mas bonitos?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos a agrupar objetos por su color.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar de los nifios, para que ayude al Audio
nifio a realizar tres circulos de tres colores diferentes, luego dialogan sobre los | \WhatsApp
acuerdos de convivencia. Forman grupo de trabajo familiar ;Qué podemos Lépiz
observar?
Se gufa en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | H0J2 de
interrogantes: La docente pide que los nifios/nifias observen lo que realizaron | papel bond
; Qué observan? ;Qué realizaron? .
Q ¢Q Objetos
Representacion Vivencial
Los nifios con la gufa de su familiar, inicia el proceso de identificacion de los | €32
circulos ¢Como lo lograremos identificar? ;Qué es lo que nos ayudarad a | Siluetas

identificar los colores?, ; Como lo podemos hacer?

Manipulacion del material concreto

92



https://www.youtube.com/watch?v=625UT3pCPeU

Muestran una caja con diversas cuentas con colores amarillo, rojo y azul.
Dichos objetos se colocan sobre una superficie cerca a los circulos pintados.
Considerando los colores de los circulos, los nifios iran colocando cada objeto
del color que corresponda en el circulo. Los familiares apoyaran en el trabajo
que realiza cada nifio y va grabando lo que realiza como parte de la evidencia.

Mientras los nifios van realizando el trabajo, la docente va dando indicaciones
y los familiares apoyando a sus nifios, con el de terminar bien realizado y en
el tiempo mas corto. Para amenizar el juego, se pondrd musica de fondo,
alusivo a la ensefianza de los colores.

Al finalizar, se le pregunta ¢ Qué hicimos? ;A qué jugamos? ;todas las cuentas
pusimos en mismo color? ;Cuél fue el circulo que tuvo méas?

Uso del material gréafico

Para concluir se reparte a los nifios imagenes de objetos de diferentes colores,

Finalmente pegaran en una hoja conforme las indicaciones y sera la evidencia
del trabajo. Luego pegaran en una hoja para enviar a la docente.

los cuales recortaran y agruparan segun las indicaciones ordenaran por colores.

CIERRE RECURSOS
MATERIALES
Se reunen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ¢ Qué objetos participaron? ;Coémo expresaste tu
trabajo?
Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.
V. REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE
¢QUE LOGRARON LOS ¢QUE DIFICULTADES SE COMPROMISOS DE
ESTUDIANTES EN ESTA OBSERVARON? MEJORA
ACTIVIDAD?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Agrupa objetos de acuerdo a su color.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por su segun seasu ficha de trabajo,
color color IrIOJO’ || con situaciones de

amarttio y azul. agrupamiento por
su color.
Sl NO Sl NO Sl NO
1 Cédigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cddigo 008 X X X
9 Caddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X X
12 Cddigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Cadigo 014 X X X
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PROCESO/ B

NG Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
nombre 1 2 3 logro
01 Codigo 001 B A A
02 Codigo 002 A A B
03 C6digo003 A B B
04 Codigo 004 B B A
05 Caodigo 005 B A A
06 Codigo 006 A B B
07 Caodigo 007 A B A
08 Codigo 008 B A B
09 Codigo 009 A B A
10 Codigo 010 B A A
11 Codigo 011 A B A
12 Codigo012 B A A
13 Codigo 013 A A B
14 Codigo 014 B A B
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1.1.E: 1686

1.2.Lugar: Nuevo Chimbote
1.3.Edad: cinco afios
1.4.Aula: Azul

1.5. Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6. Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Agrupa objetos segin su forma”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
actividad de aprendizaje? en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | -Audio, Video

ventilacion. -Teléfono: WhatsApp

-Prever los materiales que se necesita para | _| 4mina objetos de diversos tamarios
realizar la sesion: Lamina, objetos de -Bloques

diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond. -Lépiz

-Hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los estudiantes se expresan
al bien comdn oportunidades para que | con naturalidad, tomando

las y los estudiantes | en cuenta su propio
puedan expresarse de | bienestar y seguridad al
manera libre y sin temor. | expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES ___ EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Explica con su| -Agrupa objetos | Presenta una | Listade
Matemat| problemas |propio lenguaje| segdn su forma. foto de la ficha| cotejo
ica |de el criterio que de trabajo
- cantidad. utilizo para reallzadg, sobre
ordenar y agrupacion por
agrupar objetos. su forma.
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (video/foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papas, Video
mamas o el familiar que acompafia, apoyen en cantar con entusiasmo una
cancion: https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k WhatsApp
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢ Todos los objetos tienen la misma forma?
Problematizacion
¢Por qué los objetos tienen diferentes formas? ¢ Qué formas conoces? ¢ Cuéles
son las formas mas comunes?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencidn las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Proposito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos a agrupar objetos segin su forma.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
0 nifla a dibujar tres figuras de diferentes formas, luego dialogan sobre los
acuerdos de convivencia. Forman grupo de trabajo familiar ;Qué podemos | WhatsApp
observar?
Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | 4piz
interrogantes: La docente pide que los nifios observen lo que realizaron ¢ Qué
observan? ;Qué realizaron? Hoja de
Representacion Vivencial
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de las | papel bond
figuras ¢Como lo lograremos identificar? ;Qué es lo que nos ayudara a
identificar los tamafios?, ;Cémo lo podemos hacer? Objetos

Manipulacion del material concreto
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Muestran una caja con diversos objetos con formas cuadradas, rectangulares,
circulares. Dichos objetos se colocan sobre una superficie cerca a los circulos
pintados. Considerando las formas de las figuras, los nifios irdn colocando
cada objeto segun la forma que tenga y concuerde con el modelo que
corresponda en cada lugar. Los familiares apoyaran en el trabajo que realiza
cada nifio y va grabando lo que realiza como parte de la evidencia. Tratara de
alentar para que lo desarrolle en el menor tiempo posible.

Mientras los nifios van realizando el trabajo, la docente va dando indicaciones
y los familiares apoyando a sus nifios, el que logra colocar todos los objetos
en el tiempo mas corto. Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo,
alusivo a la ensefianza de las formas de las figuras.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos? ;Qué formas aprendimos hoy?

Uso del material gréafico

Para concluir se reparte a los nifios imagenes de objetos de diferentes formas,

Finalmente pegaran en una hoja conforme las indicaciones y serd la evidencia
del trabajo. Luego pegaran en una hoja para enviar a la docente.

los cuales recortaran y agruparan segun las indicaciones, ordenaran por formas.

Caja

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trat6 la actividad? ¢Qué objetos participaron? ;Cémo lograste
cumplir tu trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Agrupa objetos segln su forma.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por su seguin sea su ficha de trabajo,
forma cuatd,radol, con situaciones de

rectangulo, :
cireulo. agrupamiento por
su forma.
SI [NO| SI |[NO| SI | NO
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cddigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cddigo 008 X X X
9 Cddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X X
12 Cddigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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NP Apellidosy | Desemperfio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
nombre 1 2 3 logro

01 Cddigo 001 B A B B

02 | Codigo 002 A B A AT

03 Co6digo003 B A B B

04 Cddigo 004 B B A B

05 Cadigo 005 B A B B

06 | Codigo 006 A A B AT

07 Caddigo 007 A B B B

08 Cadigo 008 B B A B

09 Cadigo 009 A A B

10 Cddigo 010 A A B

11 Cddigo 011 B A B B

12 Codigo012 B B A B

13 Cddigo 013 A B A

14 Cddigo 014 B A A
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- —— ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04 ——

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 1.E: 1686 Muche Pece
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote _
1.3 Edad: cinco afios D % 2
< e W
1.4 Aula: Azul Bl e ® ©
=3 A

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe L=

1.6 Tiempo: 60 minutos
Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Seiiala donde hay muchos y pocos”

I1l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
actividad de aprendizaje? en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | -Audio, Video

ventilacion. -Teléfono: WhatsApp

-Prever los materiales que se necesita para | _| amina de muchos objetos y pocos
realizar la sesion: Lamina, objetos y hoja | . apiz, hoja de papel bond.
bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con
al bien comdn oportunidades para que | naturalidad, tomando en

las y los estudiantes | cuenta su propio bienestary
puedan expresarse de | seguridad al expresarse.
manera libre y sin temor.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES ____EVALUACION

CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Explica con su| Sefiala donde hay | Presenta una | Listade
Matematic| problemas |Propio lenguajel muchos y pocos. foto de la ficha| cotejo

a de el criterio que de trabajo

cantidad.  |YS° para ordenar reallzada_l,_ sopre

y agrupar la clasificacion

objetos. de muchos vy

pOCOS.
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (video/foto), los cuales seran enviados para Su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen en cantar con entusiasmo
una cancion: WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=6w4xPqz_wAA
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢El pulpo tiene muchos o pocos calcetines? ¢ Cuantos tentaculos tiene el pulpo,
tendra muchos o pocos?
Problematizacion
¢ Chicos todos los objetos tendran la misma cantidad?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Proposito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos agrupar objetos de muchos y pocos.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio Audio
a jugar el juego llamado “Juego de limén” que consiste que la docente va | WhatsApp
mencionando el jugo de limén pide que agrupar a todos los bloques por su Lépiz
color, luego la docente indica que verificaran si cada uno fue clasificando de
acuerdo a lo indicado como muchos o pocos bloques. Luego se formulan las Hoja de
siguientes interrogantes: La docente pide que los nifios observen lo que | papel bond
realizaron ¢ Qué observan? ; Qué realizaron? ¢todos los grupos tenian la misma Obijetos
cantidad?
Representacion Vivencial Caja
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion donde | Sjluetas

hay muchos y pocos nifios Cémo lo lograremos identificar? ;Qué es lo que
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nos ayudara a identificar donde hay muchos y pocos? (Como lo podemos
hacer?
Manipulacion del material concreto

La docente muestra dos cajas con diversos objetos, donde una caja tiene
muchos y la otra pocos con diversos objetos. Se les pide que los padres de
familia puedan hacer lo mismo, tener dos recipientes en casa uno con muchos
objetos y el otro con pocos Yy luego de ello los padres de familia arrojaran todos
los objetos de los recipientes para que el nifio pueda clasificar en una caja
muchos y el otro pocos.

Los familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada nifio y va grabando lo
que realiza como parte de la evidencia. Tratara de alentar para que lo desarrolle
de la mejor manera posible.

POCOS MULH(})
v //3\\\ ' ', /@\\ ;

Mientras los nifios van realizando el trabajo, la docente va dando indicaciones
y los familiares apoyando a sus nifios, el que logra colocar todos segun la
cantidad que le pide sumama o papa. Para amenizar el juego, se pondra masica
de fondo, alusivo a la ensefianza de muchos y pocos.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ;A qué jugamos? ¢De qué forma
ordenamos los objetos? ¢ En qué caja hubo mas objetos?

Uso del material gréafico

Para concluir se reparte a los nifios imagenes donde hay muchos y pocos, los
cuales pintaran donde hay muchos y tachardn con una “x” donde hay pocos.
Finalmente, conforme las indicaciones los papitos mandaran la evidencia del

trabajo.

CIERRE

RECURSQOS
MATERIALES

Al finalizar la actividad se dialoga sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ¢De qué se tratd la actividad? ¢(Como clasificamos los objetos?
¢Como lograste cumplir tu trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO 1: LISTA DE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios: Sefiala donde hay muchos y pocos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por su segun indique | ficha de trabajo,
cantidad con situaciones de

cantidad de
muchos y pocos
Sl NO | SI NO | SI NO

1 Cddigo 001 X X X

2 Cddigo 002 X X X

3 Cddigo 003 X X X

4 Cddigo 004 X X X

5 Cddigo 005 X X X

6 Cddigo 006 X X X

7 Cddigo 007 X X X

8 Cddigo 008 X X X

9 Cddigo 009 X X X

10 Cddigo 010 X X X

11 Cddigo 011 X X X

12 Cddigo 012 X X X

13 Cddigo 013 X X X

14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre

01 | Codigo 001

02 | Caodigo 002

03 | Codigo003

04 | Caodigo 004

05 | Caodigo 005

06 | Codigo 006

07 | Cadigo 007

08 | Codigo 008

09 | Caodigo 009

10 | Codigo 010

11 | Codigo 011

12 | Codigo012

13 | Codigo 013

> > m @ wm > > > 0w m > >
W>>>m>>m > > | > > mN
>W>m>>E> I > > W > w

14 | Codigo 014
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1 1.E: 1686
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afos
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

ILNOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Agrupamos segun su forma, color y

tamano”

I1l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara en
esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de
trabajo: ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita

para realizar la sesion: LAmina, objetos y

-Lamina objetos de diferentes tamafios y colores.
- Bloques de colores
-Lapiz, hoja de papel bond.

hoja bond.
ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con

al bien comin oportunidades para que | naturalidad, tomando en
las y los nifios puedan | cuenta su propio bienestary
expresarse de manera seguridad al expresarse.
libre y sin temor.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA |COMPETEN| CAPACIDADES ) EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve |- Explica con su|e Agrupamos | Presenta unafoto de | Lista de
Matemat| problemas |Propio lenguaje el| segin su | la ficha de trabajo | cotejo
ica | de criterio que uso para forma, color y reali_z_ada,_ ,sobre la
- cantidad. oro_lenar y agrupar| ., oxo clasificacion de
objetos. tamario, forma y
color.
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (video/foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papaés, Video
mamas o el familiar que acomparia, apoyen en cantar con entusiasmo una
cancion. WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=kXO-PhHekIU
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢Habia estrellas de un solo tamafio? ;Todos eran del mismo color? ¢todos
tenian la misma forma?
Problematizacion
¢ Los objetos tendran diferentes tamafos, colores y formas?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencidn las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Proposito
-Los nifios, el dia de hoy jugaremos encestando objetos de diferentes tamafios
colores y formas.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
a jugar el juego llamado “Encestando” que consiste que el padre debe tener
objetos de diferentes tamarios, formas y colores. El juego consiste que el padre WhatsApp
tiene un recipiente al frente del nifio donde le ir4 pidiendo que lance el bloque
pequefio de color rojo, luego iré pidiendo que lance el bloque redondo de color Lapiz
verde y asi sucesivamente hasta completar con todos los bloques que tienen a
su alcance. Hoja de
Luego se formulan las siguientes interrogantes: ¢Que juego realizamos? ¢los
objetos que lanzamos tenian la misma forma? ¢los objetos que lanzamos | papel bond
tenian el mismo color? ¢los objetos que lanzamos tenian el tamafio?
Representacion Vivencial Objetos
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion sobre
la clasificacion de tamafio, forma y color. Caja
Se les va preguntado cada objeto que esta en su alcance como que color es, que I
Siluetas

forma tiene y que tamarios es.
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Manipulacion del material concreto

La docente indica que con ayuda de sus papitos tendran que hacer un juego en
familia donde cada integrante tenga una caja al frente y el padre le indique que
tiene que llevar el objeto més pequefio, gana el que llega primero, luego el
padre dira lleven el objeto de color rojo, lleven el objeto que se parece a un
cuadrado.

Los familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada nifio y va grabando lo
que realiza como parte de la evidencia. Tratard de alentar para que el nifio
pueda ganar el juego.

Al finalizar, se le pregunta: ;A qué jugamos? ;Qué objetos tienen la forma de
un cuadrado? ;todos los bloques tienen el mismo tamafio? ¢Qué colores
aprendimos hoy?

Uso del material gréafico

Para concluir se reparte a los nifios imagenes donde puedan clasificar las

diferentes imagenes de color, forma y tamafio.
Finalmente, conforme las indicaciones los papitos mandaran la evidencia del
trabajo.

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Al finalizar la actividad se dialoga sobre la actividad realizada, haciendo las
preguntas: ;De qué se trato la actividad? ¢;Como clasificamos los objetos?
¢Cémo lograste cumplir tu trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacién Inicial. Peru.
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ANEXO 1: LISTA DE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Agrupa objetos segun su forma, color y tamafio.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por su seglin sea su ficha de trabajo,
forma cuadrado, con situaciones de

rgctangulo, agrupamiento por
circulo.
su forma, color y
tamafio
Sl NO | SI NO | SI NO
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cadigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cddigo 008 X X X
9 Cddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X
12 Cédigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

o Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio

N

nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 A A B
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 A B A
05 Cadigo 005 A B A
06 Cadigo 006 B A A
07 Cadigo 007 A B A
08 Cadigo 008 A B A
09 Cadigo 009 B A A
10 Cadigo 010 A B A
11 Cadigo 011 A A B
12 Cddigo012 A B A
13 Cadigo 013 A A B
14 Cadigo 014 A B A
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.11.E: 1686
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote
1.3 Edad: 5 afios
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06 [——

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Realiza seriaciones por tamafo hasta con 5

objetos”

I1l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para
realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | -Audio, Video
-Teléfono: WhatsApp

-Lamina, objetos de diversos tamafios
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

las y los estudiantes
puedan expresarse de
manera libre y sin temor.

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con
al bien comdn oportunidades para que | naturalidad, tomando en

cuenta su propio bienestar y
seguridad al expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Ordena de| - Realiza seriaciones por | Presenta Lista de
Matemat| problemas |Mayoramenoro| tamafio hasta con 5 |unafotode | cotejo
ica de wcevgrsa | (,je objetos la Sc_ha de
cantidad.  |2cuerdo a algun trabajo
atributo 0 sobre la
caracteristicas. seriacion
hasta 5
objetos
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los estudiantes y padres de familia
utilizando el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, Lamina
debe remitir la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para _
su revision (WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papas, Video
mamas o el familiar que acompafa, apoyen mostrando el video donde muestra
la seriacion de acuerdo a los tamafios. WhatsApp
Seriacion por Tamarfio (menor a mayor tamafio) para nifios - YouTube
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢? ;Como se ordenaron los carritos? ¢ Todos tenian
en mismo tamafio?
Problematizacion
¢ Qué sera seriar?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos la seriacion de objetos segln su
tamario.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
elaborar arboles con conos de papel de diferentes tamafios, luego se muestra
al nifio el juego didactico elaborado por los papas en casa, luego se les | WhatsApp
recuerda las normas de convivencia para dar inicio al juego.
Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | | 4piz
interrogantes: ¢Como podremos ordenar los arboles para que se vean mas
ordenados? Hoja de
Representacion Vivencial
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de | papel bond
tamarfios ¢ Todos tendran el mismo tamafio? ;Cudl sera el mas pequefio? ¢cual
sera el mas grande? Objetos
Manipulacion del material concreto i
Mediante un audio se les indica que ordenaran los arboles del méas pequefio al Caja
mas grande, como tambien del mas grande al mas pequefio, luego de ello 10s | sjjyetas
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https://www.youtube.com/watch?v=GBy8WSG8igE

padres les facilitaran distintos objetos de diferentes tamafios el cual ordenaran
de igual manera de acuerdo a las indicaciones dadas en el audio, los familiares
apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo que realiza

como parte de la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza de
la seriacion.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos? ¢ Qué es seriaciéon?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de objetos de diferentes tamafios,
los cuales recortaran y ordenaran segun sea el tamafio: Del mas grande al méas
pequefio. Finalmente lo pegaran en una hoja y seré la evidencia del trabajo.

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se reunen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trat6 la actividad? ¢ Qué objetos participaron? ;Como expresaste tu
trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular. Peru.
MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Pera.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Realiza seriaciones por tamafio hasta con cinco objetos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por su segln sea del ficha de trabajo,
tamafio mas grande al con situaciones de

Mas pequeno. seriacion por

tamafio.
Si no Si no Si no

1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Codigo 006 X X X
7 Codigo 007 X X X
8 Cédigo 008 X X X
9 Cédigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Codigo 011 X X X
12 Cédigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Codigo 014 X X X
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PROCESO/ B

Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
logro

NO
nombre

01 | Codigo 001

02 | Caodigo 002

03 | Codigo003

04 | Caodigo 004

05 | Codigo 005

06 | Codigo 006

07 | Cadigo 007

08 | Codigo 008

09 | Cadigo 009

10 | Codigo 010

11 | Codigo 011

12 | Codigo012

13 | Codigo 013

W > m ®E>>m o w o m > wE
> W W > >mm > > m > m >N
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14 | Codigo 014
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.11. E: 1686

LONGITUD SE REFIEREA :

i Largo Corto -
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote
o= o O -
1.3 Edad: cinco afios el Tl S e
1.4 Aula: Azul e

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 45 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos realizando seriaciones por longitud”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.

-Audio, Video
-Teléfono: WhatsApp

-Prever los materiales que se necesita para
realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

-Lamina, objetos de diversos colores
-Léapiz, hoja de papel bond.

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente |demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con

al bien comdn naturalidad, tomando en

cuenta su propio bienestar y
seguridad al expresarse.

oportunidades para que
las y los estudiantes
puedan expresarse de
manera libre y sin temor.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Usa estrategias | -Realiza  seriaciones | Presenta  una | Lista de
Matemat| problemas |Y o por tamario, longitud y | foto de la ficha | cotejo
ica |de groceglmle_n,tos grosor hasta con cinco del' dtrabajo
cantidad. € estimacion y objetos. realizada,
calculo. sobre la
seriacion  por
longitud.
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ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando el celular
(WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir la evidencia (audio/video y foto), Lamina
los cuales seran enviados para su revision (WhatsApp). _
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los papas, mamas o el Audio
familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde muestra la seriacién por longitud. Video
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=seriaciones+por+longitudpara+inicial
Saberes previos WhatsApp
-Realizan preguntas:
¢De qué trata el video? ¢? ¢ Todos tienen el mismo largo? ¢Qué secuencia tenia?
Problematizacion
¢ Qué sera seriar por longitud?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Proposito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos la seriacion por longitud.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
prever conos de papel y hilo de cualquier color de su preferencia y se les
explica que el dia de hoy vamos hacer collares de diferentes longitudes, como | WhatsApp
largo y cortos.
luego el familiar va preguntando que conocer objetos largos o cortos, luego se | Lapiz
les recuerda las normas de convivencia para dar inicio al juego de quien gana
haciendo collares. Hoja de
Se guia en la bdsqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes
interrogantes: ¢(Coémo podremos hacer los collares con el cono de papel? papel bond
¢ Todos los collares seran del mismo tamafio?
Representacion Vivencial Objetos
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de los
materiales ¢Todos tendran la mima longitud? ¢Al cortar que figuras hemos | Caja
hecho? ¢ Los collares se podran hacer de un solo tamafio? _
Manipulacion del material concreto Siluetas
Mediante un audio se les indica a al familiar que acompafa al nifio que
empiecen cortando los conos de papel en circulos y que luego de ello tendran
que colocar algunos en sus collares y cuando la docente diga deben hacer un
collar largo o un collar corto.
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https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=seriaciones%2Bpor%2Blongitudpara%2Binicial

Mediante un audio se le indica al nifio que seriacion de longitud es realizar
algunos objetos largos o en otros cortos, pero que ahora haremos un collar largo
y otro corto, familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y va

grabando lo que realiza como parte de la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondrd musica de fondo, alusivo a la ensefianza de
la seriacion.

Al finalizar, se le pregunta ¢;Qué hicimos? ;A qué jugamos? ¢De qué tamafio
hicimos los collares? ;Qué es seriacion por longitud?

Uso del material grafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de figuras de gusanitos que tendran
que seriar de acuerdo a su longitud, los cuales recortaran y ordenaran segin
sea la indicacion dada por la docente: Finalmente lo pegaran en una hoja y sera

la evidencia del trabajo.

MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

CIERRE

RECURSQOS
MATERIALES

Se relinen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se tratd la actividad? ;Qué es seriar por longitud? ;Como expresaste
tu trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTA DE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Realiza seriaciones por longitud y hasta con cinco objetos.

Estudiantes Identifica Realiza Resuelve una
objetos por su | seriacionesde | ficha de trabajo,
longitud las figuras por | ¢ sjtuaciones de

du longitud L
seriacion por
longitud.

Si no Si no Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cddigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cadigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Cadigo 007 X X X
8 Cadigo 008 X X X
9 Cadigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cadigo 011 X X X
12 Cadigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Cadigo 014 X X X
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PROCESO/ B

Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
logro

NO
nombre

01 | Codigo 001

02 | Cadigo 002

03 | Codigo003

04 Cadigo 004

05 Cédigo 005

06 | Codigo 006

07 Cédigo 007

08 | Codigo 008

09 | Cadigo 009

10 Cddigo 010

11 Cadigo 011

12 Cadigo012

13 Cédigo 013

> > > W m > > W oW g W m-
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14 Cddigo 014
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.11.E: 1686
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afos

1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Realizamos seriaciones por color”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la

actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:

ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para

realizar la sesion: Lamina, objetos de

diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp

-Lamina, objetos de diversos colores
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente |demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con

al bien comuin

oportunidades para que
las y los estudiantes
puedan expresarse de
manera libre y sin temor.

naturalidad, tomando en
cuenta su propio bienestar y
seguridad al expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES ___EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA INSTRU-
MENTO
Resuelve |- Ordena de|-Realiza seriaciones | Presenta una | Lista de
Matemat| problemas |mayor a menor o| por color. foto de la ficha | cotejo
ica | de viceversa de de trabajo
- cantidad. acgerdo a algan realizada,
atributo 0 sobre la
caracteristicas. seriacion  por
color.
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los nifios, de manera cordial y amable e indica a los papés, Video
mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde muestra
la seriacion de acuerdo a los colores. WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=wclkDPUMATwW
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata el video? ¢? ;Como se pinto al gusanito? ;Qué secuencia tenia?
Problematizacion
¢ Qué sera seriar por colores?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencidn las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos la seriacion por colores.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
elaborar tridangulos de carton de color rojo, circulos de color azul y cuadrados
de color amarillo, luego el familiar va preguntando que figuras han elaborado, | WhatsApp
pregunta si todos son del mismo color, luego se les recuerda las normas de
convivencia para dar inicio al juego. Lapiz
Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes
interrogantes: ;Como podremos ordenar las figuras geométricas para que no | Hoja de
se repitan los colores?
Representacion Vivencial papel bond
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de los
colores ¢ Todos tendran el mismo color? ¢Qué figuras son de color rojo? ;Qué | Objetos
figuras son de color azul? ¢ Qué figuras son de color amarillo? _
Manipulacién del material concreto Caja
Mediante un audio se les indica a al familiar que acompafa al nifio que Siluetas

ordenara primero el tridangulo rojo, luego el circulo azul y finalmente el
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https://www.youtube.com/watch?v=wcIkDPuMATw

cuadrado amarillo. Ahora mediante un audio se le indica al nifio que debe
seguir poniendo la figura que sigue, antes se le recuerda que primero va el rojo
después que seguia y ahora debe mencionar mediante un video que figuras van
siguiendo, los familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y

va grabando lo que realiza como parte de la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondrd musica de fondo, alusivo a la ensefianza de
la seriacion.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ;A qué jugamos? ¢De qué forma
ordenamos las figuras geométricas? ¢ Que es seriacion por color?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios iméagenes de figuras geométricas de
diferentes colores, los cuales recortaran y ordenaran seguin sea la indicacién
dada por la docente: Finalmente lo pegaran en una hoja y serd la evidencia del
trabajo.

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ¢ Qué figuras participaron? ¢ Como expresaste tu
trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Realiza seriaciones por color.

Estudiantes Identifica Realiza Resuelve una
objetos por su seriacionesde | ficha de trabajo,
color las figuras con situaciones de

geométricas por | (.o por

color

color.
Si no si no Si no

1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cddigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Caddigo 007 X X X
8 Cddigo 008 X X X
9 Cddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X X
12 Cddigo 012 X X X
13 Cddigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre

01 | Codigo 001

02 | Caodigo 002

03 | Codigo003

04 | Caodigo 004

05 | Caodigo 005

06 | Codigo 006

07 | Cadigo 007

08 | Codigo 008

09 | Caodigo 009

10 | Codigo 010

11 | Codigo 011

12 | Codigo012

13 | Codigo 013

> > | > 0w > w > > > m > o
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14 | Codigo 014
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.11. E: 1686

1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: 5 afios
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Realizamos seriaciones por forma”
I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:

ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para
realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, l&piz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp
-Lamina, objetos de diversos tamafos
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los estudiantes se expresan

al bien comun

las

puedan
manera libre y sin temor.

y
expresarse

oportunidades para que
los estudiantes

de

con naturalidad, tomando
en cuenta su propio
bienestar y seguridad al
expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES __EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Ordena de| -Realiza seriaciones por | Presenta Lista de
Matemat| problemas |mayor amenor o| forma una foto de cotejo
ica | de viceversa de la ficha de
- cantidad. acgerdo a algun trabfeuo
atributo 0 realizada,
caracteristica sobre la
seriacion de
formas
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra la seriacion de objetos. WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=CVI1d62gpraY
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De queé trata el video? ¢ Todos tienen la misma forma? ;Como se ordenaron?
¢ Qué secuencia tenia?
Problematizacion
¢ Qué sera seriar por forma?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos la seriacion por forma.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
elaborar triangulos, cuadrados luego se muestra al nifio el juego didactico
elaborado por los papas en casa, luego se les recuerda las normas de | \WhatsApp
convivencia para dar inicio al juego.
Se guia en la basqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes Lépiz
interrogantes: ¢ CoOmo podremos ordenar las figuras para que no se repitan?
Representacion Vivencial Hoja de
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de
figuras ¢ Todos tendran la misma forma? ;Cual sera el méas pequefio? papel bond
Manipulacion del material concreto
Se les indica que ordenaran el triangulo y el cuadrado de manera que el nifio | Objetos
piense que sigue después de la siguiente figura, luego de ello los padres les Caja
facilitaran distintos objetos de diferentes tamafios el cual ordenaran de igual i
lluetas

manera de acuerdo a las indicaciones dadas, los familiares apoyaran en el
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https://www.youtube.com/watch?v=CVId62qpr9Y

trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo que realiza como parte de

la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza de
la seriacion.

Al finalizar, se le pregunta ;Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos? ¢ Qué es seriaciéon?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de animales para que completen la
secuencia, los cuales recortaran y ordenaran segun sea la seriacion. Finalmente

lo pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

CIERRE RECURSOS
MATERIALES

Se relnen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trat6 la actividad? ¢ Qué objetos participaron? ; Como expresaste tu
trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.

ANEXO : LISTADE COTEJO
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MATEMATICA

Desempefios:

-Realiza seriaciones por su forma.

Identifica Completa la Resuelve una
objetos que seriacion por ficha de trabajo,
sigue forma con situaciones de
seriacion por
forma
Si no Si no Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cadigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cadigo 005 X X X
6 Cadigo 006 X X X
7 Cédigo 007 X X X
8 Cédigo 008 X X X
9 Cadigo 009 X X X
10 Cédigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X X
12 Cddigo 012 X X X
13 Cédigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio | Nivel de
logro

NO
nombre

01 | Codigo 001

02 | Codigo 002

03 | Codigo003

04 | Cadigo 004

05 | Codigo 005

06 | Codigo 006

07 Cédigo 007

08 | Codigo 008

09 | Cadigo 009

10 Cddigo 010

11 Cadigo 011

12 Cadigo012

13 Cédigo 013

> > W@ > W > > W > 0w W >
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14 Cddigo 014
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.11.E: 1686

1.2 Lugar: Nuevo Chimbote
1.3 Edad: cinco afios

1.4 Aula: Azul

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

EALIZA LA SEVIES

A
OOAA

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe A®A®

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Realizamos seriaciones segun el orden de

figuras”

I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para

realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, l&piz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp

-Lamina, objetos de diversos tamafios
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacién Equidad Los docentes promueven | Los estudiantes se expresan
al bien comin oportunidades para que | con naturalidad, tomando
las y los estudiantes | en cuenta su propio

puedan

expresarse de | bienestar y seguridad al

manera libre y sin temor. | expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES __EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Ordena de| -Realiza seriaciones | Presenta Lista de
Matemat| problemas |mayor amenor o| seqgin el orden de figuras | una foto de cotejo
ica | de viceversa  de la ficha de
- cantidad. aCL_Jerdo a algin trab_ajo
atributo 0 realizada,
caracteristica sobre la
seriacion de
formas
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra la seriacion de objetos. WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=CVI1d62gpraY
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De queé trata el video? ¢ Todos tienen la misma forma? ;Como se ordenaron?
¢ Qué secuencia tenia?
Problematizacion
¢ Qué sera seriar por forma?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios, el dia de hoy aprenderemos la seriacion por forma.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
elaborar triangulos, cuadrados luego se muestra al nifio el juego didactico
elaborado por los papas en casa, luego se les recuerda las normas de | \WhatsApp
convivencia para dar inicio al juego.
Se guia en la basqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes Lépiz
interrogantes: ;Como podremos ordenar las figuras para que no se repitan?
Representacion Vivencial Hoja de
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de
figuras ¢ Todos tendran la misma forma? ;Cual sera el méas pequefio? papel bond
Manipulacion del material concreto
Se les indica que ordenaran el triangulo y el cuadrado de manera que el nifio | Objetos
piense que sigue después de la siguiente figura, luego de ello los padres les Caja
facilitaran distintos objetos de diferentes tamafios el cual ordenaran de igual i
lluetas

manera de acuerdo a las indicaciones dadas, los familiares apoyaran en el
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https://www.youtube.com/watch?v=CVId62qpr9Y

trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo que realiza como parte de

la evidencia.

AO
&

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza de
la seriacion.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? (A qué jugamos? ¢De qué forma
ordenamos las figuras? ¢ Qué es seriacion?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de animales para que completen la
secuencia, los cuales recortaran y ordenaran segun sea la seriacién. Finalmente

lo pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ;Qué objetos participaron? ; COmo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los nifios por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Perd.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Realiza seriaciones por su forma.
Identifica la Completa la Resuelve una
figura que sigue | Seriacion por ficha de trabajo de
figuras seriacion de
figuras
Si no Si no Si no

1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X

3 Cddigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X

5 Cddigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X

8 Cddigo 008 X X X
9 Caddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X

11 Cadigo 011 X X X
12 Cédigo 012 X X X

13 Cddigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/ B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 A B B
02 Cadigo 002 B A A
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 B B A
05 Cadigo 005 A B B
06 Cadigo 006 B A B
07 Cédigo 007 A B A
08 Cadigo 008 A B B
09 Cadigo 009 B A B
10 Cddigo 010 A B A
11 Cédigo 011 B A B
12 Cddigo012 B A A
13 Cédigo 013 A A B
14 Cddigo 014 A B A
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.11. E: 1686

1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afos

1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Separando objetos de 5 en 5”
I1l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
en esta actividad de aprendizaje?

ventilacion.

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:

-Prever los materiales que se necesita para
realizar la sesion: Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

-Audio, Video
-Teléfono: WhatsApp

-Lamina, objetos de diversos tamafios
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con
al bien comdn oportunidades para que | naturalidad, tomando en
las y los estudiantes | cuenta su propio bienestary
puedan expresarse de | seguridad al expresarse.
manera libre y sin temor.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA |COMPETEN| CAPACIDADES __EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Expresa la| Separa objetos de 5 | Presenta Lista de
Matemat| problemas |COmparacion de| ens una foto de cotejo
ica | de cantidades de objetos la ficha de
- cantidad. medlar_lte las trab_ajo
expresiones muchos, realizada,
ninguno pocos, mas sobre
que, menos que conteo
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra el conteo de nimeros de 0 al 10 WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=ebruLup-VHOQ
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancién? ;Hasta cuanto hemos contado? ;Aprendieron a
contar?
Problematizacion
¢ Qué sera contar?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios y nifas, el dia de hoy aprenderemos a separar objetos de 5en 5
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
haciendo 2 circulos grandes en casa, tener 10 objetos reunidos antes de
empezar la actividad, luego se les recuerda las normas de convivencia para dar | WhatsApp
inicio al juego.
Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | | gpiz
interrogantes: ¢Cémo podremos tener la misma cantidad de objetos en los
circulos? Hoja de
Representacion Vivencial
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de la | papel bond
cantidad de objetos que tienen en su alcance ¢Cuantos objetos hay? ;Como
podremos poner la misma cantidad en los circulos? Objetos
Manipulacion del material concreto .
Caja
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https://www.youtube.com/watch?v=ebruLup-VH0

Mediante un audio se les indica que empezaran contando los circulos, luego de
ello contaran cuantos objetos tienen y como lo podremos hacer para q tengan
la misma cantidad, luego de ello los padres les facilitaran distintos objetos de
diferentes tamafios el cual colocaran en el circulo de acuerdo a las indicaciones
dadas de igual manera de acuerdo a las indicaciones dadas en el audio, los
familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo

que realiza como parte de la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza del

conteo.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de objetos de diferentes tamarios,
los cuales recortaran y ordenaran segun sea el tamafio: Del mas grande al méas

pequefio. Finalmente lo pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ;Qué objetos participaron? ; COmo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Pera.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.

138




ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Realiza seriaciones por tamafo, longitud y grosor hasta con cinco objetos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por segun sea la ficha de trabajo,
grupos cantidad con situaciones de

conteo
Si | no Si no Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cédigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cédigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cédigo 008 X X | X
9 Caddigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cddigo 011 X X X
12 Cédigo 012 X X X
13 Cédigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/ B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 A A B
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 B B A
05 Cadigo 005 B A B
06 Cadigo 006 A B B
07 Cédigo 007 B A A
08 Cadigo 008 A B A
09 Cadigo 009 B A A
10 Cddigo 010 B A A
11 Cédigo 011 B A B
12 Cddigo012 A B A
13 Cédigo 013 A B B
14 Cddigo 014 A A B
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS

1.11.

E: 1686

1.2 Lugar: Nuevo Chimbote
1.3 Edad: 5 afios
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Rt
hddd
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Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos separando objetos de 10 en 10”
I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara

en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:

ventilacion.

-Prever los materiales que se necesita para
Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

realizar

la sesion:

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp
-Lamina, objetos de diversos tamafios
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacién Equidad Los docentes promueven | Los estudiantes se expresan

al bien comdn oportunidades para que | con naturalidad, tomando
las y los estudiantes | en cuenta su propio
puedan expresarse de | bienestar y seguridad al
manera libre y sin temor. | expresarse.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
AREA |COMPETEN| CAPACIDADES __EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |- Expresa la| Cuenta objetos hasta | Presenta Lista de
Matemat| problemas |COmparacion de| 10 una foto de cotejo
ica | de cantidades de objetos la ficha de
- cantidad. medlar_lte las trab_ajo
expresiones muchos, realizada,
ninguno pocos, Mas sobre
que, menos que conteo
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra el conteo de numeros de 0 al 10 WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=ebrulLup-VHO
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢Hasta cuanto hemos contado? ;Aprendieron a
contar?
Problematizacion
¢ Qué sera contar?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios y nifas, el dia de hoy aprenderemos a separar objetos de 5en 5
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del estudiante, para que ayude al | Audio
nifio o nifia haciendo 2 circulos grandes en casa, tener 20 objetos reunidos
antes de empezar la actividad, luego se les recuerda las normas de convivencia | WhatsApp
para dar inicio al juego.
Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | | gpiz
interrogantes: ¢Cémo podremos tener la misma cantidad de objetos en los
circulos? Hoja de
Representacion Vivencial
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de la | papel bond
cantidad de objetos que tienen en su alcance ¢Cuantos objetos hay? ;Cémo
podremos poner la misma cantidad en los circulos? Objetos
Manipulacion del material concreto .
Caja
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https://www.youtube.com/watch?v=ebruLup-VH0

Mediante un audio se les indica que empezaran contando los circulos, luego de
ello contaran cuantos objetos tienen y como lo podremos hacer para q tengan
la misma cantidad, luego de ello los padres les facilitaran distintos objetos de
diferentes tamafios el cual colocaran en el circulo de acuerdo a las indicaciones
dadas de igual manera de acuerdo a las indicaciones dadas en el audio, los
familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo

que realiza como parte de la evidencia.

20000 eveve
DVIRR AL AL

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza del
conteo.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de objetos de diferentes tamafios,
los cuales recortardn y ordenaran en conjuntos de 10 objetos. Finalmente lo

pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ¢ Qué objetos participaron? ;Coémo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Per.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Per
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Realiza seriaciones por tamafo, longitud y grosor hasta con cinco objetos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por segun sea la ficha de trabajo,
grupos de 10 cantidad con situaciones de

conteo
Si no Si no Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cddigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X
5 Cddigo 005 X X X
6 Cddigo 006 X X X
7 Cddigo 007 B X X
8 Cédigo 008 X X | X
9 Cédigo 009 X X X
10 Cddigo 010 X X X
11 Cédigo 011 X X X
12 Cédigo 012 X X X
13 Cédigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre

01 | Codigo 001

02 | Caodigo 002

03 | Codigo003

04 | Caodigo 004

05 | Caodigo 005

06 | Codigo 006

07 | Cadigo 007

08 | Codigo 008

09 | Caodigo 009

10 | Codigo 010

11 | Codigo 011

12 | Codigo012

13 | Codigo 013

> > m| > W > > W m W mE g > o
> 0 W mm>mm > o> > > mN
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14 | Codigo 014
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13
h—
I. DATOS INFORMATIVOS

1.11. E: 1686
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afos
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Cuenta los integrantes de su familia y lo
grafica”
I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
actividad de aprendizaje? en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | -Audio, Video

ventilacion. -Teléfono: WhatsApp

-Prever los materiales que se necesita para | .| gmina, objetos de diversos tamafios
realizar la sesion: Lamina, objetos de -L4piz, hoja de papel bond.

diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con

al bien comdn naturalidad, tomando en

cuenta su propio bienestar y
seguridad al expresarse.

oportunidades para que
las y los estudiantes
puedan expresarse de
manera libre y sin temor.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN | CAPACIDADES __EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Expresa la| Cuenta los integrantes de | Presenta Lista de
Matemat| problemas |comparacion de | sy familia y lo grafica unafotode | cotejo
ica | de cantidades  de la ficha de
i cantidad, | OJ€L0S trabajo
mediante las realizada,
expresiones sobre
muchos, conteo de su
ninguno pocos, familia
mas que, menos
que
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES RECURSOS
MATERIALES
INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir Lamina
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision _
(WhatsApp). Audio
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los Video
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra el conteo de numeros de 0 al 10 WhatsApp
https://www.youtube.com/watch?v=ebruLup-VHO
Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ;Cuantos personas tenia la familia? ¢todas las
familias tendran la misma cantidad de integrantes?
Problematizacion
¢ Cuéntos integrantes tendra mi familia?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Proposito
-Los nifios y nifias, el dia de hoy aprenderemos a contar cuantas personas hay
en mi familia.
DESARROLLO RECURSOS
MATERIALES
Comprension del problema:
La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio | Audio
buscando una foto familiar que sera representado cada integrante por vasito o
I_ootella. luego se les recuerda las normas de convivencia para dar inicio al | WhatsApp
uego.
JSe %uia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes | | apijz
interrogantes: ;Como podremos saber cuantas personas hay en mi familia?
Representacion Vivencial Hoja de
Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de la
cantidad integrantes que tiene cada familia ¢Cuéntos integrantes tiene la | papel bond
familia de Rosita? (Como podremos saber cuantas personas son en cada
familia? Objetos

Manipulacion del material concreto
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Se les indica que empezaran contando Los integrantes de su familia en la foto
que tienen, luego de ello iran poniendo un bloque por cada integrante que tenga
en su foto para asi ir contando los integrantes de su familia de cada nifio, los
familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo

que realiza como parte de la evidencia.

»

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza del
conteo.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;Cuantos
integrantes tiene cada familia?

Uso del material gréafico

Para concluir se les indica a los nifios que dibujen a su familia y pongan el

namero segun la cantidad y seré la evidencia del trabajo.

Caja

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se tratd la actividad? ¢Quiénes participaron hoy? ;Como expresaste
tu trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular. Peru.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTA DE COTEJO

MATEMATICA
Desempefios:
-Cuenta los integrantes de su familia y lo grafica.
Estudiantes Identifica a su Cuenta cuantos | Resuelve una
familia integrantes hay | ficha de trabajo,
en su familia dibujando a su
familia
Si | no Si no Si no

1 Cddigo 001 X X X

2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cddigo 004 X X X

5 Cddigo 005 X X X
6 Cadigo 006 X X X
7 Codigo 007 X X X

8 Codigo 008 X X X

9 Caodigo 009 X X X

10 Cddigo 010 X X X

11 Cddigo 011 X X X
12 Cédigo 012 X X X

13 Coédigo 013 X X X
14 Codigo 014 X X X
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PROCESO B

NP Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio
nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 A A B
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 B B A
05 Cadigo 005 B A B
06 Cadigo 006 A B B
07 Cédigo 007 B A A
08 Cadigo 008 A B A
09 Cadigo 009 B A A
10 Cddigo 010 B A A
11 Cédigo 011 B A B
12 Cddigo012 A B A
13 Cédigo 013 A B B
14 Cddigo 014 A A B
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

—_— ]

. DATOS INFORMATIVOS
1.11. E: 1686

1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afos
1.4 Aula: Azul
1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe
1.6 Tiempo: 60 minutos
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Representa conjuntos con elementos hasta 10”

I1l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara
actividad de aprendizaje? en esta actividad de aprendizaje?

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo: | -Audio, Video

ventilacion. -Teléfono: WhatsApp

-Prever los materiales que se necesita para | | 4mina objetos de diversos tamafios
realizar la sesion: Lamina, objetos de -L4piz, hoja de papel bond.
diversos tamafios, 1&piz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con
al bien comdn oportunidades para que | naturalidad, tomando en

las y los estudiantes | cuenta su propio bienestary
puedan expresarse de | seguridad al expresarse.

manera libre y sin temor.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN CAPACIDADES EVALUACION
CIAS DESEMPENO | EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Expresa la comparacion| Representa Presenta Lista de

Matemat| problemas |de cantidades de objetos| conjuntos hasta | Una foto de cotejo

ica | de mediante las expresiones| 10 glementos | |2 ficha de
- cantidad. mlIJChOS, ninguno pocos, trabfs\jo
mas que, menos que realizada,
sobre
conteo
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSQOS
MATERIALES

INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision
(WhatsApp).
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra el conteo.
https://www.youtube.com/results?search _query=cancion de los nimeros

Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢Hasta cuanto hemos contado? ;Aprendieron a
contar?
Problematizacion
¢ Qué sera contar?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
» Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios y nifias, el dia de hoy aprenderemos a representar hasta 10
elementos.

Lamina
Audio
Video

WhatsApp

DESARROLLO

RECURSOS
MATERIALES

Comprension del problema:

La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio
haciendo 2 circulos grandes en casa, tener 10 objetos reunidos antes de
empezar la actividad, luego se les recuerda las normas de convivencia para dar
inicio al juego.

Se guia en la busqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes
interrogantes: ¢Cémo podremos tener la misma cantidad de objetos en los
circulos?

Representacion Vivencial

Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de la

cantidad de objetos que tienen en su alcance ¢Cuéntos objetos hay?
Manipulacion del material concreto

Audio
WhatsApp
Lapiz
Hoja de
papel bond

Objetos
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https://www.youtube.com/results?search_query=cancion%20de%20los%20números

Se les indica que empezaran contando los circulos, luego de ello contaran
cuantos objetos tienen y como lo podremos hacer para g tengan la misma
cantidad, luego de ello los padres les facilitaran distintos objetos de diferentes
tamafios el cual colocaran en el circulo de acuerdo a las indicaciones dadas de
igual manera de acuerdo a las indicaciones, los familiares apoyaran en el
trabajo que realiza cada estudiante y va grabando lo que realiza como parte de

la evidencia.

<> (ONTAMOS #AasTa EL 10

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza del
conteo.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ;A qué jugamos?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de objetos de diferentes tamarios,
los cuales recortaran y ordenaran segun sea el tamafio: Del mas grande al méas

pequefio. Finalmente lo pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

Caja

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ;Qué objetos participaron? ; COmo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Pera.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Representa conjuntos hasta con 10 elementos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos 10 segun sea la ficha de trabajo,
elementos cantidad con situaciones de

conteo
Si no Si no Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cadigo 004 X X X
5 Cadigo 005 X X X
6 Cadigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cadigo 008 X X X
9 Cadigo 009 X X X
10 Cadigo 010 X X X
11 Cadigo 011 X X X
12 Cadigo 012 X X X
13 Cadigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X

154




PROCESO/B

o Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio

N

nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 A A B
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 B B A
05 Cadigo 005 B A B
06 Cadigo 006 A B B
07 Cadigo 007 B A A
08 Cadigo 008 A B A
09 Cadigo 009 B A A
10 Cadigo 010 B A A
11 Cadigo 011 B A B
12 Cddigo012 A B A
13 Cadigo 013 A B B
14 Cadigo 014 A A B
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

h—
I. DATOS INFORMATIVOS

1.11.E: 1686
1.2 Lugar: Nuevo Chimbote

1.3 Edad: cinco afios
1.4 Aula: Azul

1.5 Practicante: Eva Maria Castillo Quispe

1.6 Tiempo: 60 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Compara conjuntos con elementos menores y
mayores que 10”
I11. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DEL APRENDIZAJE

¢Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

en esta actividad

de aprendizaje?

¢ Qué materiales, recursos y espacios se usara

realizar la sesion:

-Organizar el espacio y tiempo de trabajo:
ventilacion.
-Prever los materiales que se necesita para

Lamina, objetos de
diversos tamafios, lapiz, hoja de papel bond.

-Audio, Video

-Teléfono: WhatsApp
-Lamina, objetos de diversos tamafos
-Léapiz, hoja de papel bond.

ENFOQUES TRANSVERSALES

al bien comuin

oportunidades para que
las y los estudiantes
puedan expresarse de
manera libre y sin temor.

naturalidad,

Enfoque Valores Actitudes que se Actitudes que se
demuestra en la docente | demuestran en estudiantes
Enfoque Orientacion Equidad Los docentes promueven | Los nifios se expresan con

tomando en
cuenta su propio bienestar y
seguridad al expresarse.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA |COMPETEN CAPACIDADES EVALUACION
CIAS DESEMPENO EVIDENCIA | INSTRU-
MENTO
Resuelve |-Expresa la| Compara Presenta Lista de
Matemat| problemas |comparacion ~ de| conjuntos  con | unafotode | cotejo
ica de canél_dades de objetlos elementos la ;‘)lc_ha de
cantidad.  |Mediante 3| menores y trabajo
expresiones  muchos, 10 realizada,
ninguno  pocos, Mas Mayores que 19. | sopre
que, menos que conjuntos
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IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

RECURSQOS
MATERIALES

INICIO
Motivacion.
-La docente saluda y da la bienvenida a los nifios y padres de familia utilizando
el celular (WhatsApp). Indica que, al término de las actividades, debe remitir
la evidencia (audio/video y foto), los cuales seran enviados para su revision
(WhatsApp).
-Reitera el saludo a los estudiantes, de manera cordial y amable e indica a los
papas, mamas o el familiar que acompafia, apoyen mostrando el video donde
muestra el conteo de nimeros.
https://www.youtube.com/results?searchquerycancion de los nimeros

Saberes previos
-Realizan preguntas:
¢De qué trata la cancion? ¢Hasta cuanto hemos contado? ;Aprendieron a
contar?
Problematizacion
¢ Qué sera contar?
Acuerdos de convivencia virtual
-Propone acuerdos de convivencia virtual.
» Escucha con atencion las indicaciones de la docente
> Respeta la opinion de los demas en el grupo de WhatsApp
Propdsito
-Los nifios y nifias, el dia de hoy aprenderemos a comparar conjuntos con
elementos menores y mayores que 10.

Lamina
Audio
Video

WhatsApp

DESARROLLO

RECURSOS
MATERIALES

Comprension del problema:

La docente pide a la madre, padre o familiar del nifio, para que ayude al nifio
Juntando chapitas, cuentas, conitos de papel haciendo y en un ahoja realice 2
circulos grandes, luego se les recuerda las normas de convivencia para dar
inicio al juego.

Se guia en la basqueda de estrategias, por ello se formulan las siguientes
interrogantes: ¢ Todos los circulos tendran la misma cantidad de objetos?
Representacion Vivencial

Los nifios con la guia de su familiar, inicia el proceso de identificacion de la

cantidad de objetos que tienen en su alcance ¢ Cuantos objetos hay?
Manipulacion del material concreto

Audio
WhatsApp
Lapiz
Hoja de
papel bond

Objetos

157



https://www.youtube.com/results?searchquerycancion%20de%20los%20números

Mediante un audio se les indica que empezaran contando los circulos, luego de
ello la docente indica que cada nifios ponga 3 conitos de papel en el circulo
rojo,8 cuentas en el circulo azul y luego de ello se le pregunta cual de los
circulos tiene mayor cantidad, el trabajo lo realizamos dando la oportunidad a
cada nifio para que pueda participar ,luego que todos los nifios comprendieron
y participaron, los familiares apoyaran en el trabajo que realiza cada estudiante

y va grabando lo que realiza como parte de la evidencia.

Para amenizar el juego, se pondra musica de fondo, alusivo a la ensefianza del
conteo.

Al finalizar, se le pregunta ¢Qué hicimos? ¢A qué jugamos? ;De qué forma
ordenamos los objetos?

Uso del material gréafico

Para concluir se envia a los nifios imagenes de objetos, animales con una cierta
cantidad, los cuales recortaran y comparan que elementos hay mas o menos.
Finalmente lo pegaran en una hoja y sera la evidencia del trabajo.

Caja

Siluetas

CIERRE

RECURSOS
MATERIALES

Se rednen para dialogar sobre la actividad realizada, haciendo las preguntas:
¢De qué se trato la actividad? ;Qué objetos participaron? ; COmo expresaste tu
trabajo?

Felicita a los estudiantes por los logros realizados y hace la despedida.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
MINEDU. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular. Pera.

MINEDU. (2016). Programa Curricular de Educacion Inicial. Peru.
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ANEXO : LISTADE COTEJO

MATEMATICA

Desempefios:

-Realiza seriaciones por tamafo, longitud y grosor hasta con cinco objetos.

Estudiantes Identifica Agrupa objetos | Resuelve una
objetos por segun sea la ficha de trabajo,
grupos cantidad con situaciones de

conteo
Si | no Si Si no
1 Cddigo 001 X X X
2 Cddigo 002 X X X
3 Cadigo 003 X X X
4 Cadigo 004 X X X
5 Cadigo 005 X X X
6 Cadigo 006 X X X
7 Cddigo 007 X X X
8 Cadigo 008 X X X
9 Cadigo 009 X X X
10 Cadigo 010 X X X
11 Cadigo 011 X X X
12 Cadigo 012 X X X
13 Cadigo 013 X X X
14 Cddigo 014 X X X
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PROCESO/B

o Apellidosy | Desempefio | Desempefio | Desempefio

N

nombre 1 2 3
01 Cadigo 001 B A A
02 Cadigo 002 A A B
03 Cadigo003 A A B
04 Cadigo 004 B B A
05 Cadigo 005 B A B
06 Cadigo 006 A B B
07 Cadigo 007 B A A
08 Cadigo 008 A B A
09 Cadigo 009 B A A
10 Cadigo 010 B A A
11 Cadigo 011 B A B
12 Cddigo012 A B A
13 Cadigo 013 A B B
14 Cadigo 014 A A B
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