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Resumen

El presente trabajo de investigacion surgi6 a partir del problema de la dificultad en la escritura,
el cual se obtuvo mediante el pre test en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la
Asuncion de la ciudad de Huaraz, el tiempo realizado el estudio fue el afio 2024. Por tal motivo
se considerd como objetivo general determinar el juego como estrategia para mejorar la escritura
en los nifios de 5 afos, asimismo, se trabajo con la metodologia de tipo de cuantitativa, con el
nivel aplicativo y el disefio pre experimental, para ello, se utilizd como muestra a 16 nifios y
nifias de 5 anos de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion del mismo
modo la técnica utilizada fue la observacion y el instrumento de evaluacion utilizado fue la guia
de observacion, la validacion del instrumento fue mediante validacion de expertos obteniendo
la fiabilidad a través de alfa de Cronbach, para tabular y analizar los datos obtenidos en el pre y
post test se utilizo el programa SPSS version 24, evidenciando los resultados obtenidos del juego
como estrategia se tomd como muestra a 16 nifias y nifios se colocaron en el nivel de logro
destacado dando un porcentaje de 81% mientras que el nivel logro previsto 13%, como en el
nivel en proceso 6% y Nunca el 0% Concluy6 la investigacion del juego como estrategia para
mejorar la escritura en los nifios y nifias, fue una estrategia eficiente donde pudieron mejorar

sus escrituras la mayoria de los nifios.

Palabra clave: escritura, estrategia, influencia, juego.



Abstract

The present research work arose from the problem of difficulty in writing, which was obtained
through the pre-test at the Educational Institution No. 356 Nuestra Sefiora de la Asuncion in
the city of Huaraz, the time the study was carried out was year 2024. For this reason, the
general objective was considered to determine the game as a strategy to improve writing in 5-
year-old children. Likewise, we worked with the quantitative type methodology, with the
application level and the pre-experimental design, to Therefore, 16 5-year-old boys and girls
from the Educational Institution No. 356 Nuestra Sefiora de la Asuncion were used as a
sample. In the same way, the technique used was observation and the evaluation instrument
used was the observation guide, the validation of the The instrument was validated by experts,
obtaining reliability through Cronbach's alpha. To tabulate and analyze the data obtained in the
pre- and post-test, the SPSS version 24 program was used, evidencing the results obtained
from the game as a strategy. 16 girls and boys were placed in the outstanding achievement
level giving a percentage of 81% while the expected achievement level was 13%, as in the
level in process 6% and Never 0%. The investigation of the game as a strategy to improve the
writing in boys and girls, it was an efficient strategy where most of the children were able to

improve their writing.

Keyword: writing, strategy, influence, game.

Xl



I. PLANTEMIENTO DEL PROBLEMA

La actual investigacion surge del gran problema analiza en los nifios
y nifias sobre la dificultad de la escritura, presentan el tardio de escribir,
omitir letras o silabas, sustitucion de letras, los alumnos no pueden terminar
de escribir sus propios nombres, ademds hay algunos de ellos que no pueden
iniciar a escribir por no conocer las letras correctamente, la investigacion se
propuso el objetivo general: determinar el juego como estrategia para
mejorar la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°356
Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024. Continuando
obtuvimos los objetivos especificos: Identificar el nivel de la escritura en
los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la
Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024, Disefiar y demostrar el juego como
estrategia para mejorar el nivel de escritura en los nifios de 5 afios en la
Instituciéon Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay,
Huaraz-2024, Comparar la diferencia entre el resultado de pre test y pos test
de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion,

Acovichay, Huaraz-2024.

Estudio sustentado por los autores Perero L. (2022) Sustenta:

A nivel internacional, nos mencionan las autores segin su
investigaciéon realizada que con frecuencia se encuentra niflos con
dificultades en la adquisicion correcta de la escritura prueba de escritura,
se corroboran problemas ligadas a la inmadurez en la fonoldgica, Aprender
a leer y a escribir es un proceso complejo, tanto para el estudiante como

para el docente, por lo que, lograr la alfabetizaciéon completa seria el



resultado de un proceso intencional que debe comenzar en etapas muy
tempranas de la vida, es decir, desde los primeros afios de escolarizacion.
Evaluaciones realizadas a nivel mundial indican que un porcentaje grande
de nifios tiene dificultades para leer y escribir como corresponde a su edad

escolar.

A nivel nacional, nos menciona Catillo (2016) Se debe sefialar que
existen muchos factores, uno de los problemas dentro del proceso de
aprendizaje en nivel inicial (4 a 6 Afios), es la falta o el mal uso de
estrategias metodoldgicas que nos ayude en los logros de las habilidades y
competencias bdsicas. Es por eso en los ultimos afios la preocupacion del
estado peruano estd dirigida hacia la reinvencién de los esfuerzos y
recursos para el logro de un sistema educativo eficiente y de calidad,
Mientras el 33 % se encuentra en proceso, por lo consiguiente, solo un 7%
a logro el nivel de escritura esperado. Estos resultados tomados ANTES
de la aplicacién del programa nos muestran que los nifios del nivel inicial
de la Institucion Educativa Pasitos de Alegria tienen problemas para la
escritura. Estos resultados pueden atribuirse a varias razones una de ellas
es la ausencia del juego como una estrategia durante las actividades de

juego.

A nivel regional, argumenta Quezada (2022) Es realmente fundamental
que cuando la escritura no evoluciona de manera esperada conforme a la
edad y el nivel de inteligencia, se considera como un trastorno de
aprendizaje. Este problema conlleva a tener dificultades para poder
aprender las aptitudes bdsicas. Estas aptitudes tienen lugar durante el
periodo de desarrollo, que coincide con la etapa escolar, en la expresion
escrita. En la mayoria de nifos, las dificultades de aprendizaje suelen ser
evidentes en los primeros afios escolares indican que el 50% obtuvo C, lo
que indica que se encuentran en un nivel de inicio. Los resultados

demuestran que los nifios y nifias tienen dificultades para la escritura.

Los nifios y nifias deben de interiorizar sus movimientos finos donde lo

desarrollara con materiales alcanzados, pero estos materiales deben de ser



adecuadamente desarrollables y puedan estimular sus manos y dedos ya
que después de estimular y realizar los ejercicios correctos dardn una buena
contribucién para desarrollar la siguiente fase donde ya vendria a ser los
trazos donde el menor empezara a trazar y poder lineas para proceder con
la nocién de la escritura, ya déndose esto empezara a escribir

adecuadamente.

En la Instituciéon Educativa Inicial N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion,
Acovichay Distrito de Independencia, Provincia de Huaraz, en el
transcurso de las observaciones realizadas a los nifios y nifias de 5 afos, se
pudo observar que tienen limitacion en cuanto a la escritura ya que muchos
de los nifios y nifias no pueden realizar la escritura de sus propios nombres
dandose que tienen ausencia de las palabras. Por ello, es importante tener
en cuenta que a través de la escritura ello puede expresarse sus sentimientos

o creatividad.

Para llevar a cabo la justificacion del problema surgido, del mismo modo
se ha justificado de manera practica: se ha realizado la investigacién con
las bases de datos llevados por el programa SPPS versioén 25, ddndose a
demostrar los resultados que se dan a beneficioso de los alumnos dando a
resolver el problema surgido, esto llevindose a cabo una estrategia
adecuada y servird para los préximos investigadores para seguir mejorando
y cambiando los métodos de ensefianza y mejora de los nifios y nifias, esta
estrategia que es la variable independiente es muy beneficiosa en el &mbito

educativo

Justificacion tedrica: la investigacion para poder llevarse a cabo
primeramente se reviso los antecedentes donde los diferentes autores y de
los diferentes lugares tuvieron sus resultados segtn su realidad y con sus
muestras de investigacion, se ha utilizado las bases tedricas que tienen

relacion con los variables de estudio realizo.

Justificaciéon metodoldgica: se utiliz6 un instrumento de evaluacién

esto validado por los expertos de &mbito educativo, este instrumento tiene



items por cada dimension obtenida de los variables de estudio, una vez

logrado los resultados de la investigacion se dio los aportes necesarios para

dar solucién a la problemadtica surgida en la investigacion.

1.1.1.

1.1.2.

General:

(De qué manera las actividades del juego como estrategia
mejoran la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay,

Huaraz-2024?

Especificos:

(Cudl es el nivel de la escritura en los nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion,

Acovichay, Huaraz-20247? , alcanzado en el pre test.

(Qué juegos se utilizara para mejorar la escritura en los nifios de
5 afios de la Institucién Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncidn, Acovichay, Huaraz-20247?

(Cual es el nivel de mejora de la escritura en los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncién, Acovichay, Huaraz-20247, alcanzado en el pos test.

(Existen diferencias entre los resultados de pre test y pos test
sobre el juego como estrategia para mejorar la escritura en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°356 Nuestra

Senora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024?



1.2.0bjetivos de la investigacion:
1.2.1. General:

Determinar el juego como estrategia para mejorar la escritura
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°356

Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024

1.2.2. Especificos:

e Identificar el nivel de la escritura en los nifios de 5 afios en la
Institucién Educativa N°356 Nuestra Seflora de la Asuncidn,

Acovichay, Huaraz-2024

e Disefiar y demostrar el juego como estrategia para mejorar el
nivel de escritura en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay,

Huaraz-2024

e Comparar la diferencia entre el resultado de pre test y pos test
de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024

1.3.Justificacion de la investigacion

Los primeros afios de vida de un ser humano son los afios en los que se aprende
con mayor rapidez. Es debido a esto, que las estrategias educativas deben
aprovechar todos los elementos a su alcance. Solo asi se fomentara el desarrollo
integral de habilidades cognitivas, el bienestar emocional y la salud fisica y mental.
Al aprovechar el enorme potencial del juego como estrategia de aprendizaje se
incentiva, en primer lugar, el aprendizaje espontaneo. Cuando se le presenta a los

nifos una actividad divertida y ludica, se crean ambientes de aprendizaje donde se



deja de necesitar el paso a paso propio de la educacion tradicional, para desarrollar
su propio proceso de ensefianza de manera natural y dindmica. Para llevar a cabo la
justificacion del trabajo se tiene que trabajar con diferentes estrategias, métodos,
programas para poder dar solucion el problema surgido, del mismo modo se ha
justificado de manera practica: se ha realizado la investigacion con las bases de
datos llevados por el programa SPPS version 25, dandose a demostrar los resultados
que se dan a beneficioso de los alumnos dando a resolver el problema surgido, esto
llevandose acabo una estrategia adecuada y servird para los proximos
investigadores para seguir mejorando y cambiando los métodos de ensefianza y
mejora de los nifios y nifias, esta estrategia que es la variable independiente es muy
beneficiosa en el ambito educativo. se adecua didacticamente para poder ayudar y
contribuir a la mejora de la escritura, el juego puede ser realizado durante la sesion

de clases y poder cambiar la rutina de las actividades y ponerlas mas interesantes.

Justificacion tedrica: la investigacion para poder llevarse a cabo primeramente
se reviso los antecedentes donde los diferentes autores y de los diferentes lugares
tuvieron sus resultados segun su realidad y con sus muestras de investigacion, se ha
utilizado las bases tedricas que tienen relacion con los variables de estudio realizo.
Torres & Torres (2017) el juego a desarrollar como estrategia en el aprendizaje de
los menores es importante atin mds es el elemento principal ya que aumenta y sirve
para poder fortalecer los valores, cooperacion como la solidaridad con los miembro
que se realizar la actividad de jugar, ya que obtener un aprendizaje muy
significativo donde se pueda desarrollar la autoestima y el autoconcepto, por tanto

el juego puede ser realizado durante la sesion de clases y poder cambiar la rutina de



las actividades y ponerlas mds interesantes. Esta actividad se disefia de forma

educativa para ayudar en las dificultades que se pueda surgir en los nifios y nifias.

Justificacién metodolégica: se utilizd un instrumento de evaluacién esto
validado por los expertos de &mbito educativo, este instrumento tiene items por cada
dimension obtenida de los variables de estudio, una vez logrado los resultados de
la investigacion se dio los aportes necesarios para dar solucion a la problemaética

surgida en la investigacion.



II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedente Internacionales

Perrero (2022) en su tesis para optar el titulo de licenciada de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena titulada Problemas de
aprendizaje en la lectura y escritura: una mirada desde la virtualidad, La
escritura es una habilidad que se relaciona de manera intima con la lectura
y que apoya el desarrollo de esta a través de la produccion de textos. En
cuando al estudio de las variables, en la lectura se tomaron en cuenta sus
tres fases; Prelectura, Lectura y Pos lectura, y para la escritura se
consideraron sus 5 niveles: Escritura Indiferenciada, Escritura Presilabica,
Sildbica, Sildbico- Alfabética, y Alfabética, en cuanto a la virtualidad se
buscé determinar las causas por la que esta modalidad podria generar
problemas en el proceso de aprendizaje. Para dar sustento al Trabajo de
Investigacidon se presentaron varias posturas tedricas referentes al tema;
para analizar la interaccion entre las variables se realiz6 una investigacion
de carécter cualitativa-descriptiva; se utiliz6 una guia de observacién en
11 nifios de 5 a 6 aios para identificar los problemas de aprendizaje en la
lectura y la escritura y una entrevista, en la que se dio a conocer las causas
por las que se generan los problemas de aprendizaje en la lectura y
escritura en el medio virtual, confirmando que estos problemas en la
virtualidad no se dan solo por el factor cognitivo, sino que también
interviene el factor econdmico y social, debido a la diferencia que hay

entre una educacion presencial y la educacién virtual. Se empled el



software Atlas ti 22 para el respectivo andlisis de la informacién obtenida

de la aplicacion de instrumentos.

Leyva A. (2011) En su tesis para optar de licenciatura en pedagogia
Infantil en la Universidad Pontificia Javeriana de Bogota titulada “El juego
como estrategia en la educacion Infantil” teniendo como objetivo
caracterizar el juego como estrategia diddctica que facilita los procesos de
aprendizaje en los nifios y nifias de la educacion infantil, abord6 diversas
perspectivas del juego para dar respuesta a la pregunta directriz ;Qué
caracteriza al juego como estrategia did4ctica en la educacién infantil? Asi
mismo se comprendieron las practicas de ensefianza de los docentes en la
educacion infantil, y se parti6 de las caracteristicas que tiene el juego para
ser considerado como una estrategia didactica. La metodologia utilizada
fue de enfoque cualitativo , A su vez, el juego se entendié como una
herramienta educativa que el docente debera utilizar en sus préicticas
educativas para lograr en los nifios y las nifias procesos de aprendizaje
significativos que contribuyan con el desarrollo y su formacién integral

como seres humanos.
2.1.2. Antecedente Nacional

Reyes (2021) en su tesis para optar el titulo de licenciada de la
Universidad de Pontificia Catdlica del Peru titulada desarrollo de la pre
escritura en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa Rural del
Distrito de Cafaris- Ferrenafe. , la investigacion realizada en este lugar se
plante6 como objetivo general determinar el nivel de desarrollo de la
preescritura en nifios quechua hablantes de 5 afios, se desarrollé una
investigacién con paradigma positivista y con enfoque cuantitativo de

nivel descriptivo simple, en la cual participaron 7 nifias y 5 nifios en total
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12 nifios. Los resultados muestran que los nifios en total obtuvieron en
maduracién motriz 38 %, en actividad grafica el 22.5%, en actividad no
grafica 18.5% y la maduraciéon perceptual 48% de las actividades
establecidas. La conclusion de esta investigacion es, un nifio (8%) se
encuentra en un nivel logrado, dos (17%) de ellos en un nivel de proceso
y los nueve (75%) restantes se encuentra en un nivel de inicio, la mayoria
presenta muchas dificultades: realizan trazos temblorosos, irregulares,
discontinuos y con poca precision; lo que indica que atn no cuentan con

madurez y organizacién perceptivo —motora para la escritura.

Malaga (2020) en su tesis de investigacion para optar el titulo
profesional de licenciatura en educacidn Inicial de la Universidad Catdlica
los Angeles Chimbote titulada “Juegos diddcticos y el aprendizaje de la
lectura y escritura en nifios de cinco afos de la Institucién Educativa Inicial
Sudamericano de la Regién Arequipa,2020” tuvo como objetivo general
determinar en qué medida la aplicacién de juegos didécticos mejora el
logro de aprendizaje de la lectura y escritura en nifios de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial Sudamericano de la regién Arequipa, 2020.
La variable independiente los juegos didécticos y variable dependiente el
aprendizaje de la lectura y escritura. El tipo de investigaciéon fue
descriptivo, nivel cuantitativo y disefio pre experimental; tuvo una
poblacién de 100 educandos y la muestra se hizo con 18 estudiantes. Se
utilizé como técnica la observacion y de instrumento el cuestionario. Se
aplic6 un Pre test y Pos test a un sélo grupo de estudio. Los resultados del

Pre test mostraron que 55,6 % obtuvieron el nivel de logro en inicio, 44.4
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% nivel en proceso y ningun nifio en el logro previsto. En el Pos test se
observo que el (66.6%) lograron el nivel previsto, el 16.7 % nivel proceso
y el 16.7 obtuvo el nivel de inicio. Para los resultados se utiliz6 la
estadistica inferencial con tablas y figuras. Se observo en el pre test que
los estudiantes lograron bajos niveles de logro y con la aplicacién de
juegos didécticos se pudo observar que en el pos test la mayoria obtuvieron
el nivel previsto. Por lo tanto, se concluyé que los juegos didacticos si

mejoran el nivel de logro de aprendizaje en la lectura y escritura.

Castillo (2016) en su tesis de investigacion para optar el titulo
profesional de licenciatura en educacion Inicial de la Universidad Catdlica
los Angeles Chimbote titulada “El juego diddctico como estrategia para
iniciacion de la escritura en los nifios de 5 afios de Educacién Inicial en la
Instituciéon Educativa Pasitos de Alegria- Piura,2015” se realiz6 con el
objetivo de determinar la efectividad del juego como estrategias para la
iniciacion de la escritura en los nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa
Pasitos de Alegria — Piura. Por medio de la aplicacién de un grupo de
sesiones de aprendizaje que utilicen actividades de clase centrado el juego
como una estrategia para la iniciacion de la escritura que sean de atractivos
para los nifios. Para el desarrollo de la misma se adopt6 de acuerdo al tipo
investigaciéon cuasi — experimental. Se realiz6 con una poblacién
estudiantil de 37 nifios correspondiente a 3 aulas del nivel inicial, tomando
como muestra a 15 nifios de la edad 5 afnos, en el cual se elabor6 una lista
de cotejo aplicada a la nuestra, para ser sometidos los resultados atin

andlisis medidas estadisticas, con un disefio pre-test y post-test. Por lo
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consiguiente determinar la influencia del juego como una estrategia de
ensefianza para la iniciacién de la escritura en los nifios de 5 afios de
educacion inicial de la institucion educativa Pasitos de Alegria Los
resultados de acuerdo a las frecuencias obtenidas, a los datos estadisticos
descriptivos y la prueba de pret-test un 60% se encontraba en inicio del
nivel de logro, se comprobaron que luego de la aplicacion del programa
basado en el juego los nifios de 5 afios del nivel inicial tienen mejores
calificaciones en un 47% el nivel de logro esperado en la iniciacién de la
escritura. En consecuencia, pudimos observar resultados de la
investigacion, determiné que el programa de las actividades basadas en el
juego como estrategia didéctica resulto efectivo para el desarrollar la
iniciacion en la escritura en los nifios del nivel inicial., concluyéndose que
las actividades aplicadas durante el cuasi-experimento ayudo de manera

significativa los nifios del nivel inicial en la escritura.

2.1.2. Antecedente Regionales

Quezada (2022) en su tesis de investigacion para optar el titulo
profesional de licenciatura en educacion Inicial de la Universidad Catdlica
los Angeles Chimbote titulada “Actividades Ludicas como estrategia para
mejorar la escritura en los nifios de 5 afios del P.J. 1a unién en el Distrito
de Chimbote,2019” Tuvo como objetivo general determinar que el uso de
actividades ludicas como estrategia mejora la escritura en los nifios de 5
aflos, del PJ La Unio6n en el distrito de Chimbote, 2020. La metodologia
empleada fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre

experimental; se considerd una poblacion muestral de 10 nifios y nifias de
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5 afios. Se utiliz6 la técnica de la observacién y como instrumento de
recoleccion de datos una lista de cotejo, utilizando el estadistico Excel y
SPSS version 22, para la tabulacion y representacion en tablas y graficos.
Los resultados obtenidos determinaron que el 50% alcanz6 el nivel C, en
el pre test; se aplico doce actividades de aprendizaje con las actividades
lidicas como estrategia, para mejorar la escritura, observando un avance
en los niveles de aprendizaje de los estudiantes; en el post test se obtuvo
el 60% de logro en el nivel AD. El investigador concluy6 que al aplicar la
prueba de Wilcoxon para el contraste de la hipétesis, se obtuvo P= 0,005
< 0,05; con lo cual se determindé que las actividades lidicas como
estrategia influyen significativamente en la mejora de la escritura en nifios

de 5 afnos del Pueblo Joven La Union en el distrito de Chimbote, 2020.

Paredes (2021) en su tesis de investigacion para optar el titulo
profesional de licenciatura en educacion Inicial de la Universidad Catdlica
los Angeles Chimbote titulada “Talleres Iconos verbales como estrategia
Didacticas para el desarrollo de la pre escritura en los nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Privada Sonrisas. Distrito de Nuevo Chimbote-
2021” tuvo como objetivo Demostrar que los talleres iconos verbales como
estrategias didacticas mejoran el desarrollo de la pre-escritura en los nifios
de cinco afios de la institucién educativa privada Sonrisas- Distrito de
Nuevo Chimbote — 2021. El estudio fue cuantitativo, de tipo explicativo,
con un disefio pre experimental. Se trabajé con una poblacién de 18
nifios de5 anos de educacion inicial y la muestra estuvo conformada por

los mismo 18 estudiantes. El instrumento y técnica aplicada para la
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recoleccion de datos fueron la observacion y la lista de cotejo. Para el
andlisis se utilizo el programa Excel y el SPSS. Al aplicar el pre test el
resultado fue que 61% de los estudiantes tenian dificultades para
desarrollar la pre escritura, después de aplicar el talleres icono verbal se
volvié a evaluar a los alumnos a través de un post test cuyos resultados
fueron que 56% lograron nivel AD y el 39% lograron nivel A. Los
resultados indican que los estudiantes mejoraron en la pre escritura y se
concluyd aceptando la hipdétesis planteada, es decir el método icono-
verbal mejord significativamente los aprendizajes de los estudiantes
respecto a la pre escritura. Conclusién: Con p < ,001; se concluy6 que
existe diferencia significativa entre las calificaciones obtenidas por los
alumnos del pre test y post test, siendo mayores las calificaciones en el

post test.
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2.2. Bases tedricas
2.2.1 El juego como estrategia

2.2.1.1. Concepto de juego como estrategia

En 1985, Garvey argumenta que el juego llama la atencidon en ocasiones por
ser “delicado y encantador como alborotador y turbulento, ingenioso o tan solo
tonto y molesto, cuando imita los actos y actitudes de los adultos, sin embargo,
cuando lo consideramos mas atentamente, podemos distinguir en las pautas de
asombrosa regularidad y consistencia” el propdsito del autor al realizar su libro es
exponer la naturaleza sistematizada y donde se rige por reglas donde se encuentra
una huella por una herencia hecha por el hombre. Donde que el juego se ha
ampliado durante el transcurso del tiempo, sea dramaticamente como fisica y social,
asimismo mediante las redes sociales podemos identificar que el juego se estd
extendiendo por las diferentes herramientas que dispone la tecnologia hoy en la
actualidad. Donde todas las personas, sean adultos, nifios, jovenes tienen acceso a
los diferentes juegos asociados en la tecnologia. (p. 9)

En 1920, Moyles sustenta que “el juego es indudablemente, un medio por
el que los seres humanos y los animales exploran diversas experiencias en
diferentes casos y con distintos fines” dando a conocer que es un medio donde todo
ser vivo experimenta mediante el juego los diferentes contextos de las situaciones
o casos que puedan representar al realizar con el dicho juego, no hay un ser vivo
especialmente un niflo que no quiera participar en un juego ya este es una forma
muy didactico de socializar como divertirse y desarrollar sus destrezas en los
diferentes contextos de la vida, en ello participan el juego simboélico donde
representan las acciones o roles que ellos visualizan en su dia a dia como los

personajes de su agrado y para ello estan alertas hasta la forma como se comportan
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para que lo simulen ante el juego que realizaran. (p. 11)

El juego es un medio muy esencial para poder utilizar como una estrategia
en su ensefianza de los menores ya que es didactico y se desarrolla su entusiasmo
del menor al desarrollar la actividad con estos medios, como mencionado
anteriormente los autores sostienen lo esencial que es el juego asimismo hay otros
autores que lo recomiendan que ayudan a su desarrollo de su aprendizaje de los
menores, y ayuda en cada uno de las dificultades que le puedan presentar en su

desarrollo de su aprendizaje, es una herramienta muy factible.

2.2.1.2. Teoria del juego como estrategia

Para Piaget, las diferentes maneras de adoptar el juego durante su desarrollo
del menor es una consecuencia directa de las transformaciones que sufren sus
estructuras intelectuales. Donde el tipo de juego son el reflejo de las partes que lo
desarrollan. Pero, en la medida en que es accion infantil por antonomasia, el juego
contribuye al establecimiento y desarrollo de nuevas estructuras mentales (Linaza,
1991). Este autor nos sefiala que el juego consiste en un predominio de la
asimilacion sobre la acomodacién, Y si la imitacidén, la incorporacién de
comportamientos que obligan a modificar las propias estructuras intelectuales
donde no se ve la realidad pero este lo podrian imitar mediante esta herramienta o
distraccion y dar personajes que ello deseen interpretar, “es el paradigma de la
acomodacion, el juego, en el que se distorsiona esa realidad externa a favor de la
integridad de las propias estructuras, sera el paradigma de la asimilacion” (Linaza
y Maldonado, 1987, p. 42).

Vygotsky (1933) describio como modelo la escuela soviética y desarrollado

por sus discipulos (Elkonin, 1980). Asimismo en el afio (1982) afirmo que el juego
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es una sustitucion es la realizacion imaginaria, ilusionaria de los deseos
irrealizables; sefiala que la imaginacion constituye esa nueva formacion que falta
en la conciencia del nifio en su infancia y que representa mucho en la vida del ser
humano, por lo tanto cree que el juego es una situacion donde el nifio crea una
situacion ficticia y donde los objetos a su alcance tendran un rol que asemeje a lo
que deseen imaginar o retratar por ello juego lo semantico, el significado del objeto
es dominante, determina su conducta; subraya que el nifio no simboliza en el juego,
sino que desea, satisface el deseo, hace pasar a través de la emocion las categorias
fundamentales de la realidad; y sostiene que un caracter esencial del juego es la
regla, transformada en afecto. En su opinion, el juego crea una zona de desarrollo
proximo en el nifio. El juego contiene en si mismo una serie de conductas que
representan diversas tendencias evolutivas y por esta razén es una fuente muy
importante de desarrollo y aprendizaje mediante esta herramienta para todos los

infantes (Vygotsky, 2008).

2.2.1.3. El juego en el aprendizaje

Gallardo y Vazquez (2018) Nos argumenta la importancia del juego para
un poder potenciar el desarrollo infantil como promover los aprendizajes y fomentar
la interaccion entre padres e hijos como a los docentes y demés al alrededor del
menor, por ello, el juego ofrece multiples posibilidades para abordar los contenidos
curriculares de Educacion Infantil. En esta etapa educativa, el juego se utiliza como
estrategia motivadora para el aprendizaje de los temas de las areas curriculares que
se imparten en el aula como ayudan a su desarrollo y aprendizaje constante en las

diferentes areas que es ofrecido a todos los menores.
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En s.f., Castillo Sustenta que el juego es un proceso natural de aprendizaje
tanto para los nifios como para los adultos y no se acaba su rol y sigue desarrollando
sin diferenciar edades. Dentro del sistema educativo su potencial se encuentra
subestimado como educadores, la inclusion de experiencias de juego donde
constituye a las diferentes edades fomentard un interés mas activo para el
aprendizaje, asi como también un entendimiento de nuevos conocimientos y
destrezas desde los diversos angulos, en nuestras primeras edades de vida es donde
el juego es esencial para fomentar y desarrollar la comunicacion y socializar con
los de afuera de la casa asimismo realizar amistades como adquirir conocimientos
de otra perspectiva social. Resulta necesario, por lo tanto, proveer oportunidades
para utilizar este lenguaje, procurando incluir actividades ludicas en el curriculo
todo el tiempo sin importar el contenido curricular. Como adultos, podriamos
intentar volver a nuestra infancia a fin de disfrutar junto con nuestros alumnos los
beneficios del juego en el aprendizaje y fomentar dicha herramienta como ensefar
de manera eficiente sin tener una ensefianza de mucha teoria y estrés para los
infantes.

2.2.1.4. Caracteristicas del juego
Las principales caracteristicas vendrian a ser el juego se basa por ser
divertida que por lo general demuestra alegria a cada uno de los miembros que lo
realiza, ademads de ello, es una proporcion de libertad donde el nifio no se siente
forzado a realizar esa actividad en las cuales empieza a desarrollar situaciones de
imaginacion donde ellos empiezan asumir roles o situaciones donde desean
representar como también con el juego puede correr, construir o saltar entre otras

cosas que el menor desee realizar. El juego es un elemento muy esencial ya que el
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menor experimenta como se expresa al mismo tiempo empieza a socializar y

desarrollar otros conocimientos y favorece a su aprendizaje diario del menor.

En 2018, Gallardo argumenta que “los juegos son actividad recreativas y
placenteras como ludicas que se practica a cualquier edad” (p. 04) dando a conocer
que el juego es recreativa para los nifios y no es estresante y que el nifio busca esta
herramienta ha seguido para poder realizarlo ya que es satisfactorio para el menor
al ejecutarlo en vida diaria, los menores juegan demasiado en sus primeros anos
de vida, al realizarlo esta actividad los nifios imaginan, recrean los hechos de la
vida cotidiana que ellos ven en su entorno porque ellos se divierten, pero lo mas
esencial al desarrollar el juego ello empiezan aprender a vivir en la sociedad como
desarrollar su creatividad. Para lo cual es importante como beneficioso si se

desarrolla con estrategia el juego para su contribucion a su aprendizaje del menor.

2.2.1.5. Tipos de Juego
a) Juego funcional

En este tipo de juego mas a desarrollar son las acciones motoras del
menor, ya que al ejecutarlo estard explorando con los diversos objetos que se
encuentre a su alrededor, al mismo tiempo ayuda a promover el desarrollo
sensorial de los nifios como su coordinacioén de la motriz fina tanto gruesa ya
que estara en constante manipulacion mediante sus manos por la que tendra
contacto con los materiales de juego las cuales vendrian a ser los juguetes.

b) Juego de construccion

Esto viene a desarrollarse en su primer afio de vida tanto como el juego
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funcional en esta también desarrolla el motor fino como ayuda a promover su
imaginaciéon como creatividad, ya que en este juego manejan mucho los
bloques donde se les ha visto a la mayoria de los nifios a construir una casa,
puentes, sillas entre otros donde ellos, es decir, ellos lo recrean en los bloques
lo que hayan visto desean ver en la cual se imaginan como deberia de ser el
objeto, lugar o cosa que lo desean transmitir mediante este juego la cual se da
con los bloques.
c) Juego Simbolico

En este juego los nifios lo desarrollan en sus primeros afios de vida en
la cual representar o simbolizan como su propio nombre lo dice al personaje
que ellos desean transmitirlo estos podrian ser su madre, padre o cualquier
personaje que sea de su agrado del menor. El juego simbolico ayuda a su
imaginacion, convivencia y creatividad del menor ya que empezard a sustituir
materiales si no se encuentra en su alcance y le dard un rol adecuado a cualquier
herramienta u objeto que este a su disposicion del menor.

d) Juego de Reglas

Como cada uno de los juegos todos lo desarrollan en su primer afio de
vida, pero en este juego esencialmente ellos ya no tendran mucha libertad
tedricamente ya que tendran que respetar algunas reglas establecidas para
poder desarrollar el juego en este caso hay diversos juegos que tienen reglas
estrictas como el trompo, las escondidas entre otros juegos que este a su
alcance, pero lo importante de desarrollar este juego es que ayuda a que el nifio
tenga tolerancia y mdas importante empiece a respetar como tener valores

adecuadamente.
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2.2.1.6. Dimensiones de los juegos como estrategia
Para (Aramburu, 2018) las dimensiones del juego vendrian a ser de
la siguiente manera:
a) Dimension motora
El juego le facilita la adquisicion del esquema corporal por
ello, permite que su aprendizaje sea de manera que tenga mucha
relacién con una causa y un efecto, desarrolla mediante
manipulaciones de los materiales proporcionados a cada uno de los

menores.

b) Dimension sensorial
Mediante esta dimension del juego los nifios como nifias

pueden descubrir y sentir la sensacion de los objetos que se
encuentra a su alcance, permite su exploracion y su desarrollo
constante al ejecutarlo constantemente los ejercicios que conlleven
a lo sensorial.

c) Dimension cognitiva

Es un juego donde se puede manipular y contribuye a su

desarrollo del pensamiento como le facilita al proceso de
abstraccion de sus pensamientos de cada uno de los menores, esta

dimension del juego contribuye mas a su cerebro del nifio.
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2.2.2. La Escritura

2.2.2.1. Concepto de escritura

Yetta (2002) menciona que “para el desarrollo de la escritura rigen tres
rubros de principios apropiados para los nifios las cuales vendrian ser: el
principio funcional se desarrollan a medida que el nifio resuelve el problema
de como escribir en su vida diaria tendra consecuencias en su desarrollo de
los principios funcionales, el principio lingiiistico se desarrollan a medida que
el nifio resuelve el problema de la forma en que el lenguaje esta organizado
para comparar compromisos y el principio de relacionales se desarrollan a
medida que el nifio resuelve el problema de como el lenguaje escrito llega a
ser significativo” la escritura tiene que estar a la vista del menor para su
incentivar a la escritura donde el niflo estara viendo una soluciéon para su
practica de poco para su proceso ante la escritura y asi desarrollar eficazmente
su significado de realizar la escritura. (p. 109)

La escritura es un sistema de representacion grafica de un idioma que
este adecuada en cada origen o sociedad en su entorno donde se constituye
por los trazados o grabados sobre un soporte la cual hoy en dia vendria a ser
papel bond, hoja de cuaderno. En tal sentido, la escritura es un modo gréafico
especificamente humano de transcribir como digitar o mantener como
transmitir informaciones como medio de una representacion que vendria ser
las letras, la escritura es conocida como la codificacion sistematica mediante
signos graficos que permite registrar el lenguaje hablado por medio de signos
visuales regularmente dispuestos; obvia excepcidn a esta regla es la bastante

moderna escritura Braille cuyos signos son tactiles las cuales las desarrollan

22



23

las personas con diferentes habilidades por las cuales son especiales. La
escritura se diferencia de los pictogramas en que estos no suelen tener una
estructura secuencial lineal evidente. Existen dos principios generales en la
escritura, por un lado la representacion mediante logogramas que pueden
representar conceptos o campos semanticos, y por otro lado la codificacion
mediante grafemas que representan sonidos o grupos de sonidos pero a la
edad de infante la escritura no vendria ser perfecta ya que para esta edad son
las escrituras inicial para ellos, empiezan a desarrollar la escritura para luego

mejorar y adecuarlo con un constante practica y ejercicio desarrollado.

La ortografia es el conjunto de normas que regulan la escritura y una de
las tareas mas complejas para los nifios es aprender a escribir, sin embargo, la
importancia de la escritura en los nifios es fundamental. Hoy en dia,
la tecnologia aplicada a la comunicacion atrapa a los jovenes. Pero los nuevos
c6digos de comunicacion, por su rapidez y pragmatismo. Es un problema que
detectan los profesores. En la actualidad, la era de las comunicaciones, al
correcto aprendizaje de la lengua materna no se le da el valor debido ni por
parte del estudiante ni de la sociedad en general, dandose en los infantes no
se da un cien por ciento la medida de la ortografia ya que los infantes estan
aprendiendo a escribir por tanto, ellos empezaran a desarrollar la ortografia a
su tiempo donde mejoran su escritura donde ya tendran la nocion de tener una
escritura buena o mala hecha y cual va con cual verbo o significado de cada

palabra escrita.
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2.2.2.2. Teoria de la Escritura

Olga (2000) argumenta en su articulo sobre la teoria de Vygotsky que
la escritura es un “sistema de mediacion semidtica en el desarrollo psiquico
humano, que implica un proceso consciente y autodirigido hacia objetivos
definidos previamente. Durante este proceso la accién consciente del
individuo estara dirigida hacia dos objetos de diferente nivel. Uno, serian las
ideas que se van a expresar. El otro esta constituido por los instrumentos de
su expresion exterior”, es decir, por el lenguaje escrito y sus reglas
gramaticales y sintacticas, cuyo dominio se hace imprescindible para su
realizacion. Por ello, la escritura como mediadora en los procesos
psicologicos, activa y posibilita el desarrollo de otras funciones como la
percepcion, la atencion, la memoria y el pensamiento, funciones que ademas
estan involucradas en el proceso de composicion escrita. (p. 40)

En 2016, Bravo argumenta sobre la teoria de Emilia Ferreiro y
Teberosky donde menciona que constituyeron un aporte revolucionario a la
comprension del proceso de aprendizaje de la escritura y lenguaje, Asi
afirman que, “el aprendizaje de la lectura y escritura no puede reducirse a un
conjunto de técnicas perceptivo- motrices si no al resultado los constantes
conflictos cognitivos que genera la interaccion entre el nifio y el objeto de
conocimiento, en este caso la lengua escrita, De tal suerte, las investigadoras
aseguran que también para los nifos: Escribir no es copiar, sino producir
sentido por medio de los signos graficos y de los esquemas de pensamiento
de quien escribe. La escritura en este nivel es una escritura de nombres

(Hipotesis del nombre), pero los portadores de esos nombres tienen ademas
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otras propiedades, que la escritura podria reflejar, ya que la escritura del
nombre no es todavia la escritura de una determinada forma Sonora”. Por lo
cual el nifio en este nivel establece correspondencia entre los aspectos
cuantificables del objeto referido y aspectos cuantificables de la escritura,
donde aparece el dibujo como un apoyo de la escritura, como garantizando su

significado. (pp. 8-16)

2.2.2.3. Importancia de la escritura

Segun Motta & Risuefio (2007) argumenta sobre “la importancia de
la escritura como actividad sociocultural y sociocognitiva, se nos hace
necesario situarnos en el siglo XXI y en la realidad que nos toca a diario
respecto a la escritura de los nifios” dando nos a conocer lo esencial que es la
escritura hoy en nuestra sociedad, ya es fundamental para la sociedad poder
saber tener una buena escritura para lo cual se debe de empezar de la base del
menor donde empezara a realizar rasgos de la escritura no serd perfecto ya
que es su inicio del menor en este sentido que es la escritura. En lo cual es
importante ayudar a mejorar su escritura de los nifios y contribuir a su buen

aprendizaje de todos los alumnos.

2.2.2.4. Dimensiones de la escritura
a) Dimension Formal
La escritura sobre la dimension formal es cuando se desarrolla las
letras mas legibles como entendibles, es decir, que al momento de poder

leer la escritura hecha se pueda entender como comprender asimismo

tiene que ser presentable respectivamente. Como no cometer un error
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de ortografia como omitir palabras o letras al momento de escribirlas.

(Ferrer, 2019)

Para la formalidad de la escritura se debe tener en cuenta los aspectos
primordiales al momento de realizarlo, asi como, los signos de
puntuacion, los puntos seguido entre otros, que son esenciales para una
buena comprension de la escritura redactada, de esa forma se dara una
escritura formal.

Dimension semantica

Donde refiere que la semantica es un sistema de escritura logo
grafico donde hay combinaciones de palabras y toman relacion entre
ellas, por ello, se forman frases como poemas, rimas. Mas que ello, la
semantica estudia cada una de las palabras escritas como su

significado de ellas. (Mufoz, 2017)

Para lo cual, la escritura mediante la dimension semantica ayuda
como beneficia a la persona que lo realice ya que estudiara su
significado de cada palabra escrita y asi se combinara cada palabra
para formar palabras de gran volumen.

Dimension pragmatica

Es una representacion del texto donde lo resaltaran de igual manera
donde se usa las tacticas.

Donde se tienen dominar las convenciones, es decir, la combinacion
de las letras como las combinaciones de las frases, ya que no se necesita

saber escribir si recopilar o redactar lo visto, ya se a observado en las
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diferentes investigaciones que la escritura mediante la pragmatica da un
buen resultado en los nifios de poder desarrollar adecuadamente su

escritura. (Valencia, s.f.)

2.2.3. Relacion entre el juego y la escritura

La pagina web CADIP (Agosto, 2020) sostiene que “el juego es un
factor de activacion y de estructuracion de las relaciones humanas, ya que
esta forma parte de la vida cotidiana de las personas” donde el juego es una
actividad principal en la infancia, la cual utilizan para interactuar entre ellos,
la cual es utilizable para transformar y mediante el cual ayudar
educativamente a los nifilos y mejorar algunas dificultades que se puedan
presentar como la escritura, es esencial los nifios puedan escribir sus

nombres para ello, una estrategia eficiente es el juego.

En 2021, en la pagina web consejos para padres argumenta “pedir a los nifios
que escriban sobre la imagen, a través de cadenas aleatorias de letras y texto
copiado” nos dan un ejemplo donde la escritura ya esta avanzando, para
unos inicios puede estimular los dedos mediante los dibujos, las plastilinas,
papel crepe entre otros materiales, realizando las actividades que le guste al
niflo o nifia y estructurarlo en esas actividades para que el menor no se sienta
presionada.
2.2.4. Definicion de términos
v Autonomia: Independencia, condicién de una entidad o una persona que no

depende de otra.
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v" Intelectual: Perteneciente o relativo al entendimiento

v Antonomasia: Consiste en emplear un nombre apelativo en lugar de uno
propio.

v" Paradigma: Teoria o conjunto de teorias cuyo nicleo central se acepta sin
cuestionar y que suministra la base y modelo para resolver problemas y
avanzar en el conocimiento.

v" Sensorial: Perteneciente o relativo a la sensibilidad o a los érganos de los

sentidos.

2.3. Hipotesis
Hi: Los juegos como estrategia mejoran significativamente la escritura en

los nifios de 5 afos en la institucion educativa “N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncién” Acovichay, Huaraz, 2024.

Ho: Los juegos como estrategia no mejora significativamente la escritura
en los nifios de 5 afios en la institucion educativa “N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncion” Acovichay, Huaraz, 2024.
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III. METODOLOGIA

3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Nivel de investigacién
Ortega C. (s.f) sostiene que la investigacion aplicativa se utiliza para
abordar problemas practicos y mejorar la eficacia de los procesos y tecnologias
existentes en una amplia variedad de campos. Es decir, tiene como objetivo
aplicar los resultados de la investigacion cientifica para mejorar la calidad de
vida de las personas. Por ello, se utilizo el nivel aplicativo porque se utiliza

herramientas cientificas disponibles y las pone en practica.

3.1.2. Tipo de investigacion

Segun Samaniego (2022) sostiene que el enfoque cuantitativo es
utilizado para analizar las hipotesis formuladas en un contexto en particular para
aportar evidencias respecto a los lineamientos de la investigacion. La medicion
se realizdo mediante nimeros y el analisis estadistico. En tal sentido mi trabajo

de investigacion fue de tipo cuantitativo.

3.1.3. Disefio de investigacion

Martinez (s.f) El disefio de la investigacion es una técnica utilizada para evaluar
los efectos ocurridos en una variable independiente sobre una variable dependiente de

un grupo de individuos. Es una herramienta valiosa para obtener informacién para
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poder utilizarla en investigaciones futuras; en tanto el trabajo fue con un solo grupo en
donde se aplico un pre test y se aplicé después de ejecutar la estrategia, un post test,
donde se verifico los resultados a los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
“N°356 Nuestra Sefora de la Asuncion” Acovichay, Huaraz-2024. Por ello, nuestro

disefio de investigacion es el pre experimental.

Pre test Post test
GE O1 X O2
Donde:
GE: Grupo Experimental que recibiran el estimulo.

01: Es la medicion a través del pre test del grupo experimental, antes del uso

de la estrategia.
X: Es la estrategia de Intervencion de la Variable Independiente
02: Es la medicion a través del post test, después del uso de la estrategia

3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion
Es un conjunto de individuos que pertenecieron a la misma clase y estuvo
limitada por el estudio; que en palabras de Tamayo (2011) se puede definir

como: “La poblacion se define como la totalidad del fendmeno a estudiar, donde
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las unidades de poblacién poseen una caracteristica comun, la cual se estudia y
da origen a los datos de la investigacion”. Para la presente investigacion se ha

considerado a todos los estudiantes de Institucion Educativa

Tabla 01
Poblacion, 2024

Edad Cantidad

3 aios 22 alumnos (8 nifias y 14 nifios)
4 aiios 18 alumnos (7 nifos y 11 nifias)
5 aiios 16 alumnos (7 nifias y 9 nifios)

Nota. Nomina de matricula

3.2.2. Criterios de inclusion y exclusion

Inclusion:
- Nifias y nifios matriculados en la nomina
- Nifias, nifios y padres dispuestos a participar en la
investigacion

Exclusion:

- Nifios y nifias no asisten a las clases con frecuencia.

3.2.3. Muestra

Se define por las caracteristicas principales de la poblacion de donde se
obtuvo. La cual es representativa. Cuya validez para la generalizacion esta
dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la muestra segiin Tamayo

(2011): ““es un subconjunto de la poblacién”, la cual es seleccionada para
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indagar el como es su particularidad o caracteristica de la poblacion en

general, considerando que sea distintiva y que refleje sus caracteristicas.

La muestra poblacional fue constituida por 16 estudiantes de la
Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion, Acovichay,

Huaraz-2024.

Tabla N°02

Muestra, 2024

Edad Cantidad

5 aiios 16 alumnos (7 nifias y 9 nifios)

Nota. Nomina de matricula

3.2.4. Técnica de muestreo

Ortega (2022) sostiene que “el muestreo no probabilistico es una técnica
de muestre6 en la cual el investigador selecciona muestras basadas en un juicio
subjetivo en lugar de hacer la seleccion al azar” es util para realizar estudios
mediante la exploracién de encuesta, instrumentos de observacién. Y es
frecuentemente utilizada donde no se pueda extraer un muestreo de probabilidad

aleatoria debido al tiempo o costo.

Existen tres formas de la técnicas de no probabilistico las cuales vienen a

ser la intencional, por conveniencia y accidental o consecutivo. La cual utilizamos

para nuestra investigacion fue el muestreo por conveniencia es una técnica para
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seleccionar a la muestra porque al investigador la convenga realizar el estudios a

ese grupo investigado.

3.3. Variables. Definicion y operacionalizacion
Variable independiente: El juego
Moyles J. (1920) sustenta que “el juego es indudablemente, un medio
por el que los seres humanos y los animales exploran diversas experiencias en

diferentes casos y con distintos fines

Variable dependiente: La escritura

Yetta G. (2002) menciona que “para el desarrollo de la escritura rigen
tres principios apropiados; los principios funcionales se desarrollan a medida que
el nifo resuelve el problema de como escribir en su vida diaria tendrd

consecuencias en su desarrollo de los principios funcionales, el principio

lingtiistico
Tabla 3.
VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES ESCALADE | CATEGORI
OPERATIVA MEDICION ASO
VALORACI
ON
Variable 1: El juego es una | - Motor. -Desarrolla el juego | Guia de -Inicio
El juego estrategia - Sensorial. la actividad observaciéon | -Proceso
como importante - Cognitivo. | -Ejecuta la -Logro
estrategia para conducir actividad sin previsto
al estudiante en ninguna dificultad -Logro
el mundo del destacado
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conocimiento,
donde el juego
es adaptable
para poder
tomar como
estrategia en el
ambito

educativo.

-Experimenta  los
materiales dados
-Manipula a su
criterio los
materiales

-Utiliza los

materiales que se

proporcion6  para
realizar las
actividades

-Resuelve el juego

de su propia
iniciativa

-Fomenta la
participacion  ante

sus compafieros de
las actividades del

juego

Variable 2

La Escritura

La escritura es
un sistema de
comunicacion
humana a
través de
representacion
es graficas del
idioma verbal,
son trazos de
un soporte

fisico.

-  Formal
- Semantica

- Pragmatica

® Representa
graficamente el
alfabeto espafiol

e Sigue las reglas de
posibilidad de
combinacién

e Cada letra es
claramente
distinguible

e Sigue una secuencia
tematica

e Coherencia textual

e Emplea elementos
de preposiciones

e Uso de no palabras

Responde a los

criterios pragmaticos

Guia de

observacion

Inicio
-Proceso
-Logro
previsto
-Logro

destacado
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3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion
3.4.1. Técnicas de recoleccidon de datos

En la investigacion, con el proposito de lograr los objetivos planteados en
la muestra establecida, se consider6 como técnica la observacion y como

instrumento la guia de observacion.

En el estudio de investigacion se utilizara la técnica de observacion, Esta
técnica tiene la finalidad de recoger informacion directa del entorno donde se
realiza la investigacion, ademds permitid obtener todos los datos necesarios del
objeto en estudio, producto de una observacion detallada en un lugar y tiempo
establecido, el forjamiento y la direccion de los instrumentos de recojo de

informacion y posterior analisis de estos. (Rojas, 2010)

3.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

La guia de observacion que fue utilizada en el instrumento de esta tesis.
Segin Abanto (2016): “es todo aquel medio que permite recabar y procesar
informacion las cuales se han conseguido gracias a las técnicas empleadas. Es
por ello, el instrumento de esta investigacion es elaborado en relacion a las
dimensiones por cada variable, consta del primer variable que es juego consta de
7 items, el segundo variable de escritura consta de 8 items, teniendo como
alternativas de respuestas inicio, en proceso, logro esperado, logro destacado.
Las cuales sirvio para medir los niveles de escritura, niveles fundamentales en
la escala de calificacion establecida en el curriculo nacional 2016, por el
ministerio de educacion. Para ello se aplicara al inicio de la investigacion el pre
test y cuando se finalice el post test para observar los cambios que se generaran

en los estudiantes.
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Tabla 4

Escala de calificacion segun el Ministerio de Educacion

ESCALA DE NIVEL DE LOGRO VALORES
CALIFICACION
AD Logro destacado (17-20)
A Logro esperado (14-16)
B En proceso (11-13)
C En inicio (00-10)

Fuente, Curriculo Nacional de Educacion Basica, 2016

3.4.3. Validez del Instrumento

El instrumento luego ser elaborar fue validado por la técnica de juicios de
expertos. Como Lopez & Avello (2019) es considerado, por el alcance de su rigor
cientifico, un tipo de estudios con caracteristicas y procedimientos. Los resultados
fundamentales estan asociados con una estructura secuencial, de estricto
cumplimiento para asegurar que el instrumento est¢ validado y asi obtener
resultados. La valoracion del juicio de tres expertos, fue necesario obtener de dos
expertos de la educacion para determinar, si el instrumento a aplicar sera valido
para medir la variable de investigacion. Por tanto, se cuenta con la participacion de
los expertos de Educacion Inicial: Mg. Salvador Tolentino Nereo, Mg. Mejia Loli
Héctor, quienes decepcionaran y evaluaran el instrumento, concluyendo que sera

aplicable a la variable de estudio.
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Tabla 5: Validacion de Instrumento de evaluacion

Numero de docentes Grado de Académica Valoracion
2 Maestro 100%
Experto N°01

Apellidos y Nombres: Salvador Tolentino Nereo

Grado Académico: Magister

Profesion: Educacion Inicial

Cargo que desempefia: Director

Promedio de valoracion: 64

Experto N°02

Apellidos y Nombres: Mejia Loli Héctor

Grado Académico: Magister

Profesion: Educacion

Cargo que desempefia: Director

Promedio de valoracion: 57

3.4.4. Confiabilidad del Instrumento
Ruiz (2019) Nos manifiesta que la “alfa de Cronbach es un coeficiente
utilizado para medir la fiabilidad de una escala de medida o test” donde

podemos encontrar que tiene tres subtipos las cuales vendrian a ser la
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consistencia interna donde se encarga del grado en que todos los items del test
covarian entre si, la segunda es la equivalencia la cual implica que se aplican
de forma simultdnea dos test, y la tercera es la estabilidad donde implica aplicar

un test y luego de un cierto tiempo volver a aplicarlo.

de forma simultdnea dos test, y la tercera es la estabilidad donde implica

aplicar un test y luego de un cierto tiempo volver a aplicarlo.

Se realizo la confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach

oy =
" (simbolo sumatorio) K-1
o(alfa)= 0.6
K (nimero de items) = 15
Vi (varianza de cada item) = 14.546875
Vt (varianza total) = 33.484375

3.5. Método de andlisis de datos
Luego que se obtendra los permisos respectivos para la aplicacién del

instrumento de recoleccion de datos en la Institucion Educativa N°356 Nuestra
Sefiora de la Asuncion, Acovichay, Huaraz se procedié a su aplicacion a la
muestra antes detallada de nifios y nifias de cinco afios. Posteriormente se

elabord la base de datos usando la hoja de cdlculo Excel, y se procedié al
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tratamiento descriptivo de la informacién por medio de tablas de frecuencia y

gréficos de barras.

Se aplico el andlisis inferencial para probar la hipétesis usando SPSS
version 25, se realiz6 en primera instancia el analisis de normalidad de los datos
obtenidos con la prueba de Shapiro Wilk. Dado que los resultados arrojaron
que los datos no tienen una distribucién normal, se aplicé para determinar las
correlaciones o causalidad, la prueba T Wilcoxon, prueba no paramétrica que
indica la intensidad y sentido de las variables en estudio, utilizada cuando

existe distribucion de datos con las caracteristicas ya mencionadas.

3.6 Aspectos éticos

Para la presente investigacion se utilizé los principios éticos establecidos
en el reglamento de Integridad cientifica aprobada con Resoluciéon N°0277-
2024-CU-ULADECH Catolica, de Fecha 14 de marzo del 2024, de la

Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, Siendo los siguientes:

o Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes: su
dignidad, privacidad y diversidad cultural.

o Cuidado del medio ambiente: respetando el entorno, proteccién
de especies y preservacion de la biodiversidad y naturaleza.

o Libre participacion por propia voluntad: estar informado de los
propdsitos y finalidades de la investigacion en la que participan de
tal manera que se exprese de forma inequivoca su voluntad libre y
especifica.

o Beneficencia, no maleficencia: durante la investigacion y con los

hallazgos encontrados asegurando el bienestar de los participantes
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a través de la aplicacion de los preceptos de no causar dafio, reducir
efectos adversos posibles y maximizar los beneficios.

Integridad y honestidad: que permita la objetividad
imparcialidad y transparencia en la difusién responsable de la
investigacion.

Justicia: a través de un juicio razonable y ponderable que permita
la toma de precauciones y limite los sesgos, asi también, el trato

equitativo con todos los participantes.
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IV.  RESULTADOS

4.1. Resultados
4.1.1. Resultados descriptivos

La presente investigacion estd organizada de manera concreta para dar
respuesta al objetivo general que busca determinar el juego como estrategia para
mejorar la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°356 Nuestra
Senora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024. Los resultados se organizan

conforme a lo planificado en los siguientes objetivos especificos:

Analisis descriptivo:

4.1.2. Identificar el nivel de escritura en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024, mediante

el pre test

Tabla 6

Nivel de la Escritura en los nifios de 5 aiios de la I.E. N°356 Nuestra

Sefiora de la Asuncion, 2024 (pretest)

Nivel fi %0

Logro destacado 0 0%
Logro previsto 6 38%
Proceso 9 56%

Inicio 1 6%
TOTAL 16 100%
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Nota. Guia de observacion (elaboracion propia)

Figura 1

Grdfico de barras sobre el nivel de escritura de los nifios de 5 aiios (pre

test)
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0%

Logro destacado Logro previsto En proceso En inicio
NIVEL

Nota. Tabla 6

En la tabla 6 y la figura 1 respecto a la aplicacion del pretest con relacion
al nivel de desarrollo de la escritura, antes de aplicar la escritura con juegos en los
nifios de cinco afios, se evidencio, el 38% de nifios en la escala de logro previsto,
el 56% en proceso y un minimo porcentaje en los demas niveles de inicio. Por lo
que, se concluye que el mayor porcentaje de nifios de cinco afios al aplicar el pre

test se encontraron en el nivel en proceso de la escritura.
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[.1.3. Disefiar y demostrar el juego como estrategia para mejorar el nivel de la escritura en los nifios de 5 afios de la

Instituciéon Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024.

Tabla 7

Sesiones aplicadas a los nifios de 5 afios de la I.LE. N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024.

Sesion 01 Sesion 02 Sesion 03 Sesion 04 Sesion 05 Sesion 06 Sesion 07 Sesion 08

NIVEL ni % ni % ni % ni % ni % ni % ni % ni %
{;;’Sgt;‘za “© 1 6% 2 13% 3  19% 5 31% 1 4% 9 56% 11 69% 13 81%
Logro previsto 2 13% 2 13% 2 13% 4 25% 3 19% 4 25% 3 19% 2 13%

En proceso 3 19% 3 19% 3 19% 3 19% 3 19% 2 13% 2 13% 1 6%

En inicio 10 63% 9 56% 8 50% 4 25% 3 19% 1 6% O 0% 0 0%
TOTAL 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100%

Nota. Sesiones ejecutadas en los nifios de 5 afios.
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Figura 2 Grdfico de barras Sesiones aplicadas a los nifios de 5 afios
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En la tabla 7 y la figura 2 respecto a la aplicacién de las ocho sesiones a los nifios de cinco afios, se evidencid, En la primera

un 63% de nifios en la escala de inicio, donde mejoraban en cada sesion realizada asi dindose un resultado de mejora en la octava

con el resultado de 81% en la escala logro destacado. Por lo que, se concluye que el mayor porcentaje de nifios de cinco afios al aplicar

las sesiones mejoraron con cada sesion realizada llegando a unos buenos resultados.

44



41

5.1.3 Comparar la diferencia entre el resultado de pre test y post test de la Institucion Educativa

N° N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024

Tabla 9

Diferencia entre el resultado de pre test y post test en la LE. N°356 Nuestra Seiiora de

la Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024.

Pre test Pos test
fi % fi %

AD = Logro 0 0% 13 81%
destacado

A =Logro previsto 6 38% 2 13%
B=Proceso 9 56% 1 6%
C =Inicio 1 6% 0 0%

Total 16 100% 16

Nota. Guia de observacion (elaboracion propia)
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Figura 4

Grdfico de barras Diferencia entre los resultados de pre test y post test de la Institucion

Educativa.

PRE TEST POS TEST

0% 0%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

En la tabla 9 y figura 4, con relacién sobre la influencia del juego para mejorar la
escritura en los nifios de 5 afios de la I.E N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion, los resultados
obtenidos antes de aplicar la estrategia del juego para mejorar la escritura, los resultados fueron
de 56 % se encontraba ubicada en el nivel de proceso, sin embargo después de aplicar el juego
como estrategia para poder mejorar sus escrituras en los niflos, con las sesiones aplicadas nos

arrojo un resultado de 81 % que se encontr6 ubicada en el nivel de logro destacado.

Objetivo general.

Determinar el juego como estrategia para mejorar la escritura en los nifios de 5 afios de
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la Institucion Educativa de la Institucidon Educativa N° N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion,

Acovichay, Huaraz-2024

4.2.1. Resultados Inferencial

En la presente investigacion se formuld la hipétesis de estudio, por lo que se llevé a cabo
la prueba de normalidad con la finalidad de elegir el tipo de tratamiento, paramétrico o no

paramétrico que se tomard en la prueba de hipotesis, y se siguid el siguiente procedimiento:

4.2.1.1. Procedimiento de la prueba de normalidad

Ho: Los datos tienen una distribucién normal

Hi: Los datos no tienen una distribucién normal

. Nivel de significancia

Confianza 95%

Significancia 5% (alfa) = 0,05

) Estadistico a utilizar

La prueba de normalidad que se eligi6 para realizar fue Shapiro Wilk

. Estimacion de la prueba de normalidad
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Tabla 10
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

JUEGO ,155 16 ,200 ,931 16 ,256
ESCRITURA ,219 16 ,039 ,900 16 ,080

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Nota. Programa SPSS Version 25

° Criterios de decisién
o Tran observar los datos y dado la muestra es menor que

50 y el p-valor es mayor que alfa, se rechaza la hipétesis Ho y se acepta

la hipétesis Hi, se tuvo en consideracion la prueba de Shapiro Wilk, dado

que los datos no tienen una distribucién normal, entonces se usé la prueba

no paramétrica.
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4.2.1.2. Procedimiento de la prueba de hipotesis

a) Descripcién de la hipdtesis de trabajo

Hi: Los juegos como estrategia influye significativamente en la mejora de la
escritura en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024.

Ho: Los juegos como estrategia no influye significativamente en la mejora de la
escritura en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la

Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024.

b) Delimitacion del rango de significancia (alfa)
Confianza 95%
Significancia: alfa 0.05 (5%)
b) Eleccion de la prueba estadistica
Después de analizar los resultados que se realizé la prueba de normalidad con el
estadistico de T Wilcoxon mediante el Spss version 25, se produjo a realizar la prueba de

correlacion con Rho de Spearman.
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c¢) Estimacion del p-valor

Tabla 11

Prueba T Wilcoxon para muestras relacionadas.

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
POSTEST — PRETEST Rangos 1a 1,00 1,00
negativos
Rangos 140 8,50 119,00
positivos
Empates 1c
Total 16

a. POSTEST < PRETEST

b. POSTEST > PRETEST

c. POSTEST = PRETEST

Nota. Programa SPSS Versién 25
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Tabla 12

Estadisticos de prueba®

POSTEST -

PRETEST

z -3,362°

Sig. ,001

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Programa SPSS Version 25

d) Decisién asumida
Si p - valor < 0.005 se rechaza la Ho.

Sip - valor>0.005 se acepta la Ho y se rechaza la Hi.

47

Mediante la realizacion ejecutada de la prueba estadistica no paramétrica de T Wilcoxon

los resultados obtenidos fueron de 0,001 donde se verifica que es menor a P<0.005, por lo que

se concluye que se rechaza la Ho, donde los juegos influyen en la escritura de los nifios de 5

afos.
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V. DISCUSION

4.- Objetivo general: determinar el juego como estrategia para mejorar la escritura en
ninos de 5 afnos de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Seiiora de la Asuncion,

Acovichay, Huaraz-2024.

Los resultados obtenidos en el pre test fueron el 56 % que se encontraban
ubicado en el nivel de proceso, sin embargo después de aplicar las sesiones del juego
como estrategia para poder mejorar sus escrituras en los nifios, nos arrojo un resultado
de 81 % que se encontr6 ubicada en el nivel de logro destacado, donde observando los

resultados podemos mencionar que mejoraron en su nivel de escritura los nifios y nifias.

Para Malaga (2020) le dieron los siguientes resultados que se encontraban en inicio en
el pre test se reduce en un 38.9. %; asi mismo se observa que el nimero de estudiantes
que se encontraban en proceso en el pre test también disminuyen y el nivel de logro
esperado se eleva a 44.5% en el pos test superado considerablemente el pre test de 0%.
En conclusion, los resultados del grupo experimental establecen que existen
diferencias entre ambos, lo que significa que la manipulacion de la variable
independiente por medio del programa preexperimental ha tenido efectos sobre el nivel

de logro de los estudiantes
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Objetivo especifico N°01: Identificar el nivel de la escritura en los nifios de
5 aios en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion,
Acovichay, Huaraz-2024, mediante el pre test, los resultados obtenidos en nuestra
investigacion indican que el 38% de niflos se encontraba en la escala de logro previsto,
el 56% en proceso, 6% se encontrd en la escala de en inicio y el 0% en la escala de logro
destacado. Por lo que encontramos la problematica de que les falta mejorar sus escrituras
a la mayoria de los nifios y nifias.

Donde el primer resultado corroboro con los resultados de la investigadora
Castillo (2016), la cual trabajo con nifios de 5 afios de la institucion educativa Pasitos de
Alegria en Piura, los resultados que obtuvo fueron 60% en nivel de inicio, 33% en nivel
de proceso y el 7% en el nivel logrado, asi dandoles una problematica que los nifios y
nifias se encontraban en el nivel de inicio.

Ante ello, podemos sostener que en nuestra investigacion, cuando realizamos el
pre test encontramos que los nifios y nifias se encontraban en un nivel bajo, donde que
la investigadora también obtuvo los resultados similares, donde los nifios tienen la
dificultad de la escritura, ya que los niflos no tuvieron la estimulacidon o no ejercitaron
sus manos de los nifios para su reescritura y ello les dificultada realizar la escritura.

En (2007), Motta sostienen que “a partir del juego con su cuerpo, los diferentes
cambios postulares que permite su maduracion” (p. 23) se puede mejorar los
conocimientos de los menores con el juego donde se madura poco a poco, su
espontaneidad al momento de realizarlo est4 estimulando tanto motor y aptitud en los
nifios como emocionalmente y como el juego es su vida cotidiana de los nifios participan

con entusiasmo en estas estrategias elaboradas.
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2.- Objetivo especifico N°02: Disefiar y aplicar el juego como estrategia para
mejorar el nivel de la escritura en los nifios de S afios de la Institucion Educativa
N°356 Nuestra Senora de la Asuncion, Acovichay, Huaraz-2024, los resultados
obtenidos nos indican mediante las sesiones aplicadas nos arrojan los resultados de la
primera sesion el 63% de nifios en la escala de inicio, en la segunda y tercera en 56%
en inicio, en la cuarta 50% y quinta 38% en inicio y sexta y séptima 31% en la escala
logro destacado, en la octava 44%, novena 56% en logro destacado, décima 56%
onceava 69% y doceava 81% en la escala logro destacado. Por lo que, se concluye que
el mayor porcentaje de niflos de cinco anos al aplicar las sesiones mejoraron con cada
sesion realizada llegando a unos buenos resultados.

Donde se corrobora con los resultados de la investigadora Quezada (2019),
donde sus resultados fueron mejorando para los nifios y nifias, donde al inicio de actuar
sus sesiones le arrojaron en los niveles de inicio y proceso, y ya culminando sus sesiones
le arrojaron en los niveles de logro esperado y alcanzado.

Utilizar la estrategia del juego para mejorar la escritura es beneficioso porque
constata los resultados de mejoria en los menores, dando en nuestra investigacion nos
arrojo los resultados favorables y tanto a la investigadora le dieron los resultados
beneficios, para lo cual en el sector educativo nos ayuda mucho a mejorar en sus
aprendizajes y ejercitar psicomotrizmente para un buen desempefio de los menores.

En 2021, Arija sostiene del juego que es una actividad natural tanta espontanea
en los menores, dando ello una adquisicion de aprendizaje y asiéndose un instrumento
esencial en salon de clase, donde funciona como manipular, experimentar, explorar y al

mismo tiempo integra a los nifios realizdndose una socializacion entre ellos mismos.
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Anteriormente, el juego no se toma mucha importancia en el aspecto académico, poco a
poco se estd cambiando esa mentalidad donde podemos ver que en alguna institucion
estan empezando a usarlas como herramienta educativa para fomentar el aprendizaje de
los menores.

3.- Objetivo especifico N°03: comparar la diferencia entre el resultado de pre testy
pos test de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Seiiora de la Asuncion,
Acovichay, Huaraz-2024.. Los resultados obtenidos, de la muestra investigada indican
el 81% de nifios en la escala de logro destacado, el 13% en logro previsto, 6% se
encuentra en la escala en proceso y el 0% en inicio. Por lo que, se concluye que el mayor
porcentaje de ninos de cinco afios al aplicar el post test se encontraron en el nivel de
logro destacado en el desarrollo de la escritura.

Los resultados obtenidos de la investigadora Castillo (2016) donde en su tesis
denominada el juego didactico como estrategia para iniciacion de la escritura, le
arrojaron el 47% en nivel de logro, 33% el nivel de proceso y 20% en el nivel de inicio,
realizados a 15 nifios de las cuales mejoraron e influyd mucho en desarrollar el nivel
esperado de la investigadora en su escritura de los menores.

De lo expuesto con anterioridad podemos decir que el juego ayuda
significativamente en el sector educativo ddndonos los resultados esperados e influyendo
al uso cotidiano en el &mbito del aprendizaje, los resultados que obtuvimos como los
resultados que obtuvo la investigadora son una de las evidencias que nos favorece en dar
conocimiento que el juego es una ayuda benefactora y al cual se puede utilizar como
estrategia en toda ensefianza y mas en mejorar las dificultades que puedan atravesar los

menores.
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En 2021, Dalton sostiene el juego donde que el nifio adopta roles sociales y
representan diferentes acciones, es decir, que nos garantiza un amplio manejo de esta
herramienta donde podemos darle uso de formas adquisitivas, por lo que dandole el rol
central al juego de desarrollar como el proceso de pensamiento como en la alfabetizacion

que ayudara significativamente a mejorar en todo tipo de aprendizaje a los menores.

4.2. Limitacion de estudios.

Se presentd dificultades al momento de obtener las autorizaciones

correspondientes para poder empezar a realizar las aplicaciones de nuestra tesis.

Tiempo:

- Se tuvo dificultad al momento de encontrar una Instituciéon Educativa que nos

permita realizar nuestra tesis, encontramos la Institucién un poco tarde.

- Se tuvo dificultad al momento de pedir consentimientos de los padres de familia,

el motivo, fue que los padres de familia trabajaban y no contaron con tiempo para

poder leer y firmar el consentimiento. Por ello, se les dio una solucién de llevarselo

a sus domicilios el consentimiento y leerlo con calma y poder devolverlo al dia

siguiente firmados.

Tamafo de Muestra:

- El tamafio de la muestra fue limitado, por motivos que la Institucién Educativa
cuentan con pocos estudiantes, por ello, se conté con una muestra menor de lo

deseado.
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VI. Conclusiones

En la presente investigacion del objetivo general, determinar el juego como estrategia
para mejorar la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora
de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024, los resultados de la prueba estadistica no paramétrica
de T Wilcoxon los resultados obtenidos fueron de 0,001 donde se verifica que es menor a
P<0.005, por lo que se rechaza la Ho, por ello, se concluye que los juegos como estrategia para

mejorar la escritura de los nifios y nifias de 5 afios, ayuda mejorar sus escrituras de los menores.

Con respecto al objetivo especifico 01. Identificar el nivel de la escritura en los nifios de
5 afios en la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion, Acovichay, Huaraz-
2024, mediante el pre test, En este trabajo de investigacion se identificé el nivel alcanzado de
cada nifio mediante el pre test, donde se verifico que la mayoria de los nifios se encontraban en
el nivel de inicio, eso quiere decir que los nifios de 5 afios presentan dificultades en su escritura

para ello, requieren acompafiamiento para mejorar sus escrituras de los nifios.

Al respecto con el objetivo especifico 02. Disefar y aplicar el juego como estrategia para
mejorar el nivel de la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°356 Nuestra
Senora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024, Se disefiaron materiales tanto sesiones donde
cada aplicacion realizada fue de manera eficiente, ya que los nifios y nifias mejoraron cada dia
al realizar las sesiones y los juegos ejecutados fueron de su agrado por lo que participaron todos
con mucho entusiasmo, y cada clase ellos ya sabian que se haria un sesién mediante los juegos,

se les notaba en su entusiasmo que deseaban que empezara ya la hora de inicio de las clases.

Con respecto al objetivo especifico 03. Verificar el nivel de la escritura en los nifios de

5 afios de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-
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2024, mediante el post test, En este trabajo de investigacion se verifico el nivel alcanzado de
cada nifio mediante el post test, donde se verifico que la mayoria de los nifios se encontraban en

el nivel de logro destacado, eso quiere decir que los nifios de 5 aflos mejoraron en la escritura.

Con respecto al objetivo especifico 04. Establecer la diferencia entre el resultado de pre
test y post test de la Institucion Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncidén, Acovichay,
Huaraz-2024, En el presente trabajo de investigacion desarrollada sobre la diferencia entre el
resultado pre test y pos test, de los juegos como estrategia para poder mejorar la escritura de los
nifios, se puedo verificar que se determind que es factible y eficiente la influencia de dicha
estrategia ya que mediante estd presente investigacion se pudo destacar que si mejoraron los

nifios y nifias en su escritura.
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VII. RECOMENDACIONES

Recomendaciones
a) Recomendaciones desde el punto de vista metodolégico.

Proponemos a los investigadores futuros, que puedan realizar y centrarse mas en
temas de estrategias donde el juego ayuda a mejorar la escritura de los menores,
y asi inculcar que el juego como estrategia es importante en su aprendizaje y

mejorias de los nifios y nifias.
b) Recomendaciones desde el punto de vista practico.

v Primeramente a la Institucion Educativa, con la participacion del
director que se considere las estrategias de los juegos para que dirige a todos los
docentes del nivel de inicial donde se puede desarrollar los diferentes juegos pero este
contribuyendo a su mejora no solo de la escritura, puede ser a otro déficit que se pueda
tener en el salon de clase.

v A los docentes que el juego lo pueden emplear en los distintos areas y
dificultades que se puede presentar para los aprendizajes de los nifios y determinarlo

como un proceso pedagogico.
¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico.

Se recomienda el uso de los juegos en el proceso de ensefianza como aprendizaje de
los nifios, para contribuir su mejora o desarrollo de sus aprendizajes. Para ello, se
debe promover e informar al personal educativa para desarrollar mas estrategias de

juegos para su mejora educativa de los nifios y nifias.
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ANEXO
Tabla 13
Anexo 01 Matriz de consistencia
FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
DEL
PROBLEMA
General General 1.- El juego Tipo:
¢De qué manera Determinar el juego Hi: Los juegos €°mo o
ayuda el juego como estrategia para COMO estrategia (81 Cuantitativo
como estrategia  mejorar la escrituraen 10flUye 2 La -
. o ~ significativamente en " Nivel:
para mejorar la  los nifios de 5 afios de ) escritura
) . ., la mejora de la
escritura en los la Institucion ..o o on Tos nifios Aplicativo
nifios de 5 afiosde  Educativa N°356 4e 5 afios en la
la Institucion ~ Nuestra Sefiora de la Institucién Educativa Diseiio:
Educativa N°356  Asuncion, “N°356 Nuestra ‘
Nuestra Sefiora  Acovichay, Huaraz- Seflora de la Pre Experimental
de la Asuncién 2024 Asuncién, Acovichay,
. ’ Huaraz-2024. Muestra:
Acovichay,
Huaraz, 20247 Es de 16 alumnos
Especificos: Especificos: entre, 9 nifios y 7

v (Cudl es el nivel
de escritura en

los nifios de 5
anos de la
Institucion

Educativa N°356
Nuestra  Sefiora
de la Asuncidn,
Acovichay,
Huaraz-20247?,
alcanzado en el
pre test
v (Qué juegos se
utilizara para
mejorar la
escritura en los
niflos de 5 afos

v’ Identificar el nivel de

la escritura en los
nifios de 5 afos de la
Institucion Educativa

N°356 Nuestra
Sefiora de la
Asuncion,

Acovichay, Huaraz-
2024

v Disefiar y demostrar

el  juego
estrategia para
mejorar el nivel de la
escritura en los nifios
de 5 afios de la
Institucién Educativa
N°356 Nuestra

como

Ho: Los
juegos como
estrategia no influye
significativamente en
la mejora de la
escritura en los nifios
de 5 afos en la
Institucion Educativa
“N°356 Nuestra
Sefiora de la
Asuncion,
Acovichay, Huaraz-
2024.
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nifias de 5 afios de

la Institucién
Educativa
“N°356 Nuestra
Senora de la
Asuncion,
Acovichay,

Huaraz-2024.

Técnica:

La observacion

Instrumento de
evaluacion:

Guia de
observacion



de la Institucién
Educativa N°356
Nuestra  Sefiora
de la Asuncidn,
Acovichay,
Huaraz-2024?
(Cudl es el nivel
de mejora de la
escritura en los
nifilos de 5 afios
de la Institucién
Educativa N°356
Nuestra Seilora
de la Asuncidn,
Acovichay,
Huaraz-20247,
alcanzado en el
post test
(Existen
diferencias entre
los resultados de
pre test y post test
sobre el juego
como estrategia
para mejorar la
escritura en los
niflos de 5 afos
de la Institucién
Educativa N°356
Nuestra Seiora
de la Asuncion,
Acovichay,
Huaraz-2024?

Sefiora de la
Asuncion,
Acovichay, Huaraz-
2024

v Comparar la

diferencia entre el
resultado de pre test y
post test de la
Instituciéon Educativa

N°356 Nuestra
Sefnora de la
Asuncion,

Acovichay, Huaraz-
2024.
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Plan de analisis:

SPSS Version 25
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Anexo 02 Instrumento de recoleccion de informacion

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

INVeStIZAAOTa: ..\ttt

Institucion Educativa Inicial: “N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion™.........

SeX0: i Fecha:.............
N° fTEMS AD |A |B |C
COGNITIVO
1 Desarrolla efectivamente los juegos en las actividades realizadas.
2 Ejecuta la actividad sin ninguna dificultad
3 Experimenta los materiales dados
SENSORIAL
4 Manipula a su criterio los materiales
> Utiliza los materiales que se proporciono para realizar las actividades
MOTOR
6 Resuelve el juego de su propia iniciativa
7 Fomenta la participacion ante sus compafieros de las actividades del
juego
FORMAL
8 Utiliza graficos convencionales pertenecientes al alfabeto espaiiol
9 Sigue las reglas de posibilidad de combinacion
10 Cada letra es claramente distinguible
SEMANTICA
1 Sigue una secuencia tematica
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12 Coherencia textual
LEXICO SINTACTICA
13 Emplea elementos de preposiciones
14 Uso de no palabras
PRAGMATICO
15

Responde a los criterios pragmaticos
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Anexo 03 Validez del instrumento

REPORTE DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Facultad de Educacién y Humanidades

INFORME DE EVALUACION A CARGO DEL EXPERTO

Trabajo de investigacion:

Docente Validador:

Especialidad: Educacién

Grado Académico:

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

65

= S| 8| =

A\ .- N
8| 2 2| 8| 2|2|8:2
o = . 2 = S| SR .
g = N° ITEMS 2| 8| 8| £| £ £| Observaciones

eni = o 0] —_— — g
> A ?w | O| x| O E8

Mmoo

° 1 Desarrolla efectivamente los juegos en las

= actividades realizadas.

&

S 2 Ejecuta la actividad sin ninguna dificultad
S 3 Experimenta los materiales dados
[}
5| = . o .
=g 4 Manipula a su criterio los materiales
@3 - . .

% 5 Utiliza los materiales que se proporciond para

n realizar las actividades

<) 6 Resuelve el juego de su propia iniciativa

o

= 7 Fomenta la participacién ante sus compaiieros

de las actividades del juego
3 Utiliza graficos convencionales pertenecientes

_ al alfabeto espaiiol

<
g g 9 Sigue las reglas de posibilidad de combinacién
A 10 Cada letra es claramente distinguible
<
=l 8 . . iy

= 11 Sigue una secuencia tematica

R 12 Coherencia textual
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C 8 13 Emplea elementos de preposiciones

=

'\% é 14 Uso de no palabras

— @

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombre y apellido:
N°DNI/CEE:0532644484
Celular:
Edad: 49

Titulo profesional:
Profesor en educacion
Grado académico: Doctorado: Maestria:__x Licenciado:

Identificacion del proyecto de Investigacion o tesis

Titulo:

El juego como estrategia para mejorar la escritura en los nifios de 5 afos en la
Institucién Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién- Acovichay, Huaraz-2021.
Autor(es): Emely Shannon Asis Mejia

Programa Académico: Educacion

Firma:
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REPORTE DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE
EVALUACION

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

R

)

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

INFORME DE EVALUACION A CARGO DEL EXPERTO

Trabajo de investigacion: “El Juego como Estrategia para Mejorar la Escritura en los nifios
de § afios de la Institucion Educativa *Anglo Americana™ San Marcos, Huari, 2021,

Docente Validador: NEREQ IGNACIO SALVADOR TOLENTING
Especialidad: Educacion
Grado Académico: Migister cn Educacion

Variabl

Ne

ITEMS

Evaluac!
ion
cuantin

El Juego

Desarrolla efectivamente los jucgos en las
octividades realizadas.

Ejccuta [a actividad su ninguna dificultad

Experimenta los matenales dados

Manipula a su criterio los materiales

Utiliza los materiales que se proporeono
para realizar las actividades

Rmbedhpdenmm

Fomenta b purticipacitn ante sus
compaficros de las actividades del jucgo

La Escritum
Pragmati | Léxico -

Formal

pertenccientes al alfabeto expaiol

Sigue las reglas de posibilidad de
combinacion

10

Cada letra e claramente distingmble

Sem

Stggue una secuencia lemdatica

R

G

Coherencia textual

b
-

Emples elementos de preposiciones

P

gli

Uso de no palabras

;

Responde a los criterios pragmiticos

€ (g |gRchI M [t sTS

Firma-

Vo

Mag. Nerea | SALVADOR TOLENTING

CPPe: 6532644454
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Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion
Nombre y apellido: Héctor Mejia Loli
N°DNI/CEE:
Celular:

Edad: 45

Titulo profesional:
Profesor en educacion
Grado académico: Doctorado: Maestria:__ x Licenciado:

Identificacion del proyecto de Investigacion o tesis
Titulo:

El juego como estrategia para mejorar la escritura en los nifios de 5 afos en la

Institucién Educativa N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién- Acovichay, Huaraz-2021.

Autor(es): Emely Shannon Asis Mejia

Programa Académico: Educacion

Firma:
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REPORTE DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE

EVALUACION
UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

INFORME DE EVALUACION A CARGO DEL EXPERTO
Trubajo de investigacion: “El Juego como Estrategia para Mejorar |a Escritura en loy niflos

asmauw_emvaMuwSumuﬁtmn.
Docente Validador; Heco€  Heyw Lol

Grado Académico: Magister en Educacion

-

13 v revs i3
2 |a B L 5% il
G |2 | FEjecutala sctividad sin ninguna dificultad e 4
3 Experimenta los materiales dados N Y
_34 Manipula 2 su critenio los materiales b4 2p
5 Utiliza los maleriales que s¢ proporciond ‘
para realizar las actividades 3
6 | Resucive ol juego d¢ su prop imiciativa ¥ 4
g g 7 Fomenta la participacibn anse sus i . v
& compaeros do lus actvidades del jusgo | 2 S
% Utiliza grificos convencionalcs 6‘
9 Siggue las reglas de posibilidad de ‘
i o X 2
% [0 | Cada lctra s claramente distinguible 3
2y
A
o

May pecrot weyin ol

Yuie : 5%
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Anexo 04 Confiabilidad del instrumento

> (simbolo sumatorio)

a(alfaj= 0.6
K (ntimero de items) = 15
Vi (varianza de cada item) = 14.546875

Vt (varianza total) = 33.484375
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Anexo 05 Formato de Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: El juego como estrategia para mejorar la escritura en los nifios de 5 afios en la Institucién
Educativa “N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncion” Acovichay, Huaraz -2024
Investigador (a): ...Emely Shannon Asis Mejia
Propésito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: EL. JUEGO COMO
ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA ESCRITURA EN LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA “N°356 NUESTRA SENORA DE LA ASUNCION” ACOVICHAY, HUARAZ -2024. Este es
un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
En el proyecto se aplicard la estrategia de “los juegos™ en los nifios y niflas de 5 afios, mejorando su nivel de
escritura es decir si su escritura son semanticas, pragmaticas, 1éxico sintictica en el nivel que se encuentran.
El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo demostrar de qué manera los juegos como estrategia
mejoran la escritura en los nifios y niflas de 5 afios en la Institucion Educativa “N°356 Nuestra Sefiora de la
Asuncion”.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizard lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Aplicar un pretest para identificar en nivel de escritura en los nifios y nifias de 5 afios

2. Realizar y aplicar los juegos como estrategia para mejorar la escritura en los nifios y nifias de 5 afios

3. Aplicar y post test para comprobar que el proceso de la escritura después de la estrategia de los juegos.
Riesgos:
No aplica
Beneficios:
1.- Mejorar la escritura con los juegos realizados.
2.- Promover como estrategia el juego para mejorar sus escrituras en los nifios y nifias

Confidencialidad:
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Se guardard la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. De la misma manera resultados de este seguimiento
no se mostrardn ningun tipo de informacién del menor.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento y no participar
en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio
o llame al nimero telefénico 942591354

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de

Chimbote, correo ciei @uladech.edu.pe. Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que participara
si ingresa al trabajo de investigacidn, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede

retirarse del estudio en cualquier momento.

Fecha y Hora
Participante

Fecha y Hora
Investigadora
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PROTOCOLO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

(Ciencias Sociales)

Mi nombre es Emely Shannon Asis Mejia y estoy haciendo mi investigacién, la participaciéon de cada uno de

ustedes es voluntaria.
A continuacion, te presento unos puntos importantes que debes saber antes de aceptar ayudarme:

e Tu participacién es totalmente voluntaria. Si en algiin momento ya no quieres seguir participando, puedes
decirmelo y volverds a tus actividades.

e Las actividades que tendremos serdn de 45 a 90 minutos por sesion.

e Enlainvestigacién no se usard tu nombre, por lo que tu identidad serd anénima.

e Tus padres ya han sido informados sobre mi investigacién y estdn de acuerdo con que participes si td

también lo deseas.

Te pido que marques con un aspa (x) en el siguiente enunciado segtn tu interés o no de participar en mi

investigacion.

(Quiero participar en la investigacion de “El juego como estrategia para
mejorar la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Si No

N°356 Nuestra Sefiora de la Asuncién, Acovichay, Huaraz-2024?

Fecha:
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Anexo 06 Documento de aprobacién para la recoleccion de la informacién (carta)

v o5 o

|
|meer -.‘L

lver o3 ,

-—

Chimbaote, 7 de mavo del 2024

CARTA N* 0000000594 2028-CG1-VI-ULADECH CATOLICA
Sefior fa:

REYNAAURORA HUARAC CHAUCA
N356 NUESTRA SENORA DE ASUNCION, ACOVICHAY, HUARAZ

Bresente.

A través del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacion formal para llevar a cabo una investigacién titulada EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA ESCRITURA EN LOS MINOS DE S ANOS EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA "N°356 NUESTRA SENORA DE ASUNCION® ACOVICHAY,
HUARAZ-2024, que involucra la recoleccion de informacion/datos en 16 ALUMNCS, a
cargo de EMELY SHANNON ASIS MEJIA, perteneciente a Ia Escuela Profesional de la
Carrera Profesional de EDUCACION INICIAL, con DNI N¥ 71420615, durante el periodo
de 01-04-2024 3l 28-06-2024,

La investigacion se llevara a cabo siguiendo altos estandares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran urilizados Gnicamente para los fines
de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial
consideracion.

Atentamente,

g\ "

Or Wiy Vale Sadvaters
Coordinarior de Geatln de lnvesigacse

74



75

L J

o
Ao del Biceniznaris da (s icdlaiom de Independencia, y & b ok e s Reroncar Ratadis de
Jrrrin y Ayacache”
CONSTANCTA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 356
“NUESTRA SERORA DE LA ASUNCION”- ACOVICHAY,
COMPRENSION DE LA UGEL HUARAZ, SUSCRIBE:

Que dando respuesta a la CARTA DE PRESENTACION DE INVESTIGACION N° 00694-
2024 emitida por la universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, recibido con
expediente N° 07, la directora de la Institucién Educativa Pablica Inicial N° 356 “Nuestra
Sefiora de la Asuncién” - Acovichay dispone autorizar u In estudiante EMELY SHANNON
ASIS MEJIA, la ejecucion de su tesis titulada: El juego como estrategia para mejorar la
escritura en los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa N® 356 “Nuestra Sefiora de la
Asuncion” - Acovichay, Huaraz-2024.

Se expide la presente constancia a pedido de la interesada para los fines que
estime conveniente.

Acovichay, 13 de mayo de 2024,
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Anexo 07 Evidencias de ejecucion
- Base de datos

PRES TEST:
VARIABLE 1 VARIABLE 2
pl | p2 | p3|p4 | p5|p6 | p7 | CUANT |[CUAL | P1 [ P2 | P3 | P4 | P5 | P6 CUANT CUAL | CUANT CUAL

N

1 1 1 O S T O I O I 7 c 2121t 2] 1|1 11 B 18 B
5 1 1 121|212 10 B I R I S T A T A O A 9 B 19 B
3 2 2 tl 2] 1|11 10 B tl 21|21 1| 1]1 10 B 20 B
4 1 2 T T I I T 9 B 1|21 |21 |2]2]:2 13 A 2 B
s 2 2 122211 12 A 12111 |2]1]2 11 B 23 B
6 1 1 ol 1o 2]1 6 c tl1 21|21 1]2 11 B 17 B
7 1 2 201|222 12 A 12121 |2]2]:¢2 13 A 25 A
3 2 2 21| 2] 1|1 11 A t| 1|21 2]1]2 11 A 2 A
9 1 1 t1 |21 8 B tlr 21| 11| 2]1 10 B 18 B
10 2 2 12221 12 A 12|11t l2]2]1]:2 12 B 24 B
11 1 1 ol 1]of2]1 6 c R T S Y S T A s c 14 c
12 1 2 21| 2]2]2 12 A 1|21 |21 |2]2]:2 13 A 25 A
13 2 2 2| 12|11 11 A 1|21 |21 |2]1]2 12 A 23 A
14 2 2 21|21 |1 11 A 12121 |2]1]:2 12 A 23 A
15 2 1 1|21 |1]2 10 B 212121 1] 11 B 21 B
16 1 2 1|11 ]2 9 B T T I A T A I U - I (R 9 B 18 B

BAREMO

Logro destacado AD |18-20

Logro previsto A 15-17
En proceso B 11-14
En inicio C 0-10

76



77

POST TEST

VARIABLE

VARIABLE

AD

AD

AD

16
14
11
14
12
11

12
13
10
11

12

11

11

13
11

10

11

12

13

14

15

16

Logro destacado

Logro previsto

En proceso

En inicio
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- Sesiones/talleres

ACTIVIDAD N°01
I.- DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD  : "Jugamos aprendiendo a escribir”

6RUPO EDAD : 5 aflos

PROFESORA : Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA
INVESTIGADORA : Emely Asis Mejia

FECHA : 14 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempeiios Criterio Evaluacion
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Participa y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | pojabra  escrita  en | infegra  con  sus
situaciones de juegoy en | compafieros en las
Adecla el texto a la situacidn | gcciones cotidianas. | actividades
comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para
de forma coherente y |expresar sus ideas o
COMUNICACION cohesionada. emociones, para relatar
Utiliza  convenciones  del | una vivencia.

lenguaje escrito de forma
pertinente.

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.

IIT.- RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

Imdgenes, latas, plumones, letras.
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compafieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
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MOMENTOS DESCRIPCION

R/
0.0

Entonamos una cancidén “Hola, hola como estas"

¢les gusta jugar?

¢Por qué les gusta jugar?

Hoy vamos jugar viendo imdgenes y repasando letras.
¢Qué imdgenes creen que trajimos?

R/
0.0

R/
0.0

INICIO

R/
0.0

R/
0.0

X3

o

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:

X3

o

X3

o

X3

o

1.- rodearemos los faros que se encuentra en sus delante.

DESARROLLO

3.- después de verificar que es un Erizo buscamos la Letra que diga Erizo.

ERIZO

4.- luego la letra se pondrd en la pizarra, seguidamente el nifio escribird con
plumos la letras que visualiza.

5.- luego de finalizar procederd en darle el pase a su compaiiero que le sigue.
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CIERRE ¢Les gusto el juego? ¢Qué imdgenes encontraron?

¢Se les hizo fdcil escribir las letras?

ACTIVIDAD N°02

I.- DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : "Jugamos a completar las letras”
G6RUPO EDAD : 5 afios

PROFESORA : Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA
INVESTIGADORA : Emely Asis Mejia

FECHA : 15 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempefios Criterio Evaluacion

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Participa y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | pojabra  escrita  en | infegra  con  sus

situaciones de juegoy en | compafieros en las

e Adecla el texto a la situacion | qcciones cotidianas. | actividades
comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
e Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para
de forma coherente y |expresar sus ideas o
COMUNICACION cohesionada. emociones, para relatar

e Utiliza  convenciones  del | unavivencia.
lenguaje escrito de forma
pertinente.

o Reflexionay evalia la forma, el
contenido y contexto del fexto
escrito.

IIT.- RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:
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e TImdgenes, latas, pelotas, plumones, letras, caja.
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compafieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

X3

o

X3

o

X3

o

X3

*

7
0.0

Entonamos una cancién “Saludar”

¢Qué hicimos ayer?

¢Por qué les gusta jugar?

Hoy vamos jugar con imdgenes y letras.

¢Qué imdgenes creen que trajimos el dia de hoy?

DESARROLLO

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:

1.- rodearemos los taros que se encuentra en sus delante.
ety et

2.- seguidamente, pondremos la pelota ubicada en la caja, en el cono de papel
higiénico.

3.- después se busca la imagen, por ejemplo sol.
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4.- luego pondremos letras referenciales para que busquen las letras, un nifio
buscara la letra S, el siguiente nifio buscara la letra O y el otro buscara la L.

Y formaran la palabra “sol”

S O

L

5.- luego el nifio que le sigue, escribird la palabra completa con plumén en la
pizarra.

6.- finalizando, se empezara la misma dindmica con otras imdgenes.

CIERRE

¢Les gusto el juego? ¢Pudieron completar la letra?

¢Se pusieron nerviosos al buscar las letras?

I.- DATOS INFO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

GRUPO EDAD
PROFESORA
INVESTIGADORA
FECHA

II.- PROPOSITO

ACTIVIDAD N°03

RMATIVOS

: 5 ahos

: "Jugamos a unir palabras”

: Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA

: Emely Asis Mejia

: 16 Mayo
DE APRENDIZAJE

AREAS

Competencias/capacidad

Desempeiios

Criterio Evaluacion

82



83

COMUNICACION

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

Adecla el texto a la situacidén
comunicativa.
Organiza y desarrolla las ideas

de forma coherente vy
cohesionada.
Utiliza convenciones del

lenguaje escrito de forma
pertinente.

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del fexto
escrito.

Asocia sonidos con la
palabra  escrita en
situaciones de juego y en
acciones cotidianas.
Utiliza trazos,
grafismos, para
expresar sus ideas o
emociones, para relatar
una vivencia.

Participa y  se
infegra con  sus
compafieros en las
actividades
colectivas.

III.- RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

e TImdgenes, palabras, caja, sujetadores o liga, clavos sin punta, plumén.
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compafieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

R/
0.0

R/
0.0

¢les gusta jugar?

R/
0.0

R/
0.0

¢Qué juego realizaremos hoy?

R/
0.0

Entonamos una cancidn “con este ritmo yo voy a activarme”
¢Qué les parece los juegos que ya realizamos?

Hoy vamos jugar a completar las letras.

DESARROLLO

oo

B3

B3

1.- primero armaran un forre de latas, luego se alejara para tirar con la pelotay

poder derrumbarlas todas.

» Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
» Presentamos los materiales que trajo para trabajar.
» Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:
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2.- después de derrumbar la torre de latas, se ir a buscar una imagen (donde al
pie de la imagen estd colocada su nombre) .

MESA

3.- seguidamente, buscara liga o sujetador, para unir las silabas que observa en
la imagen y mencionando como es el nombre de la imagen.

5.- luego de finalizar lo transcribird la palabra en la pizarra con plumén.
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6.- Después de finalizar, procederd a darle pase al siguiente compafiero.

CIERRE ¢Les gusto el juego? ¢Se les complico unir las silabas?

¢Se les hizo fdcil escribir las letras?

ACTIVIDAD N°04

I.- DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : "Jugamos con cuadro de doble entrada”
GRUPO EDAD : 5 afios

PROFESORA : Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA
INVESTIGADORA : Emely Asis Mejia

FECHA : 17 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempeiios Criterio Evaluacion

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Parficipa 'y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | pgjabra  escrita  en | infegra  con  sus

situaciones de juegoy en | compafieros en las

e Adecla el texto a la situacion | qcciones cotidianas. | actividades
< comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
COMUNICACION e Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para
de forma coherente y |expresar sus ideas o
cohesionada. emocionhes, para relatar
una vivencia.
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Utiliza  convenciones  del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del fexto
escrito.

III. - RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

e Imdgenes, papelote, plumén, pelotas, caja
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compaiieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

K/
0.0

X3

*

R/
0.0

R/
0.0

R/
0.0

Entonamos una cancién "Hola, hola como estas”
¢les gusta jugar?

¢Qué materiales creen que traje?

Hoy vamos jugar con un cuadro de doble entrada.
¢saben como es un cuadro de doble entrada?

DESARROLLO

R/
0.0

R/
0.0

X3

*

7
0.0

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos como se va realizar el juego:

1.- primeramente todas las pelotas que se encuentran en la parte final lo tendrdn
que traer hasta aqui y ponerlas en la caja, solo pueden traer a la vez una pelota.
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MAPA

3.- después encontrar la imagen nos ubicaremos en el cuadro de doble entra a
buscar su nombre y colocar la imagen donde corresponde
Yol

§/mjg

/‘/" > m e {

m

4.- luego transcribiremos la palabra en la pizarra con el plumén.
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5.- luego de finalizar procederd pasarle el turno a su siguiente compafiero.

CIERRE

¢Les gusto el juego? ¢Qué imdgenes encontraron?

¢Les hizo fdcil encontrar la palabra en el cuadro de doble entrada?

ACTIVIDAD N°05

I.- DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

GRUPO EDAD

PROFESORA

INVESTIGADORA

FECHA

: 5 ahos

: "Jugamos a alimentar al perro”

: Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA

: Emely Asis Mejia

: 20 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempefios Criterio Evaluacion
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Parficipa 'y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | ngiabra  escrita  en | integra  con  sus
situaciones de juegoy en | compafieros en las
e Adecla el texto a la situacidn | gcciones cotidianas. | actividades
comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
COMUNICACION e Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para

de forma coherente vy
cohesionada.
Utiliza  convenciones  del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

expresar sus ideas o
emociones, para relatar
una vivencia.
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Reflexiona y evalia la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.

III. - RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

e Imdgenes, plumdn, pelotas, caja, letras.
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus comparieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

Entonamos una cancién “saludar”

¢les gusta jugar?

¢Qué materiales creen que traje?

Hoy vamos a alimentar a nuestro perro.

¢Cémo alimentar ustedes a su mascota? ¢qué nombre le pusieron a su mascota?

DESARROLLO

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajimos para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:

1.- primeramente fodas las pelotas que se encuentran al costado de ustedes
tendrdn que encestar a la caja que se encuentra al frente de ustedes, teniendo
una distancia considerable.
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2.- seguidamente tiraran de la parte donde se encuentra las letras donde se
encuentra el perro, luego que les da una letra buscaran en las palabras que inicie
con la letra que les ha tocado.

3.- después encontrar la letra transcribirdn esa palabra en la pizarra con el
plumén. Y luego lo alimentar al perro con la palabra que encontraron por la boca

5.- luego de finalizar procederd pasarle el turno a su siguiente compaiiero.

CIERRE

¢Les gusto el juego? ¢Qué palabras encontraron?
¢Como alimentaron al perro?

ACTIVIDAD N°06

I. - DATOS INFORMATIVOS
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

toca”
GRUPO EDAD
PROFESORA

INVESTIGADORA

FECHA

1 B afos

: Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA

: Emely Asis Mejia

: 21 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

91

: "Jugamos a ubicar la letras con los colores que nos

AREAS Competencias/capacidad Desempeiios Criterio Evaluacion
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Participa y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | ngjabra  escrita  en | infegra  con  sus
situaciones de juegoy en | compafieros en las
Adecla el texto a la situacién | gcciones cotidianas. | actividades
comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para
de forma coherente y |expresar sus ideas o
COMUNICACION cohesionada. emociones, para relatar
Utiliza  convenciones  del | una vivencia.

lenguaje escrito de forma
pertinente.

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto
escrito.

III. - RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

e Colores, papelote, plumén, ula ula
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compafieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS DESCRIPCION
< Entonamos una cancidn "si estas feliz"
% ¢les gusta jugar?
INICIO s S gnena e .
% ¢Qué materiales creen que traje?
< Hoy vamos ubicar la letras segtin los colores que hos tocé.
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éconocen los colores?

DESARROLLO

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos como se va realizar el juego:

1.- primeramente las 5 ulas tienen que insertar en un cono de papel higiénico

estard ubicada unos colores

O90®

3.- después completara las letras segln los colores que le corresponde guidndose
de la plantilla en el papelote

4.- luego de completar las palabras, se transcribird en la pizarra con plumén.
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5.- luego de finalizar procederd pasarle el turno a su siguiente compafiero.

CIERRE

¢Les gusto el juego? ¢Qué colores encontraron?

¢les parecié fdcil armar la palabra?

I.- DATOS INFO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

GRUPO EDAD
PROFESORA
INVESTIGADORA
FECHA

II.- PROPOSITO

ACTIVIDAD N°07

RMATIVOS

: 5 ahos

: "Jugamos a ordenar las letras en el vaso”

: Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA

: Emely Asis Mejia

1 22 Mayo
DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempeiios Criterio Evaluacion
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | pqocia sonidos con la | Participa y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | pgjabra  escrita  en | infegra  con  sus
situaciones de juegoy en | compafieros en las
e Adecla el texto a la situacion | qcciones cotidianas. | actividades
< comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
COMUNICACION e Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para

de forma coherente vy

cohesionada.

expresar sus ideas o
emociones, para relatar
una vivencia.

93



94

Utiliza  convenciones  del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del fexto
escrito.

III. - RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:

e Palabras, vasos, plumdn, ula ula.
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus comparieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

Entonamos una cancién "Todos nos movemos”
¢les gusta aprender jugando?

¢Qué materiales creen que traje?

Hoy vamos armar las palabras con los vasos.
¢habian armado palabras con vasos?

DESARROLLO

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:

1.- primeramente tienen que saltar por las ula ula.

2.- al finalizar con la ula ula, empezaran a armar una torre con las latas.
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3.- después de terminar de armar las latas, se ubicara a sacar una palabra, y
procederd a armar con los vasos, la palabra.

4.- luego transcribiremos la palabra en la pizarra con el plumén.

5.- luego de finalizar procederd pasarle el turno a su siguiente compaiiero.
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CIERRE ¢cLes gusto el juego? ¢Qué palabras encontraron?

¢Les hizo fdcil armar las palabras?

ACTIVIDAD N°08

I.- DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : "Jugamos a completar la palabra”
G6RUPO EDAD : 5 aflos

PROFESORA : Reyna Aurora, HUARAZ CHAUCA
INVESTIGADORA : Emely Asis Mejia

FECHA : 23 Mayo

II.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREAS Competencias/capacidad Desempeiios Criterio Evaluacion

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE | psocia sonidos con la | Participa y  se
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA | pgjabra  escrita  en | infegra  con  sus

situaciones de juegoy en | compafieros en las

e Adecla el texto a la situacion | qcciones cotidianas. | actividades
comunicativa. Utiliza trazos, | colectivas.
e Organiza y desarrolla las ideas | grafismos, para
de forma coherente Yy |expresar sus ideas o
COMUNICACION cohesionada. emociones, para relatar

e Utiliza  convenciones  del | unavivencia.
lenguaje escrito de forma
pertinente.

o Reflexionay evalia la forma, el
contenido y contexto del fexto
escrito.

IIT.- RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD:
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e Imdgenes, papelote, plumén, pelotas, caja
IV. EVIDENCIAS:

Los nifios participan y se integran con sus compatiieros en las actividades.

V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

DESCRIPCION

INICIO

B3

*

X3

%

X3

o

o

>

Entonamos una cancién “Nuestro clase va empezar”
¢les gusta aprender jugando?

¢Qué materiales creen que traje?

Hoy vamos jugar a completar las palabras.

¢saben como completaremos las palabras?

DESARROLLO

Nos organizamos en asamblea y recordamos nuestros acuerdos.
Presentamos los materiales que trajo para trabajar.

Para ello, primero pediremos que forme grupo de dos, y se formen en filas.
Seguidamente Explicamos cémo se va realizar el juego:

1.- primeramente tendrdn que armar las latas en una fila y al finalizar no debe de
derrumbarse.

2.- seguidamente, insertardn pelotas en una caja.
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qu

3.- después terminar de insertar las pelotas empezar a unir las palabras segin la
imagen proporcionada.

5.- luego de finalizar procedera pasarle el turno a su siguiente compaiiero.

CIERRE

¢Les gusto el juego? ¢pudieron completar las palabras?
¢Les parecié divertido hacer la actividad?
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