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Resumen

El objetivo del estudio fue identificar la relacién de los juegos tradicionales y motricidad
gruesa, en nifios de II ciclo de la Institucion Educativa Inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024,
cuya metodologia fue de nivel correlacional, tipo cuantitativa disefio no experimental
correlacional, lo cual se aplicé un muestreo probabilistico aleatorio simple de 25 estudiantes
del II ciclo al que se aplicaron un instrumento: Guia de observacién para las variables con
una confiabilidad a .080, SPSS cuya técnica fue la observacidn, validado por los expertos,
cuyos resultados indicaron un logro esperado de 40% en juegos tradicionales y 64% en
motricidad gruesa por lo consiguiente, se determiné que en las dimensiones existen un grado
de correlacion lineal directa positiva de Rho de Spearman de r = 0. 104** respecto a juegos
con cuerpo y equilibrio de Rho de Spearman r = 0.104** siendo altamente significativas con
un (p <0.01), en la dimensiones juegos con objetos y coordinacion tienen una correlacion
lineal directa ambas de Rho de Spearman es r = 0,430 siendo altamente significativa con un
(p<0.01), de los juegos con personas y lateralidad se tiene un correlacién directa en ambas
Rho de Spearman r = 0.043 siendo altamente significativa con un (p<0.01)s relaciones
interpersonales en los estudiantes. Por lo que se concluye que existe un grado de correlacién
lineal directa y positiva de Pearson de r = 0,080** y altamente significativa (p < 0.01) entre

las variables de estudio.

Palabras clave: Juego con personas, objetos, cuerpo, coordinacién, equilibrio



Abstract

The objective of the study was to identify the relationship between traditional games and
gross motor skills in children of the II cycle of the Initial Educational Institution 112
Pacaipampa, Piura 2024, whose methodology was correlational level, quantitative non-
experimental correlational design, which was applied a simple random probabilistic
sampling of 25 students of the II cycle to whom an instrument was applied: Observation
guide for the variables with a reliability of .080, SPSS whose technique was observation,
validated by experts, whose results indicated an expected achievement of 40% in traditional
games and 64% in gross motor skills, therefore, it was determined that in the dimensions
there is a degree of direct positive linear correlation of Spearman's Rho of r = 0. 104** with
respect to games with body and balance of Rho Spearman's r = 0.104** being highly
significant with a (p <0.01), in the dimensions games with objects and coordination both
have a direct linear correlation, Spearman's Rho is r = 0.430 being highly significant with a
(p<0.01) , games with people and laterality have a direct correlation in both Spearman's Rho
r = 0.043, being highly significant with (p<0.01)s interpersonal relationships in the students.
Therefore, it is concluded that there is a degree of direct and positive Pearson linear

correlation of r = 0.080** and highly significant (p < 0.01) between the study variables.

Keywords: Play with people, objects, body, coordination, balance
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I.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el nivel internacional segtin Psicologia y Formacién el término regresiéon motriz
tipifica un problema preocupante, en el cual el nifio ha mostrado previamente un desarrollo
pediatrico medico normal, apareciendo posteriormente una pérdida evidente de
adquisiciones ya alcanzadas, frecuentemente acompaiiada de nuevos signos neurolégicos,
deficitarios o anormales, entre el desarrollo la regresion puede ser compleja, bien por la
naturaleza del problema neurolégico que lo estd justificando o bien por la levedad del mismo;
pueden tener procesos intercurrentes que alteran transitoriamente el propio desarrollo o las
manifestaciones a lo largo de la vida debido al desarrollo del individuo, siendo el problema

estatico, por ejemplo: en la paralisis cerebral, somospsicologos, (2020).

Segin la OMS (2022) dice que la actividad fisica regular, como caminar, montar en
bicicleta, pedalear, practicar deportes o participar en actividades recreativas, es muy
beneficiosa para la salud. Al aumentar la actividad fisica de forma relativamente sencilla a
lo largo del dia, las personas pueden alcanzar facilmente los niveles de actividad
recomendados. L.a motricidad en los nifios es de vital importancia para que se haga un hibito

desde pequefios y no tener posteriores deficiencias en la salud.

A partir de los diversos estudios segin Villalobos (2023), cita a Vigotsky donde
precisa que, a partir de este razonamiento, que surge la actividad denominada estimulacién
temprana, haciendo referencia a toda actividad dirigida a nifios desde cero a seis afios de
edad con el propdsito de fortalecer y desarrollar de manera oportuna su potencial
psicomotriz, mediante juegos ya que es un acumulamiento de conocimientos ya que se
adapta a sus conocimientos. También, la teoria de Piaget afirma que la inteligencia se
construye a partir de la actividad motriz del nifio o nifia. La motricidad es el dominio que el
ser humano es capaz de ejercer sobre su propio cuerpo. Es algo integral ya que intervienen

todos los sistemas de nuestro cuerpo.

Belkis H.P (2007) dice que al no desarrollar la motricidad gruesa estas acciones son
llevan a los nifios a cambiar volverse timidos e inseguros y que en su gran mayoria no pueden
controlar de su cuerpo pierden su fuerza coordinacioén. Por tal razén es que la motricidad
gruesa es la base que el nifio va adquiriendo para mover armoniosamente los musculos del

cuerpo de modo que poco a poco, va mantener el equilibrio de la cabeza, del tronco y



extremidades para sentarse, gatear, ponerse de pie y desplazarse con facilidad, caminando o
corriendo, evitando los problemas que se presentan de forma anémala en el desarrollo de sus

movimientos

En la actualidad el ser humano tiene diversas actividades que involucra la parte
motora y se debe desarrollar como parte fundamental para tener un buen despefio dentro de
la sociedad, y las diversas actividades cotidianas hacen que la crianza de los nifios quede a
cuidado de las nanas o abuelas donde se descuidan la parte de estimulacién de los nifios
porque los dejan con el televisor o el teléfono para que estos esten contentos y les dejen

hacer sus actividades diarias.

En ese proceso, la economia del pais es otro factor en contra de las familias porque
st hay instituciones que pueden ayudar a sus hijos al desarrollo de las actividades motoras
mediante diversos tipos de juegos, sin embargo, costo elevado de las mismas dificultan
llevarlos porque se tiene costear dichos gastos. En la actualidad los diversos juegos
tradicionales tienen un progreso en la etapa del desarrollo los nifios, donde se relacionan con
los de su entorno y dan reglas para el cual les permite relacionarse y a su vez interactuar con
los demds en coordinacion de cuerpo para el buen desarrollo integral de los nifios.
Adicionando a ello, la creatividad y la adaptacién de las partes motoras quienes mediante

estrategias innovadoras hacen el esfuerzo de lograr un nivel de progreso de los nifios.

En la institucion educativa 112 Pacaipampa- Piura 2024, se encuentra en el area rural
del distrito, sus padres de familia tienen una economia media y en su mayoria son recursos
bajos, su nivel de instruccién de los padres de familia es primaria incompleta otra primaria
completa y muy pocos de ellos tienen una carrera técnica superior. Se observa una
problemadtica para ejercer la motricidad gruesa por la poca importancia que se les brinda a
esta drea y carece caracteristicas de la motricidad gruesa, para desarrollar el crecimiento del
esquema corporal de los estudiantes y pierden el equilibrio con facilidad en saltar, trepar,
escalar, girar no coordinan sus movimientos, a muchos les cuesta saltar con sus dos pies
juntos y las docentes poco pueden hacer por el espacio reducido ya que este desarrollo que
es en beneficio de los nifios. Por lo que los juegos tradicionales es una mejora para la
motricidad gruesa es importante y primordial en las instituciones educativas que logren el

desarrollo 6ptimo de los estudiantes y metas trazadas segun su plan curricular.



Por falta de apoyo de los padres de familia y de conocimientos de los mismos y en
otros por la tecnologia que hacen que los nifios se concentren en los videos u otras
actividades, el nifio no desarrolla la motricidad gruesa la cual dificulta el aprendizaje de los
nifios ejerciendo una rebeldia para con sus padres, asimismo, al no tener un espacio adecuado
no realizan este tipo de actividades que es vital para su crecimiento. Frente a esta
problematica se plantea el siguiente enunciado del problema: ;Qué relacion existe entre los
Juegos tradicionales y la motricidad gruesa, en los nifios de II ciclo de la institucién educativa

inicial 112 Pacaipampa, Piura 20247

La importancia que tuvo este estudio es relacionar los juegos tradicionales y la
motricidad gruesa puesto que los nifios de la primera infancia deben tener para que tengan
un buen desempefio, por estas razones se justifica desde una perspectiva tedrica, que la
investigacién estd marcada en las lineas de investigaciéon los cuales servirdn como
antecedente a las investigaciones similares. De la misma manera, los resultados que se
obtendran se podrdn generalizar y contribuir a situaciones en otras investigaciones con las

dimensiones de coordinacion, equilibrio y lateralidad, servira.

De la misma forma el estudio se justifica, la investigacion se realizé de acuerdo a las
normas legales para la titulacion del profesor de educacién inicial Ley N° 30512 (Ministerio
de Educacion del Perd, 2017) y su reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y
Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, aprobado por D.S.
N° 010-2017-Minedu Ministerio de Educacién del Perd, (2017b) y los requisitos especificos

de titulacion de la Direccion de Formacion Inicial Docente.

La Justificacion practica los juegos tradicionales son recursos que constituyen a
mejorar la motricidad gruesa donde los nifios socializan con los de su entorno demostrando
las técnicas de recojo de datos. Cada resultado practico es el aporte mas importante para
iniciar la investigacién y de esa manera potenciar el aprendizaje de cada estudiante en
beneficio de una nueva generacion. de problema de desarrollo de la persona humana, es
importante rescatar la propia cultura mediante un practica de juegos y que permita y

desarrolle aprendizajes pertinentes y significativos en distintos contextos sociales.

Una de las razones de la justificacién metodoldgica es desarrollar un instrumento
original para ver la relacion entre la motricidad gruesa y los juegos tradicionales, mediante

la guia de observacion. Asimismo, los aportes metodolégicos contribuyen a establecer una



relacion de concepto propio de la variable y sus dimensiones, por lo que, con la aplicacién
de las juegos tradicionales se relacionara por otro lado, se sugiere la forma de realizar el
tratamiento de la poblacién o muestra seleccionada, ya que en esta edad existen muchas
limitaciones en su debido cumplimiento pero que permite la forma técnica de acercar e
involucrar las actividades del practica de juegos de manera creativa con fines de mejorar las

dimensiones de estudio.

Esta investigacion permitié relacionar los juegos tradiciones con nuestras actividades
diarias en la Institucion Educativa Inicial 112, con la socializacion de los nifios, sino también
con el apoyo de los padres, la comunidad y con ayuda de docentes. Asimismo, los juegos
tradicionales y la motricidad gruesa en dicha instituciéon. Contribuyendo importantes
beneficios como la mejora de la memoria, atencién y concentracion, demostrando la

creatividad de los nifios y tener un buen dominio corporal

Por tal razon el propésito del estudio se orienta a identificar la relacion de los juegos
con el cuerpo, juegos con objetos y juegos con personal con la motricidad gruesa en la

Institucién Educativa 112, Pacaipampa — Piura 2024.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
Antecedentes internacionales

Vilema, (2020) en su investigacion titulada: Los juegos tradicionales ecuatorianos y
su influencia en el desarrollo de la motricidad gruesa de los nifios y nifias del nivel inicial de
la Unidad Educativa Fiscal "Nueva Aurora", en la ciudad de Quito en el periodo 2018-2019,
tuvo como objetivo, analizar la influencia de las variables con una metodologia cuantitativo,
descriptiva, donde se utiliz6 la encuesta, como resultado se obtuvo un pardmetro de medio
en al drea motora gruesa, evidenciando un retraso leve de acorde a su edad en el desarrollo

de la motricidad gruesa de los nifios y nifias

Martinez, (2023) en su investigacion titulada: Los juegos tradicionales en el
desarrollo de la expresién corporal en los nifios del subnivel Inicial del proyecto SAFPI de
la Parroquia Poal6, en el afio lectivo 2022-2023, que tuvo como objetivo de analizar las
variables, con un disefio descriptivo transversal, utiliz6 la guia de observacién y su
conclusion de la investigacion, es factible de ejecutar, por cuanto en la institucion existen
los recursos humanos, materiales y financieros necesarios para planificar, ejecutar y evaluar
los juegos tradicionales propuestos. Los recursos que no se encuentren presentes, son
factibles de ubicarlos en la comunidad, por cuanto los padres y representantes entre otros
miembros e instituciones de la comunidad educativa los pueden aportar, tal como se

evidencio en la consulta realizada en este sentido

Un estudio ecuatoriano de Tello y Toscano (2024) titulado: Las canciones infantiles
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de educacion inicial, que tuvo como objetivo
de analiza las variables, con una metodologia cualitativa de alcance exploratorio-descriptivo,
con una muestra de tres donde utilizé la entrevista, como resultado se obtuvo que la
expresion oral realizada efectivamente permite a los nifios comunicarse adecuadamente con
los demds, ser mds independientes y sociales y se concluye, que la expresion oral mejora

significativamente el objeto de estudio. (Tello & Toscano, 2024)



Antecedentes nacionales

Champi, (2021), es su investigacion titulada Juegos tradicionales y la motricidad en
estudiantes de 5 afios de la institucién educativa N° 127 del distrito de Congalla — Lircay,
que tuvo como objetivo de analizar las variables, con una metodologia bésica,
correlacional, disefio no experimental, transversal, su muestra es no probabilistico de tipo
intencional, utilizo lista de cotejo, como resultado obtuvo desarrollar metodologias de
juegos tradicionales, basados en proyectos de innovacién pedagdgica manejando técnicas e

instrumentos para conocer el desarrollo de la motricidad en los nifios de 5 afios.

Quincho, (2019) en su investigacion titulada Juegos tradicionales para el desarrollo
de la motricidad gruesa en nifios y nifias de 5 afos de la institucion educativa inicial N°
107 — Huancavelica, que tuvo como objetivo de analizar las variables, con su metodologia
tipo aplicativo, con nivel explicativo, con método cuantitativo, y disefio pre experimental,
el muestreo fue no probabilistico, de tipo intencional, el instrumento titulado “Escala
Motriz de Ozeretsky”: donde su conclusion final que en cuanto al desarrollo motor de los
nifios y nifias de cinco afios en la aplicacion del pre test, se hallé que el 80% (20), presenta
un déficit motor ligero en el desarrollo de la motricidad, 1o que nos indica que la mayoria
de los nifios y nifias se encuentran en un desarrollo en cuanto a la motricidad gruesa normal

inferior, y solo el 16% se encuentran con un desarrollo normal.

Valentin (2020), en su investigacion titulada: Los juegos tradicionales para mejorar
la motricidad gruesa de los estudiantes de primer grado de primaria de la institucién
educativa Julio Armando Ruiz Vasquez, Amarilis-Hudnuco, 2019, que tuvo como objetivo
analizar sus variables, el tipo de investigacion es aplicada, constructiva o utilitaria, con un
enfoque experimental, cuantitativa, nivel de explicacion cientifica y un disefio cuasi
experimental. La poblacién de estudio estuvo conformada por 164 estudiantes del 1° grado
de Educacion Primaria; donde obtuvo los resultados del pre test han permitido medir el
nivel de la motricidad gruesa donde el 56.9% en el grupo control y el 68.3% en el grupo

experimental, demostraron un bajo nivel de la motricidad gruesa los estudiantes.

Guevara, (2021) en su investigacion titulada: Programa de juegos tradicionales para
el estudio de la motricidad gruesa en nifios de cuatro afios, que tuvo como objetivo de
analizar las variables, utilizo una metodologia de investigacion tipo cuasi experimental ,

donde los resultados fue identificar que el juego debe continuar aprovechdndose como



recurso estratégico, ofrece cantidad de ventajas en el proceso de ensefianza de aprendizaje,
y el desarrollo motriz de los estudiantes, resaltando que la motricidad gruesa juega un

importante papel en el desarrollo integral de los nifios.

Gonzales, (2021) en su investigacion titulada los juegos tradicionales para mejorar
la motricidad gruesa en los nifios de 4 afios en la LE. IN° 011 Amarilis-2018”, que tuvo
como objetivo analizar sus variables, con una metodologia fue de tipo aplicada, con nivel
explicativa, con disefio cuasi experimental una poblacién que fue constituida por todos los
alumnos de cuatro afios (Claveles y Orquideas) de la Instituciéon Educativa Inicial N°O11,
que corresponden a la matricula 2019. Obteniendo un resultado del Pre Test dié a conocer
el nivel de motricidad gruesa en el grupo experimental, el cual demostré un bajo nivel de
préctica de la motricidad gruesa, donde el 56.8 % del grupo control y el 60.9% en el grupo
experimental no presentaban un desarrollo adecuado de la motricidad gruesa, esto se

evidencia en el grafico 01.

Gutiérrez, (2021) en su investigacion titulada: Juegos ancestrales en la motricidad
gruesa de nifios y nifias de la institucion educativa inicial N° 23/Mx-P de Vilcas Huamén,
Ayacucho-2019, que tuvo como objetivo comprobar sus variables, con metodologia de
investigacion es cuantitativo, con nivel explicativa, y disefio pre experimental, con un
instrumento guia de observacion, utilizando una poblacion de 18 estudiantes. Obteniendo
unos resultados Después de la evaluacion del aprendizaje a los nifios, se tiene el siguiente
resultado: Del total de 18 nifios y nifias un 61.5% se han estén el nivel proceso, eso implica

que adn no han logrado desarrollar su habilidad de motricidad.

Caballero, (2022) en la investigacion titulada: Juegos motores y motricidad gruesa
en nifos de 4 afios de la institucion educativa N° 1629 El Milagro - Trujillo, 2022, que
tuvo como objetivo de relacionar sus variables, con su metodologia cuantitativo, con nivel
es correlacional, con disefio no experimental, con una poblacién de 117 nifios con una
muestra de 30 nifios, con instrumento una guia de observacion, donde obtuvo los
resultados del pre test demostraron que el 61% de alumnos de 4 afios de inicial, obtuvieron,
de un bajo rendimiento obteniendo una nota minina de C. Los resultados del post test nos
muestran que el 83% de los alumnos de 4 afios de inicial, lograron un puntaje esperado,

obteniendo asi la nota alta de A



Antecedentes locales

Pintado, (2022) en su investigacion titulada: Juegos tradicionales y el desarrollo de
la motricidad gruesa en nifios de 5 institucion educativa N° 15251—-Palo Blanco Distrito
Huarmaca, Piura 2022, que tuvo como objetivo relacionar sus variables, donde utilizo una
metodologia de investigacién Cuantitativo, con tipo experimental la muestra de poblacion
de 14 nifos, el grupo estd conformada por los nifios y nifias de 5, donde los resultados que
logré identificar que los juegos deben continuar aprovechandose, como recurso estratégico
donde ofrecen ventajas en el proceso de ensefianza en el aprendizaje del desarrollo motriz

en los nifios. (Rengifo, 2023).

2.2. Bases teodricas

Juegos tradiciones:

Vigotsky, 1924 dice que el juego surge como necesidad de reproducir el contacto con
lo demds. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través del
juego se presentan escenas que van mas alli de los instintos y pulsaciones internas
individuales. Su importancia establece que es una actividad social, en la cual, gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio, juego simbdlico, donde el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su
imaginacion en un distinto significado, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un
caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbdlica del nifio,
asimismo estos juegos tradicionales forman parte de la vida de las personas y mediante este
juego no se diferencia la condicion social del ser humano ya que es una expresion social,

cultural y la adaptacion al entorno.

Piaget, (1973) los juegos se pueden caracterizar por elementos de su entorno y la
realidad sin tener aceptar las limitaciones de su adaptacion, en donde se da una explicacién
general del juego y la clasificacién y correspondiente andlisis de cada uno de los tipos

estructurales de juego: ya sean de ejercicio, simbodlicos o de reglas.

Vygotsky, (1924) el juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo
demads. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social y a través del
juego se presentan escenas que van mads alli de los instintos y pulsaciones internas

individuales.



Jacquin, (1996), el juego es una actividad espontdnea y desinteresada que exige una

regla libremente escogida que cumplir o un obstaculo deliberadamente que vencer.
Definicién de juegos tradicionales

Sailema, (2018) nos dice que el juego es un conjunto de actividades dialécticas, que
mediante las vivencias y experiencias se pone en practica el conocimiento de cada persona
generando creatividad, imaginacion y recreacion contribuyendo a la formacion integral del
ser humano; cada juego tiene su estilo y estd en constante cambio, donde hay una tensién
surgida, en cada juego, mediante esta actividad se quedan fuera del contexto las diferentes
obligaciones cotidianas como es el (dinero, trabajo, Obligaciones, etc.). En el momento que
interviene los beneficios particulares de los seres humanos, existe el peligro que se dafie el
verdadero sentido del juego (jugar por dinero, etc.) donde muchos autores fundamentan y

han generado que el nivel educativo es de importancia los juegos.

La importancia los juegos tradicionales o conocidos como populares expresan de
forma alegre, creativa y de imaginacion a la historia cultural de estos juegos en mejora al
ambiente social de una comunidad, compartiendo el compafierismo, con amistad, y
entusiasmo de convivencia con momentos de alegria en su grupo social, formando parte de
una concientizacion para todos los seres humanos, los juegos tradicionales potencia el buen
vivir donde se incrementen programas de recreacion y nuestros en beneficios de toda la

sociedad, por lo que expresan una forma de sentir, pensar y actuar en el pueblo.

Para Montessori, (2016), el juego como estrategia de aprendizaje a través del juego
se desarrollan las bases del aprendizaje y los sentidos de confianza, seguridad y amistad en
el ambiente del nifio. este es divertido y se puede jugar solo o en grupo. Sirve para practicar

las destrezas aprendidas

Existe una variedad extensa de juegos tradicionales que se pueden practicar en la
comunidad y en la institucién donde algunos debemos investigar a profundidad porque son
muy utiles para el proceso de ensefianza de los aprendizajes, manteniendo una gran
aceptacion en los nifios, la carrera de los sacos, el escondite, la cuerda, la rayuela, las canicas,
salta soga, tres en raya; facilitando los aprendizajes de los estudiantes enriquecidas en reglas
que permiten el fortalecimiento de los valores, donde el juego motor permite la

intermediacién del equilibrio, coordinacién y lateralidad donde la percepcién corporal y el



movimiento del cuerpo transmiten de generacion en generacion del ser humano sin dejar

nuestra cultura de nuestros ante pasados.

Su funcién social satisface la convivencia con nuestra realidad de usos y costumbres
que se transmiten de generacion en generacion, demostrando habilidades con nuestro cuerpo
realizamos con los diversos objetos que nos tienen la manipulacién y concentracion de todos
los seres humanos, permitiendo desarrollar nuestras habilidades cognitivas para un buen
aprendizaje, obedeciendo a una serie de normas y leyes que se dictan al momento de la
ejecucion que se respetan sin necesidad que lo hagan recordar se cumple sin necesidad de

exigencia.

El utilizar los juegos tradicionales posibilita el desarrollo de la motricidad gruesa, al
permitir la estimulacion de capacidades para el equilibrio, la coordinacion y sus capacidades,
devenidas en habilidades motrices, observables desde la posicidn de alguna de las partes del
cuerpo para efectuar desplazamientos, saltos, giros y manipulaciones; en ello, juega un papel
importante el desarrollo intelectual, afectivo y social desde el cual se favorece la relacion
con el entorno a nivel cognitivo (memoria, atencion, concentracion y creatividad) social y

afectivo.
Dimensiones de los juegos tradicionales

Juego con el cuerpo: En esta actividad el nifio pondrd en movimiento de coordinacion
todo su cuerpo para realizar el juego tradicional, donde desarrolla sus habilidades personales

y cognitivas que la motricidad le permite llevar a su desenvolvimiento.

Juego con objetos: Los juegos tradiciones que utilizan objetos ayudan al nifio que
desarrolle su motricidad gruesa mediante la concentracién y manipulacion de objetos
desarrollando una habilidad cognitiva que le permite utilizarlos durante el desarrollo del

juego y lo hace parte de su aprendizaje.

Juego con personas: Los juegos tradicionales obedecen una serie de normas y leyes
que sin decirlas se respetan ante una coordinaciéon mutua para desarrollar la actividad, los
participantes cumplen sin necesidad que les hagan recordar de tal forma que esto hace la

integracion de generacion tras generacion donde se cultiva la convivencia.
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Los juegos son parte de la manifestacion experimental en las diversas actividades de
caracter social de acuerdo a las normas deberdan cumplir. Estos juegos se realizan desde afios
pasados y con el transcurrir el tiempo se sigue practicando donde los padres dan la iniciativa

a los nifios y sin perder la comunicacién y costumbre de la comunidad (Medina, 1987).

Asi mismo, los juegos tradicionales se caracterizan por ser propios de una regién o
un pafs, los juegos se practican sin necesidad de objetos que tengan tecnologias, solo se
utiliza el cuerpo u objetos de la naturaleza como puede ser piedras, tierra, ramas, flores, asi
mismo pueden reutilizar objetos que tienen en casa como son tablas, cuerdas, lana, o botones.

(Calero, 2003).
Definicién de motricidad gruesa

Pérez, (1989), define a motricidad como el conjunto de funciones nerviosas y
musculares que permiten la movilidad y coordinacion de los miembros, el movimiento y la
locomocién estos movimientos se efectdan gracias a la contraccion y relajacion de diversos
grupos de musculos. Para ello entran en funcionamiento los receptores sensoriales situados
en la piel y los receptores propioceptivos de los musculos y los tendones, se centra en
analizar, el desarrollo motor grueso mediante los movimientos de los musculos del cuerpo
de manera coordinada, en el cual se mantiene el equilibrio, con agilidad y fuerza,
evidenciando, desde los recién nacidos cuando empiezan a tener mejor posiciéon de su
cuerpo, control de su cabeza, sedestacion, giros, gatear hasta poco a poco continuar con el

proceso de bipedestacion hasta lograr ponerse de pie y mantenerse por si solo.

Mediante esta capacidad que poseen los individuos mediante instrucciones del
cerebro con movimientos globales y amplios de su cuerpo, los que le permiten el equilibrio
motriz, quien mediante una seccién del cuerpo o de su integridad siendo este un grupo de
actos involuntarios coordinados y sincronizados por diferentes unidades motoras. Los nifios
desarrollan habilidades motrices como: correr saltar. Lanzar, trepar, reptar, permitiéndoles
fortalecer los musculos de su cuerpo y mantener el equilibrio a temprana edad. Para el area
motora aplica dos leyes psicofisioldgicas que permiten el movimiento, el céfalo caudal que
es la consecucién de movimientos desde la cabeza hacia los pies y el proximo distal que
surge desde el eje central del cuerpo hacia las extremidades, esta habilidad es importante
porque comienza a desarrollarse desde el vientre de la madre y cuando nacemos

progresivamente la terminamos de desarrollar, esto hace que el ser humano pueda tener
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dominio de su propio cuerpo de tal forma que pueda reproducir movimientos gestos
incluyendo la intuicién, espontaneidad y coordinacién asi llegando alcanzar el desarrollo
integral. Es importante porque incluye movimientos musculares los cuales posibilitan al nifio
moverse, desplazarse los cuales deben ser controlados para fijar su precision, ademds utiliza
sus sentidos para procesar informacion del entorno que lo rodea contribuyendo a la parte
cognitiva y del lenguaje Simbafia Haro, Gonzalez Romero, Merino Toapanta, & Sanmartin

Lazo, (2022).

La principal importancia de la motricidad, es donde el nifio contintia desarrollando y
coordinando los movimientos, las actividades motoras contribuyen a complementar el estado
integral del nifio desde que inicia con el gateo, la marcha o cuando empieza a caminar. Es la
actividad que se tiene para dar movimiento a los musculos y al cuerpo manteniendo el
equilibrio, asi como la agilidad mediante esta capacidad se coordinada la velocidad que se
necesita para cada uno de ello, Mediante el juego la educacién de los nifios tiene un valor
importante que servird para enfrentarse a la sociedad, el juego desarrolla diferentes funciones

para el nifio hasta la adultez (Gross ,1946).

Segtn la RAE (2010) nos dice que juego es la actividad més recreativa que somete a
reglas sin que haya ganadores y también perdedores, donde estas definiciones son sobre el

juego que desarrolla.
Dimensiones de motricidad gruesa

Equilibrio: Es donde los estudiantes mantienen su cuerpo en las posturas que se le
indica para lograr un desempefio en esta capacidad los nifios pueda identificar su

importancia.

Lateralidad: Mediante esta dimension se constituye secuencias que el nifio puede
hacer mediante los movimientos teniendo en cuenta su lateralidad y nocién del tiempo y el

espacio donde se encuentra.

Coordinacion: Estas actividades es donde el nifio interioriza las acciones de su
esquema corporal. El aspecto de tension muscular es necesario para llevar a cabo los diversos
movimientos como caminar, asi como poder gatear, al momento de correr o marchar, se

manifiesta el estirarse y relajarse.
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Chavez, Gonzalez, Lorenzo (2005), para estos autores de la investigacion que
emplearon de los juegos tradicionales favorece el desarrollo de la motricidad gruesa, estos
permiten a los nifios el desarrollo de movimientos, de accidn, ejecucidon y movimiento,
mediante la actividad; las caracteristicas esenciales de los juegos tradicionales posibilitan
que se involucren con gusto, alejdndose de lo cotidiano para entrar en un mundo de fantasias,
que los llevan a la realidad y desde esa posicion poder estimular el desarrollo de la motricidad

gruesa.

Delgado Fuentes (2016), nos dice que establecen una relacién entre los juegos
tradicionales y el desarrollo de la motricidad gruesa, observiandose como una actividad que
desarrolla la sensibilidad, la imaginacidn, la creatividad, y la comunicacién humana, luego,
considerada como una funcion o lenguaje por medio del cual el individuo puede sentirse,
percibirse, conocerse y manifestarse, en ello los juegos tradicionales permiten la practica de
la motricidad gruesa, la cual proporciona placer por el descubrimiento del cuerpo en
movimiento y la seguridad, manifiesta en el lenguaje corporal, desde el cual le permite
transmitir sentimientos, actitudes y sensaciones, el cuerpo utiliza un lenguaje muy directo y
claro, mds universal que el oral, al que acompaia generalmente para matizar y hacer aquel

mads comprensible.

Relacion entre los juegos tradicionales y la motricidad gruesa es que el empleo de
los juegos tradicionales posibilita el desarrollo de la motricidad gruesa, al permitir la
estimulacién de capacidades para el equilibrio, la coordinacién y sus capacidades, devenidas
en habilidades motrices, mediante el juego con el cuerpo, objetos y personal observables

desde la posicion de alguna de las partes del cuerpo para efectuar.
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2.3. Hipétesis

H;i: Existe relacion directa entre los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios

de II ciclo de la Institucion Educativa Inicial 112 Pacaipampa — Piura 2024

Ho: No existe relacion directa entre los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los

niflos de II ciclo de la Institucién Educativa Inicial 112 Pacaipampa — Piura 2024
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III. METODOLOGIA.
3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacién

Es de enfoque cuantitativo, el investigador utiliza sus disefios para analizar la certeza
de las hipétesis formuladas en un contexto en particular o para aportar evidencias respecto
de los lineamientos de la investigacidn que consiste en relacionar los juegos tradicionales y
la motricidad gruesa en los niflos de II ciclo de la Instituciéon Educativa Inicial N° 112

Pacaipampa Piura. Hernandez, (2017)

El nivel de esta investigacion cuantitativa correlacional, segiin Hernandez, (2018)
dice. correlacional, es posible agregar variables para medir. El estudio puede ser
correlacional cuando los antecedentes nos proporcionan generalizaciones que vinculan
variables, asi como Esta concepcién se aplica por igual a los enfoques cuantitativo,
cualitativo y mixto. Los fendmenos pueden ser tan variados como el universo mismo:
comportamientos, sentimientos y emociones, enfermedades, procesos psicologicos,
organizaciones sociales (comunidades, empresas, etc.), valores y actitudes de los individuos,

actividades en las distintas profesiones, y un sinndmero de otras cuestiones.

El disefo descriptivo correlacional considera que, estos disefios describen relaciones
entre dos o mds variables en un momento determinado. Por lo que se describio la relacion

de la variable juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios de II ciclo.

Disefio de investigacion. De acuerdo a la decision metodoldgica es aplicada, por lo
tanto, se determina el disefio trasccecional descriptivo para establecer la relacién de las
variables (Fernandez, 2010); es decir, un disefio util para establecer relaciones entre dos
variables en un momento determinado, y se determina la relacién entre los juegos

tradicionales y la motricidad gruesa, se representa

Se recolectan datos y se describen las variables y su relacion
X1-Y1)

X1=variable 1

Y 1= variable 2

relacion que hay entre variables
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3.2. Poblacion y muestra

Estard constituida por los estudiantes del nivel inicial de la I.LE. 112, ubicado en el distrito de
Pacaipampa, provincia Ayabaca, region Piura, que cuenta con ocho aulas de 3, 4 y 5 afios,
haciendo un total de 107 nifios, segun se muestra en el cuadro. De acuerdo a Herndndez,
Fernandez y Baptista (2014), la poblacion es: “el conjunto de todos los casos que concuerdan

con determinadas especificaciones” o dentro del objeto de estudio (p.174)

La muestra, estard conformada de 25 nifios seleccionados por una muestra no probabilistica
de tipo de muestreo correlacional, Herndndez, et. el., 2014 porque los nifios y nifas

seleccionados corresponden diferente dmbito de estudio, son del II ciclo.
Tabla 1

Seleccion de muestra

Denominacién II Ciclo
Hombres 13
Mujeres 12
Total 25

Nota. Nomina de matricula

Criterios de inclusion y exclusion

Criterio de inclusién: de acuerdo a lo estipulado por los principios éticos se incluy6
que a los estudiantes cuyos padres aceptaron firmar el consentimiento informado, del
segundo II ciclo de la I.LE. dado que el permiso fue necesario para realizar la investigacion,
es decir, al momento de la observacion de las actividades realizadas por sus hijos dentro de
la institucién educativa, sin exigimientos a que formen parte de la investigacion, porque es
ir contra los principios estipulados, la participacion fue por voluntad propia. Ademds, se
excluyé a nifios que tuvieron mds de tres faltas al momento del estudio (Observacion), asi

como a nifios que sus padres no les firmaron el consentimiento informado
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Criterios de inclusion y exclusion

Criterio de inclusion: de acuerdo a lo estipulado por los principios éticos se incluy6
a los estudiantes cuyos padres aceptaron firmar el consentimiento informado, dado que el
permiso fue necesario para realizar la investigacion con sus nifios, es decir, al momento de
la observacion de las actividades realizadas por sus hijos en la institucién educativa, y no se
les exigi6 a que formen parte de la investigacion, caso contrario seria ir contra los principios
estipulados, dado que la participacién es por voluntad propia. Ademds, participaron todos
los estudiantes que asistieron con regularidad a la institucion. Se incluy6 a los estudiantes

inscritos en ndmina de matricula.

Criterios de exclusion: en este sentido se excluyo a los participantes cuyos padres no
dieron la autorizacion requerida, a los retirados y a los estudiantes que no asistieron a la

institucioén el dia que se realiz6 el estudio (observacion).
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3.3.

Variables. Definicion y operacionalizacion

Titulo: Relacién de juegos tradicionales y motricidad gruesa en nifios de II ciclo de la
institucién educativa inicial 112, Pacaipampa, Piura 2024

con el proceso de
bipedestacién hasta lograr
ponerse de pie y mantenerse
por si solo. Simbaifia Haro,
Gonzalez Romero, Merino
Toapanta, & Sanmartin Lazo,
(2022).

se encuentra

usando la expresion derecha e
izquierda

-Hace saltos en un mismo espacio
usando derecha e izquierda

-Se  desplaza  utilizando las
direcciones de derecha, izquierda
- Pasa la pelota por su derecha e

izquierda.

Definicion Escala / Categorias o
Variable operativa Dimensiones Indicadores Categoria valoracion
Juegos tradicionales | Los juegos -La cuerda individual
Montessori, (2016), el juego | tradicionales Juego con el -El traga bolas o canicas
Como estrategia de aprendizaje | resguardan la cultura | cuerpo -Tres en raya
h través del juego se | de cada nifio, ademds t -Se integra facilmente a un juego
esarrollan las bases del | transmite reglas, se -Carrera de sacos
hprendizaje y los sentidos de | deben seguir Juego con -El tejo o rayuela Logro esperado
Confianza, seguridad y | instrucciones que se objetos _Saltar a la cuerda Ordinal En proceso
Amistad en el ambiente del | estableceny - La soga tira o jala tira Enpinicio
hifio. este es divertido y se | continden de
puede jugar solo o en grupo. | generacién en Juego con .
Birve  para  practicar  las | generacion. personas —II:as f:llilapadas o escondidas
Hestrezas aprendidas. ~-asiia
r La cuerda
Motricidad gruesa La motricidad gruesa | Equilibrio -Salta con los dos pies en el mismo
g g q p
) o se relaciona en lugar
La presente investigacién se | 3 dimensiones,
centra en analizar jugando un rol -Coge una pelota(pelota)
pnnC}pAalmente a la| importante durante el -Salta en un pie tres a mas veces sin
Motricidad Gruesa, desempeiio de los apoyo
considerado como el | nifios con su . .
desarrollo motor grueso es el | gesarrollo motor - Ca{mna hacia a tras topando punta
movimiento de los misculos — talon :
de cuerpo de forma Coordinacién -Traslada agua de un vaso a otro sin
coordinada el cual mantiene derramar (2 vasos) )
el equilibrio, brinda agilidad -Construye una torre con 6 o mds
y fuerza adems esto se puede cubos (12 cubos Logro esperado
evidenciar desde los recién -Enhebra una aguja (aguja de lana, En proceso
nacidos cuando empiezan a Hilo) Ordinal | En inicio
tener mejor posicién de su -Desata cordones (tablero,
cuerpo control de su cabeza, cordones) ~
sedestacion, giros, gatear + Ordena por tamaiio (barras y
hasta poco a poco continuar i figuras) i
Lateralidad -Respeta el tiempo y el lugar donde
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

La técnica que se aplicé en esta investigacion fue la observacion, cuyo instrumento fue una

guia de observacion.
Observacion

La técnica prevista para el estudio es la observacion, que consiste en el registro
sistematico, vdlido y confiable de comportamientos y situaciones observables de los nifios

de II ciclo de inicial (Hernandez-Sampieri, 2017), a través de conjunto de dimensiones.
Guia de observacion

El instrumento considerado, para el estudio de la variable es una guia de observacion,
segin manifiesta Lopez (2019), que el instrumento es en el que resume la informacion
reportada en las fuentes electrénicas, a la vez conseguido del trabajo preparatorio de campo,
conforme la aplicacion de guias de observacion y de entrevistas o listas de cotejo indagacién
que ayudard de soporte para la sugerencia del problema y para cimentar el marco teérico y
conceptual. Para realizar evaluaciones actitudinales, aprendizajes de procesos o
procedimientos, se usa guia de observacion. Es un instrumento que registra la ausencia o

presencia de una determinada caracteristica o conducta en el evaluado.

Sineace (2020) define a la guia de observacién como un instrumento que, se utiliza
para evaluar las destrezas realizadas por los educandos, asignando niveles, en la evaluacién
de diversas acciones en la que se clasifiquen, y asi permitir al educador observar de forma
mads exhaustiva las diversas funciones que desarrolle, estd estructurado por una matriz de
columnas que facilita la organizacién de la informacién obtenida. donde se medid la relacion
de las variables de estudio, propuesta por la investigadora, concernientes a la valoracion de
juegos tradicionales y motricidad gruesa con el propdsito de relacionar y cudl es el desenlace

entre ambas con los nifos de 1I ciclo.

La guia de observacion esta constituida por dos variables: juegos tradicionales consta
de tres dimensiones la primera dimension tiene 4 items, la segunda dimension tiene, 4 items,
la tercera dimension tiene 3 items, sumando un total de 11 items y motricidad gruesa también
consta de tres dimensiones la primera tiene 4 items, la segunda dimension tiene 5 items, y la

tercera dimension tiene 4 items, sumando un total de 13 items ambas con un total de 24 items
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Validez del instrumento

El instrumento utilizado para esta investigacion fue validado por juicio de expertos de
la especialidad, (Herndndez-Sampieri, 2017) hase referencia al grado en que un instrumento
realmente mide la variable de interés, para ello validacién aseguro la credibilidad del estudio
definiéndola como la opinién de profesionales expertos en el tema, siendo reconocidas por
otros expertos, aportando certezas, juicios y evaluaciones, brindando informacién necesaria

para su respectiva aplicacion.

El instrumento utilizado en este estudio fue validado por el juicio de tres expertos
siendo los siguientes: Paz Malaver, Maria Betty, Villegas Terrones Susana Maribel, con el
grado académico de Licenciada en educacion Inicial, Cérdova Garcia, Eneyda Amanda con
el grado de segunda especialidad en educacion Inicial, Calle Calle Milner Alcibiades, con
el grado de Licenciado en Educacion fisica y Deporte, Hurtado Moscol, Catherine Susanne
magister en ciencias de la educacién con menciéon de problemas de aprendizaje, quienes
validaron el instrumento concordando que el instrumento tiene pertinencia en su contenido

y constructo, por este sentido la guia de observacion fue adecuada para su aplicacion.

También se solicit6 el permiso respectivo de la carta de recoleccion de datos emitida
por mi persona y realizar de manera presencial el recojo de datos a través de la observacion
dando a conocer el propdsito de la investigacion, y en coordinacién con la directora y
docentes de la institucién me brindaron la facilidad de poder aplicar el instrumento ya
mencionado, también se solicitd el permiso respectivo a los padres de familia a través del
consentimiento informado propuesto por la universidad y asi pude observar las actividades

realizadas los nifios dentro de la institucion.
Confiabilidad del instrumento

Para ello se realizé una prueba piloto, para obtener la muestra de esta investigacion
para comprobar la fiabilidad del instrumento de evaluacién, y para procesar los resultados
obtenidos se realizé mediante el programa SPSS con apoyo de Microsoft Excel que dio la

confiabilidad del instrumento.

Segun (Herndndez-Sampieri, 2017) describe como la medida de la aplicacion del

instrumento aun grupo de individuos en los mismos contextos generando similares
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resultados, por lo que no seria una variable a las variaciones entre el evaluador y el

observador.

Para la confiabilidad del instrumento, se realizé una prueba piloto, en este aspecto el
instrumento estuvo compuesto por veinticuatro items que fue aplicado a un grupo
conformado por veinticinco nifios de las mismas caracteristicas de la muestra real, después
toda la informacion obtenida fue procesada estadisticamente por el Alfa de Cronbach SPSS
la cual, mide la confiabilidad. Por lo que los resultados obtenidos demuestran que el
instrumento tiene un coeficiente de fiabilidad alto de a= 4. .80, deduciendo que la guia de

observacion tuvo una alta confiabilidad para la aplicacion a la muestra de objeto.
3.5. Método de analisis de datos

Se inicio, realizando el permiso a la Institucién Educativa firmado por mi persona,
para poder realizar la investigacién, asi mismo se procedié a pedir la autorizacién de los
padres de familia, mediante el consentimiento informado para que sus hijos formasen parte

de la investigacion.

De la informacion se recogié mediante la aplicacion del instrumento para medir la
relacién que se encontraban los nifios de II ciclo acerca de las variables independientes y
dependientes propuestas. También, se aplic el instrumento de recoleccion de datos, siendo
una guia de observacion para el recojo de dicha informacién necesaria para nuestra

investigacion utilizando la técnica de la observacion.

La codificacién y procesamiento de los datos se realiz6 con Microsoft Excel para
establecer la base de datos, el software estadistico SPSS 26 permiti6 el establecimiento de
la validez y la confiabilidad de los instrumentos, para obtener graficos con los resultados
obtenidos, finalmente, el trabajo, se procedi6 a realizar el procedimiento descriptivo de la
informacidn obtenida, por medio de tablas y figuras, que fueron interpretados, obteniendo la
informacion necesaria para el estudio que se realizé., porque los datos se llevaron a una
computadora u ordenador (Hernéndez, 2018 )y los resultados obtenidos fueron procesados

segun relacion a las respuestas.

Analisis descriptivo. Para este tipo de andlisis inferencial se empled la constatacion
de la hipdtesis con el uso del programa SPSS, como primar instancia se realiz6 con resultados

de la prueba Pearson debe luego establecer el andlisis respectivo de la aplicaciéon de
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estadistica correlacional descriptiva, considerando las medidas se determind la relacion de
las variables de estudio, obteniendo un nivel de significancia de 0,01 bilateral determinando

la relacién de las variables, aceptando la hipétesis de la investigacion.

Cabe resaltar que, para la realizacién de la verificacion de la hipétesis de investigacion,
primero se describi6 la hipétesis, luego la delimitacién del rango de significancia, y
después se eligio la prueba, por consiguiente, la estimacién del p-valor, y finalmente se

tomo la decision que se asumi6 la relacion.

3.6. Aspectos éticos

Respeto y protecciéon de los derechos de los intervinientes: su dignidad, privacidad y
diversidad cultural, mediante este principio de investigacién procura en todo momento
respetar la identidad y la dignidad de las personas participantes, en este caso los estudiantes

del II ciclo de la institucién educativa 112 Pacaipampa, Piura.

Cuidado del medio ambiente: respetando el entorno, proteccion de especies y preservacion
de la biodiversidad y naturaleza, se respetard las areas verdes de la institucion que dan vida

a diversas especies y purifican el aire de su entorno que lo rodea.

Libre participacién por propia voluntad: estar informado de los propdsitos y finalidades de
la investigacion en la que participan de tal manera que se exprese de forma inequivoca su
voluntad libre y especifica, para poder iniciar la investigacion se busco el consentimiento de
los participantes, este caso a través de la autorizacion de la directora, de la docente, y sobre
todo de los padres de familia, quienes firmaran un consentimiento informado autorizando la

participacién de su menor hijo.

Beneficencia, no maleficencia: durante la investigacién y con los hallazgos encontrados
asegurando el bienestar de los participantes a través de la aplicacion de los preceptos de no
causar dafio, reducir efectos adversos posibles y maximizar los beneficios; la investigacion
prende identificar las falencias de los nifios en estudio respecto a la motricidad gruesa;
resultados que permitirdn a los docentes contribuir con las actividades; lo cual repercutird en
su aprendizaje y desarrollo. Para el logro del objetivo se evit6 realizar actividades que su

dafien su integridad.
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Integridad y honestidad: que permita la objetividad imparcialidad y transparencia en la
difusion responsable de la investigacion; al finalizar la investigacién se proporciond los
resultados de esta investigacion de forma voluntaria y libre, para que sean publicados estos
datos; ya que el propdsito de esta investigacion es relacionar una problemaética especifica

que afecta a los nifios de II ciclo.

Justicia: a través de un juicio razonable y ponderable que permita la toma de precauciones y
limite los sesgos, asi también, el trato equitativo con todos los participantes; al momento de
aplicar la guia de observacion para relacionar motricidad gruesa y los juegos tradicionales
donde se pondrdn en prictica actitudes de tolerancias, respeto y trato igualitario con todos

los participantes.
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IV. RESULTADOS

Es importante resaltar los datos con los que se ha trabajado para el estudio por lo cual

se aplica la estadistica descriptiva:

Tabla 2

Estadistica de caracteristicas personales de la muestra

N (%)
Sexo
Femenino 53 (49.5)
Masculino 54 (50.5)

Nota. * Mediana + Rango intercuartilico

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 29/05/ 2024

Del 100% de la poblacién un 49.5% pertenecen al sexo femenino seguidos de masculinos

de 50.5% quienes entre hombres y mujeres el 23.36% sumaron a participar en el estudio.

Tabla 3

Nivel que caracteriza los juegos tradicionales y sus dimensiones

Juego con el cuerpo  Juego con objetos Juego con personas Juegos Tradicionales

Fi % Fi % Fi % Fi %
Logro esperado 13 52 14 56 6 24 10 40
Proceso 9 36 9 36 13 52 14 56
Inicio 3 12 2 8 6 24 1 4
Total 25 100 25 100 25 100 25 100

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 29/04/ 2024

Figura 1

Barra estadistica de los juegos tradicionales y sus dimensiones
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Nota. En base a tabla 3

De acuerdo al 100% de los estudiantes observados, los resultados obtenidos en la
tabla 3 figura 1 se determina que los nifios del II ciclo tienen un nivel de logro esperado de
un 52% de juego con el cuerpo, como en juego con objetos un 56%, y juego con personas
un 27%, mientras que el 52% de la tercera dimension y el 36% de la primera y segunda se
encontraron en riesgo, concluyendo que un 40% de nifios del II ciclo en relacién a las
dimensiones de juegos tradicionales tienen caracteristicas de un logro esperado, existiendo

un 56% en proceso con un 4% en inicio.
Tabla 4

Nivel que caracteriza la motricidad gruesa y sus dimensiones

Equilibrio Coordinacién Lateralidad Motricidad Gruesa
Fi % Fi % Fi % Fi %
Logro esperado 5 20 19 76 18 72 16 64
Proceso 11 44 4 16 7 28 7 28
Inicio 9 36 2 8 0 0 2 8
Total 25 100 25 100 25 100 25 100

Nota. Resultados en base de datos estadisticos (29/04/ 2024).

Figura 2

Barra estadistica de la motricidad gruesa y dimensiones
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De acuerdo al 100% de los estudiantes observados, los resultados obtenidos en la

tabla 4 figura 2 se deduce que los nifios del II ciclo tienen un nivel de logro esperado de un

20% en equilibrio, asi como en coordinacién 76%, y en lateralidad 72% dentro de motricidad

gruesa, mientras que el 44% de la primera dimensién equilibrio y el 16% de coordinacién y

un 28% de lateralidad se encontraron en riesgo, concluyendo que un 64% de los nifios del

IT ciclo en relacién a las dimensiones de motricidad gruesa tienen caracteristicas de un logro

esperado, existiendo un 28% en proceso, mientras que un 8% se encuentra en nivel de inicio.

Distribucion de la normalidad

Tabla 5

Distribucion de normalidad entre las variables de Juegos tradicionales y motricidad

gruesa con su respectiva dimension

Pruebas de normalidad

Variables/ Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Dimensiones Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juego con el cuerpo 269 26 <.001 .862 26 .003
Juego con objetos 236 26 <.001 877 26 .005
Juego con personas 289 26 <.001 841 26 <.001
Juegos tradicionales 176 26 .038 955 26 .305
Equilibrio 240 26 <.001 .900 26 016
Coordinacién 341 26 <.001 814 26 <.001
Lateralidad 268 26 <.001 182 26 <.001
Motricidad gruesa 231 26 <.001 .879 26 .006

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 29/04/ 2024

Por la cual, se han aplicado las pruebas correspondientes es por ello, que se considerd
la prueba de Shapiro-Wilk, y de esta forma establecer la distribucién de normalidad de ambas
variables con sus respectivas dimensiones, en la cual se obtuvieron una significancia de
0,305 para la variable principal de juegos tradicionales considerdndose una distribucién
normal, y en el caso de la variable secundaria motricidad gruesa tiene una significancia de
0,006 indicando una distribucién no normal, por lo tanto permite realizar una prueba de
contraste de correlacion de Rho de Spearman , ya que una de las variables tiene una

distribucién no normal, considerdndose una prueba no paramétrica.

Por consiguiente, se aplic la prueba de Shapiro-Wilk, y asi establecer la distribucion
de la normalidad de la dimension juegos tradicionales, cuyo resultado obtenido fue de 0,305,
considerandose una distribucién normal, asi como en el caso de la variable secundaria
motricidad gruesa que obtuvo un 0,006 demostrando que es una distribucién no normal, dado
que el nivel de significancia es superior a p > 0,05 como se muestra en la tabla 5, por lo tanto

se realiz6 una prueba de contraste de correlacion de Rho de Spearman.

Para finalizar se aplic6 la prueba de Shapiro-Wilk para establecer la distribucion de
normalidad de la dimension juegos tradicionales de la variable principal, cuyo resultado fue
0,305 siendo una distribuciéon normal ya que el valor de significancia es mayor a < 0,05
indicando que tiene una distribucién normal, en el caso de la variable secundaria motricidad
gruesa tiene un 0,006 mostrando que tiene una distribucién no normal por lo que su nivel de
significancia es menor a > 0,05 por lo que es pertinente realizar una prueba no paramétrica

de Rho de Spearman.

Para lo cual, se ha aplicado las pruebas correspondientes para ello, se ha considerado
en primera instancia la prueba de Shapiro-Wilk, y de esta manera establecer la distribucién
de la normalidad de ambas variables con sus respectivas dimensiones cuyo resultado se
obtienen la 0.305 para la variable principal juegos tradicionales: normal como es el caso de
la variable dependiente que es motricidad gruesa una significancia 0.006 considerandose
también en su distribucién no normal, porque el nivel de significancia esta menor p < 0.05
como se muestra en la prueba, por lo que es pertinente realizar una prueba de contraste de

correlacion de Pearson

27



Figura 3

Distribucion de la normalidad entre juegos tradicionales y motricidad gruesa
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Nota. Base de datos

Para el estudio de andlisis inferencial y la contrastacion de la hipdtesis, asi como
relacionar el objetivo del estudio, primero se procedid a aplicar la prueba de Shapiro-Wilk
en las dos variables tanto en la principal y la secundaria. Teniendo en cuenta el planteamiento

de la hipétesis, de la siguiente manera.

Se realizo el estudio de andlisis inferencial y la contrastacién de hipdtesis, asi como para la
determinacion del objetivo del estudio, en primera estancia se procedi6 a utilizar la prueba
de Shapiro - Wilk en la principal y la secundaria. Teniendo en cuenta el planteamiento de

hipétesis de la siguiente manera:

Hi: Existe relacion directa entre los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios

de II ciclo de la Institucién Educativa Inicial 112 Pacaipampa — Piura 2024

Ho: No existe relacion directa entre los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los

nifios de II ciclo de la Institucion Educativa Inicial 112 Pacaipampa — Piura 2024
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Tabla 6

Estadistica de correlacion Pearson entre juegos tradicionales y motricidad gruesa

Correlaciones
Juegos Motricidad
tradicionales gruesa General

Juegos tradicionales Correlacion de Pearson 1 .070 625"

Sig. (bilateral) 738 <.001

N 25 25 25
Motricidad gruesa Correlacion de Pearson .070 1 .823"

Sig. (bilateral) 738 <.001

N 25 25 25
General Correlacién de Pearson 625" .823™ 1

Sig. (bilateral) <.001 <.001

N 25 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Resultados en base a datos estadisticos SPSS. 29/05/ 2024

Grdfica de dispersion entre los juegos tradicionales y motricidad gruesa
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Nota. Base de datos por variable con el SPSS 29/05/2024

R? Lineal = 0.005

De acuerdo a la investigacion realizada a los 25 nifios del Il ciclo y aplicados con la prueba

Shapiro-Wilk, de conformidad al objetivo general identificar relacién entre juegos

tradicionales y la motricidad gruesa y contrastar la hipétesis principal, se aplicé la prueba
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paramétrica de Pearson dando como resultado lo siguiente: donde se identifica el grado de
correlacion bilateral directa positiva de r = 0,625%* altamente significativo p < 0,01 de

registros entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios de objeto de estudio.

La conformidad al contraste de hipdtesis entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa,
se rechaza la hipdtesis nula, aceptando la hipdtesis de investigacion o alterna ya que se

obtuvo un valor p < 0,01 determinando la relacion entre las variables de objeto del estudio.

En cuanto a los objetivos especificos los resultados del estudio, se determina la relacion de
acuerdo a las dimensiones juegos tradicionales y la motricidad gruesa, detalldndose de la

siguiente manera:

OE1: Relacion de los juegos con el cuerpo y el equilibrio en los nifios de II ciclo de la

institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

OE2: Relacion los juegos con objetos y la coordinacién en los nifios de II ciclo de la

institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

OE3: Relacion entre de los juegos con personas y la lateralidad en los nifios de II ciclo de la

institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.
Tabla 7

Correlacion Rho de Spearman entre juego con el cuerpo y equilibrio

Correlaciones
Juego con el
cuerpo Equilibrio
Juego con el cuerpo Coeficiente de 1.000 -.104
correlacion
Rho de Sig. (bilateral) . .613
Spearman N 25 25
Equilibrio Coeficiente de -.104 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) .613 .
N 25 25

Nota. Resultados en base a datos estadisticos de SPSS. 29/05/ 2024.

De acuerdo a los resultados obtenidos se aplic la prueba de Shapiro-Wilk, de 25

participantes en relacién al primer objetivo especifico donde se determina que la primera
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dimension de la variable juegos tradicionales tiene una distribucién normal como en juegos
con el cuerpo p =0,104 a diferencia de la variable motricidad gruesa tiene una distribucién
normal como equilibrio un p valor de 0,104 considerandose una distribucién normal y de
acuerdo a la regla estadistica, se determiné aplicar la prueba no paramétrica de Rho
Spearman, teniendo en cuenta el propdsito de identificar la relacion entre la juegos con el
cuerpo y equilibrio en estudiantes nifios de II ciclo de la institucion educativa inicial 112
Pacaipampa, como resultado se dice que si existe un grado alto de correlacién lineal bilateral
directa positiva de Rho Spearman = 0,104** de nivel de correlacion altamente significativa
p < 0,613 entre los juegos con el cuerpo y equilibrio de las variables juegos tradicionales y

la motricidad gruesa en los nifios del II ciclo de la institucion educativa.

Tabla 8

Correlacion Spearman entre la capacidad: Juegos con objetos y coordinacion

Correlaciones
Juego con
objetos Coordinacién
Rho de Juego con objetos Coeficiente de 1.000 162
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . 430
N 25 25
Coordinacién Coeficiente de 162 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) 430 .
N 25 25

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 29/05/ 2024

De acuerdo a los resultados obtenidos se aplic la prueba de Shapiro-Wilk, de 25
participantes en relacion al segundo objetivo especifico donde se determina que la segunda
dimension de la variable juegos tradicionales tiene una distribucién normal como en juegos
con objetos tiene un coeficiente de correlaciéon p =0,162 a al igual de la variable motricidad
gruesa tiene un coeficiente de correlacion de p= 0,162 considerandose una distribucion
normal y de acuerdo a la regla estadistica, se determind aplicar la prueba no paramétrica de
Rho Spearman, teniendo en cuenta el propdsito de identificar la relacion entre la juegos con
objetos y coordinacién en estudiantes nifios de II ciclo de la institucién educativa inicial 112

Pacaipampa, como resultado se dice que si existe un grado alto de correlacion lineal bilateral
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directa positiva de Rho Spearman = 0,162** de nivel de coeficiente correlacion altamente
significativa p < 0,430 entre los juegos con objetos y coordinacién de las variables juegos

tradicionales y la motricidad gruesa en los nifos del II ciclo de la institucién educativa.

Tabla 9
Correlacion Spearman entre la capacidad: Juegos con personas y lateralidad
Correlaciones
Juego con
personas Lateralidad
Rho de Juego con personas Coeficiente de 1.000 -.043
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . .836
N 25 25
Lateralidad Coeficiente de -.043 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) .836 .
N 25 25

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 29/05/ 2024

De acuerdo a los resultados obtenidos se aplicé la prueba de Shapiro-Wilk, de 25
participantes en relacion al tercer objetivo especifico donde se determina que la tercera
primera dimension de la variable juegos tradicionales tiene una distribucién no normal como
en juegos con personas tiene un coeficiente de correlacion p <=0,043 a al igual de la variable
motricidad gruesa tiene un coeficiente de correlaciéon de p<= 0,043 considerdndose una
distribucién no normal y de acuerdo a la regla estadistica, se determiné aplicar la prueba no
paramétrica de Rho Spearman, teniendo en cuenta el propdsito de identificar la relacioén entre
la juegos con personas y lateralidad en estudiantes nifios de II ciclo de la institucién
educativa inicial 112 Pacaipampa, como resultado se dice que si existe un grado alto de
correlacion lineal bilateral directa positiva de Rho Spearman = 0,836** de nivel de
coeficiente correlacion altamente significativa p < 0,836 entre los juegos con personas y
lateralidad de las variables juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios del II

ciclo de la institucion educativa.
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V. DISCUSION

Una vez concluida la interpretacion de los resultados se procede a la discusion de los
mismos, teniendo como objetivo general: Identificar la relacion entre juegos tradicionales y
la motricidad gruesa en nifios del II ciclo de la institucién educativa inicial 112 Pacaipampa,

Piura 2024.

De acuerdo a las investigaciones inferenciales desarrollados sobre juegos
tradicionales y motricidad gruesa en los nifios del II ciclo de la institucién educativa inicial
112 Pacaipampa se determina que existe un grado de correlacion lineal directa positiva de
Rho de Spearman de r = 0,625*%* entre las variables de estudio siendo altamente
significativas donde p < 0,01 en los nifios, como en la investigacion de juegos tradicionales
y la motricidad gruesa en el que existe similar relacion directa y significativa con Rho de
Spearman de 0,738* Caballero, (2022) en su estudio de juegos motores y motricidad gruesa
donde sus resultados obtenidos tienen una relacion es altamente positiva y significativa Rho
de Spearman, Gutiérrez, (2021) en su estudio juegos ancestrales y la motricidad gruesa apoya
al estudio de investigacion ya que se puede dar relacionar la significancia de dichos estudios
Quincho, (2019), tiene una relaciéon entre las variables, segtn la teoria de Vigotski 1987,
nos dice que todo movimiento humano depende ampliamente de sociocultural y relaciona
con la motricidad gruesa por ende los juegos tradicionales y la motricidad gruesa,
incluyendo las otras dimensiones, a través del juego, el nifio se relaciona mediante el juego
poniendo independiente su reglas respetando sus turnos que les ayudan siempre a

relacionarse.

En cuanto a los objetivos especificos se realiza de forma independiente, por lo que
el primero fue: Identificar la relacién entre juegos con el cuerpo y equilibrio en los nifios del

IT ciclo de la institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura.

Como consecuencia se determind la correlacion directa y altamente positiva de Rho
de Spearman de r = 0,104** entre los juegos con el cuerpo y equilibrio de forma significativa
en el que su p > 0,613 en los nifios de II ciclo, siendo importante la interrelacion con la
variable principal, dado que es significativo, porque les permite realizar diferentes
movimientos de acuerdos a sus edades, desarrollando su equilibrio fortaleciendo sus
musculos de los brazos, piernas, para su desarrollo Gutiérrez, (2021). En sus dimensiones

tienen una significancia donde existe relacion directa cuyos resultados de Rho de Spearman
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son una correlacion directa positiva bilateral de p < 0,01, Como expresa Vygotsky, (1924)
el juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demds. Naturaleza, origen y
fondo del juego son fendmenos de tipo social y a través del juego se presentan escenas que
van mds alla de los instintos y pulsaciones internas individuales. Piaget, (1973) los juegos se
pueden caracterizar por elementos de su entorno y la realidad sin tener aceptar las
limitaciones de su adaptacion, en donde se da una explicacion general del juego y la
clasificacion y correspondiente andlisis de cada uno de los tipos estructurales de juego: ya

sean de ejercicio, simbdlicos o de reglas.

Por lo consiguiente, en el segundo objetivo especifico: Identificar la relacion entre
los juegos con objetos y coordinacion de nifios del 1 ciclo de la instalacién educativa inicial

112, Pacaipampa.

Por lo tanto, en el segundo objetivo se determind la relacién entre juegos con objetos
y coordinacién en los nifios del II ciclo del objeto de la investigacion, se determiné que existe
un alto grado de correlacion directa y positiva en Rho de Spearman =0,162** entre la
segunda dimension de juegos con objetos y coordinacidn obteniendo una significancia de p
>0,430 en los nifos del II ciclo la institucién educativa inicial 112 Pacaipampa, se van
fortaleciendo en diferentes niveles de acuerdo a las diversas actividades que se presentan a
diario que podemos realizar con los objetos sin perder la coordinacién de las mismas y los
nifios son los més entusiasmados al realizar dichas actividades para mejorar su concentracion
del ser humano, y lograr cambios favorables, Segin la RAE (2010) nos dice que juego es la
actividad mds recreativa que somete a reglas sin que haya ganadores y también perdedores,

donde estas definiciones son sobre el juego que desarrolla.

Asimismo, el tercer objetivo especifico: Identificar la relacién entre juegos con
personas y lateralidad en los nifios del II ciclo de la institucién educativa inicial 112

Pacaipampa, Piura.

Como consecuencia se determind la correlacion directa y altamente positiva de Rho
de Spearman de p < = 0,043** entre los juegos con personas y lateralidad de forma
significativa en el que su p > 0,836 en los nifos de II ciclo, siendo importante la interrelacion
con la variable principal, dado que es significativo, porque les permite realizar diversos
movimientos con diversos grupos de acuerdos a sus edades, desarrollando su habilidades y

concentraciones para el desarrollo cognitivo, Gutiérrez, (2021). En sus dimensiones tienen
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una significancia donde existe relacion directa cuyos resultados de Rho de Spearman son
una correlacion directa positiva bilateral de p < 0,01, Como expresa Vygotsky, (1924) el
juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demds. Naturaleza, origen y
fondo del juego son fendmenos de tipo social y a través del juego se presentan escenas que
van mds alla de los instintos y pulsaciones internas individuales. Piaget, (1973) los juegos se
pueden caracterizar por elementos de su entorno y la realidad sin tener aceptar las
limitaciones de su adaptaciéon, en donde se da una explicacién general del juego y la
clasificacion y correspondiente anélisis de cada uno de los tipos estructurales de juego: ya

sean de ejercicio, simbolicos o de reglas.

Al respecto, de este objetivo en donde fue medir que nivel caracteriza a las variables
de investigacion, en la cual los resultados obtenidos demostraron un nivel de logro esperado
40% en los juegos tradicionales y en proceso existiendo un 56% en proceso con un 4% en
inicio, de los estudiantes deduciendo que se debe de involucrar y fortalecer mediante
actividades de juego y que permitan llegar a desarrollar habilidades propias de los nifios en
sus diferentes dimensiones, asi como en los estudios de motricidad gruesa los resultados
fueron de 64% de logro esperado, existiendo un 28% en proceso, mientras que un 8% se
encuentra en nivel de inicio. Para Montessori, (2016), el juego como estrategia de
aprendizaje a través del juego se desarrollan las bases del aprendizaje y los sentidos de
confianza, seguridad y amistad en el ambiente del nifio. este es divertido y se puede jugar
solo o en grupo. Sirve para practicar las destrezas aprendidas. Pintado, (2022) nos dice que
los juegos tienen una significancia y relacién con la motricidad gruesa, Rengifo (2023), son
estrategias que deben aplicar en el juego para lograr desarrollar la motricidad. Asimismo,
ayuda a favorecer la educacion en los nifios teniendo en cuenta que todos los seres humanos
necesitamos de otras para desarrollar una actividad motriz responsable con las habilidades

cognitivas que deben tener para un aprendizaje complementario.
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VL.

CONCLUSIONES

. Existe un grado de correlacion bilateral directa positiva de Rho Spearman de r = 0,625%*

entre Juegos tradicionales y motricidad gruesa altamente significativa de p < 0,01 en los
nifios del II ciclo de la institucién educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

Existe un grado de correlacion bilateral directa positiva de Rho de Spearman de r =
0,104** entre juegos con el cuerpo y equilibrio altamente significativa p < 0,01 en los
nifios del II ciclo de la institucién educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

Existe un grado de correlacion bilateral directa positiva de Rho Spearman de r = 0,162%%*
entre juego con objetos y coordinacién altamente significativa p < 0,01 en los nifios del
II ciclo de la institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

Existe un grado de correlacion bilateral indirecta de Rho Spearman de r = 0,043** entre
juego con objetos y coordinacion altamente significativa p < 0,01 en los nifios del II ciclo

de la institucion educativa inicial 112 Pacaipampa, Piura 2024.

El nivel que caracteriza la gestion de juegos tradicionales es de 40% y midio la relacion
motricidad gruesa (64%) en los nifnos del II ciclo de la institucién educativa inicial 112

Pacaipampa, Piura 2024.
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VII. RECOMENDACIONES

1.

2.

En relacion los resultados obtenidos se formulan algunas recomendaciones:

A las autoridades de la institucion fortalecer los juegos tradicionales para tener una
motricidad gruesa activa en los nifios del II ciclo de institucién educativa inicial 112,

Pacaipampa.

Al personal directivo y las docentes realizar juegos con diversos objetos, con el
cuerpo y con personas para involucrarlos en una sociedad digna de cumplir sus
normas mediante estos juegos desarrollando la motricidad gruesa a su totalidad y
puedan tener un gran resultado de concentracion en los nifios del II ciclo de la

institucion educativa Inicial 112 Pacaipampa.

A las maestras de educacion inicial y padres de familia motivar a los nifios a realizar
juegos tradicionales que les permite desarrollar sus habilidades cognitivas
permitiendo una motricidad gruesa respetando normas que ellos imparten mediante

el juego obteniendo grandes beneficios de concentracion en ellos.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

ANEXOS

TITULO: Relacién entre Juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios de II ciclo
de la institucién educativa inicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
(Qué relacion existe | Identificar la relacion de los | Hipétesis general
entre los Juegos tradicionales | Juegos tradicionales y | Hii Existe relacién directa
y la motricidad gruesa, en los | motricidad gruesa, en los | entre los juegos tradicionales y
nifios de II ciclo de la | nifios de II ciclo de la | la motricidad gruesa en los
institucién educativa inicial | institucion educativa inicial | nifios de II ciclo de la
112 Pacaipampa, Piura | 112 Pacaipampa, Piura 2024 Instituciéon Educativa Inicial
20247 112 Pacaipampa — Piura 2024
Ho: No Existe relacién directa
entre los.jl.legos tradicionales y ) Tipo de Investigacion:
la motricidad gruesa en los | Variable Cuantitativo
nifios de II ciclo de la | independiente
Institucién Educativa Inicial | Juegos

112 Pacaipampa — Piura 2024

Preguntas especificas
(Cudl es relaciéon entre los
juegos tradicionales con la
motricidad gruesa, en los
nifios de II ciclo de la
institucién educativa inicial
112 Pacaipampa, Piura
20247

(Cudl es relacion entre de los
juegos tradicionales y el
equilibrio en los nifios de II
ciclo de la institucién
educativa inicial 112
Pacaipampa, Piura 2024?

(Cudl es relaciéon entre los
juegos tradicionales y la
coordinacioén en los nifios de
II ciclo de la institucién
educativa inicial 112
Pacaipampa, Piura 2024?

(Cudl es relacion entre de los
juegos tradicionales y la
lateralidad en los nifios de II
ciclo de la institucion
educativa inicial 112
Pacaipampa, Piura 2024?

Objetivos especificos
Relacionar entre los juegos
tradicionales con la motricidad
gruesa, en los nifios de II ciclo
de la institucién educativa
inicial 112 Pacaipampa, Piura
2024.

Relacién de los juegos con el
cuerpo y el equilibrio en los
nifios de II ciclo de la
institucién educativa inicial
112 Pacaipampa, Piura 2024.

Relacion los juegos con
objetos y la coordinacién en
los nifios de II ciclo de la
institucién educativa inicial
112 Pacaipampa, Piura 2024.

Relacién entre de los juegos
con personas y la lateralidad
en los nifios de II ciclo de la
institucién educativa inicial
112 Pacaipampa, Piura 2024.

Hipétesis especifica

H1: Existe relacién directa
entre los juegos con el
cuerpo y el equilibrio en
los nifios de II ciclo de la
institucion educativa
inicial 112 Pacaipampa,
Piura 2024.

H2: Existe relacion directa
entre los juegos con
objetos y la coordinacién
en los nifios de II ciclo de
la institucién educativa
inicial 112 Pacaipampa,
Piura 2024.

H3: Existe relacion directa
entre los juegos con
personal y la lateralidad
en los nifios de II ciclo
de la institucion
educativa inicial 112
Pacaipampa, Piura 2024

tradicionales

Dimensiones
Canciones de
Juego con el
cuerpo

Juego con
objetos

Juego con
personas
Variable
dependiente
Motricidad
gruesa

Dimensiones
Equilibrio
Coordinacion
Lateralidad

Disefio descriptivo
Correlacional

Poblacién 107
alumnos de los nifos
dellciclodela
institucion educativa
112 Pacaipampa

Muestra 25 nifios
Técnica
Observacion
Instrumento

Guia de observacion
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Anexo 02. Instrumento de recoleccion de informacion
Guia de observacion de los juegos tradicionales y la motricidad gruesa

Investigadora: Chumacero Holguin Gladimira

Instrucciones: marque con una (X) segun los datos obtencidn en el momento de la
intervencion, sabiendo que: Si =2 No= 1

Items Inicio Proceso Logro Total
1 La cuerda individual
o —|2 El traga bolas o canicas
)
"é g3 Tres en raya
°l 4 Se integra facilmente a un juego
Total
5 Carrera de sacos
6 El tejo o rayuela
5 7 Saltar a la cuerda
QO wn
gn .%_’ 8 La soga tira o jala tira
= 8| Total
9 Las chapadas o escondidas
g &[0 Lassilla
S 2
X5l 11 La cuerda
2 &
Total
12 Salta con los dos pies en el mismo
lugar (Soga)
13 Coge una pelota(pelota)
2 14 Salta en un pie tres a més veces sin
S apoyo
g 15 Camina hacia a tras topando
8a| Punta talén
Total
16 Traslada agua de un vaso a otro sin
derramar (2 vasos)
17 construye una torre con 6 0 mas
3 cubos (12 cubos)
g 18 Enhebra una aguja (aguja de
5 lana, Hilo)
§ 19 Desata cordones (tablero, cordones)
© 20 Ordena por tamaifio (barras y
figuras)
Total
21 Respeta el tiempo y el lugar donde
se encuentra usando la expresion
derecha e izquierda.
2 22 Hace saltos en un mismo espacio
= usando derecha e izquierda
g 23 Se desplaza utilizando las
E‘ direcciones de derecha, izquierda
24 Pasa la pelota por su derechos e
izquierda.
Total
Total, general
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Anexo 03. Ficha técnica de instrumento

Nombre original del instrumento Guia de observacion

Autora Chumacero Holguin Gladimira

Relacion entre juegos tradicionales y

Objetivo del instrumento ..
J motricidad

Nifios del II ciclo institucion educativa

Usuarios inicial 112, Pacaipampa, Piura 2024

Forma de administracién o modo de

. Individual
aplicacion
Validez Mediante juicio de expertos
Confiabilidad Alfa de Cronbach 4. .0,80

Duracion: Promedio 30 minutos

Tipo de items: Ordinal

Numero de items: Juegos Tradicionales consta de 11 items y Motricidad gruesa de 13 items
haciendo un total de 24 items

Areas de escala de juegos tradicionales

Dimension 1: Juegos con el cuerpo= 4 items (1, 2,3y 4)
Dimensién 2: Juegos con objetos = 4 items (5, 6, 7y 8)
Dimensién 3: Juegos con personas = 3 items (9, 10,y 11)
Indice de valoracién: Logro — Proceso — Inicio

Areas de escala de Motricidad gruesa

Dimension 1: Equilibrio = 4 items (12, 13, 14 y15)
Dimensién 2: Coordinacién = 5 items (16,17, 18, 19y 20)
Dimension 3: Lateralidad = 4 items (21, 22, 23 y 24)

Indice de valoracién: Logrado — Proceso — Inicio
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Escala de medicion de Juego tradicionales

Dimensiones

Juego con el cuerpo Juego con objetos Juego con personas
Logrado >7 a <8 >6 a <7 >5a<6
Proceso >6a <7 >5a <6 >4 a <5
Inicio >4 a <6 >4 a<5 >3 a <4

Proceso de resultados: Sistematico, después de la observacion

Escala de medicion de Motricidad gruesa

Dimensiones

Equilibrio Coordinacién Lateralidad
Logrado >7 a <8 >8a <9 >6 a <7
Proceso >6 a <7 >7 a <8 >5a <6
Inicio >4 a <6 >5a<7 >4 a <5

Proceso de resultados: Sistematico, después de la observacion

Puntuacion entre las dos variables: 48 puntos

Calificacion: Se califica de la siguiente manera: 2= Si realiza; 1 = No realiza.
Materiales: Lépiz, borrador e instrumento (guia de observacién) impreso.

Validacion: Método util para asegurar la credibilidad del estudio, donde evalian el
instrumento, siendo personas competentes por lo que son reconocidos como profesionales
experimentados en el tema de estudio por lo que son reconocidos El instrumento guia de
observacion de juegos tradicionales y motricidad gruesa fueron validados por el juicio de
cuatro expertos (anexo 3) concordando que el instrumento tiene pertinencia en su contenido
y constructo, en este sentido la guia de observaciéon es adecuada para su aplicacion,

considerdndose confiable por aproximarse a 1.00.

Prueba piloto: Se ejecutd con la ayuda de padres de familia y nifios de nifios de II ciclo
diferentes al objetivo de estudio de forma libre, iniciando el 6 al 10 de mayo del 2024, fue

una observacion libre, bajo el consentimiento informado establecido.
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El instrumento estuvo compuesto por 24 items, y fueron aplicados a 25 nifios del II ciclo,
luego fueron procesados por el programa Microsoft Excel 2019 y SPSS 24 aplicdndose la

prueba de Alfa de Cronbach considerandose confiable (anexo 4).

Confiabilidad del instrumento: Se aplicé la prueba de Alfa de Cronbach, a una muestra
piloto de 25 participantes, distintos al objetivo de estudio en la cual se obtuvo un nivel muy

alto 0, 80 (anexo 4) es decir, que es confiable para la aplicacién a la muestra

44



|

CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

LIC. MARIA BETTY PAZ MALAVER
Presente:
Asunto: Validacion de instrumento a atreves de juicio de experto

Me es grato dingirme a usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar
su vahosa colaboracion en calidad de Juez, para validar el mstrumento denominado Guia
de Observacion, que corresponde ahora al proyecto de investigacion titulado: Relacion
entre juegos tradicionales v la motricidad gruesa en los mifios de 11 ciclo de la institucion
educativa inicial 112 Pacarpampa - Piura 2024

Este instrumento consta de 24 items entre fas vanables dependiente Motnicidad
gruesy, vanable independiente juegos tradicionales fue elaborado por la investigadora:
Chumacero Holguin Gladimira

El expediente de validacton que se hace llegar contiene
La carta de presentacion

Matniz de operacionalizacion de las vanables

Hoja del instrumento completo

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerie por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente

S’

Apellidos v Nombres: Chumacero Holguin Gladimira

DNI N° 44901169
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
LL Apellidos y nombres del juez (Experto): Paz Malaver, Maria Betty
1.2. Grado alcanzado / Especialidad: Licenciada en educacion inicial
1.3. Nombre en Ia institucién que labora: Cristo Rey
1.4, Cargo que desempedia: Docente de aula
LS. Denominacién del instrumento: Guia de observacion
1.6. Autor del instrumento: Gladimira Chumacero Holguin

Il. VALIDACION:
ftems correspondientes al Instrumento
Validez de contenido | Validez de constructo Validez de criterio
N* 8 b uﬂwm«l'. licrer d Gabonto uﬁ':u': Obecrvaciones
variable plantcado las
evisblocidas
Si l NO St l NO S l NO
Dimensicn 1
I X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimension 2
5 X X X
6 X X X
7 X X X
8 X X X
9 X X X
Dimension 3.
10 X X X
1 X X X
2 X X X
3 X X X
Drmsenmon 4
4 X X X
i3 X X X
16 X X X
17 hY X X
Dsmenmdn §
1% X X X
19 X X X
20 X X X
21 X X X
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2 X X X
23 X X X
b1 X X X
Otras observaciones genernles:
Firma
Apellidos y Nombres del experto: Paz Malaver, Maria Betty
DNI N 42486855

47




Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
M artlo &3_ Malovte
N® DN1/CE: 4248 4555 Edad. Y
Teléfono / celular: 96, 4923 792 Email: — -
Titulo profesional:
Edscacen  Tnica'

Grado académico: Maestria Doctorado:
Especialidad:

Vsgawado
Institucién que labora:

6,'fi ;l& 1‘1;/'9

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

Refacion entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los niflos de 11 ciclo de la

institucion educativa inicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Autora:

Gladimira Chumacero Holguin

Programa Académico:

Educacion Inicial

Firma

£)

Hucﬂz:ﬁigitnl
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

LIC. SUSANA MARIBEL TERRONES VILLEGAS
Presente:
Asunto: Validacion de instrumento a atreves de juicio de experto

Me es grato dingirme a usted pam expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar
su valiosa colaboracion en calidad de Juez, para validar el instrumento denominado Guia
de Observacion, que corresponde ahora al proyecto de investigacion  titulado: Relacion
entre juegos tradicionales v la motricidad gruesa en los mifios de II ciclo de la institucién
educativa imcial |12 Pacaipampa - Piura 2024

Este strumento consta de 24 items entre las variables dependiente motricidad
gruesa, variable independiente juegos tradicionales, fue elaborado por la investigadora:
Chumacero Holguin Gladimim.

El expediente de validacion que so hace llegar contiene
La carta de presentacion

Matniz de operacionalizacion de las vanables

Hoja del instrumento completo

Expresando mi sgradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente

S

Apellidos y Nombres: Chumacero Holguin Gladimira

DNI N 44901169
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
L.1. Apellidos y nombres del juez (Experto): Terrones Villegas, Susana Manbel
1.2. Grado alcanzado / Especialidad: Licenciada en educacion inicial
1.3. Nombre en la institucién que labora: Cristo Rey
1.4. Cargo que desempedta: Docente de aula — coordinadora de micial
1.5, Denominacion del instrumento: Guia de observacion
L6, Autor del instrumento. Gladimira Chumacero Holguin
Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento

Validez de contenido | Validez de constructo | Validez de eriterio |
El iiem comesponde a Elitem contribuyc a | El ftem permite 2
N de liem | Auna dimension de la | relacionar el indscador | rolacionac a kos supctos en Observaciones
vanable planteado las calegorias
establecudas
Si ] NO Si ] NO Si I NO
Dimension 1
I b X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimensicn 2!
s X X X
6 X X X
7 X X X
X X X X
9 X X X
Dimension 3
10 X X X
11 X X X
12 X X X
13 X X X
Dimenision 4
T X X X
15 X . i X
16 X X X
17 X X X
Damension §:
1] X X X
19 X X X
20 X X X
2] X X X
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Dxmensson 6
2 X X X
23 X b X
M4 X X X
Otras observaciones generales:

Lkl

Firma
Apeliidos y Nombres del experto; Terrones Villegas Susana Maribel
DNIN™: 40527940

N
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Ficha de identificacién del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
Suroma MosSIAl Termoman s .
o . ' . .
N° DN1/ CE: 5L P, Edad: 5%

Teléfono / celular: Email:
Ae6339% SusarcdnAlgeGgmall cam.

Titulo profesional:

Liconciode i Edurodidn Teidol.

Grado académico: Maestria Doctorado:
Especialidad:

i !
Institucién que labora:

Crivte T

Identificacion del Proyecto de Investigacién o Tesis
Titulo:

Relacion entre jucgos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifios de 11 ciclo de la
mstitucton educativa imicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Autora;

Gladimira Chumacero Holguin
Programa Académico: Educacion Inicial

adit Q)

- = -
Firma Huella digital
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

LIC. ENEYDA AMANDA CORDOVA GARCIA
Presente:
Asunto: Validacion de instrumento a atreves de juicio de experto

Me es grato dirigirme a usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar
su valiosa colaboracion en calidad de Juez, para validar el instrumento denominado Guia
de Observacion, que corresponde ahora al proyecto de investigacion titulado: Relacion
entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los nifos de 11 ciclo de la institucion
educativa imicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Este instrumento consta de 24 items entre las variables dependiente motricidad
gruesa, variable independiente juegos tradicionales, fue elaborado por la investigadora:
Chumacero Holguin Gladimira

El expediente de validacion que se hace llegar contiene
La carta de presentacion

Matniz de operacionalizacion de las vanables

Hoja del instrumento completo

Expresando mu agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente

St

Apellidos y Nombres: Chumacero Holguin Gladimira

DNI N 44901169
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
L.1. Apellidos y nombres del juez (Experto): Cordova Garcla Encyda Amanda
1.2. Grado alcanzado / Especialidad: Segunda Especiatidad profesional en educacion
imicial
1.3. Nombre en la institucion que labora: |12 Pacaipampa
1.4. Cargo que desempedia: Docente de sula
1.5, Denominacion del instrumento: Guia de observacion
1.6, Autor del instrumento: Gladimirs Chumnacero Holguin

Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento
Validez de contenido | Validez de constructo | Validez de criterio
El ilem corresponde a | El item contribuye n | Bl Hem  pormite )
Nedolim | “puns dimensiomdefn | relacionnr of indicador | relacionar alos sujcsoscn | Observaciones
vanable plunteado les calcgoriss
cstablociden
St N s [N si [N
Dunension |-
] X X X
2 X X X
3 X X X
I X X X
Duncasion 2:
[ X % X
3 X X X
7 X X X
% X X X
9 X X X
Dumensidn 3.
10 X X X
n X X X
12 X X X
i X X X
Dimensiin 4
1 X X X
[ X X X
13 X X X
7 X X X
Dimensidn 5
¥ X X X
15 X X X
20 X X X
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i X X
Dimenwmion 6
2 X X
23 X X
u X X
Otras observaciones genernles:

Firma

Apellidos y Nombres del experto: Cordova Garcia Encyda Amanda

DNIN®; 03328156
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
gru;?d.q Amamda rE.éfdm S‘m:la
N° DNI/CE: 0332%i56 Edad: 56
Teléfono / celular: Email
e Qe9120493 = Dm&gdn_%ouam med Cam .
Titulo profesional:

E ¢ Gudo. l.f_;—mfumc.(. Lem "QA&:}MJA /E:P:w';p‘dcd an [pedad .
Grado académico:

Licenciado X Maestria Pat
Especialidad:
Institucion que labora:

412 Pa cm'Pw)lea

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

Relacion entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los niflos de 11 ciclo de la
institucion educativa inicial 112 Pacaipampa Piura 2024

Autora’

Gladimira Chumacero Holguin

Programa Académico: Educacion Inicial
w
Jo
irma Huella digital
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

LIC, MILNER ALCIBIADES CALLE CALLE
Presente:
Asunto: Validacién de instrumento a atreves de juicio de experto

Me es grato dingirme a usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar
su valiosa colaboracion en calidad de Juez, para validar el instrumento denominado Guia
de Observacion, que corresponde ahora al proyecto de investigacion  titulado: Relacion
entre juegos tradicionales y la motnicidad gruesa en los nifios de 1 ciclo de ia institucion
educativa imicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Este instrumento consta de 24 items entre las vanables dependiente motricidad
gruesa, vanable independiente juegos tradicionales, fue elaborado por la investigadora:
Chumacero Holguin Gladimira.

El expediente de validacion que se hace |legar contiene
La carta de presentacion

Matriz de operacionalizacion de las vanables

Hoja del instrumento completo

Expresando m1 agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que disponga a la presente,

Atentamente
Apellidos y Nombres: Chumacero Holguin Gladimira

DNI N7 44901169
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
1.1 Apellidos y nombres del jucz (Experto): Calle Calle, Milner Alcibiades
1.2. Grado alcanzado / Especinlidad: Licenciado en educacion fisica
1.3. Nombre en la institucion que labora: Jorge Basadre
1.4. Cargo que desempeiia: Docente - coordinador de letras
1.5. Denominacién del instrumento: Guia de observacion
1.6. Autor del instrumento: Gladimira Chumacero Holguin

1l. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento
Validez de contenido | Validez de constructo | Validez de eriterio
E viem comesponde 8 El item contribuyen | Bl item permise
N deliom | lEuoa dimenssdadela | relscionasr of indicador | relacionsr & los sujetosen | Obscrvaciones
vanable planteado ls entegorias
esuablecidss
SI ] NO Sl [ NO ] | NO
Dumeradn 1
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
Dimcaxén 2.
s X X X
6 X X X
7 X X X
% X X X
9 X X X
Dimension 3.
10 X X X
1 X X X
12 X X X
i3 X X X
Dimension 4:
14 X X X
15 X X X
16 X X X
(] X X X
Dimensidn 5.
18 X X X
19 X X X
20 X X E ¢
21 X X X
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Dimension 6;
2 X X X
23 X X X
b X X X
Otras observaciones generales:

Apdlidmymum Calle Calle, Milner Alcibindes
DNI N“ 03104023
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:

'\7{1‘”6r /‘/‘-;&‘-‘—'Jbﬁ :?//é (‘_’ /€

N° DN1/CE: 0540‘1053 Edad- /(,:)

Teléfono / celular: ?i’fb 21457 Email. miheroc1o éswff-m-
Titulo profesional:

.::‘/}//;"c/ab Ft8: 2 L—/c‘ W T ed

Grado académico:| N

Licenciado oS Maestria Doctorado:

Especialidad:

Institucion que labora:

JORGE BASAINE —~ /A'AL'A PATRA

Identificacion del Proyecto de Investigacidn o Tesis

Titulo:

Relacion entre juegos tradicionales v |2 motricidad gruesa en los mibos de 11 ciclo de la
institucion educativa inicial 112 Pacaipampa Piura 2024

Autora:

Gladimira Chumacero Holguin
Programa Académico: Educacion Inicial

)

Huella digital
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Mgtr. CATHERINE SUZANNE HURTADO MOSCOL
Presente:
Asunto: Validacion de instrumento a atreves de juicio de experto

Me es grato dirigirme a usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar
su valiosa colaboracion en calidad de Juez, para validar el instrumento denominado Guia
de Observacion, que corresponde ahora al proyecto de investigacion  titulado; Relacion
entre juegos tradicionales y la motricidad gruesa en los niftos de 11 ciclo de la institucion
educative inicial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Este instrumento consta de 24 items entre las vanables dependiente motricidad
gruesa, variable independiente juegos tradicionales, fue elaborado por la investigadora;
Chumacero Holguin Gladimira.

El expediente de validacion que se hace llegar contiene
La carta de presentacion

Matniz de operactonalizacion de las vanables

Hoja del mstrumento completo

Expresando mu agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que disponga a la presente.

Atentamente
Apellidos y Nombres: Chumacero Holguin Gladimira

DNI N® 44901169
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
L1 Apellidos y nombres del juez (Experto): Hurtado Moscol, Catherine Susanne
1.2. Grado slcanzado / Especiatidad: Maestro en Ciencias de 1a educacion con mencidn
en problemas de Aprendizaje.
1.3. Nombre en la institucién que labora: LE. Vicus 168
1.4. Cargo que desempedia: Profesora
1.5, Denominacion del instrumento: Guia de observacion
1.6, Autor del instrumento: Gladimira Chumacero Holguin

Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento
_Validez de contenido | Validez ¢ ructo | Valider de criterio |
El item corresponde 3 El ltem contnbuye n | El lsem permite R
Ndofom | S dimensiondela | relacionar of indicador | relacionar 3 los sujesos en Observaciones
variable planteado laa categorias
d— estahlecadan
St [ NO St 1 NO St l NO

Dimenmcn 1

1 X X X

2 X X X

3 X X X

N X X X
Damensita 2

5 X X X

6 X X X

7 b X X

| L X X X

9 X X X
Damscntsstn 3.

1 X X b

1 X X X

1”2 X X X

13 X X X
Dimensian 4

" X X X

(&) X X X

14 X X X

1 X X X
Dimension $.

1] X X X

9 X X X

20 X X X
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i X X X
Dimensitn 6

22 X X X

pE] X X X

24 X X X

Apellidos y Nombres del experto: Hurtado Moscol, Catherine Susanne
DNI N°: 02804995
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:

CJ ﬂﬂ& rd -_5"."'_.‘\5? e }/ wf’t“d"' ."_,v’t/p 1/_'"’/
N° DNI/ CE: o 2L097% Edad: 59
Teléfono / celular: 9% 26615 § Email
Titulo profesional: -

Eduttacntn  Inuceal
Grado académico: Maestria Doctorado:
Especialidad:

C"j:ﬁxbl.-?, o b Elwpwen Lo {4_”;4(;“ L }J&ébpb; ol ,/punl /"
Institucion que Inbora:

16 Vs A4

Identificacion del Proyecto de Investigacién o Tesis
Titulo:

Relacion entre juegos tradicionales v In motricidad grucsa en los nifios de 11 ciclo de la
institucion educativa micial 112 Pacaipampa - Piura 2024

Autora;

Gladimira Chumacero Holguin
Programa Académico: Educacion Imcial

Firma Huella digital
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Confiabilidad del instrumento

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
.080 24
Estadisticas de total de elemento
Media de escala siel Varianza de escala si Alfa de Cronbach si
elemento se ha el elemento se ha Correlacion total de el elemento se ha
suprimido suprimido elementos corregida suprimido
Dimensiénl 34.0400 6.207 -.295 .195
Dimension 2 33.8000 5.500 .075 .061
Dimension3 33.8400 5.140 263 -.002?2
Dimension4 34.5600 5.173 294 -.0012
Dimension5 34.0400 4.873 284 -.038?
Dimension6 34.2800 5.793 -.132 .136
Dimension7 34.5600 5.423 125 .047
Dimension8 34.2400 6.357 -.347 218
Dimension9 34.6000 5.333 248 .024
Dimensién10 34.0800 5.577 -.042 101
Dimensionl 1 34.3200 5.560 -.032 .096
Dimensién12 34.2400 5.107 .159 .015
Dimension13 34.3600 5.740 -.105 123
Dimensién14 34.0800 5.410 .029 .072
Dimensionl5 34.3200 4977 233 -.015%
Dimension16 34.2000 5917 -.181 157
Dimensiénl7 34.1200 5.527 -.024 .093
Dimension18 34.2000 4.583 405 -.1022
Dimensién19 34.0400 5.290 .087 .047
Dimensién20 34.1200 5.777 -.126 135
Dimension21 34.1600 4.807 295 -.0492
Dimensién22 34.2000 6.083 -.245 181
Dimension23 34.2000 4.583 405 -.1022
Dimension24 34.0400 6.540 -.420 238

a. El valor es negativo debido a una covarianza promedio negativa entre elementos. Esto viola los supuestos del
modelo de fiabilidad. Podria desea comprobar las codificaciones de elemento.
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Anexo 04. Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)
TItUL0o del @StUAIO: . ouvieiet e e
D 2 T [0 ) N
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigaciéon titulado:

investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (maximo 50 palabras)

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo siguiente

(enumerar los procedimientos del estudio):

Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Costos y/ o0 compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacién de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:
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Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, 0 no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote, COITEO ....vvviiiii i eieees

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Investigador
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