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Resumen

En este estudio se parti6 del problema ;De qué manera el juego didactico como estrategia
mejora el desarrollo de la nocion de nlimero en nifios de 5 afos en la institucion educativa
privada San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024? Al observar dificultades para
entender conceptos simples como contar, identificar nimeros o reconocer patrones. la
presente investigacion tuvo como objetivo principal Demostrar que el juego didactico
como estrategia mejora el desarrollo de la nocion de numero en los nifios de dicha
institucion. El estudio corresponde a una investigacion cuantitativo, nivel explicativo, con
disefio preexperimental con pre test y post test en un solo grupo. El instrumento utilizado
fue la guia de observacion para medir el desarrollo de la nocién de niimero en 20 nifios
de cinco afios, tanto al inicio como al final de la aplicacion de 15 sesiones de aprendizaje
centrados en los juegos didacticos. De los resultados obtenidos se verifico que la mayoria
de los nifios tenian dificultades al momento de realizar actividades como clasificar, seriar
o realizar patrones, antes de aplicar la propuesta el 90% estaba en el nivel de inicio,
situacién que se revertio después de la aplicacion el 85% se ubica en el nivel logro.
Asimismo, la prueba de hipdtesis mediante la prueba de wilcoxon donde el valor de
significancia es de 0,000 que es < 0, 05, lo que significa que los juegos didacticos como
estrategia mejoran significativamente el desarrollo de la nocion de nimero en los nifios
de 5 afios.

Palabras clave: juegos didacticos, matematica, nivel inicial, nocién nimero.



Abstract

This study started from the problem: ;How does the didactic game as a strategy improve
the development of the notion of number in 5-year-old children at the private educational
institution San Vicente de la Barquera, Hudnuco 2024? When observing difficulties in
understanding simple concepts such as counting, identifying numbers or recognizing
patterns. The main objective of this research was to demonstrate that the didactic game
as a strategy improves the development of the notion of number in the children of said
institution. The study corresponds to a quantitative research, explanatory level, with a
pre-experimental design with pre-test and post-test in a single group. The instrument used
was the observation guide to measure the development of the notion of number in 20 five-
year-old children, both at the beginning and at the end of the application of 15 learning
sessions focused on educational games. From the results obtained, it was verified that the
majority of the children had difficulties when carrying out activities such as classifying,
serializing or making patterns. Before applying the proposal, 90% were at the beginning
level, a situation that was reversed after the application. 85% are at the achievement level.
Likewise, the hypothesis was tested using the Wilcoxon test where the significance value
1s 0.000, which is < 0.05, which means that educational games as a strategy significantly
improve the development of the notion of number in 5-year-old children.

Keywords: educational games, mathematics, initial level, number notion.



I.-Planteamiento del problema

La ensenanza de las matematicas resulta una tarea prioritaria dentro del quehacer
docente, ya que es una herramienta fundamental en el desarrollo del pensamiento logico
de los nifos, a través de la observacion, clasificacion, seriacion, comparacion. Por ello es
fundamental la intervencion de la docente ya que esta debe disefiar estrategias donde el
nifno logre desarrollar el pensamiento 16gico matematico.

Lopez (2014) menciona que la forma en que se ensefian las matematicas en el aula
se basa solo en contenidos, es decir, simplemente saben temas relacionados con el area,
pero no se les ensefia como aplicar todo ese contenido en la vida diaria de los estudiantes.
(p-3)

Al respecto los datos proporcionados por el instituto de estadistica de la UNESCO
(2019) muestran que, a nivel mundial, 617 millones de nifios y jovenes no adquieren los
niveles minimos de los conocimientos de las matematicas y lectura, segin la UNESCO,
se trata de una crisis de aprendizaje que pone en peligro el desarrollo gradual de las
habilidades matematicas en los nifios.

En América latina la evaluacion PISA (2022) los paises que sobresalieron fueron
Chile y Uruguay, obteniendo 412 y 409 puntos respectivamente, mientras que Paraguay
y republica dominicana se encuentra en los ultimos lugares con 339 y 338 puntos
respectivamente, esto demuestra que el nivel educativo es bajo, con una cantidad alta de
estudiantes que no logran desarrollar habilidades bésicas en matematicas, que son
esenciales para continuar aprendiendo, alcanzar su méaximo potencial y contribuir al
desarrollo social.

Asimismo, el Peru se ubica en el puesto 59 de los 81 paises que participaron. Con
un 66% de estudiantes con bajo desempefio en matematica. Esto muestra la dificultad que
tienen nuestros estudiantes para expresar, utilizar y explicar las matematicas en diferentes
contextos. Por lo tanto, sefialar los bajos presupuestos educativos, la falta de compromiso
y mala preparacion de los docentes, es el motivo para la busqueda de soluciones.

También los resultados de la evaluacion nacional de logros del aprendizaje en el
Pert UMC (2022) aplicado al segundo grado de primaria en el drea de matematica, se
obtuvo un puntaje de 507 ubicandose en el nivel de proceso, esto demuestra que los nifios
no lograron consolidar los aprendizajes esperados para este nivel, por consiguiente, es
fundamental afianzar estos aprendizajes desde el nivel inicial ya que a partir de esta edad

se desarrolla los primeros conocimientos.



Estudios realizados en la region Huanuco Esteban y Susanivar (2023) en su
investigacion menciona que surgen muchas dificultades al ensefiar la matematica, debido
a que en las aulas del nivel inicial en su mayoria se encuentra con las clases tradicionales,
donde aquellas clases con nifios del segundo ciclo, conformado desde 3 a 5 afios de edad
no se dan de manera vivencial, sino de manera mecanica y tedrica, no permitiendo al nifio
involucrarse con su proceso de aprendizaje.

Esto amerita que los profesores del nivel inicial desarrollen estrategias
innovadoras y atractivo que permite a los nifios interactuar con varios objetos de su
entorno, ya que al explorar y manipular es una forma divertida y entretenida de adquirir
nuevos conocimientos, eso permitird a los nifios comprender el concepto de nimeros.

De igual manera, a nivel local en la institucion educativa privada San Vicente de
la Barquera de Huéanuco, los nifios presentaron dificultades para reconocer los nimeros,
se frustran facilmente al participar en juegos que requieren de habilidades numéricas
como contar, reconocer patrones y comprender la relacion entre los niimeros. Estas
nociones matematicas son fundamentales para el desarrollo numérico de los nifios de 5
afios y proporcionar una base s6lida para su comprension matematica en etapas educativas
posteriores.

Ante la realidad expuesta, se planteo el siguiente enunciado: ;De qué manera el
juego didactico como estrategia mejora el desarrollo de la nocion de nimero en nifios de
5 afios en la institucion educativa privada San Vicente de la Barquera, Hudnuco 2024?

Para dar solucion a la pregunta planteada, se formul6 el siguiente objetivo general:
Demostrar que el juego didactico como estrategia mejora el desarrollo de la nocion de
numero en nifios de 5 afios de la [.LE.P San Vicente de la Barquera, Hudnuco 2024.

Como objetivos especificos: Evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de numero
antes de la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia en los nifios de 5 afios de
la LLE.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024. Aplicar los juegos didacticos como
estrategia para mejor el desarrollo de la nocion de niumero en nifios de 5 afios de la .E.P.
San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024. Evaluar el nivel desarrollo de la nocion de
nimero después de aplicar los juegos didacticos como estrategia en niflos de 5 afios de la
LLE.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024. Comparar la diferencia alcanzada
mediante el pre y post test del nivel de desarrollo de la nocién de nimero en niflos de 5
afos de la .E.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024.

La presente investigacion se justifica a nivel tedrico porque proporcionara

informacion, detallada y fundamental sobre el jugo didactico como estrategia, ya que la
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base teodrica de los temas anteriores sera resumida y sistematizada para los docentes que
quieran integrar los juegos educativos en su enseflanza de los estudiantes.

A nivel metodologico la presente investigacion servird para futuras
investigaciones similares, ya que proporciona instrumentos validados y confiables. Por lo
tanto, hara una contribucién significativa a la ensefanza y el aprendizaje de las
matematicas relacionadas con los conceptos numéricos.

A nivel practico este estudio propone los juegos didacticos como estrategia en los
nifos de 5 afios para que comprendan el concepto de nimeros y desarrollen habilidades
de clasificacion, seriacion, correspondencia y, en ultima instancia, la capacidad de
resolver problemas en su propio contexto. Lo cual servird para los docentes que quieran

incorporar estas estrategias en el desarrollo de sus actividades pedagogicas.



I1. Marco tedrico

2.1. Antecedentes
2.1.1 Antecedentes Internacionales

De la Cruz (2023) en su estudio titulado “Los juegos didacticos en el desarrollo
del lenguaje de los nifios del nivel inicial 2 de 4 a 5 afios”, realizado en la ciudad de
Libertad-Ecuador para obtener el titulo profesional de licenciada en ciencias de la
educacion inicial, tuvo como objetivo: Determinar la influencia de los juegos didacticos
en el desarrollo del lenguaje en los nifios del nivel inicial 2 de 4 a 5 afos. El estudio se
caracterizo por ser de tipo cuantitativo; en este contexto, fue una investigacion aplicada,
descriptivo, con disefio cuasi experimental Su poblacion de estudio estaba conformada
por 160 nifios, se trabajo con una muestra de 17 nifios y 2 docentes. Se uso como técnica
la observacion y como instrumento de recoleccion de datos la ficha de observacion. Los
resultados permitieron evidenciar que en la institucion abordada luego de incluir los
juegos didacticos los nifios pueden desarrollar habilidades para hablar, a manera de
terminologia lingiiistica y habla. Por lo tanto, se concluye que los juegos educativos son
cruciales para el desarrollo del habla de los nifios

Robles (2019) en su estudio titulado “El Juego didactico como estrategia de
ensefnanza en la primera infancia”, realizado en la ciudad de Panama para obtener el grado
magister en ciencias del desarrollo infantil temprano, tuvo como objetivo: Comprobar la
importancia del Juego didactico como estrategia de ensefianza en la primera infancia. El
estudio se caracterizo por ser de tipo cualitativo; en este contexto, fue una investigacion,
descriptivo, con disefio cuasi experimental Su poblacion de estudio estaba conformada
por 4 grupos de pre escolar. Se uso como técnica la encuesta y como instrumento de
recoleccion de datos el cuestionario. Los resultados permitieron evidenciar que en la
institucion abordada el 66% de las maestras en el preescolar del Centro Educativo
Panamericana Chol o Panama, consideran que el juego didactico es una herramienta
fundamental para la ensefianza preescolar Por lo tanto se concluye que los casi siempre
se incluye el juego en sus planes diarios ya que al inicio de cada clase la maestra encargada
de la materia escribe el objetivo de la clase y realiza actividades ludicas, utiliza material
didactico.

Celi et al (2021) en su estudio titulado “Estrategias didacticas para el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico en nifios de educacion inicial” realizado en la ciudad



de Loja-Ecuador, tuvo como objetivo: demostrar la eficacia del programa pedagogico
para la adquisicion de la nocion de ntimero en los nifios del nivel inicial, 5 afios. El estudio
se caracterizd por ser una investigacion documental. Por lo tanto, se concluye que a lo
largo del tiempo han prevalecido las actividades ludicas que resultan favorables para que
los nifios refuercen los conocimientos adquiridos con anterioridad y ademas constituyen
una herramienta clave para motivar al nifio al momento de aprender matematicas debido
a que lo ayuda a comprender la simbologia, desarrollar la comprension y adquirir algunas
estrategias de solucion de problemas
2.1.2 Antecedentes Nacionales

Jove (2021) en su estudio titulado “Programa pedagogico para la adquisicion de
la nocidn de nimero en los nifios de 5 afios del nivel inicial, 2018, realizado en la ciudad
de Lima para obtener el grado de doctor, tuvo como objetivo: demostrar la eficacia del
programa pedagdgico para la adquisicion de la nocion de ntimero en los nifios del nivel
inicial, 5 afios. El estudio se caracteriz6 por ser de tipo cuantitativo; en este contexto, fue
una investigacion aplicada, explicativa, con disefio cuasiexperimento Su poblacion de
estudio estaba conformada por 160 niflos, se trabajoé con una muestra de 40 nifos. Se uso
como técnica la observacion y como instrumento de recoleccion de datos la lista de cotejo.
Los resultados permitieron evidenciar que en la institucion abordada luego de aplicar el
programa tuvo un resultado significativo en la adquisicion de la nocion numero los nifios
realizaron las actividades sin dificultades. el que se obtuvo permitieron confirman la
eficacia del programa. Por lo tanto, se concluye que el programa pedagogico fue eficaz.

Chayfia (2022) en su estudio titulado “Estrategia didactica para mejorar el
aprendizaje de la nociéon de nimero en estudiantes de cinco afios de una institucion
educativa inicial de Puno” realizado en la ciudad de Puno para obtener el grado de
maestro, tuvo como objetivo: disefar la estrategia didactica que permita desarrollar la
nocion de nimero en los estudiantes de cinco afos de una institucion educativa inicial de
Puno. El estudio se caracterizo por ser de tipo cualitativo; con un disefio no experimental
de corte transversal descriptivo. Su poblacion de estudio estaba conformada por 131
nifios, se trabajé con una muestra de 49 nifios. Se uso como instrumento de recoleccion
de datos guia de entrevista semiestructurada aplicada a las docentes, ficha de observacion
a la sesion de aprendizaje y un cuestionario a los padres de familia. Los resultados donde
la estrategia didactica basada en el juego para nifios de educacion inicial fue una propuesta
importante que ayudo en la ensefianza y aprendizaje de la matematica, siendo factible su

ejecucion, la misma que ha sido respaldada por juicio de expertos que dieron viabilidad
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a la propuesta. Por lo tanto, se concluye con el disefio de una estrategia basada en procesos
organizado por etapas debidamente definidas y tomando como base el juego.

Diaz y Nufiez (2021) en su estudio titulado “Estrategias ludicas orientadas al
mejoramiento del aprendizaje de las matematicas y su aplicacion — Arequipa 20217,
realizado en la ciudad de Arequipa para obtener el titulo profesional de licenciado en
educacion inicial, tuvo como objetivo: Identificar las estrategias ludicas orientadas al
mejoramiento del aprendizaje de las matematicas que se aplican en la LE.L. Jesus
Nazareno Arequipa, 2021. El estudio se caracterizd por ser de tipo cuantitativo; en este
contexto, fue una investigacion aplicada, explicativa, con disefio preexperimental Su
poblacion de estudio estaba conformada por 160 nifios, se trabajé con una muestra de 40
nifios. Se uso como técnica la observacion y como instrumento de recoleccion de datos la
ficha de observacion. Los resultados permitieron evidenciar que en la institucion
abordada luego de aplicar las estrategias lidicas tuvo un resultado significativo en la
adquisicion de la nocion nimero los nifos realizaron las actividades sin dificultades. Por
lo tanto, se concluye que las estrategias ludicas tuvieron una relevancia significativa en
cuanto al aprendizaje de la nocidon niimero.

2.1.3 Antecedentes Locales y/o Regionales

Esteban y Susanivar (2023) en su estudio titulado “actividades ludicas para
mejorar la nocion de nimero en nifios de la institucion educativa n°32896 Alejandro
Sanchez Arteaga, Huanuco — 2022.”, realizado en la ciudad de Hudnuco para obtener el
titulo profesional de licenciada en educacion inicial, tuvo como objetivo: Comprobar la
influencia de las actividades ludicas para mejorar la nocion de nimero en nifios. El estudio
se caracterizd por ser de tipo aplicada; en este contexto, fue una investigacion explicativa,
con disefio preexperimental. Su poblacion muestral estaba conformada por 22 nifios de 5
aflos. Se uso como técnica la observacion y como instrumento de recoleccion de datos la
guia de observacion. Los resultados permitieron evidenciar que, en la institucion abordada
luego de aplicar la estrategia, todos los nifios mostraron mejoras significativas, tal como
se puede observar en los resultados del post test, cuyos calificativos se ubican en las
escalas mas altas de calificacion. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de la
estrategia mejoro la nocion de nimero de los nifios de cinco afios, ya que pudieron
resolver problemas que se les presentaba.

Bernardo et al (2021) en su estudio titulado “Juegos psicomotrices para desarrollar
las nociones matematicas en los nifios de la institucion educativa inicial N° 184, Loma

Blanca-Huénuco 2019.”, realizado en la ciudad de Huanuco para obtener el titulo
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profesional segunda especialidad en educacion inicial, tuvo como objetivo: Determinar
la influencia de los juegos psicomotrices en el desarrollo de las nociones matematicas en
los nifios de cinco anos. El estudio se caracterizo por ser de tipo aplicada; en este contexto,
fue una investigacion explicativa, con disefio experimental. Su poblacion estaba
conformada por 120 estudiantes, la muestral por 25 nifios de 5 afios. Se uso como técnica
la observacion y como instrumento la ficha de observacion. Los resultados permitieron
evidenciar que, en la institucion abordada luego de aplicar la estrategia, se encontrd un
incremento significativo el 84% de nifios lograron los indicadores en nociones
temporales, espaciales y nocidén de niumero. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de
la estrategia mejoro la nocion de numero de los nifios de cinco anos, ya que pudieron
resolver problemas que se les presentaba.

Duran et al (2023) en su estudio titulado “el método Montessori para desarrollar
nociones matematicas en nifios de la institucion educativa n°016 Acomayo, Huanuco -
2022.”, realizado en la ciudad de Huanuco para obtener el titulo profesional de licenciada
en educacion inicial, tuvo como objetivo: Determinar la influencia del método Montessori
en el desarrollo de las nociones matematicas en nifos del nivel inicial de la institucion
educativa N°016 Acomayo, Huanuco, 2022. El estudio se caracterizd por ser de tipo
aplicada; en este contexto, fue una investigacion explicativa, con disefio pre experimental.
Su poblacion estaba conformada por 103 estudiantes, la muestral estaba conformada por
20 nifios de 5 anos. Se uso como técnica la observacion y como instrumento de
recoleccion de datos la ficha de observacion. Los resultados permitieron evidenciar que,
en la institucion abordada luego de aplicar la estrategia, método Montessori se evidencio
que la prueba de rangos con el signo de Wilcox se tiene p = 0,000 por lo que se afirma
que el método Montessori influye significativamente en el desarrollo de las nociones
matematicas en nifios del nivel inicial. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de la
estrategia si mejoro la nocion de numero.

2.2 Bases tedricas
2.2.1Juegos didacticos como estrategia
2.2.1.1 Definicion Juego Didactico
Santivanez (2010) nos afirma que se debe partir del concepto de juego
didactico como estrategia como un conjunto estructurado de formas de organizar la
ensefianza bajo un enfoque metodoldgico de aprendizaje y usando criterios de eficacia

para la seleccion de recursos que sirvan de soporte para el docente.



La aplicacion del juego didactico como estrategia posibilita el desarrollo integral
del nifio, pero es de poca importancia que lo apliquen en las escuelas ya que el factor
importante es la adquisicion de conocimientos. Teniendo en cuenta en la modernidad de
la sociedad en que vivimos con todos los cambios tecnologicos, alin estamos arraigados
a la ensefianza tradicional donde los nifios solo juegan a la hora del recreo, dejando de
lado muchas situaciones de aprendizaje mediante el juego como estrategia didactica
(Cazani, 2021.p.32).

Segun Leyva (2011), manifiesta que el juego como estrategia es necesario que
los docentes de la educacion infantil empleen desde la etapa infantil, ya que son de
relevancia para su aprendizaje, consiste en facilitar la adquisicion del conocimiento para
alcazar un pensamiento matematico adecuado.

2.2.1.2 Teoria de Karl Gross teoria del pre Ejercicio

Para Karl Groos citado en Abad (2019) El juego es un ejercicio de preparacion
para la vida adulta, ya que contribuye a la formacion y capacitacion de habilidades que
requerira de mayor. Este proceso de preparacion mediante el juego se entiende como una
etapa necesaria y de maduracion. El autor afirm6: "El gato jugando con el ovillo
aprenderd a cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprenderd a controlar su
cuerpo", con lo que busca explicar que el juego entre los animales es un acto ttil en la
lucha por la supervivencia, ya que este influye en el desarrollo de las facultades motrices
que mas adelante pueden utilizar en la defensa o el ataque.

Su fundamento es considerado de que durante la infancia es necesario ejercitarse
en tareas y habilidades necesarias para la vida adulta. La infancia misma tiene sentido
como tiempo de juego, de ejercicio previo.
2.2.1.3Teoria Piagetiana

Segun Piaget (1967), en su teoria psicogenética nos plantea que los nifios mediante
el juego logran y se desarrollan de manera integral, también en la ensefianza de
matematica para que logre resultados positivos se requiere estimular al nifio para que
tenga interés en el dominio de sus habilidades matematicas por medio de actividades
ludicas, mediante el juego se puede reforzar los contenidos del drea de matematica.

Lineas arriba el autor nos plantea que los nifios mediante el juego logran y se
desarrollan de manera integral, se puede afirmar que el juego es la clave para el desarrollo
del aprendizaje.

2.2.1.4 Importancia del juego didacticos como estrategia



Asi como menciona Acosta (2013) citado en Solis (2020) dice “el juego es
importante porque fomenta la imaginacion y desarrollo de los procesos cognitivos, el
perfeccionamiento de la actividad motriz, la destreza en sus movimientos finos y gruesos;
afirma las sensaciones y las multiples experiencias en la comprension de la realidad”
(p.32).

El juego didactico es importante porque se logra en el nifio el desarrollo de la
actividad fisica, ludica, psicologica y cognitiva y esta presente en la actividad pedagdgica
ya que es muy activador para reconocer los saberes previo; también es muy factible al
desarrollo de lado motriz, también ayuda a desarrollar habilidades matematicas, a través
del juego hacen evidente sus emociones.

Asi mismo los juegos didacticos son una base de apoyo para que los nifios
desarrollen sus propios movimientos en el aula con sus compaifieros y asi desarrollar las
habilidades cognitivas.
2.2.1.5 Enfoque del Juegos didactico como estrategia

El juego le permite al nifio conocer su mundo, descubrir su cuerpo, conocer a otras
personas y relacionarse con estas, desarrollar vocabulario e imitar roles de adultos. El
juego es un medio primordial en el aprendizaje de los nifios de nivel inicial. Es por ello
que el MINEDU (2016) se enfoca en el juego simbolico.

Las experiencias de juego de los niflos, desde sus primeros afios de
vida, son muy importantes para la formacion del cerebro, un érgano
que se desarrolla gracias a las conexiones; asi el juego produce
hormonas beneficiosas, como la serotonina, las encefalinas y
endorfinas, la dopamina y la acetilcolina, que aseguran el
aprendizaje de los nifios, armonizan sus emociones y regulan su
estado de 4nimo; ademads, potencian su atencidon y concentracion
(MINEDU, 2016, p.11).
2.2.1.6 Caracteristicas del juego didactico

MINEDU (2016) define las siguientes caracteristicas:

. El juego es una forma de comunicacién
. El juego es libre.

. El juego se da en un tiempo y espacio

. El juego es incierto

. El juego solo tiene valor en si mismo

. El juego es creado



. El juego tiene sus propias reglas
. El juego no es la vida real
2.2.1.7 Estrategias del juego didactico

La aplicacion del juego didactico como estrategia posibilita el desarrollo integral
del nifio, pero es de poca importancia que lo apliquen en las escuelas ya que el factor
importante es la adquisicion de conocimientos. Teniendo en cuenta en la modernidad de
la sociedad en que vivimos con todos los cambios tecnologicos, alin estamos arraigados
a la ensefianza tradicion donde los nifios solo juegan a la hora del recreo, dejando de lado
muchas situaciones de aprendizaje mediante el juego como estrategia didactica (Cazani,
2021.p.32).

Segun Linares (2018), manifiesta que el juego como estrategia es necesario que
los docentes de la educacion empleen desde la etapa infantil, ya que son de relevancia
para su aprendizaje, consiste en facilitar la adquisicion del conocimiento para alcdzar un
pensamiento matematico adecuado.

Al utilizar el gran potencial del juego como estrategia de aprendizaje, se fomenta
sobre todo el aprendizaje espontaneo. Cuando se permite que los nifios jueguen y se
diviertan, se crea un ambiente de aprendizaje que ya no requiere la tipica educacion
tradicional paulatina, desarrollando su propio proceso de aprendizaje de forma natural y
dinamica. En segundo lugar, aunque el proceso de desarrollo y aprendizaje ya es bastante
complejo, el juego permite jugarlos en diferentes &mbitos. De esta forma, se facilita la
adquisicion de conocimientos. La reflexion, la resolucion de problemas, la socializacion
y la creatividad son solo algunas de las areas en las que los juegos tienen un lugar y un
gran impacto.

Por eso el juego como estrategia de aprendizaje aparece muchas veces en el
camino educativo. A través de ¢€l, los estudiantes expresan, amplian y analizan sus
experiencias, dando asi sentido al mundo. Esto hara que los nifios se sientan incluidos y
alentados a participar activamente y continuar aprendiendo a través de ejercicios mentales
y fisicos practicos.
2.2.1.8 Funciones del juego didactico como estrategia

Segtin Larrabure y Paolicch (2018) agrupa al juego en cinco funciones las cuales
se detallan a continuacion:

. Funcién biolégica/madurativa: ante cualquier estimulo el deseo de juego en los
bebes impulsa su actividad fisica y mental, sino necesitaria estimulacion precoz, madura

y desarrolla sistema nervioso, base fisioldgica del desarrollo y el aprendizaje
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. Funcion ladica: proporciona placer y bienestar, promoviendo un crecimiento
saludable y favorable para el proceso de ensenanza-aprendizaje. Para el nifio el juego es
el centro de diversion y entretenimiento.

. Funcion de adaptacion cognitiva: la interaccion en el juego con personas y objetos
el nifio experimenta y descubre su mundo. El juego permite al nifio: adquirir y practicar
sus conocimientos, ejercitar habilidades motrices, sociales, intelectuales y actitudes,
desarrollar aptitudes para relacionarse, interiorizar valores y normas sociales.

. Funcion de adaptacion afectivo-emocional: en dialogo consigo mismos durante la
infancia los nifios superan sus ansiedades, conflictos e inseguridades. Especialmente el
juego simbolico, ayuda a equilibrar las emociones y liberar las tensiones.

. Funcion potenciadora del desarrollo y el aprendizaje: promueve desarrollo
intelectual, motor, creatividad, sociabilidad, equilibrio emocional, adquisicion y
desarrollo del lenguaje, actitudes y valores, normas y pautas de conducta.

2.2.1.9 Dimensiones del juego didactico como estrategia

Segun Torres (2002) El juego como estrategia de aprendizaje ayuda al estudiante a
resolver sus conflictos internos ya enfrentar las situaciones posteriores con decision y
sabiduria, toda vez que el facilitador ha transitado junto con ¢l ese camino tan dificil
como es el aprendizaje que fue conducido por otros medios represivos, tradicionales, y
con una gran obsolescencia y desconocimiento de los aportes tecnoldgicos y didacticos.
Por ello el juego didactico se dimensionan en:

e Juegos de construccion: Consiste en crear elementos proximos a la realidad,
donde los materiales cobran relevancia. Una de las caracteristicas es que el nifio
disfruta apilando, encajando, clasificando los objetos. Para ello se debe tener en
cuenta con que piezas o materiales trabajar, que es lo que se quiere conseguir o
construir y como se va realizar.

e Juegos de mesa: Un juego de mesa es juego que, por un lado, conecta con los
intereses y gustos ludicos de los estudiantes, y que, por otro lado, presenten
verdaderas oportunidades para el aprendizaje de las matemadticas. Dar respuesta a
la primera premisa, encontrar juegos que empaticen con el interés lidico del
estudiante actual, nos conduce necesariamente a identificar qué juegos de mesa
forman parte de las vidas y cultura de nuestros estudiantes.

e Juegos de patio: Los juegos de patio para nifios son, como su nombre lo indica,
juegos que se desarrollan en el patio escolar. Generalmente, son juegos
tradicionales y bastante didacticos. Ahora bien, los juegos de patio se caracterizan
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principalmente porque no estin relacionados con el uso de juguetes complejos o
de instrumentos tecnoldgicos. Por el contrario, se basan en la exploracién a través
del cuerpo y la interaccién constante con otros. Debido a que las reglas de este
tipo de juegos son bastante sencillas, la diversién es completamente sana y

fructifera para todo aquel que se emocione con ellos. (Rivera,2022)

2.2.2 Nocion Numero
2.2.2.1 Definicion de Nocion Numero

Para Piaget citado en Chamorro (2008) La nocién de numero es la capacidad que
tiene el nifio para establecer correspondencias entre los objetos, agrupar objetos y logra
seriar objetos, y para lograr desarrollar estas capacidades se debe poner en contacto al
nifio con muchos objetos de su entorno.

Piaget, manifiesta que las diferentes experiencias activas con material concreto
permiten a los menores construir la nocién de numero de manera natural. Sostiene
también que la nocidon de numero requiere desarrollar ideas como las correspondencias,
la seriacion y la clasificacion.

El concepto de niimero es un concepto matematico y como tal es un constructo
teorico que forma parte del universo formal del concepto ideal; como ente matematico es
inaccesible a nuestros sentidos, solo se ve con ojos de la mente, pudiendo representarse
unicamente a través de signos. Se estima que la capacidad de ver esos objetos invisibles
es uno de los componentes de la habilidad matematica (p. 47).
2.2.2.2 Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

La teoria cognitiva de Piaget (1967) nos menciona que el desarrollo cognitivo
comienza cuando los nifios, asimilan aquellas cosas del medio que les rodea con la
realidad a sus estructuras, de manera que antes de empezar la escolarizacion formal, la
mayoria de los nifios adquiere unos conocimientos considerables sobre contar, el nimero
y la aritmética.

Segtin el autor el nimero se define como una coleccion de unidades que son
iguales entre si. Cuando el nifio intenta agrupar los objetos que componen la clase y la
subcategoria, el nifio desarrollara el concepto de nimeros para iniciar la clasificacion
logica y el orden en que forman una secuencia. Cuando los nifios establecen conexiones
entre todo tipo de contenido, su pensamiento se vuelve mas flexible y uno de los

resultados de esta migracion es la estructura matematica logica de los numeros.

12



El estadio preoperacional junto con la mayor habilidad de usar como simbolos las
palabras e imdgenes, los nifios empiezan a utilizar los nimeros como herramienta
del pensamiento durante los afios preescolares. Piaget sostuvo que los nifios no
adquieren un concepto verdadero del nimero antes de la etapa de las operaciones
concretas, cuando comienzan a entender las relaciones seriales y jerdrquicas. Sin
embargo, la investigacion reciente ha demostrado que algunos principios numéricos

basicos aparecen durante la etapa preoperacional.

Sin embargo, la teoria del desarrollo cognitivo afirma que los nifios buscan
activamente el conocimiento a través de sus interacciones con el entorno, que poseen su
propia légica y medios para explorar el mundo, todos los cuales estdn cambiando y

evolucionando.

2.2.2.4 Desarrollo de la nocion numero en nifios de cinco afios

El desarrollo de la nocién numero en la primera etapa es sin duda es primordial
para el proceso cognitivo. Pues para Piaget el nifio desarrolla el nimero a través de la
relacion con los objetos de su entorno, de esa manera se estimula el aprendizaje con estas
experiencias, cuando el nifio consigue agrupar y ordenar diferentes objetos, potencia la
posibilidad de seriar y clasificar, es ahi donde el nifio adquiere el concepto de niimero.

El curriculo nacional de educacién inicial nos menciona que el acercamiento de
los nifios a la matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde con el desarrollo
de su pensamiento; es decir, la madurez neuroldgica, emocional, afectiva y corporal del
nifo, asi como las condiciones que se generan en el aula para el aprendizaje, les permitira
desarrollar y organizar su pensamiento matematico. (Minedu,2016, p.169).

Los nifios a esta edad exploran y aprenden sobre el mundo que los rodea usando
sus sentidos, estas experiencias provocan otras oportunidades valiosas de aprendizaje.
Alrededor de los cinco afos, los nifios comienzan a desarrollar el sentido numérico y los
métodos de conteo. Un nifio puede jugar con dos pelotas y contarlas "uno, dos". Después
de repetir esto varias veces, se dara cuenta que "dos" es el nimero total de pelotas que
tiene, y asi estard desarrollando sus nociones matematicas.
2.2.2.5 Enfoques del area de matematica

En el Programa Curricular de Educacion Inicial (Ministerio de Educacion del
Pert1, 2016) se plantea lo siguiente: El enfoque de resolucion de problemas es el medio

por el cual movilizaran sus habilidades para desarrollar su pensamiento matematico a
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partir de la formulacion de situaciones problematicas en diferentes contextos, para que
busquen a través de diversas alternativas la solucion segun sus posibilidades. De esta
manera, usan sus conocimientos previos para construir conocimientos nuevos.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas, el cual se define a partir de las
siguientes caracteristicas:
. La matematica es un producto cultural dindmico, cambiante, en constante
desarrollo y reajuste.
. Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucién de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos
significativos que se dan en diversos contextos.
. Las situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones
de regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion;
y situaciones de gestion de datos e incertidumbre.
. Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los
cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion; esto les demanda desarrollar
un proceso de indagacion y reflexion social e individual que les permita superar las
dificultades u obstaculos que surjan en la busqueda de la solucion. En este proceso, el
estudiante construye y reconstruye sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y
conceptos matematicos que emergen como solucion optima a los problemas, que iran
aumentando en grado de complejidad.
. Los problemas que resuelven los nifios y nifias pueden ser planteados por ellos
mismos o por el docente, lo que promueve la creatividad, y la interpretacion de nuevas y
diversas situaciones. Las emociones, actitudes y creencias actGan como fuerzas
impulsadoras del
2.2.2.5.1 Competencia Resuelve problemas de cantidad

Esta competencia se presenta cuando los niflos muestran interés por querer
explorar los objetos de su entorno y asi poder descubrir sus caracteristicas perceptuales
de los objetos, es decir reconocen su forma, color, tamafio, peso, etc. Es a partir de ello
que los nifios empiezan a establecer relaciones, lo que los lleva a comparar, agrupar
ordenar, quitar agregar y contar, utilizando sus propios criterios y de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Todas estas acciones le permiten resolver problemas cotidianos
relacionados con la nocion de cantidad (MINEDU, 2016).
Capacidades:

. Traduce cantidades a expresiones numéricas.
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. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
. Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo
2.2.2.5.2 Competencia Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Segin MINEDU (2016), esta competencia se visualiza cuando los nifios van
estableciendo relaciones entre su cuerpo y espacio, los objetos y las personas que estan
en su entorno. Es durante la exploracion e interaccion con el entorno que los nifios se
desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés o
interactiian con las personas. Todas estas acciones les permiten construir las primeras
nociones forma y medida.

Capacidades:

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

- Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

- Utiliza estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales
2.2.2.6 Importancia de las matematicas

Se debe dar importancia al aprendizaje 16gico matematico aplicado a la vida real,
mediante estrategias lidicas para procurar la construccion de conceptos, en el desarrollo
integral de las habilidades y actitudes matematicas mediante el juego como una estrategia
por excelencia para el aprendizaje infantil.

A su vez, las matemadticas son importantes porque contribuyen a la formacién de
valores en los nifios, determinando sus actitudes y su conducta. Sirven como patrones
para guiar su vida, un estilo de enfrentarse a la realidad 16gica y coherente, la busqueda
de la exactitud en los resultados, una comprension y expresion clara a través de la
utilizacion de simbolos, capacidad de abstraccion, razonamiento y generalizacion y la
percepcion de la creatividad como un valor (Paez, 2020).
2.2.2.7 Funciones del pensamiento l6gico matematico

La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento logico,
interpretar la realidad y la comprension de una forma de lenguaje. Péez (2020) nos
menciona:

El comienzo para entrar en el mundo de la matematica, requiere un proceso de
abstraccion, es por esto que desde la primera infancia se trabaja con conceptos
matematicos basicos y desarrollando las primeras nociones l6gicas de los nifias y nifios.
Es por esta razon que es muy importante que en el nivel preescolar y familiar se creen las
primeras estructuras conceptuales de la matematica, como la clasificacion y seriacion,

estos conceptos a la larga se consolidan y se forma el concepto de nimero (p.12.).
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2.2.2.8 Dimensiones de la nocion niimero en el drea de matematicas

Segun MINEDU (2016) el desarrollo de las matematicas implica el desarrollo de
capacidades, competencia lo cual promueve el desarrollo de nociones bdasicas de
matematica.

Esta competencia se visualiza cuando los nifios y niflas muestran interés por
explorar los objetos de su entorno y descubren las caracteristicas perceptuales de estos,
es decir, reconocen su forma, color, tamafo, peso, etc. Es a partir de ello que los nifios
empiezan a establecer relaciones, lo que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar,
agregar y contar, utilizando sus propios criterios y de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Todas estas acciones les permiten resolver problemas cotidianos relacionados
con la nocién de cantidad (p.31).

. Clasificacion: Esta dimension se refiere a el proceso de interaccion que se da con
la comprension de semejanzas y diferencias existentes entre objetos y extension, que es
el nimero de elementos que pertenece a cada clase dada. Se elaboraron items que
presentan objetos concretos relacionados por: tamafio, color, forma, textura, aparear
figuras con mas de una caracteristica. Asi también nos dice Prades (2019) los
conocimientos de las matematicas esta el proceso de clasificacion estos son los primeros
pasos hacia los conceptos matematicos a lo mas complejo. La nocion de clasificacion
forma relaciones mentales donde los nifios logran agrupar objetos segiin corresponda por
forma color tamafo, etc. esta relacion sirve para la construccion del pensamiento
matematico

. Seriacion: Se da manera en la que es capaz de percibir la interrelacion existente
el orden que va en relacion a la diferencia de caracteristicas visibles de elementos
presentados, es asi que se distinguen el tamafio de los objetos, la diferencia de peso, el
grosor de los objetos, la diferencia de tonalidades en relacion a los colores. Las preguntas
estan relacionadas directamente con el orden de los objetos presentados, estas se
distinguen por el tamaiio proporcional de elementos, asi como también por la longitud, el
volumen y las tonalidades de colores.

. Correspondencia: permite que las nifias y los nifios comparen dos grupos de
elementos para determinar cudntos hay al contar apareando elementos de un grupo con
los de otro grupo para llegar al concepto de equivalencia, es decir, cuando hay la misma
cantidad. Asi también menciona la revista Metodologia de las matematicas (2017) la
nocion de correspondencia establece una relacion de conexion entre elementos u objetos.

Significa que los elementos de un conjunto se relacionan con un elemento de otro
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conjunto que tenga relacion existente. La nocidén de correspondencia permite desarrollar
el concepto y sintetizar similitudes y llegar a los conceptos de nimeros.
2.2.2.9 Relacion entre juego didactico como estrategia y la nocion numero.

Guzman (1989), relaciona al juego y la ensefianza de las matematicas
mediante el siguiente pensamiento:

El juego y la belleza estan en el origen de una gran parte de las matematicas. Si
los matematicos de todos los tiempos se lo han pasado tan bien jugando y contemplando
su juego y su ciencia, ;por qué no tratar de aprenderla y comunicarla a través del juego y
de la belleza. La matematica ha sido y es arte y juego y esta componente artistica ludica
es tan consubstancial a la actividad matematica misma que cualquier campo del desarrollo
matematico que no alcanza un cierto nivel de satisfaccion estética y ludica permanece
inestable (p.87).

Tatter (2016) Los juegos didacticos como estrategia forman parte de la vida mas
real de los nifios y al ser utilizado como recurso metodoldgico, se traslada la realidad de
los nifios a la escuela y permite hacerles ver la necesidad y la utilidad de aprender
matematica.

Es importante recordar que, a esta edad, el aprendizaje debe ser principalmente a
través del juego y la exploracion. Mantener las actividades ludicas y variadas para
mantener su interés y fomentar un amor por las matematicas desde una edad temprana.
2.3. Hipotesis
HO: El juego didactico como estrategia no mejora el desarrollo de la nocién de niimero
en nifios de 5 afios de la [.E.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco,2024.

HI: El juego didactico como estrategia si mejora el nivel el desarrollo de la nocion de

nimero en nifios de 5 afios de la [.LE.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco,2024.
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III. METODOLOGIA

3.1. Nivel, Tipo y Disefio de investigacion

EL Estudio us6 la metodologia de tipo cuantitativa, se bas6é en cumplir un orden
con la variable y el andlisis de los datos. Asi lo define Arias (2016), los estudios que
utilizan este tipo de investigacion confian en la medicion numérica, el conteo, y en uso
de estadistica para establecer indicadores exactos.

El estudio responde a un nivel explicativo se encarg6 de buscar el porqué de los
hechos mediante el establecimiento de relaciones causa-efecto. En este sentido, los
estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la determinaciéon de las causas
(investigacion post facto), como de los efectos (investigacion experimental), mediante la
prueba de la hipotesis. Sus resultados y conclusiones constituyen el nivel mas profundo
de conocimientos (Arias, 2016, p.32).

En la investigacion se asumi6 el disefio pre experimental, como menciona Arias
(2021) como su nombre lo indica, este disefio es una especie de prueba o ensayo que se
realiza antes del experimento verdadero. asimismo, en este disefio de un solo grupo se
aplicard un pre tes y un poste, lo cual se comparara los resultados de un mismo grupo de
estudio.

Este disefio se diagrama asi:

G.E. O1 X 02

G.E. Grupo de estudio conformado por la muestra: nifios de 5 afios

O1 Representa el pre test, aplicado al grupo experimental

X Representa el estimulo o Variable Independiente: juegos didacticos como
estrategia

02 Representa el post test aplicado al grupo experimental.

3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion

Arias (2021) define a “La poblacion, o poblacion objetivo, es un conjunto finito o
infinito de elementos con caracteristicas comun para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetos

de estudio” (p.81).
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Para esta investigacion, la poblacion estuvo conformada por los nifios del nivel
inicial de la LLE P. San Vicente de la Barquera, ubicado en la region y provincia de
Huanuco.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Privada

San Vicente de la Barquera -Hudnuco-Huanuco

Nivel Seccion Varones Mujeres Total
Rojo 12 8 20
lila 8 7 15
amarillo 10 9 19

Inicial

Total 30 24 54

Fuente: Nomina de matricula del nivel inicial, 2024

3.2.2. Muestra
Con relacion a la muestra, en este caso, se trabajé con 20 nifios, de 5 afios de edad

de la institucion educativa privada San Vicente de la Barquera, de la provincia de

Huanuco.

Arias (2021), nos indica “la muestra es un subconjunto representativo y finito que

se extrae de la poblacion accesible” (p.82.).

Tabla 2

Distribucion de la muestra de los nifios de 5 afios de I.LE.Pr. San Vicente de la Barquera

NIVEL SECCION VARONES MUJERES TOTAL
Inicial rojo 12 8 20
TOTAL 20

Fuente: Nomina de matricula, 2024

El tipo de muestreo que se utilizd fue no probabilistico por conveniencia. Segun
Arias (2021) “El muestreo no probabilistico por conveniencia es una técnica de muestreo
donde las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la

poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados™ (p.74).
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Se consideraron como:

Criterios de inclusion.

Estudiantes matriculados de 5 afios de la institucion educativa privada San Vicente de la

Barquera.

e Nifios que asisten regularmente a clases.

e Nifios cuyos padres firmaron el consentimiento informado.

3.3. Operacionalizacion de las variables

Variable Dependiente: Sarlé (2006) Los juegos didacticos son herramientas educativas

disenadas para ensenar habilidades, conceptos y conocimientos de una manera divertida

y atractiva; el juego es una forma natural de aprendizaje para los nifios. A través del juego,

los nifios exploran el mundo que los rodea, experimentan con diferentes roles y

situaciones, y desarrollan habilidades cognitivas.

Variable independiente: Para Piaget citado en Chamorro (2008) La nocion de numero es

la capacidad que tiene el nifio para establecer correspondencias entre los objetos, agrupar

objetos y logra seriar objetos, y para lograr desarrollar estas capacidades se debe poner

en contacto al niflo con muchos objetos de su entorno.

Variable Definicion operativa Dimensiones  indicadores Escala de Categorias o
medicion valoracion
Juego Son juegos didacticos Juego de Usa los bloques logicos para Nunca (0)
didactico que ayuda a estimular  construccion comparar tamafios Ordinal A veces (1)
el desarrollo Siempre (2)
cognitivo del Usa los bloques para realizar
aprendizaje series hasta con 3 atributos.
estimulando la
atencion, la Usa los bloques para
observacion con los comparar formas.
juegos que realizan.
Establece relaciones igual-
diferente entre agrupaciones
de objetos.
Juegos de
mesa. Identifica figuras
geomeétricas
Circulo, cuadrado, y
triangulo
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Nocion

numero

Se medira a través de
tres dimensiones:
Clasificacion,
seriacion,
correspondencia.
Mediante la guia de
observacion que

contiene 15 items.

Juegos en el

patio.

Clasificacion

Ordena y agrupa cubos seglin

su forma.

Agrupa cubos segun su

tamafio.

Clasifica los cubos segun su

color.

Quita la cantidad de piezas
que se le indica.

Indica al grupo que tiene mas
elementos y menos

elementos.

Retne a sus compafieros

segun su sexo.

Agrupa a sus compafieros

segun su tamafio.

Explica el criterio que utilizo

para  agrupar a  Ssus
compariieros.

e Agrupa objetos de

acuerdo a su tamafio

(grande, mediano,

pequefio).

e Agrupa objetos de
acuerdo a su color
(rojo, amarillo vy

azul)

e Agrupa objetos por
su forma (triangulo,

cuadrado, circulo)

Ordinal

21
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Seriacion

Corresponden

cia

Identifica dentro de
un conjunto lo que
pertenece y lo que

no pertenece

Agrupa objetos con

cinco elementos

Ordena objetos del
mas grande al mas
pequefio hasta con 5

objetos

Realiza series
ordenando objetos
de largo a corto
hasta con 3 objetos
Construye una serie
de 3 elementos y
expresa el criterio
que  uso  para
ordenar.

Ordena objetos por
su tonalidad de

color hasta con 3

objetos
Menciona que
conjunto tiene

muchos y pocos

elementos.
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e Menciona que
conjuntos tiene uno

0 ninglin elemento

e Expresa en forma
oral los nudmeros
ordinales segin la
posicién de objetos
o personas hasta en

tercer lugar

e Cuenta los objetos
que se les presenta

hasta 5

e Reconoce cuando
hay igual nimero de

objetos en ambos.

e Realiza
representaciones de
cantidad hasta con 5

objetos

Fuente: elaboracion propia
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion la técnica que se empleo fue la observacion para el
recojo de informacion del pre y post test asimismo se usa la misma la técnica para la
propuesta juegos didacticos.

Arias (2021) menciona que la técnica de la observacion: “es el registro visual de
lo que ocurre de una situacion real, clasificando y consignando los acontecimientos
pertinentes de acuerdo con algin esquema previsto y segun el problema que se estudia”
(p. 96).

La guia de observacion se utilizo para obtener datos relacionados a la variable
nociéon numero que estara estructurado con 3 dimensiones que son la clasificacion,

seriacion y correspondencia, asimismo cada dimension tiene 5 items, cuya valoracion fue
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siempre, a veces y nunca. También se usé la guia de observacion para la recoleccion de
datos del desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Segun Arias (2021) manifiesta que “la guia de observacion se direcciona a medir
una poblacién preestablecida, con indicadores y criterios preestablecidos™.

Segian MINEDU (2016) La escala de calificacion comun a todas las modalidades
y niveles de la Educacion Bésica es la siguiente:
a) A, logro, cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo
programado.
b) B, en proceso, cuando el estudiante estd proximo o cerca al nivel esperado respecto a
la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.
¢) C, en inicio, cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de

acuerdo al nivel esperado.

Baremo del nivel de logro

Se realizara la suma respectiva de los resultados que obtendran los nifios en el
instrumento utilizado: guia de observacion, para luego ubicarlos en el baremo
desarrollado y asi determinar el nivel de logro alcanzado. Los intervalos para cada nivel
de logro fueron entre 1 a 30 puntos tal como se muestra en la siguiente tabla.
Tabla N°3

Baremo del nivel de logro de la variable nocidon numero.

Nivel de logro Intervalo
Inicio (0-10)

proceso (11 - 20)
logro (21 -30)

Fuente: elaboracion propia.

La presente investigacion uso la técnica de juicios de expertos para validar el
instrumento de evaluacion. Para Cabero y Llorente (2013), el juicio de expertos como
estrategia de evaluacion presenta una serie de ventajas entre las que destacan la
posibilidad de obtener una amplia y pormenorizada informacion sobre el objeto de estudio
y la calidad de las respuestas por parte de los jueces.

Tabla N°4
Validacion de juicios de expertos
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Expertos Categoria

Lic. Yisela Nolasco Bermudez Validado
Lic. Alvarado Rueda Mayra Paola Validado
Lic. Saly Borja Valenzuela Validado

Fuente: elaboracion propia.

Para determinar la confiabilidad del instrumento se utilizo6 el coeficiente Alpha de
Cronbach. El grado de confiabilidad se refiere a la consistencia interior de la misma, a su
capacidad para discriminar en forma constante entre un valor y otro. Cabe confiar en una
escala cuando produzca constantemente los mismos resultados al aplicarla a una misma
muestra, es decir, cuando siempre los mismos objetos aparezcan valorados en la misma

forma” (Del Canto y Silva 2013 p.125).

Tabla N° 5

Resultados de la confiabilidad del instrumento

Coeficiente valor Interpretacion

Alfa de cronbach 0.625167173 Confiable alta

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 6
Rangos del Coeficiente de Cronbach para medir la confiabilidad del instrumento

Rangos Confiabilidad

0,81 - 1 Muy alta
0,61 -0,80 Alta
0,41 -0,60 Media
0,21 -0,40 Baja

0 -0,20 Muy baja

3.5. Método de analisis de datos

El recojo de informacion se inicid solicitando autorizacion al director de la
institucion educativa para realizar la investigacion. Al otorgarse el permiso solicitado por
parte de la institucion, se procedid con el permiso de los padres de familia para que los
alumnos formen parte de esta investigacion, lo cual se realizo a través de la firma del

consentimiento informado.
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La informacion se recogio en dos momentos: el primero (pre test) que ocurrio
mediante la aplicacion del instrumento guia de observacion para medir como se
encontraban los nifios antes de la intervencion. Posteriormente, se realizaron 15 sesiones
de aprendizaje en las que se llevara a cabo en desarrollar las 15 sesiones aplicando la
estrategia juegos didacticos donde los nifos realizaran actividades de juegos didacticos
para afianzar su aprendizaje de la nocién namero.

En segundo momento del recojo de informacion, ocurrid después de haber
desarrollado la intervencion de los juegos didacticos como estrategia, también se aplicara
el instrumento para evaluar el aprendizaje de los nifios sobre adquisicion de la nocidén
numero.

Para el andlisis de los datos recogidos en este estudio se utiliz6 diferentes
programas que permitieron procesar y analizar los datos recolectados, como por ejemplo
el Microsoft Excel y el SPSS version 28. Se describen a continuacion algunas técnicas a
usar.

Estadistica descriptiva: Esta estadistica permitira realizar el recuento, resumen y
analisis de los resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento a la muestra del
estudio. Con ella se podra presentar una vision general de la distribucion de los datos y
las tendencias observadas en la variable a través de las tablas y figuras. Estadistica
inferencial: nos permitira contrastar la hipotesis. A través de las pruebas de hipotesis.
3.6. Aspectos Eticos
La Universidad Catolica los Angeles de Chimbote determina de acuerdo al reglamento
de integridad cientifica en la investigacion Version 001- 2024

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes: este principio
busca el bienestar y seguridad de los sujetos de la investigacion respetando su
identidad, confidencialidad, privacidad, salvaguardando su proteccion y sus derechos
fundamentales.

Libre participacion y derecho a estar informado, para cuidar este principio
en el presente proyecto las personas involucradas tendran derecho a elegir a través
del consentimiento informado su participacion voluntaria.

Beneficencia y no-maleficencia, el trabajo de investigacion asegura el
bienestar de los estudiantes ya que no causara dafio

Justicia, el investigador debe respetar los principios éticos universales para
realizar decisiones que sean necesaria durante la observacion para diferenciar la

igualdad y justicia, durante el proceso de estudio, dando un trato justo y equitativo,
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antes, durante y después de su participacion, se debe realizar una seleccién justa y no
discriminatoria de los sujetos, de manera que los riesgos o beneficios se compartan
equitativamente.

Integridad cientifica, este principio busca evita errores en los aspectos
tedricos, practico y metodoldgico de la investigacion, debido a que afectara a los
participantes, el investigador debe tener una actitud cientifica asegurando en

fortalecer estos aspectos para el desarrollo y anélisis en los resultados

27



IV. Resultados
1. Objetivo especifico 1. Evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de nimero
antes de la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia en los nifios de 5
afios de la I.LE.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco 2024
Tabla 7.

Nivel de desarrollo de la nocidon de numero en los nifios durante el pre test

Niveles de Nocion de nimero antes de aplicar los
logro juegos didacticos
f %
Inicio 18 90
Proceso 1 5
logro 1 5
Total 20 100

Fuente: Guia de observacion a los nifios de 5 afios de la L.LE.P. San Vicente de la
Barquera.

Figura 1. Nivel de desarrollo de la nocion de niimero en los niiios durante el pre test

NIVEL DE DESARROLLO DE LA NOCION DE
NUMERO -PRE TEST

25
20
15
o fi
10 %
5
0% 5% 5% 0%
0 | |
Inicio Proceso logro Total

Fuente: Tabla 1.

Interpretacion.

En la tabla 7, figura 1, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion del pre test, donde se evalud el nivel de desarrollo de la nocion de nimero que
presentan los niflos de 5 afios de la I.E.P. San Vicente de la Barquera- Hudnuco antes de

la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia, de los cuales se observa que el
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90% se encuentra en el nivel Inicio y solo el 1% en el nivel logro. Se puede concluir por
los datos registrados en el pre test, que los nifios mostraban mucha dificultad al momento
de realizar actividades como clasificar objetos por su forma, color también realizar
seriaciones hasta con tres atributos.

Objetivo especifico 2. Aplicar los juegos didacticos como estrategia para mejorar el
desarrollo de la nocion de numero en nifos de 5 afios de la I.LE.P. San Vicente de la
Barquera, Huanuco 2024.

Tabla 8.

Aplicacion de los juegos didacticos

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA

Dimension clasificacion Dimension seriacion Dimension Correspondencia

Nivelesde | SesionN°01 | SesionN' | SesionN° | Sesion N° | Sesion N° | Sesion N° | Sesion N° | Sesion N' | Sesion N° |Sesion N° 10 Sesion N' | Sesion N" 12| Sesion N° |Sesion N° 14 Sesion N° 15
logrode | fi | % [ fi| % | fi |G fi{ R f) G fi| W fi| %R QG i{R i % f] i % fi] %%
Nunca | 8 | 40% |8 0% 8 [d0%( 6 |30%| 6 [30% (4 [20%|2(W00h|1({%|0 [0 [0[W |00 |00 [0]|0|0]|M|0]0%
veces | 10 | 50% | 9 | 45% [ 7 [35%| 9 |45% [ 9 [ A5% |9 (4% | 8 A0 | 7 (3% 6 (30%| 5 | 25% |4 |20%| 3 [15%|3 || 2 |W0h|2|10%
Sempre | 2 | 10% | 3| 15% | 5 [2%| 5 (2% 5 | 2% | 7 |35%| 10| 50%/| 12 [60% | 14 70% 15| T5% | 16 | 80% | 17 | 8% | 17| 8% | 18 | %0% | 18 | 90%
Totdl | 20 | 100%/ 20 [ 100% | 20 |100% 20 {100%| 20 | 100% | 20 | 100%| 20 | 100%) 20 (100%) 20 (100%| 20 | 100% | 20 [ 100%| 20 | 00% | 20 | 100% 20 | 100% | 20 | 200%

Fuente: Guia de observacion a los nifios de 5 afios de la L.LE.P. San Vicente de la

Barquera

Figura 2. Aplicacion de los juegos diddcticos.

JUEGO DIDACTICO COMO ESTRATEGIA
25

20
15
10

5

O - - -
fi%oefi%fi%fi%nfinfinfiPnfinwnifiefinfiefinrfiefinfi%

Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion/ Sesion
N° 0Ol N°02 N°03 N°04 N°05 N°06 N°07 N°08 N°09 N°10 N°11 N°12 N°13 N°14 N°15

Dimensién clasificacion Dimension seriacién Dimensién Correspondencia

ENunca ®Aveces ®Siempre & Total

Fuente: Tabla 2.
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Interpretacion.

En la tabla 8, figura 2, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion los juegos didacticos como estrategia, donde se desarrolld 15 sesiones de
aprendizaje, con juegos didacticos teniendo en cuenta los procesos pedagdgicos y
didacticos del area de matematica. Se puede concluir que tenian un proceso gradual
conforme se desarrollaban las sesiones los nifios mostraban mucho interés al desarrollarse
los juegos didacticos, empezaban las clases motivados y se logré obtener resultados
significantes.

Objetivo especifico 3. Evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de nimero después
de aplicar los juegos didacticos como estrategia en nifios de 5 afios de la L.LE.P. San
Vicente de la Barquera, Huanuco 2024.

Tabla 9.

Nivel de desarrollo de la nocion de nimero en los nifios durante el post test.

Niveles de Nocion de nimero después de aplicar
logro los juegos didacticos
f %
Inicio 0 0%
Proceso 3 15%
logro 17 85%
Total 20 100

Fuente: Guia de observacion a los nifios de 5 afios de la I.LE.P. San Vicente de la
Barquera

Figura 3. Nivel de desarrollo de la nocion de niimero en los nifios durante el post test.
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NIVEL DE DESARROLLO DE LA NOCION DE
NUMERO POST-TEST

25
20

15
M fi

10 m%

0

Inicio Proceso logro Total
Fuente: Tabla 3.
Interpretacion.

En la tabla 9, figura 3, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion del post test, donde se evaluo el nivel de desarrollo de la nocion de nimero
que presentan los nifios de 5 afos de la LE.P. San Vicente de la Barquera- Hu4nuco
después de la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia, de los cuales se observa
que el 85% se encuentra en el nivel logro y solo el 15% en el nivel proceso. Se puede
concluir por los datos registrados en el post test, que los nifios mostraron mejoras
significativas, demostrando la efectividad de los juegos didacticos como estrategia en la
mejora de la nocion de nimero.

Objetivo especifico 4. Comparar la diferencia alcanzada mediante el pre y post test
del nivel de desarrollo de 1a nocion de numero en nifios de 5 afios de la L.LE.P. San
Vicente de la Barquera, Huanuco 2024

Tabla 10.

Comparacion de la diferencia entre el pre y post test.

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
fi % fi % fi %
Inicio 18 90% 0 0% -18 -90%
Proceso 1 5% 3 15% 2 10%
logro 1 5% 17 85% 16 80%
Total 20 100% 20 100% 20 100%
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Fuente: Guia de observacion a los nifios de 5 afios de la I.LE.P. San Vicente de la
Barquera

Figura 4. Comparacion de la diferencia entre el pre y post test.

H Inicio Proceso logro Total

18
20
17
20
16
20

® B . e x < R
— SR o S90S o S 88
Fi % Fi % FI 2 %
&
PRE TEST POST TEST DIFERENCIA

-18

Fuente: tabla 10
Interpretacion.

En la tabla 10, figura 4, se presentan los resultados obtenidos de la diferencia
alcanzada entre el pre y post del nivel de desarrollo de la nocién de nimero que presentan
los nifios de 5 afios de la [.LE.P. San Vicente de la Barquera se evidencia los resultados; en
el nivel de inicio hubo una disminucion de 90% a 0%, y un incremento significativo de
10% en proceso, 80% en logro. Por lo tanto, los juegos didacticos como estrategia si
influenciaron de un modo muy significativo en el desarrollo de la nociéon de niimero. Se
puede concluir que hubo una diferencia significativa entre el pre y post test.

Objetivo general. Demostrar que el juego didactico como estrategia mejora el
desarrollo de la nocion de numero en nifios de 5 afios de la I.LE.P San Vicente de la
Barquera, Huianuco 2024.

Contrastacion de la hipotesis

Hipotesis

Hi: El juego didactico como estrategia no mejora el nivel de desarrollo de la nocion de
nimero en nifios de 5 afios de la I.LE.P. San Vicente de la Barquera, Hudnuco,2024.

Ho: El juego didactico como estrategia si mejora el nivel de desarrollo de la nociéon de
nuimero en nifios de 5 afios de la I.LE.P. San Vicente de la Barquera, Huanuco,2024.
Criterios establecidos para la prueba

Teniendo como un criterio, si el nivel de significancia de p < 0.05 entonces se acepta la
hipotesis de investigacion, caso contrario  si p > 0.05 entonces se rechaza la hipdtesis

investigacion y se acepta la hipotesis nula.
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Estadistica aplicada en la prueba

Se realizé con la ayuda del Software SPSS V. 27: por lo mismo que se evidencia la prueba

de normalidad por la cantidad de muestra se usé la prueba de Shapiro-Wilk y la prueba

de Wilcoxon en una muestra relacionada; Nivel de confianza: 95%, a >0,05

Cuyos resultados encontrados se muestran:
Tabla 11.

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
DIFERENCIA ,176 20 ,107 ,805 20 ,001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tabla 12.

Prueba de rangos con signos de wilcoxon

Rangos

Rango promedio Suma de rangos

POST TES - PRE TEST  Rangos negativos
Rangos positivos

Empates

Total

1a

190

OC

20

1,00 1,00
11,00 209,00

a. POST TES < PRE TEST
b. POST TES > PRE TEST
c. POST TES = PRE TEST

Fuente Prueba de rangos con signos de Wilcoxon

Tabla 13.

Resultados de la estadistica de prueba

Estadisticos de prueba?

POST TES -
PRE TEST
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z -3,886°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion

Se observa en la tabla 13 que el valor de significancia es de 0,00 que es < 0, 05 por lo
tanto, se acepta la hipdtesis del investigador, es decir, que los juegos didacticos como
estrategia mejoran significativamente el desarrollo de la nocion de numero en los nifios

de 5 afos.
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V. Discusion
Objetivo especifico 1.

Los resultados del estudio arrojaron que al aplicar el pre test el 90% se encuentra
en un nivel inicio; se evidencia un alto porcentaje de nifios que presentan dificultades al
momento de realizar actividades como clasificar objetos, seriar, corresponder, identificar
patrones y seguir una secuencia. Esto debido a que la docente no propone estrategias
innovadoras como por ejemplo actividades didacticas como medio para adquirir nuevos
conocimientos de manera divertida y placentera, como también el uso de materiales donde
el nifio pueda manipular y explorar.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Jove (2021)
donde los resultados evidenciados en la aplicacion del pre test es del 75% de los nifios se
ubican en un nivel de inicio. Lo cual sefiala que los nifios evaluados tenian dificultades
en el proceso de adquirir conceptos matematicos referente al desarrollo de la nocion de
numero. Este autor expresa que es importante buscar estrategias para potenciar las
capacidades en el area de matematica, con mas realce en el nivel inicial ya que eso
despierta el interés del nifio para lograr un mejor aprendizaje.

Sobre lo senalado con respecto a los resultados podemos mencionar a Piaget
(1967) que menciona que la construccion del numero en los nifios es un proceso de
construccion activa y gradual en el que van adquiriendo una comprension mas profunda
y abstracta de los conceptos matematicos a medida que se desarrollan cognitivamente.
dentro de este marco se puede afirmar que el conocimiento del numero se va a organizar
en etapas de acuerdo a la maduracion del nifio, por lo tanto, va a depender del trabajo
organizado de la docente, optimizar este proceso.
Objetivo especifico 2
Se disefio 15 sesiones de aprendizaje, con criterio didactico y pedagdgico respetando
los procesos pedagogicos del area de matematica, donde se evidencia que a medida que
se desarrollaba las sesiones los nifios mejoraban su nivel de desarrollo de la nocion de
numero en la sesion N°1 el 40% se encuentra en nivel inicio, el 50 % en proceso, tras
aplicar la estrategia juegos didacticos se encontraron en 6ptimo desarrollo los nifios y esto
es lo que se evidencia en la aplicacion de la sesion N° 15 donde el 90% se ubica en el
nivel de logro, esto amerita que la estrategia juegos didacticos permitié al estudiantes que
interactie con diversos objetos de su entorno asi les permiti6 explorar y manipular por lo
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que es un forma divertida y entretenida, puntualmente permitié al nifio una adecuada
construccion de la nocion de niimero.

Estos resultados guardan relacién con los estudios realizados por Chayna (2019)
donde el autor disefidé una estrategia basada en procesos, organizado por etapas
debidamente definidas y tomando como base el juego con el propodsito de orientar el
aprendizaje sobre nocion de niumero a estudiantes de una institucion educativa de Puno,
donde la estrategia tuvo resultados significativos, los nifios lograron realizar las
actividades de clasificacion , seriacion y correspondencia, desarrollando dichas
actividades de forma ludica.

Sobre lo senalado con respecto a los resultados podemos mencionar la teoria
psicogenética de Piaget (1967) lo cual nos plantea que los nifios mediante el juego logran
y se desarrollan de manera integral, también en la ensefianza de la matemadtica para que
logre resultados positivos se requiere estimular al nifio para que tenga interés en el
dominio de sus habilidades matematicas por medio de actividades ludicas.

La aplicacion de las sesiones de juegos didacticos como estrategia permitié que los
nifios aprenden y participen en las actividades que se les proponia de manera dindmicas,
interactivas e innovadoras, fortaleciendo el desarrollo de la nociéon de nimero.

Objetivo especifico 3

Los resultados del estudio arrojaron que al aplicar el post test el 85% se encuentra
en un nivel logro; se evidencia un alto porcentaje de nifios que lograron realizar las
actividades sin ninguna dificultad. Por lo tanto, se demostré el efecto positivo y
significativo que tienen los juegos didacticos para el logro de aprendizaje de la nocion de
numero.

Estos resultados guardan relacion con los estudios realizados por Isidro y
Concepcion (2023). Donde recalca que luego de aplicar la estrategia de juego didéctico
hubo una mejora significativa en la relacion al aprendizaje: donde concluye que estan
intimamente relacionadas el juego con el aprendizaje, pues lo consideran como una
actividad de mucha importancia para el aprendizaje. Los estudiantes jugando se sienten
mas seguros, autobnomos y tienen mas confianza en desarrollar actividades y aprender
conocimientos nuevos acerca de las matematicas.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar a Linares
(2018) donde manifiesta que, al utilizar el gran potencial del juego como estrategia de
aprendizaje, se fomenta sobre todo el aprendizaje espontdneo. Cuando se permite que los

nifios jueguen y se diviertan, se crea un ambiente de aprendizaje que ya no requiere la
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tipica educacion tradicional, desarrollando su propio proceso de aprendizaje de forma
natural y dindmica.
Objetivo especifico 4

Los resultados del estudio respecto a la diferencia alcanzada en el desarrollo de
nocidén numero en nifios de 5 afos, presenta los siguientes resultados; en el nivel de inicio
hubo una disminucion de 90% a 0%, y un incremento significativo de 10% en el nivel en
proceso, 80% en el nivel logro.

Estos resultados guardan relacion con Isidro y concepcion (2023) en su estudio
logro demostrar que aplicando estrategias ludicas se evidencia una diferencia
significativa, los nifos lograron resolver las actividades propuestas es por ellos que las
estrategias ludicas proporcionan un contexto concreto y practico para explorar conceptos
matematicos abstractos. Por ejemplo, juegos de contar, clasificar o medir permiten a los
nifos experimentar directamente con los numeros.

Con los hallazgos obtenidos podemos afirmar que resulta de gran relevancia que
los docentes apliquen estrategias para promover los aprendizajes de los estudiantes, en
este estudio se logrd que los nifios alcanzaran aprendizajes sobre la nocion de numero. La
teoria de Piaget (1967) sugiere que los nifios atraviesan varias etapas de desarrollo
cognitivo, cada una caracterizada por formas distintas de pensar y comprender el mundo
que los rodea. En la etapa preoperacional no tienen una comprension completa del
nimero, pero estan comenzando a adquirir conceptos relacionados con la cantidad y el
nimero. Por ejemplo, los nifios pueden contar de manera rote y pueden tener una
comprension basica de la secuencia numeérica.

Objetivo general

A partir de los hallazgos encontrados, aceptamos la hip6tesis alterna, los
resultados se muestras en la tabla N° 13 la prueba de hipdtesis donde el nivel de
significancia de 0,00 (p <0, 05) por lo tanto, se acepta la hipdtesis del investigador, y se
rechaza la hipotesis nula, es decir, la aplicacion de los juegos didacticos como estrategia
mejoran significativamente el nivel de desarrollo de la nocién niimero en los nifios de 5
afios de la .E.Pr. San Vicente de la Barquera, Huanuco -2024.

Estos resultados guardan relacion con Castillo (2022) donde al medir la prueba
de hipotesis los resultados obtenidos fueron de p=0.001 < 0.05. decimos que son

semejantes porque el investigador llego a rechazar la hipotesis nula; con este resultado
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determino que los juegos didacticos mejoran la nocidon de los nimeros en los nifios de
cinco afos.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar a Péez (2020)
donde afirma que el juego es un importante vehiculo que tienen los nifios para aprender
y asimilar nuevos conceptos matematicos. Por ello, el juego es una herramienta
pedagbgica primordial en educacion en la que el maestro debe ser un guia, un

acompanante en este proceso de aprendizaje.
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VI. Conclusiones

Se demostré que el juego didactico como estrategia mejora el desarrollo de la
nocién de nimero en nifios de 5 afios de la LE.P San Vicente de la Barquera, lo mas
relevante fue el uso de la estrategia juegos did4cticos lo cual proporciono un entorno de
aprendizaje activo y significativo, donde los nifios exploraron y desarrollaron su
conocimientos y pensamiento matematicos, para ello se realizé la contrataciéon de la
hipétesis mediante la prueba de Wilconxon mostré una significancia de 0.00. Al rechazar
la hipétesis nula y aceptar la hipdtesis alterna, se demostré que los juegos diddcticos

mejoran significativamente el desarrollo de la nocién de numero

En este trabajo se identifico a través del pretest el nivel de desarrollo de la nocién
de nimero de los nifios de 5 afios, un gran porcentaje se encuentra en el nivel inicio,
registrando que los estudiantes tienen dificultades, se necesita apoyo pedagdgico para la
realizar actividades de correspondencia y seriacion hasta con 3 objetos, clasificacion los
nifios no distinguen caracteristicas y eso conduce a que no haya una buena comprension

del concepto numérico.

Se desarroll6 y aplicé una estrategia de juegos didicticos para desarrollar la
nocién de ndmero en niflos de 5 afios de dicha institucion, que al aplicar la estrategia se
notd un incremento significativo segun se desarrollaba la sesion de aprendizaje, los nifios
mejoraban gradualmente, logrando una mejora optima en las ultimas sesiones aplicadas.
La estrategia plateada ayudo a que los nifios disfruten el proceso de aprendizaje, logrando
desarrollar las actividades como realizar seriacién por colores, clasificar por formas,

tamafo sin ninguna dificultad.

Se evalué a través del postest que el desarrollo de la nocién de ndmero y notamos
que los estudiantes superaron dificultades con el apoyo pedagdgico, en las actividades de
correspondencia, clasificacién y seriacion, lo que llevé a una mejor comprension de los
conceptos numéricos gracias a las actividades basadas en estrategia didactica de juego
donde los nifios interactuaron en el juego y mostraron interés e interaccién y lograron
comprender el concepto de nimeros.

Se comparé el nivel de la nocién de nimero antes y después de la aplicacion de
los juegos didéacticos en los nifios de 5 afios, observamos una diferencia significativa en
el pre test y el post test quedando registrando que los estudiantes superaron dificultades,

gracias a la estrategia basadas en juegos didécticos.
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VII. Recomendaciones

La direccion de la Institucion Educativa Privada San Vicente de la Barquera debe
promover la capacitacion a los docentes de educacién inicial sobre las estrategias de
conteo como un recurso didéctico y asi mejorar el aprendizaje de la nocién de nimero de
los nifios y nifias de 5 afios.

Recomendar a las profesoras que deberia hacer tacticas por medio de juegos
vivenciales donde el nifio participe y logre desarrollar sus capacidades referentes a la idea
de numeros. Adicional a ello proveer ambientes adecuados y asi facilitar el aprendizaje
de idea de nuimero, asi conseguir el aprendizaje importante, y que el nifio sea el
protagonista de adquirir sus aprendizajes con el uso de material concretos y didéacticos;
debido a que ayudara a desarrollar mejor su idea de nimero por medio de la investigacion

y manipulacién de objetos.

La presente investigacion servird como base tedrica para futuras investigaciones
similares, ya que proporciona instrumentos validados y confiables. Se sugiere a los
directivos, en su labor de lideres pedagdgicos, que tomen en cuenta este trabajo de
investigacion para socializar con docentes de educacion inicial en busqueda de la mejora

de la ensefianza y aprendizaje de las nociones matematicas.
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Anexos

Anexo 01 Matriz de consistencia
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Anexo 02 Instrumento de recoleccion de datos

GUIA DE OBSERVACION

L Datos generales:
Estudiante: fecha:
Edad: 5 afios Aula: Sexo: Masculino () Femenino: ()

II. Orientaciones
Luego de observar a los nifios de 5 afios la investigadora marcara con una (X) las valoraciones
correspondientes en la guia de observacion. La valoracién a emplearse es:

0= Nunca 1= A Veces 2= Siempre
VALORACION
DESEMPENO Nunca A Siempre

Veces

Dimension 1. CLASIFICACION

1. Agrupa objetos de acuerdo a su tamafio (grande, mediano,
pequeilo).

2. Agrupa objetos de acuerdo a su color (azul, amarillo y
rojo

3. Agrupa objetos por su forma (triangulo, cuadrado y
circulo

4. Identifica dentro de un conjunto lo que pertenece y lo que
no pertenece

5. Agrupa objetos con cinco elementos

Dimension 2. SERIACION

6. Ordena objetos del mas grande al mas pequefio hasta con
5 objetos

7. Realiza series ordenando objetos de largo a corto hasta
con 3 objetos

8. construye una serie de 3 elementos y expresa el criterio
que uso para ordenar.

9. Ordena objetos por su tonalidad de color hasta con 3
objetos

Dimension 3. CORRESPONDENCIA

10. Menciona que conjunto tiene muchos y pocos elementos.
11. Menciona que conjuntos tiene uno o ningun elemento

12. Expresa en forma oral los ntimeros ordinales segun la

posicion de objetos o personas hasta en tercer lugar

13. Cuenta los objetos que se les presenta hasta 5
14. Reconoce cuando hay igual nimero de objetos en ambos.
15. Realiza representaciones de cantidad hasta con 5 objetos
OBSERVACIONES ...ttt ettt ettt et ettt et eat s st es e e e e e e e st e sae e se et se se ehesee sbe eheebeeutebeeueent et eneereeneersesensens
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Anexo 03 Ficha técnica de los instrumentos

CARTA DE PRESENTACION NOCION NUMERO

Magister / Doctor:
Lic. Saly Valenzuela Borja
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Lizeth Paucar Mirada egresado del
programa académico de Educacién Inicial de laUniversidad Catdlica Los Angeles
de Chimbote, debo realizar el proceso de validacién de mi instrumento de
recoleccion de informacidn, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacién
en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION
DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA,
HUANUCO,2024.

Y envio a Ud. el expediente de validacidon que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacidn de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

- Instrumento

Agradezco anticipadamente su atencidn y participacion, me despido de usted.
Atentamente,

DNI N°: 45936351

Firma del egresado
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Ficha de identificacidn del experto para proceso de validacién

Nombres y Apellidos: Saly Valenzuela Borja

N° DNI/CE: 47985191 Edad: 38
Teléfono/celular: 917886918 Email: Salyvalenzuela@
gmail.com

Titulo Profesional:
Grado Académico: Licenciada
Especialidad: Educacién inicial

Institucion que labora: |.E.I N° 136 Queropata.

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO
DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.P. SAN VICENTE
DE LA BARQUERA, HUANUCO,2024

Autor (es): Lizeth Paucar Mirada

Huella digital
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I.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA, HUANUCO,2024

FICHA DE VALIDACION
TiTuLo: JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA

Variable: Nocidn nimero Relevancia Pertinencia Claridad Observacion
Dimension 1: Clasificacion Cumple No cumple| cumple |Nocumples| Cumple | No cumple
1 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X
tamafo (grande, mediano,
pequeiio).
2 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X
color (rojo, amarillo y azul)
3 Agrupa objetos por su forma X X X
(triangulo, cuadrado, circulo)
4 Identifica dentro de un conjunto X X X
lo que pertenece y lo que no
pertenece
S Agrupa objetos con cinco X X X
elementos
Dimension 2: Seriacion
1 Ordena objetos del mas grande al X X X
mas pequefio hasta con 5 objetos
2 Realiza series ordenando X X X
objetos de largo a corto hasta
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con 3 objetos

3 Construye una'seriede 3 N X X
elementos y expresa el criterio
que uso para ordena

4 Ordena objetos por su tonalidad X X X
de color hasta con 3 objetos

Dimension 3: Correspondencia

1 Menciona que conjunto tiene muchos X X X
y pocos elementos.

2 Menciona que conjuntos tiene uno o X X X
ningln elemento

3 Expresa en forma oral los nimeros X X X
ordinales segiin la posiciéon de
objetos o personas hasta en tercer|

lugar

4 Cuenta los objetos que se les presenta X X X
hasta 5

5 Reconoce cuando hay igual nimero X X X

de objetos en ambos.

6 Realiza representaciones de cantidad X X X
hasta con 5 objetos

*Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccidn
2{<Tolo g aT=T g Vo F= Yol o] o =TS OO SRR



Opinidon de experto:  Aplicable (x)  Aplicable después de modificar ( )
Nombres y Apellidos de experto: Dr /Mg Lic. Saly Valenzuela Borja DNI 47985191

S TERIO OF EDUCAOION
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CARTA DE PRESENTACION NOCION DE NUMERO

Magister / Doctor:
Lic. Yisela Nolasco Bernardo
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Lizeth Paucar Mirada egresado del
programa académico de Educacién Inicial de laUniversidad Catdlica Los Angeles
de Chimbote, debo realizar el proceso de validacién de mi instrumento de
recoleccion de informacidn, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacién
en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION
DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA,
HUANUCO,2024.

Y envio a Ud. el expediente de validacién que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacidn de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

- Instrumento

Agradezco anticipadamente su atencién y participacion, me despido de usted.
Atentamente,

DNI N°: 45936351

Firma del egresado
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Ficha de identificacidn del experto para proceso de validacién

Nombres y Apellidos: Yisela Nolasco Bernardo
N° DNI/CE: 46353869 Edad: 36

Teléfono/celular: 917
Email:ynolascobernardo@gmail.com

743

260

Titulo Profesional:
Grado Académico: Licenciada
Especialidad: Educacién inicial

Institucion que labora: |.E.P. San Vicente de la Barquera

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO
DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.P. SAN VICENTE

DE LA BARQUERA, HUANUCO,2024

Autor (es): Lizeth Paucar Mirada

i

Huella digital
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FICHA DE VALIDACION
TiTuLo: JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE

LA I.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA, HUANUCO, 2024

color (rojo, amarillo y azul)

Variable: Nocidn de niUmero Relevancia Pertinencia Claridad Observacion
Dimension 1: Clasificacion Cumple No cumple| cumple No Cumple |No cumple
cumples
1 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X
tamafo  (grande, mediano,
pequeiio).
2 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X

3 |Agrupa objetos por su forma X
(triangulo, cuadrado, circulo)

4 Identifica dentro de un conjunto X X X
lo que pertenece y lo que no
pertenece

S Agrupa objetos con cinco X X X
elementos

Dimension 2: Seriacion

1 Ordena objetos del mas grande al X
mas pequeiio hasta con 5 objetos

2 Realiza series ordenando X
objetos de largo a corto hasta
con 3 objetos

3 Construye una serie de 3 N
elementos y expresa el criterio
que uso para ordena
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4 Ordena objetos por su tonalidad X X X
de color hasta con 3 objetos

Dimension 3: Correspondencia

1 IMenciona que conjunto tiene muchos| X X X
y pocos elementos.

2 Menciona que conjuntos tiene uno o X X X
ningln elemento

3 Expresa en forma oral los nimeros X X X
ordinales segliin la posiciéon de
objetos o personas hasta en tercer|

lugar

4 Cuenta los objetos que se les presenta X X X
hasta 5

5 Reconoce cuando hay igual ndimero X X X

de objetos en ambos.

6 Realiza representaciones de cantidad X X X
hasta con 5 objetos

*Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccidn
2{<Tolo g aT=T g Vo F= Yol T o =TS OSSR

Opinidn de experto:  Aplicable ( x ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable (
s

Nombres y Apellidos de experto: Dr /Mg Lic. Yisela No co Bernardo DNI 46353869
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CARTA DE PRESENTACION NOCION NUMERO

Magister / Doctor:
Lic. Alvarado Rueda Mayra Paola

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Lizeth Paucar Mirada egresado del
programa académico de Educacién Inicial de laUniversidad Catdlica Los Angeles
de Chimbote, debo realizar el proceso de validacién de mi instrumento de
recoleccion de informacidn, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacién
en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION
DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA,
HUANUCO,2024.

Y envio a Ud. el expediente de validacién que contiene:
- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion
- Matriz de operacionalizacidn de variables
- Matriz de consistencia
- Ficha de validacién
- Instrumento

Agradezco anticipadamente su atencidn y participacion, me despido de usted.
Atentamente,

DNI N°: 45936351

Firma del egresado
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Ficha de identificacidn del experto para proceso de validacién
Nombres y Apellidos: Alvarado Rueda Mayra Paola
N° DNI/CE: 42289644 Edad: 46

Teléfono/celular: 917 743 260 Email:Mayra.rued@gmail.com

Titulo Profesional:
Grado Académico: Licenciada
Especialidad: Educacidn inicial

Institucion que labora: |.E.P. San Vicente de la Barquera

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO
DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.P. SAN VICENTE
DE LA BARQUERA, HUANUCO,2024

Autor (es): Lizeth Paucar Mirada

firma

Huella digital
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] FICHA DE VALIDACION ] ] ~
TiTULO: JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA NOCION DE NUMERO EN NINOS
DE 5 ANOS DE LA |.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA, HUANUCO,2024

Variable: Nocidn de niUmero Relevancia Pertinencia Claridad Observacién
Dimension 1: Clasificacion Cumple No cumple| cumple No Cumple |No cumple
cumples
1 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X
tamafo  (grande, mediano,
pequeiio).
2 Agrupa objetos de acuerdo a su X X X

color (rojo, amarillo y azul)

3 Agrupa objetos por su forma X X X
(triangulo, cuadrado, circulo)

4 Identifica dentro de un conjunto X X X
lo que pertenece y lo que no
pertenece

S Agrupa objetos con cinco X X X
elementos

Dimension 2: Seriacion

1 Ordena objetos del mas grande al X X X
mas pequeiio hasta con 5 objetos

2 Realiza series ordenando X X X
objetos de largo a corto hasta
con 3 objetos

3 Consiruye una serie de 3 X x X
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elementos y expresa el criterio
gue uso para ordena

4 Ordena objetos por su tonalidad X X X
de color hasta con 3 objetos

Dimension 3: Correspondencia

1 Menciona que conjunto tiene muchos X X X
y pocos elementos.

2 Menciona que conjuntos tiene uno o X X X
ningln elemento

3 Expresa en forma oral los nimeros X X X
ordinales segliin la posiciéon de
objetos o personas hasta en tercer|

lugar

4 Cuenta los objetos que se les presenta X X X
hasta 5

5 Reconoce cuando hay igual nimero X X X

de objetos en ambos.

6 Realiza representaciones de cantidad X X X
hasta con 5 objetos

*Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccidn
2Tole Y0 01T a T F= Tl o] o113 OO

Opinién de experto:  Aplicable ( x ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable ( )

Nombres y Apellidos de experto: Dr/ Mg Lic. Alvarado Rueda Mayra Paola DNI 4228964
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Anexo 04 Formato de Consentimiento informado u otros

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Titulo del estudio:

JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA
NOCION DE NUMERO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.P. SAN VICENTE DE LA BARQUERA,

HUANUCO, 2024.
Investigador (a):

Paucar Mirada, Lizeth

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(@) a participar en un trabajo de investigacion
LUL 0 ] =T Lo
......................................................................................................... Este es un
estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (maximo 50 palabras)

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le

realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

63



Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafo alguno. Si tiene alguna duda adicional,
por favor pregunte al personal del estudio o llame al numero telefénico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, COrmeo ...........c.ooueeiiieiiiiciieeeae.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades
en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a)

puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
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