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Resumen

La investigacién se origind debido a indicadores que mostraron que algunos nifios
presentan retrasos en la expresion oral, lo que impacta de manera considerable su
desarrollo comunicativo y social, es por ello que se formul6 el siguiente enunciado del
problema: ;De qué manera la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
expresion oral en nifos de 5 afos de la L.LE.P Los Chiquitines, Ayacucho, 2024?, por
lo cual el presente estudio plante6 como objetivo general Determinar de qué manera
la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la expresion oral en nifios de
5 afios de la LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024. La investigacién conté una
metodologia de tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre experimental. La
poblacién fue de 50 nifios del nivel inicial y 1la muestra fue de 20 nifios de 5 afios. La
técnica empleada fue la observacion directa y el instrumento una guia de observacion.
Respecto a los resultados, en el pre test el 55% de los nifios de 5 afos estuvieron en el
nivel proceso, mientras que en el post test, el 75%, se ubic6 en el nivel de logro
previsto. En cuanto a la prueba de hipoétesis, al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se
acepta que existen diferencias significativas entre el pretest y post test después de la
aplicacion de los juegos verbales. Frente a este resultado se concluy6 que la aplicacién

de los juegos verbales mejora el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios.

Palabras clave: Expresion Oral, fluidez, gesticulacion, juegos verbales.
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Abstract

The research originated due to indicators that showed that some children have delays
in oral expression, which considerably impacts their communicative and social
development, which is why the following problem statement was formulated: How
does the application of verbal games improve the development of oral expression in 5-
year-old children from the L.LE.P Los Chiquitines, Ayacucho, 20247, for which the
present study proposed as a general objective: Determine how the application of verbal
games improves the development of expression oral in S5-year-old children of the L.E.P.
Los Chiquitines, Ayacucho, 2024. The research had a quantitative methodology,
explanatory level and pre-experimental design. The population was 50 children from
the initial level and the sample was 20 5-year-old children. The technique used was
direct observation and the instrument was an observation guide. Regarding the results,
in the pre-test, 55% of the 5-year-old children were at the process level, while in the
post-test, 75% were at the expected achievement level. Regarding the hypothesis test,
by obtaining p= 0.001 and p<0.05, it is accepted that there are significant differences
between the pretest and post test after the application of the verbal games. Given this
result, it was concluded that the application of verbal games improves the development

of oral expression in 5-year-old children.

Keywords: Oral Expression, fluency, gesticulation, verbal games.
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La expresion oral cobra gran importancia en el contexto escolar, porque es alli
en donde el estudiante tiene mds posibilidades de contacto con otros individuos y
también en donde se pueden llevar, de forma apropiada, un proceso de interacciéon

comunicativa (Bohérquez y Rincén, 2018).

Estudios realizados a nivel internacional indican que un estudio realizado por
Mediavilla (2021) quien ha investigado sobre la expresion oral de los nifios en una
muestra de 132 infantes encontrando que solo un 18.93% han alcanzado expresarse
correctamente. Siendo uno de los factores importante en el neurodesarrollo de los
nifios de los problemas de lenguaje: niflos prematuros y bajo peso. Vemos en el estudio
de Méndez y Vargas (2021) quienes tuvieron como objetivo en su investigacion
conocer la importancia de la expresion oral en nifios donde se encontrd informacién

que solo 6 se encontraban en nivel retraso, 14 se encuentran en nivel necesitan mejorar.

Por otro lado, en el Perd, es el Ministerio de Educacion - MINEDU (2021)
que establece como lineamiento en su marco teérico y metodolégico que fija el nuevo
rumbo hacia una educacion para el crecimiento de las competencias relacionadas con
el area que corresponde al enfoque comunicativo. Esto constituird en el futuro un
desarrollo planteado por competencias comunicativas partiendo de la utilizacién de
habilidades sociales y la expresion oral basados en el entorno sociocultural de las
sociedades. De igual modo, expone que en la expresion oral de los nifios se muestra
varios ejercicios que intervienen en su desarrollo como el interactuar en su entorno y
sobreponer que influye lo bioldgico y cultural. Sin duda alguna, uno de los mayores
problemas que preocupa a los profesores del nivel inicial y de cualquier nivel
educativo, es el desarrollo de la expresion oral en todo educando, enfatizando en el
nivel inicial ya que si en esta etapa se logra alcanzar el desarrollo adecuado de dicha
capacidad, se sobreentiende que los educandos no tendrian problemas para sostener y
mejorar su expresion oral. Por lo tanto, se evidencia en los nifios peruanos de cinco

afios que en su desarrollo oral hay deficiencias.

Durante el proceso de realizacion de pricticas pre profesionales en la

Institucion Educativa Los Chiquitines de Ayacucho, se observé que uno de los



problemas que se presentan en un alto porcentaje de nifos y nifias de educacion inicial
son las deficiencias que manifiestan en el drea de comunicacidn, tanto en la escritura
o produccion, lectura y comprensidon, como la comunicacién y expresion oral. De modo
particular, en la comunicacion y expresion oral se ha constatado dificultades en la
pronunciacién oral adecuada, asi como, uso de palabras y pobreza de vocabulario al
expresarse oralmente, desorden de ideas, uso de muletillas, tono inadecuado,
vocalizacién incorrecta, manejo incorrecto de manos y postura corporal, uso de reglas

para elaborar un discurso oral, entre otros.

Por otra parte, la carencia de estimulacion de la familia o de los adultos que
lo rodean pueden ser los agentes causantes de esta problemdtica las cuales pueden
originar problemas de aprendizaje, ademds de una frustracion que posteriormente es
reflejada en su inadecuada conducta. Atendiendo a estas consideraciones, es comun
observar que los nifios de cinco afios del nivel inicial presenten diferentes niveles de
expresividad verbal, esta situacién podria deberse a la diversidad de experiencias que
vivencio cada nifio y nifia, ademas de las oportunidades que se le brindaron para poder
manifestar lo que siente, piensa, en diferentes situaciones; en este sentido se hace
necesario incluir estrategias de mejora para revertir esta problematica.

En este contexto educativo, surge la problemadtica del estudio, en la cual se
planted la siguiente interrogante ;De qué manera la aplicacion de juegos verbales
mejora el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.E.P Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024? Asimismo, se describieron los siguientes problemas especificos: ;De
qué manera la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension
claridad de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P Los Chiquitines, Ayacucho,
20247; ;De qué manera la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P Los Chiquitines,
Ayacucho, 20247?; ;De qué manera la aplicaciéon de juegos verbales mejora el
desarrollo de la dimension gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la
LLE.P Los Chiquitines, Ayacucho, 2024?; ;De qué manera la aplicaciéon de juegos
verbales mejora el desarrollo de la dimension entonacion de la expresion oral en nifios

de 5 afios de la .LE.P Los Chiquitines, Ayacucho, 2024?



La investigacion tuvo como objetivo general: Determinar de qué manera la
aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5

afios de la L.E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
Prosiguiendo con los objetivos especificos:

Determinar si la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension claridad de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.E.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.

Determinar si la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LE.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.

Determinar si la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LLE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Determinar si la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimensién entonacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P. Los

Chiquitines, Ayacucho, 2024.

El presente estudio se justific a nivel tedrico ya que se respalda mediante
una base tedrica basada en los aportes de Piaget quien sefial6 que la musica es como
una actividad creadora y progresiva, cuyo desarrollo estuvo vinculado directamente
con el nivel cognitivo en el que se encuentre ese individuo, mientras que para la
variable expresion oral se considerd la teoria sociocultural de Vigotsky quien
considera que la expresion oral es un producto social y tiene su origen
independientemente del pensamiento, y en el desarrollo de la actividad es un
acompanante de la accion.

Ademas, se justific6 metodoldgicamente, ya que ayudo a que los docentes
busquen nuevos métodos de ensefianza y comunicacion con los nifios, relacionados al
desarrollo de la expresién oral, por la cual también busco beneficiar a futuros
investigadores, para que dichos hallazgos que se obtengan puedan ser utilizados en
investigaciones de diversos niveles y apoyar asi a poblaciones que lo necesiten, y que
se validé y disefio una herramienta para medir el nivel de expresion oral la misma que
pueden ser empleada en investigaciones futuras de similares caracteristicas.
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Y finalmente, se justific6 de manera prictica ya que brindo a los docentes y
futuros educadores informacion sobre la expresion oral empleando la educacién
musical como estrategia para que los nifios del nivel inicial aprendan de una manera
mds diddctica y entretenida. Fue una base sdlida para otras investigaciones, es por ello
que el estudio estuvo orientado a valorar la efectividad de la educacién musical como
estrategia diddctica para mejorar la expresion oral, la misma que apunto a la mejora de

esta capacidad.



1. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes internacionales

Barreno (2021) quien llevé a cabo una investigacion realizada en Ecuador
titulada: Estrategias androlégicas y expresion oral en la ensefanza de espafiol como
lengua extranjera en nifios de 5 afios, cuyo objetivo es hallazgos y observaciones sobre
el uso de estrategias androldgicas con alumnado de 5 afios. Se utilizé un tipo analitico
sintética, enfoque cuantitativo, disefio fenomenoldgico en este estudio. El instrumento
era aplicar una entrevista y la observacion por la plataforma zoom a 70 estudiantes. Se
obtuvo que, un 18% de nifios se ubicaron en un nivel bajo de expresién oral, por lo que
se concluy6 que el aislamiento de la pandemia ha afectado mucho a los estudiantes en

su expresion oral y no estdn muy satisfechos.

Herrera y Tapia (2020) realizaron un estudio en Ecuador sobre el juego
simbolico para el desarrollo de la creatividad en la etapa infantil, se propuso como
objetivo determinar la importancia que tiene la aplicacion del juego simbdlico para el
desarrollo de la creatividad en la etapa infantil, la metodologia utilizada fue un disefio
bibliografico y documental, enfoque cualitativo y un nivel de investigacién
descriptiva, la poblacién de 105 nifios de las edades de 3, 4 y 5 afios, asimismo la
muestra que utilizaron fue de 45 nifios de la edad de 4 afios, por otro lado, empleamos
la encuesta y la ficha de observacion para recoger datos, los resultados de este estudio
demuestran que el juego simbodlico es una alternativa directa y afirmativa para
evolucionar el pensamiento creativo en los infantes, ya que, le permitird al infante a
usar su imaginacién de manera libre y espontaneo al momento del juego, ayuddndolo

a crear situaciones de su vida cotidiana.

Merelo y Navas (2022) llevada a cabo en Ecuador — Guayaquil sobre las
canciones infantiles en la expresion oral. Tuvo como objetivo incentivar a los docentes
a que utilicen las canciones infantiles, mediante una guia, como herramientas para la
estimulacion de la expresion oral. Se utilizé una metodoldgica mixta, apoyada en los
métodos inductivo-deductivo, analitico-sintético y deductivo-inductivo. Se utiliz6 la
observacion y entrevista a los nifios de 3 a 4 afios. En cuanto al resultado, se obtuvo

que un 69% de los niflos se ubicaron en un nivel bajo. Por lo tanto, se concluyé que



las canciones infantiles como actividades para mejorar la expresion oral, para el

desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje infantil.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Simo6n (2021) quien realizé una investigacion en Lima, sobre la dramatizacién
como herramienta didactica para la mejora de la calidad del aprendizaje en la expresion
oral en la ciudad de Lima. Tuvo como objetivo aplicar la dramatizacién como
herramienta diddctica para la mejora la calidad de la expresiéon oral. Fue de tipo
aplicativo, método cientifico y enfoque cuantitativo. Utilizando la técnica de
recoleccion de datos se realizé a través de la observacion directa y se hizo uso de una
lista de cotejo a 25 nifios de la edad de 5 anos. Obteniendo como resultados que un 5%
estdn en nivel alto y el resto tenian deficiencias en la dramatizacion para que mejoren
su expresion oral. Por lo cual se concluye que la dramatizacion es una estrategia muy

fundamental para el desarrollo de la expresion oral.

Castillo (2020) elabor6 un proyecto titulado Juego simbdlico para estimular el
desarrollo de la autonomia en nifios de tres afios de la Institucion Educativa Inicial
Particular Villa Catarina-Pimentel, en la universidad Cesar Vallejo — Pert para obtener
su titulo de licenciatura, tuvo como objetivo general determinar la influencia del juego
simbolico en la estimulacion del desarrollo de la autonomia en los nifios de tres afios de
la Institucion Educativa Villa Catarina-2019. El disefio de este estudio es de tipo pre-
experimento cuantitativo y de aplicacion, la poblacién compuesta por 48 estudiantes y
la muestra del trabajo de investigacion incluye a 7 nifos, cuya evaluacion se realiz6 a
través de una lista de cotejo, se utilizaron veinte actividades de juegos simbdlicos para
desarrollar la autonomia de toda la muestra de investigacion, y cada actividad se evalu6
a través de guias de observacion, la conclusion final es que el taller de juego simbdlico
titulado Rincén de la aventura es una estrategia importante para el desarrollo de la

autonomia de los nifios y nifias de tres afios de la Institucién Educativa Villa Catarina.

Arones (2022) ejecut6é una investigacion en Lima sobre Percepcion de las
canciones infantiles y la expresion oral en los nifios del nivel inicial. Tuvo como
objetivo principal determinar la relacion de la percepcion de las canciones infantiles y
la expresion oral en los nifios. Fue de tipo bésico y desde el disefio no experimenta.
Utilizo la guia de observacion a 20 nifios. Obteniendo como resultados nivel inicio 80%
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y 20% en nivel medio. Por lo que se concluy6 que la expresion oral tiene nivel de

significancia alta en cuanto a la percepcidn de las canciones infantiles.

2.1.3. Antecedentes locales

Sayre (2023) en su estudio realizado en Ayacucho denominado: Juegos
verbales y expresion oral en estudiantes del nivel inicial de dos instituciones educativas
del distrito de Chancay-2022. La presente investigaciéon tuvo como objetivo
determinar la relacion de los Juegos verbales y expresion oral en estudiantes del nivel
inicial de dos instituciones educativas del distrito de Chancay-2022.
Metodolégicamente corresponde a una investigacion de enfoque cuantitativo, tipo
basica, disefio no experimental, correlacional transversal, se consideré como poblacion
a 172 estudiantes de inicial de dos instituciones educativas del distrito de Chancay,
siendo la muestra 86, a quienes se les aplico un instrumento para el recojo de
informacion, teniendo al encuesta como técnica, los instrumentos fueron validados por
los expertos y se le paso por la confiabilidad con el Alpha de Crombach, resultando un
valor de 0, 899 para juegos verbales y para expresion oral un valor de 0,933,
evidenciando una alta confiabilidad. De acuerdo con los resultados encontrados, existe
relacion alta, positiva y significativa entre juegos verbales y expresion oral en
estudiantes del nivel inicial de dos instituciones educativas del distrito de Chancay,
dado que el coeficiente de relacion Rho se Spearman presenta un valor de 0,857, y un

valor de significacion p_valor igual a 0.000 en comparacion con el o= 0.05 (p < a).

Rojas (2021) en su estudio realizado en Ayacucho, titulado: Juegos verbales
y la expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa N°389 Rio Seco,
Ayacucho 2021. Tuvo como objetivo determinar la relacion entre los juegos verbales
y la expresion oral en los nifios de 4 afos de la Instituciéon Educativa N°389 Rio seco,
Ayacucho 2021. Sobre la metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel correlacional,
disefio no experimental transversal, la poblacién estuvo constituida por 66 nifios de 3,4
y 5 afios del nivel inicial, la muestra estuvo conformada por 21 nifios de 4 afios quienes
fueron seleccionados por muestreo no probabilistico por conveniencia a quienes se
evalué mediante la observacion utilizando la lista de cotejo. Se obtuvieron los

siguientes resultados: el 42,9% se encuentran en la categoria si en los juegos verbales



y en la categoria si en la expresion oral, Por lo tanto, se concluye que, existe relacion
significativa entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 afios con

un nivel de significancia p 0.05 y el coeficiente de correlacion de Rho de Spearman de

0,069.

Figueroa y Romero (2020) en su tesis desarrollada en Ayacucho, titulada:
Juegos verbales y su influencia en la expresion oral en los nifios y nifias de tres afios
del nivel inicial de la LE.I.P. N° 392/MX-P Iris Del Pino. Ayacucho, 2020, Se plante6
como objetivo general, determinar la influencia de juegos verbales en la expresion oral
en los nifios y nifias, y como objetivos especificos, determinar la influencia de los
juegos verbales en la expresion oral: coherencia, fluidez, diccidn, tono y volumen. Para
lo cual se ha ejecutado la investigacion de tipo y nivel experimental. Asi mismo, se
trabajo mediante el disefio preexperimental (de un solo grupo pre y postest), sobre una
poblacién de 43 nifios y nifias, en una muestra de 21 nifios de tres afios, a través del
método hipotético-deductivo. Ademds, se utiliz6 la técnica de la observacion, y como
instrumento la ficha de observacion para la recoleccion de datos de los nifios y nifias
del nivel inicial de tres afios. Estos hallazgos demostraron que el nivel de significancia
obtenida es equivalente a p=0.000, que es menor a a=0.05, razon por la que se rechaza
la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna. En consecuencia, se afirma que existen
diferencias significativas en el nivel de expresion oral en los nifios y nifias respecto al
pretest y postest a un nivel de confianza del 95% y significancia de 5%. Por tanto, se

confirma la hipétesis general.



2.2. Bases teoricas

2.2.1. Juegos verbales
2.2.1.1. Definicion de juegos
En términos generales, juego hace referencia a un tipo de actividad o accién

que se ejecutan cominmente con fines de diversion, recreacion o entretenimiento.

Segin Flores (2014) El juego es una actividad espontdnea y recreativa,
utilizada por los seres humanos con el objetivo de distracciéon y disfrute de la mente
como del cuerpo. Sin embargo, con el pasar del tiempo, el juego es una de las

herramientas principales utilizadas para la educacion (p.15)

Segun Garaigordobil y Fagoaba (2006) el juego es una actividad importante
e imprescindible para el desarrollo del ser humano por contribuir de manera relevante

al desarrollo integral del nifio durante su infancia. (p. 18)

2.2.1.2. Juegos verbales
Los juegos verbales son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle
la expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimina sonidos de
las palabras, y ejercita de manera lidica los musculos de la boca para una adecuada

pronunciacién y fluidez en el habla (Pucuhuaranga, 2016).

Segun Condemarin (2009) bajo esta denominacién se incluyen los juegos con
palabras que contienen los mismos sonidos iniciales o aliteraciones o los mismos
sonidos finales o rimas; también se incluyen las adivinanzas, trabalenguas y otros
juegos lingiiisticos tradicionales o creados por los mismos nifios. Todos estos juegos
ponen énfasis en el cardcter lidico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria

de posibles significados (p.1).

Flores (2014) Los juegos verbales se definen como un instrumento que se
puede utilizar en el aula de clases tanto para desarrollar como para estimular el drea de
lenguaje en nifios y nifias, generalmente se realiza en interaccion social (p. 31).Por
todo lo sefialado, los juegos verbales son muy variados, como las adivinanzas, rimas,
canciones, entre otros, permiten desarrollar la conciencia lingiiistica, acrecentar su

vocabulario, en un contexto divertido y entretenido para el estudiante, mientras juega



le ayuda aumentar su conocimiento cultural. También, mediante estos juegos, les
transmiten emociones y crea vinculos afectivos en su ambiente escolar, familiar o

social.

2.2.1.3.Importancia de los juegos verbales

Los juegos verbales, también conocidos como los juegos lingiiisticos, permiten
desarrollar la correcta expresion oral y las competencias de lenguaje, de manera lidica
y entretenida para el estudiante. Mediante los juegos verbales, les permiten diferenciar
los sonidos iniciales, medios o finales de las palabras, que ayudara pronunciar
correctamente los fonemas, como también amonestar a tiempo ciertos errores de
articulacién como la sustitucién u omisién, que presentan algunos estudiantes en el

momento de expresarse oralmente.

En esta etapa, es necesario desarrollar en los nifios la comprension y
expresion oral. De esta manera, irdn aprendiendo a adecuar su lenguaje a los diferentes

contextos sociales donde tengan que hablar (MINEDU, 2015).

2.2.1.4.Juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral

La expresion oral al igual que la lectura, comprension lectora, la escritura
constituye una de las habilidades lingiiistico comunicativas que se aprende y se
desarrolla progresivamente y que depende muchos factores y estrategias. Una de estas
estrategias constituye los juegos verbales. Al respecto, (Roque y Vega, Los juegos
verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios (as) bilingiies de
cinco afios de edad en la L.LE.I. N° 201 de Capachica, 2018) Conjunto de actividades
lidicas, relacionadas con la lengua, con el sistema de signos lingiiisticos orales
orientadas al desarrollo de la capacidad de expresion oral en diferentes contextos (p.
22)

Segin Guaméan (2013) Cualquier juego que implique comunicacién, por
sencillo que sea, es favorecedor para el desarrollo del lenguaje. Pero se debe tener en
cuenta que las actividades deben ser dindmicas (p. 19).

Segun Pucuhuaranga (2016) Los juegos verbales son juegos lingiiisticos que
permiten que el nifio desarrolle la expresién oral, la comprension, incremente su
vocabulario, discrimine sonidos de las palabras, y ejercite de manera lddica los
musculos de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla. (p. 182)
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2.2.1.5. Dimensiones de los juegos verbales
a) Rimas
La rima es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada
verso. En ella descubrimos la coexistencia, repeticion de fonemas o sonidos que se
originan en una sucesion de palabras al final de una oracion y pueden ser escritas en
diferentes estilos. La rima puede ser consonante o asonante.
Rima consonante: consiste en la repeticién de todos los sonidos a partir de la
dltima vocal acentuada de cada verso.
Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra viento rima en consonante con
otro que termine en ciento, cuento, siento, etc.
Rima asonante: consiste en la repeticion de los sonidos vocdlicos a partir de
la tltima vocal acentuada de cada verso.
Por ejemplo, un verso que acabe con la palabra suefio rima en asonante con
otro que termine en beso, cuento, celo, etc.
Son especies literarias que nos ensefla en los primeros grados, las rimas
cultivan las cuatro actividades bdsicas escuchar, hablar, leer y escribir en el nivel
inicial los nifios sienten mucho agrado al escucharlas por su sonido, las utilizamos

cuando necesitamos incrementar el vocabulario de los nifios. (Guaman V. , 2013).

b) Trabalenguas

Es una estrategia dindmica que los maestros utilizamos para llamar la atencion
de los nifios y nifias que disfrutan y gozan cuando ellos o sus compaifieros se equivocan,
lo cual, les obliga incluso a ellos mismos a esforzarse para pronunciar y vocalizar
correctamente las palabras, ayuddndonos a mejorar la expresion oral, la comunicacion
entre ellos mismos y a la vez desarrollen su memoria ya que para aprender los

trabalenguas tienen que aprender las palabras.

Palabra o locucién dificil de pronunciar, particularmente cuando sirve de
juego para hacer que uno se equivoque al pronunciarla. Esta es una de las estrategias
dindmicas que mds ha llamado la atencién a los nifios y nifias, los han disfrutado y
gozaban con las equivocaciones de sus compaiieros y los obligaba a pronunciar con

mayor esmero, fuerza vocalizacion de las palabras. El mayor esfuerzo que realizan los
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nifios y al mismo tiempo y el mayor efecto tiene para mejorar su pronunciacion y por
ende su comunicacion oral vienen a ser los trabalenguas con palabras trabadas estas a
su vez favorecen el desarrollo de la fluidez de la expresiéon oral a través del
trabalenguas, favorecen el desarrollo de la memoria al tener que retener series de
palabras (Roque y Vega, Los juegos verbales como estrategia para mejorar la
expresion oral de los nifios (as) bilingiies de cinco afnos de edad en la LLE.I. N° 201 de

Capachica, 2018, p. 25)

¢) Adivinanzas

Son acertijos 0 enigmas sencillos, dichos en forma de rima. Se describe algo
para que sea adivinado. Lo descrito puede corresponder a un objeto, una persona, un
animal, una fruta, etc. Consiste en resolver un enigma respondiendo a una pregunta
que contiene los elementos 16gicos o gramaticales para descubrirlo (Bustos y

Mugquinche, 2015)

El autor, agrega que la adivinanza es considerada un pasatiempo, ya que es
un juego de ingenio dirigido a los nifios, que tiene como propdsito entretener y entregar
la enseflanza de un nuevo vocablo. Una de las mads tradicionales es el acertijo de la
esfinge, personaje de la mitologia griega: ;Cudl es el ser vivo que camina a cuatro

patas al alba, con dos al mediodia y con tres al atardecer?

Hay personas a las que nos gusta descubrir acertijos. Nos llama la atencion
resolver los misterios y, a veces hasta, sentir que podemos ser un investigador de
secretos. Si eres uno de ellos, entonces, deberias conocer la adivinacién. Nadie puede
negar el cardcter lddico de la adivinanza pues ésta es ante todo un juego, un
entretenimiento que consiste en armar rompecabezas verbales para poder apreciar la

imagen investigada (Bustos y Muquinche, 2015).

2.2.1.6. Teoria de los juegos verbales

Teoria del aprendizaje por descubrimiento

Bruner (2003) con su teoria del aprendizaje por descubrimiento, relaciona el
juego, el lenguaje y el pensamiento. Expresando que el juego es una accidn esencial

en el avance del aprendizaje del nifio e incluso es un medio extraordinario de
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exploracién. Asi mismo, se caracteriza porque hay una relacién entre los medios y los
fines, donde los nifios frecuentemente cambian estos intereses para relacionarlo con lo
que van descubriendo en su entorno para adecuarlos a nuevos intereses, no es que se
les presente obstdculos, sino que hacen este cambio por el mismo gusto que provee el
juego, convirtiéndose asi en un medio para la exploracién y la invencién. Ademds, es
una proyeccion de la vida interior hacia el mundo exterior, siendo una actividad
considerablemente valiosa para el desarrollo, incluso el juego es esencial porque
facilita un gran gozo ya que las dificultades que se dan en el juego también proveen
placer cuando son superadas.

Ademds, manifiesta que el lenguaje es innato, pero también este dominio del
lenguaje se logra mediante el entrenamiento y la experimentacion, por lo cual realizo
investigaciones sobre como alcanzan los nifios los usos del lenguaje, donde obtuvo
como resultado que la lengua materna se aprende més rapido en una actividad lidica.

El desarrollo del pensamiento estd definido en gran medida por los medios de
didlogo, que se asimilan internamente y siguen funcionando dentro de la mente de cada
persona.

Finalmente, sostiene que el juego no es solamente un juego infantil, sino que
es una actitud sobre como usar la mente, ademds cuando el juego estd vigilado por el
propio jugador le da a este la primordial oportunidad de pensar, hablar, también de ser

¢l mismo (Bruner, 2003).

2.2.1.7. Los juegos verbales en la educacion inicial

Todos los juegos verbales favorecen el desarrollo del habla ya que desde que
el nifio nace todo el tiempo estd haciendo gimnasia facial, observa las acciones de los
demds y empiezan a balbucear; todo se hace como preparacion de los musculos que le
permitirdn mds tarde comunicarse con el mundo, entrar en ese aparato simbdlico, que
es el lenguaje, el cual le da pie al ser humano para expresar las ideas a los demds. A
medida que los nifios van creciendo, estos juegos se vuelven mds complejos. El
pequeio tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y de crear oraciones, para
cantar, adivinar, etc. mediante los juegos verbales se estimula la capacidad intelectual
de los nifios y se fortalece el vinculo afectivo con sus padres de esa forma la familia

cumple una funcién importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje
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oral del nifio. Si éste se siente emocionalmente seguro y lingiiisticamente estimulado,
se desarrollard normal y 6ptimamente su expresion verbal.

Es por ello que los juegos verbales enfatizan su funcién lddica y creativa del
lenguaje, que lo hace atractiva a la hora de trabajar con estudiantes de cualquier edad
y mds atin del nivel inicial. Como mencione lineas arribas los nifios y nifias aprenden
jugando, por lo que utilizar una estrategia que mezcle el aprendizaje con el juego,
logrard mejores aprendizajes. Los juegos verbales permiten desarrollar variadas y ricas
actividades de pensamiento, lenguaje oral y escrito. Los juegos verbales permiten
recuperar juegos tradicionales, valorizando asi la lengua materna y la cultura oral de
los estudiantes, por ello los maestros deben propiciar situaciones en las que los nifios
y nifias puedan hacer uso de su idioma en forma natural, agradable, motivadora, alegre
y util.

Al ser el lenguaje el medio mds poderoso que existe para conocer e interactuar
con el entorno, los juegos verbales deben ser trabajados de una forma constante y
rigurosa, ya que existe una gran necesidad de dominar las diferentes formas de
comunicacion que poseen los nifios al insertarse en sociedad como seres educados.

(Carbajal, 2013)

2.2.2. Expresion oral
2.2.2.1. Definiciones de expresion oral

Segtiin Guamén (2013), la expresion oral es la destreza lingiiistica relacionada
con la produccion del discurso oral. Es una capacidad comunicativa que abarca no sélo
un dominio de la pronunciacién, del 1éxico y la gramdtica de la lengua meta, sino
también unos conocimientos socioculturales y pragméticos. Consta de una serie de
micro destrezas, tales como saber aportar informacién y opiniones, mostrar acuerdo o
desacuerdo, resolver fallos conversacionales o saber en qué circunstancias es
pertinente hablar y en cudles no. (p. 32)

Palomino (2015) citado por Roque y Vega (2018) definen como un proceso
natural consustancial al ser humano que se adquiere a partir de la interaccién social, y
como la habilidad que es adquirida desde nifios y permite tener una comunicacién
efectiva con las personas (p. 33).

La expresion oral es la destreza lingiiistica relacionada con la produccion del
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discurso oral. Es una capacidad comunicativa que abarca no sélo un dominio de la
pronunciacion, del 1éxico y la gramdtica de la lengua meta, sino también unos

conocimientos socioculturales y pragmaticos. (Cervantes, 2007, p. 1)

2.2.2.2. Caracteristicas de la expresion oral

Zaragoza (1996) refiere que la expresion oral como una forma de
comunicacion del ser humano en la sociedad, tiene determinadas caracteristicas que la

identifican y particularizan, entre estas caracteristicas podemos mencionar:

a) Expresividad. La expresion oral es espontdnea y natural y estd llena de matices
afectivos que dependen del tono que empleamos y de los gestos; por eso tiene gran

capacidad expresiva.

b) Vocabulario. Se utiliza un vocabulario sencillo y limitado y normalmente esta
lleno de incorrecciones como frases hechas (muletillas) y repeticiones: O sea,

entonces, no.

c) Hablar correctamente. Se caracteriza por:
= Hablar despacio y con un tono normal.
* Vocalizar bien.
* Evitar muletillas.
* Llamar a las cosas por su nombre evitando utilizar jergas.
= Evitar palabras inadecuadas

= Utilizar los gestos correctos sin exagerar.

2.2.2.3. Importancia de la expresion oral

Sobre la relevancia de la expresion oral, Rodriguez (2018) sefala que los
estudiantes del nivel inicial suelen encantarle la participacién en sesion de clase,
exponiendo pensamientos, contando sus inquietudes y experiencias y, por ende, sentir
que estd siendo escuchado. A dicha edad, no necesita que los docentes encuentren
estrategias para que los menores participen, ya que la necesidad de interactuar o ya sea
de hablar con el resto siendo inherente a sus procesos de desenvolvimiento
(egocentrismo)
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La persona es aquel individuo social, en donde para que se logre subsistir se
requiere también de un sostén bdsico la contingencia de interactuar o siendo la forma
de cémo comunicarse frente a su grupo social, en dicho caso a expresion oral es de
suma importancia para lo que respecta el desarrollo en plena comunidad. No todas las
personas solemos comunicarnos de la misma manera, coexisten una variedad de clases
de comunicacidn, sin embargo, para que se entienda la comunicacién de manera escrita
u oral es el comienzo de la comunicacién en personas, distinguiéndose de los animales.
Es de gran relevancia las expresiones orales en la comunicacién, ya que, con ella se
puede dejar huella mediante el paso de los afios. Celtia (2021) alude la relevancia de
las expresiones orales tal como una gran técnica de comunicacion. Los seres humanos
son individuos sociales, que para que se logre subsistir requiere asimismo del sustento
basico las posibilidades para que se comuniquen e interactien en sus grupos sociales,
en dicho caso expresion oral es de suma relevancia para su buen desenvolvimiento

frente a la sociedad.

De igual manera manifiesta que la expresion oral refiere a toda la base para
que el aprendizaje de los respectivos saberes de una persona con relacién a su entorno,
de la misma manera se considera un instrumento que es de gran utilidad para que se
logre comunicar a los semejantes datos, ideas, sentimientos y mensajes. Es una
habilidad la cual se consigue aprender de una forma muy natural en los primeros afios

de su vida, puesto que, el menor comienza a hablar con sus padres y el resto de adultos.

2.2.2.4. Teorias de la expresion oral
Teoria psicolingiiistica de Chomsky

Chomsky (2019) indica que el lenguaje se ha convertido en algo innato en las
personas y que por ende se debe a una gramdtica universal, ya que se cuenta con
aptitudes que contribuye a que se desarrolle el lenguaje, las mismas que se activan
partiendo de las interacciones de una motivacion externa. La coexistencia de medio de
obtencion del lenguaje en el cerebro del nifio hace posible que los nifios entiendan las
normas que manda un lenguaje, sin que importe sus exposiciones limitadas a la

informacion lingiiistica primaria.
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Para Chomsky (2019), el lenguaje se encuentra disefiado para que comunique
una categoria infinita de los mensajes, emociones y las ideas. Por ende, el lenguaje
suele evolucionar de manera constante, que se encuentra sujeto a que se reestructure
dependiendo de su utilidad, siendo para la escritura o el habla. Los menores
habitualmente suelen hacer uso del lenguaje de una forma muy creativa, esto se debe
a que no se encuentran familiarizados con la forma mds conveniente de utilizar las
frases, asi como las palabras. Cuatro afios: en la mencionada edad concluye el uso de
las interrogantes, por qué y coémo. El menor extiende a que se supere un estadio infantil
del lenguaje y desarrolla composiciones gramaticales de las estructuras complicadas e
integradoras, constituyéndose oraciones extensas de un aproximado de 10 palabras.

Cinco afos: Justo en esta edad es donde suele desaparecer la escritura infantil. Los
menores tienen un vocabulario entre un aproximado de dos mil hasta dos mil
quinientas palabras y se desarrolla interrogantes que consiguen denotar gran tendencia
al paso del egoismo a la socializacién, pese a que se condiciona a sus mismas
perspectivas.

Para que se finalice se visualiza que cada una de dichas teorias logran coincidir
entre la interacciéon con los adultos que contribuye al menos a que desarrolle el
lenguaje y obtenga un vocabulario mucho mayor, no porque los adultos posean el
objetivo de ensenarse a hablar, mas bien porque es escuchado, conversado y asimismo

retroalimentado. (Chomsky, 2019)

2.2.2.5. Etapas de desarrollo de la expresion oral etapa pre lingiiistica
Beltran (2017) sefiala que, en dicho periodo la expresion no es mas que el buco
fonatorio y se suele particularizar porque:

El nifio suele emitir sonidos onomatopéyicos que unicamente logran un
principio comunicativo con la evaluacién que la persona mayor consiga ofrecer. Dicho
tiempo se particulariza puesto que el menor suele implantar una comunicacion de clase
afectiva gestual, particularmente con la madre, la cual se encarga de estimular al menor

lingiiisticamente, debiendo acompaiar a través de los gestos.

En dicha faceta es relevante ya que forma cada una de las bases del buen
progreso lingiiistico. Siendo el llanto en un canal, por lo cual el aparato fonador

expresa su funcionalidad, la sangre se comienza a oxigenar y son los tonos del sonido
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llanto que manifiesta hambre, dolor o ya sea cualquier otro pedido. Se consigue
expresar segin las distintas afinaciones afectivas. Suele reconocer la voz de sus
familiares desde la mitad del afio 01 de su vida, siendo de mayor relevancia el lenguaje
de la madre, puesto que, de esta manera la comunicacién oral se dard de manera diaria

entre los nifios y los adultos.

A partir de los 7 0 8 meses comienza, ya que inicia a trasladarse y a desarrollar
cada una de sus competencias exploratorias, hacia los 10 meses de la vocalizacion se
comienza a alternar entre el nifio y la madre, comenzando temprano el ingreso a la
accesibilidad hacia el lenguaje. Partiendo de los 9 a 10 meses suele comenzarse la

comprension de ciertas palabras.

a) Etapa lingiiistica
Beltran (2017) en dicho tiempo se inicia con la primera palabra, con el anhelo
del lenguaje, aumentando la designacion de los seres animados o siendo inanimado
que entiende, comenzando a comprender los diversos adjetivos calificativos que las

personas mayores utilizan y la controversia como cualidad.

b) Etapa de comunicacion
Beltran (2017) senala que se genera mediante la propiocepcion del lenguaje. En
la etapa de preescolar no suele presentarse dificultades de comprensién y expresion,

pese a que su desenvolvimiento se extiende hasta la edad de 11 o 12 afios de edad.

2.2.2.6. Dimensiones de la expresion oral
En miultiples documentos relacionados a la expresion oral contempla los

siguientes aspectos o dimensiones (MINEDU, 2009):

a) Claridad
Esta es una explicacion de una idea comprensible y completamente expresada
con una voz correcta. Esta es también la forma de pronunciar y expresar sonidos. El

estilo claro permite al receptor capturar facilmente los pensamientos del remitente.
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b) Fluidez
El hablante puede expresar su habilidad de manera ficil y espontdnea
correctamente para que pueda trabajar con normalidad. La fluidez oral se refiere a la
cantidad de informacidon por unidad de medida que un hablante puede emitir al hablar.
También se refiere a la calidad de la informacién publicada, porque no alcanza para
producir muchas palabras por minuto, y no puede producir un discurso que muestre

avances en el tema, un discurso que muestre desarrollo y avance hacia la meta

(MINEDU, 2009)

¢) Gesticulacion
Son gestos que estdn compuestos por movimientos corporales, conscientes o
inconscientes, que realizan los interlocutores durante el acto de la comunicacién de lo
privativo a lo general. El rostro es la parte del cuerpo con mayor capacidad de
comunicacion, esencialmente los ojos y la boca, seguido por los movimientos de los

brazos, manos y piernas.

d) Entonacion
Es la linea meldédica con que se pronuncia un mensaje. La unidad de entonacion

es el tono, que es la altura musical de cada uno de los sonidos emitidos.

2.2.2.7. Desarrollo de la expresion oral en la infancia
Al respecto Gordon (2004), citado por Silva (2016) manifiesta que la
expresion oral es el medio principal de que se vale la interaccion humana, y durante la

infancia se aprende y refina esta habilidad (p. 28).

El Ministerio de Educacion de Espafia citado por Silva (2016) plantea que la
capacidad que tiene el hombre de poder comunicarse a través del lenguaje oral, no es
innata, esta se construye y modifica desde el nacimiento, su nivel y ritmo de desarrollo
depende de los factores externos a que este sujeto. En cada una de las etapas de
desarrollo del hombre, el lenguaje oral adquiere diferentes caracteristicas como

consecuencia de su evolucion. (p. 28).

2.2.2.8. Caracteristicas de la expresion oral en los nifios de 5 aios
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Segtn Vernon y Alvarado (2014) la edad preescolar comprende de las 3 a los
5 afios que segln Jean Piaget comprende el segundo periodo de desarrollo infantil al
cual lo llama pre operacional y es donde el nifio adquiere un acelerado progreso del
lenguaje, comienza a emplear las palabras en forma verdaderamente representacional,
las usa para referirse a eventos que no experimenta de modo directo. Los nifios
experimentan el lenguaje oral en el entorno familiar de manera general comunicando
con €l sus necesidades, para expresarse y entender a los demds que utilizan su mismo
lenguaje teniendo un sentido y un propésito especifico, es decir, el lenguaje lo utilizan
como un instrumento de comunicacidén para compartir experiencias, ideas, gustos,

temores, pensamientos y conocimientos.

La funcion del docente serd entonces propiciar el lenguaje total potenciando
en los nifios la capacidad de usarlo funcional e intencionadamente para satisfacer sus
propias necesidades, trabajando con los nifios en la direccién natural de su desarrollo.
La escuela y las experiencias comunicativas que esta brinda a los alumnos permiten a
estos poner en juego lo que saben y han aprendido fuera del contexto escolar, ademaés
la interaccion alumno-alumno, alumno-docente enriquece significativamente el

lenguaje de los nifios.

Por lo tanto, es indispensable invitar a los alumnos a usar el lenguaje, incitarlos
a hablar de las cosas que necesitan para entender, hacer preguntas y escuchar
respuestas. El periodo 6ptimo para la adquisicion del lenguaje es entre los tres y los
cinco afios de edad, los nifios aprenderdn a comunicarse oralmente con otras personas
teniendo un lenguaje menos amplio en comparacion con los adultos, este desarrollo
corresponde a la etapa preescolar la cual serd de bastante apoyo en el desarrollo de sus
posibilidades relacionadas a los aprendizajes escolares y a la convivencia social con
otras personas dentro y fuera de la escuela, dichos aprendizajes continuardn
fortaleciéndose con el tiempo hasta llegar a comunicarse con un lenguaje oral con

mayor fluidez y claridad (Vernon y Alvarado, 2014)

Por lo antepuesto, la educacion preescolar tiene un papel muy importante, pues
da al alumno la oportunidad de hablar y escuchar sobre distintos temas a los que tratan
en su entorno familiar, teniendo la oportunidad de escuchar cuentos, cantar, decir
rimas, describir imdgenes o situaciones lo que le ayuda a ir ampliando cada vez mas
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su léxico. En otras palabras, el preescolar expande su mundo, los significados, el
vocablo y las estructuras lingiiisticas con las circunstancias a las que expone a los
nifios. Les crea la necesidad de hablar sobre distintos temas y de explorar diferentes
maneras de usar el lenguaje, buscando el mds apropiado para cubrir esas necesidades

de expresion (Vernon y Alvarado, 2014).

2.2.3. Relacion entre los juegos verbales y la expresion oral
El autor Cherres (2018) define que existe una relacién muy estrecha entre los

juegos verbales y la expresion oral, precisando que:

Los juegos verbales influyen de manera muy significativa en el impulso a la
creatividad del nifio ya que sin darse cuenta en grupo aprenden las diferentes maneras
de expresarse ayudando a que los nifios sean mds independientes y sociables.
Indudablemente, afirma que los juegos verbales sirven de gran beneficio a los nifios,

tanto en el aprendizaje como emocionalmente (p. 26).

Los juegos verbales constituyen una serie de recursos que desarrollan variadas
y ricas actividades de pensamiento explorando las capacidades intelectuales que
ayudan eficazmente a la expresion oral en los nifios. Los juegos verbales estdn
relacionados con la percepcion auditiva, percepcidn visual, pronunciacion adecuada
de las letras, palabras, silabas, fonemas, lo cual permite al nifio el uso correcto de los

patrones sonoros de su lenguaje interno o desarrollando su lenguaje.

Desde el enfoque comunicativo, se parte de la premisa que, para lograr la
competencia comunicativa, es necesario desarrollar un conjunto de procesos y
conocimientos de diversos tipos lingiiisticos y socioculturales, de acuerdo con la
situacién comunicativa real, por lo tanto, el juego adquiere importancia en los planos

social, afectivo y cognitivo.
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2.3. Hipétesis
2.3.1 Hipotesis general
Hi: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la expresion oral en nifios
de 5 afos de la .E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
Ho: La aplicacion de juegos verbales no mejora el desarrollo de la expresion oral en

niflos de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

2.3.2. Hipotesis especificas

HI: La aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension claridad de
la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
H2: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension fluidez de
la expresion oral en nifios de 5 afos de la L.E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
H3: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension
gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la [.LE.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.

H4: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimensién entonacion

de la expresion oral en nifos de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
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III. METODOLOGIA

3.1. Tipo, Nivel y diseiio de la investigacion

3.1.1. Tipo de estudio

El tipo de investigacion fue de enfoque cuantitativo por que se realiz6 la
medicion de la variable, se empled la estadistica y comprobd la hipétesis. El enfoque
cuantitativo se fundamenta en un esquema deductivo y légico que busca describir,
explicar, formular preguntas de investigacion e hipdtesis en base al andlisis estadistico

con la finalidad de generar y probar teorias (Sampieri et al., 2014, p. 4)

3.1.2. Nivel de investigacion
El nivel de investigacion fue de nivel explicativo, porque en este estudio la
variable de los juegos verbales se manipuld didacticamente para que influyan en el
desarrollo de la variable de expresion oral.
Los autores Sampieri et al., (2010), sefialan lo siguiente:
Los estudios de nivel explicativo van més alld de la descripcidon de conceptos
o del establecimiento de relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a
responder por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como
sunombre lo indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno
y en qué condiciones se manifiesta, o por qué se relacionan dos o mds variables

(pp- 83, 84).

3.1.3. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion fue pre experimental por haber trabajado con un solo
grupo de estudio y se midi6 los indicadores con pruebas de pre test y post test, debido
a que el investigador realiz6 la intervencion a un grupo de estudiantes con el objetivo
de analizar los resultados. Al respecto, Herndndez-Sampieri et al., (1991) sefialan
sobre los disefios pre-experimentales: A un grupo se le aplica una prueba previa al
estimulo o tratamiento experimental, después se administra el tratamiento y finalmente

se le aplica una prueba posterior al estimulo (p. 209).

Diagrama de disefio de pre prueba / post prueba con un solo grupo, segtin Hernandez-

Sampieri et al., (1991):

GE: 01 X Oz
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Donde:

GE = Grupo Experimental de 20 nifios y nifias

O1 = Juegos verbales

O: = Expresién oral

X = Aplicacion de juegos verbales para mejorar el desarrollo de la expresion

oral en nifios de 5 afios de la L.E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024

3.2. Poblacién y muestra

3.2.1. Poblacion

Segtn, Arias (2012) sostiene que la poblacién se define como: el conjunto

finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes que fueron objeto de estudio,

para los cuales fueron extensivas las conclusiones de la investigacion (p. 81).

La poblacion estuvo conformada por 50 estudiantes de la LE.P. Los

Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Tabla 1

Poblacion de educacion inicial, nifios de 3, 4 y 5 afios

Edades Aula Cantidad

Total

N° de nifios 3,4,5 afios 1515 20

50

Nota. Némina de matricula 2024.

3.2.2. Criterios de inclusion y exclusion
Inclusion

* Los nifos de 5 afios recién cumplidos.

» Los nifios matriculados durante el presente afio lectivo.

Exclusion

= Los nifios que tienen mds de 3 faltas durante la recoleccion de datos

» Los nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.
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3.2.3. Muestra
El autor Arias (2012) sostiene que:
La muestra es un subconjunto representativo y finito que se extrae de
la poblacion accesible, que por su tamafio y caracteristicas similares a
las del conjunto, permite hacer inferencias o generalizar los resultados

al resto de la poblacién con un margen de error conocido (p. 83).

La muestra del presente estudio estuvo integrada por 20 nifios de 5 afos de la

L.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

3.2.4. Técnica de muestreo

El muestreo es la técnica y procedimiento para seleccionar la muestra, se define
como: un proceso en el que se conoce la probabilidad que tiene cada elemento de
integrar la muestra (Arias, 2012, p. 83).

En el presente estudio utilizo la técnica de muestreo no probabilistico por

conveniencia.

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grado Seccién Varones Mujeres Total

5 afios Conejitos 10 10 20

Nota. Némina de matricula 2024

3.3. Operacionalizacion de las variables

Variable dependiente: Expresion oral

Es una capacidad expresiva que abarca no solo un dominio de la pronunciacién,
del léxico y la gramdtica de la lengua meta, sino también unos conocimientos
socioculturales y pragmaticos. Constituye una serie de micro destrezas, tales como
saber aportar informacion y opiniones, resolver fallos conversacionales y saber en qué

circunstancias es pertinente hablar o no. (Cervantes, 2007, p. 24)
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Variable independiente: Juegos verbales

Los juegos verbales son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la
expresion oral, la comprension, incrementar su vocabulario, discriminar sonidos de las
palabras y ejercitar de manera lddica los musculos de la boca para una adecuada

pronunciacion y fluidez en el habla (Bedoya, 1982, p. 54)
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DEFINICION DEFINICION ESCALA DE CATEGORIAS
VARIABLES OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION (0)
Escala nominal Si=1
) No=0
Rimas Expresa con claridad
Los juegos verbales son
Juegos verbales ) o actividades que promueven el
Guama.lr} (2013) indica que la gegarrollo de la expresion oral, a
V.1 expresion oral es la - destreza través de rimas, Trabalenguas Pronunciar trabalenguas
o lingiifstica relacionada con la trabalencuas v adivinanzas
produccién del discurso oral. guasy ’
Adivinanzas Pronuncia y expresa adivinanzas
Expresa con claridad
Claridad P . Y
coherencia
La expresion oral fue medida a
Pucuhuaranga (2016) indica que través de las siguientes .
los juegos verbales son juegos dimensiones: Fluidez Se expresa de manera fluida y
Expresion lingiifsticos que permiten que el Claridad, fluidez, gesticulacién y espontdnea
oral nifio desarrolle la expresion oral, entonacién
la comprensién, incremente su '
vV.D vocabulario, discrimina sonidos Expresa  oralmente sus ideas
o de las palabras. Gesticulacién pre
apoyandose de gestos
» Emplea un tono devoz adecuado
Entonacion

al mensaje que quiere transmitir
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnica
En la presente investigacion para la recoleccion de datos se utilizé la técnica de

observacidn directa tanto para la variable independiente y la dependiente.

La técnica de observacion consiste en observar fendmenos o variables y se utiliza
para recolectar datos e informacion tanto de la variable juegos verbales y de la expresion
oral, empleando como instrumentos lista de verificaciéon y guia de observacion. Al
respecto, Flores (2009) puntualiza que:

La observacion es el procedimiento que mas utilizamos en nuestra vida
cotidiana. Constantemente nos encontramoshaciendo uso del sentido de
la vista para mirar ordinariamente los acontecimientos que ocurrenen el
devenir de la existencia. La observacion es la forma natural de adquirir

conocimiento (p. 35)

3.4.2. Instrumento de recoleccion de datos

El instrumento que se utilizo fue la guia de observacidn, lo cual, tiene la estructura
de un formato o documento que contiene una lista de indicadores o desempefios
redactados como afirmaciones o enunciados que sirven para observar y registrar los
desempefios de los nifios y nifias en la variable a medir. Es decir, sirvié para observar y

registrar desempefios o habilidades de los escolares en la expresion oral.
Segtn los autores Pérez y Merino (2012) sustentan que:

La guia de observacion es el instrumento que permite al observador
situarse de manera sistemdtica en aquello que realmente es objeto de
estudio para la investigacion; también es el medio que conduce la

recoleccion y obtencién de datos e informacién de un hecho o fenémeno

(p. 56).

3.4.2.1. Validez del instrumento
La validez del instrumento significa que: las preguntas o items deben tener una
correspondencia directa con los objetivos de la investigacion. Es decir, las interrogantes

consultan s6lo aquello que se pretende conocer o medir (Arias, 2012, p. 79)
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La validacion del instrumento se realizé mediante el informe de opinién o juicio
de expertos, es decir fue validado por tres docentes con grado académico de Maestria en
Ciencias de la Educacién: Mg. Harold Raul Olivos Garcia, Mg. Velu Marianella Valles
Medina y Mg. Betsy Shupingahua La Torre.

3.4.2.2. Confiabilidad del instrumento

Los autores Herndndez-Sampieri et al., (2010), afirman que:
Existen diversos procedimientos para calcular la confiabilidad de un
instrumento de medicion. Todos utilizan férmulas que producen
coeficientes de confiabilidad. Estos coeficientes pueden oscilar entre 0
y 1. Es importante sefialar, que el coeficiente de O significa nula
confiabilidad y 1 representa un méximo de confiabilidad total.
El andlisis de confiabilidad del instrumento se realiz6 mediante el estadigrafo
alfa de Cronbach que representa un valor de 0.8389 con un nivel altamente significativo

de fiabilidad.

3.5. Meétodo de analisis de datos

Luego de obtenidos los permisos respectivos para la aplicacion del instrumento
de recoleccion de datos en la LLE.I. Los chiquitines de Ayacucho, se procedié a su
aplicacion a la muestra antes detallada (nifios de cuatro aios). Posteriormente se elabord
la base de datos usando la hoja de célculo Excel 2018, y se procedié al tratamiento
descriptivo de la informacion por medio de tablas de frecuencia y gréficos estadisticos.

Se aplico el analisis inferencial para probar la hipétesis usando SPSS version
2020, se realiz6 en primera instancia el andlisis de normalidad de los datos obtenidos con
la prueba de Shapiro Wilk. Dado que los resultados arrojaron la no existencia de una
distribucién normal de los datos, se aplicé para determinar las correlaciones o causalidad,
la prueba Wilcoxon que indica la intensidad y sentido de la relacion o causalidad de las
variables en estudio, utilizada cuando existe distribucidn de datos con las caracteristicas

ya mencionadas.
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3.6.Aspectos éticos

El estudio considero los principios éticos que rigen las actividades de
investigacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote y que se encuentran
consignados en el Reglamento de Integridad Cientifica en la Investigacion V001
(ULADECH, 2024):

a. Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes

Antes de que los estudiantes se unan al estudio, se asegurd de respetarlos y
proteger su bienestar al obtener el consentimiento informado firmado por sus padres. La
confidencialidad de todos los datos recopilados fue respetada, y inicamente se emplearon

para propdsitos de investigacion dentro de la Institucién Educativa.

b. Cuidado del medio ambiente
Respetando el entorno, proteccion de especies y preservacion de la biodiversidad

y naturaleza.

c. Libre participacion por propia voluntad
Se brinda los padres de los participantes la informacién esencial sobre el estudio
para que puedan tomar una decision informada y unirse de manera voluntaria. Nos
aseguraremos de que todos los padres de familia firmen el consentimiento informado,
mientras que los menores de edad proporcionen su asentimiento informado después de

comprender la importancia de la investigacion.

d. Beneficencia, no maleficencia
Se llevo a cabo una supervision continua para garantizar que la participacion en
el estudio sea provechosa y no conlleve ningtn riesgo para los estudiantes que fueron
participes del estudio. Se presta una atencion especial al disefio de las sesiones para

reducir al minimo los posibles efectos negativos y maximizar los beneficios.

e. Integridad y honestidad
Se registraron con precision todos los procedimientos, analisis y resultados de la
investigacion para asegurar la integridad del estudio. Se hizo referencia de manera
adecuada a todas las fuentes externas, dando crédito a los autores correspondientes. Tanto
el proyecto como el informe final fueron sometidos al programa antiplagio Turnitin para

garantizar que la similitud sea inferior al 25%.
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f. Justicia
Se garantiza la imparcialidad en la seleccion de los participantes y en su acceso
a los beneficios del estudio. Se implementaron acciones para prevenir cualquier tipo de
discriminacién o parcialidad durante el proceso de investigacion. Se utiliz6 un método
de recoleccion de datos estandarizado para mitigar posibles sesgos en esta investigacion,

disminuyendo la influencia de las preferencias o inclinaciones del investigador.
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IV.  RESULTADOS
4.1. Resultados
4.1.1. Del objetivo general
Determinar de qué manera la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo

de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Tabla 3. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral.

Niveles de logro de Pretest Post test
aprendizaje Fi % fi %
Inicio 9 45% 0 0%
Proceso 11 55% 5 25%
Logro previsto 0 0% 15 75%
Total 20 100% 20 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Figura 1. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral.

80% 75%

60% 55%

45%

40%
25%

Porcentaje

20%
0% 0%
0%
Pre test Post test

Expresién oral

M Inicio Proceso Logro previsto

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Nota: En la tabla 3 y figura 1 nos muestras los resultados obtenidos en el pretest
y el post test del nivel de desarrollo de la expresion oral, se observa que en el pre test el
45% se encuentra en inicio, el 55% en proceso y el 0% en logro previsto. Mientras que el
post test el 0% se encuentra en inicio, el 25% en proceso y el 75% en logro previsto.
Segun los resultados del pretest se evidencia que, la mayoria los nifios (as) de 5 afios, se
encuentran en proceso y que aun se presentaban dificultades en el desarrollo de la
expresion corporal; sin embargo, en post test se observa un mayor porcentaje de nifios

(as) en el nivel de logro previsto.
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4.1.2. De los objetivos especificos

Determinar si la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimensioén claridad de la expresion oral en nifios de 5 afos de la L.LE.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.
Tabla 4. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

claridad.

Niveles de logro de Pretest Post test
aprendizaje Fi % fi %
Inicio 4 20% 0 0%
Proceso 16 80% 5 25%
Logro previsto 0 0% 15 75%
Total 20 100% 20 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Figura 2. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

claridad.

90% 80%
80% 5%
70%
@ 60%
£ 50%
C
(]
O 40%
£ 30% 25%
20%
0,
10% 4% 0% 0%
0%
Pre test Post test
Dimensidn claridad
Inicio Proceso Logro previsto

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Nota: En la tabla 4 y figura 2 nos muestras los resultados obtenidos en el pretest
y el post test del nivel de desarrollo de la expresién oral, en la dimensidén claridad, se
observa que en el pre test el 4% se encuentra en inicio, el 80% en proceso y el 0 % en
logro previsto. Mientras que el post test el 0% se encuentra en inicio, el 25% en proceso
y el 75% en logro previsto. Segun los resultados del pretest se evidencia que la mayoria
de los nifios (as) de 5 afos, se encuentran en proceso y que adn se presentaban
dificultades en el desarrollo de la claridad; sin embargo, en post test se observa un mayor

porcentaje de nifios (as) en el nivel de logro previsto.
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Determinar si la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimensién

fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios de la .E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Tabla S. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension fluidez.

Niveles de logro de Pretest Post test
aprendizaje Fi % fi %
Inicio 7 35% 0 0%
Proceso 13 65% 2 10%
Logro previsto 0 0% 18 90%
Total 20 100% 20 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Figura 3. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension fluidez.
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Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Nota: En la tabla 5 y figura 3 nos muestras los resultados obtenidos en el pretest y el
post test del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension fluidez, se observa que en
el pre test el 35% se encuentra en inicio, el 65% en proceso y el 0% en logro previsto. Mientras
que el post test el 0% se encuentra en inicio, el 10% en proceso y el 90% en logro previsto.
Segun los resultados del pretest se evidencia que la mayoria de los nifios (as) de 5 afios, se
encuentran en inicio y que aun se presentaban dificultades en el desarrollo de la fluidez; sin

embargo, en post test se observa un mayor porcentaje de nifios (as) en el nivel de logro previsto.
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Determinar si la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension
gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P. Los Chiquitines, Ayacucho,
2024.

Tabla 6. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

gesticulacion.
Niveles de logro de Pretest Post test
aprendizaje Fi % fi %
Inicio 6 30% 0 0%
Proceso 14 70% 2 10%
Logro previsto 0 0% 18 90%
Total 20 100% 20 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Figura 4. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

gesticulacion.
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Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Nota: En la tabla 6 y figura 4 nos muestras los resultados obtenidos en el pretest y el
post test del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimensién gesticulacién, se
observa que en el pre test el 30% se encuentra en inicio, el 70% en proceso y el 0% en logro
previsto. Mientras que el post test el 0% se encuentra en inicio, el 10% en proceso y el 90%
en logro previsto. Segun los resultados del pretest se evidencia que la mayoria de los nifios
(as) de 5 afos, se encuentran en proceso y que auin se presentaban dificultades en el
desarrollo de la gesticulacion; sin embargo, en post test se observa un mayor porcentaje de

niflos (as) en el nivel de logro previsto.
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Determinar si la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension
entonacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho,
2024.

Tabla 7. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

entonacion.
Niveles de logro de Pretest Post test
aprendizaje Fi % fi %
Inicio 3 15% 0 0%
Proceso 17 85% 1 5%
Logro previsto 0 0% 19 95%
Total 20 100% 20 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Figura 5. Comparacion del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimension

entonacion.
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Fuente: Resultados de la aplicacion del pre test y post test.

Nota: En la tabla 7 y figura 5 nos muestras los resultados obtenidos en el pretest
y el post test del nivel de desarrollo de la expresion oral, en la dimensién entonacién, se
observa que en el pre test el 15% se encuentra en inicio, el 85% en proceso y el 0% en
logro previsto. Mientras que el post test el 0% se encuentra en inicio, el 5% en proceso
y el 95% en logro previsto. Segun los resultados del pretest se evidencia que la mayoria
de los niflos (as) de 5 afios, se encuentran en proceso y que auin se presentaban
dificultades en el desarrollo de la entonacidén; sin embargo, en post test se observa un

mayor porcentaje de nifios (as) en el nivel de logro previsto.
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Distribucion de la normalidad

Se aplico la prueba estadistica de normalidad para conocer con que estadistico se

hara la corroboracién de hipdétesis:

Prueba de normalidad: de Shapiro Wilk por ser una muestra menor de 50 P<16

participantes.

Tabla 8

Distribucion de la normalidad de las dimensiones la expresion corporal

Shapiro Wilk
Dimensiones pre y post test Estadistico gl Sig.
Expresion oral 0,932 20 0,001
Claridad 0,920 20 0,000
Fluidez 0,915 20 0,001
Gesticulacion 0,920 20 0,000
Entonaciéon 0,950 20 0,001

Nota. Datos procesados en el programa SPSS v26.

Se puede observar segtn los datos observados los datos tuvieron una distribucién no

normal, por el cual se va a trabajar la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

Hipoétesis general

Hi: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la expresion oral en

nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

HO: La aplicacién de juegos verbales no mejora el desarrollo de la expresion oral en

nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

5.1.2. Prueba de hipétesis

Tabla 9. Prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio Rangos
POST TEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
—  Rangos positivos 20° 8,700 160,00
PRE TEST Empates 0°
Total 20

a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST

Nota: Aplicacion de la prueba rangos de Wilcoxon.
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Tabla 10. Estadistico de prueba

POST TEST - PRE TEST
zZ -3,392°
Sig. asinttica(bilateral) ,001
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Aplicacion de la prueba de rangos de Wilcoxon.

Nota: al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacién de juegos verbales en las
sesiones de aprendizaje para la mejorar la expresion oral. De tal forma que se acepta la
hipétesis general de la investigacion. Frente a este resultado se concluye que los juegos
verbales mejoran el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los

Chiquitines, Ayacucho, 2024.
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Hipdtesis especificas

HI: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension claridad de la
expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

HO: La aplicacion de juegos verbales no mejora el desarrollo de la dimensién claridad de

la expresion oral en nifios de 5 afos de la L.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Tabla 11. Prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio Rangos
POST TEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
—  Rangos positivos 18° 8,700 140,00
PRE TEST Empates 2¢
Total 20
a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST
Nota: Aplicacion de la prueba rangos de Wilcoxon.
Tabla 12. Estadistico de prueba
POST TEST - PRE TEST
Z -3,600°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Fuente: Aplicacion de la prueba de rangos de Wilcoxon.

Nota: al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales en
las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension claridad. De tal forma que se acepta
la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se concluye que juegos
verbales mejoran el desarrollo de la dimension claridad de la expresion oral en nifios de 5

afos de la L.E.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

38



H2: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimension fluidez
de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
HO: La aplicacién de juegos verbales no mejora el desarrollo de la dimension
fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LLE.P. Los Chiquitines, Ayacucho,

2024.

Tabla 13. Prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio Rangos
POST TEST Rangos negativos 0 ,00 ,00
—  Rangos positivos 19° 9,00 130,00
PRE TEST Empates 1¢
Total 20
a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST
Nota: Aplicacion de la prueba rangos de Wilcoxon.
Tabla 14. Estadistico de prueba
POST TEST - PRE TEST
Z -3,220°
Sig. asintética(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Aplicacion de la prueba de rangos de Wilcoxon.

Nota: al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension fluidez. De tal forma que
se acepta la hipétesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se concluye
que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la dimension fluidez de la expresion

oral en nifios de 5 afios de la .LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
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H3: La aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimensi6n
gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.

HO: La aplicacién de juegos verbales no mejora el desarrollo de la dimension
gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los Chiquitines,

Ayacucho, 2024.

Tabla 15. Prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio Rangos
POST TEST Rangos negativos 0 ,00 ,00
—  Rangos positivos 16° 6,"00 110,00
PRE TEST Empates 4°
Total 20
a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST
Nota: Aplicacion de la prueba rangos de Wilcoxon.
Tabla 16. Estadistico de prueba
POST TEST - PRE TEST
zZ -3,320°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Aplicacion de la prueba de rangos de Wilcoxon.

Nota: al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimensién gesticulacién. De tal forma
que se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se
concluye que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la dimension gesticulacion

de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
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H4: La aplicaciéon de juegos verbales mejora el desarrollo de la dimensién
entonacioén de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024.

HO: La aplicacién de juegos verbales no mejora el desarrollo de la dimension
entonacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P. Los Chiquitines,

Ayacucho, 2024.

Tabla 17. Prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio Rangos
POST TEST Rangos negativos 0 ,00 ,00
—  Rangos positivos 16° 6,"00 110,00
PRE TEST Empates 4°
Total 20
a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST
Nota: Aplicacion de la prueba rangos de Wilcoxon.
Tabla 18. Estadistico de prueba
POST TEST - PRE TEST
zZ -3,320°
Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Aplicacion de la prueba de rangos de Wilcoxon.

Nota: al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimensién entonacién. De tal forma
que se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se
concluye que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la dimension entonacién de

la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
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V.  DISCUSION

Se determiné que la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024. Al
obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas entre
el pretest y post test después de la aplicacion de juegos verbales en las sesiones de
aprendizaje para la mejorar la expresion oral. De tal forma que se acepta la hipétesis
general de la investigacion. Frente a este resultado se concluye que los juegos verbales
mejoran el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con la indagacién
de Figueroa y Romero (2020) quien tuvo como objetivo general, determinar la
influencia de juegos verbales en la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios. Los
resultados con respecto a la expresion oral fueron que el 71% de los nifios se ubic6 en
el nivel proceso y el 25% se ubicé en el nivel inicio. Esto permite sefialar que los
resultados hallados muestran cierta semejanza con los obtenidos en la investigacion.

De esta forma el autor Guamén (2013) indica que la expresion oral es la
destreza lingiiistica relacionada con la produccién del discurso oral. Es una capacidad
comunicativa que abarca no sélo un dominio de la pronunciacién, del 1éxico y la
gramdtica de la lengua meta, sino también unos conocimientos socioculturales y
pragmaticos.

A través de los resultados encontrados se puede manifestar que la expresion
oral es una habilidad fundamental en el desarrollo integral de los nifios, especialmente
en el &mbito educativo. A través de la comunicacion verbal, los nifios no solo pueden
expresar sus pensamientos y sentimientos, sino que también desarrollan habilidades

cognitivas y sociales esenciales para su crecimiento.

Se determiné que la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension claridad de la expresion oral en nifios de 5 afios de la I.E.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024. Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacién de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension claridad. De tal forma que

se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se concluye
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que juegos verbales mejoran el desarrollo de la dimension claridad de la expresion oral
en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con el estudio de
Briones (2021) quien tuvo como objetivo general Determinar si el programa de juegos
verbales mejora la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE N° 303,
Nuevo Chimbote 2021. Los resultados indicaron que hubo mejoras significativas al
aplicar los juegos verbales, evidencia por el 80% de los estudiantes se ubicaron en el
nivel proceso y el 20% en logro esperado.

Por esta razon, el autor Pucuhuaranga (2016) indicé que los juegos verbales
son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresién oral, la
comprension, incremente su vocabulario, discrimina sonidos de las palabras, y ejercita
de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez
en el habla.

A través de los resultados encontrados se puede indicar que los juegos verbales
son herramientas pedagdgicas esenciales para el desarrollo de la expresion oral en los
nifios. Estos juegos no solo enriquecen el vocabulario infantil, sino que también
fomentan la creatividad y la capacidad de improvisacion, habilidades fundamentales

para una comunicacion efectiva.

Se determiné que la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LLE.P. Los Chiquitines,
Ayacucho, 2024. Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacién de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension fluidez. De tal forma que
se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente a este resultado se concluye
que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la dimensién fluidez de la expresion
oral en nifios de 5 afios de la I.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con la indagacion
de Figueroa y Romero (2020) quien tuvo como objetivo general, determinar la
influencia de juegos verbales en la expresion oral en los nifios y nifias. Los resultados
en el postest, indicaron que el 70% se ubicé en el nivel de logro esperado y 30% se

ubico en el logro destacado. Esto permite indicar que los resultados encontrados
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exhiben cierta semejanza con los obtenidos en el estudio.

Todo lo mencionado anteriormente se sustenta en el autor Palomino (2015)
citado por Roque y Vega (2018) definen la expresion oral como un proceso natural
consustancial al ser humano que se adquiere a partir de la interaccién social, y como
la habilidad que es adquirida desde nifios y permite tener una comunicacion efectiva
con las personas.

A través de los resultados encontrados se puede mencionar que la expresion
oral es vital para el desarrollo social y emocional de los nifios. A través de la
comunicaciéon verbal, los nifios aprenden a interactuar con otros, compartir
experiencias y resolver conflictos. La habilidad de expresarse claramente y escuchar a
los demas contribuye a la construccion de relaciones saludables y a la integracion en

el entorno escolar.

Se determiné que la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024. Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que
existen diferencias significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de
los juegos verbales en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimensién
gesticulacion. De tal forma que se acepta la hip6tesis alterna de la investigacion. Frente
a este resultado se concluye que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la
dimension gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LLE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con la investigacion
de Briones (2021) quien tuvo como objetivo general Determinar si el programa de
juegos verbales mejora la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afos de la LE N°
303, Nuevo Chimbote 2021. Los resultados fueron que al iniciar los nifios tuvieron
dificultades en cuanto su expresion oral, luego de la aplicacion de los juegos verbales
y la segunda evaluacién, mostraron mejoras significativas, indicando de esta forma
que los juegos verbales contribuyen de manera favorable a la expresion oral en los
estudiantes.

Teoéricamente, el autor Cervantes (2007) indica que la expresion oral es la

destreza lingiiistica relacionada con la produccion del discurso oral. Es una capacidad
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comunicativa que abarca no s6lo un dominio de la pronunciacién, del Iéxico y la
gramitica de la lengua meta, sino también unos conocimientos socioculturales y
pragmaticos.

A través de los resultados encontrados se puede indicar que la expresion oral
es una habilidad esencial que influye en el aprendizaje, el desarrollo social y
emocional, el éxito académico y la competencia intercultural. Fomentar y desarrollar
la expresion oral desde una edad temprana es crucial para preparar a los nifios para los

desafios del futuro y para su integracién plena en la sociedad.

Se determiné que la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension entonacion de la expresion oral en nifios de 5 afios de la LLE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024. Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que
existen diferencias significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de
los juegos verbales en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimensiéon
entonacion. De tal forma que se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Frente
a este resultado se concluye que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la
dimensién entonacién de la expresiéon oral en nifios de 5 afios de la L.LE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con el estudio de
Briones (2021) quien tuvo como objetivo general Determinar si el programa de juegos
verbales mejora la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la L.LE N° 303,
Nuevo Chimbote 2021. Los resultados indicaron que hubo mejoras significativas al
aplicar los juegos verbales, evidencia por el 80% de los estudiantes se ubicaron en el
nivel proceso y el 20% en logro esperado.

Por esta razon, el autor Pucuhuaranga (2016) indic6 que los juegos verbales
son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresion oral, la
comprension, incremente su vocabulario, discrimina sonidos de las palabras, y ejercita
de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez

en el habla.
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A través de los resultados encontrados se puede indicar que los juegos verbales
son herramientas pedagdgicas esenciales para el desarrollo de la expresion oral en los
nifios. Estos juegos no solo enriquecen el vocabulario infantil, sino que también
fomentan la creatividad y la capacidad de improvisacién, habilidades fundamentales

para una comunicacion efectiva.
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VI. CONCLUSIONES

Se determiné que la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 5 afios. Ya que en la prueba de hipdtesis se obtuvo que p=
0,001 y como p<0,05, se concluy6 que existen diferencias significativas entre el pretest
y post test después de la aplicacion de juegos verbales en las sesiones de aprendizaje
para la mejorar la expresion oral.

Se determiné que la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension claridad de la expresion oral en nifios de 5 afios. Ya que en la prueba de
hipétesis se obtuvo que p= 0,000 y como p<0,05, se concluyé que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension claridad.

Se determiné que la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension fluidez de la expresion oral en nifios de 5 afios. Ya que en la prueba de
hipétesis se obtuvo que p= 0,001 y como p<0,05, se concluyé que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacién de los juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension fluidez.

Se determind que la aplicacion de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension gesticulacion de la expresion oral en nifios de 5 afios. Ya que en la prueba
de hipétesis se obtuvo que p= 0,000 y como p<0,05, se concluyé que existen
diferencias significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los
juegos verbales en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimension
gesticulacion.

Se determin6 que la aplicacién de juegos verbales mejora el desarrollo de la
dimension entonacién de la expresion oral en nifios de 5 afios. Ya que en la prueba de
hipétesis se obtuvo que p= 0,001 y como p<0,05, se concluyé que existen diferencias
significativas entre el pretest y post test después de la aplicacion de los juegos verbales

en las sesiones de aprendizaje para la mejorar la dimensién entonacion.
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VII. RECOMENDACIONES

Se recomienda al director de la institucion educativa proporcionar a todos los
profesores informacién detallada para que tomen conciencia de la importancia del
problema identificado en la expresién oral y comprendan cémo pueden intervenir

mediante actividades de los juegos verbales.

Se sugiere a los profesores del nivel inicial incluir dentro de sus sesiones de
aprendizaje a los juegos verbales para fomentar la expresion oral desde edades
tempranas. Esto contribuird a mejorar aspectos como la claridad, fluidez, gesticulacion

y entonacion, esenciales para el desarrollo de la expresion oral.

Se recomienda a los estudiantes del campo educativo ampliar sus
investigaciones correlacionales y aumentar el tamafio de la muestra, con el fin de llevar
a cabo estudios que confirmen la relevancia de los juegos verbales en el desarrollo de

la expresion oral.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de Consistencia

Enunciado . sl . P
del Problema Objetivos Hipétesis Variables Metodologia
Problema general: General:

(De qué manera la aplicacién de juegos
verbales mejora el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 5 afios de la
L.LE.P Los Chiquitines, Ayacucho, 20247

Problemas especificos:

(De qué manera la aplicacion de juegos
verbales mejora el desarrollo de la
dimensién claridad de la expresion oral
en nifios de 5 afios de la .LE.P Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024?
(De qué manera la aplicacion de juegos
verbales mejora el desarrollo de la
dimensioén fluidez de la expresion oral
en nifios de 5 afios de la L.LE.P Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024?
(De qué manera la aplicacién de juegos
verbales mejora el desarrollo de la
dimensién gesticulacién de la expresion
oral en nifios de 5 afios de la LE.P Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024?

(De qué manera la aplicacién de juegos
verbales mejora el desarrollo de la
dimensién entonacién de la expresion
oral en nifios de 5 afios de la LE.P Los
Chiquitines, Ayacucho, 20247

Determinar de qué manera la aplicacién
de juegos verbales mejora el desarrollo
de la expresidn oral en nifios de 5 afios
de la L.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho,

Hipétesis general Independiente: Tipo de investigac.ién:
Hi: La aplicacién de juegos verbales mejora el Enfoque cuantitativo

desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 Juegos verbales

afios de la L.LE.P. Los Chiquitines, Ayacucho, Nivel: Investieacién aplicativa
2024. 2004 : g p
Especificos: HO: La aplicacién de juegos verbales no Disefio: Pre experimental

mejora el desarrollo de la expresion oral en ~ Dependiente:
Determinar si la aplicacién de juegos nifios de 5 afios de la LE.P. Los Chiquitines,

verbales mejora el desarrollo de la Ayacucho, 2024. E - Poblaci6n:
. Y, . . xpresion oral N L
dimension claridad de la expresion oral en 50 nifios del nivel inicial de la I.LE. Los
nifios de 5 afios de la LE.P. Los Chiquitines, Hipétesis especificas chiquitines de Ayacucho.
Ayacucho, 2024. H1: La aplicacién de juegos verbales mejora el
. . o . desarrollo de la dimensién claridad de la Muestra:
Determinar " la_aplicacion dejuegos expresion oral en nifios de 5 afios de la LE.P. Muestra 20 nifios de 5 afios -del nivel inicial de
verbales mejora el desarrollo de la Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

dimensién fluidez de la expresion oral en ). 1 4 aplicacién de juegos verbales mejora el la LE. Los Chiquitines de Ayacucho

nifios de 5 afios de la I.E.P. Los Chiquitines, desarrollo de la dimensién fluidez de la
Ayacucho, 2024. expresion oral en nifios de 5 afios de la LE.P.
Determinar si la aplicacién de juegos Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
verbales mejora el desarrollo de la H3: La aplicacién de juegos verbales mejora el
dimensién gesticulacién de la expresion desarrollo de la dimensién gesticulacién de la
oral en nifios de 5 afios de la LE.P. Los €XPresion oral en nifios de 5 afios de la L.E.P.
Chiquitines, Ayacucho, 2024. Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.

H4: La aplicacién de juegos verbales mejora el
Determinar si la aplicacién de juegos desarrollo de la dimensién entonacién de la
verbales mejora el desarrollo de la expresién oral en nifios de 5 afios de la LE.P.
dimensién entonacién de la expresién oral Los Chiquitines, Ayacucho, 2024.
en nifios de 5 afios de la LE.P. Los
Chiquitines, Ayacucho, 2024..

Técnica: La observacion
Instrumento: Guia de observacion

Analisis de datos: Excel, SPSS.




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

GUIA DE OBSERVACION

Inicio (1), Proceso (2), Logro esperado (3)

EXPRESION ORAL ARTICULAR

N° Items 1 2 3

Dimension: CLARIDAD

1 | Expresa de manera clara sus ideas.

2 | Seexpresa haciendo uso de un lenguaje sencillo.

3 | Manifiesta sus opiniones con coherencia.

4 | Hace uso de palabras trabadas, pronuncidndoles adecuadamente.

Dimension: FLUIDEZ

5 | Expresa sus necesidades sin titubear.

6 | Entabla una conversacion haciendo uso de oraciones.

7 | Expresa de manera espontdnea sus ideas.

8 | Emplea un vocabulario acorde a su edad para mantener el ritmo de una
conversacion.

Dimensién: GESTICULACION

09 | Realiza gestos en relacion a las ideas que transmite.

10 | Expresa sus emociones acompafiadas de gesto con su rostro.

11 | Realiza gestos y movimientos acordes con las ideas que trasmite.

12 | Se apoya en sus manos para expresar ideas.

Dimensién: ENTONACION

13 | Realiza pausas al entonar expresiones largas.

14 | Usael tono de voz adecuado para expresar ideas que impliquen
admiracion.

15 | Usael tono de voz adecuado para expresar ideas que impliquen
admiracién o pregunta.
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Anexo 03. Validacion de los instrumentos

2024.

FICHA DE VALIDACION*

TITULO: JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P LOS CHIQUITINES, AYACUCHO,

Variable 1: EXPRESION ORAL

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Dimension 1: CLARIDAD

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Observaciones

01

En sus expresiones sobre un tema
en particular domina el significado

v

v

v

02

Agrupa objetos de acuerdo a su
significado (utiles de aseo, ttiles
escolares, frutas, miembros de la
familia)

v

v

v

03

Las oraciones que crea tienen
sentido o légica.

AN

AN

AN

04

Sus expresiones orales son
coherentes con tema tratado.

AN

<

<

Dimension 2: FLUIDEZ

05

Emplea el tono adecuado cuando
hace preguntas.

06

Emplea el tono adecuado para
expresar admiracién.

07

Emplea el tono adecuado cuando
afirma algo.

08

Emplea el tono adecuado cuando
niega algo.

SN S

SN NN

AN NN

Dimension 3: GESTICULACION




09 Vocaliza correctamente las V4 V4 V4
vocales, en una palabra.

10 Vocaliza correctamente las silabas V4 V4 V4
trabadas

11 Su ritmo de voz permite identificar V4 v v
su estado de dnimo.

12 Su ritmo de voz permite identificar v v v

su actitud frente a una situacion.

Dimension 5: ENTONACION

13 Realiza pausas al entonar expresiones

largas. \/ \/ \/
14 Usa el tono de voz adecuado para \/

expresar ideas que impliquen

admiracién.
15 Usa el tono de voz adecuado para \/ \/ \/

expresar ideas que impliquen
admiracién o pregunta.

*Aumentar filas segiin la necesidad del instrumento de recoleccién

Opinién de experto: Aplicable ( v ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable ( )
Nombres y Apellidos de experto: Mg Karen Jacqueline Flores Pardo DNI 983227569

“’;’?@Eg NERAL

Firma




2024.

FICHA DE VALIDACION*
TITULO: JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P LOS CHIQUITINES, AYACUCHO,

Variable 1: EXPRESION ORAL

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Dimension 1: CLARIDAD

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Observaciones

01

En sus expresiones sobre un tema
en particular domina el significado

v

v

v

02

Agrupa objetos de acuerdo a su
significado (utiles de aseo, ttiles
escolares, frutas, miembros de la
familia)

v

v

v

03

Las oraciones que crea tienen
sentido o légica.

AN

AN

AN

04

Sus expresiones orales son
coherentes con tema tratado.

AN

<

<

Dimension 2: FLUIDEZ

05

Emplea el tono adecuado cuando
hace preguntas.

06

Emplea el tono adecuado para
expresar admiracion.

07

Emplea el tono adecuado cuando
afirma algo.

08

Emplea el tono adecuado cuando
niega algo.

SN NN

SN NI NN

SN NI NN

Dimension 3: GESTICULACION

09

Vocaliza correctamente las
vocales, en una palabra.

<

<

<




10 Vocaliza correctamente las silabas

<
«
«

trabadas

11 Su ritmo de voz permite identificar V4 V4 V4
su estado de dnimo.

12 Su ritmo de voz permite identificar V4 v v

su actitud frente a una situacion.

Dimensién 5: ENTONACION

13 Realiza pausas al entonar expresiones
largas. \/ \/ \/
14 Usa el tono de voz adecuado para
expresar ideas que impliquen \/ \/ \/
admiracioén.
15 Usa el tono de voz adecuado para \/ \/ \/

expresar ideas que impliquen
admiracién o pregunta.

*Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccién

Opinién de experto: Aplicable ( v ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable ( )
Nombres y Apellidos de experto: Dr /Mg Mabel Margot Benites Rolando DNI 10403568

ey

e il

M/aeel M. Benites Rolando

jagister en Educacion
Cppc. N* 048652

Firma



2024.

FICHA DE VALIDACION*
TITULO: JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.P LOS CHIQUITINES, AYACUCHO,

Variable 1: EXPRESION ORAL

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Dimension 1: CLARIDAD

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Cumple

No
cumple

Observaciones

01

En sus expresiones sobre un tema
en particular domina el significado

v

v

v

02

Agrupa objetos de acuerdo a su
significado (utiles de aseo, ttiles
escolares, frutas, miembros de la
familia)

v

v

v

03

Las oraciones que crea tienen
sentido o légica.

AN

AN

AN

04

Sus expresiones orales son
coherentes con tema tratado.

AN

<

<

Dimension 2: FLUIDEZ

05

Emplea el tono adecuado cuando
hace preguntas.

06

Emplea el tono adecuado para
expresar admiracién.

07

Emplea el tono adecuado cuando
afirma algo.

08

Emplea el tono adecuado cuando
niega algo.

SN NN

SN NI NN

SN NI NN

Dimension 3: GESTICULACION

09

Vocaliza correctamente las
vocales, en una palabra.

<

<

<




10 Vocaliza correctamente las silabas

<
«
«

trabadas

11 Su ritmo de voz permite identificar V4 V4 V4
su estado de dnimo.

12 Su ritmo de voz permite identificar V4 v v

su actitud frente a una situacion.

Dimensién 5: ENTONACION

13 Realiza pausas al entonar expresiones
largas. \/ \/ \/
14 Usa el tono de voz adecuado para
expresar ideas que impliquen \/ \/ \/
admiracioén.
15 Usa el tono de voz adecuado para \/ \/ \/

expresar ideas que impliquen
admiracién o pregunta.

*Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccién

Opinién de experto: Aplicable ( v ) Aplicable después de modificar ( )  No aplicable ( )
Nombres y Apellidos de experto: Dra. Velu Marianella Valles Medina DNI 05958022

edina v\_/lu Marianella
DNI N® 05958022

Valles




Anexo 04. Confiabilidad del instrumento

A pilelDlie | Flelim] sl %] |M]IN|G| e Q

1

2 EXPRESION ORAL - PRUEBA PILOTO

N < Claridad Fluidez Gesticulacion Entonacion

4 P2 Ip3 fp4 [PS [p6 [P7 P8 [P9 [P10 [PLL [PI2 [P13 [PI4 [PIS | TOTAL
5 |1 i i i o o af of o] af o] o] 1 1 15
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Se observa que la fiabilidad del KR-20
es de 0,914 siendo este un nivel de
fiabilidad muy fuerte, lo que significa
que el isntrumento es bueno y apto para
ser aplicado a la muestra de estudio
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Anexo 05: Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)
Titulo del estudio:

N T 8 e Ta (o) ol ) A P
Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: ......

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1. Se aplicard una pre prueba al inicio del estudio
2. Se desarrollardn 15 sesiones
3. Se aplicara una post prueba al final del estudio
Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacion.
Dado que para desarrollar la investigacion se aplicardn sesiones o talleres dentro del aula, no
se producira dafio alguno a su menor hijo.
Beneficios:
Costos y/ o compensacion:
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de

este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la
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identificacién de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefonico ...............
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, correo: ...................

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades
en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a)

puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
N° DNI
Participante
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Investigador
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Anexo 06: Documento de aprobacion

Chimbote, 25 de abril del 2024

Senor/a:

MEDINA RAYMUNDIZ LIZ PAOLA
L. E.P LOS CHIQUITINES

Presente.-

A traveés del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacion de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacién formal para llevar a cabo una investigacién titulada JUEGOS VERBALES
PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 5 ANOS DE
LA LE.P LOS CHIQUITINES, AYACUCHO, 2024, que involucra la recoleccion de
informacion/datos en 5, a cargo de MARISOL RODRIGUEZ JANAMPA, perteneciente a la
Escuela Profesional de la Carrera Profesional de EDUCACION INICIAL, con DNI N°®
42732330, durante el periodo de 15-04-2024 al 28-06-2024.

La investigacion se llevara a cabo siguiendo altos estandares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran utilizados unicamente para los fines
de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial
consideracion.

Atentamente.
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Anexo 07: Evidencias de ejecucion
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UNIVERSIDAD CATOLICA LUS ANGELES

CIHIMBOTE

[ SESION DE APRENDIZAJE N° 01 ]

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Edad de los nifios
1.3. Practicante

1.4. Lugar y fecha

Los chiquitines
5 afios

Ayacucho, 20 de marzo

DATOS DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
2.1. Titulo del proyecto

Marisol Rodriguez Janampa.

del 2024.

“Aplicacion de Juegos verbales para mejorar la

expresion oral en nifios de 5 afios”.

2.2. Titulo de la actividad

APRENDIZAJES ESPERADOS

Nos divertimos aprendiendo trabalenguas.

INSTRUMENT.
AREA |COMPETENCIA CAPACIDADES IN]I))IECS%IK/I(;}E%SODE DE 5
EVALUACION
» Utiliza estratégicamente [ Pronuncia silabas finales
;§ variados recursos | de palabras en
§ Se expresa expresivos. situaciones Lista de Cotejo
g oralmente  |» Habilidad de expresién | comunicativas y de
g haciendo uso de | juego.
3 trabalenguas como [ Se expresa con claridad
estrategia did4ctica. al repetir trabalenguas.
SECUENCIA DIDACTICA
MATERIALES
e o ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE / RECURSOS | TIEMPO
De inicio:
Saludo, oracioén, calendario, tiempo, asistencia,
palabras mégicas, normas de convivencia.
= Cartel de
Motivacion:
Se motivard a través de una aliteracion: asistencia. 15
INICIO DE )
ACTIVIDADES| Como quieres que te quiera - Cartel ~del | minutos
DE RUTINA Si al que quiero que me quiera tiempo.
no me quiere como quiero que me quiera. . Imdgenes.
Saberes previos:
= ;De qué trata el texto? ;A qué se refiere es facil
pronunciarlo?
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Conflicto cognitivo:
= ;Cémo creen que se llama estasfrases un tanto
complicadas para pronunciarlo?

Declaracion del propdésito:
“Hoy nos expresamos a través de trabalenguas”

Construccion del nuevo aprendizaje.

= La docente da el conocimiento de la actividad.

= Leo una trabalengua y pregunto ;Qué he leido? ;Por
qué se llaman trabalenguas?

= La docente explica que los trabalenguas son juego de
palabras que les ayudard para una buena
pronunciacion.

= Se les presenta en un papelote un trabalenguas con
ayuda de imdgenes:

La docente registra los logros y dificultades de los nifios
y nifias en el instrumento de evaluacién. Lista de cotejo.

Transferencia:
Repiten en casa los trabalenguas aprendidos.

( \ = Papelotes.
DESARROLLO
DE Una tortuga tortura a otra tortuga | | = Plumones. 60
ACTII)\I]EIEQDES tuerta que tropieza con la tuerca = Colores. minutos
UNIDAD tras la puerta. - Tijeras.
DIDACTICA ,
= Pizarra
= Con ayuda de la docente leen y repiten el
trabalenguas hasta aprenderlo.
= De manera individual repiten el trabalenguas.
Aplicacion:
= En una hoja de trabajo, ayudado por el texto con las
imdgenes leen el trabalenguas.
Reflexiones sobre el aprendizaje y realizamos algunas
preguntas de metacognicién:
= Qué i 2 59
CIERRE {JSue aprtenfhmos1 Ihoy. (,,Leis iuito. ,
ACTIVIDADES (.,Qes/ %u; arll:j,[l r(;:a 1tzar'mas ?ra alenguas’
DE RUTINA DE (Qué dificultades tuvieron? Recurso |15 minutos
SALIDA Evaluacién: verbal

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU. Curriculo Nacional de formacién docente carrera de Educacién Inicial. Recuperado de:

http://www2.minedu.gob.pe/digesutp/formacioninicial.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LUS ANGELES \,'
CHIMBOTE

[ SESION DE APRENDIZAJE N° 02 ]

V. DATOS INFORMATIVOS:

1.5. Institucién Educativa . “Los chiquitines”

1.6. Edad de los nifios : Safos

1.7. Practicante :  Marisol Rodriguez Janampa.

1.8. Lugar y fecha : Ayacucho, 22 de marzo del 2024.

VI. DATOS DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

6.1. Titulo del proyecto : “Aplicacion de Juegos verbales para mejorar la
expresion oral en los nifios de 5 afios”.

6.2. Titulo de la actividad . Nos divertimos aprendiendo rimas.

VII. APRENDIZAJES ESPERADOS

. INDICADORES | INSTRUMENT.
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE DESEMPENO | EVALUACION
Utiliza estratégicamente | Pronuncia con
Comunicacién Se expresa variados recursos expresivos. | claridad de tal Lista de Cotei
oralmente Habilidad de expresidon | manera que el 1sta de Lotejo
haciendo uso de rimas | oyente lo
como estrategia diddctica. entienda.

VIII. SECUENCIA DIDACTICA

MATERIAL
xgg‘c‘fﬁg?g ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS|TIEMPO

De inicio:

Saludo, oracién, calendario, tiempo, asistencia, palabras magicas,
normas de convivencia.

Motivacion

Nos ubicamos en media luna para hacer una presentacion de titeres
mediante un didlogo de: = Siluetas
Fermin y Ana:

jHola Fermin!, que comes tallarin y eres un bailarin. de objetos.
- ¢(Coémo esta dofia Ana? Que come manzana y banana. = Papelotes.
- Cuidadito yo tengo buenos ojos. )
INICIO DE - ¢Qué dices? ;Qué tienes piojos cojos?, etc. = Carton _15
ACTIVIDADES| Saberes previos: duplex. minutos
DE RUTINA (Les gust6 el didlogo? ;Por qué? ;Qué sonidos son iguales?
Conflicto cognitivo: " Plumones
(Como se llamara a esos sonidos que son iguales? ; Alguna vez han
escuchado rimas?
Declaracion del propdosito: = Colores.
“Hoy nos expresamos a través de rimas” = Tijeras.

Antes del discurso:

Pedimos a los nifios que se ubiquen en asamblea y recordamos las
normas culturales como: levantamos la mano y esperan su turno para
participar, guardan silencio cuando sus compafieros o la maestra esta
hablando. Se les presenta un cartel, ejemplo:
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Se realiza la lectura de los dibujos acentuando enla ultima silaba.

- Preguntamos: ;Qué tipo de texto serd? ;De qué se tratard?

Escuchamos sus respuestas y los anotamos en la pizarra.

- La maestra explica a los nifios (as) que el dia de hoy cada uno de
nosotros tendremos que decir rimas.

- Primero lo realizaremos en forma grupal, luego en forma individual

= ;Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

DESARROLLO de esta manera se estd permitiendo la expresién oral en nuestros 60
DE nifos. minutos
ACTIVIDADES .
DE LA Durante el discurso: . .
Luego se formd los grupos y se les entrega diversas imdgenes, para que
UN,IDAD los nifios formen sus propias rimas. Ejemplo:
DIDACTICA M Fl J
@® -
/..‘» !f
Y serdn colocados a través del cartel de rimas.
- El coordinador de cada grupo expondrd las rimas elaboradas por ellos
mismos, asi mismo, se realizard en forma individual.
Después del discurso
La maestra realiza las interrogantes como:
(Por qué crees que se llaman rimas?
(Cuadl de las rimas te gusté mas?
Escuchamos sus opiniones de cada nifio. Dibujan lo que més les gustd.
Exponen sus trabajos y o socializan con los de sus compaiieros.
Proponemos a los nifios, que, al llegar a su casa, comenten a sus padres que
hoy aprendimos “Rimas”.
Reflexiones sobre el aprendizaje y realizamos algunas preguntas de
ACTIVIDADES| metacognicién: 15
DE RUTINA = ;Qué hicimos hoy? Recurso .
P . . minutos
DE SALIDA = ;Les gustarfa realizar mas rimas?, etc. verbal

X. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU. Curriculo Nacional de formacién docente carrera de Educacion Inicial. Recuperado de:

http://www2.minedu.gob.pe/digesutp/formacioninicial.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LUS ANGELES
CHIMBOTE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Edad de los nifios
1.3. Practicante

1.4. Lugar y fecha

II.
2.1. Titulo del proyecto

2.2. Titulo de la actividad

[ SESION DE APRENDIZAJE N° 03 ]

Los chiquitines

5 afios

Marisol Rodriguez Janampa.
Ayacucho, 28 de marzo del 2024.

“Aplicacion de Juegos verbales para mejorar la

DATOS DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

expresion oral en los nifios de 5 afios”.

Nos divertimos aprendiendo jitanjaforas

III. APRENDIZAJES ESPERADOS

¢ INDICADORES DE INSTRUMENT.
AREA |COMPETENCIA| CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
. . = Se expresa con facilidad al
= » Aplica variados . ey
NS pronunciar las jitanjaforas.
g5 recursos .
8 Se expresa eXDLESIVOS » Disfruta al aprender las ) )
g=! oralmente P! . jitanjaforas repitiéndolas en | Lista de Cotejo
=) segin  distintas .
g . . cualquier momento.
5 situaciones . .
&) . = Relaciona sonidos con
comunicativas. . < .
grafismos a través del juego.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS MATERIAL
T AR ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS [TIEMPO
De inicio:
Saludo, oracién, calendario, tiempo, asistencia, palabras
mdgicas, normas de convivencia.
Motivacién:
Se despierta el interés de los nifios dindmica de jitanjaforas:
e : T : = Cartel de
De tin marin de dos pingiie cucara,
macara de titere fue, yo no fui, fue teté asistencia. .
INICIO DE | pégale pégale que él fue. 15 min.
ACTIVIDADES = Cartel del
DE RUTINA Saberes previos: tiempo
= ;Les gust6 la dindmica? ;Lo han entendido? ;De qué trata po-
la dindmica? = Dindmicas.
Conlflicto cognitivo:
= ;Ustedes saben otra dindmica?
Declaracion del propdésito:
“Hoy nos expresamos a través de las jitanjaforas”
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Construccion del nuevo aprendizaje.

= La docente da el conocimiento de la actividad.

= Leo unajitanjifora y pregunto ;Qué he leido? ; Por qué
se llaman jitanjaforas?

= La docente explica que los jitanjaforas son juego de
palabras que les ayudard para una buena
pronunciacion.

= Luego presenta en un papelote otra jitanjafora con
ayuda de imagenes:

La docente registra los logros y dificultades de los nifios
y nifias en el instrumento de evaluacién. Lista de cotejo.

Transferencia:

Repiten en casa las jitanjaforas aprendidos.

, = Papelote
JITANJAFORAS
jj SENS SRS R SESwE NS .'__5’ S.
DESARROLLO “  Don Juan de \ Plumone
DE Villanaranja 2. 60
ACTIVIDADES lo bien que fuma, o S. minutos
DE LA lo bien que canta, /
UNIDAD | tiene la barriga | | = Colores.
DIDACTICA | llena ] N
. de vino tinto / = Tijeras.
de vino azul .
/ &a quien salvas - Pizarra
b rres: $O7 /
[ oo T . 3
wTE TE7 F T=7
= Con ayuda de la docente leen y repiten la jitanjafora
hasta aprenderlo.
= De manera individual repiten las jitanjiforas hasta
aprenderlo.
Aplicacion:
= En una hoja de trabajo, ayudado por el texto con las
imdgenes leen las jitanjaforas.
eflexiones sobre el aprendizaje y realizamos algunas
preguntas de metacognicion:
» ;Qué i ?; 57
ACTIVIDADES {Qué aprenfhmos_hoy. (JLes gu's’to.
DE RUTINA = ;Les gustarfa realizar més jitanjaforas ?
DE SALIDA = (Qué dificultades tuvieron? Recurso 15
Evaluacién: verbal | Mminutos

XV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

MINEDU. Curriculo Nacional de formacién docente carrera de Educacion Inicial. Recuperado de:

http://www2.minedu.gob.pe/digesutp/formacioninicial
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Nombre de la actividad: Jugando con las vocales
Materiales: Imdgenes, plumones, limpiatipo.
Area: Comunicacién.

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Se inicia la sesi6on invitando a los niflos a sentarnos en
semicirculo, donde les comunicare que jugaremos a las| Figuras delas 20
adivinanzas de las vocales: vocales minutos
SOY UN PALITO BIEN DERECHITO Y
SOBRE MI CABEZA HAY UN MOSQUITO.

LUNA BELLA TAMBIEN ESTOY EN ESTRELLA

Inicio | EN MEDIO DEL CIELO ESTOY SIN SER SOL, NI @
A VER QUIEN SOY.

REDONDITA COMO TU OJO TENGO FORMA
DE ANILLO SOY LA PRIMERA Y ULTIMA DE
OSO Y TAMBIEN DE ORGULLOSO.

La docente formard a los nifios y nifias descalzos
siguiendo las formas de lasvocales, que estan escritas en 30
papelotes grandes en el piso y que seencuentran rellenas Papelotes minutos
con diferentes texturas como: algodén, lentejas etc.,
luego comentan la experiencia.Sefialan y comentan las
Desarrollo | semejanzas de las formas de las vocales con ciertas
figuras geométricas. Realizan movimientos propios para
escribir cada una de las vocales, utilizando bandejas de
arenay el dedo indice.

La docente sistematiza y consolida los nuevos
conocimientos. Se realiza la meta cognicién mediante
preguntas:

(Qué aprendimos? ;Fue fécil encontrar las mismas
Cierre vocales? ;Qué diferencias encontraron entre las vocales
mayusculas y mindsculas? ;Como se han sentido durante
el juego realizado?

Ficha de 10

evaluacion minutos

72



SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Nombre de la actividad: Mi nombre es especial.

Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas.

Area: Comunicacion.

ETAPA

Inicio

ESTRATEGIAS

Los nifios al llegar al aula encontraran pegado en
la pizarra rétulos de nombre con rimas:

Mi papa Rail tiene en casa un gran bail

Mariana no le gusta la rana
A mi amiga Nora le gusta la mora

La docente realizara preguntas sobre si saben que
estd escrito en los rétulos de la pizarra

Se realizard la dindmica ritmo a gogo pidiéndole
que mencionen sus nombres yla de sus compafieros
La docente recogerd los saberes previos

(Qué hicimos? ;Qué nombres mencionaron? ;les
gusta sus nombres?

73

RECURSOS TIEMPO

20
minutos

Desarrollo

La docente les explicar a los nifios que todos
tenemos un nombre que nos hace un ser especial y
diferentes,ese nombre fue escogidos por nuestros
padres.

Luego los nifios proceden a decorar su nombre
con distintas técnicas plasticas y escriben sus
nombres.

Los niflos y nifias exponen sus trabajosa través de la
técnica del museo.

30
minutos

Cierre

La docente sistematiza y consolida los nuevos
conocimientos.

Se realiza la meta cognicion mediante preguntas:
(Quéaprendimos? ;Cémo lo aprendimos?

(Es importante tener un nombre?

Ficha de
evaluacion

10
minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Nombre de la actividad: Jugando con las rimas.

Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas.

Area: Comunicacion.

74

Inicio

ESTRATEGIAS

Se inicia la sesion invitando a los nifios a sentarse en

asamblea donde lescomunicaremos que jugaremos
al juego de las rimas habra dos cestos con palabras
de las partes de las plantas y en el otro cesto palabras
que rimen con ellas para luego formar:
LA RIMA DE LAS PLANTAS

Semilla — ardilla

Tallo- gallo Hoja-roja

Fruto - disfruto

Luego la docente recogera los saberes previos ;de
dénde nace las plantas? ;Qué parte sostiene la
planta? ;Cémo se llamala parte por donde se

alimenta las plantas?

RECURSOS TIEMPO

Carteles

imégenes

20
minutos

Desarrollo

La docente muestra una maqueta de las partes de la
planta confeccionado con material reciclado
(desarmable) y asi dard a conocer que la planta se
compone de varias partes como hoja fruto, raiz. La
raiz: fija la planta al suelo, absorbe los minerales y
agua necesaria para la alimentacion de las plantas. El
tallo: sostiene las hojas, transporta los minerales y el
agua desde la raiz a las hojas. La hoja: en ellas se
produce la transformacién del agua, minerales y
nutrientes. El fruto: Luego en sus mesas los nifios
decoraran las partes de las plantasutilizando diversas
técnicas grafico plastico luego arman las partes de
las plantas en la pizarra comentan sobre lo realizado.

Maquetade
las partes
delas
plantas

Temperas,
pinceles

30
minutos

Cierre

La docente sistematiza y consolida los nuevos
conocimientos. Se realiza la metacognicion
mediante preguntas: ;Qué aprendimos? ;Cémo lo
aprendimos?

(Cudntas son las partes de la planta?

(Como se han sentido durante la actividad
realizados?

Ficha de
evaluacion

10
minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Nombre de la actividad: Medios de transporte.

Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas.

Area: Comunicacion.

ESTRATEGIAS TIEMPO
Se inicia la sesion y presentamos el siguiente trabalenguas para
Inicio crear un ambiente motivador
20
Erre con erre carro, mlnLItos
erre con erre barril, e B
ripido ruedan las ruedas caminando a la estacion,
rurdis A fesrorarin : clia no viaja en avion,
) ella viaja en un trencito.
Ramiro ronda ¢l hangar
esperando el acroplano
con el que picnsa volar
sobre los montes y llanos.
La docente preguntara a los nifios: ;Por donde pasan los autos?
(Por dénde caminan laspersonas? ;Qué medio de trasporte han
escuchado en el trabalenguas? ;Como corren las llantas del
ferrocarril? ;? ; Todos estos medios son iguales?
Desarrollo | La docente les muestra una ldmina de los mediosde transporte 30

terrestres. Los nifios identifican y comentan, luego se les explica minutos
que estos medios son importantes porque ayudan a las personas a
movilizarse de un lugar a otro, ademds se le diceque deben tener
en cuenta las normas de seguridad cuando viajan en estos medios.
En siluetas los nifios reconocen los medios de transporte terrestre.
Alzan en alto comentando que medio es y describen sus
caracteristicas.
Realizan sonidos de diferentes medios de transportes.
Los nifios juegan imaginando que estdn viajandoen un autobus
(Acomodar sillas), luego dar las consignas:

= Camino con curva.

= Camino con hueco.

= Camino con subida.

= Caminoconbajada

Cierre La docente sistematiza y consolida los nuevosconocimientos. ) 10
Se realiza la metacognicion mediante preguntas: minutos

(Qué aprendimos? ;Como?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

Nombre de la actividad: Suenan con la letra a lamina

Materiales: Tarjetas de imdgenes.

Area: Comunicacion.

ESTRATEGIAS

76

TIEMPO

Inicio

Se inicia la sesién con el trabalenguas LA ARANA donde la
docente la leerd pausadamente para los nifios y nifiaspuedan repetirla

La arafia con mafia
amarfia la lafia.

il
La araffia con mafia ‘?ﬁ:?&

teje la telarafia. “:,‘;' Vf,

La arafia con mafia
es una tacafia.

roperess
E ‘ucatl ws com () g /TN SR S B RS

(La docente recogerd los saberes previos mediante las siguientes
preguntas que animal se menciona en las trabalenguas? con que
vocal inicia el nombre de animal del trabalenguas? ;les resulto dificil
repetir el trabalenguas? jCudntas letras A hay en el trabalenguas?

20
minutos

Desarrollo

La docente proporciona a los nifios tarjetas con diversos elementos
cuyo sonido inicial de sus nombres sea la letra A.

Realizan el recorrido por el aula y mencionan si observan objetos
cuyos nombre tengan el sonido de la letra A. Ladocente anotara en la
pizarra lo mencionado por los nifios. Comentan en grupo sobre el
listado de palabras que ladocente ha anotado en la pizarra, luego con
ayuda de la lectura de la docente, seleccionan las palabras que si
inician conlaletra A.

30
minutos

Cierre

La docente sistematiza y consolida los nuevos conocimientos.

Se realiza la metacognicién mediante preguntas: ;Por qué es
importante pronunciarbienel sonidode laletra A? ;Qué aprendimos?
(Conocen muchas o pocas palabras que contengan la letra A? ;Fue
facil reconocer la letra a en el trabalenguas de la arafia?

10
minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° (9

Nombre de la actividad: Formando grupos de ocho
Materiales: Laminas, tarjetas de imdgenes, plumones.

Area: Comunicacion.

Se inicia la sesién ubicando a los 20
Inicio nifos en posiciéon de asamblea . minutos
leerles el trabalenguas de la tLal';mlna del
GALLINA PAPANATA rabalenguas

, /_1 F Ny YV TRV 4

La gallina papanata
puso un huevo en la %
canasta. ©
Puso uno, puso dos,
puso tfres, puso cuatro,

/| puso cinco, puso seis,
| puso siete, puso ocho.
Me despiertan a las
ocho

con un mate y un
bizcocho.

e

e . S

/ Siluetas de
/ numeros

o

i
“ IyTw NN Tu7d/.
Luego Ia docente recogera los saberes
previos éde qué animal nos habla el
trabalenguas? éQue puso la gallina en
la canasta? éCuantos huevos puso la
gallina? éA qué hora despertamos a la

gallina?

Desarrollo| La docente proporciona a los nifios 30
plastilina para que ellos elaboren los minutos
huevos de la gallina del 1 al 8 como| Plastilina
escucharon vy observaron en el
trabalenguas.

Forman grupos de 8 nifios y ninas cada
vez que suene el silbato. Luego se
desplazan sobre el nimero 8 dibujado| Silbato
con tiza en el suelo.
Ingresamos al aula y seleccionan ocho | Piezas de
piezas del lego y arman lo que deseen, | lego
describen lo que hicieron, identifican la
cantidad de elementos utilizados con
el nimero que le corresponde.

Cierre La docente sistematiza y consolida los 10
nuevos conocimientos. ) . minutos
Se realiza la meta cognicién mediante | Ficha de
preguntas: éiQue aprendimos? | evaluacion

éCuantos huevos puso la gallina?
éQué numero conocieron el dia de
hoy? éSera util contar correctamente?
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SESION DE APRENDIZA JE N° 10

Nombre de la actividad: Elaboramos la tarjeta para papa.

Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas, tijeras.

Area: Comunicacion.

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Inicio | Se inicia la sesién motivando a los nifios ynifias 20
mediante juego verbales cOmicos; minutos

La docente recogera los saberes previosmediante las
siguientes preguntas ;De qué nos habla el chiste que
han oido? ;Quién era guapo? ;Les gusto el chiste
que han oido? Lémina del
chiste

- Papa, ;qué se siente tener un
hijo tan guapo?.

- No sé hijo, preguntale a tu
abuelo...

Desarrollo| El docente invito a los nifios y nifias a observar la 30
pizarra y les ensefio los materiales que utilizaremos| Tijera, hojas | minutos
para realizarla carta de papd. Una vez que ya todos| de colores

vieron los materiales les voy preguntando. ;Alguna goma,
vez le han hecho una carta a papa? ;Quieren realizar| escarcha,
su carta? ;A quién le dardn su carta? crayolas,
o o o temperas
Les indico a los nifios y nifias de que vamos a decorar P
la carta de papd anuestra manera, algunos de los nifios
dibujaran, otros pintaran, pegaranpapeles, etc.
Los dejo decorar la carta a su libertad, creativamente
sin darles indicaciones solo observo y ayudo en lo que
ellos me pidan.
Cierre Se realiza la meta cognicién mediante preguntas: 10
(Qué elaboramos hoy? Ficha de minutos

( COémo lo hemos elaborado? ;Cémo se han sentido al | evaluacién
realizar su tarjeta para supapa?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

Nombre de la actividad: Tengo una familia amorosa.
Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas, tijeras.

Area: Comunicacion.

ETAPA ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO

Se inicia la sesidn con un show de titeres los cuales
Inicio motivan a los nifios y nifias mediante juegos

20
minutos

verbales cOmicos:

Titeres

MIFAMILIAERA TAN
POBRE QUE LO UNICO
QUE HEREDE
ESLATENDENCIA A
ENGORDAR

La docente recogerd los saberes previos mediante las
siguientes preguntas ;De qué noshabla el chiste que
han oido? ; Quiénes eran pobres? ;Les gusto el chiste
que han oido?

Desarrollo| Observan imdgenes de familias donde los padres| Siluetas 30
muestran acciones de amor y comprension a sus hijos minutos
(a), asi como otras muestren lo contrario.

Dialogan sobre el derecho que tienen los nifios de

tener una familia
Crayolas

Responden las siguientes interrogantes ;ustedes| hojasbond
tienen una familia? ;Qué actividades realizan con su
familia? ;Ustedes son queridos por sus padres?

Dibujan las actividades que les gusta realizar con su
familia y exponen sus trabajos a través dela técnica del
museo.

Cierre Se realiza la meta cogniciéon mediante preguntas:| Ficha de 10
(Qué hicimos hoy? ;de qué noshablaba el chiste?| evaluacién minutos
(,como deben tratarlos sus padres? ;Cémo se han
sentido al realizar la actividad?.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

Nombre de la actividad: Yo tengo una familia.
Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas, tijeras.

Area: Comunicacion.

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO

Se inicia la sesidén con un show de titeres los cuales
motivan a los nifios y nifias mediante juegos verbales
cOmicos.

-Mama, ; Qué vamos a comer? —Mama, tuve un Fichas
-¢;Ves ese bote de heladocon examen sorpresa. . 20
sabor a chocolate? —¢Y qué tal saliste, | Laminas minutos
-Si. hijo?

-Pues abrelo, ahi adentrohay —Sorprendido,

un poco de sopa. mama, sorprendido.

La docente recogera los saberes previos mediante las
siguientes preguntas ;De qué nos habla el chiste que
han oido? Quieres eran

pobres? ;Les gusto el chiste que han oido?

Desarrollo| Observan imagenes de familias donde los padres 30
muestran acciones de amor y comprension a sus hijos| Ldminas minutos
y deberes que hacen loshijos (a), asi como otras muestren

_ Papelotes
lo contrario.

Dialogan sobre los deberes que tienen los nifios de
tener una familia

Responden las siguientes interrogantes ¢ustedes
ayudan a su familia? ;Qué actividades realizan con su
familia? ;Ustedes son queridos por sus padres y
apoyan cuando ellos se los pide?

Dibujan las actividades que les gusta realizar con su
familia y exponen sus trabajos a través dela técnica del
museo.

Cierre Se realiza la meta cognicién mediante preguntas:
(Qué hicimos hoy? ;De qué noshablaba el chiste?
( Coémo se han sentido alrealizar la actividad?.

Ficha de 10

evaluacion minutos
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

Nombre de la actividad: Juego con las adivinanzas

Materiales:

Imégenes, plumones, limpiatipo.

Area: comunicacion.

81

ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Se inicia la sesién motivando a los nifios ynifias mediante 20
adivinanzas e imdgenes de los diferentes tipos de medios de minutos
comunicacion escrita.
O N
. . . e
Inicio 5 . f
@ P g,
Entre mis paginas hay letras ¥ dibujos,
Si me lees te diviertes mucho.
Empiezo con RE y tengo buena VISTA
Quién soyz (la revista)
Volaré donde me mahdes
5in tener alas hi pies
para COntar g tus amigos
o gue ellos guierahn Saber.
Quien soy (La Ccartal
Y0 $alg0 todos 0§ dias
Poe eso me |laman diario.
Estoy lleno de hoticias, SUCesos
¥ comentario.
Quién soy? (el periodico)
Planteo las siguientes preguntas: ;De qué trato las
adivinanzas? ;Cudntas adivinanzas mencione? ;Qué medios
de comunicacién escrita conocen? ;Qué forma tienen los
periddicos?
Les doy a conocer que estos medios de comunicacién escrita 30
son: Periédico: medio escrito donde se publican informacién minutos
de lo quesucede en nuestro alrededor. Revistas: medio escrito
donde se encuentran imdgenes y texto para divertirnos un
Desarrollo | poco con temas de nuestro interés. Carta: medio por el cual se
expresa de manera escrita nuestros sentimientos,
agradecimiento, etc, Cuentos: medio escrito donde se narran
historias con texto e imdgenesque dan mensajes. ;Cudles son
los medios de comunicacidn escrita? ;Quiénes los utilizan?
(Para qué servirdn? ; Por qué se llamardn asi?
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Cierre

Reflexionamos sobre la sesidon de aprendizaje a través de las
siguientes preguntas: ;Qué hemosaprendido hoy? ;Cuéles
son los medios de comunicacién escrita? ;Para qué nos
sirven? ;Lo aprendido les servird en la vida diaria?

10
minutos
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SESION DE APRENDIZA JE N° 14

83

Nombre de la actividad: Adivinando conocemos al coronavirus sin salir de casa.

Materiales: Cartulinas, plumones, cintas, ldminas, tijeras.

Area: Comunicacion.

Edad: 5 anos

Fecha: 23 marzo del 2024

Propdésitos de aprendizaje: “Hoy conoceremos y nos cuidaremos del coronavirus”.

necesario.

Orden: 15 minutos antes de terminar el juego, empiezan a
cantar y ordenan los materiales en su lugar.

Socializacién: Seguidamente se retinen en asamblea y
comentan cdmo realizaron sus juegos, comentan y expresan lo
que sintieron al jugar.

Representacion: Luego se acomodan en sus mesas para
dibujar sus juegos con los materiales que desean.

AREAS | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
Comuni | Se comunica Recorri e Recupera informacién | - comunica lo
cacion oralmente en su ‘Inflere 3 interpreta djcl texto ora.l o que sabe
informacién del texto. | Sigue indicaciones | acerca del
lengua materna |, p . faviona y evalia la orales o vuglve a contar | coronavirus
forma, del contenido | ©O™ 5" Propla palal?ra los
del texto. sucesos que mds le
gustaron.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS
Juego libre Planificacién: Los nifios y niflas se sientan en media luna, | Materiales de
en los sectores | recordamos los acuerdos para el dia y para el juego, los invitaré | juego  de  los
para organizarnos para jugar, para lo cual marcan de acuerdo | S€ctores.
al orden de llegada en el cuadro de doble entrada, escribiendo Juguetes
su nombre, en el sector que escogen, les indicaré que 15
minutos antes de terminar empezaré a cantar “A guardar” y | Bloques
volveran los materiales a su lugar y terminaran el juego. Tizas
Orgal'lizacién: LuegP se retinen y acuerdan entre ellos a lo que Témperas
van a jugar, se organizan.
Ejecucién: Los nifios y nifias ejecutan sus juegos, mientras Papel
tanto observaré sin intervenir en sus juegos, a no ser en caso | Lapiz

Actividades
Permanentes

Canciones de saludo, oracidn, control del calendario, control
del tiempo, control de asistencia y leer los acuerdos del dia.
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1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

84

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Motivacion: La maestra entra al aula bailando con una mascara de
corona virus. Hace un teatro sobre corona virus: el temible sefior
coronavirus. Donde esta enfermedad ataca a los nifios y ancianos.
Y pregunta (como se llama esa enfermedad? Los nifios
responden.

Luego se forma grupos de varones y mujeres para que un
representante adivine las preguntas o imagenes que la maestra saca
de su bolsa magica y las preguntas seran: ;por qué no salimos a la
calle? ;Qué hay en la calle? ;Qué enfermedad no nos permite
salir? ;Por qué no salimos a la calle?

Los nifios contestan de manera ordenada.

La maestra observa atentamente a sus nifios

La maestra menciona el propdsito de la clase: Nifios, hoy
conoceremos al coronavirus y nos cuidaremos.

Lamina
Imégenes
Audios

Goma masque

Plumones

Desarrollo

-La maestra los organizan a los nifios y les comenta que haremos
unos trabajos, pero siempre respetando nuestros acuerdos, para
hablar levantaremos la mano, respetaremos las opiniones de
nuestros compaiieros.

-Se organizan en grupos y en papelotes dibujan de cémo se cuidan
dentro de su familia de esta enfermedad; por ejemplo, usan
masacrillas, usan alcohol, usan lejia, se lavan las manos, etc.

-Al terminar su trabajo, exponen y verbalizan sus trabajos,
explicando cémo lo hicieron y cdmo se sintieron.

- Luego todos ellos pegan sus trabajos en los muros de nuestro salén
para que los padres lo vean en la salida.

Papelotes
Pinturas

Masquen.

Cierre

(Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo hicimos?, ;Para qué nos sirve lo
que hemos aprendido?, ;Es importante saber sobre el coronavirus?
(A quién hemos conocido?, ;Esta enfermedad es mortal?
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DESEMPENO

IVAN

LUANA

ALDAIR

KIRIBATI

ANDY

ADRIAN

ADRIANA

JASSIEL

YASUMI

THIAGO

PAOLO

LUCIANA

ESMERALDA

MATTEO

CATALEYA

ROUSS

ALISSON

Recupera
informacién del
texto oral

Sigue
indicaciones
orales o vuelve a
contar
propia palabra los
sucesos que mds
le gustaron.

con  Su

dando
sobre

Opina

razones
algtin aspecto
Del
escuchado a

texto

partir de sus
intereses y
experiencia.

wn
—

Z
o

2]
—

2]
—

z
o

2]
—

2]
—
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—

2]
—

2]
—

Z
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Resumen cientifico

La COVID-19 es la enfermedad infecciosa causada por el coronavirus que se ha

descubierto més recientemente. Ambos eran desconocidos antes de que estallara el brote

en Wuhan (China) en diciembre de 2019.

El coronavirus es un grupo de virus que causan enfermedades que van desde el resfriado
comun hasta enfermedades mas graves como neumonia, sindrome respiratorio de Oriente
Medio (MERS) y sindrome respiratorio agudo grave (SARS). Cabe destacar que la cepa
de coronavirus (2019-nCoV) que ha causado el brote en China es nueva y no se conocia

previamente, Programa curriculo nacional.

Programa curricular de educacion inicial
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SESION DE APRENDIZAJE N° 015

TITULO DE LA SESION ‘ Te cuento cémo me senti durante el juego

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

. ; Qué nos dara
¢ Competencia/ . ¢Qué no
Area/AF . Desempeiios evidencias de
Capacidad S
aprendizaje?

C 1. Se comunicat Recupera informacién explicita | Relata su experiencia
oralmente en su lengua| de los textos orales que escucha | del primer dia de
materna. (nombres de personas clases. Escucha relatar
1.1. Obtiene personajes, hechos y lugares) y | a sus compafieros/as
informacioén del texto que presentan vocabulario de con atencion.
oral uso frecuente.

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

ENFOQUE BUSQUEDA | - Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias
DE LA EXCELENCIA utiles para aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los
objetivos que se proponen.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

Materiales y

Momentos Estrategias Tiempo
recursos
- Recordamos con los nifios los juegos realizados - Papelote, |10 min
preguntando plumones

(coémo se sintieron al participar en cada una de estas

- actividades?, ;qué actividad les gusté méas?, ;por qué?
Planteamos un reto: ;c6émo podriamos compartir con
nuestros compafieros y compafieras algo que nos gustd y

- nos hizo sentir bien?

Inicio - Anotamos sus respuestas en la pizarra o en un papelote.
Presentamos el propdsito de la sesiéon: HOY
RELATAREMOS A
NUESTROS COMPANEROS Y COMPANERAS UNA

- EXPERIENCIA QUE NOS HAYA GUSTADO O NOS
HAYA HECHO SENTIR BIEN.

Proponemos normas de convivencia:

Escuchar al compafiero mientras habla.
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Desarrollo

Antes del relato

Eligen una experiencia personal que les haya gustado o
les haya hecho sentir bien en este primer dia de clase.
Individualmente

Organizan sus ideas y los ayudamos con las siguientes
preguntas: ;con qué palabras iniciaran su relato?, ;qué
pasé primero?, ;coémo continuardn?, ;qué pasé después?,
(coémo terminard su relato?

Se presenta un organizador con ideas para relatar la
experiencia

Nos acercamos a cada estudiante para que nos cuente lo
que va a relatar.

Responden preguntas claves ;Ddnde ocurri6 lo que
cuentas?

70 min

Momentos

Estrategias

Materiales y
recursos

Tiempo

(qué pas6 después?

Indicamos que para hacer un buen relato deben
pronunciar las palabras con claridad, variando la
entonacién (subir o bajar el volumen de voz) segin lo
que vayan contando, y gesticular para transmitir con
mayor énfasis sus emociones.

Recordamos que, si estdn en el rol de oyentes, deben:
Estar atentos al relato de sus compaiieros o compaiieras,
para verificar que se respondan las preguntas ;donde
ocurrié?, ;a quién?, ;cudndo?, ;qué ocurri6?

Animan a sus compaiieros y compafieras con gestos de
aprobacién o aplaudiéndolos, tal y como les gustaria que
lo hagan cuando ellos relaten su experiencia.

Durante el relato

Voluntarios inician el relato de la experiencia que los
hizo sentir bien durante cada uno de los juegos.

También pueden narrar sobre un acontecimiento mas
significativo de sus vacaciones.

Se expresan con sus propias palabras y fluidez.

Motivamos a todos los demds a presentar su relato y
durante la narracion expresamos frases de animo como
120 <c.

estas: “;Qué bien!”, “iEs excelente!”, “iMuy
interesante!”, etc.

Estimulan a los participantes con aplausos y gestos de
aprobacion.

Después del relato

Indicamos que escojan algunos de los relatos de sus
compaieros y compaiieras, y comenten si sefialaron los
hechos, los lugares, las personas y el tiempo.

87




88

Cierre

- Hacemos un recuento de las actividades realizadas en la
sesion.

Finalmente, formulamos estas preguntas: ;cémo hicieron
para ordenar sus ideas y relatar sus experiencias?, jen qué
tuvieron dificultad?, ;qué podrian hacer para mejorar sus
relatos?

Tarea para la casa.

- Relata a tus padres tu primer dia de clases y mafiana
cuentas cual fue su reaccion.

Reflexion

(Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades
tuvieron mis estudiantes? ;Qué aprendizajes debo reforzar
en la siguiente sesién? ;Qué actividades, estrategias y
materiales funcionaron y cudles no?
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