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Resumen

El presente trabajo de investigacion surgi6 a partir de la observacion de evidencias de
dificultades en el logro de aprendizajes en el drea de ciencia y tecnologia en estudiantes del
contexto de investigacion. A partir de ello se plante6 como objetivo determinar de qué
manera los organizadores visuales permiten mejorar el aprendizaje en el drea de ciencia y
tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en la LE. N° 0721 Valle Grande,
distrito de Saposoa, San Martin — 2024. La investigacién se desarrollé bajo el enfoque
cuantitativo, nivel explicativo, con disefio pre experimental; se recogié datos de una muestra
de 20 estudiantes mediante una escala de valoracién de 15 items la misma que se aplicé
como pretest y postest. Como reactivo se utiliz6 los organizadores visuales que los
estudiantes elaboraron en una secuencia de 10 sesiones. A partir de los resultados 1o mas
relevante es que el aprendizaje en ciencia y tecnologia pas6 de 0% en logro destacado en el
pretest a 30% en el postest, ademds el 90% de estudiantes en el postest lograron aprendizajes
entre logro esperado y logro destacado. La significancia de 0.028 en la prueba de U de Mann
Whitney lleva a concluir que el uso de organizadores visuales permite mejorar el aprendizaje

de los estudiantes en el drea de ciencia y tecnologia.

Palabras clave: aprendizaje, estrategias educativas, organizadores visuales



Abstract

The present research work arose from the observation of evidence of difficulties in
achieving learning in the area of science and technology in students in the research context.
From this, the objective was to determine how visual organizers improve learning in the area
of science and technology in first year secondary school students at the .LE. N° 0721 Valle
Grande, Saposoa district, San Martin — 2024. The research was developed under the
quantitative approach, explanatory level, with pre-experimental design; Data was collected
from a sample of 20 students using a 15-item rating scale, which was applied as a pretest
and posttest. The visual organizers that the students created in a sequence of 10 sessions
were used as reagents. From the results, the most relevant thing is that learning in science
and technology went from 0% in outstanding achievement in the pretest to 30% in the
posttest, in addition, 90% of students in the posttest achieved learning between expected
achievement and outstanding achievement . The significance of 0.028 in the Mann Whitney
U test leads to the conclusion that the use of visual organizers allows improving student

learning in the area of science and technology.

Keywords: learning, educational strategies, visual organizers
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El reto en la ensefanza de las ciencias en el siglo XXI es transformar el proceso
educativo para que los estudiantes se conviertan en protagonistas de su aprendizaje,
fomentando la gestién de la informacién en los procesos de investigacion, la aplicacién de
conocimientos en situaciones reales y el desarrollo de habilidades y estrategias de
aprendizaje. Se busca motivar a los estudiantes a construir ciencia, cuestionar lo aprendido
y relacionar los contenidos con su entorno, preparandolos para la vida y promoviendo un
enfoque humanista y ético en la ensefianza de las ciencias (Basulto-Gonzélez, 2021). Bajo
esta perspectiva es fundamental el dominio de habilidades cognitivas que permitan

seleccionar y organizar datos e informacion en el aprendizaje de la ciencia.

Para evaluar el progreso en el desarrollo de capacidades en el aprendizaje de las
ciencias, el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacion
(LLECE) llevé a cabo el Cuarto Estudio Regional Comparativo y Explicativo en 2019.
Segtn los resultados, solo el 20,7% de los estudiantes de América Latina y el Caribe
alcanzan el Nivel III de los 4 niveles de logro, donde el Nivel I es el mas bajo y el Nivel IV
el mas alto. Entre los paises evaluados, Cuba destaca con un 48,6% de estudiantes que logran
y superan el Nivel III en ciencias, seguido por Costa Rica con un 38,9% con una tendencia
similar. Al alcanzar el Nivel III, los estudiantes pueden aplicar conocimientos cientificos
para explicar situaciones cotidianas, identificar preguntas investigables, formular hipétesis
y evaluar disefios experimentales, asi como analizar datos y elaborar conclusiones
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura UNESCO,

2021).

Segtn el informe de la Evaluacién Regional Comparativa y Explicativa (ERCE) de
2019, en cuanto al aprendizaje de las ciencias de los estudiantes en el Peru, se observa que
el 19,5% alcanza el Nivel 111, el 26,3% se sitia en el Nivel I, el 48,8% en el Nivel 1l y solo
el 5,3% logra el Nivel IV. Estos resultados destacan el alto porcentaje de estudiantes en el
Nivel II, lo que indica que tienen dificultades para demostrar habilidades en la resolucién de
problemas vy situaciones cotidianas mediante la aplicacién de conocimientos adquiridos en
el aprendizaje de las ciencias. Ademas, los estudiantes evidencian una falta de conexién entre
el problema planteado, los conocimientos adquiridos, la formulacién de hipétesis, la

realizacién de experimentos y la elaboracion de conclusiones (UNESCO 2021).



En la institucién educativa N° 0721 Valle Grande del distrito de Saposoa, regiéon San
Martin, se percibe dificultades de los estudiantes en el desarrollo de competencias en el drea
de ciencia y tecnologia. Esto se evidencia en la falta en las limitaciones para gestionar
informacion y poder explicar las relaciones entre los elementos del mundo fisico y viviente.
Ademads, presentan dificultades para llevar a cabo observaciones y registrar informacion
mediante estrategias y técnicas sistematicas de recojo de datos e informacién. Asimismo,
tienen limitaciones para analizar la informacién y sacar conclusiones en relacidon con el
problema y la hipdtesis planteados, principalmente debido a su falta de habilidad para
manejar y comprender la informacion. Estas dificultades se reflejan en los bajos niveles de
logro de competencias en el drea de Ciencia y Tecnologia. La disponibilidad limitada de
tiempo para fortalecer los aprendizajes en el hogar también contribuye a esta situacion, ya

que los estudiantes deben apoyar a sus padres en las labores agricolas.

En relacién a los bajos niveles de logro de competencias en el drea de ciencia y
tecnologia en los estudiantes pueden incidir diversos factores como la falta de motivacién y
los bajos niveles de expectativa sobre la utilidad de los aprendizajes en ciencia y tecnologia
para comprender y solucionar situaciones del contexto local. Ademds, las estrategias
metodoldgicas empleadas por los docentes para el desarrollo de los aprendizajes no generan
interés en los estudiantes para realizar indagacién de los fendmenos y situaciones del
contexto que se pueden atender con el conocimiento cientifico. Las dificultades en la gestién
de la informacién, como la comprension lectora y sistematizacion de informacién contenida
en diversas fuentes de informacion también dificultan los aprendizajes en las diversas dreas
curriculares, en ciencia y tecnologia la informacion se dispone en textos, fichas informativas
y realidad natural; de alli la necesidad de tener dominio de estrategias para organizar

informacion evidenciando la capacidad en el manejo de informacion.

Para superar las dificultades en el aprendizaje de las competencias del area de ciencia
y tecnologia, al igual que en las otras dreas curriculares, el domino de estrategias de gestion
de informacion son fundamentales pues viabilizan la sistematizacién de datos e informacién
de diferentes fuentes. Como estrategia en la gestion de informacion la elaboracion de
organizadores visuales o graficos se constituye en una estrategia eficiente en el sentido que
moviliza procesos cognitivos que permite a los estudiantes organizar, clasificar, sintetizar y
relacionar los conocimientos, facilitando asi la construccién de nuevos saberes. Al organizar

la informacién de manera adecuada, se promueve una comprension eficiente desde las dos



vertientes: global y sistémica permitiendo explicar los hechos y fendmenos de la naturaleza
en su conjunto. Ademads, estas estrategias ayudan a evitar la duplicacién de esfuerzos y a
maximizar el aprovechamiento de recursos, contribuyendo de manera significativa al avance

en la sistematizacion del conocimiento.

Considerando las precisiones descritas, el problema qued6 formulado de la siguiente
manera: ;De qué manera los organizadores visuales permiten mejorar el aprendizaje en el
drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en la LE. N° 0721
Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024?. Los objetivos especificos son ;Cual
es el nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de
secundaria en la LLE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin — 20247?; ; Qué
elementos se podria considerar en el disefio y elaboracion de organizadores visuales para
mejorar el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de
secundaria en la I.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 20247?; ; Cudl
es el nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de
secundaria en la LLE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin — 20247; y
(Cual serd la diferencia entre los resultados de aplicacion del pretest y postest en relacion al
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria

en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 20247.

Para responder a las preguntas de investigacion se planted el objetivo general de la
siguiente manera: Demostrar de qué manera los organizadores visuales permiten mejorar el
aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria
en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024. Para lograr el
objetivo general se plantean los siguientes objetivos especificos: Medir el nivel de
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria
en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024; mediante la
aplicacion del pretest; Verificar el nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en
los estudiantes del primero de secundaria en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa, San Martin - 2024; mediante la aplicacion del postest; Comprobar los niveles de
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria
en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024; a través del pre y

postest.



Para la justificaciéon de la investigacidon se considera tres perspectivas; desde la
perspectiva tedrica: El desarrollo de la investigacion tedricamente se justifica en el sentido
que aporta ampliando al cuerpo de conocimientos sobre las variables organizadores visuales
y el desarrollo de las competencias del drea de ciencia y tecnologia, partiendo de informacién
de primera fuente obtenida mediante un proceso sistemdtico. Desde la perspectiva practica:
los resultados del estudio permiten a los docentes del drea de Ciencia y Tecnologia disponer
de informacion para planificar el aprendizaje partiendo de las necesidades de los estudiantes,
de esta forma se contribuye a la transformacion de las pricticas pedagdgicas tradicionales
beneficiando a los estudiantes con estrategias metodoldgicas que les permita un mejor
manejo de la informacién. Por dltimo, desde el aspecto metodolégico: Respecto a la
justificacion metodoldgica, permite validar los instrumentos, se hard uso de la técnica de
juicio de expertos, mientras que, para garantizar la confiabilidad, se llevara a cabo una
prueba piloto con el célculo del coeficiente estadistico correspondiente. En conjunto, estos
procedimientos cientificos permitieran obtener conocimiento cientifico a través de métodos

y Procesos rigurosos.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Dentro de los antecedentes de investigacion al presente estudio se consideran los

siguientes:

Clemente Gonzalez (2023), desarrollé6 una tesis de licenciatura en la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena - Ecuador titulada “Los organizadores
grificos como técnica para la ensefanza de los estudiantes de décimo grado de
educacion basica”, con el objetivo de analizar el impacto de la técnica de organizadores
visuales en la ensefanza de estudiantes de una unidad educativa de Santa Elena,
Ecuador. La metodologia del estudio fue descriptiva, con enfoque cuantitativo, disefio
no experimental y toma de datos transversal a partir de una muestra de 32 estudiantes a
quienes se les aplicé un cuestionario de 20 items. En los resultados se verifica que el
31% de los estudiantes encuestados precisan que cuando el docente utiliza esquemas
gréficos siempre comprenden la temética desarrollada, mientras que el 19% manifiesta
que casi siempre y el 50% que a veces. De los hallazgos se concluye que el uso de los
organizadores visuales para sistematizar la informacién académica fortalece el
desarrollo de las habilidades cognitivas en los estudiantes, generando interés y

expectativa en la gestion de informacion.

Mendoza Fuentes (2021), llev6 a cabo una investigacion en la Universidad de
Cordoba titulada “Potenciacién de los aprendizajes de las ciencias naturales utilizando
la realidad aumentada como estrategia didactica”, para ello se planted6 como objetivo
evaluar el uso didéctico de la realidad aumentada para mejorar el aprendizaje de las
ciencias. El estudio adopt6 una metodologia cuantitativa, pre experimental con analisis
a profundidad de informacion. Los resultados determinan que el 96% de estudiantes
tienen una apreciacion positiva en relacion a los recursos diddcticos empleados en el
desarrollo de las clases de ciencias. Ademads, los estudiantes de la muestra logran
alcanzar los aprendizajes esperados en cada uno de los componentes del aprendizaje de
las ciencias: el 88,9% logran explicar los fendmenos de la naturaleza, el 96,3%
desarrollan procesos de indagacion y el 92,6% son capaces de elaborar interpretaciones
en torno a fendmenos naturales. En consecuencia, se concluye que el uso de estrategias
didacticas como la realidad aumentada permite mejorar notablemente los niveles de

aprendizaje de las ciencias.



Loja Cajamarca (2021), en su tesis de licenciatura desarrollada en la
Universidad Politécnica Salesiana del Ecuador titulada “El aprendizaje basado en
problemas en el aprendizaje de ciencias naturales en la escuela educacién general basica
fiscomisional La Consolacién™. En el estudio se plante6 como objetivo aplicar la
estrategia metodoldgica aprendizaje basado en problemas con fines de mejorar el
aprendizaje en ciencias naturales. El estudio se desarroll6 bajo la metodologia de
investigacion mixta cuali-cuantitativa, con disefio cuasi experimental. Los resultados
para los estudiantes del grupo experimental determinan que un 22% no alcanza los
aprendizajes requeridos en ciencias, 19% en nivel bajo, 28% en nivel medio y 31% en
nivel alto; mientras que en el postest: un 1% no alcanza los aprendizajes requeridos, el
22% en nivel bajo, el 25% en nivel medio y el 50% en nivel alto. Se concluye que la
aplicacion de la estrategia metodoldgica aprendizaje basado en problemas mejora
significativamente el aprendizaje en ciencias naturales de los estudiantes del grupo

experimental.

Paucar Solano (2023), desarroll6 una investigacién en la Universidad nacional
de Huancavelica titulada “Aprendizaje experiencial de la ciencia y tecnologia para
desarrollar la actitud cientifica de los estudiantes del tercer grado de educacién
secundaria”, en ella se plante6 como objetivo describir el impacto del aprendizaje
experiencial en el desarrollo de la actitud cientifica de los estudiantes de la muestra de
estudio. La metodologia empleada fue propia de los estudios cuasiexperimentales. En
los resultados se obtuvo un incremento en 27,46% en las evaluaciones en general,
mientras que el 68,16% obtuvo un logro previsto y el 21,05% un logro destacado en el
desarrollo de la actitud por las ciencias. Se concluye que los estudiantes muestran
interés y preferencias por estrategias practicas que le permite interaccion con los hechos
y fendmenos que ocurren en el contexto, situacién que les permita mejorar las
observaciones, recojo de informacién de primera fuente y optimizar su proceso de

aprendizaje.

Como antecedentes de investigacion al presente estudio se consideran a los

siguientes:

Mechan Chafloque (2023), en su tesis de maestria de la universidad César
Vallejo de Chiclayo titulado “Estrategias motivadoras y competencia investigativa de

estudiantes en el drea de Ciencia y Tecnologia de una institucién educativa,
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Lambayeque”, se plante6 como objetivo determinar la relacion entre las estrategias
motivadoras y las competencias investigativas en una muestra de estudiantes de
educacion secundaria de una institucion educativa de la regiéon Lambayeque. Para efecto
se empled una metodologia descriptiva correlacional, no experimental, con tratamiento
cuantitativo de datos, se recogié datos en un solo momento a partir de una muestra de
40 estudiantes. En los resultados se determindé que el 92,5% de estudiantes de la muestra
de estudio se halla en proceso de desarrollo de la competencia investigativa, mientras
que el 5% se halla en Inicio y el 2,5% alcanza el nivel satisfactorio. Se concluye que
existe una correlacion entre las estrategias motivadoras y la competencia investigativa
del area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la muestra de estudio. En
consecuencia, se deduce que las estrategias motivadoras son esenciales para cultivar
predisposicion, actitud, interés, participacion activa 'y compromiso de los estudiantes en
la formulacién de metas y con ello lograr el desarrollo de competencias en el drea de

ciencia y tecnologia.

Rodriguez Bustamante (2022), desarroll6 un estudio con titulo “Programa Edu-
Krea en el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de 4to grado de
secundaria de una institucion educativa” con el objetivo de determinar la influencia de
una estrategia informética en el aprendizaje de ciencia y tecnologia en una muestra de
educacion secundaria. La investigacion se enmarcé en una metodologia con enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada, nivel explicativo, con disefio cuasiepxerimental,
recogiéndose datos mediante pretest y postest. En el pretest el 28,57% de estudiantes
del grupo experimental lograron un nivel de inicio en el aprendizaje de ciencia y
tecnologia, el 42,86% el nivel proceso y el 28,57% el nivel de logro esperado. En el
postest el 3,28% evidenciaron el nivel inicio, el 39,34 nivel proceso, el 44,25% nivel
logro esperado y el 13,11% logro destacado. La prueba de contrastacion de hipdtesis
arroj6 un p-valor de 0,000 < 0,05, se concluye que la aplicacion del programa Edu-Krea

contribuye significativamente a mejorar el aprendizaje en ciencia y tecnologia.

Guzman Roque (2022), en su tesis de licenciatura de la Universidad San Pedro
titulada “Las aulas virtuales y aprendizaje de Ciencia, Tecnologia y Ambiente — LE.
Clorinda Matto de Turner”, se plante6 como objetivo comprobar la relacién entre el uso
de las aulas virtuales y el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia de los estudiantes

de la L.E. Clorinda Matto de Turner. La metodologia fue de tipo cuantitativo, basica y



de disefio descriptivo correlacional. Los resultados del procesamiento estadistico de
datos de las variables determinaron un valor de 0,490 para el coeficiente de correlacién
Rho de Spearman y un valor de significancia de 0,000, informacién que llevé a aceptar
la hipdtesis de investigacion. De los resultados empiricos se concluye que existe una
correlacidn positiva y baja entre el uso de aulas virtuales y el aprendizaje en el area de

ciencia y tecnologia de los estudiantes de la muestra de investigacion.

Oré Huarcaya (2021), desarroll6 la investigacién titulada “Los Organizadores
visuales y su influencia en la Comprension lectora en estudiantes de Tercer grado de
educacién secundaria, Ica”, en ella se planted como objetivo determinar la influencia
del uso de organizadores visuales en la comprension lectora de estudiantes del tercero
de secundaria. El estudio sigui6 los procedimientos de una metodologia cuantitativa,
aplicada, pre experimental. Los resultados determinan que el 39% de estudiantes
evidencian un nivel eficiente en el manejo de organizadores visuales y una comprension
lectora en nivel logro previsto. La prueba inferencial determiné un coeficiente Rho de
Spearman de 0,803 con un p-valor menor a 0,05, se concluye que existe relacion entre
las variables de estudio y segun el valor de R2 del 72,3% de la comprension lectora se

explica con el nivel de dominio de los organizadores visuales.

Rojas Zuiiiga (2021), en su tesis de maestria de la Universidad César Vallejo
de Chiclayo titulada “Habilidades investigativas para la competencia indagacion
cientifica en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria” se plante6 como
objetivo realizar una propuesta de programa de habilidades investigativas para lograr el
desarrollo de la competencia de indagacién en muestra de estudiantes del tercer grado
de secundaria de una institucion educativa de Chiclayo. Para efecto. La metodologia de
investigacion adoptada fue de naturaleza bdsica, descriptiva, proyectiva y transversal,
con un disefio no experimental. Se implemento la técnica de la encuesta a través de un
cuestionario en formato Google Meet, disefiado considerando las dimensiones e
indicadores del marco tedrico establecido. Los resultados revelaron que el 55,88% de
los estudiantes mostraron habilidades investigativas en un nivel bajo, mientras que el
44,12% demostraron un nivel regular. Respecto a la competencia en indagacion
cientifica, el 65,69% de los estudiantes se ubicaron en un nivel bajo, y el 34,31% en un
nivel regular. Ante estos resultados, se han sugerido diversas estrategias de indagacién

para mejorar los niveles bajos identificados. Se concluye que mas del 50% de



estudiantes de la muestra de estudio presentan resultados que los sittian en un nivel bajo
en el desarrollo de habilidades investigativas y competencia de indagacién. Por
consiguiente, fue necesario desarrollar una propuesta para abordar esta problemadtica

identificada.
2.2. Bases teodricas

Para el desarrollo de las bases tedricas se seguird una estructura y secuencia para
cada variable considerando el desarrollo de la definicién y aspectos relacionados, en
seguida se considera la teoria que sustenta la variable y por ultimo el sustento tedrico de

las dimensiones. La secuencia se desarrolla para cada variable.

Respecto a la variable organizadores visuales son recursos valiosos que facilitan
la organizacion sistematica de informacion, destacando sus elementos clave bajo
criterios de organizacion. Esta técnica, altamente efectiva para el aprendizaje, se centra
en presentar el conocimiento de manera concisa y visualmente atractiva, resaltando los
aspectos mds relevantes para una comprension profunda. Al emplear estos
organizadores, los estudiantes pueden procesar la informacidon de manera més eficiente
al concentrarse en los detalles esenciales. Ademads, esta herramienta estimula la
creatividad y el pensamiento critico al fomentar la exploracién y representacion de
conceptos de diversas formas, lo que promueve una comprension mas completa y

duradera (Vela Noriega, 2024).

Los organizadores visuales son representaciones estructuradas de ideas o
conceptos, organizados de manera jerdrquica y logica a partir de informacion extraida
de textos, discusiones, investigaciones u otros contextos. Estos esquemas sirven para
ordenar y presentar las ideas de manera que facilite su comprension y asimilacion (Pefia,

2019).

Los organizadores visuales son herramientas dindmicas que ofrecen una amplia
gama de usos. No solo son valiosos para organizar y clasificar ideas en discusiones,
escritura o investigacion, sino que también ayudan a los estudiantes a concentrarse y
aclarar sus pensamientos. Al visualizar diferentes aspectos de un concepto, los
organizadores visuales proporcionan una comprension mds completa y profunda.

Ademas, destacan tanto la informacién ya conocida como la que falta por descubrir, lo



que guia de manera efectiva el proceso de aprendizaje y permite a los estudiantes

identificar dreas que requieren mayor atencion o exploracion adicional (Torres, 2017).

Segin Cordova (2015), los organizadores visuales, llamados también
organizadores gréficos, representan una valiosa herramienta para lograr el desarrollo de
aprendizajes, permitiendo la gestion de informacion a los estudiantes poniendo en
practica la comprension, andlisis y sintesis de informacién mediante la sistematizacion
esquematica. Ademads de su funcién como apoyo de estudio, estos recursos pueden
desplegarse para evaluar el desempefio y el nivel de comprension, permitiendo una

evaluacion eficaz de la coherencia y profundidad del pensamiento individual o grupal.

Segtiin Mancuzo (2023), el uso de los organizadores visuales o graficos tiene
amplios beneficios para lograr aprendizajes: Permiten activar los procesos de
pensamiento: Al emplear la observacion como método de aprendizaje, se fomenta la
formacién de conexiones entre conceptos de manera orgénica, lo que facilita la posterior
seleccion de informacién mediante procesos de pensamiento critico y reflexivo.
Facilitan la comprension: La creacion de relaciones entre ideas promueve una
aproximacion dindmica a los conceptos, lo que permite que el individuo pueda expresar
el tema en sus propios términos, favoreciendo asi la comprensidn. Integran los nuevos
conocimientos a los existentes en la estructura cognitiva: Al establecer conexiones entre
ideas, se posibilita la comprensiéon e incorporacién de conceptos novedosos, lo que
contribuye a ampliar la disponibilidad de conocimientos y posibilitando el aprendizaje
continuo de nuevos conocimientos. Ayudan en la retencion y recuerdo de informacion
nueva: La memoria retiene mejor la informacién cuando esta se encuentra
contextualizada dentro de una red de relaciones, y mucho més si esta red es elaborada
de manera analitica por el estudiante. Permiten identificar necesidad de disponer de
conocimientos nuevos: Al familiarizarse con el uso de estas herramientas, se desarrolla
la habilidad para detectar dreas en las que es necesario profundizar en el estudio o
adquirir mayor comprension. Facilitan la autoevaluacién: Al incorporar esta técnica en
la rutina de estudio, se brinda la oportunidad de evaluar personalmente el progreso en

la estructuracion cognitiva y la comprension de los temas abordados.

Los organizadores visuales son herramientas pedagdgicas que ayudan a organizar

y representar informacién de manera visual para facilitar el aprendizaje (Guerra, 2019).
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Partiendo de los planteamientos de Guerra se estructura los siguientes procedimientos

para la elaboracion de organizadores visuales:

Identificar el objetivo: Define claramente el objetivo de tu organizador visual. ;Qué
concepto o tema deseas representar? ;Cudl es el propdsito de crear este organizador

visual?

Seleccionar la estructura: Elige el tipo de organizador visual mds adecuado para el
objetivo y la informacién que deseas representar. Puedes optar por mapas conceptuales,

diagramas de flujo, diagramas de Venn, cuadros sindpticos, entre otros.

Recopilar la informacién: Retne la informacién relevante que deseas incluir en el
organizador visual. Es importante que esta informacién esté organizada y jerarquizada

de manera clara para facilitar su representacion visual.

Establecer la jerarquia: Determina qué informacion es mds importante y como se
relaciona con el resto. Utiliza diferentes niveles de jerarquia, colores, tamafios de letra

u otros recursos visuales para destacar la informacion clave.

Disefiar el organizador visual: Utiliza herramientas adecuadas, como papel y lapiz o
software especializado, para disefiar el organizador visual. Asegurate de que la
disposiciéon de la informacién sea clara y coherente, y que los elementos visuales

utilizados refuercen el significado de la informacion.

Revisar y refinar: Una vez creado el organizador visual, revisa cuidadosamente la
informacion y el disefio para asegurarte de que sea preciso, claro y efectivo. Realiza los

ajustes necesarios para mejorar la legibilidad y la comprension.

Utilizar y compartir: Finalmente, utiliza el organizador visual en tus actividades
educativas para facilitar la comprension y el aprendizaje. También puedes compartirlo

con tus estudiantes u otros interesados para su beneficio.

Los organizadores graficos o visuales, como estrategias para optimizar los
aprendizajes tienen sustento en la Teoria del Aprendizaje Significativo planteado por
David Ausubel, esta teoria que postula que el aprendizaje ocurre cuando los nuevos
conceptos e ideas se relacionan de manera no arbitraria y sustancial con lo que el
estudiante ya sabe, es decir, con su estructura cognitiva previa. En este contexto, el
aprendizaje significativo se produce cuando el nuevo material se asimila e incorpora a

la estructura cognitiva existente del individuo, en lugar de ser memorizado de manera
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superficial y descontextualizada (Garcia Franco et al., 2020). Los organizadores visuales
pueden ayudar a establecer estas conexiones al presentar la informacién de manera clara
y organizada, lo que facilita la integracién de los nuevos conceptos con el conocimiento

previo.

Desde la perspectiva de la teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel,
los organizadores visuales desempefian un papel fundamental al facilitar la integracion
de nuevos conceptos con el conocimiento previo del estudiante. Al proporcionar una
representacion grafica y estructurada de la informacion, los organizadores visuales
permiten establecer conexiones significativas entre los conceptos, promoviendo asi un
aprendizaje mdas profundo y duradero. Estas herramientas ayudan a los estudiantes a
construir una comprension sélida al relacionar los nuevos contenidos con su esquema
cognitivo existente, lo que facilita la asimilaciéon y aplicaciéon de los conceptos en
contextos diversos. Ademas, al ofrecer una visualizacidn clara de la informacion, los
organizadores visuales fomentan la reflexion y el pensamiento critico, impulsando asi

el proceso de aprendizaje hacia un nivel mds significativo y autbnomo.

Respecto a las dimensiones de la variable organizadores visuales, para efectos del
presente estudio se toma los planteamientos desarrollados por Torres (2017), quien
considera que los organizadores visuales se componen bédsicamente por 4 dimensiones:

relaciones conceptuales, inclusividad, jerarquizacién y aspectos formales.

Las relaciones conceptuales comprenden un conjunto articulado de atributos que
representan nuestros entendimientos sobre conceptos especificos en dreas particulares.
A medida que se afiaden mds cualidades a una definicién, se amplia la comprension del
concepto y se adquiere un mayor conocimiento sobre €él. La acumulacién de
caracteristicas y cualidades en las definiciones se denomina propdsito, mientras que la

agrupacion de conceptos estd vinculada con su alcance o difusion.

La inclusividad implica la capacidad de situar una idea dentro de otra, o dentro de
los pardmetros de esta ultima. Esta habilidad se operativiza o evidencia cuando un
elemento engloba o implica a otro. Para lograrlo, se puede emplear como punto de
partida el concepto o definicién del término planteado o su abstraccion, la cual refleja
la amplitud de su &mbito semdantico. En esencia, la inclusividad se manifiesta cuando se
amplia el alcance de una idea para abarcar otros conceptos relacionados o subyacentes,

lo que enriquece y profundiza la comprensién del tema en cuestion.
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La determinacion de la jerarquia implica realizar un andlisis conciso de la
informaciéon o de un texto especifico. Para estructurar la informacién de manera
efectiva, es esencial identificar las ideas principales y luego las secundarias. El término
mismo sugiere que todo texto tiene una estructura jerdrquica, con un tema principal que
puede estar al inicio, en el medio o al final, y acompafiado de ideas secundarias. Esta
practica facilita la clasificacién y organizacién de toda la informacién disponible,
permitiendo construir un discurso coherente con las ideas recopiladas. Es fundamental
reconocer que algunas ideas tienen mds relevancia que otras, ya sea porque respaldan la
idea central de manera més s6lida o porque son més persuasivas para el ptblico objetivo.

Por lo tanto, las ideas pueden ordenarse en funcién de su importancia relativa.

Los aspectos formales en los organizadores visuales se refieren a las
caracteristicas estructurales y visuales que influyen en su efectividad comunicativa.
Estos aspectos incluyen elementos como el disefio grafico, la disposiciéon de la
informacion, la tipografia y los simbolos utilizados. La claridad, la coherencia y la
legibilidad son fundamentales en los aspectos formales, ya que contribuyen a la
comprension y retencion de la informacion por parte de los estudiantes. Ademas, los
aspectos formales también pueden incluir el uso de simbolos para indicar jerarquias
visuales para destacar la importancia de ciertos elementos y guiar la atencién del
espectador a través del organizador visual. En resumen, los aspectos formales son
aquellos relacionados con cOomo se presenta visualmente la informaciéon en el

organizador.

En relacion a la variable aprendizaje en ciencia y tecnologia, segin el Curriculo
Nacional de Educacién Basica (2016), un estudiante logra aprendizajes en el drea de
ciencia y tecnologia cuando es capaz de investigar, comprender y construir
conocimientos a través de métodos cientificos rigurosos. Ademads, serd capaz de elaborar
explicaciones del mundo fisico mediante la sistematizacion de conocimientos en torno
a los seres vivos, la materia su relacion con la energia, la biodiversidad, la Tierra y el
universo, con el objetivo de proporcionar una comprension holistica de la naturaleza y
sus fendmenos. Ademads, el drea de ciencia y tecnologia fomenta el disefio y la creacion
de soluciones tecnoldgicas innovadoras para abordar desafios contemporaneos. A través

de la experimentacion, el andlisis critico y la aplicacién practica de los conocimientos
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adquiridos, los estudiantes desarrollan habilidades para resolver problemas, tomar

decisiones informadas y contribuir al progreso cientifico y tecnolégico de la sociedad.

El aprendizaje en ciencia y tecnologia segun el Curriculo Nacional de Educacién
Bésica planteado por el Ministerio de Educacién (2016) se desarrolla bajo la perspectiva
de desarrollo de competencias que tiene como sustento el enfoque socioformativo. El
enfoque socioformativo considera que las competencias son procesos integrales de
actuacion eficiente ante situaciones de la vida personal, familiar, comunal, académico,
laboral y el ambiente ecoldgico. Este enfoque reconoce la importancia de integrar el
saber ser, que incluye motivacion, iniciativa, valores y trabajo en equipo; el saber
conocer, que abarca conceptualizacion, interpretacion y argumentacion; y el saber hacer,
que implica la aplicacién de procedimientos y estrategias adaptadas a contextos
especificos, considerando tanto desafios personales como incertidumbres del entorno.
Ademads, se enfatiza el compromiso ético y el espiritu de superacién (Gonzélez, 2018).
Esta integracion de saberes contribuye a la construccion y transformacién de la realidad,
promoviendo un desarrollo integral que atienda tanto las necesidades individuales como

los retos sociales y ambientales.

El desarrollo de competencias de ciencia y tecnologia desde el enfoque
socioformativo enfatiza el desarrollo de habilidades précticas y cognitivas clave para la
resolucion de problemas del mundo real. Esto implica no solo adquirir conocimientos
tedricos, sino también aplicarlos de manera efectiva en situaciones concretas. A través
de actividades practicas, proyectos de investigacion y colaboracion, los estudiantes
desarrollan habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la comunicacién y
la colaboracién. Este enfoque fomenta el aprendizaje activo y el desarrollo de
competencias transferibles, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios y
aprovechar las oportunidades en un mundo cada vez mads tecnoldgico y cientifico.
Ademds, promueve una comprension mds profunda y duradera de los conceptos al

integrarlos en contextos significativos y aplicables.

Para lograr el aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia se considera el
enfoque de indagacion y la alfabetizacion cientifica, es lo que plantea el Ministerio de
Educacién (2016) en el curriculo de educacion bdsica, y son enfoques pedagdgicos que
promueven el desarrollo de habilidades cientificas y el pensamiento critico en los

estudiantes. El enfoque de indagacion se basa en el desarrollo de la curiosidad, la
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capacidad de hacer preguntas, investigar y experimentar. A través de este enfoque, los
estudiantes aprenden a formular hipétesis, recopilar evidencia, analizar datos y llegar a
conclusiones basadas en evidencia. También se fomenta la colaboracién entre los
estudiantes, la comunicaciéon de resultados y la reflexiéon sobre el proceso de
investigacion. Por otro lado, la alfabetizacion cientifica busca que los estudiantes
desarrollen habilidades y conocimientos relacionados con la ciencia. Esto implica
comprender conceptos cientificos, utilizar el método cientifico para resolver problemas,
interpretar y utilizar informacion cientifica, y aplicar el pensamiento critico en el anélisis

de situaciones y fendmenos cientificos.

Las dimensiones del aprendizaje de ciencia y tecnologia, segin el Ministerio de
Educacion (2016) en el Programa Curricular de Educacion Secundaria, el area de
Ciencia y Tecnologia tiene 3 competencias, que para el caso del presente estudio se
configura como las dimensiones de la variable de investigacién: Indaga mediante
métodos cientificos para construir conocimientos, explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra y disefia y

construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno.

La indagacion cientifica busca no solo fomentar habilidades de investigacién en
los estudiantes, sino también nutrir su curiosidad innata, fortalecer su pensamiento
critico y capacitarlos para plantear preguntas fundamentales y disefiar experimentos
rigurosos. A través de este enfoque, los alumnos no solo acumulan conocimientos sobre
los fendmenos naturales y los desafios tecnoldgicos, sino que también desarrollan la
capacidad de elaborar explicaciones sdlidas y fundamentadas. Este proceso de
indagacion les permite explorar mediante la observacion sistemadtica los hechos y
fenémenos y comprender mejor el mundo que les rodea, fomentando un aprendizaje
mas profundo y significativo. Ademas, les dota de herramientas y habilidades esenciales
para abordar de manera critica y analitica los problemas y situaciones que enfrentaran

en su vida cotidiana y futuras carreras académicas o profesionales.

La indagacion es una estrategia para el aprendizaje de las ciencias a partir de
experiencias pricticas, permite fomentar la participacion activa y el pensamiento critico
de los estudiantes. Al involucrarlos en procesos de investigacion y descubrimiento, la
indagacién les permite explorar conceptos cientificos de manera sistemdtica y

significativa, promoviendo asi un aprendizaje mas profundo y duradero. Ademds, al
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enfrentar problemas y desafios reales, los estudiantes desarrollan habilidades de
resolucion de problemas y toma de decisiones, asi como la capacidad de trabajar en
equipo y comunicar sus hallazgos de manera efectiva. La indagacién también les
permite comprender la naturaleza de la ciencia como una empresa investigativa y
colaborativa, y les ensefia a aplicar el método cientifico de manera sistemdtica y
rigurosa. En resumen, la indagacion en la ensefanza de las ciencias en educacion
secundaria ofrece una plataforma efectiva para cultivar el pensamiento critico, la

creatividad y el interés por la ciencia en los estudiantes (Reyes y padilla, 2012).

El propésito de la competencia de explica el mundo fisico, la materia y los seres
vivos es que los estudiantes construyan conocimientos sélidos y comprendan los
conceptos basicos de la ciencia, abarcando desde la composicion de la materia hasta la
biodiversidad, pasando por la energia, el funcionamiento de los organismos vivos y la
estructura del universo. A través de esta competencia, se busca que los estudiantes no
solo adquieran informacién sobre estos temas, sino que también sean capaces de
aplicarla para explicar y comprender de manera mds profunda el entorno fisico que los
rodea, fomentando asi una comprension mas amplia y fundamentada del mundo que les

rodea y proporciondndoles herramientas para la reflexion critica y el andlisis cientifico.

Por dltimo, la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno. Esta competencia busca promover y desarrollar en
los estudiantes, capacidades précticas y creativas en el ambito tecnolégico, estimulando
su imaginacion, creatividad e iniciativa para concebir y materializar soluciones
tecnoldgicas a problemas concretos de su contexto. Mediante el proceso de disefio, los
estudiantes identifican problemadticas en su entorno cercano y proponen respuestas
aplicando recursos y tecnologias disponibles. Esta competencia no solo busca que los
estudiantes adquieran conocimientos técnicos, sino que también desarrollen habilidades
para abordar desafios con enfoque practico y reflexivo, preparandolos para enfrentar

situaciones reales en un mundo cada vez mds tecnoldgico y cambiante.

Incorporar nuevos conceptos a nuestra estructura y repertorio mental es
permanente, sin embargo, la facilidad o complejidad para llevar a cabo este proceso
depende de la calidad de dichos conceptos, en la actualidad existen diferentes técnicas
y recursos pedagdgicos que viabilizan y facilitan el aprendizaje de conocimientos. Entre

las opciones disponibles, el aprendizaje visual se destaca por su eficacia, ya que la mente
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tiende a retener con mayor facilidad la informacién visual. Por consiguiente, el empleo
de esta estrategia se convierte en un método Optimo para consolidar nuevas ideas y
conceptos en la mente, esta cualidad puede ser empleado en el aprendizaje de todas las
dreas curriculares. Utilizar herramientas visuales para organizar y representar la
informacion facilita la comprensién y la retencion, lo que a su vez promueve un
aprendizaje mds profundo y efectivo. Asi, el aprendizaje visual emerge como una
préctica valiosa para potenciar el desarrollo cognitivo y el éxito en diversas empresas o

iniciativas educativas (Mancuzo, 2023).

Es fundamental destacar que los organizadores visuales son de utilidad en el
aprendizaje de los estudiantes al presentar conceptos claros y vocabulario relevante,
después de haber recogido y procesado informacion de diversa fuente. Estos recursos
no solo simplifican la comunicacién de la informacién comprendida, sino que son de
utilidad en el procesamiento mismo de la informacién, ademds, también proporcionan
herramientas para cultivar el pensamiento critico y creativo (Torres, 2017). Al integrar
conocimientos previos con nuevas ideas, fomentan el desarrollo del pensamiento y la
construccion del conocimiento, en el aprendizaje de las competencias en ciencia es muy
importante porque permite sistematizar no solo los conocimientos cientificos, sino
también sistematizar los procesos de indagacion y disefio de alternativas de solucién

tecnoldgica.

Contreras y Robles (2023), los organizadores visuales son herramientas altamente
efectivas para el aprendizaje de conceptos, ya que facilitan la comprensién y
sistematizacion de informacién compleja. Al estructurar visualmente conceptos y
relaciones, ayudan a los estudiantes a organizar sus pensamientos y a identificar
conexiones entre diferentes ideas cientificas. Esto no solo mejora la memoria y la
comprension profunda, sino que también fomenta habilidades de pensamiento critico y
resolucion de problemas. Ademds, los organizadores visuales permiten una mejor
gestion de la informacidn, lo que resulta en un aprendizaje mds significativo y duradero

en el area de ciencias.
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2.3. Hipétesis

Hi: Los organizadores visuales mejoran significativamente el aprendizaje de los
estudiantes del primero de secundaria de la I.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa-San Martin, 2024

Ho: Los organizadores visuales no mejoran significativamente el aprendizaje de los
estudiantes del primero de secundaria de la L.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de

Saposoa-San Martin, 2024
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III. METODOLOGIA
3.1. Nivel, tipo y diseiio de investigacion

El presente estudio se desarrolld en el nivel explicativo. La investigacion
explicativa implica la fusién de enfoques analiticos y sintéticos, junto con métodos
deductivos e inductivos, con el propdsito de indagar y comprender las razones detras
del objeto de estudio. Este tipo de investigacion se centra en la bisqueda de respuestas

a interrogantes sobre el porqué de ciertos fendmenos o eventos. (Gabriel, 2017).

El estudio se desarrolld bajo la perspectiva cuantitativa. La investigacion
cuantitativa es un enfoque cientifico que se basa en la recopilacion y el anélisis de datos
numéricos para comprender fendmenos, establecer relaciones causales o evaluar
patrones de comportamiento. Utiliza métodos estadisticos y técnicas de medicion para
recolectar informacién cuantitativa de una muestra representativa de la poblacion.

(Sanchez, 2019).

El estudio se llevé a cabo mediante un disefio pre experimental con pretest y
postest, 1o que conllevd a realizar la evaluacion de la variable antes y después de la

aplicacion de un estimulo en un periodo de tiempo especifico (Enriquez, 2023).

Se representa de la siguiente manera:

Donde:

Ol= Aplicacién del pretest, escala de valoraciéon del aprendizaje en ciencia y
tecnologia

X = Aplicacion de los organizadores visuales

02= Aplicacién del postest, escala de valoraciéon del aprendizaje en ciencia y

tecnologia
3.2. Poblacion y muestra

Para el presente estudio la poblacion estuvo compuesta por los 20 estudiantes del
primero de secundaria de la LE. N° 0721 Valle Grande. Considerando a Arias et al. (2016),
una poblaciéon de estudio se refiere a un grupo de elementos o casos que comparten
caracteristicas comunes y estdn disponibles para ser seleccionados como muestra en una

investigacion, siguiendo criterios establecidos previamente.
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Tabla 1

Poblacion de estudiantes del estudio

Grado de estudios fi %

Primero 20 100

Nota. Matricula escolar 2024.

Como criterios de inclusion se considerd que los estudiantes pertenezcan al primero
de secundaria de la LE. N° 0721, Valle Grande y que participan con regularidad de las
clases. Por otro lado, como criterio de exclusidn se considerd a estudiantes con no tienen

regularidad en asistir a clases.

La muestra utilizada incluy6 a todos los elementos de la poblacion, lo que se conoce
como muestra censal, término utilizado cuando la poblacién es limitada y claramente

definida, segtin Guevara (2018).

Tabla 2

Muestra de estudiantes del estudio

Grado de estudios fi %

Primero 20 100

Nota. Matricula escolar 2024.

En el desarrollo del presente estudio se utiliz6 la técnica de muestreo no
probabilistico por conveniencia. Segiin Naupas (2018), esta técnica permite seleccionar
la muestra de estudio segun la disponibilidad y accesibilidad de sus elementos, sin seguir

un proceso aleatorio.
3.3. Variables. Definicion y operacionalizacion

En relacién a la primera variable: Un organizador visual se refiere a un esquema
gréfico utilizado para estructurar y representar informacion de manera visualmente clara

y significativa. Estos pueden incluir diagramas, mapas conceptuales, gréficos, tablas y

20



otros formatos visuales que ayudan a organizar ideas, conceptos o datos de manera
sistemdtica. Los organizadores visuales facilitan la comprension, el andlisis y la
retencién de informacién al resumir relaciones complejas entre conceptos, jerarquizar
ideas y proporcionar una representacion visual que estimula la memoria y la

comprension conceptual (Munayco, 2018).

La variable dependiente: aprendizaje en ciencia y tecnologia se afirma que un
estudiante logra aprendizajes en el drea de ciencia y tecnologia cuando es capaz de
investigar, comprender y construir conocimientos a través de métodos cientificos
rigurosos. Ademads, serd capaz de elaborar explicaciones del mundo fisico mediante la
sistematizacion de conocimientos en torno a los seres vivos, la materia su relacion con
la energia, la biodiversidad, la Tierra y el universo, con el objetivo de proporcionar una
comprension holistica de la naturaleza y sus fendmenos. Ademads, el area de ciencia y
tecnologia fomenta el disefio y la creacion de soluciones tecnoldgicas innovadoras para

abordar desafios contemporaneos (Minedu, 2016)
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Tabla 3

Operacionalizacion de variables

ciencia y tecnologia

basidndose en conocimientos sobre los
seres  vivos, materia 'y energia,
biodiversidad, Tierra y universo, y diseia
y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno

y universo

cientifico

Disefia y construye soluciones
tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno

Identifica un problema

Define alternativa de solucion

tecnoldgica (ST)
Disefia la ST
Elabora la ST

Comunica el funcionamiento

VARIABLE DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ToaLA DY | cateGORiAs
Los  organizadores  visuales  son
Variable representaglones graficas que evidencian Relaciones conceptuales Identificacién de conceptos
. . la capacidad del estudiante para . i
independiente: . . . . . Inclusividad Integracién de conceptos .
. sistematizar informacién, puede medirse L Escala ordinal
Organizadores . . . Jerarquizacion Orden de conceptos
. en 4 dimensiones: relaciones -
visuales . . Aspectos formales Presentacion
conceptuales, inclusividad,
jerarquizacion, aspectos formales.
Problematiza situaciones
) Disefia estrategias
Indaga mediante métodos )
cientificos Genera y registra datos
. L , i i i6 -Inici
El aprendizaje en ciencia y tecnologia se Analiza datos e informacién —PrI:cC;(s)o
evidencia en el desarrollo de Evalda los resultados Loero
conocimientos, habilidades y actitudes en Explica e mundo fisico . —Logro
. torno a la ciencia y tecnologia, se mide en P - Identifica un problema &
Variable 3 dimensiones: Indaga mediante métodos basdndose en conocimientos o destacado
dependiente e C & L. sobre los seres vivos, materia y Comprende y usa conocimientos .
. cientificos, explica el mundo fisico P . . Escala ordinal
Aprendizaje en energia, biodiversidad, Tierra | gyalda las implicancias del saber




3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion

Como técnica de estudio se utilizd la observacidn sistematica, la misma que es
una técnica de recojo de datos e informacidn en la investigacion cientifica que implica
la observacién directa y objetiva de fendmenos, comportamientos o eventos en su

entorno natural siguiendo ciertos criterios y pautas (Zamberlan et al., 2011).

En el presente estudio se realizé la observacion sistemdtica de las evidencias de
aprendizaje de los estudiantes en ciencia y tecnologia, considerando producciones y

actuaciones.

Como instrumento se utilizé una escala de valoracion de desempeiios. Una escala
de valoracién es una herramienta utilizada en investigacion cientifica para llevar a cabo
una evaluacion graduada de un rasgo o desempefio observado, la gradacion debe darse
como minimo en tres niveles y un maximo de cinco (Universidad de las Américas,

2019).

Para el presente estudio se hizo uso de una escala de valoracién conformada por
15 items organizado con 5 items por cada dimension de la variable aprendizaje en
ciencia y tecnologia. Cada item se valora segtin 4 niveles de logro: En Inicio (C), en
proceso (B), logro previsto (A) y logro destacado (AD). La escala en conjunto permitio
determinar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en ciencia y tecnologia, para ello

se considerd las equivalencias presentadas en la tabla 4.

La escala se aplic6 en dos momentos, como pretest antes de aplicar la estrategia
organizadores visuales y después de aplicar la misma, como postest condiciéon que

permitié contrastar la hipétesis de investigacion.
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Tabla 4

Escala de calificacion segiin el Ministerio de Educacion

Escala de calificacion Nivel de logro Valores
AD Logro destacado 18 —20
A Logro previsto 14-17
B En proceso 11-13
C En inicio 0-10

Fuente: Curriculo Nacional de Educacién Basica

El instrumento de recojo de datos luego de su adaptacién se sometié a proceso de
validacion por la técnica juicio de expertos. La validacion asegura que el instrumento sea

adecuado para su propdsito de investigacion, garantizando medir la cualidad sobre el cual

se requiere informacion (L6pez Ferndndez et al., 2019).

Para el presente estudio se cont6 con la valoracion de los expertos: Dr. Rodolfo
Fernando Talledo Reyes, Mg. Lady Sthefany Mendoza Canicela y Dra. Gladys Elisa

Sénchez Huapaya, quienes llevaron a cabo el proceso de evaluacion del instrumento,

llegando a concluir que es aplicable para el estudio de la variable.

Tabla 5

Validacion de instrumento de evaluacion

Grado
N° Expertos Resultado
académico
1 Dr. Rodolfo Fernando Talledo Reyes Aplicable
2 Mg. Lady Sthefany Mendoza Canicela Aplicable
3 Dra. Gladys Elisa Sanchez Huapaya Aplicable

Para determinar la confiabilidad del instrumento, para el presente se trabajé con
una prueba piloto conformado por 10 estudiantes de la misma institucién del segundo
grado. Para determinar la confiabilidad se calcul6 el coeficiente Alfa de Cronbach, se
obtuvo un valor de 0,966 lo que indica que el instrumento es confiable. La confiabilidad

de un instrumento de investigacién se refiere a la consistencia y estabilidad de sus

mediciones a lo largo del tiempo y en diferentes situaciones. (Reidl, 2013).
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3.5. Método de analisis de datos

El andlisis inferencial de datos permite elaborar interpretaciones y predicciones
con cierto nivel de confianza sobre el comportamiento de una poblaciéon basandose en
muestras especificas, utilizando técnicas estadisticas inferenciales con pruebas no

paramétricas (Veiga et al., 2020).

Para la presente investigacion el tratamiento de datos se realizé bajo el enfoque
cuantitativo, para ello se llevd a cabo procedimientos de la estadistica descriptiva e

inferencial.

Dentro de los procedimientos de la estadistica descriptiva empleadas en la
investigacion tenemos la obtencion de frecuencias absolutas y porcentuales en relacion
a las dimensiones de la variable aprendizaje en ciencia y tecnologia en el pre test y post
test. Los resultados se presentan en tablas de frecuencia y graficos de barras

considerando los niveles de la variable de estudio.

El proceso de andlisis inferencial implica la contrastaciéon de la hipétesis de
investigacion para ellos se aplicé procedimientos de la estadistica inferencial para datos

no paramétricos.

En primera instancia se aplic6 la prueba de normalidad y dado que el nimero de
elementos de la muestra es menor que 50 se aplicé la prueba de normalidad de Shapiro

Wilk comprobdndose que los datos no provienen de una distribucién normal.

Definido que los datos no provienen de una distribucion normal se aplicé la prueba
de contrastacion de hip6tesis para datos no paramétricos, para ello se hizo uso de la

prueba U de Mann Whitney.
3.6. Aspectos éticos

Para el desarrollo de la presente investigacion se considerd los principios éticos
propuestos por la Universidad los Angeles de Chimbote, para salvaguardar el bienestar y
proteccion de los participantes. Ademads, se tiene como referentes principales el Cédigo de
Nuremberg que hace precisiones en el que resalta el consentimiento informado (Castro
Chavez y Garcia Estupinan, 2028), el Informe Belmont, documento que hace precisiones
respecto a los principios €ticos a poner en practica en las investigaciones, de manera especial

en el campo de las ciencias sociales (Cruz et al., 2020).
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Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes

La confidencialidad y privacidad de los estudiantes participantes se garantizé
mediante el uso de medidas de seguridad apropiadas para proteger los datos recopilados. Se
asegur6 de que la informacién proporcionada sea tratada de manera confidencial y que no se
divulgue ni se utilice de manera que pueda identificar a los participantes sin su

consentimiento explicito.
Principio de beneficencia y no maleficencia

En el proyecto de investigacion tuvo como participantes a estudiantes de primero de
secundaria, la beneficencia implica disefiar actividades educativas que promuevan su
desarrollo cognitivo y emocional, buscando mejorar su aprendizaje en ciencia y tecnologia.
La no maleficencia se garantizé evitando actividades que puedan causar estrés o ansiedad

innecesarios a los estudiantes participantes.
Principio de justicia
El principio de justicia en la investigacion con estudiantes se asegur6 al garantizar la

equidad en la seleccion y tratamiento de los participantes, evitando sesgos basados en

género, etnia o nivel socioecondémico.

Ademads, al aplicar la escala de valoracion del aprendizaje en ciencia y tecnologia se
puso en practica actitudes como el respeto, igualdad y tolerancia con todos los estudiantes
participantes. Ademds, al término del proceso de evaluacién todos los participantes

dispondran de los resultados.
Principio de integridad y honestidad

El rigor cientifico en la toma de datos se garantiz6 mediante la aplicacién de
metodologias precisas y confiables, la validacién del instrumento de medicion y el

seguimiento estricto de los procedimientos establecidos.

El respeto a la propiedad intelectual se aseguré mediante el uso de las normas de
atribucion adecuadas APA7, citando correctamente las fuentes utilizadas y obteniendo
permisos cuando fue necesario para utilizar o reproducir trabajos protegidos por derechos de

autor.

Se tom¢ las medidas correspondientes para que no haya ningun conflicto de intereses

entre los participantes en la investigacion y los investigadores.
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Principio de libre participacion por propia voluntad

Se implement6 acciones de informacién detallada sobre objetivos y procedimientos
de la investigacion a los participantes para que puedan participar de manera libre y voluntaria

sin presion ni coercion.
Principio cuidado del medio ambiente

El principio de cuidado del medio ambiente en la investigacion sobre aprendizaje de
los estudiantes se garantiz6 al minimizar el uso de recursos naturales, reciclar materiales y

adoptar practicas sostenibles en todas las etapas del estudio.
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IV. RESULTADOS

Objetivo General: Demostrar de qué manera los organizadores visuales permiten mejorar
el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria

en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin — 2024

Tabla 6
Prueba de U de Mann Whitney para el aprendizaje en ciencia y tecnologia (Pretest -
postest)
Pretest-Postest N prlf)zrlrrllegccl)io S;r;lgoie
Expresion oral Pretest 20 18.22 362.00
Postest 20 26.34 498.00

Total 40
Nota. Resultado Spss

En la tabla 6, se verifica que el rango promedio en el pretest es de 18.22 y en el postest de
26.34 demostrando que el uso didactico de los organizadores visuales mejora
significativamente el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del

primero de secundaria de la .LE. N° 0721 Valle Grande.

Objetivo especifico 1: Medir el nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en
los estudiantes del primero de secundaria en la LLE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa, San Martin - 2024; mediante la aplicacion del pretest, lograndose los siguientes

resultados:

Tabla 7

Nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en el pretest

Nivel fi %
Inicio 4 20,0
Proceso 10 50,0
Logro esperado 6 30,0
Logro destacado 0 0

Total 20 100,0

Nota. Base de datos de evaluacion de competencias de Ciencia y Tecnologia
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Figura 1

Grdfico de barras sobre el nivel de aprendizaje en ciencia y tecnologia en el pretest
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Nota. Tabla 6

En base a la informacién de la tabla 6 y figura 1, se puede verificar que, segin el pretest
sobre el drea de ciencia y tecnologia, el 50.0% de los estudiantes se encuentra en el nivel de
Proceso, el 30.0% en el nivel de Logro Esperado, el 20.0% en el nivel de Inicio, y ningtn
estudiante alcanzo el nivel de Logro Destacado. Estos resultados indican que la mayoria de
los estudiantes estd en proceso de desarrollar sus competencias en ciencia y tecnologia,
aunque una porcion considerable ya cumple con los estdndares esperados. Sin embargo, la
ausencia de estudiantes en el nivel de Logro Destacado sugiere la necesidad de implementar
estrategias pedagdgicas mas desafiantes y de proporcionar recursos adicionales para apoyar
a los estudiantes tanto en los niveles iniciales como en los intermedios, con el objetivo de

elevar su rendimiento hacia niveles superiores.
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Objetivo especifico 2: Verificar el nivel de aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia
en los estudiantes del primero de secundaria en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito
de Saposoa, San Martin - 2024; mediante la aplicacion del postest.

Tabla 8

Nivel de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia obtenido por los aprendizajes en el

postest
Nivel fi %
Inicio 0 0
Proceso 2 10
Logro esperado 12 60
Logro destacado 6 30
Total 20 100,0

Nota. Base de datos de evaluacion de competencias de Ciencia y Tecnologia

Figura 2

Grdfico de barras sobre el nivel de aprendizaje en ciencia y tecnologia en el postest
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Nota. Tabla 8

En base a la informacion de la tabla 7 y figura 3, se puede verificar que segin la
muestra de estudiantes del primer grado de la institucion educativa N° 0721 Valle Grande
después de aplicar estrategias con el uso de organizadores visuales ningin estudiante tiene
el aprendizaje en el nivel inicio, el 10% estd en nivel proceso, el 60% en nivel de logro
esperado y el 30% en nivel logro destacado. En los resultados mostrados se puede corroborar

que la mayoria de estudiantes logra desarrollar los aprendizajes que implica las competencias
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del area de Ciencia y tecnologia, solo un porcentaje minimo requiere acompafiamiento y

retroalimentacion para alcanzar los aprendizajes esperados.

Objetivo especifico 4: Comparar los niveles de aprendizaje en el area de ciencia y
tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en la L.E. N° 0721 Valle Grande,

distrito de Saposoa, San Martin - 2024; a través del pre y postest.

Tabla 9

Nivel de aprendizaje en ciencia y tecnologia en el pretest y postest

Pretest Postest
Nivel
f %0 f %0
Inicio 4 20,0 0 0
Proceso 10 50,0 2 10
Logro esperado 6 30,0 12 60
Logro destacado 0 0 6 30
Total 20 100 20 100

Nota. Base de datos de evaluacion de competencias de Ciencia y Tecnologia

Figura 3

Nivel de aprendizaje en ciencia y tecnologia en el pretest y postest
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En la tabla 8 y figura 4, se verifica que el aprendizaje en ciencia y tecnologia de los
estudiantes de la muestra de estudio en el pretest ninguno alcanz6 el nivel de logro destacado
mientras que después de aplicar el uso de organizadores visuales en el postest el 30% alcanzd
ese nivel; en el pretest el 50% de estudiantes evidencié un nivel de aprendizaje en ciencia y
tecnologia en proceso y después de desarrollar experiencias con el uso de organizadores
visuales en el postest el 10% de estudiantes se qued6 en nivel proceso; en el pretest el 30%
tuvo un nivel de logro esperado mientras que en el postest ese nivel aument6 a 60% después
de haberse aplicado el uso de organizadores visuales en la gestién de informacién. Estos
hallazgos demuestran que cuando los estudiantes utilizan los organizadores visuales como
herramienta para gestionar informacién pueden mejorar significativamente su aprendizaje

en el drea de ciencia y tecnologia.
Andlisis inferencial
Procedimiento de la prueba de normalidad

Para aplicar pruebas estadisticas no paramétricas, es esencial determinar la distribucién de
los datos en relacion a la variable. Segiin Romero (2016), los datos pueden seguir una
distribucion normal o no normal, y esta informacién es crucial para decidir qué tipo de

prueba de hipdtesis estadistica debemos usar.

Para el caso especifico del presente estudio se aplicé la prueba de Shapiro-Wilk, pues el

nimero de datos a procesar es menor a 50.

¢ Planteamiento de la hipotesis
Ho: Los datos tienen una distribucion normal
Hi: Los datos no tienen una distribucién normal
¢ Nivel de significancia
Confianza: 95%
Significancia 5% = 0,05
e Estadistico a utilizar

Se eligié Shapiro Wilk por el tamaiio de la muestra
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e Estimacion de la prueba

Tabla 10

Resultados de la prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig
Pretest ,812 20 0,001
Postest 771 20 0,001

Criterio de decision.

e Sipes menor o igual al nivel de significancia, se rechaza la hipétesis nula Ho y
se acepta la hipotesis Hi, entonces se tiene que los datos provienen de una
distribuciéon no normal, por tanto, corresponde aplicar una prueba no
paramétrica.

e Sip es mayor que el nivel de significancia, se acepta la hipdtesis nula Ho y se
rechaza la hipétesis Hi, es decir, los datos provienen de una distribucion normal,

por tanto, corresponde aplicar una prueba paramétrica.
Decision
El p-valor obtenido es menor que 0,05 por tanto, los datos no poseen una distribucion

normal y se decide aplicar la prueba de u de Mann Whitney para la contratacion de

hipdétesis de investigacion.
Procedimiento de la prueba de hipétesis
a) Descripcion de las hipétesis de trabajo

Hi: Los organizadores visuales mejoran significativamente el aprendizaje de los
estudiantes del primero de secundaria de la L.LE. N° 0721 Valle Grande,
distrito de Saposoa-San Martin, 2024

Ho: Los organizadores visuales no mejoran significativamente el aprendizaje de
los estudiantes del primero de secundaria de la I.LE. N° 0721 Valle Grande,
distrito de Saposoa-San Martin, 2024
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b) Prueba estadistica
Prueba de U de Mann Whitney

¢) Estimacion del p-valor

Tabla 11
Prueba de U de Mann Whitney para el aprendizaje en ciencia y tecnologia (Pretest
- postest)
Pretest-Postest N prff)?lrllég(;)io S;r:;o(ie
Expresion oral Pretest 20 18.22 362.00
Postest 20 26.34 498.00

Total 40

Estadisticos de prueba “

Postest — Pretest

Z -2,240

Sig. asintética(bilateral) ,016

d) Decision asumida

Si p < 0,05 se rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la hipétesis de

investigacion (Hi)

Sip > 0,05 se acepta la Hipotesis de investigacion (Hi) y se rechaza la hipotesis

nula (Ho)

En la tabla 10, se verifica que el p-valor es 0,001 < 0,05; por tanto, se rechaza la
hipdtesis nula y se acepta la hip6tesis de investigacion llegando a la conclusiéon que
el uso didactico de los organizadores visuales mejora significativamente el
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de

secundaria de la I.LE. N° 0721 Valle Grande.
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V. DISCUSION

Con respecto al objetivo general se demostré de qué manera los organizadores
visuales permiten mejorar el aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en los
estudiantes del primero de secundaria en la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito

de Saposoa, San Martin - 2024,

El procesamiento cuantitativo de datos recogidos en el postest el 60% de
estudiantes alcanza un nivel de logro esperado y el 30% un logro destacado y solo 10%
se queda en aprendizaje en proceso, ello demuestra la efectividad del uso de
organizadores visuales en el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia. Ademas,
se confirma la hipdtesis de investigacion mediante la prueba no paramétrica de
Wilcoxon obteniéndose un p-valor de 0,001 que es mucho menor que la significancia
referencial de 0,05; a partir de estos referentes cuantitativos se concluye que el uso
pedagdgico de los organizadores visuales permite mejorar el nivel de aprendizaje en
el drea de ciencia y tecnologia de los estudiante de primero de secundaria de la

Institucion Educativa N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin — 2024.

Los resultados del estudio confirman que el uso pedagdgico de los organizadores
visuales permite mejorar significativamente el aprendizaje en el drea de Ciencia y
Tecnologia. Esta mejora se evidencia en varios aspectos clave: los estudiantes
demuestran desempefios satisfactorios en la explicacién de fendmenos y procesos del
mundo fisico y bioldgico, mostrando una comprensién mds profunda y clara de los
conceptos estudiados. Ademds, se observa un incremento en la capacidad de
indagacion mediante métodos cientificos, lo que les permite construir conocimientos
de manera mas efectiva. Asimismo, los estudiantes desarrollan una mayor habilidad
para disefar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas del contexto, aplicando de
manera prictica y creativa los conceptos aprendidos. Estos hallazgos subrayan la
importancia de integrar organizadores visuales en las pricticas pedagdgicas para

fomentar un aprendizaje mas comprensivo y aplicado en las ciencias.

En relacién al primer objetivo especifico se midié el nivel de aprendizaje en el
area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en la LE.
N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024; mediante la

aplicacion del pretest. De acuerdo a los resultados obtenidos el 20% de estudiantes de
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la muestra evidencia un aprendizaje en ciencia y tecnologia en nivel inicio, el 50% en

nivel proceso y el 30% en logro esperado.

Estos resultados son similares a los obtenidos por Rodriguez (2022), en su
investigaciéon Programa Edu-Krea en el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia en
estudiantes de 4to grado de Secundaria de una institucién educativa, en ella determin6
que en el pretest el 28,57% de estudiantes del grupo experimental lograron un nivel de
inicio en el aprendizaje de ciencia y tecnologia, el 42,86% el nivel proceso y el 28,57%
el nivel de logro esperado. Estos hallazgos muestran las limitaciones y dificultades de
los estudiantes para alcanzar el logro esperado en el aprendizaje en el drea de ciencia y
tecnologia. Las coincidencias en ambos resultados conllevan a plantear la necesidad de
atender pedagdgicamente la situacion con dificultades identificada de tal manera que
los estudiantes puedan dar explicaciones con sustento cientifico a situaciones que
ocurren en su contexto, realizar indagaciones para construir conocimientos en torno a la
realidad y disefar soluciones tecnoldgicas con aplicacién del conocimiento cientifico

que le permita aportar a la mejora de la calidad de vida de manera préctica.

Una alternativa para la mejora de aprendizajes en ciencia y tecnologia es la gestion
de informacidn, en un contexto donde ella abunda, como herramienta eficiente son los
organizadores visuales llamados también organizadores graficos. Segin Coérdova
(2015), los organizadores visuales, representan una valiosa y eficiente herramienta para
gestionar informacion permitiendo optimizar el desarrollo de aprendizajes, mediante
este recurso los estudiantes pondrdn en préctica la comprension, andlisis y sintesis de

informacién mediante la sistematizacion esquematica.

En el segundo objetivo se verificé el nivel de aprendizaje en el area de ciencia
y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en la L.LE. N° 0721 Valle
Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024; mediante la aplicacion del postest.
En los resultados del procesamiento cuantitativo indican que ningin estudiante se
encuentra en el nivel inicio en el aprendizaje en ciencia y tecnologia. El 10% esta en
proceso, el 60% ha alcanzado el nivel esperado y el 30% estd en un nivel destacado. Los
resultados indican que la mayoria de los estudiantes logra desarrollar las competencias
del area de Ciencia y Tecnologia, y solo un pequefio porcentaje necesita apoyo y

retroalimentacion para alcanzar los objetivos de aprendizaje esperados.
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Los resultados del estudio se asemejan a los obtenidos por Rodriguez (2022), en
su estudio después de aplicar el programa Edu-krea como estrategia de intervencion, en
el postest el porcentaje de estudiantes en el nivel inicio se redujo notablemente de
28,57% a 3,28%, el nivel proceso se redujo de 42,86% a 39,34%, el nivel de logro
esperado se increment6 de 28,57% a 44,25%, y el nivel de logro destacado pas6 de 0%
a 13,11%. Ambos resultados permiten afirmar que el uso de estrategias metodoldgicas
alternas permite mejorar los niveles de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia.
Los resultados del estudio confirman que el uso pedagdgico de los organizadores
visuales permite mejorar el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia,
evidencidndose desempeios satisfactorios en la explicacién de fendémenos y procesos
del mundo fisico y bilégico, la indagacion mediante métodos cientificos para construir
conocimientos y la capacidad para disefiar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas

del contexto.

En relacion al tercer objetivo especifico, se comprobé los niveles de aprendizaje
en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero de secundaria en
la LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, San Martin - 2024; a través del
pre y postest. En el pretest, ningin estudiante alcanzé el nivel de logro destacado, pero
después de aplicar organizadores visuales, el 30% lo logré en el postest. Inicialmente,
el 50% de los estudiantes mostré un nivel de aprendizaje en proceso en ciencia y
tecnologia, mientras que después de las experiencias con organizadores visuales, solo el
10% permaneci6 en ese nivel. En el pretest, el 30% alcanzé el nivel de logro esperado,
y tras la implementacién de los organizadores visuales, este porcentaje aument6 al 60%
en el postest. Estos resultados demuestran que el uso de organizadores visuales como
herramienta para gestionar informacion puede mejorar significativamente el aprendizaje
en el drea de ciencia y tecnologia, ademds de desarrollar el pensamiento critico y la

significatividad y permanencia de lo aprendido.

Lo anterior se sustenta en los planteamientos de Contreras y Robles (2023), los
organizadores visuales son herramientas altamente efectivas para el aprendizaje de
conceptos, ya que facilitan la comprension y sistematizacion de informacién compleja.
Al estructurar visualmente conceptos y relaciones, ayudan a los estudiantes a organizar
sus pensamientos y a identificar conexiones entre diferentes ideas cientificas. Esto no

solo mejora la memoria y la comprensiéon profunda, sino que también fomenta
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habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas. Ademds, los
organizadores visuales permiten una mejor gestion de la informacion, lo que resulta en

un aprendizaje mds significativo y duradero en el drea de ciencias.
Limitaciones del estudio

Dado que el estudio se desarrollé en contexto rural de la Amazonia peruana una
de las principales limitaciones ha sido las dificultades en las vias de acceso a la escuela,
ademas, la falta de conectividad en el contexto de la escuela dificultd el acceso a

informacion.

Otra de las limitaciones es el reducido nimero de estudiantes para la muestra de
estudio y el tiempo limitado para extender la estrategia de intervencion, han sido
condiciones que podrian generar sesgo en los resultados del estudio. A todo ello se
agrega la falta de estudios previos en relacion a las variables de estudio que hayan sido

desarrollados a nivel local.
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VI. CONCLUSIONES

Al término del estudio sobre las variables organizadores visuales y aprendizaje en
ciencia y tecnologia, desarrollado en una muestra de 20 estudiantes de primero de secundaria

de la LE. N° 0721 Valle Grande del distrito de Saposoa, se concluye:

En relacién al objetivo general, se demostré que el uso de organizadores visuales en el
manejo de informacion por parte de los estudiantes contribuyé a mejorar su aprendizaje en
el drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de primero de secundaria, donde lo mds
resaltante fue que el nivel de significancia 0,001 obtenido de la contrastacion de la hipétesis,
fue menor de 0,05; corroborando la hipdtesis de investigacién concluyendo que el uso de
organizadores visuales permite mejorar significativamente el aprendizaje en el 4rea de

ciencia y tecnologia.

En relacion al primer objetivo especifico, se midi6 el nivel de aprendizaje en el area
de ciencia y tecnologia a través de un pretest, en los resultados se puede evidenciar que lo
mads relevante es que ningln estudiante tiene un logro destacado y la mayoria se encuentra
entre los niveles inicio y en proceso. Los estudiantes tienen dificultades para elaborar
explicaciones utilizando conocimientos cientificos, desarrollar indagaciones mediante el

método cientifico y elaborar disefios de soluciones tecnolégicas a problemas del contexto.

En relacién al segundo objetivo especifico, se verific el nivel de aprendizaje en el
area de ciencia y tecnologia mediante un postest, en los resultados lo més relevante fue que
ningun estudiante tiene su aprendizaje en el nivel inicio y la gran mayoria tiene su
aprendizaje entre los niveles logro esperado y logro destacado. Solo un pequefio porcentaje
se queda en aprendizaje en proceso, los cuales mediante un acompafamiento Yy

retroalimentacion reflexiva personalizada pueden pasar a lograr los aprendizajes esperados.

Por tltimo, en relacion al tercer objetivo especifico, se comprobd los resultados de
aprendizaje en el pretest y postest donde se pudo constatar la mejora significativa en los
logros de los estudiantes. Estos resultados demuestran que el uso de organizadores visuales
como herramienta para gestionar informacién puede mejorar significativamente el
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia, ademds de desarrollar el pensamiento critico

y la significatividad y permanencia de lo aprendido.
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VII. RECOMENDACIONES
Desde el punto de vista metodolégico

Implementar evaluaciones basadas en estudios de casos para identificar con mayor
precision las dificultades de aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en
estudiantes de secundaria. Esta metodologia permitird un andlisis mds detallado y
contextualizado de los obsticulos especificos que enfrentan los estudiantes,
proporcionando informaciéon valiosa para disefiar intervenciones educativas mads

efectivas y personalizadas.
Desde el punto de vista practico

A los docentes, desarrollar sesiones de aprendizaje utilizando organizadores visuales,
integrando herramientas tecnoldgicas. Esto no solo incrementard el interés y la
motivacion de los estudiantes, sino que también favorecerd el desarrollo de
competencias adicionales, como el manejo de recursos tecnoldgicos y el acceso a una
mayor cantidad de informacién cientifica actualizada, enriqueciendo asi el proceso
educativo integral. Asimismo, emplear estrategias metodoldgicas innovadoras que
integren herramientas de gestion de informacion, materiales y recursos del entorno
escolar y el espacio natural circundante. Esta practica no solo facilitard el desarrollo
de aprendizajes significativos, sino que también proporcionard a los estudiantes
habilidades practicas y aplicables, mejorando su comprensién y conexién con el

mundo real.
Desde el punto de vista académico

A la Universidad, impulsar el desarrollo de investigaciones cuasi experimentales para
validar y ofrecer a la comunidad educativa nuevas alternativas metodoldgicas. Estas
investigaciones permitirdn evaluar y perfeccionar estrategias de ensefianza,
proporcionando herramientas efectivas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
en el drea de ciencia y tecnologia, contribuyendo asi a la innovacién y calidad
educativa en este campo. Ademads, establecer programas de formacién continua para
docentes en el uso de organizadores visuales y otras herramientas didacticas
innovadoras. Esta capacitacion deberia incluir tanto aspectos tedricos como practicos,
asegurando que los docentes estén bien preparados para aplicar estas estrategias en el

aula y maximizar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema General Objetivo General Hi: Los organizadores | Variable 1 Tipo de
(De qué manera los organizadores visuales | Demostrar de qué manera los :;SE?fliethivament?ejorili Organizadores visuales Investigacion
permiten mejorar el aprendizaje en el drea de | organizadores visuales permiten ap%en dizaje  de  los | Dimensiones Cuantitativo
ciencia y tecnologia en los estudiantes del | mejorar el aprendizaje en el drea de estudiantes del primero Nivel de
primero de secundaria en la LLE. N° 0721 | ciencia y tecnologia en los estudiantes de secundaria de la LE Relaciones conceptuales investieacién
Valle Grande, distrito de Saposoa, San | del primero de secundaria en la L.LE. N° N° 0721 Valle Granc.le' Inclusividad g
Martin - 20247 0721 Valle Grande, distrito de Saposoa, distri “qan | Jerarquizacion Explicativo
San Martfn — 2024 istrito de Saposoa-San
Problemas especificos Martin, 2024 Aspectos formales Disefio de
Objetivos especificos investigacion

a) (Cudl es el nivel de aprendizaje en el area
de ciencia y tecnologia en los estudiantes del
primero de secundaria en la LE. N° 0721
Valle Grande, distrito de Saposoa, San
Martin — 2024. A través del pretest?

b) ;/Cudl es el nivel de aprendizaje en el drea
de ciencia y tecnologia en los estudiantes del
primero de secundaria en la I.LE. N° 0721
Valle Grande, distrito de Saposoa, San
Martin — 2024. A través del postest?

c¢) (Cudl serd la diferencia entre los resultados
de aplicacion del pretest y postest en relacion
al aprendizaje en el drea de ciencia y
tecnologia en los estudiantes del primero de
secundaria en la I.LE. N° 0721 Valle Grande,
distrito de Saposoa, San Martin - 2024?

Medir el nivel de aprendizaje en el area
de ciencia y tecnologia en los
estudiantes del primero de secundaria en
laI.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa, San Martin - 2024; mediante
la aplicacidn del pretest.

Verificar el nivel de aprendizaje en el
drea de ciencia y tecnologia en los
estudiantes del primero de secundaria en
lal.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa, San Martin - 2024; mediante
la aplicacidn del postest.

Comprobar los niveles de aprendizaje
en el 4rea de ciencia y tecnologia en los
estudiantes del primero de secundaria en
laI.LE. N° 0721 Valle Grande, distrito de
Saposoa, San Martin - 2024; a través del
pre y postest.

Ho: Los organizadores
visuales no mejoran
significativamente el
aprendizaje de  los
estudiantes del primero
de secundaria de la LE.
N° 0721 Valle Grande,
distrito de Saposoa-San
Martin, 2024

Variable 2

Aprendizaje en
tecnologia

ciencia 'y

Dimensiones

Indaga mediante métodos

cientificos

Explica el mundo fisico
basindose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra
y universo

Disefia y construye soluciones
tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno

Pre experimental

Poblacion y
muestra

20 estudiantes del

primero de
secundaria de la L.E.
N° 0721 valle
Grande, distrito de
Saposoa, San
Martin 2024.

48




Anexo 02. Instrumento de recoleccion de informacion

ESCALA DE VALORACION DEL APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

ESCALA
C B A AD
1 2 3 4
EN INICIO EN PROCESO LOCRD LOGRO DESTACADO
PREVISTO
Esta cerca al nivel . . - . . .
. . Evidencia desempefio Evidencia un nivel
El estudiante muestra un esperado, requiere . . ) ~
. . satisfactorio en las superior al desempefio
progreso minimo reforzamiento y
.. tareas propuestas esperado
acompafiamiento
N° Dimensiones / items 1 2 3
Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos
1 Formula problemas e hipétesis de indagacion considerando la casuistica
2 Elabora procedimientos para indagar considerando medios, materiales e
instrumento de recojo de informacién
3 Recoge y registra informacién de manera objetiva en el instrumento de recojo
de informacién
4 Elabora conclusiones a partir del andlisis de informacién recogida en
coherencia con el problema e hipétesis
5 Plantea posibilidades de mejora de los procedimientos de indagacion
empleados
Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo
6 Identifica problemas en situaciones de contexto que se le presenta
7 Elabora una lista de aspectos conceptuales requeridos para explicar el
problema identificado
8 Selecciona y organiza informacion considerando fuentes de informacién
confiables
9 Elabora explicaciones al problema identificado considerando conocimientos
cientificos
10 Opina sobre el accionar del mundo cientifico en relacién al problema abordado
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Disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver problemas de su
entorno

11 Identifica un problema de contexto que requiere solucién tecnolégica

12 Define una alternativa de solucién tecnolégica considerando el problema y su
contexto

13 Representa la solucién tecnolégica mediante esquema precisando
procedimientos, medios y materiales

14 Elabora la solucién tecnoldgica considerando acciones de seguridad para evitar
riesgos

15 Sustenta demostrativamente la solucion tecnoldgica
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Anexo 03. Validez del instrumento

Anexo 2:
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE EN CIENCIA, TECNOLOGIA Y AMBIENTE

N DIMENSIONES / indicadores m Relevancla | Claridad |

oIM LWMdMMF—m"mmanprhm si s, [No| s TNo Sugerencias
1 [aificaciones del bimestre // I //

2 Lalfficaciones del segundo bimestre ) P/

3 [alificaciones del tercer bimestre Y vy

4 ficaciones del cuarto Y 7/ 7
W%mmdmlmmmu cientificos S, [ No | s M%L Sugerencias
5 Falificaciones del primer bimestre ‘7'L £ /i

6 [alfficaciones del « A 7 v,

7 Kalificaciones del tercer bimestre (7 /4 [/

0 icaclones del cuarto bimestre v / v
Mww Si | No | S |No|'Si | No| Sugerencias
9 [alificaciones del primer bimestre I / v

10 Kaificaciones del segundo &y I/ [/

11 [alificaciones del tercer bimestre 7 [/ P4

12 %ﬁzmwmm [ I Vv

oM 4 una critica sobre ka ciencia y la en sociedad Sy | Ne Lo__?_L_u_gg__nd_u___
13 [alificaciones del primer bimestre 7 /
14_Kalificaciones del segundo bimestre {/ v/ vy

15 Kalificaciones del tercer bimestre v [/ '

16 [alificaciones del cuaro bimestre V4 I f

EL nuiamnero de itemy recoge Lo informacidn necesowia powor L inwestigacidn

Observaciones (precisar si hay

Opini6n de aplicabilidad:  Ap [X] Aplicable después de corregir | |  Noaplicable ]| |

Apellidos y mombres dei Jwsx evalandurs Doctor Rodolfo-Fernando Talledo Reyes:
d del : MeAndologiss. Dotz Ao oW estigesiam e W ERG. - UGN cvnvinen R R Sad A
B o es s : -

lm&mmmmdwumuMMym
para medr |

Firma del juez evaluadu’

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE EN CIENC TECNOLOG‘A Y AMBIENTE

DIMENSIONES / indicadores Pertinencia |Relevancia
ummdmmmummmwhm si No !I No sl No Sugerenclas
> o 7
1 caciones del primer bimestre
2 Callficaciones del segundo bimestre l; »; P
3 lificaciones del tercer bimestre = Z
4 [alificaciones del cuarto bimestre Lt
DIMENSION 2: ‘o mundo fisico basado en conocimientos cientificos si_ | No = o
s |ficaciones del primer bimestre /‘ 7
6 ded do bimestre -l > 7
7 lificaciones del tercer bimestre z =
8 icaclones del cuarto bimestre e - . T AT
P
F) T4 L4
7 s
1 Vsl 7
st No Si_|No| Si | No
I’
e T
- > v
iz [ ¥ |
omm;(nmuuysnrm o hﬁ n:z/u‘..a,l.._
Opinién de aplicabilidad: A ble despué deeorugi apuuuel 1 16....de..DONIemDTE.. del 2017

Apellidos y nombres del juez mluaaoﬂi ﬁﬂl% Jgﬁg Stk AL ... 698210

e

1 B

2 Relevancia: maqu

’W&mﬁﬁb‘hﬂmudwmm seomho.mydlb:m
ia, 50 dice

ifica del

e e
STHEFANY MEROAZA CANCELA
Tyt PSICOLOGA
C.Ps.P. 20076
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE EN CIENCIA, TECNOLOGIA Y AMBIENTE

NO
DIMI

DIMENSIONES

Pertinencia |Relevancia | Claridad

indicadores
ENSION 1: Indaga mediante el método cientifico situaciones que pueden ser investigadas por [a ciencia

No No | Si | No | Sugerencias

1

Calificaciones del primer bimestre

2

Calificaciones del segundo bimestre

Calificaciones del tercer bimestre

Kalificaciones del cuarto bimestre
IMENSION 2: Explica el mundo fisico basado en cientificos

Calificaciones del bimestre

Calificaciones del segundo bimestre

eoﬂov-gbw

Calificaciones del tercer bimestre

Calmaciones del cuarto bimestre

amm!mmmwgg Iver problemas de su entomo

Catlﬁac-ones del primer bimestre

-
o

Calificaciones del segundo bimestre

Calificaciones del tercer bimestre

SiN=
2

KCalificaciones del cuarto bimestre
ENSION 4: Con: una critica sobre la ciencia y 1a t ia en sociedad

2NN 2NN 2RISR 2

Calificaciones del primer bimestre

i

Calificaciones del segundo bimestre

|15}

Calificaciones del tercer bimestre

16

Calificaciones del cuarto bimestre

SIS 2NN Y e SN S e NN

SN SSE NN N2 RN 2N RS

N

Observaciones (precisar si hay suficienci;

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] A de corregir | |

Apellidos y nombres del juez evaluador: .......2oStera Gladyy Elise Sdunches Huapaya

No aplicable | |

DNI: 10217462

Especialidad del evaluador: Metadologins. Raseadti e aeatigasiin v e kPG . UCY.

'Mnmaﬂanmmsded concepto tedrico formutado,
Eltemes al del
3 Claridad: &m*mmuwmumammr&m
sedice para med |
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Anexo 04. Confiabilidad del instrumento

Matriz de datos de prueba piloto

1@ *Prueba pileto.sav [ConjuntoDatosD] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar  Mer Datos  Transformar  Analizar  Graficos Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

1B

HE e Bl A BF 10« Q
|

it Mz dic die dMis Ais div lis o lito it iz allita it dits

1 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 3 2 2 2 1 3 2 2 1 1 3 2 2 1 1
3 3 2 2 2 1 3 2 2 2 2 3 2 2 1 1
4 3 3 3 2 2 4 3 3 3 & 3 & 2 2 2
5 3 P 2 2 1 3 2 2 2 2 3 2 2 1 1
6 2 2 1 1 1 2 2 2 1 1 2 2 1 1 1
I 4 3 2 2 2 4 3 3 3 2 3 3 2 2 2
8 3 2 2 1 1 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1
9 3 2 2 2 1 3 2 2 1 1 2 2 2 1 1
10 4 4 3 3 2 4 4 3 3 3 4 3 3 2 2
Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de Mde
Cronbach elementos
966 15
Estadisticas de total de elemento
Alfa de
Media de Varianza de Correlacian Cronbach si
escala siel escala siel total de el elemento
elemento se elemento se elementos seha
ha suprimido ha suprimido corregida suprimido
i 28 50 57,611 761 965
i2 30,10 54,322 827 961
i3 30,40 56,711 T75 964
i4 30,60 56,933 707 966
5 N0 56,767 G678 966
i6 29,40 55,822 B75 962
i7 30,20 55,067 861 963
8 30,40 56,489 799 964
i9 30,70 52,233 a08 862
i10 30,80 53,733 BT6 962
i1 289,80 58,844 540 968
i12 30,30 58,011 8449 964
i13 30,70 57 567 766 964
i14 3,20 57,289 Bar 963
i15 31,20 57,289 Bar 963
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Anexo 05. Formato de Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGA CION

(PADRES)
(Ciencia y Tecnologia)
Titulo del estudio: ORGANIZADORES VISUALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE SECUNDARIA EN LA LE. N°

0721 VALLE GRANDE, DISTRITO DE SAPOSOA, SAN MARTIN - 2024.

Investigador (a): WENINGER CHUJANDAMA OJANAMA

Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: Organizadores visuales para
mejorar el aprendizaje en el Area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de primero de secundaria en la i.e.
N° (0721 valle grande, distrito de Saposoa, san Martin — 2024. Este es un estudio desarrollado por investigadores
de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (mdximo 50 palabras)

En la actualidad existe un bajo rendimiento en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes, esto
debido a que muchas veces no se estd utilizando los materiales necesarios, el presente proyecto se
realizara con la finalidad de realizar organizadores visuales como material didactico para mejorar la
ensefianza y aprendizaje.

Comparar los niveles de aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del primero
de secundaria.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizard lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1.Pre - test

2.Aplicacion de sesiones
3.Post test

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Los organizadores visuales es un aspecto importante de un concepto o materia dentro de un esquema, para la
enseflanza y aprendizaje. para que los estudiantes no vean a la ciencia complicada, sino a través de este recurso
puedan resolver situaciones bésicas de la ciencia.

Beneficios:

Los beneficiarios directos solo los estudiantes de primero de secundaria de la I.LE. N° 0721 Valle grande.
Los beneficiarios indirectos seran los docentes y padres de familias de la LLE. N° 0721 Valle grande.
Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento son
publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacién de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:
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Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento, o no participar
en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del
estudio o llame al nimero telefénico 931091720

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote, correo grados_titulos@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y

que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos (Padre) Fecha y Hora
DNL...........o
Weninger CHUJANDAMA OJANAMA Fecha y Hora
05387288
Investigador
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Anexo 06. Documento de aprobacion para la recoleccion de la informacion

E I

oy INSTITQCION EDUCATIVA N° 0721 e
A4 “VALLE GRANDE’ 7
“Afio del Bicentenario, de Ia Consolidacién de Nuestra Independencia, y de la C acion de las Herolcas Batallas de

Junin y Ayacucho”

Valle Grande, 24 de abril de 2024.
OFICIO N° 017-2024-DIE-N° 0721 “VG”-S

Dr. Willy Valle Salvatierra
Coordinador de Gestién de Investigacion.

Presente. —

—_—

De mi especial consideracién:

Tengo el agrado de dirigirme a Usted para saludarle cordialmente y en
respuesta de su solicitud de fecha 23 de abril de 2024, hago de su conocimiento que mi
despacho le autoriza que puedan realizar la recoleccién/datos a los estudiantes de
primero de secundaria de nuestra Institucién Educativa. Con la finalidad que llevan a
cabo el trabajo de investigacion titulado: ORGANIZADORES VISUALES PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE EN EL AREA DE CIENCIAY TECNOLOGIA EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO

DE SECUNDARIA EN LA I.E. N° 0721 VALLE GRANDE DISTRITO DE SAPOSOA, SAN MATIN
—-2024.

Sin otro particular, aprovecho la oportunidad para expresarle a usted
nuestro sentimiento de estima y consideracién.

Atentamente.
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Anexo (7. Evidencias de ejecucion

DECLARACION JURADA

Yo, Weninger CHUJANDAMA OJANAMA, identificado con DNI 05387288, con
domicilioreal en el caserio Valle Grande, Distrito de Saposoa, Provincia Huallaga, Regidn San Martin.

DECLARO BAJO JURAMENTO

En mi condicién de Bachiller Automatico como consta en el grado académico, con
codigo de estudiante 2015060007 de la escuela de Ciencias y Humanidades Educacién Secundaria,
de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

Los datos consignados en la tesis titulado “Organizadores Visuales para Mejorar
el Aprendizaje en el Area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de Primero de Secundaria en
la ILE. N° 0721 Valle Grande, Distrito de Saposoa, San Martin —2024.”

Son roles y se considera las precauciones necesarias para evitar sesgos en la
investigacion, firmo la presente declaracidn y doy fe que esta declaracidn corresponde a la verdad.

Valle Grande, marzo de 2024.

“Firma del Bachiller Huella Digital.
DNJ05387288
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- Base de datos

PRETEST

APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (PRE TEST)

ESCALA

TOTAL

24
39
30
29

40

A6

A6

38
42

39
A0

35

36
34
38
38
37
39

i15

i14

Disefia

i13

112

i11

110

9

Explica

i3

i7

i6

i5

i

Indaga

i3

i2

i1

Estudiante

10
11
12
13

14

16
17
18
19

20

23/04/2024

16n

Fecha de aplicaci

NOTA
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POSTEST

APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (POST TEST)

ESCALA

AD

AD

AD

AD

AD

AD

TOTAL

40

38
12

41

38
53

33

53

42

53

12

53

41

53

43

42

43

42

a1

43

il4

Disefia

i13

i12

i1l

il0

i9

Explica

i8

i7

i6

i5

id

Indaga

i3

i2

il

Estudiante

10
11
12
13

14

16
17
18
19

20

23/05/2024

on

Fecha de aplicaci

NOTA
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- Sesiones/talleres.

I. Datos informativos

SESION DE APRENDIZAJE 1
“Analizamos los pasos del método cientifico”

I.E. 0721 — Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion “A”
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 26/04/2024

Il. Propésitos y evaluacion

D3

% Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

. Instrumento
. o Criterio de . .
Capacidad Desempeiio .. Evidencia de
evaluacion . .
evaluacion
Comprende y usa Analiza los
conocimientos sobre los | Analiza los procesos del | pasos del Organizador
seres vivos, materia y | método cientifico, a partir | método .
, - . e visual  sobre | .
energia, biodiversidad, | de fuentes con respaldo cientifico en un los pasos del Lista de
Tierra y universo. ; y aplica estos ejemplo método cotejo
Evalla las implicancias del | conocimientos a practico s
. . . cientifico
saber y del quehacer | situaciones cotidianas. elaborando un
cientifico y tecnoldgico. esquema
Competencia transversal
Desempeiio Evidencia

Desarrolla sus actividades con iniciativa y
responsabilidad

Se autoevalla de manera permanente poniendo en
practica acciones de mejora

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

/7

+» Define metas de aprendizaje

Enfoques transversales Valores/Acciones observables

Disposicidon a elegir de manera voluntaria y responsable

Enf ded h . .
nroque de derechos la propia forma de actuar dentro de una sociedad

I1l. Secuencia didactica

Momento

INICIO

El docente saluda a los estudiantes y se presenta, pidiendo que ellos mismos recuerden las normas de
convivencia en el aula.

A continuacién, presenta un esquema modelo y pregunta sobre los procedimientos a seguir para elaborar
un esquema sobre una determinada tematica, hecho o proceso.

Los estudiantes participan, se toma nota en la pizarra sobre sus participaciones

Se declara el propésito de la sesidn, se socializa la metodologia de trabajo y los criterios de evaluacion de la
evidencia.

DESARROLLO

Mediante una dindmica se organiza a los estudiantes en 5 grupos.

El docente inicia la sesién analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesion.
Motivarlos a dar sus respuestas en forma oral y escrita en su ficha de actividad.

Los estudiantes dan lectura a la ficha informativa sobre “el método cientifico”
Continuacion demuestran sus aprendizajes mediante las siguientes preguntas:
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¢Cudles son los pasos del método cientifico?
¢Qué es y en qué consiste el método cientifico?
¢Qué es el método cientifico?

Mostramos el gragico del metodo cientifico:

PREDICCION
NUEVOS
FENOMENOS

HIPOTESIS

OTRAS

| EXPERIMEN I 1‘}:(@.— LEYES Y
ol FENOMENOS

NO

Si
DATOS

El método cientifico al completo

A cada grupo se asigna una situacién problematica para que lo analicen y describan elaborando un esquema
segun los pasos del método cientifico, para ello el docente ejemplifica con un caso distinto a los entregados
a los grupos de estudiantes.

Los estudiantes sustentan sus esquemas, generando didlogo.

Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el

momento.

El docente supervisa de manera 6ptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo

didactico de la actividad.

CIERRE

Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:

1) ¢Qué aprendiste durante esta clase?

2) éCémo te sentiste al realizar la tarea encomendada?

3) ¢Qué dificultades tuviste durante el desarrollo de la tarea y como las resolviste?
4) ¢Qué aplicaciones practicas podrias darle a lo aprendido en clase?

IV. Preparacion de la sesion

Materiales y recursos a utilizar en la

Acciones antes de la sesion .
sesion

Tener disponible las fichas informativas y modelos

. Hojas impresas
de esquema para entregar a los estudiantes

Valle Grande, abril de 2024

Docente
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LISTA DE COTEJO

items

Sl

NO

OBSERVACIONES

Identifica los pasos del método cientifico

Comprende el problema presente en la situacidn

que se le presenta

Elabora la secuencia de pasos del método cientifico

para resolver el problema presentado

Se observa orden en el esquema elaborado

Utiliza conocimientos cientificos en el esquema
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MODELO DE ESQUEMA

EL METODO CIENTIFICO
v

12 Etapa: Observacion
Reconocer el problema

22 Etapa: Formulacion de hipotesis
Hacer suposiciones verosimiles y contrastables
| : para explicar el problema

32 Etapa: Experimentacion- control de variables
Disefar experimentos para confirmar o
descartar las hipdtesis buscando relaciones
entre ellas, controlando variables no medidas

que puedan influir

= 42 Etapa:
¢Hipotesis Fa— 13733 Conclusiones
comprobadas? TEORIAS obtenidas a partir de
hipotesis confirmadas

Segun Ausubel (2002), el aprendizaje significativo se caracteriza por edificar los conocimientos de forma arménica y

coherente.
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FICHA INFORMATIVA

El método cientifico es un proceso sistematico utilizado para comprender y descubrir la naturaleza de
los fendmenos mediante la observacion, la formulacién de preguntas, la formulacion de hipdtesis, la
experimentacion, el andlisis de datos y la elaboracién de conclusiones. Es una forma de investigacion
basada en la evidencia y la légica, en la que se emplean pasos estructurados para abordar preguntas o
problemas. A través del método cientifico, se busca obtener conocimientos y comprender el mundo que
nos rodea, con énfasis en la objetividad, la repetibilidad y la verificacion. Es una herramienta

fundamental para el desarrollo de nuevos conocimientos y la mejora de la comprension cientifica.

PASOS DEL METODO CIENTIFICO

El primer paso del método cientifico es la observacién, consiste en la aplicacién de los sentidos
naturales para obtener informacién de situaciones, fenédmenos o procesos del entorno que interesa
ser estudiado. La observacidon no se limita al uso del sentido de la vista, sino a todos los sentidos,
ademas, la observacidon debe ser analitica y reflexiva lo que permitird plantear el problema de
investigacion.

El segundo paso es el planteamiento del problema, con la informacion obtenida de la observacién
reflexiva de la situacidon, fenédmeno o proceso observado se plantean interrogantes iniciales para
luego sistematizar una pregunta que represente a todas y que sea posible ser investigada. En el
planteamiento del problema se debe evidenciar la variable o variables de estudio.

El tercer paso del método cientifico es el planteamiento de una hipétesis. La hipdtesis es la posible
respuesta, una prediccion o un modelo de funcionamiento del hecho, fendmeno o proceso en
estudio, que incluira el efecto que producird el cambio que genera una variable independiente sobre
una dependiente.

El planteamiento de la hipdtesis requiere un razonamiento considerando conocimientos cientificos
disponibles.

El cuarto paso es disefiar y llevar a cabo un experimento para probar la hipdtesis formulada. En
primera instancia se planifica la experimentacion considerando el procedimiento, los medios,
materiales y equipos a utilizar en la experimentacién, ademads de los medios de recojo de datos e
informacién. En base a la planificacidn se ejecuta la experimentacidn, se recoge datos y se analiza.
El quinto paso consiste en analizar los resultados de la experimentacidn; ello se hace tomando como
base la informacidn cientifica existente, el planteamiento e hipdtesis del estudio.

El sexto paso consiste en elaborar conclusiones y ponerlo en conocimiento de los demas.
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SITUACIONES A INVESTIGAR

1. En un campo de cultivo de arroz se observa diferentes tamafios en su crecimiento y color.

2. Cuando se guarda la fruta madura por mucho tiempo se observan mosquitos cerca

3. Al preparar un refresco queda azucar sin disolver al fondo de la jarra

4. Los objetos ruedan por la pendiente a diferente velocidad

5. Un nifo en la escuela se muestra decaido y con malestar general

Segun Ausubel (2002), el aprendizaje significativo se caracteriza por edificar los conocimientos de forma arménica

y coherente.
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SESION DE APRENDIZAJE 02

“Estudiamos la materia y sus propiedades”
I. Datos informativos

I.E. 0721- Valle Grande Unidad I

Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion “A”
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 30/04/2024

Il. Propésitos y evaluacion

@

«» Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo.

. " Criterio de . . Instrumento de
Capacidad Desempeiio .. Evidencia .,
evaluacion evaluacion

Comprende usa .

p‘ . y Organiza
conocimientos . L,

Comprende el informacidn sobre
sobre los seres Mapa conceptual
. . concepto de el concepto de ) . .
vivos, materia vy ) . sobre la materia y sus | Lista de cotejo
, materia y sus materia y sus .

enerela, ropiedades ropiedades a partir propiedades
biodiversidad, Tierra prop prop P

. de una lectura
Yy universo.

Competencia transversal
Desempeiio Evidencia
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

Desarrolla sus actividades con iniciativa y
responsabilidad

Se autoevalla de manera permanente
poniendo en practica acciones de mejora

«+» Organiza acciones estratégicas para
alcanzar sus metas.

Enfoques transversales Valores/Acciones observables
Disposicion a elegir de manera voluntaria y
Enfoque de derechos responsable la propia forma de actuar dentro

de una sociedad

I1l. Secuencia didactica

Momento

INICIO

El docente saluda a los estudiantes, reiterando la importancia del cumplimiento de las normas de convivencia
A continuacidn, presenta un modelo de organizador visual, pregunta a sus estudiantes é¢de qué tipo de
organizador se trata?, {qué temas se aborda en el organizador?, i qué saben sobre los temas presentes en el
organizador mostrado?

Los estudiantes participan, se toma nota en la pizarra sobre sus participaciones

Se declara el propésito de la sesién, se socializa la metodologia de trabajo y los criterios de evaluacién de la
evidencia.

DESARROLLO

El docente inicia la sesién analizando la situacion de la actividad mediante una dindmica y organiza a los
estudiantes grupos.

Presenta la informacién sobre la materia y sus propiedades a partir de las siguientes preguntas:

¢Qué es la materia y cudles son sus propiedades?

¢Cudntas propiedades son de la materia?

¢Qué propiedades componen toda la materia?
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¢Cudles son los tipos de materia?

Los estudiantes analizan un mapa conceptual de la materia y las propiedades.

MATERILA

PROPIEDADES

Comunes | | Caraciaristicas

momento.

didactico de la actividad

— Masa t— Dansidad
- Pesgo +— Temperatura de fusidn

Wiolurmen — Tampearatura de abullcibn
‘— Solubilidad

Los estudiantes dan lectura a la ficha informativa sobre “La materia y sus propiedades”

Cada grupo empleando papelotes y plumones deberan dar lectura a la ficha informativa y elaborar un mapa
conceptual considerando la informacion de la ficha informativa.
Los estudiantes sustentan el mapa conceptual, generando didlogo.
Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el

El docente supervisa de manera d6ptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo

CIERRE

1) ¢Qué aprendiste durante esta clase?
2) éCémo te sentiste al realizar la tarea

Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:

encomendada?

3) ¢Qué dificultades tuviste durante el desarrollo de la tarea y como las resolviste?
4) ¢Qué aplicaciones practicas podrias darle a lo aprendido en clase?

IV. Preparacion de la sesion

Acciones antes de la sesion

Materiales y recursos a utilizar en la
sesion

de esquema para entregar a los estudia

Tener disponible las fichas informativas y modelos

Hojas impresas
ntes ) P

V. Evaluacion
LISTA DE COTEJO

iTEMS

Si No

Parte de un concepto central la elaborac

i6n del mapa

El mapa contiene el nombre del tema

Presenta una jerarquizacion las ideas presentadas

Contienen los ideas o conceptos principales del tema

Se establece la relacion entre los conceptos

Los conceptos estan en recuadros/nubes/dvalos

El disefio del mapa impacta visualmente.

Sintetiza adecuadamente el tema propuesto

Docente
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MODELO DE MAPA CONCEPTUAL

LA MATERIA
|
i T
Sélido Puras Mezclas
Generales | | Especificas Liquido
Gas
Homogéneas Heterogéneas
Densidad
Masa
Punto de Fusion
Volumen

Punto de ebullicion

Este organizador fue desarrollado por Josep Novak en 1972.
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FICHA INFORMATIVA
LA MATERIA

DEFINICION

La materia es todo lo que ocupa un espacio, tiene masa, forma y volumen. Por lo tanto, es

lo que se puede observar y medir.

La materia estd formada por atomos y moléculas. Cada tipo de atomo corresponde a un
elemento de los aproximadamente 118 que existen y estan organizados en la tabla periddica
de elementos quimicos. Algunos ejemplos son hidrégeno, oxigeno, carbono, plomo o
potasio. En este sentido, la materia puede ser compuesta por un solo elemento o una

combinacion de ellos.

La materia posee una cantidad determinada de energia y estd sujeto a interacciones y

cambios en el tiempo, que pueden ser medidos con alguin instrumento de medicidn.
PROPIEDADES DE LA MATERIA

Son las caracteristicas que nos permiten distinguir, clasificar y determinar el uso de la
materia. Todas las sustancias poseen cualidades que permiten describirlas y compararlas con

otras para diferenciarlas.

Todo cuerpo, objeto o sustancia en la naturaleza tiene propiedades o caracteristicas que la

distinguen. Estas propiedades pueden ser: generales o especificas; fisicas o quimicas.
1. Propiedades generales

Son aquellas caracteristicas que tiene todo tipo de materia, sin distincion de su composicion,
forma, presentacién o elementos constitutivos. Las propiedades generales no permiten

diferenciar una sustancia de otra.
Reciben el nombre extensivas porque dependen de la cantidad de materia
Las siguientes son las principales propiedades generales de la materia

Extension, espacio o volumen que ocupa un determinado cuerpo.

Masa, cantidad de materia que contiene un cuerpo, se mide con la balanza

Inercia, capacidad de conservar su estado de reposo o movimiento sin intervencion de una
fuerza.

Porosidad, espacio que existe entre las particulas de un cuerpo, permite la absorcién de
liquidos y gases.

Divisibilidad, capacidad de subdivisién en partes mas pequefias de la materia.
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Peso, fuerza que ejerce la gravedad sobre un cuerpo material. Se mide con el dinamémetro.

2. Propiedades especificas
Son aquellas propiedades que permiten diferenciar las sustancias

Dureza, es la resistencia que ejerce la materia frente a alteraciones fisicas como el rayado.
Segln esta propiedad los cuerpos pueden ser duros como el diamante y blandos como el
plomo.

Tenacidad, es la resistencia de los cuerpos a romperse por traccion o los golpes. Segln esta
propiedad los cuerpos pueden ser tenaces como el acero o fragiles como el vidrio.

Punto de ebullicién, es la temperatura a la que un liquido pasa al estado gaseoso. El punto
de ebullicion del agua es 100 °C, mientras que el del alcohol etilico es 78°.

Reactividad, es la capacidad de una sustancia para reaccionar con otra. En el universo el
elemento mas reactivo es el oxigeno y el menos reactivo es el nedn.

Oxidacién, propiedad por la cual una sustancia reacciona con el oxigeno. El hierro se oxida
mas facilmente que el aluminio.

Maleabilidad, propiedad por la cual una sustancia sélida se puede convertir en [dminas muy
delgadas. El oro y la plata en su estado puro son muy maleables.

Ductilidad, propiedad por la cual una sustancia sélida se puede convertir en hilos muy
delgados. El oro y la plata en su estado puro, y algunas aleaciones son muy ddctiles.
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SESION DE APRENDIZAJE 03

“RECONOCEMOS LOS COMPONENTES DE LOS ECOSISTEMAS Y APRENDEMOS A
VALORARLO

I.  DATOS INFORMATIVOS

I.E. 0721- Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion ‘A’
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 02/05/2024

PROPOSITOS Y EVALUACION:

D3

biodiversidad, Tierra y universo.

s Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,

Criterio deevaluacion

Instrumento de

implicancias  del
saber y delquehacer cientifico
tecnoldgico.

situaciones cotidianas.

e Describe y diferencia, apartir de
conocimientos cientificos, los
niveles de organizacion, asi como
elhabitat y el nicho ecoldgico de
los seresvivos.

o Explica, en base a fuentes con
respaldo cientifico,Como se
producen las relaciones bidticas
y lasrelaciones troficas

identificando sus

una de sus componentes.
o Valora los diferentes métodos
para proteger alos animales de la
extincion.

semejanzas y diferenciasentre cada

factores bidticosy abidticos
que loconforman.

o Reflexiona sobrela
influencia delser
humano en el
desequilibrio delos
ecosistemas.

Capacidad Desempeno Evidencia -
evaluacion
o Comprende y usa o Justifica, a partir de fuentes con | e Identifica y | ® Tomar una foto de un Lista de cotejo
conocimientos sobre los respaldo cientifico, que la describe, a partirde ecosistema y, luego,
seres vivos, materia biosfera es un sistema donde fluye conocimientos registren en un cuadro sus
energia, biodiversidad, materia y energia, que es cientificos, los factores bioticos y
Tierray universo. aprovechada por los seres vivos; y ecosistemas, asicomo abiéticos.
e Evalia las aplica estosconocimientos a los

Competencia transversal

Desempeno

Evidencia

Gestiona
autéonoma

@
0’0

su

@

+* Organiza
alcanzar sus metas.

R/

el proceso de aprendizaje.

aprendizaje

Define metas de aprendizaje.
acciones

+* Monitorea y ajusta su desempefio durante

de  manera

estratégicas para

Desarrolla sus actividades con iniciativa y responsabilidad.
Se autoevalla de manera permanente poniendo en practica accionesde mejora

Enfoques transversales

Valores/Acciones observables

Enfoque de derechos

Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable la propiaforma de actuar dentro de
una sociedad
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lll. SECUENCIA DIDACTICA

| Momento
INICIO
e  El docente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes rescatando lossaberes previos con los que
cuentan los y las estudiantes.
e  Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccion en el trabajo: escucharse atentamente, esperar turnos para participar, entre
otros:
Levantamos la mano para participar. Respetamos las opiniones de los
demas.
El docente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
Mostrar a los estudiantes las imagenes de un bosque, un rio, un pantano, un desierto y una laguna. Luego, formar grupos de trabajo.
Luego se les hace las siguientes preguntas:
- Mencionar los elementos de dichos ambientes.
Escribir las respuestas de los grupos en papeldgrafos y compararias.
Concluir que todos los ambientes observados son ecosistemas. Luego, solicitar a los grupos que enumeren los
elementos que poseen en comin.
0 Todos participan observando las imagenes a manera de lluvia de ideas.
0 Seles comunica el nombre de la actividad.
0 Seles comunica el propésito de aprendizaje de la actividad:;
0 Se da a conocer los criterios de evaluacion del reto de la actividad del rea.

DESARROLLO
0 El docente inicia la sesion analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesion.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:
0 Presentar la informacion sobre el ecosistema a partir de las siguientes preguntas:
- ¢ Qué seres vivos podrias encontrar en la maceta de un geranio?
- ¢Podria el geranio vivir sin la presencia del suelo? ; Por qué?
0 Motivarlos a dar sus respuestas en forma oral y escrita en su ficha de actividad.
0 Pedir a los estudiantes que lean el texto sobre el ecosistema y observen la imagen propuesta.
0 Resolver las dudas que presenten los estudiantes durante la informacidn.
0 Luego analizamos la informacidn sobre los tipos de ecosistemas. Continuacion

demuestran sus aprendizajes mediante las siguientes preguntas:
- ¢ Qué es un ecosistema?
- ¢Qué es la ecologia?
- ¢ Qué son los factores bidticos y abidticos de un ecosistema?

- Completar el siguiente cuadro de doble entrada con las caracteristicas de cada ecosistema y sus factoresbiéticos y abiéticos,
segun cada caso.

Bosque
Componentes bidticos Componentes abidticos

. Solicitar a los estudiantes que observen con mayor detalle la imagen de los ecosistemas: tactores bioticos y abioticos y
ecosistemas terrestres y acuaticos. Luego, pedirles que los diferencien.
Reflexionamos:
- ¢Cbmo influyen las caracteristicas del medioambiente sobre los seres vivos?
- ¢ Qué tipo de ecosistema son los pantanos de Villa?
o Explicar que el término ecosistema es un concepto abstracto, pues no es posible observarlo directamente: normalmente no podemos
ver la temperatura sin medirla, ni el clima sin registrar los fendmenos meteorolégicos durante una larga temporada; tampoco podemos detectar
algunas de las relaciones de los seres vivos. Pero el concepto de ecosistema sirve para describir el funcionamiento de la naturaleza.
° Realizar la siguiente actividad para comprender mejor la relacion entre biotopo y biocenosis: proponer a los estudiantes que dibujen un
paisaje que contenga arboles, animales, matorrales, hierbas, etc. Considerar elementos sin vida, como el suelo, el agua, el aire, etc. Luego, indicarles
que piensen como influyen los seres vivos sobre los elementos sin vida y proponer algunos ejemplos.
. Formulamos las siguientes preguntas para que los estudiantes investiguen:
¢, Cudl es la importancia de los estudios ecoldgicos?
¢ Por qué creen que la ecologia esta de moda?
Reto. Tomar una foto de un ecosistema y, luego, registren en un cuadro de doble entrada sus factores bidticos y abioticos.
Actividad de extension.
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Llevar imagenes de diferentes ecosistemas afectados por la accion humana. Observar e identificar las causas de
dichos desequilibrios. Luego elaborar una noticia sobre cualquier factor de desequilibrio. En dicha noticia, incluir el
ecosistema afectado, las causas y las posibles consecuencias. Agregar imagenes.
Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el momento.
El docente supervisa de manera Optima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo didactico de la actividad.

CIERRE
RETROALIMENTACION E! docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.

o Eldocente finaliza la sesion solicitando respondan el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros durante la sesion de aprendizaje (Lo
logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de evaluacion planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la
actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ; Qué aprendimos hoy? ;Como lo aprendimos? ;Por qué es
importante lo aprendido? ;Para qué nos sirve lo aprendido? ; Qué mas necesito aprender para mejorar?

o El docente da por concluida la sesion y los anima a los estudiantes seguir adelante.

IV: Preparacion de la sesion.

Acciones antes de la sesion Materiales y recursos a utilizar en la sesion

© Plumones gruesos.
Tener disponible las fichas informativas y modelos deesquema para entregara | o Hojas de informacion.
los estudiantes

e Pizarra acrilica.
® Recursos del entorno.
o Papelotes.

Valle Grande, mayo del 2024.

Docente
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Bosque
Componentes bioticos Componentes abidticos
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FICHA INFORMATIVA

—~

Esta conformado por seres vivos, el medio que los rodea y sus interacciones. Este
sistema genera un flujo de energia que es utilizada por los organismos para transformar
la materia y permitir su funcionamiento. Gracias a las interacciones que se dan entre los
distintos elementos del ecosistema, la energia y los nutrientes circulan

permanentemente.

Ademads, tomando en cuenta su extension, un ecosistema puede ser tan amplio como el

mar o tan pequefio como un charco. El mayor de todos los ecosistemas es la bidsfera,

\ que abarca el planeta entero. )
(ol 800 4 b e 8 En cualquier ecosistema, tanto terrestre como acuatico, podemos
DEL identificar dos componentes: los factores bidticos y abidticos.
ECOSISTEMA.

Los factores

biéticos. Se refieren a los seres vivos que habitan en un ecosistema.

Los factores Estan constituidos por la parte inorganica del ecosistema vy
abiéticos. determinan las formas de vida que pueden prosperar en el mismo.

Los ecosistemas:

— :q Los factores

~Z=——=m) abiéticos.
S 1
— :’w——&- o)

e

La temperatura, la

Los factores biéticos
» Animales, plantas,
hongos y todo tipo de

microorganismos.

La ciencia que estudia los ecosistemas es la ecologia. Esta palabra pro- viene del griego oikos, que
significa ‘casa’, y logos, ‘estudio de la vida en el ambiente y sus multiples interacciones’.

La palabra ecologia fue acufiada por el biélogo aleman Ernst Haeckel en 1869 y el término
ecosistema fue propuesto en 1935 por el ecélogo inglés A.G. Tansley.
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L TIPOS DE ECOSISTEMA

—TF

Dependiendo del medio en el que se desarrollen, los ecosistemas se pueden clasificar en

»)

| 1
Los ecosistemas terrestres. ‘ Los ecosistemas acuaticos.
‘ T | ‘ T
El medio que predomina en ellos es el El medio que predomina es el agua,
suelo. En las areas terrestres, la cuyas caracteristicas Unicas determinan
distribuciéon de los ecosistemas se ve temperaturas constantes y moderadas,
influenciada principalmente por Ia gran absorcién de luz y concentracion
temperatura 'y la  precipitacion. de nutrientes cerca de los sedimentos del
Los ecosistemas terrestres forman parte Segin la concentracién de sales, los ecosistemas

de otros ecosistemas mds erandes acnaticog cla 1f1 amn ecncicteamac de aona
R, ; ‘

=
=
72}
(9]
<
=
<
e}
54
w1
Los ecosistemas de agua Los océanos y los mares
< , . 2
— dulce (rios, lagos, arroyos son los ecosistemas mas
(— - e
—_—_— y pantanos) cubren el 1 % extensos, cubren el 71 %
de la superficie terrestre. de la superficie del
planeta.

Los ecosistemas son el conjunto de interacciones entre los organismos (factores bidticos) y el

medioambiente (factores abidticos) donde viven. Se pueden clasificar en terrestres o
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, SESI(')N,DE APRENDIZAJE 04
“EXPLICAMOS COMO ESTAN ORGANIZADOS LOS ECOSISTEMAS”

I.  DATOS INFORMATIVOS:

l.E. 0721- Valle Grande Unidad [
Area Ciencia y Tecnologia Sesion ‘A
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 07/05/2024

Il. PROPOSITOS Y EVALUACION:

+«» Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo.

. = Criterio de . : Instrumento
Capacidad Desempeiio i Evidencia i
evaluacion de evaluacion
e Comprende yusa | e Justifica, a partir de e Describe y o Representar los
conocimientos fuentes con respaldo diferencia, a partir niveles de Lista de cotejo
sobre los seres cientifico, que la de conocimientos organizacién en un
vivos, materia y biésfera es un sistema cientificos, los esquema de llaves
energia, donde fluye materia y niveles de desde el nivel mas
biodiversidad, energia, que es organizacion, asi inferior hasta el
Tierra y universo. aprovechada por los como el habitat y nivel superior,
e Evalla las seres vivos; y aplica el nicho ecoldgico formulando
implicancias del estos conocimientos a de los seres ejemplos para
saber y del situaciones cotidianas. vivos. cada nivel.
quehacer cientifico | e Describe y diferencia,a | e Valora los
y tecnologico. partir de conocimientos diferentes
cientificos, los niveles métodos para
de organizacién, asi proteger a los
como el habitat y el animales de la
nicho ecolégico de los extincion.
seres vivos.
e Explica, en base a
fuentes con respaldo
cientifico, Como se
producen las relaciones
biéticas y las relaciones
tréficas identificando
sus semejanzas y
diferencias entre cada
una de sus
componentes.
o Valora los diferentes
métodos para proteger
alos animales de la
extincion.
Competencia transversal
Desempeio Evidencia
Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma - I
Desarrolla  sus actividades con iniciativa y

®,

metas.

+«+ Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus

responsabilidad.
Se autoevalia de manera permanente poniendo en
practica acciones de mejora.

Enfoques transversales

Valores/Acciones observables

Enfoque de derechos.

Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable
la propia forma de actuar dentro de una sociedad.
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ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momento

INICIO

e Eldocente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes rescatando los
saberes previos con los que cuentan los estudiantes.
e  Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccion en el trabajo: escucharse atentamente,
esperar turnos para participar, entre otros.
o  Eldocente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
El docente indica a los estudiantes analizar el caso que se encuentra en la accion “Nos motivamos”.
- Ahora analizamos el siguiente caso de los distintos niveles de organizacién del colegio:
“Un estudiante, la seccién A de primero de secundaria, todas las secciones de primero de secundaria,
toda la secundaria y, finalmente, el colegio completo. Indicar que lo mismo sucede en la naturaleza: se
organiza en niveles”.
Luego se les hace las siguientes preguntas:
- ¢Cdmo se encuentran organizados los seres vivos que habitan la Tierra?
- ¢Cdmo afectaria a las palomas el aumento excesivo de su poblacién?
o Todos participan a manera de lluvia de ideas.
Se les comunica el nombre de la actividad.
Se les comunica el propésito de aprendizaje de la actividad:
Se da a conocer los criterios de evaluacion del reto de la actividad del area.

DESARROLLO

e  Eldocente inicia la sesion analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesién.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

e Organizar grupos de trabajo de la siguiente manera:

- En papelitos escribimos los nimeros del 1 al 3 y lo repartimos a cada estudiante, luego a los estudiantes
que les sali6 el numero 1 indicar que formaran un grupo y a los que les salié el numero 2 el siguiente
grupo y los nimeros 3 el tercer grupo.

o Solicitar a los estudiantes que lean la informacién sobre la organizacion de los ecosistemas y pedirles que
formulen ejemplos para cada nivel.

- (Por ejemplo, una abeja constituye un individuo; una colonia de abejas, una poblacion; las abejas y las
hormigas de una planta, una comunidad; un jardin, un ecosistema; todos los seres vivos, la bidsfera).

e Indicar a los estudiantes que lean el recuadro “Para tener en cuenta” y solicitarles que mencionen otros
ejemplos que tenga la raiz griega bios-.

o Analizar el recuadro “Nos informamos” y explicar la informacién contenida en él usando la imagen del
nivel de organizacién poblacion de lobos marinos.

o Pedir a los estudiantes que indiquen cual es la estructura de dicha poblacion: (nimero de individuos,
edades, cdmo estan distribuidos y cual es su dinamica; es decir, qué factores permiten su aumento o
disminucion.)

e Indicar a los estudiantes que analicen la informacién sobre la residencia y funcion de una poblacion.
Luego, solicitarles que expliquen lo que significan los términos habitat y nicho ecolégico.

e Motivar a los estudiantes que observen la imagen del ecosistema mostrado y que reconozcan el
hébitat y el nicho ecolégico de las especies. Destacar que, en un ecosistema, los nichos ecolégicos
(algo asi como las “profesiones”) deben estar bien equilibrados.

o Eldocente indica leer la siguiente situacién: “En el bosque amazénico y en una misma érea podemos
encontrar varias especies de picadores, cada una se ha especializado en determinadas flores y sus picos
varian en forma o longitud, segun las flores de las especies de plantas que visitan”.

Respondemos las siguientes preguntas de acuerdo a la situacion planteada:

- ¢Enqué favorece que sus picos varien en forma y longitud?

- ¢Qué sucederia si todos los picadores tuvieran sus picos iguales?

- Escribe un ejemplo en el cual no haya conflictos de nichos ecologicos en un mismo habitat.
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o Destacar que las distintas funciones de las especies permiten la convivencia de muchas de ellas en el
mismo espacio, sin que haya competencia permitiendo que todas compartan un mismo habitat.
De acuerdo a nuestro avance respondemos:

- ¢Por qué en una misma zona desértica pueden convivir sin competir las aguilas, las lechuzas y los buitres?
Reto. Representar los niveles de organizacion en un esquema de llaves desde el nivel mas inferior hasta el nivel
superior, formulando ejemplos para cada nivel.

- Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta
el momento.

- Eldocente supervisa de manera 6ptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo
didactico de la actividad.

CIERRE

RETROALIMENTACION El docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.

o El docente finaliza la sesion solicitando respondan el cuadro de autoevaluacién donde manifestaran
sus logros durante la sesion de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base
a los criterios de evaluacion planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la
actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicién: ;Qué aprendimos hoy?
¢Como lo aprendimos? ;Por qué es importante lo aprendido? ;Para qué nos sirve lo
aprendido? ; Qué mas necesito aprender para mejorar?

o El docente da por concluida la sesion y los anima a los estudiantes seguir adelante.

IV.  Preparacion de la sesion

Materiales y recursos a utilizar en la

Acciones antes de la sesion >
sesion

o Plumones gruesos.
Tener disponible las fichas informativas y modelos | e Hojas de informacion.

de esquema para entregar a los estudiantes e Pizarra acrilica.
 Recursos del entorno.

Valle Grande, abril de 2024

Docente
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Lista de cotejo.

COMPETENCIA

Explica el mundo fisico basandose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Describe y diferencia, a partir de conocimientos
cientificos, los niveles de organizacion, asi como
el habitat y el nicho ecolégico de los seres vivos.

Valora los diferentes métodos para proteger a los
animales de la extincién.

=
o

ESTUDIANTES

ESCALA

1 2 3 4

— o — — — — — — — —
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MODELO DE ESQUEMAS DE LLAVES

NIVELES DE
ORGANIZACION
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FICHA INFORMATIVA
LA ORGANIZACION DEL ECOSISTEMA
La vida se caracteriza por un alto nivel de organizacion. En la naturaleza, las estructuras
“simples” tienden a asociarse y formar estructuras cada vez mas complejas y organizadas:
individuo, poblacién, comunidad, ecosistema y bidsfera.
La bidsfera se extiende desde el fondo de los océanos hasta la cumbre de la montafia mas
alta que exista. Constituye la parte viva de la ecdsfera, que es el conjunto de todos los
ecosistemas de nuestro planeta.

Individuo

Se refiere a cada uno de los organismos de un ecosistema. Tiene
caracteristicas propias que le permiten diferenciarse y relacionarse
de los demds. Por ejemplo, un pato, una paloma, un lobo marino, una
rana, una bacteria y un sauce.

Poblaciéon

Es el conjunto de individuos de la misma especie que vive en una
ymisma drea geografica y en un tiempo determinados. Por ejemplo,
un conjunto de patos, un enjambre de abejas, una bandada de
palomas, una jauria de lobos y un cultivo de bacterias

. Es el conjunto de poblaciones de diferentes especies que habitan
& cierto lugar en un tiempo determinado y que interactian en un
mismo ecosistema. Por ejemplo, la comunidad de una laguna puede
estar formada por poblaciones de patos, sapos, totoras, pejerreyes,

efe

Ecosistema

Es el conjunto de seres vivos, el medio fisico donde
habitan y las relaciones que se establecen entre ellos.

Biésfera

Es un sistema ecologico global que
comprende todas las comunidades de
organismos del planeta.
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, SESION DE APRENDIZAJE 05 ,
“EXPLICAMOS COMO SE PRODUCEN LAS RELACIONES TROFICAS”

l. Datos informativos

LE. 0721- Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion ‘A
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 09/05/2024

Il. Propésitos y evaluacién

+«+ Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

o Instrumento
Capacidad Desempefio Cnteno_@e Evidencia de
evaluacion .l
evaluacion
e Comprende y eJustifica, a partir de e Identifica'y Explicar a través Lista de
usa fuentes con respaldo diferencia las de un esquema cotejo
conocimientos cientifico, que la bidsfera relaciones las relaciones
sobre los seres es un sistema donde fluye troficas y los troficas con
vivos, materia y materia y energia, que es niveles que seres vivos De
energia, aprovechada por los seres forman una su localidad.
biodiversidad, vivos; y aplica estos cadena y red
Tierray conocimientos a trofica.
universo. situaciones cotidianas. o Explica a través
e Evalla las eDescribe y diferencia, a de esquemas e
implicancias del | partir de conocimientos identifica los
saber y del cientificos, los niveles de componentes
quehacer organizacion, asi como el de una red
cientificoy habitat y el nicho tréfica.
tecnoldgico. ecoldgico de los seres
Vivos.
oExplica, en base a fuentes
con respaldo cientifico,
Como se producen las
relaciones bioticas y las
relaciones tréficas
identificando sus
semejanzas y diferencias
entre cada una de sus
componentes.
e \/alora los diferentes
métodos para proteger a
los animales de la
extincion.
Competencia transversal
Desempeio Evidencia

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
% Define metas de aprendizaje
+»+ Organiza acciones estratégicas para alcanzar

sus metas

responsabilidad

Desarrolla sus actividades con iniciativa y

Se autoevaltia de manera permanente poniendo
en practica acciones de mejora
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R/

++ Monitorea y ajusta su desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Enfoques transversales Valores/Acciones observables
Disposicion a elegir de manera voluntaria y
Enfoque de derechos responsable la propia forma de actuar dentro de

una sociedad

M. Secuencia didactica

Momento

INICIO

o El docente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes
rescatando los saberes previos con los que cuentan los estudiantes.
e Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccion en el trabajo: escucharse
atentamente, esperar turnos para participar, entre otros.
e El docente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
El docente presenta las siguientes imagenes, lo cual indica a los estudiantes observar:
154 SN R 7 ] § o~  BOEGTY R 3 33 "

= =
Luego se les hace las siguientes preguntas:
- Enumerar todos los seres vivos que observan. Identificar de que se alimenta cada uno.
- ¢Todos los seres vivos se alimentan de lo mismo? ¢ Por qué? (Socializar las respuestas)
o Todos participan a manera de lluvia de ideas.
Se les comunica el nombre de la actividad.
Se les comunica el proposito de aprendizaje de la actividad:
Se da a conocer los criterios de evaluacién del reto de la actividad del area.

DESARROLLO

e  Eldocente inicia la sesion analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesién.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:
e Antes de analizar la informacion respondemos las siguientes preguntas:
- ¢Qué sucederia si las plantas desaparecieran?
- ¢Por qué es importante el sol para los seres vivos?
e  Luego Pegar en la pizarra las imagenes de una planta, un zorro, un &guila y un conejo. Plantear a los
estudiantes las siguientes preguntas:

Reflexionamos:
- ¢Qué relacion existe entre la planta y el conejo?
- ¢Quién sirve del alimento al zorro? 4Y al &guila?
- ¢Qué sucederia si la planta no existiera?
e Indicar a los estudiantes que analicen la informacion sobre las relaciones tréficas.
o Solicitar a los estudiantes que propongan ejemplos de cada nivel tréfico.
e A continuacion, analizamos el texto sobre redes tréficas e indicar a los estudiantes que observen las dos
redes tréficas mostradas.
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e Solicitar a los estudiantes que encuentren algunas cadenas tréficas que forman las redes tréficas
observadas y las dibujen en su cuaderno o en su ficha de actividad.
- Luego plantearle la siguiente pregunta:
- (Como se relacionan las cadenas y redes troficas?
o Repartiremos a los estudiantes fotos o recortes de animales y plantas para que los clasifiquen segun los
niveles tréficos a los que pertenecen.
+«» Comentar que las cadenas y redes tréficas son solo representaciones graficas, ya que en la realidad
las relaciones son mas complicadas.
De acuerdo a nuestro avance respondemos:
- Elaborar
- Elabora una red tréfica con los siguientes seres vivos: golondrina, rosal, pulgdn, saltamontes, aguila real,
halcdn, cernicalo, hormiga, mariposa.
- ¢Cbmo se relacionan las cadenas y redes tréficas?
o  Luego indica analizar la informacion de recuadro “Nos informamos”
Luego realizamos lo siguiente:
- Pegar imégenes de organismos carrofieros y detritivoros.
Reto. Explicar a través de un esquema las relaciones tréficas con seres vivos De su localidad.
o Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el
momento.
e Eldocente supervisa de manera dptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo
didactico de la actividad.

CIERRE

RETROALIMENTACION El docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.

o El docente finaliza la sesiéon solicitando respondan el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros
durante la sesion de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de
evaluacién planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ; Qué aprendimos hoy? ;Como
lo aprendimos? ;Por qué es importante lo aprendido? ;Para qué nos sirve lo aprendido? ;Qué mas
necesito aprender para mejorar?

o FEl docente da por concluida la sesién y los anima a los estudiantes seguir adelante.

Iv. Preparacion de la sesion

Materiales y recursos a utilizar en la

Acciones antes de la sesion e
sesion

o Iméagenes de carrofieros y detrivoros.
o Plumones gruesos.

 Hojas de informacion.

o Pizarra acrilica.

o Recursos del entorno.

Tener disponible las fichas informativas y modelos
de esquema para entregar a los estudiantes

Valle Grande, abril de 2024

Docente
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LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, tierra y
universo.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Identifica y diferencia las relaciones
troficas y los niveles que forman una
cadena y red tréfica.

Explica a través de esquemas e identifica
los componentes de una red tréfica.

=
o

ESTUDIANTES

ESCALA

1 2 3 4
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MODELO DEL ESQUEMA

CADENA ALIMENTICIA

FORMAEA POR
PRODUCTORES CONSUMIDORES DESCOMPOMNEDORES
Y l Y
PLANTAS ANIMALES MICROORGANISMOS
L 4 L 4
HERVIVOROS CARNIVOROS
L 4 Y

PIRAMIDE ALIMENTARIA
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FICHA INFORMATIVA

LAS RELACIONES
TROFICAS.

Son las que estdn determinadas por las relaciones alimentarias que se dan entre las especies
que lo conforman. Los organismos de un ecosistema pueden ser:

Autotrofos o productores.

en moléculas orgdnicas.

Constituyen el primer nivel tréfico. Estos organismos tienen la capacidad de capturar la energia
solar o la que es liberada a partir de reacciones quimicas para transformar moléculas inorganicas

Consumidores

:“.-‘;i:'.

Son aquellos que deben alimentarse de otros para obtener energia y nutrientes.
Segtn el nivel tréfico que ocupan, los consumidores se clasifican de la siguiente

manera:
a. b. Consumidores
Consumidores secundarios.
rimarios. Se .
P. Se alimentan de un
alimentan

. consumidor  primario.
directamente  de -

) Algunos son omnivoros,

organismos

es decir, incluyen
productores.

vegetales en su dieta.

Descomponedores.

= __g?z-"' Fe

c. Consumidores terciarios.

Se alimentan de consumidores secundarios.
Dependiendo de la diversidad de un
ecosistema, es posible encontrar grandes
depredadores que se alimentan de consumido-
res de tercer orden, por ello, reciben el nombre
de consumidores cuaternarios.

para los descomponedores.

Se alimentan de restos de materia orgédnica. Los organismos muertos, los restos que dejan los
predadores al alimentarse, las hojas caidas de los arboles y las heces son fuente de alimento

89



——

Son diagramas lineales que representan cdmo la energia fluye entre los organismos de un
ecosistema,
desde los productores hasta los consumidores y descomponedores.

Las relaciones alimentarias de
organismos de cualquier
ecosistema, terrestre o acuatico,
pueden ser representadas por
medio de cadenas troficas.

Productor Consumidor primario ~ Consumidor secundario  Consumidor terciario  Consumidor cuaterario
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SESIQN DE APRENDIZAJE 06 ,
“IDENTIFICAMOS CUALES SON LAS RELACIONES BIOTICAS”

l. DATOS INFORMATIVOS:

L.E. 0721- Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion ‘A7
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 14/05/2024

Il. PROPOSITOS Y EVALUACION:

++ Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

. = Criterio de . : Instrumento
Capacidad Desempeiio . Evidencia <l
evaluacion de evaluacion
e Comprende y usa |eJustifica, a partir de o |dentifica y o |dentifica las Lista de cotejo
conocimientos fuentes con respaldo describe a partir diferencias, de las
sobre los seres cientifico, que la biésfera de conocimientos relaciones bidticas
vivos, materia y es un sistema donde cientificos las en un cuadro
energia, fluye materia y energia, relaciones comparativo.
biodiversidad, que es aprovechada por intraespecificas e
Tierra y universo. los seres vivos; y aplica interespecificas
e Evalla las estos conocimientos a de los seres vivos.
implicancias del situaciones cotidianas.
saber y del e Describe y diferencia, a
quehacer cientifico | partir de conocimientos
y tecnolégico. cientificos, los niveles de
organizacién, asi como el
habitat y el nicho
ecolégico de los seres
Vivos.
e Explica, en base a
fuentes con respaldo
cientifico, Como se
producen las relaciones
biéticas y las relaciones
troficas identificando sus
semejanzas y diferencias
entre cada una de sus
componentes.
e Valora los diferentes
métodos para proteger a
los animales de la
extincién.
Competencia transversal
Desempeno Evidencia

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma

+«+ Define metas de aprendizaje.

++ Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus
metas.

+«+ Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso
de aprendizaje.

Desarrolla sus actividades con iniciativa y
responsabilidad.

Se autoevalia de manera permanente poniendo en
practica acciones de mejora.

Enfoques transversales

Valores/Acciones observables
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Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable

Enfoque de derechos. la propia forma de actuar dentro de una sociedad.

Il SECUENCIA DIDACTICA

Momento

INICIO

e  El docente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes rescatando los
saberes previos con los que cuentan los estudiantes.
e  Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccion en el trabajo: escucharse atentamente,
esperar turnos para participar, entre otros.
e  Eldocente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
El docente presenta las siguientes imagenes, lo cual indica a los estudiantes observar:

Abeja

Abeja

Luego se les hace las siguientes preguntas:
- ¢Son todas las abejas iguales? ¢ Por qué?
- ¢Son todas las abejas iguales? ¢ Por qué?
o Todos participan a manera de lluvia de ideas.
Se les comunica el nombre de la actividad.
Se les comunica el propésito de aprendizaje de la actividad.
Se da a conocer los criterios de evaluacién del reto de la actividad del area.

DESARROLLO

e  Eldocente inicia la sesion analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesién.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:
e  Organizar 3 grupos de trabajo.
e Antes de analizar la informacion respondemos las siguientes preguntas:
- ¢Porqué las abejas que forman un panal no son iguales?
- ¢Cdmo afectan las pulgas a los perros?
o Solicitar a los estudiantes que analicen la informacién sobre las relaciones biéticas.
e Una vez analizado la informacién, el docente indica a los estudiantes que elaboren un organizador
grafico de Veen de las relaciones interespecificas e intraespecificas.
e Ahora el docente indica a los estudiantes Observar las imagenes e identificar qué relacion corresponde a
cada una de ellas y por qué.
- Luego, motivarlos a plantear ejemplos sobre los tipos de relaciones biéticas.
¢ Acontinuacion, el docente indica a los estudiantes ubicarse en el recuadro “Nos informamos” y pedir
a los estudiantes que opinen al respecto de acuerdo a las siguientes
preguntas planteadas:
¢.Se puede dar en todas las especies?
i Enlos seres humanos? ;Quiénes depredan a los seres humanos?
+ Presentar a los estudiantes el siguiente cuadro para que lo completen en
forma individual. Luego, indicarles que formen parejas para que lo corrijan.
Reto. Identifica las diferencias, de las relaciones bi6ticas en un cuadro comparativo
o Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en
clase y los avances hasta el momento.
e  Eldocente supervisa de manera dptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo
didactico de la actividad.

>

CIERRE

RETROALIMENTACION El docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.
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o El docente finaliza la sesién solicitando respondan el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros
durante la sesion de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de
evaluacién planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ; Qué aprendimos hoy? ;Como
lo aprendimos? ;Por qué es importante lo aprendido? ;Para qué nos sirve lo aprendido? ¢ Qué mas

necesito aprender para mejorar?

o FEl docente da por concluida la sesién y los anima a los estudiantes seguir adelante.

IV. PREPARACION DE LA SESION

Acciones antes de la sesion

Materiales y recursos a utilizar en la sesion

Tener disponible las fichas informativas y modelos de
esquema para entregar a los estudiantes

o Plumones gruesos.
 Hojas de informacion.
e Pizarra acrilica.

o Recursos del entorno.

Valle Grande, abril de 2024

Docente
LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA Explica el mundo fisico basandose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia y energia,

biodiversidad, tierra y universo.
Identifica y describe a partir de
CRITERIOS DE EVALUACION conocimientos cientificos las relaciones
intraespecificas e interespecificas de los

Seres vivos.
ESCALA
N° ESTUDIANTES 1 2 3 4

— — — — — — — — — —
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[ 20 |

MODELO DEL ESQUEMA DE VEEN

SON LAS QUE SE ESTABLECEN ENTRE INDIVIDUOS DE UNA MISMA
ESPECIE.

e COMPETENCIA INTRAESPECIFICA.

¢ COOPERACION.

RELACIONES RELACIONES

SON LAS QUE SE
ESTABLECEN
ENTRE INDIVIDUOS
DE  DIFERENTES
ESPECIES.

e DEPREDACION
e PARASITISMO.
e COMENSALISMO.
e MUTUALISMO.
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FICHA INFORMATIVA

LAS RELACIONES BIOTICAS

De acuerdo con los seres vivos involucrados en la interaccion, las relaciones pueden ser de

clases:

Son las que se establecen entre individuos de una
misma especie. Pueden clasificarse en
competencia intraespecifica y de cooperacion
(familiares, gregarias, sociales y coloniales).

El parasitismo Algunos
mamiferos, como el ronsoco y
el tapir, son invadidos por
parasitos, como las garrapatas.
Estos parasitos se adhieren a
su hospedero con estructuras
bucales llamadas queliceros,
que perforan la piel y
succionan  sangre  hasta
hincharse completamente.

El mutualismo .

Las plantas llamadas acacias
viven en asociacion con 3
hormigas a las gue brindan espinas
huecas donde vivir y nectarios
para suministrarles alimentos.
Las hormigas, por su
parte, protegen a las /
acacias de posibles g
depredadores herbivoros.
Asi han establecido una relacion”
de mutualismo.

| La depredacion

Se presentan entre seres vivos de diferentes
especies. Pueden clasificarse en competencia
interespecifica, depredacion, parasitismo,
comensalismo, mutualismo y simbiosis.

El jaguar estd dotado de una ~y
vision aguda, fuertes mandibulas 2 S
y poderosa musculatura que le A

permite cazar a sus presas. En \‘“

Las asociaciones sociales

Las sociedades de insectos, como las abejas, las
avispas, las hormigas y las termitas, donde los
individuos se agrupan en distintas categorias sociales o
castas, se encuentran organizadas jerarquicamente, de
manera que cada integrante desempefia una funcion
especifica.

esta interaccion el jaguar es el W
-

La competencia interespecifica

La competencia por la luz solar es muy fuerte entre
las plantas del bosque, debido a que las copas de los
arboles son muy densas. Como consecuencia,
algunas plantas crecen mds lentamente o corren el

o

»
-

-~



Las asociaciones gregarias

Es posible que no existan lazos de parentesco
entre los miembros de un cardimen de peces,
pero estos se involucran para garantizar el
éxito de la orientacion, la reproduccién o

defensa contra los denredadores.
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La simbiosis

Los liquenes estdn
formados por un alga
y un hongo en una
asociacion tan intima
que es imposible que
vivan separados. El
alga da al hongo
nutrientes que obtiene
durante la fotosintesis
y el hongo ofrece al
alga la  humedad

Guacamayos 'y  monos
aulladores se alimentan de
néctar de flores y de semillas.
Al hacerlo, arrojan muchos
frutos de los que se alimentan
diversos animales que viven
en el piso del bosque, como el
venado rojo, estableciéndose
una relacion de
comensalismo.



Las asociaciones familiares
Un grupo de gorilas viven

emparentados entre si, madre e
hijos, con el fin de protegerse.

Las asociaciones coloniales En algunas
relaciones coloniales, como las que se
establecen entre los miembros de un coral,
los individuos que las forman se encuentran
unidos fisicamente entre si en forma
inseparable y funcionan como un solo ser
con el fin de garantizar la supervivencia.
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SESION DE APRENDIZAJE 07
“EXPLICAMOS SOBRE LA ESTRUCTURA DE LA TIERRA”

DATOS INFORMATIVOS

L.E. 0721- Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesion ‘A’
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 16/05/2024

PROPOSITOS Y EVALUACION

7

biodiversidad, Tierra y universo.

+«+ Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,

Capacidad Desempeiio Criterio de evaluacion Evidencia Instrumen_t 0

de evaluacion

e Comprende y usa Explica, a partir de |eldentifica las Elaboramos una | Lista de cotejo
conocimientos fuentes con respaldo | caracteristicas de las maqueta en una
sobre los seres cientifico, que  la | capas de la Tierra, su bola de tecnopor e

vivos, materia y
energia,
biodiversidad, Tierra
Y universo.

e Evalla las
implicancias del
sabery del
quehacer cientifico
y tecnolégico.

distribucion de la energia
del Sol y la estructura y
movimiento de la Tierra
determinan el
comportamiento de la
atmdsfera, y aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.

composicién y el estado
en que se encuentran las
rocas al interior del
manto.

e |dentifica las capas de la

tierra a través de una
maqueta elaborada en
una bola de tecnopor.

¢ Describe los efectos que

producen los
movimientos de las
placas tectonicas y
aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.

identificamos las
capas de la tierra.

Competencia transversal

Desempeiio

Evidencia

Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma

Define metas de aprendizaje

Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus

metas

+«+ Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso
de aprendizaje

7 7
X R X4

Desarrolla sus actividades con iniciativa y
responsabilidad

Se autoevalUa de manera permanente poniendo en
practica acciones de mejora

Enfoques transversales

Valores/Acciones observables

Enfoque de derechos

Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable
la propia forma de actuar dentro de una sociedad

Il SECUENCIA DIDACTICA

Momento

INICIO

e Eldocente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes rescatando los
saberes previos con los que cuentan los estudiantes.
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e  Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccién en el trabajo: escucharse atentamente,
esperar turnos para participar, entre otros.
e  Eldocente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
-El docente realiza lo siguiente:
- Indica a los estudiantes analizar la informacion de la accion “Nos motivamos”
Luego dialogan mediante las siguientes interrogantes:
- ¢Qué caracteristicas presenta el volcan Ubinas? ; Como crees que se form4?
- ¢Cdmo afecta la erupcion del volcan Ubinas a los pobladores de la zona?
- Las erupciones volcanicas y los terremotos son considerados desastres naturales. s Por qué crees que
esta afirmacion es verdadera?
- Lalava es una sustancia que arrojan los volcanes al exterior durante una erupcion. ; Como crees que se
forma?  De dénde proviene?

o Eldocente escribe en la pizarra siguientes términos: gedsfera, atmésfera, hidrosfera y biosfera. Luego, pide a
cuatro estudiantes que expresen su significado a través de un dibujo. Finalmente, invitar a otros cuatro
estudiantes a definir el concepto de cada uno de los términos en funcién al gréafico realizado.

o Antes de analizar la informacién el docente indica responder la siguiente pregunta de forma oral o escrita;

- Siobservas un mapa fisico del mundo, ¢ qué color predomina? ; Qué significa ese color?

o Todos participan propiciando lluvia de ideas.

Se les comunica el nombre de la actividad.
Se les comunica el propésito de aprendizaje de la actividad:
Se da a conocer los criterios de evaluacion del reto de la actividad del &rea.

DESARROLLO

e  Eldocente inicia la sesion analizando la situacién de la actividad, lo que van aprender en esta sesién.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

e  Presentar la informacion las capas de la Tierra.

o  Observar con mayor detalle la imagen de las capas de la geosfera y contrastarla con el grafico realizado al
inicio de la sesién.

e  luego, indicar a los estudiantes que elaboren un mapa mental sobre las capas de la Tierra.

e A continuacion, el docente indica responder las siguientes preguntas planteadas, para ver su logro de
aprendizaje:

- ¢Por qué las rocas del manto inferior estan semifundidas?
- ;Qué diferencia hay entre la geosfera y la hidrosfera?
e  Luego el docente muestra una loca o una imagen de una roca pequefia y plantea las siguientes preguntas:
- ¢Qué sucederia con la roca si se calentara a una temperatura elevada?
- ¢Cbmo sera la roca en el manto?
- ¢Cbmo se imaginan qué es una roca fundida?

o  Eldocente indica analizar la informacion sobre la litésfera e identificar sus caracteristicas.

o Finalmente, diferenciar las placas oceanicas, continentales y mixtas utilizando las imagenes mostradas.

e Llevar una pelota blanca y sobre ella dibujar las placas tectonicas. Mostrar a los estudiantes un mapamundi
real procurando que comprendan que, si se forma corteza en un lugar de la Tierra, en otro lugar tendria
que destruirse (si no, sobraria litésfera), y viceversa.

e  Luego, formar grupos y entregarles un mapamundi. Indicar a los estudiantes que corten cada continente
por separado; seguidamente, mezclar los continentes y tratar de que encajen lo mejor posible.

+ Mostrar a los estudiantes las siguientes imagenes que corresponden a dos placas chocando. Pedirles que
describan lo que ocurre en cada una de ellas.

Continente  Islas Fosa Cordillera

Japon Himalaya

1. Explicar a los estudiantes que la primera imagen presentada en la actividad corresponde al choque entre la
placa Pacifica con la Euroasiatica en la costa de Japdn. Como consecuencia de ello, la placa Pacifica se
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introduce bajo la Euroasiatica. La segunda imagen muestra un choque de la placa Indoaustraliana con la
Euroasiatica, lo que produce un levantamiento de terreno.
Reflexionamos, demuestran sus aprendizajes mediante las siguientes preguntas:
- ¢Porqué se producen los temblores?
- ¢Porqué se afirma que el Peru esta ubicado en una zona sismica?
Reto: Elaboramos una maqueta en una bola de tecnopor e identificamos las capas de la tierra.
Pera ello sigue los siguientes pasos:
1. Marca con un lapiz una linea que divida una bola de tecnopor en dos mitades exactas. Luego, cada mitad
en cuatro partes iguales. Finalmente, corta con una cuchilla un octavo de la bola de tecnopor.
2. Calcula la escala para representar las capas de la gedsfera y con plastilina de colores moldéalas en el
octavo que cortaste.
Moldea los continentes y la hidrdsfera en el resto del tecnopor.
Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el
momento.
o Eldocente supervisa de manera 6ptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo
didactico de la actividad.

CIERRE

RETROALIMENTACION El docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.

o El docente finaliza la sesién solicitando respondan el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros
durante la sesion de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de
evaluacion planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ; Qué aprendimos hoy? ;Como
lo aprendimos? ;Por qué es importante lo aprendido? ;Para qué nos sirve lo aprendido? ;Qué mas
necesito aprender para mejorar?

El docente da por concluida la sesion y los anima a los estudiantes seguir adelante.

IV. PREPARACION DE LA SESION

Acciones antes de la sesion Materiales y recursos a utilizar en la sesion

¢ Plumones gruesos.
 Hojas de informacion.
e Pizarra acrilica.

¢ Recursos del entorno.
o Bola de tecnopor.

Tener disponible las fichas informativas y modelos de
esquema para entregar a los estudiantes

Valle Grande, abril de 2024

Docente
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LISTA DE COTEJO.

COMPETENCIA

Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los
seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Identifica las caracteristicas de las capas de la
Tierra, su composicién y el estado en que se
encuentran las rocas al interior del manto.

eIdentifica las capas de la tierra a través de una
maqueta elaborada en una bola de tecnopor.

* Describe los efectos que producen los
movimientos de las placas tecténicas y aplica estos
conocimientos a situaciones cotidianas.

ESTUDIANTES

ESCALA

1 2 3 4

R Y JIEY PIE RN JEE IR ISy I IR =
Slo|x|Ala|alnloindS|e o No| g a|w N =S
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MODELO DE MAPA MENTAL




FICHA INFORMATIVA

LAS CAPAS DE LA TIERRA

La Tierra es el tnico planeta conocido donde, ademads de una esfera rocosa y una envoltura gaseosa,

hay agua y seres vivos. Estd compuesta por tres capas: la gedsfera, la atmésfera y la hidrésfera. En

l -I I n moAcforn J

l —1 I~ ntrmmAcforn

)

Es la parte rocosa de la
Tierra que se extiende
desde la superficie hasta
el interior de la Tierra.
Forma  los fondos
marinos, los continentes

1 Y

Es la capa de aire que envuelve la
Tierra. El aire es una mezcla de
gases cuyos componentes mas
abundantes son el nitrégeno vy el
oxigeno. También hay una
pequefia proporcién de diéxido de
carbono (CO; ) y de otros gases.

El calor del Sol y la fuerza de la
gravedad ponen en movimiento el
agua de la Tierra. El agua se
evapora, forma precipitaciones,
discurre por la superficie, se filtra en
el suelo y es utilizada por los seres
vivos. Todos estos procesos
conforman el ciclo del agua.

U I hideficeStd fordea por toda el agua que existe en la Tierra. Las aguas de la hidrésfera
- pueden contener gran cantidad de sales di- sueltas, como los océanos, o muy
poca cantidad, como los rios y lagos. Las precipitaciones son practicamente

agua pura.

La hidrésfera

La geosfera

La atmdsfera
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Es la capa mas externa y también la mas delga- da de la Tierra. Esta constituida por rocas sélidas

compuestas fundamentalmente por silicio, hierro y aluminio. Su temperatura asciende a medida que

| TIPOS

[ La corteza J <« > L La corteza J

Su espesor es de unos 10 kildmetros. Forma los
Su espesor es de unos 70 fondos ocednicos. La roca mas abundante en ella es el
L basalto. Se origina por la intensa actividad volcanica
kilémetros. Forma los . :

de las cordilleras submarinas llamadas dorsales

continentes v en ella la roca oceanicas.

Es la capa intermedia y abarca desde la corteza hasta los
8km-70km

2900 kilémetros de profundidad. Su temperatura estd ;
Manto superior

70 km - 900 km

Manto inferior

900 km - 2900 km
El manto El manto
B Y
) Estd compuesto en
Esta formado gran parte por rocas Ncleo externo

. . km - 5120 km
semifundidas. Este c 220

) material recibe el
estado solido. nombre de magma.

por rocas ¢€n

Nlcleo interno

5120 km - 6371 km

Es la capa mds interna y ocupa mas de la mitad de la esfera terrestre. Estd formado por rocas

compuestas de hierro y niquel sometidas a temperaturas altisimas: aproximadamente 4000 °C.

Es solido.

Es liquido y estd agitado por

violentas corrientes en su interior.
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] SESION DE APRENDIZAJE 08
“COMO SE PRODUCEN LOS SISMOS Y LAS ERUPCIONES
VOLCANICAS”

l. DATOS INFORMATIVOS

L.E. 0721- Valle Grande Unidad I
Area Ciencia y Tecnologia N° de Sesién ‘A’
Grado 1° Tiempo 90 min.
Docente Weninger Chujandama Ojanama Fecha 21/05/2024

Il. PROPOSITOS Y EVALUACION

« Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo.

Capacidad Desempeiio Criterio de evaluacion Evidencia Instrumen_t 0
de evaluacion
e Comprende y usa Explica, a partr de | Describe los efectos que | Elabora un dibujo | Lista de cotejo
conocimientos fuentes con respaldo | producen los dénde expliques
sobre los seres cientifico, que la | movimientos de las como se produce

vivos, materia y

distribucion de la energia

placas tectonicas y

un sismo y la

energia, del Sol y la estructura y | aplica estos erupcion de un
biodiversidad, Tierra | movimiento de la Tierra | conocimientos a volcan.
Y universo. determinan el | situaciones cotidianas.
e Evalta las comportamiento de 1a |e Identifica los
implicancias del atmosfera, y aplica estos | componentes de la
sabery del conocimientos a | erupcion volcanica,
quehacer cientifico | situaciones cotidianas. | mediante un dibujo.
y tecnolégico.

Competencia transversal

Desempeiio Evidencia

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

+« Define metas de aprendizaje

% Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus
metas

+«+ Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso
de aprendizaje

Desarrolla sus actividades con iniciativa y
responsabilidad

Se autoevallia de manera permanente poniendo en
practica acciones de mejora

Enfoques transversales Valores/Acciones observables

Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable

Enfoque de derechos la propia forma de actuar dentro de una sociedad

Ml SECUENCIA DIDACTICA
Momento

INICIO
e Eldocente mediante la accion motivate busca despertar el interés de los estudiantes rescatando los
saberes previos con los que cuentan los estudiantes.
e  Eldocente y los estudiantes acuerdan normas para la interaccion en el trabajo: escucharse atentamente,
esperar turnos para participar, entre otros
o  Eldocente para poder rescatar los saberes previos realiza lo siguiente:
-El docente realiza lo siguiente:
- Eldocente copia en la pizarra el siguiente esquema e invitarr algunos e
que conozcan sobre los terremotos.

iantes a anotar en cada linea lo
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e Leerlas anotaciones realizadas y destacar aquellas que presenten mayor dificultad de comprensién.
Luego dialogan mediante las siguientes interrogantes:
- ¢Encudl de las capas de la gedsfera se forma el magma?
- ¢ Qué hacer en caso de sismo o erupcion volcanica?
o Todos participan propiciando lluvia de ideas.
Se les comunica el nombre de la actividad.
Se les comunica el propésito de aprendizaje de la actividad:
Se da a conocer los criterios de evaluacion del reto de la actividad del area.

DESARROLLO

e  Eldocente inicia la sesion analizando la situacion de la actividad, lo que van aprender en esta sesién.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

e  Presentar la informacion sobre los sismos y las erupciones volcanicas.

e Pedir a los estudiantes que observen los fendomenos que se producen durante un terremoto. Contrastar con
lo trabajado al inicio de la sesién.

e  Formar grupos y entregar a los estudiantes lo siguiente: un I&piz de madera, una regla de 30 cm y una
varilla de tecnopor. Pedir a un representante de cada grupo que rompa los objetos entregados. Luego,
plantear las siguientes preguntas:

- ¢Qué sintieron al romper cada uno de los objetos?
- ¢ Percibieron lo mismo? ;Por qué?

% Comentar que la vibracién producida en el hipocentro es similar a la que podemos percibir en las manos al
romper un palo. Cuanto mas rigido es el material que rompemos, mas intensa es la vibracién que
percibimos en nuestras manos.

e Acontinuacién, analizamos la informacion sobre los volcanes.

¢ |Indicar a los estudiantes que nombren los materiales que se expulsan en una erupcion volcanica.

¢  Nuevamente el docente realiza un esquema en la pizarra e invitar a algunos estudiantes a anotar en
cada linea las ideas clave sobre los volcanes.

% Comentar que en algunas zonas la corteza se encuentra mas caliente de lo normal. Si, ademas, esta
adelgazada y las rocas no estan soportando mucha presién, puede fundirse formando un magma.

+  Leerel recuadro NOS INFORMAMOS Comentar que en algunas zonas la corteza se encuentra mas
caliente de lo normal. Si, ademas, esta adelgazada y las rocas no estan soportando mucha presién, puede
fundirse formando un magma.

e  Formar grupos de trabajo e indicar a los estudiantes que lean las escalas sismicas y elaboren un cuadro
sindptico. Luego un representante de cada grupo a exponer ante la clase el trabajo elaborado.
> (Proponer a los estudiantes que realicen un estudio sismoldgico y volcanico de su localidad. Para ello,

indicarles que tomen en cuenta si el lugar donde viven es una zona sismica o volcanica, hagan una
relacion de los movimientos sismicos y de las erupciones volcanicas que se hayan producido en su
comunidad en los dltimos afios. Si acaso no hubieran ocurrido incidentes de este tipo informarse de
las zonas de la regién que si hayan presentado dicha actividad.)
Reflexionamos, demuestran sus aprendizajes mediante las siguientes preguntas:
- (Por qué los terremotos producen tantos destrozos?
- ¢Porqué no existe vegetacion en las laderas de los volcanes?
Reto: Elabora un dibujo donde expliques cdmo se produce un sismo y la erupcién de un volcan
o Felicitalos por su desempefio, y destaca algunas intervenciones realizadas en clase y los avances hasta el
momento.
o Eldocente supervisa de manera dptima el trabajo de los estudiantes para poder lograr un buen desarrollo
didactico de la actividad.

CIERRE

RETROALIMENTACION El docente retroalimenta la sesion mediante su ficha practica.
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o El docente finaliza la sesion solicitando respondan el cuadro de autoevaluacion donde manifestaran sus logros
durante la sesion de aprendizaje (Lo logré, Estoy en proceso, Necesito mejorar) en base a los criterios de
evaluacién planteados en nuestra actividad con la finalidad de lograr el RETO de la actividad.

o El docente también menciona respondan las preguntas Metacognicion: ; Qué aprendimos hoy? ;Coémo lo
aprendimos? ¢ Por qué es importante lo aprendido? ¢ Para qué nos sirve lo aprendido? ; Qué mas necesito
aprender para mejorar?

El docente da por concluida la sesion y los anima a los estudiantes seguir adelante.

Iv. PREPARACION DE LA SESION

Acciones antes de la sesién Materiales y recursos a utilizar en la sesién

o Plumones gruesos.
 Hojas de informacion.
o Pizarra acrilica.

o Recursos del entorno.
o Lapiz.

o Tecnopor.

o Regla de 30 cm.

Tener disponible las fichas informativas y modelos de
esquema para entregar a los estudiantes

Valle Grande, abril de 2024

Docente
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EVALUACION
LISTA DE COTEJO

* Describe los efectos que producen los movimientos de las placas tectnicas y
aplica estos conocimientos a situaciones cotidianas.

*Identifica los componentes de la erupcion volcanica, mediante un dibujo.
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MODELO DE CUADRO SINOPTICO

Se origina Puede ser Se mide en
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FICHA INFORMATIVA

~ N

Generalmente, los sismos se producen cerca de los bordes de las placas
LOS tectonicas. El movimiento de las placas provoca la acumulacién de presion en

ciertas zonas de las rocas. Cuando esta presion se libera de forma repentina,

=
Danos de edificios
J “t i S g;...’ ?—-r::lﬂ
= o g e B +  Ondas superficiales.
Qs.. /

< - = ,"\h'__‘i\\;\\{.bo ':'""?i:l!'.':"l )-;"I:)k -
¥ o -

El epicentro es el punto en la

: prex. ) superficie de la corteza ubicado )
‘_,f y justo sobre el hipocentro.
La litésfera es la capa Ondas primarias y
superficial y rigida de secundarias

la Tierra. Comprende P
P Las ondas sismicas se expanden desde

. . el foco en todas las direcciones.

dos capas: la corteza y El hipocentro o foco de un -
. terremoto  es el lugar Cuanto mas cerca se encuentran del
el manto superior. Se & ¢ foco, mayor es su intensidad y se

donde se origina el
desplazamiento de las

placas que se transmite por | '
la corteza. Las vibraciones producidas

por el foco sismico se
transmiten bajo la superficie
de la Tierra, en todas
direcciones, en forma de
ondas sismicas.

encuentra dividida en debilitan a medida que se alejan de él.

Richter. Mide la magnitud de un Escala de Mercalli. Mide la intensidad de un
. Esta escala indica la cantidad de energia temblor segln la percepcion del mismo y la

Iiberaaa/en el hipocentro. Cada grado de esta estimacion de los dafios que ocasiona. Tiene doce
escala indica diez veces mas energia que el grado grados y se representa con nimeros romanos.
anterior.

2,5 en general, no 3,5 sentido por 4,5 pueden
se siente. muchas producirse dafios
personas. pequefios
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e
%
I -
Solo I Iy Iv vV VI vl
4 Los i Algunas Las estructuras
algunos Las lamparas de ) Los utensilios hi ctur
S los pisos altos | automoviles se | se cae: Tos chimeneas se | de Jos edificios
sismégraf ato I I ’ caen; la gente s
de los edificios | Mueven solos; | 4rholes se 1 Se dafian; los
os lo se muevern. los muebles balancean. corre por 1as vidrios de las
perciben. oscilan. calles. ventanas se
rompen.
(3 7 8al0
Terremoto destructivo. | Terremoto importante Ocasiona
grandes dafios.
VIII IX X XI XII

Alarma general en

Edificios muy dafiados; se

Averias en grandes

Destruccion total de los

las personas; caida
de muros y estatuas;
inundaciones.

construcciones; suelo
muy agrietado.

aprecian grietas en el edificios; grandes grietas.

suelo.
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Evidencia fotografica de la aplicacion de la estrategia.
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