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Resumen
El presente estudio surge a raiz del siguiente problema: ;De qué manera los juegos de roles
desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°018
Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024? Al observarse que muchos nifios de 5
aflos presentaron dificultades para interactuar con los demds, razon por la cual se planted el
siguiente objetivo general: Determinar de qué manera los juegos de roles desarrollan las
habilidades sociales en niflos de 5 afios de la Institucién Educativa antes mencionada. La
metodologia fue de tipo cuantitativa, nivel explicativa y disefio pre experimental, con una
muestra de 30 nifios de 5 afios de nivel inicial pertenecientes al Aula Roja, a quienes se aplico
la técnica de observacion mediante el instrumento de lista de cotejo. En relacién a los
resultados, se observa que en el pre test el 53% de los estudiantes se ubicaron en nivel de
proceso, sin embargo, en el post test fue mejorando gracias a la estrategia, llegando a un
67% en logro esperado, superando todas las dificultades encontradas. Por lo tanto, se
concluye que los juegos de roles desarrollan significativamente las habilidades sociales en

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa mencionada anteriormente.

Palabras clave: Juegos de roles, habilidades sociales, interaccion, sentimientos.



Abstract
The present study arises from the following problem: How do role plays develop social skills
in 5-year-old children of Educational Institution N°018 Domingo Savio, Veintisirse de
Octubre, Piura, 2024? When it was observed that many 5-year-old children presented
difficulties in interacting with others, which is why the following general objective was
proposed: Determine how role plays develop social skills in 5-year-old children of the
aforementioned Educational Institution. . The methodology was quantitative, explanatory
level and pre-experimental design, with a sample of 30 5-year-old children of initial level
belonging to the Red Classroom, to whom the observation technique was applied using the
checklist instrument. In relation to the results, it is observed that in the pre-test 53% of the
students were located at the process level, however, in the post-test they improved thanks to
the strategy, reaching 67% in expected achievement, exceeding all the difficulties
encountered. Therefore, it is concluded that role plays significantly develop social skills in

5-year-old children of the Educational Institution mentioned above.

Keywords: Role plays, social skills, interaction, feelings.



I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Las habilidades sociales en el nivel inicial son consideradas como conductas y
comportamientos que permiten relacionarse con el medio social y establecer una interaccion
adecuada; por lo tanto, las habilidades sociales basicas son aquellas que nos permiten la
supervivencia (Goldstein et al., 1985). En tal sentido, las habilidades sociales son
importantes dentro del desarrollo social de las y los nifios, principalmente porque es en esta

etapa en que se logran dichas habilidades.

Respecto a investigaciones realizadas a nivel internacional, se realizaron estudios
muy importantes en relacion a las habilidades sociales en nifios del nivel inicial, tal es el
caso del estudio de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura y el Banco Mundial, quienes destacan la importancia de las habilidades sociales
como una variable que permite que las personas socialicen y convivan en armonia (Chaparro,
et al., 2019). Sin embargo, en 96 escuelas a nivel mundial, el 32% de nifios ha sufrido de
algun tipo de maltrato por parte de sus compaiieros, 36% de los estudiantes ha participado
al menos en una pelea fisica, el 29% de nifios entre 9 y 10 afios ha sido victima de acoso
cada mes y un 14% durante todo el afio, siendo la violencia fisica la que predomina en un
31,4%. Estos porcentajes alarmantes dan a notar un desarrollo deficiente de las habilidades

sociales.

Ademads, la emergencia sanitaria por el COVID 19 que se presenté hace dos aios
atrds, ha ocasionado que las relaciones sociales, especialmente entre los nifios de todo el
mundo, disminuya su capacidad de relacionarse y convivir en diferentes entornos. Una de
las consecuencias de esta problemadtica, es que impidi6 el pleno desarrollo de las habilidades
sociales a causa de que, las personas no se podian reunir de manera presencial ni salir, lo que
hace que la mayoria de los nifios tengan que depender de la tecnologia de los medios,

afectando asf las interacciones entre amigos, familiares u otros (UNICEF, 2020).

Por otro lado, en estudios a nivel nacional como el realizado por la Alianza para la
Protecciéon y la Prevencion del Riesgo Psicosocial en NNA (Solano, 2023) muchos
especialistas coinciden en decir que el rol de la familia influye mucho en el crecimiento
emocional de las personas, sobre todo en la adquisicion de habilidades sociales, sin embargo
en un estudio realizado por Mamani (2019) sefal6 que Pert es aquel pais con porcentajes
mds bajos de habilidades sociales con 78%, lo que repercute en el desarrollo de su

aprendizaje y el poder relacionarse dentro de su entorno social, siendo que el mayor



problema que los nifios con habilidades sociales deficientes suelen involucrarse en gran
medica con problemas sociales derivados de violencia y poca empatia, los mismos que

vienen de hogares disfuncionales.

Por otra parte, un estudio llevado a cabo por Maldonado y Mendoza (2017) sefialan
que la carencia de habilidades sociales ha dado motivo para que se facilite el acoso escolar
en las aulas. Al respecto, segtin el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2022) a través de su
pagina virtual SiseVe, se ha reportado 39864 casos de estudiantes victimas de acoso escolar
entre el 15 de septiembre del 2013 y el 30 de noviembre de 2019, siendo 3325 los casos de
violencia reportados a nivel de inicial, donde se observa que la violencia fisica es la mds

preponderante, luego la violencia psicoldgica, finalmente la violencia sexual.

Dada esta problematica en el pais, resulta interesante preguntarnos si esta situacion
se pudo haber evitado al fomentar el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios

(Maldonado y Mendoza, 2017).

De igual manera, a nivel local, en el Proyecto Educativo Institucional de la Institucién
Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024, se sefial6 que muchos
nifios y nifias de 5 afos presentan dificultades tales como: conductas poco sociales, debido
a que en su entorno familiar existen comportamientos sobreprotectores por parte de los
padres de familia, lo que conlleva a paralizar la posibilidad de los nifios a descubrir su
entorno y socializar. Asimismo, presentan limitadas conductas de participacion oral durante
las clases, asi como poca interaccion entre pares. Durante los recreos, no suelen compartir
sus cosas, asi como no dialogan por iniciativa propia. Estos problemas, se deben
probablemente a causa de la poca colaboracién de la familia hacia la educacién de los
menores, debido a que estdn la mayoria de tiempo en actividades laborales, desplazando las
necesidades educativas o direccionandolas hacia otros acompafiantes educativos, lo cual ha
traido como consecuencia que los nifios y nifias no desarrollen sus habilidades sociales en

todas sus dimensiones.

Ante la realidad expuesta, se plante6 el siguiente enunciado: ;De qué manera los
juegos de roles desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 20247



La presente investigacion tiene justificacion tedrica, porque se sustenta en la teoria
de sociocultural de Vygotsky la cual se relaciona estrechamente con el desarrollo de
habilidades sociales, ya que enfatiza la influencia del entorno social y cultural en el proceso
de adquisicién de conocimientos y habilidades. De este modo, las interacciones sociales
desempefian un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los individuos, incluyendo
las habilidades sociales. Por ende, al aplicar los juegos de roles los nifios también aprenden
a comunicarse con los demds y hacer diferentes tipos de conexiones. Aprenden a soltar,

escuchar, desafiar respetuosamente los estandares de los demds y ser mas empético.

Asimismo, tiene justificacion préctica porque las habilidades sociales es una variable
que permite el desarrollo psicosocial de los nifios y nifias y por ende mejora su
desenvolvimiento y convivencia. Por ende, es importante impartir estrategias como los
juegos de roles que apunten al desarrollo de las habilidades sociales, no s6lo para revertir los
resultados, sino que es una pieza fundamental en la etapa de la infancia debido a que
permiten que los nifios puedan fomentar su creatividad, desarrollar habilidades sociales,

soluciones problemas, conflictos, en definitiva, desarrollar habilidades para la vida.

Y, por ultimo, tiene justificaciéon metodolégica conté con un instrumento de
medicion, el cual fue disefiado y validado por expertos del nivel inicial. Del cual se obtuvo
una confiabilidad a través de la prueba KR-20 de Richardson para instrumento dicotémico
(lista de cotejo). Para luego obtener resultados confiables acerca del nivel de habilidades
sociales en estudiantes de 5 afios del nivel inicial, el cual resulté util para futuras
investigaciones de muestras similares y ademds de dejarles a los docentes del nivel, un

instrumento listo y rdpido para conocer las dificultades en esta variable.

Para dar solucién a la pregunta planteada, se formula el siguiente objetivo general:
Determinar de qué manera los juegos de roles desarrollan las habilidades sociales en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,
2024. Asimismo, los objetivos especificos: Evaluar el nivel de habilidades sociales en nifios
de 5 aiios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,
2024, a través de un pre test antes de la aplicacion de los juegos de roles; Disefiar y aplicar
los juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024; Evaluar
el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°018

Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024, a través de un post test después de la



aplicacion de los juegos de roles; Comparar el nivel de habilidades sociales antes y después
de la aplicacidén de los juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5

afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Chuizo (2020) trabajé en su tesis realizada en Ecuador, para optar el titulo
profesional de Licenciada en educacién pervularia, titulada: “El juego de imitaciones en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de educacion inicial de 4 a 5 afios
de edad de la unidad educativa Maria Auxiliadora del Canton Chunchi, Provincia de
Chimborazo, aiio lectivo 2019- 2020”. Tuvo como objetivo determinar en qué medida el
juego de imitaciones en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de
educacion inicial de 4 a 5 afos de edad de la unidad educativa Maria Auxiliadora del Canton
Chunchi, Provincia de Chimborazo, trabajé una metodologia de tipo cuantitativa, nivel
aplicada, de disefio pre experimental, la cual trabaj6 con una poblacién muestral de 45 nifios
de 04 y 05 afios, a quienes se les aplicaron la lista de cotejo baja la técnica de la observacion.
Obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de habilidades sociales fue bajo a un
65%, el cual fueron mejorado con la estrategia de los juegos de imitacion, llegando en el
post test a un nivel alto a un 82%. Concluyendo de esta manera que los juegos de imitacion
permiten la mejora de las habilidades sociales que fue corroborado con la prueba de hipétesis

de T de Student de 0,000.

Forero (2021) realiz6 su tesis efectuada en Ecuador, para optar el titulo profesional
de Licenciada en educacion pervularia. “El juego de roles como una estrategia para el
aprendizaje social de los estudiantes de cinco aiios del Cariamanga, de la provincia del
Ecuador, 2021”. Tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego de roles como una
estrategia mejora el aprendizaje social de los estudiantes de cinco afios del Cariamanga, de
la provincia del Ecuador, 2021, trabajé una metodologia de tipo cuantitativa, nivel aplicada,
de disefio pre experimental, la cual trabaj6é con una poblacion muestral de 45 nifios de 04 y
05 afios, a quienes se les aplicaron la lista de cotejo baja la técnica de la observacion.
Obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de aprendizaje social fue bajo a un
59%, el cual fue mejorando con la estrategia de los juegos de roles, llegando en el post test
aun nivel alto a un 75% en el aprendizaje social. Concluyendo de esta manera que los juegos
de roles permiten la mejora del aprendizaje social que fue corroborado con la prueba de

hipétesis de Chi cuadrado de 0,002.



Ortega (2021) trabaj6 en su tesis realizada en Ecuador, para optar el titulo profesional
de licenciada en educacién pervularia, titulada “El juego en el proceso de socializacion en
los nifios y nifias de educacion inicial de 5 aiios de edad de la unidad educativa de la
Esmeralda, Ecuador, 2021”. Tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego en el
proceso de socializacién en los nifios y nifias de educacion inicial de 5 anos de edad de la
unidad educativa de la Esmeralda, Ecuador, 2019, trabajé una metodologia de tipo
cuantitativa, nivel aplicada, de disefio pre experimental, la cual trabaj6é con una poblacion 88
estudiantes de 5 afios divididos en 4 aulas de 5 afos, donde la muestra fueron 22 nifios de 5
afios D, a quienes se les aplicaron la lista de cotejo baja la técnica de la observacion.
Obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de socializacion fue bajo a un 55%, el
cual fueron mejorado con la estrategia de los juegos, llegando en el post test a un nivel alto
aun 72%. Concluyendo de esta manera que los juegos permiten la mejora de socializacion

que fue corroborado con la prueba de hipétesis de Wilcoxon de 0,000.
2.1.2. Antecedentes Nacionales

Espiritu (2022) en su tesis realizada en Chanchamayo, Junin, para optar el titulo
profesional de licenciada en educacion inicial, denominado: “Juego de roles para
desarrollar las habilidades sociales bdsicas de la Institucion Educativa N° 2127,
Pichanaki-Provincia de Chanchamayo, Junin-2022”. Tuvo como objetivo determinar en
qué medida los Juego de roles desarrollan las habilidades sociales bésicas de la Institucion
Educativa N° 2127, Pichanaki-Provincia de Chanchamayo, Junin-2021, trabajé una
metodologia de tipo aplicada, nivel explicativa, de disefio pre experimental y de enfoque
cuantitativa, la cual trabajé con una poblacion de 68 nifios de 05 aifios, distribuidos en tres
aulas, de las cuales solo se consideré una muestra de 26 nifios del aula Amarilla, a quienes
se les aplicaron la lista de cotejo baja la técnica de la observacion. Obteniendo como hallazgo
que en el pre test el nivel de habilidades sociales basicas fue en proceso a un 78%, el cual
fueron mejorado con la estrategia de los juegos de roles, llegando en el post test a un nivel
de habilidades sociales en logro esperado a un 88%. Concluyendo de esta manera que los
juegos de roles permiten la mejora de las habilidades sociales bésicas que fue corroborado

con la prueba de hipétesis de Wilcoxon de 0,000.

Blanco (2023) en su tesis realizada en Huancané, Puno, para optar el titulo
profesional de licenciada en educacioén inicial, titulada: “El Juego de roles para desarrollar

las habilidades sociales en nifios de cinco anios de la Institucion Educativa Inicial barrio



rinconada del Distrito y Provincia de Huancané, Puno, 2023”. Tuvo como objetivo
determinar en qué medida los Juego de roles desarrollan las habilidades sociales en nifios de
cinco anos de la Instituciéon Educativa Inicial barrio rinconada del Distrito y Provincia de
Huancané, Puno, 2023, trabajé una metodologia de tipo aplicada, nivel explicativa, de disefio
pre experimental y de enfoque cuantitativa, la cual trabajé con una poblacién de 32 nifios de
05 afios, de las cuales solo se consideré una muestra de 16 nifos, a quienes se les aplicaron
la lista de cotejo baja la técnica de la observacién. Obteniendo como hallazgo que en el pre
test el nivel de habilidades sociales fue de proceso a un 78%, el cual fueron mejorado con la
estrategia de los juegos de roles, llegando en el post test a un nivel de logro esperado a un
88%. Concluyendo de esta manera que los juegos de roles permiten la mejora de las
habilidades sociales basicas que fue corroborado con la prueba de hipétesis de Wilcoxon de

0,001.

Aquino (2020) consider6 estudiar la tesis realizada en Hudnuco, para optar el titulo
profesional de licenciada en educacién inicial, denominada: “El juego de roles como
estrategia diddctica para el desarrollo de las habilidades sociales en los niiios y nifias de
cinco ariios de la Institucion Educativa Inicial San Judas Tadeo de Hudnuco-2020”. Tuvo
como objetivo determinar en qué medida los juego de roles como estrategia didéctica para
el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial San Judas Tadeo de Huédnuco-2020, trabajé una metodologia de tipo
aplicada, nivel explicativa, de disefio pre experimental y de enfoque cuantitativa, la cual
trabajo con una poblacién de 51 nifios de 05 afios, de las cuales solo se consideré una muestra
de 18 nifios, a quienes se les aplicaron la lista de cotejo baja la técnica de la observacion.
Obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de habilidades sociales fue de inicio a
un 45%, el cual fueron mejorado con la estrategia de los juegos de roles, llegando en el post
test a un nivel de logro destacado a un 52%. Concluyendo de esta manera que los juegos de
roles permiten la mejora de las habilidades sociales bésicas que fue corroborado con la

prueba de hipétesis de Wilcoxon de 0,000



2.1.3. Antecedentes Locales y/o Regionales

Merino (2023) realizé su estudio en la ciudad de Piura para optar el grado de
maestria, denominado: “El juego libre para mejorar las habilidades sociales en niiios de 4
afios de una institucion educativa de Piura 2023 El estudio actual fue realizado con el
objetivo general de investigar los efectos del juego libre en el desarrollo de habilidades
sociales en nifios que cursan el nivel inicial de una Instituciéon Educativa en Piura. Para
abordar esta cuestion, se adoptd una tipologia aplicada, un enfoque cuantitativo y se empled
un disefio cuasi-experimental, la muestra estudiada consistié en un grupo de 54 estudiantes,
todos ellos de 4 afios de edad. Para ejecutar la recoleccién de datos, se utilizé una lista de
cotejo que permitié evaluar y medir las habilidades sociales de los nifios en seis dimensiones
especificas. Los resultados obtenidos tras el procesamiento de los datos utilizando el
estadistico U de Mann-Whitney arrojaron resultados altamente significativos. Con un valor
de p=0,00<0,05, se demostré de manera concluyente que el juego libre tiene un impacto
positivo y significativo en el desarrollo de las habilidades sociales de los nifios evaluados.
En ultima instancia, se pudo concluir que el juego libre desencadena una mejora significativa
en las habilidades sociales de los nifios de 4 afios que asisten a esta institucion educativa en

Castilla - Piura.

Julcahuanca (2021) realizé una investigacion en la ciudad de Piura para optar el
grado de Licenciatura, titulada: “Los juegos simbdlicos para desarrollar las habilidades
sociales, en los preescolares de 5 aiios de la L.E. 356, caserio Chililique Alto, Chulucanas,
2021 El objetivo general fue determinar de qué forma los juegos simbdlicos desarrollan las
habilidades sociales, en los preescolares de 5 anos de la LLE. 356, Caserio Chililique Alto,
Chulucanas, 2021. La metodologia consistié en una investigacion cuantitativa, de nivel
explicativo, con disefio pre experimental, del tipo pre test y post test, con un solo grupo, con
una poblacién muestral de 18 niflos de 5 afios, aplicindose la técnica de la observacion y
como instrumento la lista de cotejo, el cual fue validado mediante juicio de tres expertos y
con una confiabilidad mediante alfa de Cronbach =0.892, rigiéndose por los principios éticos
de: proteccion de la persona, libre participacion y derecho a estar informado, beneficencia y
no maleficencia, justicia e integridad cientifica. El resultado principal evidencié que después
de aplicar los juegos simbolicos se obtuvo el desarrollo de las habilidades sociales
manifestado en un 100% de nivel logro esperado. Concluyendo que la aplicacion de los

juegos simbolicos considerando la descentracion, sustitucidn, integracién y adaptacion,



tuvieron el interés y participacion activa de los preescolares de 5 afios, desarrollando sus
habilidades sociales. La prueba de Wilcoxon (p=0.007<0.05), demostré que los nifios de 5
afios desarrollaron significativamente sus habilidades sociales de autonomia, autoestima,

relaciones sociales, lenguaje y comunicacion.

Mendoza (2020) en su tesis realizada en Piura para optar el grado de maestria,
titulada: “El juego de roles para el desarrollo de la comprension de textos orales en
estudiantes de 4 afios de la I.E.I. "Fundacion por los Niiios del Perii", Piura-2018”. El
objetivo general fue determinar de qué manera el juego de roles desarrolla la comprension
de textos orales. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, de nivel
explicativo, con disefio pre experimental con pre test y post test, con un solo grupo, su
objetivo fue: determinar de qué manera el juego de roles desarrolla la comprension de textos
orales en los estudiantes de 4 afios de la I.LE.I. "Fundacién por los nifios del Perd", A. H. Los
Algarrobos, Piura-2018. La muestra estuvo formada por 18 estudiantes. Se utiliz6 la lista de
cotejo, la técnica observacion directa y los programas Excel 2016 y SPSS v.25.0. Se obtuvo
que: al comparar los datos entre el pre test y el post test, el nivel Inicio disminuy6 de un
44,4% a 5,6%, el nivel Proceso disminuy6 de 50% a 38,9% y el nivel Logrado aument6 del
5,6% al 55,6%. En conclusion, el juego de roles desarrolla significativamente la

comprension de textos orales.



2.2 Bases tedricas

2.2.1. Juegos de roles
2.2.1.1. Definicion de juegos de roles.

Gonzalo & Valdivia (2019), sefiala que el juego de roles es una estrategia que permite
que los estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o realistas
propias del mundo académico o profesional (p.5). También, Dosso (2019), lo conceptualiza
como: Un movimiento en el que los jugadores, en un ciclo de reproduccion, se dirigen a los
animadores del mundo real, comprendiendo una reunién de personas que trabajan por
simpatia con la otredad, es decir, se ponen en la circunstancia del otro, en otras palabras, se

ponen en la circunstancia del otro. (p.6).

Cuando los nifios ejercitan los juegos de roles, lo que hacen es encarnar un personaje
ficticio que no son ellos mismos. Muchas veces en estos juegos el nifio puede hacer el papel
de adulto, de profesional, de algin animal, de alguna planta o un personaje de ficcién, un
superhéroe. Al hacer el papel de algunos de estos personajes, el nifilo también encarna los

roles y valores que estos personajes practican. He alli la importancia del juego de roles.

Asi mismo Gonzalo y Valdivia (2019), sefalan que, El juego de roles es una
estrategia que permite que los estudiantes asuman y representen roles en el contexto de
situaciones reales o realistas propias del mundo académico o profesional (p.5) Al representar
un determinado personaje, el nifio asimila los valores y formas de comportamiento de dicho
personaje. Cabe destacar que, como docentes de educacion inicial, debemos saber
seleccionar el tipo de juego de roles que permitan lograr un determinado propdsito. En

nuestro caso el fortalecimiento y desarrollo de las habilidades sociales bésicas.
2.2.1.2. Teoria del juego.
Teoria Cognitiva

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio o nifia,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento

humano:



El juego es simple ejercicio (parecido al animal).
El juego simbdlico (abstracto, ficticio)

El juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Segtin Lev Semyo6novich Vigotsky (1924), el juego surge como necesidad de reproducir

el contacto con lo demds. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos

de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mds alld de los instintos y

pulsaciones internas individuales (Feandalucia, 2019)

2.2.1.3. Caracteristicas de los juegos de roles
Grandez (2020) da a conocer las caracteristicas de los juegos de roles:

La imaginacién, donde dicha caracteristica ayuda a que se extienda de diversas
formas un juego de roles, con la finalidad de buscar la originalidad en dicha situacion.
Dentro de un contexto lddico de roles se tiene en consideracion cierta reglas de ética
sin dejar de lado diversas oportunidades que la imaginacién nos brinda, segtin sea el
caso, donde la fantasia cobra un papel muy importante, ya que, a partir de su

1maginacion se puede concretizar diversas situaciones.

El animismo, donde cualquier objeto, espacio y tiempo puede cobrar vida al
momento de realizar dicho juego, donde va a personificar el comportamiento de un
individuo, ya que, puede pensar y sentir, a partir de ello, podemos recrear y crear
situaciones ficticias que ayudardn a que diversos hechos reales o imaginarios pueda

desarrollarse a partir del lenguaje.

El simbolismo, donde se puede sustituir un objeto real por uno imaginario creando
asi diversos significados, de esta manera desarrollando en ellos habilidades de orden
superior y llevarlo a la realidad dandole roles a los objetos que solo él lo conoce; al
ser desarrollados nos va a permitir poder expresar nuestros temores, miedos y
molestias de distintas maneras y darlas a conocer con la finalidad de poder regularlos

y ayudar a poder socializar mejorar con nuestro entorno.

La dramatizacion, donde los estudiantes a medida que van desarrollandose dentro

de su realidad van conociendo roles propios y de su contexto cercano que ellos lo
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hacen suyos. En este caso se deja de lado la imaginacion y da pase a la imitacion de
personas y situaciones de contexto al inicio de manera general y luego de manera
mds fantasiosa al proponer algunas variaciones o instrucciones a seguir dentro del
personaje desde su creacidon, donde se puede observar estudiantes mds seguros e

imaginativos que dan a conocer pensamientos novedosos.

E. Laimitaciéon, donde el estudiante tiene en cuenta el rol original del personaje que va
a querer representar, donde tiene que tener en consideracién sus gestos,
caracteristicas principales y movimientos al momento de representarlo de lo que ha
observado de manera detallada; dicha situacion dard pie al andlisis de casos de
nuestra realidad cercana, asi como de otros contextos y poder desarrollar nuestras
posiciones y el pensamiento critico a partir de las diferentes imitaciones que

realizamos.

2.2.1.4. Los juegos de roles como estrategia.

Podemos partir diciendo segin Campos, et al. (2018) el juego como estrategia
pedagodgica: Una situacion de interaccion educativa. Desde la antigiiedad, el juego ha sido
considerado como una de las actividades menos importantes del ser humano, ignorando la
amplia gama de caracteristicas, funciones y beneficios que proporciona para el desarrollo
personal. El juego no es exclusivo de los humanos, porque es una actividad que tiene las
caracteristicas, actitudes y gestos que existen en la practica de todos los organismos del reino
animal. Para observar estas similitudes basta con ver a unos cachorros jugando con las reglas,
no tienes que morder a tu pareja y fingir que estd enojado, lo mds importante, disfrutarlo

todo.

Cobo y Valdivia (2019) el juego de roles es una estrategia que permite que los
estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o realistas propias
del mundo académico o profesional, Es una forma de llevar la realidad al aula. Si bien en un
juego de roles los estudiantes deben ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar
decisiones, de acuerdo a como interpretan las creencias, actitudes y valores del personaje
que representan. A diferencia de otro tipo de 14 simulaciones y dramatizaciones, en el juego

de roles se establecen las condiciones y reglas, pero no existe un guion predeterminado.
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Los juegos de roles son utilizados como estrategia en los centros de educacién inicial,
a pesar de que son un medio de interaccién y comunicacion, se pueden trabajar con un fin
pedagdgico donde le permite a los nifios y nifias estimular y fortalecer el proceso del
desarrollo del lenguaje llevdndolos a expresarse y socializar con el entorno que les rodea

(Zamora et al., 2020).

Segin Gaete (2018), nos dice que el juego de roles en la formacién de los jovenes
ayuda a que tengan un aprendizaje funcional, puesto que tiene una demanda esperada de
desarrollo entre los educadores y los estudiantes, en lugar de los procedimientos de
aprendizaje latentes, por ejemplo, las charlas o las clases de expertos, sobre todo debido a la
posibilidad de unir o complementar la nueva informacion o los datos con la informacién
recientemente adquirida. Ademads que los juegos de roles, al ser integrados dentro de las
sesiones de aprendizaje, permite que el alumnado, logre escenificar papeles que le permiten

ser empatico, sociable y aumente su aprendizaje y vocabulario.

Asi mismo a través del juego de roles, los nifios fomentan su integralidad, ya que
cuando un nifio juega, muestra diferentes habilidades y capacidades motrices, misticas e
interactivas. Es por ende la importancia de ser utilizada como estrategia para que los
estudiantes logren estimular sus conocimientos sociales, y de aprendizajes que aporten a su

educacion.
2.2.1.5. Importancia de los juegos de roles.

Los juegos de roles, son importantes como estrategia de ensefianza aprendizaje en
educacion inicial y primaria, incluso en los niveles superiores tiene un resultado muy
significativo. El ser humano, nunca deja de ser un nifio, por eso que el juego siempre estd
asociado al hombre a lo largo de toda su vida. Utilizarlo en el aula como estrategia didactica,
constituye una poderos herramienta de desarrollo de competencias, capacidades habilidades

y destrezas (Espiritu, 2022).

Para Prado, (2020) identifica que los juegos roles tiene beneficios que Permite
acceder al conocimiento de forma significativa, ttil para memorizar, mejorar el empleo del
calculo mental, promocién de la lectura como medio lidico y recreativo, gran riqueza de
vocabulario, ademds que ayuda a que el nifio se relacione, sume sus relaciones

interpersonales, porque a través de estos juegos ellos incentivan las relaciones comunicativas

(p.61)
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Ademads, cuando el nifio ejercita el juego de roles, encarna los valores, principios,
formas de pensar y demads cualidades del personaje al cual le toca representar. Esta actitud
es muy importante, porque los personajes al que representa de algin modo, hace que

manifiesten actitudes cargados de habilidades sociales b{asicas.

Asi mismo, Gaete, (2019) a nivel personal nos dice que el juego de roles permite:
Representar la realidad, poner en practica competencias de comunicacion,
evaluar/desarrollar actitudes, intereses y/o valores (p.294) El mismo autor menciona que el
juego de roles permite formar la personalidad del individuo, ya permite que las personas
ejerzan dominio sobre sus emociones. Facilita la reflexién y no permite obtener conclusiones
precipitadas, ayuda a superar estereotipos y primeras impresiones. También permite

comprobar consecuencias de las acciones (p.294).
2.2.1.6. Dimensiones de los juegos roles.

Segiin Garcia (2016) afirma que las dimensiones de los juegos de roles son los

siguientes:

a) Juego de rol espontianeo: Estos a su vez incluyen a los juegos de simulacién y
juegos de roles ficticios.

o Juegos de simulacion: Los nifios pequefios comienzan a hacer juegos de roles
alrededor de los tres afios. Primero, desarrollan ideas e historias simples en las que
no hay més de dos actores. Los juegos de simulacién también son muy populares
entre los nifios pequefios a una edad temprana. Usan mal todo y les dan a las cosas,
segun lo que necesiten, significados especiales. Media hora después, la cuchara que
servia de teléfono celular puede convertirse en el arado con el que el agricultor estd
arando el campo de grano.

Quizas hiciste un viaje al campo unos dias antes, que perdura en este juego.
En este tipo de juegos los nifios sacan a pasear a sus mufiecos como mama o papa o
ponen a dormir al osito de peluche. Si bien los mds pequefios tienden a representar
esas escenas solos, los juegos de roles en edad preescolar se convierten en
representaciones cada vez mds complejas con varios participantes. A mds tardar al
comienzo del cuarto afio de vida, cuando los nifios han comenzado a hablar, se

agregan habilidades adicionales para los juegos de roles.
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Juegos de roles ficticios: Los juegos de roles son una forma especial de fantasia. En
esta palabra fantasia o juego de simulacion reside el nidcleo. Los nifios usan su
imaginacion y fingen que algo es diferente. Entonces es como si tuvieran un papel
diferente. Juegan imitando un trabajo que conocen del mundo de los adultos; fingen
que son mayores, mds jovenes, abuelos o incluso un animal; fingen que el mundo
funciona de manera diferente. Un plato se convierte en un volante para el automoévil
o una escoba no solo puede barrer, sino también volar.

Los juegos de roles espontdneo pueden tener lugar solo, sin guia, simple y sin

un compaiero de juego, pero también socialmente en grupo. Puede iniciarse
espontdneamente y luego ser dirigido por un educador. También puede tener lugar
con el amigo imaginario famoso. Esto no es nada malo en si mismo, expresa las
propias inseguridades sin tener que temer las consecuencias; también el deseo de
independencia. Ejemplo: El nifio tira un vaso de la mesa, se rompe. El nifio se
defiende de la madre, diciendo que no hizo eso: fue el amigo quien tiré6 el vaso.
En los juegos de roles espontdneos, también puede suceder que los nifios sean
excluidos de juegos de roles. Requiere cierto nivel de seguridad, expresividad y
capacidad para presentarse. Los nifios sin experiencia o inhibidos no son compaferos
atractivos y, por lo tanto, no se les anima a seguir juegos de roles. Por lo tanto, los
criticos sefalan que los juegos de roles promueven principalmente nifios seguros y
juguetones y, por lo tanto, aumenta la injusticia social.

Una etapa igualmente importante para los nifios es un juego de rol deliberado
con sus compafieros. Aunque desde fuera nos parezca que las circunstancias
inventadas son absurdas o imposibles, en este momento la magia ocurre en la cabeza
del nifio. Es decir, el surgimiento de habilidades para construir un campo comun para
la interaccidn, resolver problemas emergentes (incluso imaginarios), cooperar,
negociar y cambiar decisiones segun sea necesario. Al transformarse en un nuevo
rol, los nifios obtienen acceso a expresar sentimientos de los que es dificil hablar.
Puede probar algo que no sea tipico en la interacciéon normal con adultos. Por
ejemplo, el nifio més pequefio de una familia puede usar el modelo a seguir de un
padre responsable y carifioso o un organizador de ocio talentoso para los demas. Es
importante que los adultos no solo den tiempo y espacio para los juegos de roles para

los nifios, sino también para observar.
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b)

Para los nifios es muy tipico imitar lo que observan en la vida cotidiana: el
comportamiento de sus padres, el comportamiento cotidiano, los procesos la escuela
inicial o las profesiones con las que se encuentran.

Por supuesto, los nifios también ven mucho el mundo a través de libros ilustrados o
cuentos. Y cuando observan un proceso alli, lo registran, hacen sus propios
pensamientos sobre €l, lo entienden de una manera completamente diferente de lo

que podria entender el pap4 o el docente.

Juego de rol escénico:

También han sido denominados aqui como juegos de actuacion. Ademds de
los juegos de rol ficticio, a menudo también existe los juegos de actuacion. Esto a
veces se fomenta en la con fines educativos, donde los maestros animan a los nifios
a ejercitarse y representar piezas pequeiias.

Dado que los juegos de roles tienen una variedad de efectos significativos en
el desarrollo de los infantes y son parte del proceso de aprendizaje natural, los padres
y los maestros, deben hacer todo lo posible para apoyar activamente en los juegos de
roles. A menudo, no se necesita tanto para esto. En su desarrollo, los nifios
encuentran las vias por si mismos. Los padres son bienvenidos, si los mds pequefios
lo piden, a seguir los juegos e ir de compras a la tienda, tocar el teatro de marionetas
o hacer mimica al malvado atacante del castillo de los caballeros.

Es importante no evitar los juegos de roles. Ademds, siempre debe dejar que
los nifios dirijan los juegos de roles. No intentar poner un papel. A menudo es muy
emocionante ver en qué roles se deslizan los més pequeios. Eso dice mucho sobre lo

que les preocupa a los nifios en su vida diaria.

Juego de rol didactico

También llamados juegos de roles dirigidos. Los juegos de roles dirigido [por
el educador] sirve como ayuda para el aprendizaje y es la reconstruccién de la
realidad en condiciones reducidas. Sirve para entrenar la percepcion de uno mismo
y de los demds: ;Entendiste lo que queria decirte? ; Te entendi bien? ;Cémo me viste
en mi papel? La percepcion también puede ser aprendida y practicada como

percepcion por otros. También se entrenan habilidades lingiiisticas, se imitan
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dialectos y los nifios se hablan entre si. En contraste con los juegos de roles
espontdneo, hay observadores a quienes se anima a identificarse con los jugadores.
Ellos entrenan sus habilidades sociales y su comportamiento social y
aprenden diferentes roles. También practican examinar los procesos del grupo y
encontrar su rango en el grupo. Ejemplo: ;Me siento comodo en un papel activo o
prefiero quedarme al margen? Los nifios practican la resolucion de conflictos, pero

la realidad simplificada puede suprimir las decisiones libres.
2.2.1.7. El juego en la etapa inicial.

En la etapa infantil, es donde el juego incide de forma mas visible y directa en el

nifio. Mediante la interpretacion de alguien ajeno al alumno desarrolla un mayor grado de

empatia, de sociabilidad y de tolerancia. Aporta sustancialmente con las siguientes actitudes.

A.

La Empatia. Mediante los juegos de roles el nifio puede aprender a conocer que es
lo que siente la otra persona ante una situacion real.

La Socializacion. El juego de roles potencia el apoyo mutuo y la relacién en términos
de igualdad.

La Tolerancia. El juego de roles ayuda a no rechazar lo que es extraiio por principio,
a aceptar la diversidad como parte del mundo que lo rodea, y al abrazarla como un

elemento enriquecedor de sus propias experiencias (Blanco, 2023).
2.2.1.8. Razones por las que el juego de roles es fundamental en la infancia.

Aguilar (2018) nos hace menciona que los juegos de roles son pieza fundamental en

la etapa de la infancia debido a que permiten que los nifios puedan fomentar su creatividad,

desarrollar habilidades sociales, soluciones problemas, conflictos, al interpretar las diversas

situaciones de la vida de los personajes vividos, por ende se hacen mencién a lo siguiente:

a) Fomenta la creatividad.

Cuando los nifios se disfrazan de médicos, padres o abogados, no solo imitan el

comportamiento de los adultos que les rodean, sino que también utilizan su creatividad. De

hecho,

cruza constantemente la linea entre lo real y lo imaginario, dando vida a sus

personajes y creando situaciones completamente nuevas. Por lo tanto, es un gran ejercicio

para estimular tu imaginacién y potenciar tu creatividad.

b) Estimula el desarrollo del lenguaje

16



A través de este tipo de juegos, los nifios también pueden desarrollar su lenguaje y
aprender nuevas palabras y conceptos. Usé algunos términos que habia escuchado antes,
pero cuando explicé a otras personas durante el juego, les dio un significado y los incluy6
en su vocabulario. También puede aprender nuevas palabras y expresiones con otros nifios

que juegan con él.
¢) Regula sus emociones

A través de los personajes que representa, el niflo expresa sus pensamientos,
sentimientos y percepciones del mundo. El hecho de estar en otra piel hace que sea més facil

revelar tu mundo interior y canalizar tus miedos, conflictos y preocupaciones.
d) Favorece la resolucién de problemas.

En el juego de roles, los nifios se enfrentan a una variedad de problemas y situaciones
en su vida diaria. Asi que esta es una oportunidad para desarrollar tus herramientas de

resolucion de conflictos y aprender a tomar tus propias decisiones.
e) Desarrolla las habilidades sociales

A través del juego de roles, los nifios también aprenden a comunicarse con los demas
y hacer diferentes tipos de conexiones. Aprende a soltar, escuchar, desafiar respetuosamente

los estdndares de los demds y ser mds empético.
2.2.1.9. Juego de roles enseiiado en el aula.

El juego de rol se sitda en diferentes contextos como un supermercado, la escuela, un
hospital, un centro comercial. La maestra asigna a cada alumno un personaje como un
policia, doctor, vendedor, cobrador u otro. El alumno tendra que representar a este personaje
y como reaccionara frente a la situacion presentada. Cassany et al., (2019) presentan las
lineas generales, que se deben seguir durante la ejecucion de los juegos de roles. Primero, se
determina el objetivo, los personajes, el lugar y contexto donde se desarrollard la escena

(escuela, autobus, tienda, parque, etc.).

Luego, los nifios tendrdn que desempefiar un rol protagénico que sea adhiera a su
estilo o gusto (profesor, astronauta, ingeniero, actor entre otros). Seguido de ello,
interpretaran su rol de forma espontdnea y con mucha naturalidad; no es esencial que se siga

un esquema determinado, sino se trata de una improvisacion. Por afiadidura, se puedo
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considera utilizar escenografia, vestuario, utileria, videos y fotos que soliciten los nifios para
su interpretacion. Dentro del trabajo en el aula, el juego de roles forma parte de un eslabon
esencial durante la accién comunicativa, logrando que los estudiantes se sientan libres de
expresar sus ideas y opiniones. Por ello, el maestro se encarga de proponer situaciones
comunicativas que busquen desafiar al estudiante a poder representar diversos tipos de

personajes y contextos (Cassany et al., 2019).
2.2.2. Habilidades sociales
2.2.2.1. Definicion de habilidades sociales.

Sé define a las habilidades sociales bédsicas como: las conductas y comportamientos
que permiten relacionarse con el medio social y establecer una interaccién adecuada; por lo
tanto, las habilidades sociales bésicas son aquellas que nos permiten la supervivencia. Sin
ellas el ser humano simplemente involuciona a su condicion de animal. La cordialidad, la
cortesia, el buen trato, la etiqueta social, son habilidades sociales que el ser humano, por su

condicidn de serlo, tiene y debe practicarlo (McGinnis & Goldstein; 2020).

Por otro lado, Diekstra (2019) describe que las habilidades sociales en los seres
humanos y luego en los nifios son la base de la vida en comun; debido a que mejoran la vida
diaria, para los bebés, tiene un carécter fuerte que puede hacer frente a situaciones en la
escuela, el hogar y el medio ambiente. En el campo de la ensefianza del conocimiento, atn
mads insistencia en los juegos y valores, las personas que son utiles a la sociedad, y las
personas que vuelven a actuar en beneficio de si mismos y de los intereses comunes, este
tipo de conocimiento ha sido fortalecido. En definitiva, el autor considera la escuela como
el mejor lugar para reconocer, descubrir y satisfacer, los contenidos importantes a confirmar.
Hace algunas décadas, el propdsito de las escuelas era preparar a los jovenes para la
integracion en el sistema econdémico y el mercado laboral. Los roles generales de los nifios

incluyen aspectos cognitivos, intelectuales, sociales, emocionales y morales
2.2.2.2. Teoria de las habilidades sociales.

La teoria sociocultural de Vygotsky (1989) se relaciona estrechamente con el
desarrollo de habilidades sociales, ya que enfatiza la influencia del entorno social y cultural
en el proceso de adquisicion de conocimientos y habilidades. Vygotsky sostiene que las
interacciones sociales desempeifian un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los

individuos, incluyendo las habilidades sociales:
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e Aprendizaje socio cultural de Vygotsky quien argumenta que muchas habilidades
se adquieren a través del aprendizaje social, es decir, mediante la observacién y la
interaccion con otros. Las habilidades sociales, como la empatia, la comunicacién
efectiva y la resolucion de conflictos, se desarrollan a través de la observacion de
modelos a seguir y la practica en contextos sociales. Vergara (2020), nos menciona
que el contexto social que se relaciona el nifio es el progreso cultural y su
desenvolvimiento social ; seguidamente de manera individual, principalmente en
medio de otros seres humanos ; posteriormente desarrollara por dentro , esto se usa
igualmente para la atencién facultativa, la memoria, l6gica y la asimilacién de
diferentes conceptos, basadas en funciones superiores se producen como reales entre
personas.

e La Teoria de Bandura (Teoria del aprendizaje social ) Bandura (1987), nos Sefiala
que en esta teoria los individuos al mirar a otras personas en determinados
situaciones, experimentan y copian; en tal sentido comentar sobre habilidades
sociales, involucra repetir acciones que un humano aprende y muestra , no siendo
esencial , se en esta teoria que las HH.SS , son conjunto de acciones y/o
comportamientos admitidos por la sociedad y reconocen para mostrar emociones,
deseos, resoluciones, oportunidades y mds que se pudiera seguir mencionando de la
lista; por lo tanto , sin perjudicar a otros sujetos; esto involucra un acercamiento
positivo con otras personas prolongado a un futuro, que serdn mostradas a través de
la comunicacién verbal y/o el lenguaje.

e Teoria Edward Thorndike (inteligencia social) (1994) nos menciona que esta teoria
tiene que ver con la capacidad de ser empatico con el interior de otro individuo,
percibiendo signos emocionales, sentimentales no verbales que permite comprender
las intenciones al interactuar con otra persona .A si mismo nos manifiesta que las
personas tienen una habilidad para entender a otros comportdndose con cordura en

las relaciones con otros humanos.
2.2.2.3. Caracteristicas de las habilidades sociales.
Las habilidades sociales se caracterizan de la siguiente manera:

A. Heterogeneidad, comprendiendo el incluir a los distintos comportamientos que se

van presentando a lo largo del desarrollo humano y como estdn van transitando a
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partir de diversas situaciones que se les va presentando donde el ser humano se viene
desarrollando con su medio (Fermoso, 2019).

B. Especificidad situacional del comportamiento social, donde es indispensable la
presencia de tener en consideracion diversos escenarios socioculturales en donde
interactuamos; Horna-Calvo et al. (2020) afirma que el primer contexto donde se
desarrollan las habilidades sociales es el hogar, donde comienzan a realizar las

primeras interacciones sociales y conductuales dentro del hogar.
2.2.2.4. Beneficios de las habilidades en la etapa inicial.

Segin Delgado (2020) Las habilidades en la etapa inicial son beneficiosas,

especialmente para algunos grupos de nifios y nifas:

e Nifos que son retraidos o timidos y que necesitan mejorar sus habilidades sociales
con el fin de desarrollar relaciones sociales eficaces.

e Nifos con un desarrollo normal, pero que tienen algunos déficits o establecen
relaciones sociales pobres.

e Nifos que tienen problemas de aprendizaje, desdrdenes de comunicacion, problemas
de comportamiento u otras limitaciones.

e Nifos agresivos que se muestran violentos, fisica y verbalmente, con los demads nifios

y nifias.
2.2.1.5. Importancia de las habilidades sociales.

Desde el nacimiento los nifios interactian en un contexto social, lo cual los capacita
para enfrentar situaciones sociales que muchas veces son hostiles. De alli la importancia de
desarrollar en el nifio una diversidad de habilidades sociales que le permitan una convivencia

sana y armoniosa con quienes le toca interactuar (Espiritu, 2022).

Ballena (2019) las habilidades sociales adquieren una importancia insospechada en
la vida de las personas. En la vida diaria los aspectos que podrian ser mds importantes: vida
familiar, tiempo con los amigos, escuela, trabajo y juego, supone una relacion humana; desde
el momento de nacer se pasa toda una vida interactuando con la gente. A través de la
interaccion social se sabe quiénes son las personas y como funciona el mundo, se adquieren
habilidades sociales y se familiarizan con las expectativas y los valores de la sociedad donde

se vive. Aunque nunca se deja de aprender, las experiencias sociales de la infancia sientan
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las bases sobre las que se construye las relaciones humanas en el futuro y no sélo eso, sino
también para transformar la sociedad, en una sociedad mds justa, democritica y

verdaderamente humana.

Ballena (2019) las habilidades sociales adquieren una importancia insospechada en
la vida de las personas. En la vida diaria los aspectos que podrian ser mds importantes: vida
familiar, tiempo con los amigos, escuela, trabajo y juego, supone una relacién humana; desde
el momento de nacer se pasa toda una vida interactuando con la gente. A través de la
interaccion social se sabe quiénes son las personas y como funciona el mundo, se adquieren
habilidades sociales y se familiarizan con las expectativas y los valores de la sociedad donde
se vive. Aunque nunca se deja de aprender, las experiencias sociales de la infancia sientan
las bases sobre las que se construye las relaciones humanas en el futuro y no sélo eso, sino
también para transformar la sociedad, en una sociedad mds justa, democritica y

verdaderamente humana
2.2.1.6. Dimensiones de las habilidades sociales.

De acuerdo Bello (2021), las dimensiones de las habilidades sociales plasmadas para el

desarrollo de esta investigacion son las siguientes:

- Habilidades basicas para la interaccion: Los nifios deben ser capaces de iniciar o
responder un saludo dirigido a los padres, docentes y compafieros. Ademads, deben poder
presentarse de forma adecuada, poder dar las gracias y despedir a la persona que se retira de

su ambiente en el que se encuentra.

- Habilidades para hacer amigos: Es capaz de unirse a conversaciones o0 juegos €
interactuar con los otros compafieros con la finalidad de afianzar una confianza y
probablemente entablar una amistad temprana con alguno de ellos. Reconoce y elogia el

esfuerzo de los demds y es capaz de pedir o solicitar ayuda de algin compafiero o docente.

- Habilidades relacionadas con los sentimientos, emociones y opiniones: Es capaz
de reconocer como se siente y como le hace sentir cierta actividad o interaccién con otra
persona. Puede expresar lo que le gusta o disgusta de forma clara, lo cual le permite tener

una vision individual o grupal sobre si mismo y sobre los demds.
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2.2.1.7. El desarrollo de las habilidades sociales en la edad de 3 a 5 anos.

Las habilidades sociales entre los tres y los cinco afios implican la interaccién con
los pares, las manifestaciones prosociales, la exploracién de reglas, la comprension de las
emociones, entre otros indicadores. Estos han sido relevantes en diversos estudios sobre

comportamientos sociales infantiles (David et al., 2020).

En los nifios preescolares, las habilidades sociales dan cuenta de un aprendizaje de
pautas y modelos que le permiten relacionarse con los otros de una forma efectiva y

satisfactoria.

A los tres aiios aproximadamente, el nifio va adquiriendo habilidades ligadas a la
interaccién con su grupo primario (padres y hermanos) y con pares. Estas habilidades se
observaron en indicadores como: menciona una aprobacion cuando un nifio hace algo de su
agrado, se acerca a otros niflos del mismo sexo para iniciar juegos o conversar, se adapta a
los juegos y/o actividades que otros nifios ya estan haciendo, los que fueron descriptos como
comportamientos recurrentes en este grupo de nifios. Hartup (1992) sostiene que la relacion
del nifio con otros pequefios contribuye tanto a su desarrollo social como cognitivo; las
relaciones de amistad son comprendidas desde la temprana infancia ya que los pares sirven
como recursos emocionales al actuar como soportes ante acontecimientos vivenciados como

negativos para el nifio (por ejemplo, el ingreso al &mbito escolar o a la guarderia maternal).

Este autor sostiene que los pares también actian como recursos cognitivos, ya que
ellos transmiten el sentido de la cooperacion y la colaboracion. Asi, estas primeras relaciones
pueden actuar como modelos para las subsiguientes. Si bien, a los tres afios el nifio mantiene
un pensamiento egocéntrico, lo que se manifiesta también en sus juegos, la utilizacion de la
ficcion para comprender la realidad, el como si propio de este tipo de juegos le permite al
nifio el desarrollo del drea social e intelectual (Berk y Winsler, 2020). Aunque el
egocentrismo puede continuar hasta los cinco o los seis afios, ya a los cuatro afios, los
comportamientos cooperativos suelen ser mds constantes en la medida que estas habilidades
sean valoradas en su contexto mds proximo. No debe olvidarse que la socializacién no sé6lo
implica la interaccién con otros sino que es un proceso progresivo de asimilacién de
actitudes, valores y costumbres de una sociedad, por lo que el nifio aprende qué

comportamientos son aceptables dentro de su grupo (Hoffman et al., 2019).
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A los cuatro afios, 1a cooperacion se expresa en el cumplimiento de normas y ayuda
a pares o adultos, entre otros observables. En la presente investigacion aparecieron como
muy frecuentemente practicados ciertos comportamientos cooperativos (item 4: pregunta a
otros niflos si puede ayudarlos en actividades: es amable con sus padres y otros adultos

conocidos), resultados que coinciden con los estudios de (McClelland y Morrison, 2019)

A los cinco aiios, los indicios de la cooperacién son més constantes ya que el nifio
ha adquirido conductas prosociales tales como ayudar o compartir; éstas aparecieron como
frecuentes en el presente estudio, sobre todo en la respuesta a indicadores como: hace
pequeios favores a otros nifios, ayuda a un amigo cuando esté en dificultades, ayuda a otros

nifios en actividades y juegos, es amable con los adultos conocidos.

Las habilidades sociales estdn relacionadas con la expresion y comprension de
estados emocionales, todo lo cual le permite al nifio preescolar tener un control respecto a
cOmo demostrar sus sentimientos y como responder ante los sentimientos de los demas,
principalmente su grupo familiar (Garner y Power, 2019). Los nifios participantes mostraron
alta capacidad de expresar sentimientos negativos (por ejemplo, quejarse si un par le hace
algo desagradable) o manifestar emociones positivas hacia sus padres (por ejemplo, halagar
a sus padres o a alguno de ellos). Estd comprobado que la expresion de tales
comportamientos deriva de la influencia social y de las caracteristicas de personalidad

parentales (Roa Capilla y Del Barrio Gandara, 2019).

Aquellos comportamientos sociales vinculados a la expresion de emociones
positivas, principalmente de elogios hacia los adultos, aparecieron con una mayor frecuencia
en todas las edades estudiadas. Las madres encuestadas refirieron habilidades de cortesia y
amabilidad con el adulto, no sélo por responder a preguntas de personas mayores sino por

utilizar palabras y gestos adecuados a las figuras parentales.

2.3. Hipétesis
Hi: Los juegos de roles desarrollan significativamente las habilidades sociales en nifios de

5 afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,

2024.

Ho: Los juegos de roles no desarrollan significativamente las habilidades sociales en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,

2024.
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III. METODOLOGIA

3.1. Nivel, Tipo y Diseiio de la investigacion
La investigacion perteneci6 al tipo cuantitativa. La investigacion cuantitativa es un
método de recogida de datos en un contexto de estudios principalmente cientificos. En
base a los datos recogidos, se pueden probar hipétesis predefinidas. Por ende, en el
presente estudio se recogieron datos sobre la variable habilidades sociales en nifios de 5

afios del nivel inicial para luego probar las hipétesis (Herndndez y Mendoza, 2018).

La investigacién fue de nivel explicativa ya que permitié expresar resultados de
manera numérica. Para Herndandez y Mendoza (2018) menciona que la investigacion
explicativa también conocida como prictica o empirica, se caracteriza porque deseara
encontrar la aplicacién de conocimientos generados, luego de insertar y sistematizar la
praxis en investigacion. Este uso de conocimiento derivé en los resultados que serdn
expresados de manera rigurosa, sistemdtica y organizada de la percepcion de la realidad.
(Vargas, 2009). Por ende, se trato de explicar los efectos de la aplicacion juegos de roles
como estrategia sobre el nivel de habilidades sociales en las y los estudiantes de 5 afios

del nivel inicial.

El disefio del presente estudio fue pre-experimental. El disefio que se empled en el
presente estudio, corresponde al pre experimental con pre y post test. Este disefio
consistird en aplicar a un grupo, una prueba previa, luego se administrard un tratamiento
y después de ello se aplicara la prueba o medicién posterior (Carrasco, 2014). En otras
palabras, en el presente estudio se administré la aplicacién de juegos de roles como
estrategia para conocer posteriormente los efectos en las habilidades sociales en nifios de

5 afios del nivel inicial.

Este disefio se diagrama asi:
G 01 X 02
G: Nifos y nifas de 5 afios de nivel inicial
O1: (Aplicacion de lista de cotejo de las habilidades sociales, mediante un pre test)
02: (Aplicacion de lista de cotejo de las habilidades sociales, mediante un post test)

X: Juegos de roles
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3.2. Poblacién y muestra:

Segin Herndandez y Mendoza (2018) menciona que es la totalidad de los elementos que
poseen las principales caracteristicas objeto de andlisis y sus valores que son conocidos como
parametros. Por lo mismo que en este estudio estuvo conformado por todos los 78 estudiantes

de 5 afios de nivel inicial de la Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de

Octubre, Piura, 2024.

Tabla 1

Poblacion de educacion inicial, nifios de 5 afios

N° de ninos/estudiantes

Institucion Educativa Seccion Cantidad
N°018 Domingo Savio, 5 Verde 15 nifios
Veintiséis de Octubre 5 Azul 33 nifios

5 Rojo 30 nifios

Total 78 nifios

Nota. Némina de matricula 2022

Hernandez y Mendoza (2018) afirma que la muestra es el grupo de individuos que
se toma de la poblacion, para estudiar un fendmeno estadistico. En este caso, se trabajé con
una muestra de 30 nifios de 5 afios seccion: Rojo de la Institucién Educativa N°018 Domingo

Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024, la cual se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 2
Muestra de estudio, nifios de 5 afios
Institucion Educativa N° de nifios/estudiantes
Seccion Hombres Mujeres
N°018 Domingo Savio, 5 afios 20 10
Veintiséis de Octubre. Rojos
Total 30

Nota. Némina de matricula 2022

La muestra de investigacion se obtuvo mediante la técnica denominada, muestreo

de juicio como método no probabilistico, en la cual la seleccion de la muestra depende
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del criterio o juicio del investigador (Herndndez et al, 2010). Resultando como muestra

43 nifios de 5 afios del aula: Rojo de la institucién ya antes mencionada.

3.3. Variables: Definicion y operacionalizacion

Variable Independiente: Juego de roles
El juego de roles es una estrategia que permite que los estudiantes asuman y representen
roles en el contexto de situaciones reales o realistas propias del mundo académico o

profesional (Gonzalo y Valdivia, 2019).

Variable Dependiente: Habilidades sociales
Se define a las habilidades sociales como las conductas y comportamientos que permiten
relacionarse con el medio social y establecer una interaccion adecuada; por lo tanto, las
habilidades sociales son aquellas que nos permiten la supervivencia. Sin ellas el ser humano
simplemente involuciona a su condicién de animal. La cordialidad, la cortesia, el buen trato,
la etiqueta social, son habilidades sociales que el ser humano, por su condicién de serlo,

tiene y debe practicarlo (McGinnis y Goldstein, 2020).
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Variables Definicion Dimensiones Indicadores Escala de Categorias o
operativa medicion valoracion
Juegos de roles Los juegos de roles es  Juegoderol  Expresa afecto y elogios. Escala Inicio
una estrategia que se espontaneo Ordinal Proceso
desarrolla mediante las Expresa saludos. Logro

Habilidades
sociales

dimensiones:
Autonomia
Iniciativa
Curiosidad
Juego de rol
escénico
Juego de rol
didactico
Las habilidades Habilidades
sociales es una basicas para la
variable que serd interaccion
medida a través de las

dimensiones:

Habilidades basicas Habilidades

para la interaccién para hacer
Habilidades para hacer amigos
amigos
Habilidades para
relacionadas con los

sentimientos,

emociones y opiniones

Manifiesta su
agradecimiento.
Solicita apoyo.
Expresa sentimientos.
Verbaliza saludos.
Expresa acuerdos y
desacuerdos.

Ofrece instrucciones.

Solicita ayuda a otros.
Saluda cordialmente.

Agradece a los demas.
Se despide de sus amigos.
Anima a los demas.

Se integra en el juego.
Pide ayuda.

Ofrece explicaciones.
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Pide disculpas a otros.

Habilidades Reconoce su estado de
relacionadas animo.
con los
sentimientos, Expresa halagos.
emociones y
opiniones

Expresa su desacuerdo.

Reconoce su valor ante
los demas.
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3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion:

Se empleé como técnica la observacion. Bunge (2000) afirma que la
observacidn directa es aquella en la cual el investigador puede observar y recoger datos
mediante su propia observacion. Por lo tanto, en la presente investigacion se empled la
observacidn de las actitudes relacionadas a las habilidades sociales en los nifios de 5
anos.

Para Martinez (2013) manifesté que las técnicas mas comunes que se utilizan
en la investigacidn social son la observacion y la lista de cotejo, que son instrumentos
disefiados respecto al comportamiento de las personas. Por tanto, el instrumento
empleado en el presente estudio fue la lista de cotejo.

También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de
enseflanza-aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas pendientes.
Por ello, las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones, y pueden ser
facilmente adaptadas a la situacion requerida. (Herndndez, 2016). Dicha lista de cotejo
se encargd de medir la variable habilidades sociales, a través de la observacion de

conductas de las personas.

3.6 Método de analisis de datos

El procedimiento para la recoleccion de datos se realizé de la siguiente manera,
se coordind el permiso con la direccion de la Institucion Educativa N°018 Domingo
Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, firmando un consentimiento informado para la
aplicacién de instrumentos lista de cotejo a los estudiantes de cinco afos de dicha
institucion, luego nos proporciond un dia y una hora para realizar dicha evaluacion,
considerando las actividades de los maestros de aula para asi no interrumpir sus sesiones

de clases.

En un inicio se aplicé un Pre — test para observar el desarrollo de las habilidades
sociales en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio,
Veintiséis de Octubre, Piura. Luego se aplicé un Pos test para observar la mejora de las
habilidades sociales, a raiz de la aplicacion de la estrategia. Los datos fueron evaluados
en el software estadistico SPSS Versiéon 22.0. Se aplic6 la prueba estadistica no

paramétrica de la T- de Student.
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3.8. Aspectos éticos:

El estudio consider6 los principios éticos que rigen las actividades de
investigacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote y que se encuentran
consignados en el Reglamento de Integridad Cientifica en la Investigacion V001
(ULADECH, 2024):

a. Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes

Antes de que los estudiantes se unan al estudio, se asegurd de respetarlos y proteger
su bienestar al obtener el consentimiento informado firmado por sus padres. La
confidencialidad de todos los datos recopilados serd respetada, y Unicamente se

empleardn para propositos de investigacion dentro de la Institucion Educativa.

b. Libre participacion por propia voluntad
Se brindoda los padres de los participantes la informacion esencial sobre el estudio para
que puedan tomar una decision informada y unirse de manera voluntaria. Nos
aseguraremos de que todos los padres de familia firmen el consentimiento informado,
mientras que los menores de edad proporcionen su asentimiento informado después de
comprender la importancia de la investigacion en nifios de 5 afnos de la Institucién

Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.

c¢. Beneficencia, no maleficencia
Se llevé a cabo una supervisién continua para garantizar que la participacién en el
estudio sea provechosa y no conlleve ningtn riesgo para los estudiantes que serdn
participes del estudio. Se prest6 una atencion especial al disefio de las sesiones para
reducir al minimo los posibles efectos negativos y maximizar los beneficios en nifios de
5 afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,

2024.

d. Integridad y honestidad

Se registraron con precision todos los procedimientos, andlisis y resultados de la
investigacion para asegurar la integridad del estudio. Se hizo referencia de manera
adecuada a todas las fuentes externas, dando crédito a los autores correspondientes. Tanto
el proyecto como el informe final fueron sometidos al programa antiplagio Turnitin para

garantizar que la similitud sea inferior al 25%.

29



e. Justicia
Se garantiz6 la imparcialidad en la seleccion de los participantes y en su acceso a los
beneficios del estudio. Se implementaron acciones para prevenir cualquier tipo de
discriminacién o parcialidad durante el proceso de investigacion. Se utilizé un método
de recoleccion de datos estandarizado para mitigar posibles sesgos en esta investigacion,
disminuyendo la influencia de las preferencias o inclinaciones del investigador en nifios
de 5 afios de la Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre,

Piura, 2024.
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IV. RESULTADOS
1. Objetivo especifico 1: Evaluar el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura,

2024, a través de un pre test antes de la aplicacion de los juegos de roles.

Tabla 3

Nivel de las habilidades sociales en nifios de 5 aiios durante el pre test

Niveles de logro Habilidades sociales antes de aplicar el juego
de roles
f Yo

Logro destacado 0 0%
Logro esperado 4 14 %
En proceso 16 53 %
En inicio 10 33 9
Total 30 100 %

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios de la LE. N°018 Domingo Savio

Figura 1

Nivel de las habilidades sociales en nifios de 5 afios durante el pre test
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Nota. Tabla 3

En la tabla 3 y figura 1, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacidn del pre test, donde se evalud el nivel de habilidades sociales en nifios de 5
afios de la I.LE. N°018 Domingo Savio, antes de aplicar los juegos de roles, de los cuales
se observa que un 53% de nifios de 5 afios se ubica en proceso de habilidades sociales,
seguido de un 33% en inicio y un 14% en logro esperado. Por lo tanto, se concluye

que los nifos presentan dificultades en el desarrollo de sus habilidades sociales.
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2. Objetivo especifico 2: Disefiar y aplicar los juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.

Tabla 4

Nivel total de participacion de niiios de 5 aiios al aplicar el juego de roles

SESION  SESION SESION  SESION SESION 14  SESION

NIVELDE SESION1 SESION2  SESION3 SESION4  SESIONS  SESION6 SESION7 SESION8 SESIONY 10 1 12 13 15

LOGRO ¢ v % F % f % F % f % f % f % f % f % f % f % f % F % F %
Logro 0% 0 0% O 0% 0O 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 2 10% 2 7% 2 1% 1| 3% 1 3% 2 79
destacado
Logro 28 93%
Esporade 2 7% 4 13% 4 13% 10 3% 10 33% 24 809% 24 80% 26 8% 26 8% 28 0% 2B 9% 28 9B% 29 9% 29 97%
Proceso 28 93% 26 87% 26 8% 20 67% 20 67% 6 20% 6 20% 4 13% 4 13% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Inicio 0 o9 O 0% 0 0% O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios de la LE. N°018 Domingo Savio
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Figura 2

Nivel total de participacion de nifios de 5 afios al aplicar el juego de roles
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Nota. Tabla 4

En la tabla 4 y figura 2, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de los juegos de roles para desarrollar las habilidades
sociales de nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa N°018 Domingo Savio, donde se evidencia que, en la primera sesién un 93% se ubicé en
proceso y un 7% en logro esperado, el cual fue mejorando hasta llegar a un 93% en logro esperado y 3% en logro destacado en la dltima sesion, lo

que permite concluir que la aplicacion de los juegos de roles permiti6 desarrollar eficazmente las habilidades sociales en los menores de 5 afios.
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3. Objetivo especifico 3: Evaluar el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N°018 Domingo Savio, Veintisé€is de Octubre, Piura, 2024, a través de

un post test después de la aplicacion de los juegos de roles.

Tabla 5

Nivel de las habilidades sociales en nifios de 5 afios durante el post test

Niveles de logro Habilidades sociales después de aplicar el juego

de roles
f %0
Logro destacado 6 20 %
Logro esperado 20 67 %
En proceso 4 13 %
En inicio 0 0 %
Total 30 100 %

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios de la LE. N°018 Domingo Savio

Figura 3

Nivel de las habilidades sociales en niiios de 5 aiios durante el post test
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Fuente: Tabla 11

Se puede observar en la tabla 5 y figura 3, se presentan los resultados obtenidos a
partir de la aplicacion del post test, donde se evalud el nivel de habilidades sociales en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N°018 Domingo Savio, después de aplicar los juegos
de roles, de los cuales se observa que un 67% de nifios de 5 afios se ubicé en logro esperado
de habilidades sociales, seguido de un 20% en logro destacado y un 13% en proceso. Por lo
que se concluye que los nifios de 5 afios alcanzaron desarrollar favorablemente sus

habilidades sociales, gracias a la aplicacion de los juegos de roles.
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Objetivo especifico 4: Comparar el nivel de habilidades sociales antes y después de la
aplicacion de los juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios

de la Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.

Tabla 6

Nivel de habilidades sociales durante el pre y post test

PRE TEST POST TEST
f %0 f Yo
Nivel de logro

Logro destacado 0 0% 6 20 %
Logro esperado 4 14 % 20 67 %
En proceso 16 53 % 4 13 %
En inicio 10 33 % 0 0%
Total 30 100 % 30 100 %

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios de la LE. N°018 Domingo Savio

Figura 4

Nivel de habilidades sociales durante el pre y post test
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Nota. Tabla 6

En la tabla 6 y figura 4, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion
del pre y post test, donde se evaluo el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N°018 Domingo Savio, antes y después de aplicar el juego de roles,
de los cuales se observa que en el pre test el 53% de los estudiantes se ubicaron en nivel de
proceso, sin embargo en el post test fue mejorando gracias a la estrategia, llegando a un 67%

en logro esperado, superando todas las dificultades encontradas. Por lo que se concluye que
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la estrategia de juegos de roles, es apta para la mejora de las habilidades sociales en dichos

menores.

4. Objetivo general: Determinar de qué manera los juegos de roles desarrollan las
habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°018 Domingo Savio,
Veintiséis de Octubre, Piura, 2024. Los resultados se organizan conforme a lo planificado

en los siguientes objetivos especificos:

Comprobacion de la hipétesis
Tabla 7

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk

Estadistico Gl Sig.
Pre test ,829 30 ,018
Post test ,833 30 ,013

e Criterios de decision
Entonces se concluy6 que si la prueba P<50, se realiza la prueba de normalidad de
Shapiro — Wilk, entonces si P<0,05 no existe una distribucién normal. Ante los
resultados obtenidos se concluye que en la tabla 13, existe una sig. 0,029. Evidenciando
que los datos siguen una distribucién no normal. Por lo tanto, se procedio a realizar la

prueba no paramétrica de Wilcoxon

e Procedimiento de la prueba no paramétrica de Wilcoxon
Hi: Los juegos de roles desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.
Ho: Los juegos de roles no desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la

Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.
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Tabla 8

Prueba de rangos de Wilcoxon

Rangos

POST TEST - PRE Rangos negativos

TEST

Rangos positivos

Empates

Total

Rango
promedio

,00
6,50

Suma de
rangos

,00
91,00

a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
c. POST TEST = PRE TEST

Tabla 9

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba

POST TEST -
PRE TEST

Z

Sig. asintética(bilateral)

-3,676°
,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas
entre el pre test y post test después de la aplicacion del juego de roles en las sesiones de
aprendizaje. Con un nivel de confianza del 95%. Estos resultados de la prueba estadistica
indican que el valor W arroj6 20, el valor critico de 32 y un nivel de significancia de 0.001
siendo este menor al esperado. De tal forma que se rechaza la hipétesis nula HO y se acepta
la hipétesis de investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que los juegos de roles
desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°018

Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.
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V. DISCUSION

Respecto al objetivo general: Determinar de qué manera los juegos de roles
desarrollan las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°018
Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024. Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se
acepta que existen diferencias significativas entre el pre test y post test después de la
aplicacion del juego de roles en las sesiones de aprendizaje. De tal forma que se rechaza la
hipétesis nula HO y se acepta la hipétesis de investigacion H1. Frente a este resultado se
concluye que el juego de roles si desarrolla las habilidades sociales en los nifios y nifas de
5 afios de la institucion educativa antes mencionada.

Esto se corrobora con el estudio hecho por Espiritu (2022) en su trabajo denominado
Juego de roles para desarrollar las habilidades sociales basicas de la Institucién Educativa
N° 2127, Distrito de Pichanaki-Provincia de Chanchamayo, Junin-2021, tesis realizada en
Chanchamayo, Junin; obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de habilidades
sociales bdsicas fue en proceso a un 78%, el cual fueron mejorado con la estrategia de los
juegos de roles, llegando en el post test a un nivel de habilidades sociales en logro esperado
a un 88%. Concluyendo de esta manera que los juegos de roles permiten la mejora de las
habilidades sociales basicas que fue corroborado con la prueba de hipétesis de Wilcoxon de
0,000. Este antecedente coincide con el resultado de la presente tesis, ya que en ambas se
demostré que la aplicaciéon de juegos de roles como estrategias metodoldgicas, permiten

desarrollar las habilidades sociales en una muestra de estudio igual.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar a Zamora et al.
(2020) quien refiere que los juegos de roles son utilizados como estrategia en los centros de
educacion inicial, a pesar de que son un medio de interaccién y comunicacion, se pueden
trabajar con un fin pedagégico donde le permite a los nifios y nifias estimular y fortalecer el
proceso del desarrollo del lenguaje llevandolos a expresarse y socializar con el entorno que

les rodea.

Con los hallazgos obtenidos podemos afirmar que resulta de gran relevancia darnos
cuenta de lo importante que es aplicar los juegos de roles, ya que como afirma el autor antes
seflalado, éstos forman permiten la comunicacién y la socializacién y por ende las

habilidades sociales y por lo tanto no sélo lograrian mejoras de habilidades sociales, sino
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también se podrian ver beneficiados en otros aspectos como en su lenguaje y su desarrollo

a nivel social.

Respecto al primer objetivo especifico: Evaluar el nivel de habilidades sociales en
nifios de 5 afios, a través de un pre test antes de la aplicacion de los juegos de roles. Se puede
observar en el pre test sobre el nivel de habilidades sociales que un 53% de nifios de 5 afios
se ubica en proceso de habilidades sociales, seguido de un 33% en inicio y un 14% en logro
esperado. Se puede concluir que los nifios tienen problemas para interactuar con los demas,
mediante el saludo, el agradecimiento, solicitando ayuda, asi como dificultades para hacer

amigos, integrarse a un grupo, pedir disculpas, expresar halagos o su desacuerdo, etc.

Esto se corrobora con la investigacion hecha por Blanco (2023) en su tesis titulada el
Juego de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial Barrio Rinconada del Distrito y Provincia de Huancané, Puno,
2021, tesis realizada en Huancané, Puno, obteniendo como hallazgo que en el pre test el
nivel de habilidades sociales fue de proceso a un 78%. Resultados muy similares a los
encontrados en el pre test de esta investigacion. Se concluye de esta forma que nuestro
estudio es similar al de Blanco (2023), debido a que en ambos se observaron deficiencias
claras al momento de clasificar los niveles de habilidades sociales en los nifios que fueron

muestra de estudio.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar la teoria
sociocultural de Vygotsky (1989) quien relaciona estrechamente con el desarrollo de
habilidades sociales, ya que enfatiza la influencia del entorno social y cultural en el proceso
de adquisiciéon de conocimientos y habilidades. Vygotsky sostiene que las interacciones
sociales desempefian un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los individuos,

incluyendo las habilidades sociales.

Asimismo, para Bandura (1987), en su Teoria del aprendizaje social, sefiala que en
esta teoria los individuos al mirar a otras personas en determinados situaciones,

experimentan y copian; en tal sentido las habilidades sociales.

Por lo tanto, este estudio nos permite darnos cuenta de la necesidad que existe de
promover en los nifios un contexto social, cuyos adultos o facilitadores empleen

experiencias sociales o modelos adecuados para asi educar las habilidades sociales, por esta
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razon es importante la implementacion de estrategias o referencias de interaccién social

adecuadas para las edades de los nifios.

Con respecto al segundo objetivo especifico: Disefiar y aplicar los juegos de roles
para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios. Se pudo evidenciar que, en la
primera sesién un 93% se ubicé en proceso y un 7% en logro esperado, el cual fue mejorando
hasta llegar a un 93% en logro esperado y 3% en logro destacado en la dltima sesion, lo que
permite concluir que la aplicacion de los juegos de roles permite desarrollar las habilidades

sociales de nifios y nifias de 5 afios.

Resultados que concuerdan con lo encontrado en Aquino (2020) consider6 estudiar
la tesis mencionada el juego de roles como estrategia did4ctica para el desarrollo de las
habilidades sociales en los nifios y nifias de cinco afios de la Instituciéon Educativa Inicial
San Judas Tadeo de Hudnuco-2019. Obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de
habilidades sociales fue de inicio a un 45%, el cual fueron mejorado con la aplicacion de 15
sesiones basadas en los juegos de roles, llegando en el post test a un nivel de logro destacado
aun 52%. Concluyendo de esta manera que la aplicacion de sesiones basadas en los juegos
de roles permite la mejora de las habilidades sociales bédsicas que fue corroborado con la
prueba de hipotesis de Wilcoxon de 0,000. En conclusidn, segun estos resultados similares
a los de la investigacion de Aquino (2020), ya que, se empled los juegos de roles en ambos
estudios, y la aplicacion de sesiones de aprendizaje permitieron mejorar el nivel de

aprendizaje de las habilidades sociales en nifios de 5 afios.

Esto es respaldado por Aguilar (2018) quien menciona que los juegos de roles
permiten el desarrollo las habilidades sociales, es decir a través del juego de roles, los nifios
también aprenden a comunicarse con los demds y hacer diferentes tipos de conexiones.
Aprenden a soltar, escuchar, desafiar respetuosamente los estandares de los demds y ser méas

empaticos.

Con los hallazgos obtenidos podemos afirmar que resulta de gran relevancia que los
docentes apliquen estrategias para promover las habilidades sociales de los estudiantes, en
este estudio se logré que los nifios alcanzaran aprendizajes sobre la habilidad social. La teoria

ha permitido respaldar la intervencion educativa realizada mediante el juego de roles lo cual
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significa que la aplicacién préctica de lo sefialado por Aguilar sobre los beneficios del juego

de roles, se puede evidenciar en los hallazgos obtenidos.

Con respecto al tercer objetivo especifico: Evaluar el nivel de habilidades sociales en
nifios de 5 afios, a través de un post test después de la aplicacion de los juegos de roles. Se
observa que en el pre test el 53% de los estudiantes se ubicaron en nivel de proceso, sin
embargo, en el post test fue mejorando gracias a la estrategia, llegando a un 67% en logro
esperado, superando todas las dificultades encontradas. Por lo que se concluye que los nifios
superaron los problemas para interactuar con los demds, mediante el saludo, el
agradecimiento, solicitando ayuda, asi como para hacer amigos, integrarse a un grupo, pedir
disculpas, expresar halagos o su desacuerdo y esto debido a la aplicacion de la estrategia del

juego de roles.

Esto se corrobora con la investigacion de Chuizo (2019) en su tesis titulada el juego
de imitaciones en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de educacion
inicial de 4 a 5 anos de edad de la unidad educativa Maria Auxiliadora del Cantén Chunchi,
Provincia de Chimborazo, obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de
habilidades sociales fue bajo a un 65%, el cual fueron mejorado con la estrategia de los
Juegos de imitacion, llegando en el post test a un nivel alto a un 82%. Concluyendo de esta
manera que los juegos de imitacion permiten la mejora de las habilidades sociales que fue
corroborado con la prueba de hipétesis de T de Student de 0,000. De esta forma, este estudio
reconoce que se puede llegar a desarrollar la habilidad social, al implementar las estrategias
del juego de roles para estimular distintas habilidades en los nifios, surgiendo asi la necesidad
de implementar programas que incluyan al juego de roles para mejorar significativamente
las habilidades sociales de los nifios.

Teoéricamente, Prado (2020) identifica que los juegos roles tiene beneficios que
permite acceder al conocimiento de forma significativa, tutil para memorizar, mejorar el
empleo del cdlculo mental, promocién de la lectura como medio lddico y recreativo, gran
riqueza de vocabulario, ademds que ayuda a que el nifio se relacione, sume sus relaciones
interpersonales, porque a través de estos juegos ellos incentivan las relaciones

comunicativas.
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Con respecto al cuarto objetivo especifico: Comparar el nivel de habilidades sociales
antes y después de la aplicaciéon de los juegos de roles para desarrollar las habilidades
sociales en nifios de 5 afios. Se observa en relacién a la comparacién del nivel de la
motricidad gruesa antes y después de la aplicacién del juego como estrategia, se evidencia
que el 73% de los estudiantes tuvieron un nivel en proceso al principio, el cual mejoraron
gracias a la estrategia, llegando a un 67% en logro esperado, superando todas las dificultades
encontradas.

Ese se corrobora con la investigacion de Espiritu (2022) en su trabajo denominado
Juego de roles para desarrollar las habilidades sociales basicas de la Institucién Educativa
N° 2127, Distrito de Pichanaki-Provincia de Chanchamayo, Junin-2021, tesis realizada en
Chanchamayo, Junin; obteniendo como hallazgo que en el pre test el nivel de habilidades
sociales bdsicas fue en proceso a un 78%, el cual fueron mejorado con la estrategia de los
juegos de roles, llegando en el post test a un nivel de habilidades sociales en logro esperado
a un 88%. Concluyendo de esta manera que los juegos de roles permiten la mejora de las
habilidades sociales basicas que fue corroborado con la prueba de hipétesis de Wilcoxon de
0,000.

De esta manera, gracias al estudio de Espiritu (2022) podemos observar que las
estrategias del juego de roles, permiten desarrollar las habilidades sociales en los nifios que
carentes de esta variable en relaciéon a su edad. Entonces, se destaca la importancia de
desarrollar estrategias que incluyan al juego para el desarrollo o mejora de la habilidad social
en los nifios y nifias de la presente muestra de estudio.

Respecto a esto, Zamora et al. (2020) quien refiere que los juegos de roles son
utilizados como estrategia en los centros de educacion inicial, a pesar de que son un medio
de interaccién y comunicacion, se pueden trabajar con un fin pedagégico donde le permite a
los nifios y nifias estimular y fortalecer el proceso del desarrollo del lenguaje llevandolos a
expresarse y socializar con el entorno que les rodea.

Por esta razon, es de vital importancia la implementacién de juegos de roles, ya que
como afirma el autor antes sefialado, es un recurso que ademds de ser necesario en el
desarrollo de los infantes, es un medio por el cual los mismos permiten el fortalecimiento de

su interaccion social y por ende sus habilidades sociales.
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5.2. Limitaciones de estudio

Una limitacién de este estudio, es su tamafio de muestra que es muy pequeiia, por lo
que es dificil realizar generalizaciones significativas a partir de los datos, por ello el alcance
de los resultados se aplicé s6lo al aula de los nifios de 5 anos de la Institucién Educativa
N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura. Segin los autores Herndndez et al.
(2019) una muestra pequefia no proporciona una representacion exacta de la poblacién de
estudio, afectando la validez externa y la capacidad global de sus resultados.

Por otro lado, tiene limitaciones inherentes a su naturaleza preexperimental. Segtin
Herndndez et al. (2019), en estudios pre experimentales, la muestra puede no ser
representativa, ya que los participantes pueden tener caracteristicas significativamente

diferentes en comparacion con la poblacion de la que fueron seleccionados.
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VI. CONCLUSIONES

En esta tesis se determind que los juegos de roles desarrollan las habilidades sociales
en nifios de 5 afos. Lo mds relevante fue que la mayor proporcién de nifios alcanzaron un
nivel de logro esperado, es decir demostraron tener habilidades bdsicas para la interaccion
con los demds, asi como para hacer amigos y capacidad para expresar sus sentimientos,
emociones y opiniones con asertividad. Por lo tanto, se concluye que la estrategia de juegos
de roles resulto ser eficaz para el desarrollo de las habilidades sociales en los menores de

nivel inicial.

En este estudio se evaluo el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 anos, a través
de un pre test antes de la aplicacion de los juegos de roles. Lo mds relevante es que el mayor
porcentaje de los menores de 5 afios se ubicaron en nivel de proceso respecto a sus
habilidades sociales, es decir no fueron capaces de tener habilidades para interactuar con los
demds, asi como para las habilidades basicas como saludar, agradecer, etc. Es decir,
mostraron dificultades para saludar a la profesora y a sus compaferos, asi como para decir
gracias cuando le ofrecen algo. Todo ello, nos hace pensar que los nifios de 5 afios, antes de
la aplicacién de los juegos de roles, evidenciaron dificultades respecto a sus habilidades

sociales, permitiendo reconocer la necesidad de intervencién inmediata.

En esta investigacion se disefi¢ y aplicé los juegos de roles para desarrollar las
habilidades sociales en nifios de 5 afios, donde se mostré que antes de la aplicacién de los
Juegos de roles los menores de 5 afios se ubicaron en nivel de proceso de sus habilidades
sociales, sin embargo después de la aplicacion de 15 sesiones, en las cuales se emplearon
distintas estrategias, tales como a través de la expresion de afectos, saludos, sentimientos y
la solicitud de ayuda a otros, los nifios y nifias de 5 afios alcanzaron un nivel de logro
esperado en relacion a sus habilidades sociales. Todo ello permiti evidenciar que dichas
estrategias permitieron observar la mejora de las habilidades sociales, lo cual se reflejo en la
capacidad de los menores para desarrollar sus habilidades bésicas y de interaccion con los

demas.

En esta tesis se evalud el nivel de habilidades sociales en nifios de 5 afos, a través de
un post test después de la aplicacion de los juegos de roles. Lo mds relevante fue que los
juegos de roles, tales como el juego de rol espontaneo, de rol escénico y/o de rol didactico,

lograron niveles altos en relacion a sus habilidades sociales. Por lo tanto, se concluye que,
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gracias a la intervencion de las habilidades sociales, se observé la mejora de las habilidades

sociales en los nifios de 5 afios.

En este estudio se comparé el nivel de habilidades sociales antes y después de la
aplicacion de los juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios,
evidenciando que existen diferencias significativas al aplicar el pre y post test. Por ende, se
concluye que mediante la aplicacion de los juegos de roles se podra evidenciar la mejora de

las habilidades sociales en los menores del nivel inicial.
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VII. RECOMENDACIONES

A los directivos considerar exponer los hallazgos encontrado sobre las habilidades
sociales en los nifios y como los juegos roles permiten la mejora de este, para tomar

conciencia de aplicar estas estrategias desde la etapa inicial.

A las docentes considerar los juegos de roles dentro de sus sesiones de aprendizaje
que apunten a la mejora de las relaciones interpersonales, empatia, emociones, que apuntan

a un buen desarrollo de las habilidades sociales.

A los investigadores de las diferentes universidades tener en cuenta las variables de
estudio para realizar estudios de disefio de corte correlacional, con el fin de poner en practica

los hallazgos encontrados.
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ANEXOS
Anexo 01: Matriz de consistencia

Titulo: Juegos de roles para desarrollar las habilidades sociales en nifios de 5 afios de la

Institucién Educativa N°018 Domingo Savio, Veintiséis de Octubre, Piura, 2024.

Matriz de consistencia:

ENUNCIADO | OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
DEL
PROBLEMA
Problema Objetivo Hipotesis general Variable 1 Tipo de
general general Juegos de roles | investigacion:
(De qué | Determinar de | Hi: Los juegos de Cuantitativa
manera los | qué manera los | roles desarrollan las | Dimensiones:
juegos de roles | juegos de roles | habilidades sociales Juego de rol Nivel
desarrollan las | desarrollan las | en nifios de 5 afios de espontianeo Explicativa
habilidades habilidades la Institucién Juego de rol
sociales en | sociales en | Educativa N°018 escénico Disefio de
nifios de 5 afios | nifios de 5 afios | Domingo Savio, Juego de rol investigacion:
de la | de la | Veintiséis de Octubre, didactico Pre
Institucién Institucién Piura, 2024. experimental
Educativa Educativa
N°018 N°018 Ho: Los juegos de Poblacién: 78
Domingo Domingo roles no desarrollan nifios y nifias
Savio, Savio, las habilidades de3,4y5
Veintiséis de | Veintiséis de | sociales en nifios de 5 afios.
Octubre, Piura, | Octubre, Piura, | afos de la Institucion
2024? 2024. Educativa N°018 Muestra: 30
Domingo Savio, nifios de 5 afios
Veintiséis de Octubre,
Piura, 2024. Técnica: La
observacién
Problemas Objetivos Variable 2
especificos especificos Habilidades | Instrumentos:
(Cudl es el | Evaluar el nivel sociales Lista de cotejo
nivel de | de habilidades
habilidades sociales en nifios Dimensiones:
sociales en | de 5 afios de la Habilidades
nifios de 5 afios | Institucién basicas para la
de la | Educativa interaccién
Institucién N°018 Domingo Habilidades
Educativa Savio, para hacer
N°018 Veintiséis de amigos
Domingo Octubre, Piura, Habilidades
Savio, 2024, a través de relacionadas
Veintiséis de | un pre test antes con los
Octubre, Piura, | de la aplicacion sentimientos,
2024, a través | de los juegos de emociones y
de un pre test | roles. opiniones
antes de la
aplicaciéon  de
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los juegos de
roles?

({Cémo el
disefio y
aplicacién los
juegos de roles
para
desarrollar las
habilidades
sociales en
nifios de 5 afios
de la
Institucién
Educativa
N°018
Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
20247

(Cud es el
nivel de
habilidades
sociales en
nifios de 5 afios
de la
Institucidn
Educativa
N°018
Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
2024, a través
de un post test
después de la
aplicaciéon  de
los juegos de
roles?

(Cudl es el
nivel de
habilidades

sociales antes y
después de la
aplicaciéon  de
los juegos de
roles para
desarrollar las
habilidades

sociales en
nifios de 5 afios

Disefiar y
aplicar los
juegos de roles
para desarrollar
las habilidades
sociales en nifios
de 5 afios de la
Institucién
Educativa
N°018 Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
2024.

Evaluar el nivel
de habilidades
sociales en nifios
de 5 afios de la
Institucién
Educativa
N°018 Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
2024, a través de
un  post  test
después de la
aplicacién de los
juegos de roles.

Comparar el
nivel de
habilidades

sociales antes y
después de 1la
aplicacién de los
juegos de roles
para desarrollar
las habilidades
sociales en nifios
de 5 afios de la
Institucion
Educativa
N°018 Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
2024.
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de la
Institucidn
Educativa
N°018
Domingo
Savio,
Veintiséis de
Octubre, Piura,
20247
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de informacion

LISTA DE COTEJO DE HABILIDADES SOCIALES

Cédigo: Nifios de 5 afios
Dimensiones | Items Si | No
Habilidades | Saluda a la profesora y a sus compafieros cuando ingresa al aula.
bésicas para la | Dice su nombre completo cuando se le pregunta.
interaccion | Dice gracias cuando le ofrecen algo.
Se despide de sus compaiieros, cuando lo llegan a recoger.
Habilidades | Anima o elogia a su compaiiero diciéndole algo agradable.
para hacer Se une con sus compaiieros para jugar.
amigos Pide ayuda a su maestra cuando la necesita.
Ofrece explicaciones a sus compafieros sobre la actividad a
realizar.
Pide disculpas cuando se equivoca.
Habilidades | Hace sus cosas del sal6n solo y verbaliza Yo puedo hacerlo solo.
para
relacionadas
con los Expresa cosas positivas de si mismo y a otras personas.
sentimientos,
emociones y | Expresa lo que le gusta o disgusta a sus demds compafieros.
opiniones
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Anexo 3: Ficha técnica de instrumentos

FICHA DE VALIDACTON*

TITULO: JUEGOS BE ROLES PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES SOCIALES EN RIM0S DE £ ANOS DE LA INSTITUC M EDLUCATIV A BNA00E DOMINGD
SANICE VEINTISELS DE DUTUBRE, PILIEA, 2024

Variable I: HABILIDADES SOCLALES]

Felevancia

Fertnencia

Claridad

Dimenzitn 1 Habihdades bazicaz para
Iz inferaccitn

Mo
Cumple enmEple

Mo
Cumple | campie

Cumple LU plt

Dbserraciomes

Zahuda a la profesora v 3 sus
compatiergs cnzndo ingresa al
zula.

i

i

¥

Drice su nombre complsto cuando
22 lg presunta.

Drice gracias cuando e offacen
alzo.

Ze despide de =03 companerog,
cuando lo legan a recogar.

Dimerzion - Habilidades para
hacer amigos

Ln

Anima o elogiz a su compatiaro
diciendeole slzo agradable.

Eeume con =us COmMpPaneros para
jugar.

Pide avuda a 30 maesira ceando 1z
necesifa

Ofrece explicaciones 2 sus
compatergs sobre la actividad a
realizar.

Prde dizculpas coando se equivoca.

Dimenzion 3- Habilidade: para
relacionadas con bos sentimientos,
eMOCiNNes ¥ opiniones

10

Hace sus cozas del salon solo v
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verbaliza: Yo pusdo hacerlo solo.

11 Expresa cosas posiivas da 2 K " T
Misma ¥ 2 OTEs Persomnas.,

12 Expresa lo que le gusta o disgusta K K ¥
295 damas compatiero:. 1

* Aummentar filas sesun la necesidad del instrumerto de recaleccion

Opinicn de experto: Aplicabla 1 Aplicable despues de modificar | } Mo aplicabls §]
Llombres v Apsllidos de experio: Dira. Vele hiariznella Valles hedina DT 05052022

edina U\!{u Farianella
DI N® 05958022

Valles

Firma
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] FICHA DE VALIDACION* i _
TITULO: JUEGOS DE ROLES PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°018 DOMINGO
SAVIO, VEINTISEIS DE OCTUBRE, PIURA, 2024.

Variable 1: HABILIDADES SOCIALES

Relevancia

FPertinencia

Claridad

Dimension 1: Habilidades basicas para
la interaccion

No
Cumple rump

I

No
Cumple cump

o

Cumple cumple

Obzervaciones

Saluda a la profesora v a sus
compafieros cuando ingresa al
aula.

[

Dice su nombre completo cuando
se le pregunta.

Lid

Dice gracias cuando le offecen
algo.

Se despide de sus compafieros,
cuando lo llegan a recoger.

Dimenzion 2: Habilidades para
hacer amizoz

Anima o elogia a su compatiere
diciéndole algo agradable.

Se une con sus compafieros para
jugar.

Pide ayuda a su masstra cuando la
necesita.

Ofrece explicaciones a sus
compafieros sobre la actividad a
realizar.

Pide dizeulpas cuando se equivoca.

Dimenzion 3: Habilidades para
relacionadas con loz sentimientos,
emociones ¥ opiniones

10

Hace sus cosas del salén soloy
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verbaliza: Yo puedo hacerlo solo.

11

Expresa coszs positivas de si
mismo v & otras personas.

12

Expresa lo que le gusta o disgusta
sug demds compafieros. 1

A

*Lyynentar filas sepin la necesidad del mstruments de recoleccicn

B T BTl B M e e e e e e e e

Opinidn de experto: Aplicable

1} Aplicable después de modificar | } Mo aplicable |

Nombres v Apellidos de experto: Mg Karen Jacqueline Flores Parde  DINI 983227380

Lofl)

i s -

OREC

ﬁj}%}n&m

Firma
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FICHA DE VALIDACTION*
TITULD: JUEGOS DE ROLES PARA DESARROLLAR LAS HABILIDATES SOCLALES EN NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA H9018 DOMINGO

SAVHDY WEINTISELS DE OCTUBRE, PICTEA, 2024,
Variable 1: HABILIDADES SOCIALES| Feelerancia Pertizencia Claridad
Obzerraciones
Dimenzide 1: Habihdade: bdsicas pars Nz Na Na
Ip interaccitm Cumple cample Cumsple campli Cumple mample

Saloda a 1z profesora v a sus
compafisTos cnando ingresa al
aula

rd

Drice su nombre completo coando
32 le pregunta.

Drice gracizs cuando le offecen
algo.

Se despide de suz compatieros,
cuanda lo llezan a recoger.

Diimenszion I: Habilidade: para
hacer amizns

LA

Anima o elogiz 2 su companara
dicismndale alzo agradzbla.

Se Ine COon SUS COmpansros para
jugar.

Pide ayoda 2 o masstra cuando 12
necesita.

Ofrece explicaciones a sus
companeros sobre la actividad =
realizar.

Pide disculpas coando se aguivoca.

Dimenszion 3: Hebilidade: para
relacionadas con los sentimientos,
emECione: ¥ opiniones

10

Hace zus cozas del zalon soloy
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verbaliza: Yo puedo hacerlo solo.

11 Expresa cosas positivas de si g A E
mismo ¥ 2 olras Personas.
12 Expresza lo gue Iz Fusta o disgusta 3 * B E

312 demis Compaterns.

= Aumpptar filas sezin banecesidad del insmemente de racoleccion

N T 0 e L e S S o L A i s Ak e Sl L i
Opinian de experto: Aplicable | % Aplicabls despugs de modificar | 3 Mo aplicable | 3

Mombres y Apellidos de experto: hMg Mabel hlargot Benites Fiolando DI 10403562

Mased M, Beriles Aolanda
agistr o0 Lo aod
| Cppe. N°0ABISZ

Firma
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- Confiabilidad del instrumento

WD U0 s O U s

=R R R VR =

?
:

Habilidades para relacionadas con
los sentimientos. emociones y
opiniones:

.- -
i

TPs.

Tes.

P10 |P11 P12

Se utiliza para prusbas dicatémicas. es simitar al cosficionte
w de Cronbach, Por ejemplo:

Si=1
No=0 .
5 Yoru
Confiabiidod =™ 1=
z 2.5422222 Coufebante de Cormelacidn Msgntid
0,702 1,00 Muy fusste
G2 11.102041 0502069 Sustancial
0302049  Moderada
k (Items) 12 0102039  Baja
T 0012009 Despreciable
[kr20 | 0.8411052]

) [ S [N [PV Y VA Y el (TS (U PN S U

et el el R el =0 = =0 e et el el R =)

o il =1 I =T Fol Nl B el el el e

= k=l e E=d Rl E=N R =T =l e =N L Ll k=d I

JETY U A U S ) Y [ S ) U (U UG V.Y

3 el el Ml e et K= e K= el e =l e e =

(=T R EEN S e Tl I I s B T W i R

U [FNERY Y Y U [l [ [l S P U U U 7}
ot | |t |t |t [ | et | O] |t ]t | et | |
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Se observa que la fiabilidad del KR-20 es de
0,841 siendo este un nivel de fiabilidad muy
fuerte. lo que significa que el isnfrumento es
bueno y apto para ser aplicado a la muestra de
estudio
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARTAN; 001 -2024 ULADECH CATOLICA

Sra. PROF: JULIA ISABEL PAT ACTOS LEON

Directorade 1al E 1018 DOMINGO SAVIO

Presente:

Die mi consideracion: Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e
informarle que sov estudiante GUTIERREZ SANCHEZ ROXANA con DNI. 02876194
v con codigo de matricula, 0807171115, de la carrera profesional de EDUCACION
INICIAL DE LA UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE.
(uien selicita su autorizacion para ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de
investigacion titulado “JUEGOS DE ROLES PARA DESARROLLAR LAS
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N°018 DOMINGO SAVIO, VEINTISEIS DE OCTUBRE, PIURA,
2024.7. Durante los meses de Abril a Junio del “presente afio.

Por este motivo, le agradecereé me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion. En espera de su amable atencion, ofrezco mi muestra
de gratitud Atentamente.

GUTIEREEZ SANCHEZ ROXANA
DNI®02876194
DEA Julia Palacios Leon DNTF02803332
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Anexo 4: Formato de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGA CION
(PADRES)

Titulo del

Propésito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién titulado:

........................................................... este es un estudio desarrollado por la
investigadora de la Universidad Catolica Los Angeles de
CRIMDBOLE. .. ..e e it it e et e e e et e e et e e et e e et e e e et e e et e e et e e een e e
Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizard lo siguiente:
1.

Riesgos:

En esta investigacidn no aplica ningin riesgo para el participante, pero si decide participar
en la investigacion y el participante no desee participar durante las actividades o la
evaluacion que se le pide, la investigadora no se hace responsable.

Beneficios:

e FEl nifio contard con el monitoreo constante y apoyo de la investigadora durante el
proceso de aprendizaje segun las estrategias planteadas.

e El nifio serd parte de una estrategia diferente en su aprendizaje del drea de
matemadtica, permitiendo que esta estrategia cumpla las necesidades que tienen,
respetando su diversidad en el aprendizaje a través de la interaccién constante ,
donde se cumple con todo el proceso didactico dentro del desarrollo de la sesion,
para ser que este conocimiento sea significativo y pueda poner en prictica en su

entorno social, resolviendo situaciones problemadticas que se le presente a diario.
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e FEl nifo podrd interactuar de manera libre utilizando su autonomia y trabajo
colaborativo en el proceso de la construccion de su propio aprendizaje.

Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la
identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:
Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al numero telefénico
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, COrTeo......................... Una copia de

este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo

que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier

momento.
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
Investigadora Fecha y Hora
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

1. DATOS GENERALES

1. LE.l :1.E N°018
2. DOCENTE
2. AULA : 5 Anos

3. NOMBRE DE LA SESION : “Expresan sus emociones”
1. PROPOSITO DE LA SESION : Reconocen sus emociones al

jugar
A ~ M' "H
' (D
PgRalfg g
ud  yu T
MATERIALES

% Globos

+ Plumones

+ Videos
AREA COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO

DE
EVALUACION
Personal Construye su [Se valora asi  [Participa de diferentes acciones de [Ficha de
social Identidad mismo juego o de la vida cotidiana asumiendo [observacidn
distintos roles, sin hacer distinciones
de género.

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:

v' Inviten a su nifio o nifia para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

v' Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar como se expresan sus emociones donde daremos a conocer cuan
importante son las emociones.

v" Preguntamos: ;Como te sientes cuando te premian? Escuchamos con atencion
y respeto. Dejen que le asombre con sus ideas.

DESARROLLO:
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Enviamos videos a los nifios donde se dibuja a cada globo con diferentescaritas
de mociones en donde nos da a conocer que emociones hay

La maestra muestra a los nifilos como también dibujo en los globos cada emocién.

https://www.youtube.com/watch?v=NcwPcdCqgE4c

https://www.youtube.com/watch?v=4w1Wp34UCcw

» [ f /. .. 5 5 ] Wi/ ) A J . . ] A ~ ~
ANVTE [T 1311 WA AN N AR D NEER BN B i LK 1 (N S

Cuando el nifio o nifia esta, alegre, triste, enfadado o de miedo, preguntar porque estuvo
con esa emocion ¢ por qué estas triste? ; Te gustaria estar siempre alegre?

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifla o nifio sobre cémo se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
“¢,Cémo te sentiste dibujando emociones en los globos?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasanjuntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.
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TRABAJO
COLEGIADO.

v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v

AN N

Felicitamos a los nifios por el trabajo realizado el dia de hoy
¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Goémo lo hicimos?

¢, Como se llamaba el juego?

¢ Te gusto? ¢ por qué?

¢ Qué materiales utilizaste?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

1 DATOS GENERALES
1. LE. : .LEN°018
2. DOCENTE :
3. AULA : 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “La tienda de Carlita”
5. PROPOSITO DE LA SESION : pondremos en juego la habilidad

g 8 AU0E o

ad g

el e
. CL T
< MATERIALES

< Plumones
< cartulina

« Hojas
« Videos
« Laminas
AREA COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Matematica |[Competencia Comunica su | Establece relaciones de medida en Ficha de
B comprension situaciones Cotidianas. Expresacon  |observacion
resuelve .
su cuerpo o mediante algunas
problemas de [sobre las formasy palabras cuando
forma, relaciones algo es grande o pequefio
movimiento y geomeétricas.
localizacion”
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

Inviten a su nifio o nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar como se llamara tu tienda donde daremos a conocer cuan importante
es seleccionar, los objetos en su lugar.
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v" Preguntamos: ;Como seria tu tienda? Escuchamos con atencién y respeto.
Dejen que le asombre con sus ideas.

DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde es importante ir acompafado con una persona
mayor, para comprar lo necesario para una alimentacion correcta.

https://www.youtube.com/watch?v=zSQBvCtzm7w

https://www.youtube.com/watch?v=XPuUfWfymKc

TENGO QUESO Y UNA RICA M
= I

¢, Qué necesitamos para comprar en una tienda?, ¢ Por qué sera importante el
dinero?, ;Qué es una tienda?, ¢ Les gusto la cancién de la tienda?, ;,Cémo era la
tienda?, ; Qué productos vendian?

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre como se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
“¢ Como te sentirias si tuvieras tu tienda? ;Qué nombre le pondrias a tu tienda?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacion y disposicién durante el juego.

TRABAJO
COLEGIADO.

v' Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v" ¢ Qué aprendimos hoy?
v' ¢ Coémo lo hicimos?

v' ¢ Qué compraron?
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v' ;Qué vimos en |a tienda del video?

v' ;Te gusto? ¢por qué?

v ¢ Qué materiales utilizaste?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

1 DATOS GENERALES

1. LE.I : .LEN°018
2. DOCENTE
3. AULA : 5 Anos

4. NOMBRE DE LA SESION : “Jugando con mi Familia”

5. PROPOSITO DE LA SESION : Identificamos las habilidades sociales
desde el entorno familiar

Ll Lod o Ll

9"1 i
.! e an tﬂ oy

< MATERIALES
« Laminas

» Plumones
Videos

» Imagenes

*,

DS

X3

S

>

L)

AREA COMPETENCIA [CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal Construye su |Autorregula sus |Se reconoce como parte de su familia, [Ficha de
social Identidad emociones grupo de aula e IE. Comparte hechos y |gpservacion
momentos importantes de su historia
familiar

ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafien en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

Inviten a su nifio 0 nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar cuales son los roles de la familia, donde daremos a conocer la
importancia de la familia.

Preguntamos: ;Cémo es tu familia? ;Tienes una familia? Escuchamos con
atencion y respeto. Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer quiénes forman la familia yque roles
cumplen

La maestra muestra a los ninos laminas de familia
https://www.youtube.com/watch?v=rK8 WAICe4YI
https://www.youtube.com/watch?v=Xz FpaoGfLQ

https://www.youtube.com/watch?v=Hh8V9q fijo

i}

. 0|
-

Cuando el nifio o nifa est4, cumpliendo el rol en la familia preguntar que trabajo realizasen
tu casa ¢ Te gustaria ayudar a mama? ;Te gustaria lavar tus servicios?

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o niflo sobre como se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:

¢, Cémo te sentiste apoyando a mama?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.
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TRABAJO v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
COLEGIADO. sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Cémo se sintieron apoyando a sus familiares?
¢ Cémo lo hicimos?

¢ Qué rol mas te gusto?

¢ Te gusto? s por qué?

A N N N R

¢ Qué materiales utilizaste?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1 DATOS GENERALES
1. LE.I : LEN°O18
2. DOCENTE :
3. AULA : 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION  : “Solucionando los conflictos”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Facilitar la comunicacion entre
ninos
A ~ M’ .H
' -
‘ 9 & &
ud Wy Ll e
« MATERIALES
% Hojas
< Plumones
% Videos
« Laminas
AREA COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal Construye su [Sevalora a si [Expresa sus emociones; utiliza para ello |Ficha de
social Identidad mismo gestos, movimientos corporales Y |gpservacion
palabras. Identifica sus emociones y las
que observa en los demas cuando el
adulto las nombra
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviard imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios yacomparien
ASISTENCIA en seguir la actividad programada para el dia de hoy.

60




RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

Inviten a su niflo o nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar solucionar conflictos, donde daremos a conocer la importancia de los
valores, tolerancia y otros.

Preguntamos: ; Como se sienten cuando un amigo les quita el juguete que mas
les agrada? ¢ Lo atentas verbalmente?, ;Lo agredes fisicamente? ¢ Es bueno
pedir disculpas?, ;Sera bueno disculpar a los comparieros? Escuchamos con
atencion y respeto. Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre resoluciéon de problemas
https://www.youtube.com/watch?v=VL-AySM21kY

https://www.youtube.com/watch?v=dNIyfhl4iyA

https://www.youtube.com/watch?v=QeXHbwTXSql

3 Hacer una lista para apuntarse y hacer turnos. J
2 Pedir ayuda a los maestros. J
3 Limitar a 5 minutos el tiempo que cada nino puede

utilizar el ordenador si hay otro esperando.

» Cuando el nifio o nifia esta, en un conflicto en donde se encuentra preguntar
como solucionarias el conflicto ¢ Te gustaria ayudar a solucionar ese conflicto?

¢ Sera bueno saber escuchar y dialogar?
CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre como se han sentido, y qué
es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente: §Cémo
te sentiste solucionando el conflicto?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacion y disposicion durante el juego.
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TRABAJO
COLEGIADO.

v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v

NN

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Sera importante pedir disculpa de nuestras acciones?
¢, Goémo lo hicimos?

¢ Te gusto ayudar a solucionar conflictos?

¢ Te gusto? s por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

1 DATOS GENERALES
1. LE.l : LE N°018
2. DOCENTE :
3. AULA 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “Conociendo mi personaje
favorito”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Propiciar momentos de
reflexién frente a supersonaje favorito
‘ ~ M' "H
' (3
' 79 } “1‘ "
ud ue L L L L
% MATERIALES
% Hojas
% Plumones
% Videos
% Cajas
% Telas
AREA COMPETENCIA  |[CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Comunicacién (Se expresa [Comunica sus ideas y |Representa figuras humanas, [Ficha de
creativamente  a [sentimientos a través |animales o seres de la naturalezao B
través de de [lugares y situaciones a su manera [observacion
. usando diversos mediosgraficos y
diversos producciones olasticos.
artisticos en los
lenguajes diversos lenguajes.
artistica.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviard imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES [INICIO:
PARA LOS PADRES . . . : . .
v' Inviten a su nifio o nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
DE FAMILIA. .
previamente han adaptado.

v' Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a conocer su personaje favorito donde daremos a conocer la importancia del

valor.
v" Preguntamos: ;Como se sienten conocer al personaje favorito?

s, Qué personaje te gustaria ser?,. Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre el personaje favorito seran
iguales todos los personajes.

https://www.youtube.com/watch?v=KDfl0dnUfiM
https://www.youtube.com/watch?v=IESdHOrufS0

v' Cuando el nifio o nifia quiere ser un personaje con la ayuda de un mayor se
elabora un traje de su personaje favorito ¢ Te gustaria ser un stper héroe?

; Cual personaje te gustaria ser?
CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre cémo se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preglntenle lo siguiente:
Recuerda que tus super poderes te hacen unico y especial

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.

TRABAJO
COLEGIADO.

v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos

planteados.

v Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.
Retroalimentacion:

v' ;Qué aprendimos hoy?

v" ¢ Cbémo lo hemos hecho?

v' i Te gusto tu personaje favorito?

v’ ¢Te gusto? spor qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

1 DATOS GENERALES
1. LE.l : .LE N°018
2. DOCENTE :
3. AULA 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “Conociendo nuestras emociones”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Comprender las
emociones de losdemas nifos
A -~ Hﬂm
' (D
T 0% o
u e L L L1
< MATERIALES
+ Hojas
+ Plumones
% Videos
« Cartulina
+ Dibujos
AREA COMPETENCIA [CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal “Construye  Su  |Autorregula sus Expresa sus emociones; utiliza |Ficha de
social identidad” emociones palabras, gestos y movimientos ghservacién
corporales e identifica las causas
que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, y
muestra su simpatia, desacuerdo
0 preocupacion.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

Inviten a su nifio o nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a conocer nuestras emociones donde daremos a conocer la importancia de las
emociones.

Preguntamos: 4 Saben por qué nos reimos? ;Qué pasa cuando lloramos?, ¢ Estara bien
enojarnos? ;Saben que son las emociones?, ;Qué pasa cuando reciben un regalo?

Dejen que le asombre con sus ideas.

68




DESARROLLO:

Enviamos videos a los ninos donde se da a conocer sobre la ruleta de emociones en
donde conoceran las emociones bésicas.

https://www.youtube.com/watch?v=gBZSIGo4N 1k

v' Cuando el nifio o nifia quiere una emocion con la ayuda de un mayor elabora
una ruleta de emociones ¢ Te gustaria estar siempre alegre? ¢Cual es la
emocién que mas te gusta?

v Los nifios formalizan sus ideas y dicen la miss esta alegre, yo me enojo
cuando me peleo con mi hermano, me da miedo cuando esta oscuro, me
pongo triste cuando veo a mimama llorando.

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifilo sobre como se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
Recuerda que tus emociones son importantes.

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacion y disposicién durante el juego.

TRABAJO v' Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
COLEGIADO. sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v ;Qué aprendimos hoy?
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v' ;Con que carita te identificas mas?

v' ;Te gusto? ¢por qué?

70




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1 DATOS GENERALES
1. LE.I : LE N°018
2. DOCENTE :
3. AULA 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “Nos comprometemos
a ser tolerantes ylibres”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Comprender el valor del respeto y
libertad
ﬁ ~ M’ ‘N
' ()
. 9 4 &
u vy L L o
% MATERIALES
% Hojas
% Plumones
% Videos
% Laminas
AREA COMPETENCIA  |[CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal “Construye su (Se valora asi mismo  |Participa de diferentes acciones [Ficha de
social identidad” de juego o de la vida cotidiana _,
. . . observacion
asumiendo distintos roles, sin
hacer distinciones de género.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviard imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:

v" Inviten a su nifio o nifia para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

v' Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a conocer tenemos que ser tolerantes donde daremos a conocer la importancia
de la tolerancia .y la amistad

Preguntamos: ¢ Les gustaria jugar al gato y al ratén?
¢, Como debemos comportarnos al momento de jugar?
¢ Sera importante que nuestros juegos tengan reglas?

Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre el raton y el gato en donde
conoceran la amistad cuan importante es.

https://www.youtube.com/watch?v=3yVediCaFog

https://www.youtube.com/watch?v=L8n0wt4RYxs

Cuando el nifio o nifia quiere jugar al ratén, sale corriendo y procurara no ser atrapado
por el gato, con la ayuda de los familiares lo hara.

v" Al culminar el Juego la docente les pregunta.

; COmo te sentiste al actuar como ratéon? ;Les gusto el Juego? ;Les incomodo
é é é
alguna accién de tus hermanos?

Los nifios formalizan sus ideas y reflexionan juntos sobre las reacciones de su
personaje de cada nifio

La docente menciona la importancia de cumplir las reglas del juego.

v Los nifos representan un dibujo del juego realizado, los nifios van describiendo
su dibujo.

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre cémo se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
Recuerda que es importante ser tolerante.

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacion y disposicion durante el juego.
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TRABAJO
COLEGIADO.

v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v' Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

v' ¢En qué puedes mejorar?

v' ¢ Sera importante elegir lo que nos gusta?
V' ;Qué me fue facil?, ; Qué me fue dificil?

v ;Te gusto? ¢ por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

1. DATOS GENERALES
1. LE.I : LEN°018
2. DOCENTE
3. AULA : 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “Jugando con mis amigos”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Comprender el valor del respeto
rhnle L N e
' (3
. ,9 4 &
ud ue L L L L
< MATERIALES
% Hojas
% Plumones
% Videos
% Cuento
« Laminas
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Participa de diferentes acciones [Ficha de
o de juego o de la vida cotidiana
Personal Construye su | Sevaloraasi mismo g miendo distintos roles, sin [observacion
social identidad hacer distinciones de género.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

¢,Que vimos en el video? 4 A donde iba todas las mafnanas caperucita?

¢, Como se llama el cuento? ;De qué color se vestia caperucita?

Preguntamos: ¢ De qué trataba el cuento?, s Por qué es importante ser obediente?

¢Junto con los nifos crean las reglas de juego?
Dejen que le asombre con sus ideas.

Inviten a su nifo o0 nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a conocer, jugando con mis amigos donde daremos a conocer la importancia del
respeto entre ellos.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre la caperucita roja en donde
conoceran los valores.

https://www.youtube.com/watch?v=UQ0QOui1Bw0ZU

https://www.youtube.com/watch?v=ZKWX99AS-Bg

v/ Cuando el nifo o nifia quiere una emocién con la ayuda de un mayor elabora
una ruleta de emociones ¢ Te gustaria estar siempre alegre? ;Cuél es la
emocion que mas te gusta?

v Los nifios formalizan sus ideas y dicen la miss esta alegre, yo me enojo
cuando me peleo con mi hermano, me da miedo cuando esta oscuro, me
pongo triste cuando veo a mimama llorando.

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre cémo se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
Recuerda que la obediencia es importante.

v Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.

TRABAJO
COLEGIADO.

v' Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v' Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v ;Qué aprendimos hoy?
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v' ¢ Sera importante ser obediente?
v’ ;Te gusto? ¢por qué?

v' ¢En qué podemos mejorar?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

1. DATOS GENERALES

2. LE. : .LE N°018
3. DOCENTE :
4. AULA : 5 Anos
5. NOMBRE DE LA SESION : “Un dia en el hospital”
6. PROPOSITO DE LA SESION : Tomar las habilidades
sociales y ayudara los que nos necesitan
A ~ M"w
' (D
. 39 ! & 4
ud g ul gy
<+ MATERIALES
% Hojas
< Plumones
< Videos
+ Sirena
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Participa de diferentes acciones [Ficha de
Personal Construye su | Se valora a si mismo de Ju'ego © ‘?e.'a vida cot|d.|ana observacion
social identidad asumiendo distintos roles, sin
hacer distinciones de género.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviard imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.

RECOMENDACIONES [INICIO: Inviten a su nifio o nifia para que juntos se ubiquen en un espacio que

PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
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a conocer como se visita al hospital donde daremos a conocer la importancia de

ayudar a los demas.

Preguntamos: ¢ La sirena y los instrumentos que tenemos puestos a que les recuerda?

¢A qué creen que juagaremos hoy? Dejen que le asombre con sus ideas.

DESARROLLO:
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Enviamos videos a los niflos donde se da a conocer sobre cémo actian los doctoresen
donde conoceran la importancia de ayudar a los demas.

https://www.youtube.com/watch?v=-UYqJ2zxz0o0

. 4

Y 3

o P

-

v' Cuando el nifio o nifa quiere jugar, con la ayuda de un mayor simulan el rol a
ser doctor, paciente, etc. 4, Te gusto ser doctor? ;Cémo se sintieron ser doctor?

v Los nifnos formalizan sus ideas y dicen que lindo es ser doctor.
CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre cémo se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preglntenle lo siguiente:
Recuerda que ayudar a los demas es muy importante.

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacion y disposicion durante el juego.

TRABAJO
COLEGIADO.

v' Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos

planteados.

v Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones

correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.
Retroalimentacion:

v' ¢ Qué aprendimos hoy?

v' $Cbémo lo podemos mejorar?

v iTe gusto? ¢ por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

1 DATOS GENERALES
1. LE.l : LE N°018
2. DOCENTE :
3. AULA 5 Anos
4. NOMBRE DE LA SESION : “Me gusta estar limpios”
5. PROPOSITO DE LA SESION : Fomentar la limpieza desde
pequenos
o0 5 ﬂ H‘:.-"‘.."
N ‘ 8 [~ l 5
o A% b
) T nn CL CT')
< MATERIALES
+ Hojas
« Lamina
< Videos
% Utiles de
limpieza
AREA COMPETENCIA [CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Expresa sus emociones; utiliza [Ficha de
palabras, gestos y movimientos i
Personal Construye  su |Autorregula  sus  lorporales e identifica las causas observacion
social identidad emociones que las originan. Reconoce las
emociones de los demas, Yy
muestra su simpatia, desacuerdo
0 preocupacion.
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviard imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafen en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES [INICIO:
PARA LOS PADRES

DE FAMILIA. v' Inviten a su nifio o nifia para que juntos se ubigquen en un espacio que

previamente han adaptado.

v" Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a conocer como estar limpios donde daremos a conocer la importancia de estar
siempre limpios.

Preguntamos: ¢ Les gustaria estar como el nifio de la Idmina? ;Saben que se debe hacer
para estar limpios? ;Qué pasa cuando no nos lavamos? Dejen que le asombre con sus
ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre estar siempre limpios en
donde conoceran la importancia de la limpieza personal.

https://www.youtube.com/watch?v=02q4wB31SLs

https://www.youtube.com/watch?v=Hxn9798HUqg4

e oo
0

1 L]

:g

v" Cuando el nifio o nifia quiere asearse, con la ayuda de un mayor siempre guiar
hasta que aprendan a ser auténomo en la higiene, ;Te gusto estar limpio?

;,Cémo se sintieron después de banarse?

v Los nifios formalizan sus ideas y dicen que lindo es estar limpio.
CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre como se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:
Recuerda que la higiene es muy importante.

v"Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.
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TRABAJO v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
COLEGIADO. sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v' Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v ¢ Qué aprendimos hoy?

v' ¢ En qué tuviste dificultad?
v' ¢Cbémo lo podemos mejorar?
v

¢ Te gusto? s por qué?

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1 DATOS GENERALES

1. LE.I : LEN°018
2. DOCENTE
3. AULA : 5 Anos

4. NOMBRE DE LA SESION : “Jugando con mi Familia”

5. PROPOSITO DE LA SESION : Identificamos las habilidades sociales
desde el entorno familiar

- - Py

"! v A -

< MATERIALES
+ Laminas

< Plumones

+ Videos

% Imagenes

=
o9
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AREA COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal Construye su |Autorregula sus [Se reconoce como parte de su familia, [Ficha de
social Identidad emociones grupo de aula e IE. Comparte hechos y |gpservacién
momentos importantes de su historia
familiar
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
ASISTENCIA acompafien en seguir la actividad programada para el dia de hoy.

RECOMENDACIONES [INICIO:
PARA LOS PADRES

DE EAMILIA. v Inviten a su nifio o nifia para que juntos se ubiquen en un espacio que

previamente han adaptado.

v" Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar cuales son los roles de la familia, donde daremos a conocer la
importancia de la familia.

v" Preguntamos: ;Como es tu familia? ;Tienes una familia? Escuchamos con
atencion y respeto. Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer quiénes forman la familia yque roles
cumplen

La maestra muestra a los ninos laminas de familia
https://www.youtube.com/watch?v=rK8 WAICe4YI
https://www.youtube.com/watch?v=Xz FpaoGfLQ

https://www.youtube.com/watch?v=Hh8V9q fijo

i}

. 0|
-

Cuando el nifio o nifa est4, cumpliendo el rol en la familia preguntar que trabajo realizasen
tu casa ¢ Te gustaria ayudar a mama? ;Te gustaria lavar tus servicios?

CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o niflo sobre como se han sentido, y
qué es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preguntenle lo siguiente:

¢, Cémo te sentiste apoyando a mama?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.
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TRABAJO v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
COLEGIADO. sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Cémo se sintieron apoyando a sus familiares?
¢ Cémo lo hicimos?

¢ Qué rol mas te gusto?

¢ Te gusto? s por qué?

A N N N R

¢ Qué materiales utilizaste?

88



SESION DE APRENDIZAJE N° 12

1 DATOS GENERALES
6. LE.I : LEN°018
7. DOCENTE :
8. AULA : 5 Anos
9. NOMBRE DE LA SESION : “Solucionando los conflictos”
10. PROPOSITO DE LA SESION : Facilitar la comunicacién entre
niNos
”, I 1 {
! we an o v:
< MATERIALES
* Hojas
" Plumones
% Videos
< Laminas
AREA COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal Construye su [Sevalora a si [Expresa sus emociones; utiliza para ello |Ficha de
social Identidad mismo gestos, movimientos corporales Y |ypservacion
palabras. Identifica sus emociones y las
que observa en los demas cuando el
adulto las nombra
ACTIVIDAD DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.
ACTIVIDADES Se enviara imagenes y videos con las actividades permanentes: Saludo, oracién,
PERMANENTES calendario, como esta el tiempo, normas de convivencia, lavado de manos etc.
REPORTE DE Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios yacomparien
ASISTENCIA en seguir la actividad programada para el dia de hoy.
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RECOMENDACIONES
PARA LOS PADRES
DE FAMILIA.

INICIO:
v

Inviten a su niflo o nifa para que juntos se ubiquen en un espacio que
previamente han adaptado.

Presentamos la actividad para que sepa que realizara. Cuéntenle que hoy vamos
a realizar solucionar conflictos, donde daremos a conocer la importancia de los
valores, tolerancia y otros.

Preguntamos: ; Como se sienten cuando un amigo les quita el juguete que mas
les agrada? ¢ Lo atentas verbalmente?, ;Lo agredes fisicamente? ¢ Es bueno
pedir disculpas?, ;Sera bueno disculpar a los companeros? Escuchamos con
atencion y respeto. Dejen que le asombre con sus ideas.
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DESARROLLO:

Enviamos videos a los nifios donde se da a conocer sobre resolucion de problemas
https://www.youtube.com/watch?v=VL-AySM21kY

https://www.youtube.com/watch?v=dNIyfhl4iyA

https://www.youtube.com/watch?v=QeXHbwTXSql

3 Hacer una lista para apuntarse y hacer turnos. J
] Pedir ayuda a los maestros. J
3 Limitar a 5 minutos el tiempo que cada nifno puede

utilizar el ordenador si hay otro esperando.

» Cuando el nifio o nifia est4, en un conflicto en donde se encuentra preguntar
como solucionarias el conflicto ¢ Te gustaria ayudar a solucionar ese conflicto?

¢ Sera bueno saber escuchar y dialogar?
CIERRE:

v Al terminar la actividad, conversen con su nifia o nifio sobre c6mo se han sentido, y qué
es lo que mas les ha gustado o no de la actividad. Preglntenle lo siguiente: ;Cémo
te sentiste solucionando el conflicto?

v" Reconozcan el valor de compartir momentos en familia y lo bien que la pasan juntos.
Valoren su participacién y disposicion durante el juego.
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TRABAJO
COLEGIADO.

v Elaboracién de fichas, videos, imagenes con las adaptaciones necesarias, para que
sean entendibles por los padres de familia y puedan cumplir con los retos
planteados.

v" Envio del material complementario elaborado por la docente con las indicaciones
correspondientes.

v" Motivar a los padres de familia para realizar los retos y enviar las evidencias.

Retroalimentacion:

v

NN

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Sera importante pedir disculpa de nuestras acciones?
¢, Goémo lo hicimos?

¢ Te gusto ayudar a solucionar conflictos?

¢ Te gusto? s por qué?
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