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Resumen

La presente investigacion de los juegos lddicos para mejorar el nivel de desarrollo de
las habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas - Piscobamba, 2024 se realiz6 por evidenciar problemas en cuanto a las
habilidades comunicativas y se plante6 como objetivo determinar como los juegos
lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios
de 5 afios de la LLE. N°. 575 “Oscar Reynaldo Salinas™- Piscobamba, 2024. La
metodologia utilizada fue de tipo cuantitativo de nivel explicativa y disefio pre
experimental. Se realizé con una poblacién total de 15 nifios de 5 afios de edad, la
muestra a valorar estuvo conformada por la misma cantidad de 15 nifios de 5 afos.
Para acopiar informacion de la unidad de analisis se manej6 la técnica de observacion
y como instrumentos se empled lista de cotejo para contrastar los resultados de las
habilidades comunicativas escuchar, hablar, leer y escribir. Se puede Visualizar
resultados obtenidos evidenciando que el 100% de ninos lograron alcanzar la
habilidad comunicativa de escuchar, ubicandose en logro esperado, asi se ubicaron a
100% en la habilidad comunicativa de hablar en el logro esperado, un 100% de nifos
alcanzaron estar en habilidad comunicativa leer en nivel de logro esperado, y un
100% de nifios alcanzaron el nivel de habilidad comunicativa escribir, en el nivel de
logro esperado; haciendo la deduccién demuestran que si se logré alcanzar las metas

establecidas, realizando las estrategias de juegos ludicos.

Palabras clave: Comprension, escuchar, habilidades, hablar, juegos ludicos.



Abstract

This research on the use of playful games to improve the level of development of
communication skills in 5-year-old children at I.LE. N° 575 "Oscar Reynaldo Salinas"
- Piscobamba, 2024, was conducted to address identified problems with
communication skills. The objective was to determine how playful games improve the
development level of communication skills in 5-year-old children at L.LE. N° 575
"Oscar Reynaldo Salinas" - Piscobamba, 2024. The methodology used was
quantitative, with an explanatory level and a pre-experimental design. The study was
conducted with a total population of 15 children aged 5 years, and the sample to be
assessed consisted of the same number of 15 children aged 5 years. To gather
information from the unit of analysis, the observation technique was used, and
checklists were employed as instruments to contrast the results of the communication
skills of listening, speaking, reading, and writing. The results showed that 100% of the
children achieved the communication skill of listening, placing them in the expected
achievement level. Similarly, 100% were placed in the expected achievement level for
the communication skill of speaking. Additionally, 100% of the children reached the
expected achievement level in the communication skill of reading, and 100% of the
children reached the expected achievement level in the communication skill of writing.
These findings demonstrate that the established goals were achieved by implementing

playful game strategies.

Keywords: Comprehension, listening, skills, speaking, playful games
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I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desarrollar sobre el tema de las habilidades comunicativas es de suma
importancia, porque los nifios y nifias durante los ultimos afios atrds, no tenian los
mismos derechos ni oportunidades que actualmente tienen, por lo que eran privados
de realizar opiniones en distintos contextos casay escuela; eran castigados si excedian
de los mayores, los padres decidian el actuar de los nifios.

Los nifios de las zonas rurales tienen muchas dificultades, que de las zonas
urbanas en cuanto a las destrezas comunicativas tanto en la parte de oralidad,
escucha, escrita, y lectura; muchas son las razones, por la misma naturaleza o dmbito
donde viven, esto es debido a que los padres toman poco interés en la atencion de sus
hijos, muchos de los nifios y nifias aprenden por si mismos, por la misma necesidad.

Es asi en nuestro pais evidenciamos los logros alcanzados de los estudiantes
en el nivel de educacion primaria de los grados inferiores, resultados que alcanzan al
egresar los nifios de educacion inicial, logros que indican de manera desfavorable; de
acuerdo a los resultados de logros de aprendizaje 2019, realizado por la oficina de
Medicién de la Calidad de los Aprendizajes UMC y teniendo en cuenta las cifras
obtenidas de ECE en el drea de lectura, desarrollado en las fechas 27 y 28 de noviembre
a un total de 5 976 escuelas de educacion primaria del segundo grado, los resultados
muestran un bajo porcentaje en el nivel de desarrollo de comprension lectora; donde
indica que los factores de habilidades comunicativas son muy bajos en los sectores de
zonas rurales; la muestra se hizo tanto en zonas rurales y urbanas como también en
escuelas publicas y privadas. Los niveles de logro que alcanzaron a nivel nacional son:
Previo al inicio 0%, inicio 3.8%, proceso 58.6% vy satisfactorio 37.6%; esto indica
que ain existe mucho para realizar el trabajo en las habilidades comunicativas para
poder llegar a la meta del nivel satisfactorio (MINEDU, 2019)

Una verdadera realidad donde se evidencia que los estudiantes que egresan de
las instituciones Educativas de Educacién Basica Regular del nivel de educacion
inicial al ingresar a primaria, demuestran deficiencias en la parte expresiva, escucha,
aun peor en la parte de la comprension y més latente en la escritura donde no conocen

la coherencia ni la cohesion, tampoco el uso adecuado del vocabulario ni la ortografia.



También se evidencia resultados de los estudiantes del departamento de
Ancash en el nivel de educacion primaria del segundo grado, segin las conclusiones
de ECE 2018, demuestra mayor indice de desaprobacién con desempeiio abajo en la
competencia de la lectura; esto indica que los niflos tienen pocas habilidades
comunicativas o no desarrollan de manera eficiente por muchos factores, se identifica
en nifios residentes de zonas rurales donde existe mayor porcentaje que estd previo al
inicio de acuerdo a las ribricas hechas por MINEDU; asi como se puede mostrar la
conclusién estadistica en Lectura: 13,3% en previo al inicio: 27,8% en inicio; 30.2%
en proceso y 28,7% en logro satisfactorio (ECE, 2018)

Los estudiantes de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo salinas” - Piscobamba,.2024
demuestran deficiencias al momento de hablar, escuchar, leer y escribir, por lo que no
han desarrollado desde la etapa del embarazo, hasta los primeros afios de la etapa
escolar, debido a que la madre no tiene muchos conocimientos sobre el tema, ademds
muchas de ellas se dedican en el que hacer del hogar, dejando de lado a sus hijos; por
otro lado, los mismos nifios por el mandato de los padres se dedican al pastoreo de sus
animales, otros ocupan su tiempo en actividades domésticas como recojo de lefia, del
mismo modo los niflos ven programas televisivos sin alcanzar logros para su
desarrollo, ademds los padres tienen poca participacion.

Los juegos lidicos son actividades lddicas que consiste en el juego que se
realiza en el tiempo libre, permite liberar tensiones, salir de las rutinas; es una accion
que fortalece el desarrollo de todos los sentidos; tiene muchos y valiosos beneficios
especialmente para los nifios y nifias, donde por medio de los juegos se estimula la
parte motora teniendo en cuenta la motricidad fina que permite hacer movimientos
de los brazos y dedos, que es la manipulacion; asi mismo estimula la concentracion
y la agilidad mental, ayuda a que el cerebro libere endorfina y serotonina dos
neurotransmisores que generan bienestar.

Es asi los juegos lddicos como son actividades practicas que consiste en el
ejercicio fisico y mental permite al nifio a desarrollar las habilidades comunicativas,
cuando un niflo participa en actividad fisica con sus compafieros va a optimizar su
participacién comunicativa oral y escucha, del mismo modo cuando ejecuta un juego

de mesa ejercita la comprension y la escrita lo hace cuando realiza los movimientos



de los brazos y dedos, al manipular, trazar objetos, entonces es sustentable que por
medio de esta estrategia se mejora el aprendizaje de los nifios y nifias.

El desarrollo de las habilidades comunicativas son herramientas muy
esenciales y extraordinarias para el trabajo intelectual porque pone en accién las
funciones mentales es por ello desde muchos afios atrds psicopedagogos, especialistas
y docentes se han propuesto emplear estrategias de ensefianza o estrategias paralelo a
la realidad de los estudiantes basadas en el mejor entendimiento de los procesos
involucrados en las habilidades comunicativas.

Se evidencia notoriamente a los nifios y nifias, cuando en su primera infancia
no hayan logrado alcanzar de manera satisfactoria habilidades comunicativas basicas;
las consecuencias se notan, cuando estan en edad escolar primaria y secundaria, donde
los indicadores demuestran bajo indice en los niveles de logro, en las destrezas de
hablar, escuchar, leer y escribir; asi mismo si no se interviene a resolver, seguiremos
teniendo estudiantes sumisos, poco participativos, escasa compresion con redaccidon
pésima: Para que no se siga teniendo estudiantes con desempefios bajos y para que
la sociedad tenga wuna buena representatividad con ciudadanos capaces de
desenvolverse en las capacidades comunicativas, se ha visto por conveniente realizar
este trabajo acerca de nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas

La relevancia del estudio destaca en determinar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas, por ser un problema en los nifios de esta institucion
Educativa de la localidad de Piscobamba, dentro de estas habilidades estan el nivel de
hablar, escuchar, leer y escribir, donde estas destrezas deben jugar un rol importante
en el desarrollo de las potencialidades de los nifios, puesto que en esta zona los nifios
tienen caracteristicas bajas y sumisas al momento de contactarse entre una persona y
la otra.

En ese sentido, ante esta realidad suscitada en la institucién educativa y
considerando lo propuesto se plante6 el siguiente enunciado del problema: ;De qué
manera los Juegos ludicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-

Piscobamba, 20247, asi mismo se desglosaron los problemas especificos.



La investigacion tiene como objetivo general: Determinar como los juegos
lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios
de 5 afios de la .LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.

Ademads se menciond los siguientes objetivos especificos: Identificar de qué
manera los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas escuchar, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”-Piscobamba 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos. Identificar
de qué manera los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas hablar, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”-Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lddicos. Identificar
de qué manera los juegos ludicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas leer, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 2024, antes y después de aplicar los juegos lidicos. Determinar de qué
manera los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas escribir, en los nifios de 5 afos de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”-Piscobamba, 2024, antes y después de aplicar los juegos lidicos.

Referente al aspecto metodolégico empleado en la presente investigacion, fue
de tipo cuantitativo, nivel explicativo, y disefio pre experimental. La poblacién estuvo
constituida por 15 nifios y nifias de 5 afos de la LE. N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 2024 la muestra fue de la misma cantidad, la técnica que se utiliz6 fue
la observacion y el instrumento empleado fue lista de cotejo, conformado por 20 items,
validado mediante la técnica del juicio de expertos y el método de consistencia interna,
se hizo con paramétrico Wilconson. El andlisis de los resultados se realiz6 mediante
el procesamiento estadistico T Studen y analisis de los resultados. Es importante
expresar que, esta investigacion tuvo soporte del reglamento de integridad cientifica
en el codigo de ética de la universidad Catdlica Los dngeles de Chimbote aprobado
mediante la resolucién N° 0277-2024 por ello se cumplié con los principios de
Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes, cuidado del medio
ambiente, libre participaciéon por propia voluntad, beneficencia y no maleficencia,
integridad y honestidad y justicia,

En cuanto a los resultados de la investigacion, se evidenciaron después de

haber realizado las sesiones acerca de los juegos ludicos, de manera general las



siguientes cifras el 100% de los nifios se ubicaron en el logro satisfactorio en la
habilidad comunicativa de escuchar; 100% de los nifios lograron ubicarse en el nivel
de logro esperado en la habilidad comunicativa de hablar; 100% de nifios, lograron
alcanzar el nivel de logro esperado en el nivel de la habilidad comunicativa leer, y
del mismo modo el 100 % de nifos alcanzaron estar en el logro esperado en la
habilidad comunicativa de escribir ; haciendo la deduccion demuestran que los nifios
aprenden facilmente con estrategias de los docentes, especificamente con los juegos
lidicos y otras estrategias.

El presente trabajo de investigacion se justificd desde el aspecto tedrico,
porque fue disefiado para brindar conocimientos vélidos confiables y actualizado la
variable, lo mismo que puede servir para venideras investigaciones; en cuanto al
aspecto metodolégico fue muy importante, debido a se utiliz6 métodos, técnicas e
instrumentos asi como los resultados dieron un sostén en los métodos cientificos,
dando a una validez certeza, del mismo modo aport6 desde el aspecto practico, porque
permitié determinar cudnto todavia de los nifios existen con debilidades de lograr el
dominio de las habilidades comunicativas, y por otro lado aporta en el aprendizaje de
los nifios, como también para el docente ya que le permite implementar como una
estrategia los juegos lddicos para que los nifios aprendan y comprendan mejor las
habilidades comunicativas y de esa manera logren un aprendizaje significativo y

duradero.



Il. MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Calderén (2019) del pais de Colombia, realizé su Tesis de investigacion
denominado La lidica como estrategia para favorecer el proceso de aprendizaje en
niflos y nifas de edad preescolar de la institucion Educativa Nusefa de Ibagué, donde
empled su objetivo general de Afianzar una propuesta pedagdgica basada en el
componente lddico, como estrategia fundamental en el proceso de aprendizaje en niflos
y nifias de edad preescolar de la Instituciéon Educativa Técnica Nuestra Sefiora de
Fatima de Ibagué; asimismo utilizo en la parte metodoldgica el tipo de investigacién
cualitativa, disefio etnogréfico, la técnica fue la observacion y los instrumentos fue
diario de campo, encuestas, entrevistas; los resultado de la conclusiéon determinaron
de la siguiente manera. En el proceso de ensenanza-aprendizaje de los nifios y nifias
de nivel preescolar, se hace necesaria la apropiacion de actividades lddicas que
permitan favorecer e incentivar el goce hacia el aprendizaje de una manera auténoma.
Partiendo de los intereses y necesidades que ellos presentan en el aula de clase, se da
a través de talleres artisticos, cuentos, dramatizaciones, canciones, poesias, titeres,
juegos, actividades cientificas, ambientales y culinarias; permitieron que los
educandos disfrutaran de las experiencias vividas, a su vez expresaban ideas,
compartian con sus compafieros, y manifestaban actitudes de agrado e interés en el
momento de adquirir nuevos conocimientos; por lo tanto, las clases dejaron de ser
rutinarias al hacer de ellas momentos més practicos y divertidos.

Gonzdlez y Rodriguez ( 2018) del pais de Ecuador, sustenté su Tesis de
investigaciéon denominado Las actividades ludicas como estrategias metodologicas en
la educacion inicial, denominé su objetivo general; Determinar la importancia que
tienen las actividades lidicas como estrategias metodoldgicas en el desarrollo integral
de los nifios y nifias de educacién inicial.; del mismo modo utiliz6 en la parte
metodolégica una investigacion documental y los instrumentos fue recoleccion de
datos; los resultado de la conclusién determinaron de la siguiente manera. Mediante
esta investigacion se ha pretendido elaborar un modelo didactico aplicando estrategias
lidicas que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y

nifias de educacion inicial. La actividad lidica es de gran importancia para el docente



dentro del proceso de ensefianza, ya que es una caracteristica innata en los nifios y su
desarrollo permite que todo aprendizaje sea agradable, motivador, divertido y natural,
la implementacion de esta actividad pedagdgica fortalece el interés y habilidades de

los infantes.

2.1.2. Nacional

Redtegui (2019)) de la ciudad de Tarapoto-Pert, en su investigacion titulada
“Efecto de los juegos ludicos en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales
en nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Piblica Cleofé Arévalo del Aguila distrito
de la Banda de Shilcay, Tarapoto. En investigacion , empled el siguiente objetivo
general; Determinar el efecto de los juegos ludicos en el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa Cleofé-
Arévalo del Aguila del Distrito de la Banda de Shilcay, a si mismo empleé en la
parte metodoldgica los siguientes procedimientos como el tipo de estudio es
cuantitativo, disefio de investigacion pre-experimentales, siendo una investigacion
experimental, teniendo una poblacion de 27 nifios y nifias de la edad de 5 afios; como
muestra empled la misma cantidad; la técnica que us6 es la observacién, y el
instrumento que empled es la ficha de observacion. Obtuvo un resultado después de
haber aplicado el instrumento de observacién a partir de las variables y dimensiones
que dan origen a la hipdtesis de trabajo, siendo el 66 % de nifios evidencia un logro
favorable que evidencia que el nifio y/o nifia muestra capacidad al expresarse con
claridad, fluidez, coherencia, soltura y seguridad, le agrada participar en didlogos,
realizar descripciones con pronunciacién adecuada. Llegando a la siguiente
conclusion: Efectivamente, se confirma la teorfa; Segun Gross (1988) El juego como
actividad motriz organizada con algunas de sus caracteristicas de aprendizaje: Juegos
sensoriales, desarrollan aptitudes perceptivas de tipo sensorial. En los primeros afios
de la vida infantil, todo estd condicionado por las sensaciones que recibe el nifio y los
Juegos motorices, desarrollan los movimientos basicos o fundamentales (habilidades
motrices basicas).

Segin Beteta (2018) perteneciente a la ciudad de Hudnuco- Perd, en su tesis
de investigacion, La aplicacion de estrategias lidicas en el desarrollo del lenguaje en

los nifios y nifias de 4 afios del nivel inicial de la institucion educativa n°005 “Fray



Martincito de Porres” Huanuco-2018. Su objetivo general estd planteado de la
siguiente manera Determinar en qué medida la aplicacién de estrategias lddicas
desarrolla el lenguaje en los nifios y niflas de 4 afos del nivel inicial de la Institucién
Educativa Inicial N° 005 “Fray Martincito de Porres”, Huanuco - 2018. Y de acuerdo
al resumen metodoldgico se percibe asi, tipo de investigacion cuantitativa, su disefio
es pre experimental, tipo de disefio con grupo de control y experimental; la poblacién
que empled tiene la cifra de 23 estudiantes la muestra que empled es de 23 estudiantes
de 4 afios, la técnica que empled es la observacién y el fichaje como instrumento
utiliz6 ficha técnica; llegando a tener un resultado en el desarrollo de los sistemas
lingiiisticos del lenguaje de los nifios y nifias antes de aplicar el programa tuvo un
desarrollo en promedio de 33, 50 % y luego de aplicar el programa de las estrategias
ludicas, obtuvo el 84,50% siendo un resultado relevante y asi logrd tener una
conclusién general con los resultados siguientes. El andlisis de datos comparados
permite aceptar la hipotesis general de la investigacion porque los resultados muestran
un crecimiento del desarrollo del lenguaje de 48 %, tal como indica la tabla 1 y gréifico
1. Lo que quiere decir que antes de aplicar las estrategias ludicas, el desarrollo del
lenguaje de los nifios y nifias, en promedio, era limitado con una media de 30% y
después de aplicar las estrategias lidicas, el desarrollo del lenguaje de los nifios y nifias
de la muestra alcanz6 una excelente expresion oral (con una media de 79 %).

Segun Otero (2015) de la ciudad de Lima-Peru, en su tesis de investigacion,
el juego libre en los sectores y el desarrollo de habilidades comunicativas orales en
estudiantes de 5 afios de la institucién educativa N° 349 Palao, Lima. Su objetivo
general estd planteado. Determinar la relaciéon que existe entre el juego libre en los
sectores y las habilidades comunicativas orales en los estudiantes de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N° 349 Palao teniendo en cuenta como resumen en la parte
metodoldgica los siguientes , tipo de investigacién cuantitativo, su disefio es
descriptivo correlacional transversal; la poblacién que empled tiene la cifra de 120
estudiantes la muestra que empleo es de 75 estudiantes de 5 afios, la técnica que empled
es la observaciéon y como instrumento utilizo ficha técnica; llegando a una conclusion
general con los resultados siguientes. Se identific6 que el 99% de los estudiantes casi
en su totalidad, alcanz6 un nivel favorable en el juego libre en los sectores. Se

identifico que el 99% de los estudiantes casi en su totalidad, alcanz6 un nivel favorable



de las habilidades comunicativas orales. Se demostrd la relacion significativa del
juego libre en los sectores y la habilidad comunicativa de hablar en estudiantes de 5
afios con un valor de p < 0,05. Se demostré la relacion significativa del juego libre en
los sectores y la habilidad comunicativa de escuchar en estudiantes de 5 afios con un
valor de p < 0,05. En conclusion se identificé que el 99% de los estudiantes casi en su
totalidad, alcanzé un nivel favorable de las habilidades comunicativas oral, escuchar

leer a través de los juegos libres



2.2. Bases tedricas
2.2.1. Variable Independiente: Los juegos lidicos

Concepto

Son actividades placenteras, que consiste en la diversién o broma, es parte del
ser humano del cual no se desprende, sirve para la parte cognitiva, mejora la masa
corporal, mantener buen estado de salud y liberar tensiones.

Asi como afirma Fuentes citado en Coronel (2015) a través del juego “El nifio
va afianzando los conocimientos. Por ejemplo un nifio que ya haya alcanzado la
suficiente habilidad manual para usar las tijeras afianzard esa habilidad jugando a
recortar. El juego le permite consolidar notablemente habilidades y destrezas” (p. 31).

Las actividades ludicas permiten a los nifios a ejercitar un aprendizaje facil de
manera espontanea, concreta, esto permite que los conocimientos adquiridos, no va a
poder olvidarse de manera facil, mds bien permitird que trascienda de manera positiva
en su vida futura, porque aprender jugando es de mucha utilidad, para el progreso del
ser, donde el sujeto aprende sin la necesidad de que alguien le obligue, més bien se
siente libre porque el espacio que realiza también es abierto acorde a sus necesidades.

Asi como establece Romero, citado en Coronel (2015) el juego lidico
permite el aprendizaje mediante una “cantidad de actividades divertidas y amenas en
las que puede incluirse contenidos, temas o mensajes del curriculo, los mismos que
deben ser hdbilmente aprovechados por el docente. Debe seleccionar juegos
formativos y compatibles con los valores de la educacion” (p. 53).

El juego lidico desde sociedades muy histéricos ha prevalecido como una
actividad inherente al ser humano desde distintas culturas y sociedades, ha venido
influenciando en la formacion de los nifios en los hédbitos y costumbres, del mismo
modo hace reflejar en su valores en las partes culturales y sociales; sin la presencia del
juego el infante estaria mucho expuesto a la carga informativa de conocimientos,
problemas y otras necesidades, que conllevaria a tener una emocion inestable.

Mediante el juego Ludico el nifio va formandose positivamente, esto
demostrard a tener una personalidad estable cunado sea adulto, repercute en sus
distintas capacidades, ya sea verbal, fisica, corporal, especialmente en el lenguaje
verbal, porque al tener un manejo de este recurso serd un lider en el lugar que radica

y la sociedad con que vive; como expone lo citado en Quispe (2019) que el “juego
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abre el didlogo entre individuos de origenes lingiiisticos o culturales distintos, permite
el contacto entre el psicOpata y su terapeuta”(p. 15)

Al realizar la lddica se hace movimientos, esto beneficia el desarrollo humano
de los nifios y nifias, porque les admite adquirir experiencias y conocimientos a base
de recreaciones que ejecuta en forma real y presencial por medio de distintas acciones,
asi interactia con otros cercanos a su entorno de forma espontdnea, vivencial,
perceptible, palpable, natural, viviendo el juego como un placer de disfrute; al hacer
eso emite sonrisa del mismo modo una satisfaccién grata y ello permite educarse en
valores asi como define:

Acosta (2017) “La ludica se constituye como un factor decisivo para fortalecer
el desarrollo de los nifios y nifias, produciendo mayores posibilidades de expresion y
satisfaccion mejorando las posibilidades de realizacion personal, bienestar e
interaccion social” (p.15).

Teoria Sociocultural de Vygotsky

Segtin la teoria de Vygotsky, el juego es como un instrumento y recurso
sociocultural, tal como afirma el mismo nombre, que sale de las costumbres, culturas
de un pueblo, que impulsa al nifio a desarrollar su actividad mental, de forma facil en
la comprension; el juego accede ala atencidn de concentrarse, expresarse, regular sus
emociones y memorizar. Vygotsky habla de dos tipos de juego:

a. Juego como valor socializador:

Es cuando el nifio realiza de manera espontdnea, socializa y aprende valores,
costumbres y la cultura de su entorno donde radica

b. El juego como factor de desarrollo.

En este factor el niflo con el uso de objetos y otras situaciones aprende a conocer,
saber y dominar a través del juego; ejecuta su pensamiento abstracto.

La Zona De desarrollo Préximo.-Es la zona entre el nivel de desarrollo
cognitivo real, es aqui el nifio resuelve problemas de forma independiente a través de
los juegos; mientras en el nivel de desarrollo potencial, resuelve con ayuda de los
adultos o nifios mds capaces. Es asi encontramos la division por fases en esta zona de
desarrollo:

Fase I de 2 a 3 afos: Los nifios juegan con objetos de su entorno o de su

alcance, en esta fase encontramos dos niveles.
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I. Aprender lidicamente.-Es cuando el nifio aprende tal cual se lo transmiten sus
familiares de su entrono o las personas con quienes viven, segin sus costumbres, es
decir influye la parte social cultural y el grado de preparacién familiar

II. Aprender a sustituir simbdlicamente.- Aqui el nifio aprende a comparar de manera
simbdlica, es decir las figuras vistas en su oportunidad va compara con los objetos que
encuentra asi por ejemplo una pelota lo hace referencia con un circulo.

Fase Il de 3 a 6 aios, se llama juego socio dramdtico:- En esta fase los nifios hacen
imitacion a los mayores de las actividades que hacen ellos; lo representan a través de
los juegos, o de las dramatizaciones, que pueden hacer de manera individual o
colectiva, por ejemplo imitan el papel de un maestro, de un papd con mam4, ser chofer,
constructor de casa, asis actividades cotidianas segun realidades donde se encuentran
(Vygotsky 1971).

2.2.2 Dimensiones del juego lidico

a) Primera dimension: Juego funcional o ejercicio.

Consiste en un juego simple, siendo el primero en la vida del ser humano,
donde la madre hace reir o despertar emocion a través de miradas, cosquilleos o al
hacer resonar objetos, es un juego de contacto fisico y afectivo, donde el nifio al hacer
contacto gozan de placer, del mismo modo siente afectividad, no tanto por el juguete,
sino por sus caracteristicas; es decir por su forma, sonido color; asi va evolucionando
la parte cognitiva y va logrando las habilidades, razon por la cual se debe estimular
desde temprana edad y saber elegir el tipo de juego que despierte su interés. (Brain
2014)

Asi también estable Moreno (2002) que el Juego funcional o de ejercicio “se
produce cuando apenas nace el nifio, porque empieza a realizar movimientos que le
satisfacen y que le producen desarrollo muscular”. (p. 102).

Para Guelbenzu (2019) el juego funcional o de ejercicio, es un “juego sencillo
donde el bebé disfruta de esta forma de entretenimientos, el nifio hace una exploracién
conocimiento del entorno” (p. 1).

Con este juego el bebé interactiia con los objetos que le rodean o con lo que
estd a su alcance, logran un satisfaccion al repetir las mismas experiencias, ya sea con
los mismos elementos o con el mismo juego, cuando lo realizan sus padres, o al

momento de gatear.
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Como también afirma Veldsquez (2008) el juego funcional “si bien se inicia
con los primeros meses de vida, este se va perfeccionando a lo largo de las etapas de
la vida haciéndose mds complejo cada dia y conociendo su propio cuerpo” (p. 90),

El nifio inicia con los objetos concretos o cosas de su madre, pero todo esto a
medida que va creciendo también va incrementando en su desarrollo. Cualquier cosa
que coge es un juego para €l, porque se divierte y goza con ello.

b) Segunda dimension: Juego Simbdlico.

Segun blog Nursery (2020) el juego simbolico es “toda actividad espontanea
en la que los pequefios utilizan su capacidad mental para crear un escenario como
entretenimiento”

En este juego los nifios ya emplean su creatividad, hacen prevalecer mucho su
inteligencia, son muy creativos, activos y dindmicos, frente a las actividades vistas o
apreciadas en otro contexto lo imitan en su casa o en el espacio donde se encuentra
con materiales reciclables como por ejemplo un plato cogen y lo plasma como un
bombo o platillo, asi lo hacen con palo y lo imitan como caballo, Existe bastante
imaginacion y desarrollo intelectual.

El jugar es una experiencia emocional y social y todo juego que realiza de
forma espontdnea, de modo natural en cualquier lugar que se encuentra como en casa,
parque, calle o en la escuela, lo hace lo que ha mirado anteriormente de manera real,
en esta ocasion en los espacios mencionados lo hace de forma imaginaria o ficticia
hace mucho la representacion mental para poder recrear y asi crea su sentimiento al
imitar a los personajes favoritos que escenifica y activa su habilidad y competencia
socioemocional.

Para Moreno (2002) el juego simbdlico es la “implicancia o relacion del nifio
con lo que representard o imitard teniendo en cuenta los detalles que més le llaman la
atencion” (p. 88).
¢) Tercera dimension: Juegos de regla

Consiste en establecer las reglas y normas, se desarrolla de caracter grupal; el
niflo aprende desde esta etapa a respetar a los demads, diferencia el ganar y perder, de
esta manera su emocion de amistad con el compaiiero sigue vigente armoniosamente,
donde comparte sus juguetes sin limitacion. Aqui sigue prevaleciendo los juegos

funcionales, simbdlicos, recreativos, pero de manera un poco compleja.
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Del mismo modo este tipo de juego permite a que el nifio piense, reflexione,
razone, ademds permite memorizar las reglas de cada juego, eso conlleva a coordinar
bien la parte motora.

Asi cono define Piaget (1959) que los “Nifios empiezan a jugar estableciendo
reglas a partir de 4 a 5 afios, pero quedan establecidas a partir de 7 u 11 afios. Poner
reglas supone para ellos respetarse los unos y los otros” (p. 34).

Es tipo de juego es importante porque permite participar activamente con un
compaiiero, aqui no prevalece quien pierde ni gana, el fin del sujeto es estar en
actividad.

Moreno (2002) defini6 el juego de reglas como “parte de los juegos ludicos
que permiten el trabajo de grupo, aquellos en los que hay que establecer normas y darle
una responsabilidad a cada jugador” (p. 58).

Es sustancial que cada nifio tenga su responsabilidad, ello admite asumir su
papel y debe cumplir con lo establecido, para que el resto también lo haga igual y
respete los acuerdos.

2.2.3. Variable Dependiente: Las habilidades comunicativas
Concepto
Las Habilidades comunicativas

Son habilidades que permite comunicarse de una manera mejor con el resto de
las personas, para hacer ello se tiene que adquirir précticas en el uso del habla, escucha,
lectura y escritura.

Segtn Peir6 (2021) define a las habilidades comunicativas, como “las
capacidades que propician una comunicacion efectiva, y se puede ir desarrollando a
lo largo de la vida. Representan un conjunto de capacidades que posee el individuo y
puede ir desarrollando a lo largo de su vida” (p.1)

Es hacer bien la informacion entre los pares, manejar diferentes diplomacias
para que sea mds eficiente, y potenciar sus relaciones sociales., ya sea en el trabajo,
la familia, la pareja, los amigos, y otros espacios.

Para el autor Sanchez (2021) en su portal educa peques expresa acerca de las
habilidades como “las capacidades lingiiisticas que se adquieren a lo largo de la vida

y que permiten comunicarse correctamente, expresar los sentimientos y deseos.
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Escuchar, hablar, leer y escribir son habilidades comunicativas en nifios que permiten
el normal proceso de comunicacién” (p.1)

Es un proceso que adquiere el nifio a lo largo de su vida para desenvolverse
Optimamente en los actos sociales o durante el entorno familiar, para ello debe
afianzarse en el habla, escucha, lectura y escritura; para ser un ser competente en el
dominio de las facultades del lenguaje y con bastante facilidad lidera al grupo o al

entorno familiar

2.2.2.2. Enfoque Comunicativo.

Segin MINEDU (2020) resume el enfoque comunicativo como un acto del
lenguaje ya sea oral o escrita, que sirve para comunicarnos con nuestros semejantes
nuestras distintas necesidades, este acto demostrativo se realiza de manera verbal
empleando los paraverbales y no verbales del mismo modo se utiliza la nota escrita
donde se incluyen los principales elementos del texto.

2.2.2.3. Teoria que sustenta sobre las habilidades comunicativas.

Segun Daniel Cassany, hablar, escuchar, leer y escribir son cuatro habilidades
que el usuario de una lengua debe denominar para poder comunicarse con eficacia en
todas las situaciones posibles. No hay otra manera de utilizar la lengua con finalidades
comunicativas, por eso también son cuatro las habilidades que hay que desarrollar en
una clase de lengua con un enfoque comunicativo.

2.2.2.4. Actividades de habilidades comunicativas.

a. Una actividad apropiada, para ampliar las destrezas comunicativas en los nifios, es
proporcionarles un libro en donde haya varias historias. De esta manera cada uno debe
narrar la historia que desee, describiendo los personajes, sucesos, lugares, entre otros
aspectos importantes.

b. Cuando se tenga que tomar una decision en familia, es apropiado permitir que los
nifios participen. Aunque en el momento no tengan la capacidad de solucionar
diferentes problemas, van a ir desarrollando la capacidad de expresar lo que piensan y
sienten, tanto a la familia, como a otra persona.

c.- Es necesario demostrarle a los nifios que son importantes y por ende que sus ideas
también, esto con el objetivo que sean lo suficientemente seguros, para expresar

siempre lo que sientan y piensan, sin tener temor de lo que digan los demas.
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d. La comunicacién se puede desarrollar en dos formas principales, la oral y la escrita.
Para desarrollar las dos, es apropiado pedirles a los nifios que una vez en la semana
todo lo que quieran o necesiten, lo pidan por medio de la escritura.

e. La comunicacion oral se puede reforzar por medio de la parte gestual. Esto se refiere
a las sefias o movimientos que las personas hacen cuando quieren transmitir un
mensaje. Una buena actividad para fortalecer la parte gestual, es escoger el nombre de
una pelicula o un personaje. Un miembro de la familia seleccionado, se debe encargar
de comunicar este nombre sin decir una palabra y sin escribir.”

Asi mismo Segura (2016) define como un “conjunto de procesos lingiiisticos
que se desarrollan durante la vida, con el fin de participar con eficiencia y destreza, en
todas las esferas de la comunicacion y la sociedad humana. Hablar, escuchar, leer y
escribir son las habilidades del lenguaje”.

Por medio de ellas el ser humano desde su nacimiento interactia fluidamente
con los miembros de su entorno familiar o con demads seres de la sociedad, para ello
necesita un dominio eficaz en los cuatro elementos que requiere esta aptitud

El lenguaje verbal y el no verbal (cine, musica, pintura, etc.), la diversidad
lingiiistica, la gestualidad, la emocionalidad, la comprension de las diferencias, las
semejanzas entre el habla y la escritura y el papel mediador de la lectura, cimientan
nuestra capacidad de comprender, interpretar y elaborar contenidos comunicativos,
para la interpretacion del mundo, la expresion de la subjetividad y el ejercicio de
nuestra ciudadania”.

Existen diferentes clasificaciones de habilidades comunicativas.

2.2.2.5 Habilidades verbales de recepcion.

Escucha. “Es la capacidad de sentir, de percibir sensorialmente lo que
transmite otra persona, comprender el mensaje; este aspecto permite al oyente, evaluar
la importancia de lo escuchado para responder acertadamente al interlocutor”

Leer. Es “El desarrollo de habilidades y competencias comunicativas del ser
humano. Como realizacion intelectual, es un bien colectivo indispensable en cualquier
contexto economico y social. Como funcién cognitiva, permite el acceso a los avances

tecnologicos, cientificos y de la informacion”
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2.2.2.6 Habilidades verbales de emision.

Hablar. Se denomina a “la capacidad que tiene el ser humano de comunicarse
mediante sonidos articulados. Estos sonidos son producidos por el aparato fonador,
que incluye lengua, velo del paladar, cuerdas vocales, dientes, etc.”

Escribir. Es cuando se pone en funcionamiento todas las dimensiones del sistema
lingiiistico: Fonoldgico, morfo-sintictico, 1éxico-semdntico y pragmdtico. Como
también se relaciona con las habilidades hablar, escuchar y leer.

La escritura es una habilidad compleja, porque implica que el escritor tenga
conocimientos, artes bdsicas, estrategias y capacidad para coordinar multiples
procesos.

Para los autores Cassany y Luna (2007) es una “competencia que tiene una
persona para expresar sus ideas, sentimientos, necesidades, suefios y deseos por medio
del lenguaje oral y escrito asi mismo la capacidad para comprender los mensajes que
recibe a través de estos codigos”. Esta propuesta didactica estd  orientada
especificamente hacia el desarrollo de las siguientes habilidades comunicativas:
hablar, leer escuchar y escribir.

“Todo usuario de una lengua debe dominar estas habilidades para comunicarse
con eficacia en las diversas situaciones de la vida cotidiana. Pero ello, la escuela debe
desarrollar propuestas metodoldgicas y didécticas para desarrollarlas y potenciarlas
desde un enfoque comunicativo” (p. 193)

Mientras Palomares (1999) define de la siguiente manera “son las capacidades
que poseemos para poder comunicarnos de manera eficiente y con destreza a lo largo
de nuestra vida, gracias a la escucha, la lectura y la escritura, desarrollamos nuestras
habilidades comunicativas” (p. 2)

Esto significa que las destrezas que tiene el hombre es muy fundamental
para poder realizar la comunicacién de manera asertiva, durante la permanencia de su
vida, demostrando en las referidas précticas.

Cassany et al. (1994) se refieren acerca de las cuatro competencias: hablar,
escuchar, leer y escribir “son las cuatro habilidades que el usuario de una lengua debe
dominar para poder comunicarse con eficacia en todas las situaciones posibles. No hay

otra manera de utilizar la lengua con finalidades comunicativas” (p. 88)
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Estas cuatro experiencias son primordiales para la persona, cada una de ellas
va de manera ligada, actian de forma inseparable, cada una depende de la otra, y por
ellos nos valemos como somos y es el subsistir de la vida de adultos y de los nifios.

La teoria que se sustenta para aclarar esta investigacion se refiere sobre el
lenguaje de la teoria de Jean Piaget, la teoria de la epistemologia genética (desarrollo
cognitivo) que destaca la prominencia racional del lenguaje y lo asume como uno de
los diversos aspectos que integra la superestructura de la mente humana, el lenguaje
es visto como un instrumento de la capacidad cognitiva y afectiva del individuo, lo
que indica que el conocimiento lingiiistico que el nifio posee depende de su
conocimiento del mundo

2.2.2.7 Dimensiones de las habilidades comunicativas.

El enfoque comunicativo de la lengua segin Cassany (2008) son: hablar,
escuchar, leer y escribir, “son cuatro habilidades comunicativas que el usuario de una
lengua debe dominar para poder comunicarse con eficacia en todas las situaciones
posibles. Lo que significa que el uso de la lengua solamente puede realizarse de cuatro
formas distintas, seglin el papel”.

a) Habilidad comunicativa: Escuchar

Segun el blog LA NFL (2012) “La escucha activa significa escuchar y
entender la comunicacién desde el punto de vista del que habla”. Al respecto existe la
diferencia entre escuchar y oir.

“El oir es simplemente percibir vibraciones de sonido. Mientras que escuchar
es entender, comprender o dar sentido a lo que se oye. La escucha efectiva tiene que
ser necesariamente activa por encima de lo pasivo” (p.1)

“La escucha activa se refiere a la habilidad de escuchar no solamente lo que la
persona estd expresando directamente, sino también los sentimientos, ideas o
pensamientos que subyacen a lo que se estd diciendo” (p. 1)

Segin Cassany (2007) la habilidad de la escucha hace alusién a la capacidad
que tiene el sujeto para comprender y reconocer el significado de la intencién
comunicativa de un determinado hablante "Escuchar implica procesos cognitivos
complejos, puesto que se tienen que construir significados inmediatos, y para ello se
requiere la puesta en marcha de procesos cognitivos de construccién de significados y

de interpretacion de un discurso oral". Esta habilidad es la que mds se encuentra
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desatendida, ya que la mayoria de los alumnos dan oidos; sin embargo, no prestan
la atencion debida en la instruccién de las actividades por lo que en ocasiones no las
hacen o no aterrizan en conocer el objetivo de la actividad como resultado, no hay
aprendizaje, puesto que se aprende haciendo.

Mientras el autor Saussure (1983) define la habilidad del habla como un
acto de cardcter individual, de voluntad y de inteligencia, por medio del cual se
exterioriza el lenguaje a través de la expresion de necesidades, pensamientos,
emociones, deseos y sentimientos, como también la emision de sonidos inherentes
a una lengua que se utiliza en determinada comunidad. De ahi la importancia de que
el interlocutor, destinatario u oyente posea un manejo de un cédigo lingiiistico en
comun, ya que este se requiere para la interpretacion de mensajes hablados (p. 193).

b) Habilidad comunicativa: Hablar

Para Herrera (2016) el lenguaje oral es una habilidad propia del ser humano,
cuya base técnica en el proceso de ensefianza y aprendizaje radica en la motivacion
mediante el desarrollo de las destrezas y habilidades comunicativas del lenguaje verbal
y no verbal, como la forma mdis empleada por el ser humano por medio de la
representacion de palabras, gestos y entonacién, conocimientos, ideas o 5 sentimientos
y para relacionarnos con los demds en comunidad y hacernos comprender (p.4)

Para MINEDU (2015) la competencia expresa oralmente en comunicacion en
lengua materna se expresa oralmente de forma eficaz en variadas situaciones
comunicativas; interactia con diversos interlocutores en diferentes situaciones
comunicativas y logra expresar, segin su propdsito, sus ideas con claridad y
coherencia. Esto implica adaptar su texto al destinatario y usar recursos expresivos
diversos.

a) Habilidad comunicativa. Escribir

Segtn Jel (2016) “la escritura es un proceso complejo que involucra aspectos
cognitivos y afectivos de la persona. No es una habilidad inherente al cerebro humano,
por lo cual es necesario su ensefanza formal para adquirirla y sistematizarla” (p. 1).

Para aprender a escribir, el cerebro desarrolla habilidades de alto y bajo nivel
cognitivo. Las de bajo nivel cognitivo se refieren a la automatizacion de los grafismos
y a la comprension de que estos simbolizan sonidos del habla. Al principio, este

proceso genera una alta demanda de recursos cognitivos, por lo cual se dificulta la
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atencion para organizar ideas. Inicialmente, escriben en forma escueta y desordenada
porque la atencion se la llevan los grafismos y su correspondencia con los fonemas.
Una vez que se automatizan estos procesos, el nifio puede empezar a poner mas
atencion a la calidad de su escritura, al vocabulario que utiliza, a pensar en cémo
organizar esas ideas que tiene en mente y plasmarlas por escrito, estas son las
habilidades de alto nivel.
b) Habilidad comunicativa: Lectura

Segin Solé (1992) es cuando se realiza “el proceso mediante el cual se
comprende el lenguaje escrito. En esta comprension intervienen tanto el texto, su
forma y su contenido, como el lector, sus expectativas y sus conocimientos previos”.

“Para leer necesitamos, simultaneamente, manejar con soltura las habilidades
de decodificacion y aportar al texto nuestros objetivos, ideas y experiencias previas;
necesitamos implicarnos en un proceso de prediccion e inferencia contintia, que se
apoya en la informacion, (p. 18).

El decodificar significa descifrar lo que un sujeto haya captado, para ello lo
primero que se debe hacer es anticiparse imaginariamente sobre qué tratara el texto,
luego consolidado la lectura se contrasta la idea anterior con el actual

Para el autor Gomez (1995) la lectura se define “como un proceso constructivo
al reconocer que el significado no es una propiedad del texto, sino que se construye
mediante un proceso de transacciones flexible en las que el lector le otorga un sentido
al texto”.(p. 20)

El leer es realizar con técnicas de forma lenta, dando vida al contenido,
deduciendo lo que va entendiendo y gozando de lo que estd leyendo; no es hacer de
manera rapida, tampoco es sélo repetir tal como est4.

Para alcanzar madurez en la lectura, una persona pasa por una serie de etapas,
desde el aprendizaje inicial hasta la habilidad de la lectura adulta. Cuando leemos
ponemos en juego operaciones del pensamiento con la finalidad de atribuir un sentido
al texto, de entenderlo”:

a. Seleccionamos aquello que vamos a leer de acuerdo a nuestras necesidades.
b. Relacionamos lo leido con mis experiencias.
c. Utilizamos todo lo que sabemos con relacion al texto leido.

d. Discriminamos lo conocido de lo nuevo.
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e. Distinguimos lo relevante de lo accesorio.
f. Realizamos anticipaciones.
g. Ponemos en juego creencias, sentimientos, deseos, etc.
h. Nos formulamos preguntas y buscamos respuestas.
1. Estamos atentos para ver que entendemos y que no.
j. Releemos partes que nos resultaron confusas” (Gomez 2015)
2.2.2. Relacion entre los juegos lidicos y las habilidades comunicativas

Los juegos lddicos son un conjunto de estrategias de aprendizaje, disefiadas
para crear un ambiente de armonia, alegria, esto permite aprender y desarrollar las
habilidades comunicativas de manera facil a través de juegos.

Asi como define Coronel (2015) que a través del juego el nifio va afianzando
los conocimientos y le permite consolidar notablemente habilidades y destrezas, Es
por ello, que los juegos ludicos se interrelacionan con las habilidades comunicativas,
donde el nifio aprende a escuchar, hablar, leer y escribir realizando distintos juegos
.el aprendizaje se da de manera ludica.

2.2.3 Definicion de términos
Juego.- son ejercicios recreativos o de competicion sometido a reglas, y en el cual se
gana o se pierde.
Ladico. Es perteneciente o relativo al juego, que consiste como una metodologia de
ensefar a través del juego empleando diversas actividades con el uso de materiales
Habilidades.- Son capacidades y disposiciones para algo, se puede decir también
gracia y destreza en ejecutar algo que sirve de adorno a la persona, como bailar, montar
a caballo, etc.
Comunicativas.- se dice cuando es perteneciente o relativo a la comunicacion, es
decir hacer la actividad comunicativa con los demés.
2.2.4. Variables de estudio:

Las variables de estudio son:

Variable Independiente: Los Juegos Liidicos

Variable Dependiente: Las habilidades comunicativas

3 Hipdtesis
2.3. 1. Hipotesis General
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Hi. Los Juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de desarrollos de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la ILE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024
Ho. Los Juegos lddicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollos de
las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas” Piscobamba, 2024
2.3.2. Hipotesis Especificas
H1: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas escuchar, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575
“Oscar Reynaldo Salinas” Piscobamba, 2024.
Ho: Los juegos ludicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollo de
las habilidades comunicativas escuchar, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575
“Oscar Reynaldo Salinas” Piscobamba, 2024.
H2: Los juegos ludicos mejoran significativamente el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas hablar, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.
Ho: Los juegos ludicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollo de
las habilidades comunicativas hablar, en los nifios de 5 afios de la L.LE N° 575
“Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.
H3: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas leer, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.
Ho: Los juegos lidicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollo de
las habilidades comunicativas leer, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024
H4: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas escribir, en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575
“Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.
Ho: Los juegos lidicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollo de
las habilidades comunicativas escribir, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575

“Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024.
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III. METODOLOGIA
3.1. Nivel de Investigacion
Para la presente tesis se utiliz6 el nivel de investigacién explicativa, como
afirma Sampieri (2010) que “el proyecto tiene investigacion explicativa porque
se estd buscando las causas por las cuales se da la contaminacién, ademas se esta
explicando dichas causas y los efectos que esta produce” (p. 1)
a. Tipo de estudio
Se empled una investigacion de tipo cuantitativo, asi como expresa
Carrasco (2000) el estudio cuantitativo es cuando ha estado orientado a la
biisqueda de nuevos conocimientos y campos de investigacidn. Su propdsito ha
sido recolectar informacion de la variable de interés habilidades comunicativas a
través de sus dimensiones e indicadores para enriquecer el conocimiento tedrico y
cientifico, y
Transformar la realidad en cuestion, siendo su utilidad tedrico-cientifico
b. Diseiio de Investigacion
El disefio que se empled es pre experimental de tipo pre y post con un solo
grupo, asi como afirma Sampieri (2010) “es aquella en la que el investigador trata de
aproximarse a una investigacion experimental, pero no tiene los medios de control
suficientes que permitan la validez interna” (p. 10)
G O X 02
G = Grupo experimental conformado por los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas” — Piscobamba, 2024
O; = Pretest, medicion de variable: Habilidades comunicativas antes de desarrollar
los juegos ludicos.
X =Los juegos ludicos
02 = Postest, medicién de variable; Habilidades comunicativas después de desarrollar
los juegos ladicos
3.2 Poblacién y muestra
3.2.1. Poblacion
La poblacién fue constituida por los estudiantes del nivel inicial de la LE N°
575 Oscar Reynaldo Salinas, ubicado en el distrito de Piscobamba, provincia Mariscal

Luzuriaga-Ancash, que cuenta con tres aulas, cada una con una sola seccién de 3,4
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y 5 afos haciendo un total de 42 estudiantes, segin se muestra en la tabla N° 1 . De
acuerdo a Hernandez et al. (2014) mencionan “la poblacién es un conjunto de todos
los casos que concuerdan con determinadas especificaciones. Es el conjunto total de
individuos, objetos o medidas que poseen algunas caracteristicas comunes observables
en un lugar y en un momento determinado” (p. 174)

Tabla 1

Distribucién de la poblacién en estudio segtin sexo

Grupos de edad/secciones Sexo

Varones Mujeres
3 afios 4 3
4 afios 8 12
5 afos 9 7
Total 21 22

Fuente. Nomina de matricula 2022

3.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion
Inclusion
La investigacion se realiz6 con 15 nifios de 5 afios de la institucion educativa N°
575 “Oscar Reynaldo Salinas” del distrito de Piscobamba, Provincia Mariscal
Luzuriaga. Los nifios matriculados
.Los nifios cuyos padres hayan aceptado firmar el consentimiento informado
Exclusion
Los nifios que tienen mas de 3 faltas durante la recoleccion de datos
Nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado
3.2.3. Muestra

La muestra estd constituida por el aula de 5 afos del nivel inicial, que
cuenta con 15 nifios, como se visualiza en: (ver tabla 2). La muestra segin Tamayo
(2006), es “el conjunto de operaciones que se realizan para estudiar la distribucion
de determinados caracteres en totalidad de una poblacién, universo, o colectivo

partiendo de la observacion de una fraccion de la poblacion considerada” (p. 76).
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Tabla 2

Distribucién de la muestra en estudio seglin sexo

Grupos de edad/seccion Sexo Total
Varones Mujeres

5 afos 9 7 15

Fuente. Némina de matricula 2022

3.2.4. Técnica de muestreo
Se empled el muestreo no probabilistico por conveniencia
Segun Ochoa (2015) “Es una técnica que consiste en seleccionar una muestra
de la poblacion es de facil accesibilidad. Es decir, los individuos empleados en la
investigacion se seleccionan porque estin facilmente disponibles y sabemos que

pertenecen a la poblacion de interés” (p. 1)
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3.3. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 3
Variable Definicién operativa Dimensiones Indicadores items | Escala de medicion
Son actividades placenteras, que consiste en la . .. . . .
p q Ejecutan actividades motrices Lista de cotejo
diversién o broma, es parte del ser humano del cual Juego funcional
P . . PP, Realizan actividades segtn los juegos ;
Juegos Ludicos no se desprende, sirve para la parte cognitiva, Juego simbdlico z v S Jueg Nominal
mejora la masa corporal, mantener buen estado de Juegos de reglas Participa en los juegos de reglas Si
salud y liberar tensiones. No
Escucha atentamente la lectura de un cuento corto 1
Contesta preguntas del cuento leido 2
Comenta sobre los personajes del cuento escuchado 3
Habilidad comunicativa Repite en voz alta el titulo de su cuento 4
Escuchar Repite las vocales que escuché a, e, i, 0, u 5
Canta de manera expresiva y vocalizada 6
Menciona nombre de sus compaiieros correctamente 7
o ) . Narra con facilidad la historia de un cuento corto 8
Son habilidades que permite comunicarse de una = o . . )
. Habilidad comunicativa Hablar | Describe animales segtn su forma, tamafio y color 9 Nominal
o manera mejor con el resto de las personas, para hacer ) .
Habilidades . o . Recita con gestos y mimicas 10
o ello se tiene que adquirir pricticas en el uso del habla, )
Comunicativas ) Lee las vocales y silabas 11 Si
escucha, lectura y escritura . o ) )
Habilidad comunicativa Leer Escoge el libro que quiere leer 12 No
Lee las imdgenes de los cuentos, luego comenta 13
Lee de manera auténoma 14
Lee con ayuda de su padre y/o madre 15
Habilidad comunicativa Realiza trazos correctamente en las vocales tanto mindscula y mayuscula 16
Escribir Escribe su nombre 17
Colorea dibujos graficados 18
Escribe las 5 vocales 19
Decora las letras de un cartel 20
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3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
3.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

En esta investigacion se realiz6 la técnica de observacion, asi como define
Zapata (2006) que las técnicas de observacion “son procedimientos que utiliza el
investigador para presenciar directamente el fendmeno que estudia, sin actuar sobre
él, esto es, sin modificarlo o realizar cualquier tipo de operacion que permita”
(p-145).
3.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

En esta investigacion se realizé el instrumento de lista de cotejo, se empled
cuatro dimensiones: Habilidad comunicativa escuchar, habilidad comunicativa
hablar, habilidad comunicativa leer y habilidad comunicativa escribir, en cada una se
utiliz6 5 items, en total 20 preguntas, utilizando el baremo de SI que equivale a1y
¢l No que equivale 0

Para Tamayo (2007) la lista de cotejo es un instrumento de gran utilidad en
la investigacion cientifica, ya que constituye una forma concreta de la técnica de
observacion logrando que el investigador fije su atencidn en ciertos aspectos y se

sujeta a determinadas condiciones. (p. 119)

3.4.3. Validez del Instrumento

Se valido el instrumento de evaluacion, consistente en cuatro dimensiones de
las habilidades comunicativas, este procedimiento se realizé llevando a los expertos.
Los expertos son docentes que tiene grado de licenciatura, magister o doctorado, los
expertos determinaron si los instrumentos estdn bien redactados, es decir, bien
dirigidos a la muestra que se ha decidido encuestar. Cuando se ha verificado que los
instrumentos estdn de acuerdo al estudio planteado, ya se puede iniciar la encuesta a
nivel general

Segin Escobar et al. (2008) el juicio de expertos es un método de validacion
util para verificar la fiabilidad de una investigacion, se define como “una opinion
informada de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas por otros como
expertos cualificados en este, y que pueden dar informacién, evidencia, juicios y

valoraciones”(p. 29).
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3.4.4. Confiabilidad del Instrumento
En esta investigacion se realizo el pilotaje a 10 nifios, fuera de la muestra de
la misma edad, se emple6 la prueba estadistica de Kuder Richardson, por lo que mis
instrumentos son dicotémicas de dos respuestas
Segtn Palacios (2019) “la KR20 es una férmula empleada para establecer la
fiabilidad de un examen a partir de las caracteristicas estadisticas de las preguntas, sus

medias y varianzas donde p es para respuestas vélidas y la q para incorrectas

Valor del coeficiente (a) Interpretacion
0,9 1] Excelente
[0,8,09]( Bueno
[0,7;0,8 [ Aceptable
[0,6;0,7 [ Débil

[0,5;0,6[ Pobre

[0; 0,5 Inaceptable

3.5 Método de analisis de datos

En esta investigaciéon se empled el programa Excel, es un Software de
aplicacién que ofrece Office a través del cual se pueden realizar operaciones con
nimeros organizados en una cuadricula, implementar de férmulas, crear graficas,
realizar célculos probabilisticos, andlisis de datos, estadistica descriptiva, generar
histogramas, entre otras acciones.

Se empled también el SPSS, es un formato que ofrece IBM para un anélisis
completo. Es el acronimo de Producto de Estadistica y Solucion de Servicio. SPSS es
un software popular entre los usuarios de Windows, es utilizado para realizar la captura
y andlisis de datos para crear tablas y graficas con data compleja.

Ademads, se empled dos métodos: Estadistica descriptiva, donde se hace la
tabulacién de datos diagramas y las medidas de tendencia central como son: media

aritmética, mediana moda y las medidas de dispersion y medidas desviacion estdndar
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estadistica inferencial que sirve para la comprobacion de hipédtesis la t de student, tipos
de andlisis, se utilizd el programa Microsoft Excel 2019, SPSS, para hacer la
evaluacién de las variables para luego asignarse a una categoria.
3.5.1. Procedimiento
Se desarroll6 la estadistica descriptiva, como la estadistica inferencial, la
primera va a permitir conocer las caracteristicas de las variables de estudio, sefialando
de esta forma el uso de las tablas de frecuencia y las barras. Mientras que la estadistica

inferencial se abordara con el uso del T de Student

3.6 Aspectos éticos

Para el presente estudio se consideraron los siguientes aspectos éticos

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes: su dignidad, privacidad
y diversidad cultural, es muy importante la seguridad de los que van a participar, por
ello se protegerd en todo los aspectos desde la identidad, aspecto, personal, social,
cultural y credo a los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 575 Oscar

Reynaldo Salinas

Cuidado del medio ambiente: Se Respetd el entorno, protecciéon de especies y
preservacion de la biodiversidad y naturaleza. Se cumplird con el respeto del cuidado
del medio ambiente de la institucién educativa, en la cual se desarrollara la

investigacion, Se tomardn todas las medidas necesarias.

Libre participacion por propia voluntad: Los nifios y nifias de la institucién
educativa N° 575 Oscar Reynaldo Salinas del distrito de Piscobamba, participara de
manera libre, sin la obligacion ni represalia de nadie, ademas ellos, estan permitidos

a ser bien informados sobre los proposito y finalidades de la investigacion.

Beneficencia y no maleficencia: En esta investigacion que se realiz6 con los nifios y
nifias de la institucion educativa N° 575 Oscar Reynaldo Salinas del distrito de
Piscobamba; hubo mas beneficio y provecho para ellos, porque adquirieron
conocimientos mediante las sesiones de los juegos lidicos para mejorar las
habilidades comunicativas en sus cuatro elementos. En esta investigacion y no hubo

ningun riesgo.
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Integridad y honestidad: se mostré la objetividad, imparcialidad y transparencia en
la difusién, teniendo el respeto en todo momento al realizar la investigacion
honradamente sin afectar la integridad de los participantes.

Justicia: Se realiz6 una justicia verdadera, equitativa para dar transparencia, frente a
las diversas actividades que se desarrollé con los nifios y nifias de la Institucién

Educativa N° 575 Oscar Reynaldo Salinas del distrito de Piscobamba.
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IV. RESULTADOS

4.1. Los resultados del antes y después del trabajo de investigacion obtenidos

de acuerdo a los objetivos planteados se presentan a continuacion.

O.E.1 Identificar como los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de la
habilidad comunicativa escuchar, en los nifios de 5 afos de la I.LE N° 575 “Oscar

Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos.

Tabla. 04

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa escuchar.

Pre test Post test
Fi Porcentaje Fi Porcentaje
NIVELES  INICIO 0 0% 0 0%
PROCESO 10 67% 0 0%
LOGRO ESPERADO 5 33% 15 100%
TOTAL 15 100% 15 100%

Fuente. Lista de cotejo
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Figura 1.
Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa escuchar en los nifios y nifias de 5

anos.

100%
|
100%
90%
80% 67%
70%
60%
50%
40%
30% 0%
20% 0 0
10% A Ll
0%
0% INICIO 0%
m PROCESO 60% 0 0%
B LOGRO ESPERADO 40% 0 100%
| PRE TEST POS TEST

Fuente: Lista de cotejo

Nota: En la tabla 4, figura 1 y objetivo especifico 1, con relacion al nivel de desarrollo
de la habilidad comunicativa escuchar en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024, antes y después de aplicar los juegos lidicos;
los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 0% ha obtenido un
nivel de inicio, el 67% alcanzé un nivel de proceso y, el 33% alcanzé un nivel de
logro esperado, esto evidencia que hay necesidad de desarrollar una intervencion que
mejore esta capacidad, y segun el post test se evidencian que el O % han obtenido el
nivel de inicio y proceso respectivamente, y el 100% consiguié llegar al logro
esperado. Por lo que se concluye, que antes de desarrollar las sesiones de juegos
ludicos los nifios de 5 afios, se encontraron en el nivel de proceso, en la habilidad
comunicativa escuchar, después de haber realizado la sesion de los juegos ludicos
alcanzaron en su mayor proporcién ubicarse en el nivel de logro esperado,
permitiendo que la estrategia aplicada es muy satisfactoria. En conclusién segin la
significancia de 5%(alfa)= 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

alterna
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0.E.2. Identificar como los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas, hablar, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos.
Tabla 5.

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa hablar

Pre test Post test
Fi Porcentaje Fi Porcentaje
NIVELES  INICIO 0 0% 0 0%
PROCESO 13 87% 0 0%
LOGRO ESPERADO 2 13% 15 100%
TOTAL 15 100% 15 100%

Fuente. Lista de cotejo
Figura 2

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa hablar en los nifios y nifias de 5 afios.
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Fuente: Lista de cotejo
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Nota: En la tabla 5 y figura 2 y de acuerdo al objetivo especifico 2 con relacién al nivel
de desarrollo de la habilidad comunicativa hablar, en nifios de 5 afos de la IE. N° 575
“Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos
lidicos, los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 0% ha
obtenido un nivel de inicio, el 87% alcanz6 el nivel de proceso y el 13% alcanzo el
nivel de logro esperado, esto resultados evidencia que los nifios tienen dificultades
en expresarse libremente; mientras que en el post test los resultados obtenidos en la
muestra investigada indican que el 100% han obtenido un nivel de logro esperado, en
el nivel de proceso y en el nivel de inicio ya no registran ningtn estudiante. Esto
indica que mediante el desarrollo de las actividades o sesiones realizadas de los juegos
ludicos en sus dimensiones de juegos simbodlicos y juegos de reglas, los nifios
alcanzaron un logro bastante significativo, participando de manera abierta en la
habilidad comunicativa de hablar. En consecuencia segin la significancia de

5%(alfa)= 0,05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alterna

O.E.3. Identificar. Como los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de la
habilidad comunicativa leer, en los nifios de 5 afios de la .LE N° 575 “Oscar Reynaldo

Salinas”-Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos.

Tabla 6.

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa leer

Pre test Post test
Fi Porcentaje Fi Porcentaje
NIVELES  INICIO 0 0% 0 0%
PROCESO 9 60% 0 0%
LOGRO ESPERADO 6 40% 15 100%
TOTAL 15 100% 15 100%

Fuente. Lista de cotejo
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Figura 3.

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa leer.
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Fuente: Lista de cotejo

Nota: En la tabla 6, figura 3 y objetivo especifico 3, con relacion al nivel del
desarrollo de la habilidad comunicativa leer en nifios de 5 afios de la IE. N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos ludicos
los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el nivel de inicio no
registra, el 60% alcanz6 el nivel de proceso y el 40% el nivel de logro esperado, esto
evidencia la necesidad de desarrollar una estrategia que fomente mejora esta
capacidad; mientras en el post test en los niveles de inicio y proceso no registra, y el
100% alcanz6 un nivel de logro esperado. Entonces indica que después del desarrollo
de las actividades de los juegos lidicos los nifios obtuvieron resultados significativos
en la habilidad de leer. Por lo tanto segtin la significancia de 5%(alfa)= 0,05 se rechaza

la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, segin la prueba de wilconxon
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0.E.4. Determinar. De qué manera los juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo

de la habilidad comunicativa escribir, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar

Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos.

Tabla 7.

Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa escribir

Pre test Post test
Fi Porcentaje Fi Porcentaje
NIVELES INICIO 0 0% 0 0%
PROCESO 11 73% 0 0%
LOGRO ESPERADO 4 27% 15 100%
TOTAL 15 100% 15 100%
Fuente. Lista de cotejo
Figura 4.
Nivel de desarrollo de la habilidad comunicativa escribir.
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Nota: En latabla 7, figura 4 y objetivo especifico 4, con relacién al nivel de desarrollo

de la habilidad comunicativa escribir en nifios de 5 afios de la I E. N° 575 “Oscar
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Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos ladicos,
los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que en el nivel de inicio
no registra, el 73% ha obtenido un nivel de proceso y el 27% un nivel de logro
esperado , esto evidencia la necesidad de desarrollar alguna estrategia que fomente
esta capacidad; mientras que en el post test los resultados obtenidos en la muestra
investigada indican que el 100% ha obtenido un nivel de logro esperado, y el nivel
de proceso e inicio no registra ningtin nifio. Esto indica que mediante el desarrollo de
las actividades o sesiones realizadas de los juegos lidicos, los nifios alcanzaron un
logro bastante significativo en la habilidad comunicativas escribir. Entonces segun la
significancia de 5%(alfa)= 0,05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis

alterna, segun la prueba de wilconxon

0.G. Determinar. Cémo los juegos lddicos mejoran el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 anos de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo

Salinas” -Piscobamba 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos.

Tabla 8.

Nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas escuchar, hablar, leer y escribir.

Pre test Post test
Fi Porcentaje  Fi Porcentaje
NIVELES INICIO 0 0% 0 0%
PROCESO 9 60% 0 0%
LOGRO ESPERADO 6 40% 15 100%
TOTAL 15 100% 15 100%

Fuente. Lista de cotejo
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Figura 5.

Nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas escuchar, hablar, leer y escribir.
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Nota: En la tabla 8 y figura 5, y el objetivo general, con relacion al nivel de desarrollo
de las habilidades comunicativas en nifos de 5 afios de la IE. N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos, los
resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 60% han obtenido un
nivel de logro esperado, el 40% alcanzo el nivel de proceso y en el nivel de inicio no
registra esto evidencia la necesidad de desarrollar algunas estrategias; mientras que en
el post test los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 100% ha
obtenido un nivel de logro esperado, y el nivel de proceso e inicio no registran. Esto
indica que mediante el desarrollo de las actividades o sesiones realizadas de los juegos
lidicos, los nifios alcanzaron un logro bastante significativo en las habilidades
comunicativas de escuchar, hablar, leer y escribir respectivamente. Por tanto segin la
significancia de 5%(alfa)= 0,05 se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis

alterna, de acuerdo a la prueba de wilconxon.
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.2.1. Resultados Inferencial

En la presente investigacion se formuld la hipdtesis de estudio, por lo que se
llevé a cabo la prueba de normalidad con la finalidad de elegir el tipo de tratamiento,
paramétrico o no paramétrico que se tomaré en la prueba de hipétesis, y se siguid el

siguiente procedimiento:

¢ Planteamiento de la hipotesis
Ho: Los datos tienen una distribucién normal
Hi: Los datos no tienen una distribucién normal
¢ Nivel de significancia
Confianza 95%
Significancia 5% (alfa) = 0,05

e Estadistico a utilizar

Shapiro Wilk
e Estimacion de la prueba de normalidad
Tabla 9
Pruebas de normalidad hipotesis general
Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

pre 217 15 ,055 879 15 ,046
post ,254 15 ,010 799 15 ,004
a. Correccidn de significacion de Lilliefors p = valor

e Criterios de decision
o Si p-valor es menor o igual que alfa, se rechaza la hipétesis Ho
y se acepta la hip6tesis Hi (Los datos no tienen una distribucion
normal, entonces se usan pruebas no paramétricas).
Los resultados de la prueba de normalidad nos orientan a utilizar el tratamiento

no paramétrico Wilconxon y para su cdlculo se utiliz6 el SPSS version 25.
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Tabla 10

Pruebas de normalidad objetivo especifico 1

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico el Sig. Estadistico gl Sig.
pre ,306 15 ,001 ,819 15 ,006
post 514 15 ,000 413 15 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors p = valor

e C(Criterios de decision

o Si p-valor es menor o igual que alfa, se rechaza la hipétesis Ho

y se acepta la hipétesis Hi (Los datos no tienen una distribucion

normal, entonces se usan pruebas no paramétricas).

Los resultados de la prueba de normalidad nos orientan a utilizar el tratamiento

no paramétrico Wilconxon y para su cdlculo se utiliz6 el SPSS version 25.

Tabla 11
Pruebas de normalidad hipétesis especifico 2
Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
pre ,303 15 ,001 ,794 15 ,003
post 453 15 ,000 ,561 15 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

e Criterios de decision

o Si p-valor es menor o igual que alfa, se rechaza la hipétesis Ho

y se acepta la hip6tesis Hi (Los datos no tienen una distribucion

normal, entonces se usan pruebas no paramétricas).

Los resultados de la prueba de normalidad nos orientan a utilizar el tratamiento

no paramétrico Wilconxon y para su cdlculo se utiliz6 el SPSS version 25.

40



Tabla 12

Pruebas de normalidad hipdétesis especifico 3

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico el Sig.
pre ,340 15 ,000 758 15 ,001
post ,485 15 ,000 499 15 ,000
a. Correccidn de significacion de Lilliefors P= Valor

e Criterios de decision
o Si p-valor es menor o igual que alfa, se rechaza la hipétesis Ho
y se acepta la hipétesis Hi (Los datos no tienen una distribucion
normal, entonces se usan pruebas no paramétricas).
Los resultados de la prueba de normalidad nos orientan a utilizar el tratamiento
no paramétrico Wilconxon y para su cdlculo se utiliz6 el SPSS version 25.

Tabla 43

Pruebas de normalidad hipotesis especifico 4

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico Gl Sig.
pre ,352 15 ,000 ,809 15 ,005
post ,385 15 ,000 ,630 15 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors P= Valor

Procedimiento de la prueba no paramétrica Wilconxon

a) Descripcion de la hipétesis de trabajo
Hi: Los Juegos ludicos mejoran significativamente el nivel de desarrollos de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024
Ho: Los Juegos lidicos no mejoran significativamente el nivel de desarrollos de las
habilidades comunicativas en los niflos de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo

Salinas”- Piscobamba, 2024
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b) Delimitacion del rango de significancia (alfa)
Confianza 95%

Significancia: alfa 0.05 (5%)

c¢) Eleccién de la prueba estadistica

Prueba Wilconxon para muestras relacionadas.
d) Estimacion del p-valor

e) Decision asumida

Tabla 14

Prueba de Rango de Wilcoxon hipdtesis general

Rangos
N Rango promedio = Suma de rangos
post - pre Rangos negativos 0? ,00 ,00
Rangos positivos 15° 8,00 120,00
Empates 0°
Total 15
a. post < pre
b. post > pre
C. post = pre

Nota. Elaboracion propia. IBM SPSS version 25

Estadisticos de la hipotesis general con la prueba

post - pre

Z -3,425°

Sig. asintética(bilateral)

,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=,001 menor a 0.05; de tal manera

que se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, los Juegos ludicos
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significativamente el nivel de desarrollos de las habilidades comunicativas en los
nifios de 5 afios de la .LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2025
Tabla 15

Prueba de Rango de Wilcoxon hipotesis especifico 1

Rangos
N Rango promedio = Suma de rangos

post - pre Rangos negativos 0? ,00 ,00

Rangos positivos 11° 6,00 66,00

Empates 4¢

Total 15
a. post < pre
b. post > pre

C. post = pre

Nota. Elaboracién propia. IBM SPSS version 25

Estadisticos de la hipotesis especifico 1 de prueba“
post - pre
Z -3,022°

Sig. asintotica(bilateral) ,003

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=,003 menor a 0.05; de tal manera
que se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, los Juegos lddicos mejoran
significativamente el nivel de desarrollos de las habilidades comunicativas escuchar,
en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024
Tabla 16
Prueba de Rango de Wilcoxon hipotesis especifico 2

Rangos

N Rango promedio =~ Suma de rangos

post - pre Rangos negativos 0? ,00 ,00
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Rangos positivos 13° 7,00 91,00

Empates 2°¢
Total 15
a. post < pre
b. post > pre
C. post = pre

Nota. Elaboracién propia. IBM SPSS version 25
Estadisticos de la hipotesis especifico 2 de prueba®

post - pre
z -3,247°

Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=,001 menor a 0.05; de tal manera
que se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, los Juegos ludicos mejoran
significativamente el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas hablar, en

los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 20224

Tabla 17

Prueba de Rango de Wilcoxon hipétesis especifico 3

Rangos
N Rango promedio =~ Suma de rangos

post - pre Rangos negativos 0? ,00 ,00

Rangos positivos 12° 6,50 78,00

Empates 3¢

Total 15
a. post < pre
b. post > pre
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C. post = pre

Nota. Elaboracién propia. IBM SPSS version 25

Estadisticos de prueba

post - pre

Z -3,213°
Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=,001 menor a 0.05; de tal manera
que se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, los Juegos ludicos mejoran

significativamente el nivel de desarrollos de la habilidades comunicativas leer, en los

nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024
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Tabla 18

Prueba de Rango de Wilcoxon hipotesis especifico 4

Rangos
N Rango promedio = Suma de rangos

post - pre Rangos negativos 0? ,00 ,00

Rangos positivos 11° 6,00 66,00

Empates 4¢

Total 15
a. post < pre
b. post > pre

C. post = pre

Nota. Elaboracion propia. IBM SPSS version 25

Estadisticos de prueba®

post - pre

Z -2,980°
Sig. asintética(bilateral) ,003

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=,003 menor a 0.05; de tal manera
que se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, los Juegos lddicos mejoran
significativamente el nivel de desarrollos de la habilidades comunicativas escribir, en

los nifios de 5 afnos de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024
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V. DISCUSION

Tomando en atencidn el objetivo especifico 1, Identificar de qué manera los
juegos lddicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
escuchar, en los niflos de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 2024; antes y después de aplicar los juegos lidicos, a partir de los rasgos
encontrados, aceptamos la hipétesis alterna (Ha), donde el 67 % de los estudiantes que
se encontraban en el nivel proceso, ahora se encuentran en el nivel de logro esperado,
después de haber realizado las sesiones, los estudiantes llegaron al 100% a desarrollar
la habilidad comunicativa de escuchar; haciendo uso de la prueba de Wilcoxon
podemos decir que p es ,003 < 0,05, es decir que el desarrollo de las sesiones “ Los
juegos lidicos ” tuvo efectos positivos en desarrollar las habilidades comunicativas
de escuchar en los nifios de 5 afios de la Instituciéon mencionada.

Por otro lado, los resultados mostrados son similares con el trabajo de
investigacion de Calderon (2019) titulado “La lidica como estrategia para favorecer
el proceso de aprendizaje en nifios y nifias de edad preescolar de la institucion
educativa Nusefa de Ibagué”, en la cual el autor concluye que acepta la hipdtesis
alterna a través, del proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias de nivel
preescolar, se hace necesaria con la apropiacion de actividades lddicas que permitan
favorecer e incentivar el goce hacia el aprendizaje de una manera auténoma. Partiendo
de los intereses y necesidades que ellos presentan en el aula de clase, se da a través de
talleres artisticos, cuentos, dramatizaciones, canciones, poesias, titeres, juegos,
actividades cientificas, ambientales y culinarias; permitieron que los educandos
disfrutaran de las experiencias vividas, a su vez expresaban ideas, compartian con sus
compaieros, y manifestaban actitudes de agrado e interés en el momento de adquirir
nuevos conocimientos.

Con estos resultados se puede afirmar que antes de desarrollar las sesiones los
niflos se encontraron en un nivel de proceso, pero después de aplicar los juegos
ludicos alcanzaron logros significativos, esto significa que es muy importante el uso
de las estrategias para el logro de los aprendizajes, especificamente en el despertar de
la habilidad escuchar, porque los nifios toman mayor interés y captan mediante los

juegos; asi como afirma, Moreno (2002) menciona que el Juego funcional o de
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gjercicio “se produce cuando apenas nace el nifio, porque empieza a realizar
movimientos que le satisfacen y que le producen el desarrollo muscular”. (p. 102).
Por otro lado, Segin Cassany (2007) la habilidad de la escucha hace alusién a la
capacidad que tiene el sujeto para comprender y reconocer el significado de la
intencién comunicativa de un determinado hablante
De acuerdo al objetivo especifico 2, Identificar de qué manera los

juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas hablar,
en los nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024,
a partir de los rasgos encontrados, aceptamos la hipétesis alterna (Ha), donde el 87 %
de los estudiantes que se encontraban en el nivel proceso, ahora se encuentran en el
nivel de logro esperado, después de haber realizado las sesiones, los estudiantes
llegaron al 100% a desarrollar la habilidad comunicativa de hablar; haciendo uso de
la prueba de Wilcoxon podemos decir que p es ,001 < 0,05, es decir que el desarrollo
de las sesiones Los juegos lddicos tuvo efectos positivos en desarrollar las
habilidades comunicativas de hablar en los nifios de 5 anos de la institucion arriba
registrada..

Asi, los resultados mostrados son similares con el trabajo de investigacion de
Beteta (2018) en su tesis de investigacion, “La aplicacion de estrategias ladicas en
el desarrollo del lenguaje en los nifios y niflas de 4 afos del nivel inicial de la
institucion educativa n°005 “Fray Martincito de Porres” Huanuco-2018, en la cual el
autor concluye que antes de aplicar el programa tuvo un desarrollo en promedio de 33,
50 % y luego de aplicar el programa de las estrategias lddicas, obtuvo el 84,50%
siendo un resultado relevante y asi logré tener una conclusién general con los
resultados siguientes. El andlisis de datos comparados permite aceptar la hipdtesis
general de la investigacion porque los resultados muestran un crecimiento del
desarrollo del lenguaje de 48 %, tal como indica la tabla 1 y gréfico 1. Lo que quiere
decir que antes de aplicar las estrategias lddicas, el desarrollo del lenguaje de los nifios
y nifias, en promedio, era limitado con una media de 30% y después de aplicar las
estrategias ludicas, el desarrollo del lenguaje de los nifios y nifias de la muestra alcanz6
una excelente expresion oral (con una media de 79 %).

Entonces se puede confirmar que antes de desarrollar las sesiones los nifios se

encontraron en un nivel de proceso , pero después de ejecutar los juegos ludicos

48



adquirieron logros reveladores, esto personifica que es muy importante el uso de las
estrategias para el logro de los aprendizajes, en nifios habilidad hablar, asi como
Romero, citado en Coronel (2015) el juego lidico permite el aprendizaje mediante una
“cantidad de actividades divertidas y amenas en las que puede incluirse contenidos,
temas o mensajes del curriculo, los mismos que deben ser habilmente aprovechados
por el docente. Debe seleccionar juegos formativos y compatibles con los valores de
la educacion” (p. 53). Por otro lado, Segiin el autor Saussure (1983) define la
habilidad del habla como wun acto de cardcter individual, de voluntad y de
inteligencia, por medio del cual se exterioriza el lenguaje a través de la expresion de
necesidades, pensamientos, emociones, deseos y sentimientos, como también la
emision de sonidos inherentes a una lengua que se utiliza en determinada comunidad.
De ahi la importancia de que el interlocutor, destinatario u oyente posea un manejo de
un cédigo lingiifstico en comun, ya que este se requiere para la interpretacion de
mensajes hablados (p. 193).

Referente al objetivo especifico 3, Identificar de qué manera los juegos
ludicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas leer, en los
nifios de 5 afios de la I.E N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024, a partir
de los resultados encontrados, aceptamos la hip6tesis alterna (Ha), donde el 60 % de
los estudiantes que se encontraban en el nivel proceso, ahora se encuentran en el nivel
de logro esperado, después de haber realizado las sesiones, los estudiantes llegaron al
100% a desarrollar la habilidad comunicativa de leer; haciendo uso de la prueba de
Wilcoxon podemos decir que p es ,001 < 0,05, es decir que el desarrollo de las sesiones

2

“ Los juegos ludicos 7 tuvo efectos positivos en desarrollar las habilidades
comunicativas de leer en los nifios de 5 afios de la institucion arriba registrada..

Por otro lado, los resultados mostrados son similares con los trabajo de
investigacion de Gonzédlez & Rodriguez ( 2018) titulado Tesis de investigacién
denominado “Las actividades Iddicas como estrategias metodoldgicas en la educacién
inicial”, en la cual el autor concluye que mediante esta investigacion se ha pretendido
elaborar un modelo didé4ctico aplicando estrategias lidicas que contribuyan a mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de educacién inicial. La

actividad lddica es de gran importancia para el docente dentro del proceso de

enseflanza, ya que es una caracteristica innata en los nifios y su desarrollo permite que
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todo aprendizaje sea agradable, motivador, divertido y natural, la implementacién de
esta actividad pedagdgica fortalece el interés y habilidades de los infantes. Por tanto
estos indicadores expresan que los nifios incrementan de manera sencilla, su
aprendizaje a través de estrategias como los juegos lddicos, tal como expresa Acosta
(2017) “La ludica se constituye como un factor decisivo para fortalecer el desarrollo
de los nifios y nifias, produciendo mayores posibilidades de expresién y satisfaccion
mejorando las posibilidades de realizacién personal, bienestar e interaccion social”
(p-15). Por otro lado, Segiin Solé (1992) es cuando se realiza “el proceso mediante
el cual se comprende el lenguaje escrito. En esta comprension intervienen tanto el
texto, su forma y su contenido, como el lector, sus expectativas y sus conocimientos
previos”.

Con lo que concierna al objetivo especifico 4 , Determinar de qué manera
los juegos ludicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
escribir, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 2024, a partir de los resultados encontrados, aceptamos la hipotesis
alterna (Ha), donde el 87 % de los estudiantes que se encontraban en el nivel proceso,
ahora se encuentran en el nivel de logro esperado, con un logro de 100% al desarrollar
la habilidad comunicativa de escribir; haciendo uso de la prueba de Wilcoxon podemos
decir que p es ,003 < 0,05, es decir que el desarrollo de las sesiones “ Los juegos
ludicos ” tuvo efectos positivos en desarrollar las habilidades comunicativas de escribir
en los nifios de 5 afios de la institucion indicada..

Por otro lado, los resultados mostrados son similares con los trabajos de
investigaciéon de Redtegui (2019)) del pais de Perd, ciudad de Tarapoto, en su
investigacion titulada “Efecto de los juegos ludicos en el desarrollo de las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Publica Cleofé
Arévalo del Aguila distrito de la Banda de Shilcay, Tarapoto, en la cual el autor
concluye que efectivamente, se confirma la teoria; Segtin Gross (1988) El juego como
actividad motriz organizada con algunas de sus caracteristicas de aprendizaje: Juegos
sensoriales, desarrollan aptitudes perceptivas de tipo sensorial. En los primeros afios
de la vida infantil, todo estd condicionado por las sensaciones que recibe el nifio y los
Juegos motorices, desarrollan los movimientos bésicos o fundamentales (habilidades

motrices bésicas)- Es asi se percibe que los nifios antes de hacer las sesiones estaban
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en un nivel de proceso , luego de haber hecho los juegos lidicos objetivamente
alcanzaron una relevancia bastante significativa confirmando que las estrategias de
los juegos motivan a desarrollar de forma rdpida., como manifiesta Coronel (2015) a
través del juego “El nifio va afianzando los conocimientos. Por ejemplo un nifio que
ya haya alcanzado la suficiente habilidad manual para usar las tijeras afianzard esa
habilidad jugando a recortar. El juego le permite consolidar notablemente habilidades

y destrezas” (p. 31).

Dando la interpretaciéon acerca del objetivo general, Determinar como los

juegos lidicos mejoran el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en los
nifios de 5 afios de la I. E.N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba,2024, a partir
de los resultados encontrados, aceptamos la hipodtesis alterna (Ha), donde el 60% de
los estudiantes que se encontraban en el nivel proceso, ahora se encuentran en el nivel
de logro esperado, con un logro de 100% al desarrollar las habilidades comunicativas,
haciendo uso de la prueba de Wilcoxon podemos decir que p es ,001 < 0,05, es decir
que el desarrollo de las sesiones “ Los juegos ludicos” tuvo mucho efecto positivo
en desarrollar estas destrezas en los nifios de 5 afios de la instituciéon 575 Oscar
Reynaldo Salinas, Piscobamba- 2024.
Los resultados mostrados son similares con los trabajo de investigacion de Otero
(2018) en su tesis de investigacion, el juego libre en los sectores y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la institucién educativa
N° 349 Palao, Lima Se demostr6 la relacién significativa del juego libre en los sectores
y la habilidad comunicativa de hablar en estudiantes de 5 afios con un valor de p <
0,05. Se demostro la relacion significativa del juego libre en los sectores y la habilidad
comunicativa de escuchar en estudiantes de 5 afios con un valor de p < 0,05. Se
demostré la relacion significativa del juego libre en los sectores y las habilidades
comunicativas orales en estudiantes de 5 afios con un valor de p< 0,05. Como hallazgo
complementario se identific6 que el 28% de los estudiantes presentan un nivel
desfavorable durante el momento de la planificacién, por lo cual las situaciones de
juego se han hecho rutinarias y esquematizadas.

Es asi se percibe que los niflos antes de hacer las sesiones estaban en un nivel

de proceso , luego de haber hecho los juegos lddicos objetivamente alcanzaron una
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relevancia bastante significativa confirmando que las estrategias de los juegos
motivan a desarrollar de forma rdpida., como manifiesta Acosta (2017) “La ludica
se constituye como un factor decisivo para fortalecer el desarrollo de los nifios y nifias,
produciendo mayores posibilidades de expresiéon y satisfacciéon mejorando las
posibilidades de realizacion personal, bienestar e interaccion social” (p.15). Tal como
expresa Daniel Cassany, hablar, escuchar, leer y escribir son cuatro habilidades que
el usuario de una lengua debe denominar para poder comunicarse con eficacia en todas
las situaciones posibles. No hay otra manera de utilizar la lengua con finalidades
comunicativas, por eso también son cuatro las habilidades que hay que desarrollar en

una clase de lengua con un enfoque comunicativo.

Limitaciones de la investigacion,

El presente estudio tiene las limitaciones propias a su naturaleza por ser pre
experimental. Los datos se obtuvieron como muestra, de un solo aula de los nifios de
5 afios la institucién educativa N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas” Piscobamba 2024.

Asi mismo la otra limitacién es su tamafio de muestra que es pequeiia, por lo
que es muy dificil de realizar las generalizaciones significativas a partir de los datos,
por ello el alcance de los resultados se aplicara solo al aula de 5 afios de la institucion
educativa N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas” Piscobamba 2024.

Por otro lado, el muestreo es no probabilistico por conveniencia es otra de las
limitaciones de la presente investigacion, dado que no se puede asegurar la

representatividad de la muestra.
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1.

VI. CONCLUSIONES

Segtn el objetivo general en esta investigacion se determiné como los juegos
lidicos mejoraron el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas en
los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba,
2024, lo mas relevante es que el 100% de nifios alcanzaron ubicarse en un
nivel de logro esperado, después de haber realizado las sesiones de los juegos
lidicos. Se confirma que la hipétesis nula se rechaza y se acepta la hipotesis
alterna, los juegos ludicos mejoran significativamente en los nifios de 5 afios.
Por lo que se evidencié un resultado muy satisfactorio en la manera de tener la
capacidad de escucha, la soltura de hablar, la confianza de participar en las
lecturas narraciones cortas y la confianza de escribir abiertamente oraciones
cortas.

Concerniente al objetivo 1, se identific6 de qué manera los juegos lidicos
mejoraron, el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas escuchar,
en los nifios de 5 afios de la I.E N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba,
2024, el 100% de nifios alcanzaron un nivel de logro esperado en la habilidad
comunicativa de escuchar, después de haber realizado las sesiones de los
juegos ludicos. Se confirma que la hipotesis nula se rechaza y se acepta la
hipdtesis alterna Por lo que se evidencié un resultado favorable en la manera
de haber logrado, la capacidad de escucha, y responder facilmente las
interrogantes y comentarios de sus compaferos, creando un ambiente
dindmico, esto indica que el uso de estos juegos son factores muy
preponderantes en el aprendizaje de los nifios.

Referente al objetivo 2, se identific6 de qué manera los juegos lidicos
mejoraron, e nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas hablar, en
los nifios de 5 afios de la .LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba,
2024, 1o mas apropiado es que el 100% de nifios lograron alcanzar un nivel
de logro esperado en la habilidad comunicativa de hablar, después de haber
realizado las sesiones de los juegos lidicos. Se confirma la hipétesis alterna
y se rechaza la hipétesis nula obteniendo un valor de ,001 con un nivel de

significancia de P < 0,005, y una confianza de 95%. Por lo que se evidencid
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un resultado favorable en la manera de haber logrado, la capacidad de hablar,
y participara activamente con mucha soltura en los cantos, juegos, en las
oraciones y al momento de responder las preguntas de la docente e
interrogantes de sus compaifieros, permitiendo un clima acogedor, esto indica
que el uso de estos juegos son factores muy importantes para desarrollar las
habilidades en los nifios.

Referente al objetivo 3, se identific6 de qué manera los juegos ldidicos
mejoraron, el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas leer, en los
nifios de 5 afios de la .LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-Piscobamba, 2024,
lo més consistente, es que el 100% de nifios llegaron a alcanzar un nivel de
logro esperado en la habilidad comunicativa de leer, después de haber realizado
las sesiones de los juegos lidicos. Se confirma la aceptacion de la hipotesis
alterna y se rechaza la hipétesis, nula, segin la medicién de la prueba de
hipétesis de wilcoxon, se obtuvo un valor de ,001 con un nivel de
significancia de P< 0,005, y una confianza de 95%. Por lo que se evidencio
un resultado favorable en la manera de haber logrado la capacidad de leer, y
participaron de manera socializadora en escoger textos a su eleccion y
comentar seguin los dibujos y de acuerdo a lo leido, junto con la docente,
permitiendo un contexto cémodo, esto indica, que el uso de estos juegos son
factores muy importantes para desarrollar las habilidades en los nifios.

En lo que respecta al objetivo 4, se determiné de qué manera los juegos
lidicos mejoraron, el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
escribir, en los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas™-
Piscobamba, 2024, lo mas equilibrado, es que el 100% de nifios llegaron a
alcanzar, un nivel de logro esperado en la habilidad comunicativa de escribir,
después de haber realizado las sesiones de los juegos ludicos. Se confirma la
hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que se evidencié un
resultado favorable en la manera de haber logrado la capacidad de escribir y
ver la participacion activa en el manejo de la escritura a través de fichas,
imagenes Yy carteles de manera, permitiendo un contexto satisfactorio, esto
indica que el uso de estos juegos son factores muy importantes para desarrollar

las habilidades en los nifnos.
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VII. RECOMENDACIONES

Recomendaciones desde el punto de vista metodologico

Realizar estudios comparativos referentes al desarrollo de las habilidades
comunicativas en distintas zonas rurales y urbanas, luego contrastar por distintos
grupos de edad, 3, 4 y 5 afios de edad respectivamente

Utilizar en futuras investigaciones el instrumento de lista cotejo sobre las habilidades
comunicativas, validadas por los expertos, por lo que brinda resultados favorables
Recomendaciones desde el punto de vista practico

Solicitar a la sefora directora que enfatice emplear estrategias lidicas en su trabajo
pedagdgico con los docentes, para asi contribuir en la mejora de aprendizaje de los
nifios.

Se invoca a los docentes emplear el uso de las estrategias de los juegos lidicos, en
sus experiencias de aprendizaje o proyectos, puesto de esa manera mejoran el
aprendizaje en los nifios de manera féacil y concreta.

Recomendaciones desde el punto de vista académico

Se recomienda a la casa de estudios a implementar como una estrategia sobre los

juegos lddicos a través de su plataforma
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Anexo 01. Matriz de consistencia

Formulacién del Problema Objetivos Hipdtesis VARIABLES Metodologia

General: General: H1. Los Juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de | Variable 1 ; Juegos Tipo:  Cuantitativo

(De qué manera los Juegos lidicos mejoran el | Determinar como los juegos lidicos mejoran | desarrollos de las habilidades comunicativas en los nifios de 5 aflos de | [ 4dicos Nivel: Explicativo

nivel de desarrollos de las habilidades | el nivel desarrollo de las habilidades | la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024? Dimensiones. Disefio: Pre experimental de
comunicativas en los nifios de 5 afios de 1a LE N° | comunicativas en los nifios de 5 afios de la LE Juego Simbélico tipo pre y post

575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba,
20247

Especificos:

(Como los Juegos lidicos mejoran el nivel
de desarrollo de la dimensién escuchar, en
los nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024? Antes y
después de aplicar el juego lidico.

(C6émo los Juegos lidicos mejoran el nivel
de desarrollo de la dimension hablar, en los
nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024?Antes y
después de aplicar el juego lidico

(C6émo los Juegos lidicos mejoran el nivel
de desarrollo de la dimension leer, en los
nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar
Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024? Antes y
después de aplicar juego lidico

(De qué manera los Juegos lidicos mejoran
el nivel de desarrollo de la dimension
escribir, en los nifios de 5 afios de la LE N°
575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba,
2024? Antes y después de desarrollar el juego
ludico

N° 575 “Oscar Salinas”-

Piscobamba, 20247

Reynaldo

Especificos:

Identificar de qué manera los juegos lidicos
mejoran el nivel desarrollo de las habilidades
comunicativas escuchar, en los nifios de 5
afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024? Antes y después
de aplicar el juego lidico

Identificar de qué manera los juegos lidicos
mejoran el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativa, hablar en los nifios
de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024? Antes y después
de aplicar juego lidico

Identificar de qué manera los juegos lidicos
mejoran el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativa, leer en los nifios
de 5 afios de la LLE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024? Antes y después
de aplicar el juego liudico

Determinar de qué manera los juego lidicos
mejoran el nivel de desarrollo de las habilidad
comunicativa escribir, en los nifios de 5 afios
de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 2024? Antes y después de
aplicar el juego lddico

HO. Los Juegos lidicos no mejoran significativamente el nivel de
desarrollos de las habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de
la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba, 2024 ?

H1: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de
desarrollo de las habilidades comunicativas escuchar, en los
niflos de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 20247?

H2: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de
desarrollo de las habilidades comunicativas hablar, en los
nifios de 5 afios de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas™-
Piscobamba, 20247?

H3: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de
desarrollo de las habilidades comunicativas leer, en los nifios
de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”- Piscobamba,
20247

H4: Los juegos lidicos mejoran significativamente el nivel de
desarrollo de las habilidades comunicativas escribir, en los
niflos de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”-
Piscobamba, 20247?

Juego Funcional
Juego de reglas

Variable 2: Habilidades
Comunicativas
Dimensiones.
Habilidad comunicativa
escuchar

Habilidad comunicativa
hablar

Habilidad comunicativa
leer

Habilidad comunicativa
escribir

Poblacion: 42 estudiante de laI. E
N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas”- Piscobamba, 2024?

Muestra: 15 nifios y nifias

Variable 1: Los juegos lidicos
Variable2: Nivel desarrollo de las
habilidades comunicativas, Escuchar,
hablar, leer y escribir

Técnica: La observaciéon
Instrumento: Lista de cotejo

Andlisis de la informacion:
Estadistica Descriptiva
Estadistica Inferencial

Principio éticos
Respeto y proteccion de los derechos de los

intervinientes, libre participacion,
Beneficencia y no maleficencia, integridad

y honestidad, justicia
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Anexo 02. Instrumento de recoleccion de datos

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
FICHA DE OBSERVACION SOBRE LAS HABILIDADES
COMUNICATIVAS

Lista de cotejo para nifios de 5 afios de la I.LE N° 575 “Oscar Reynaldo Salinas”

NO (0) SI (1)

items | Indicadores SI NO

1 Escucha atentamente la lectura de un cuento corto

Contesta preguntas del cuento leido

Comenta sobre los personajes del cuento escuchado

Repite en voz alta el titulo de su cuento

n| Al W N

Repite las vocales que escuché a, e, 1, 0, u

1. Lista de cotejo Habilidad comunicativa hablar

items Indicadores SI NO
6 Canta de manera expresiva y vocalizada

7 Menciona nombre de sus compafieros correctamente

8 Narra con facilidad la historia de un cuento corto

9 Describe animales segun su forma, tamafio y color

10 Recita con gestos y mimicas

2. Lista de cotejo Habilidad comunicativa Leer

items CRITERIOS DE SI NO

11 Lee las vocales y silabas

12 | Escoge el libro que quiere leer

13 Lee las imédgenes de los cuentos, luego comenta

14 Lee de manera autébnoma

15 Lee con ayuda de su padre y/o madre

3. Lista de cotejo Habilidad comunicativa escribir

items CRITERIOS DE SI NO
16 Realiza trazos correctamente en las vocales tanto mindscula y mayuscula
17 Escribe su nombre

18 Colorea dibujos graficados

19 Escribe las 5 vocales

20 Decora las letras de un cartel
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Anexo 03. Ficha de identificacion de experto Para validar el instrumento

4.5.2 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

Magister / : Guissenia Gabriela Valenzuela Raminez
Presente.-
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarlo cordialmente y agradecerie la comunicacion con su persona
para hacer de su conocimiento que yo: Vega Flores Marivel Bertha Bachiller / de educacion
inicial del programa académico de de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote,
debo realizar el proceso de validacién de mi instrumento de recoleccion de informacion,
motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos. Mi trabajo de
Investigacion se titula

Mi proyecto se titula. Los juegos lidicos para mejorar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afos de la LE N® 575 “Oscar Reynaldo
Salinas” -Piscobamba, 2024

y envio a Ud. el expediente de validacién que contiene:
Ficha de ldentificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion
Matriz de operacionalizacion de variables
Matriz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted

Atentamente,

2 7 DNI: 45033715
Firma de estudiante

13
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Ficha de identificacidn del Experto par proceso de validacion
Nombres y Apellidos G va G ia Valenzuels Ramin:
N DNI/CE 45100600 Edad: 38
Tekfono / celutar S55908825 Ermail. Valenzusta @omall com

Tiwo profesianal

Grado académico  Maustria ( X ) Doctorado____
Especaidad. Educacién iniciai

Instiucion que labora: | E N* 1008 Undn Progreso- Setpo

Identificacion del Proyecto de investigacion o Tesis

Tido: Los juegos ludicos para mejorar el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
en los ninos de 5 afos de la LEN" 575 “Oscar Revialdo Salinas™ -Piscobamba, 2024

Ausor(es) Vega Flores Manvel Bartha
Progr da Ea in Inicial

Fema Huella digital

12
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Evidencia de validacién de expertos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I, DATOS GENERALES:

1.1, Apellidos y nombres del iInformante (Experto): Voumvun I?nmnu Qms!u:o Gou\eko
1.2. Grado Académico MacISTeE g

1.3 Profesidn: Licencia Brn Epvesewi T nweial 4
1.4. Institucidn donde labora: T.e. )" €006

1.8. Cargo que desoempena: Dinecite

1.6. Denominacidn del instrumento:

1.7. Autor del iInstrumento:

1.8, Carrora.
11, VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento
; Validez de Validex de Validez de
contenido constructo criterio
£l itam corresponde a | El item contribuye & El tem permite
N* de ftem alguna dimension de medir el indicador clastficar a los Observaciones
Ia variable planteado sujntos en las
Catogorias
astablecidas

su'[ NO s [ w~o su—l'—no
)

|

JSSI =S

|

xx"‘E'x x::xw%""""

XRXIRIX X (%% o % xR




* ™ X ==
it X % X
“Dimension 4: Habilidad comunicativa escribir
16 x == = 'X' s A
i x % x oz
13 X x |
a0 % X X
20 S X A
m&mm

Firma

Apellidos y Nombres del experto :Vm Porurer Guusemim Casm v e
DNIN® 45100309

Nota: se adjunta el instrumento, Ia matriz de consistencia y matriz de operacionalizaciéon de
variable del proyecto de investigacion
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4.5.2 Formato de Carta de Presentacién al Experto
CARTA DE PRESENTACION

Magister / : Herlinda Ana Lostaunau Murga
Presente .-
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludario cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona
para hacer de su conocimiento que yo: Vega Flores Marivel Bertha Bachiller / de educacion
inicial del programa académico de de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote,
debo realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de informacion,
motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos. Mi trabajo de
investigacién se titula

Mi proyecto se titula. Los juegos ludicos para mejorar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas en los niflos de S afos de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas™ -Piscobamba, 2024

y envio a Ud. el expediente de validacion que contiene:
Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Cana de presentacion
- Matriz de operacionalizacion de variables
- Matriz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despikio de usted.

Atentamente,

~

,/’/W B DNI: 45033715

Firma de estudiante

13
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Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion
Nombres y Apellidos: Herlinda Ana Lostaunau Murga
N* DNI/ CE: 45100809 Edad: 55
Teléfono / celular: 927422106 Email: lostaunau2015 @gmail com

Titule profesional:

Grado académico  Maestria ( ) Doctorado ___ Uicenciada (X)
Especialidad: Educacion inicial

Institucion que labora | E N* 248 Virgen Purisima, Piscobamba

Identificacion del Proyecio de Investigacion o Tesis

Titulo: Los juegos lidicos para mejorar el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
en los niflos de 5 afios de la 1. E N” 575 “Oscar Reynaldo Salinas™ -Piscobamba, 2024

Autor(es): Vega Flores Marivel Bertha
Programa academico. Educacion Inicial

Firma Hueiia digtai

12
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): o sTHunau  Mussn MHeeliwsa Ang

1.2. Grado Académico: JicenctAPn €N EPVCACTON IniczAaL
1.3. Profesién: poccnNTE CP'OF PU ERUEACTON TNTCLAL

1.4, Institucion donde labora; J& A° 27T wyimcen Purssisn
1.8, Cargo que desempena: B rEe ef @KA PESIENATA

1.6, Denominacion del instrumento:
1.7. Autor del Instrumento:
1.8. Carrora:
1. VALIDACION:
[tems correspondientes al Instrumento
Valider de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
ite £l ltom £l itom
s | ey | W v | e Olerimcons
la variable planteado sujetos en las
catagoring
establecida
51 1 NO 51 l NO St NO
a X g X
2 X Jv 2%
5 X X X
4 x 2~ X
g X x X
i X X X
7 X 3G Pl
8 X X X
’ X X X
10 X X X
Dimensidn 3; Habilidad comunicativa Leer
M LK X X
12 X 20 X
B (5. X Pat




14 28 X o<
. X 2= g I ~< <
16 X > S
17 > x X
Lo X X o
19 X X P
20 2 P4 <
Otras observaciones generales:

/Wm’j\u”a 2R SR
Apellidos y Nombres del experto

DNIN® B2¢9} 3% 2 >

Nota: se adjunta el instrumento, |s matriz de consistencia y matriz de operacionalizacién de
variable del proyecto de Investigacion
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4.5.2 Formato de Carta de Presentacién al Experto
CARTA DE PRESENTACION

Magister / . Bernardina Sifuentes Sevillano
Presente .-
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludario cordialmente y agradecerie |a comunicacion con su persona
para hacer de su conocimiento que yo: Vega Flores Marivel Bertha Bachiller / de educacion
inicial del programa académico de de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote,
debo realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de informacion,
motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos. Mi trabajo de
investigacion se titula

Mi proyecto se titula. Los juegos lidicos para mejorar ¢l nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas en los nifos de 5 afos de la LE N° 575 “Oscar Reynaldo
Salinas™ -Piscobamba, 2024

y envio a Ud. el expediente de validacion que contiene:
- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion
- Matriz de operacionalizacién de variables
- Matnz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.

Atentamente,

W DNI: 45033715

Firma de estudiante

i3
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Ficha de Identificacién del Experto para proceso de validacién
Nombres y Apellidos: Bernardina Sifuentes Sevillano
N* DNI/ CE: 45100808 Edad: 56
Teléfono / celular: 32483185 Email: bemasife2018 @gmail.com

Titulo profesional:

Grado académico: Maestria ( X ) Doctorado:
Especialidad: Educacion inicial

Institucion que labora: | E N” 209 Las Avejitas, Casca

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: Los juegos lidicos para mejorar el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas
en los nifios de 5 afos de la .LE N® 575 “Oscar Reynaldo Salinas™ -Piscobamba, 2024

Autor{es): Vega Flores Marivel Bertha
Programa académico: Educacion Inicial
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1 Apellidos y nombres del informante (Experto): &7 € (€5 5 €

1.2. Grado Académico: frf &1 ER
1.3. Profesién: poc & A7 & ;
1.4. Institucion donde labora: 209 Las Ao&dTAS’
1.5. Cargo que desempofa: © (2 <7 o A
1.8. Denominacién del Instrumento:

1.7. Autor del Instrumento.

VIECH KO BERNRQINR

1.8. Carrera:
Il, VALIDACION:
[tems correspondientes al Instrumento
Validez de Validez de Validez de
 contenido constructo criterio
o | e Wi | W | phearvedones
la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
sl | NO Si | NO sl [ NO
EITY STy T T e e
1 x * X
& X X X
2 X x x
» X PeY F
5 x X S s
Dimension 2; Habilidad comunicativa hablar
o | x x
g X < X
» X X X
9 s X x
10 > < >
Dimensién 3: Habilidad comunicativa Leer
11 Lo x' >
- LT X x
13 X x X
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14 X< x X
15 x ¢ <
5 e T wmgoRa
19 X X X
17 x' ) X
a e X X
19 X V) >
0 X X X
Otras observaciones generales:

SIFUENTES BER can0 BERNARDINA
Apellidos y Nombres del experta

DNIN® 32483195

Nota: se adjunta el Instrumento, la matriz de consistencia y matriz de operacionalizacion de
variable del proyecto de Investigacion
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prueba de confiabilidad del instrumento
PRUEBA DE PILOTAJE SOBRE LA FICHA DE INSTRUMENTOS DE HABILIDADES COMUNICATIVAS A NINOS DE 5

ANOS CON LA PRUEBA DE CONFIABILDAD DE KUDER RICHARDSON- KR-20
SUM
Habilidad Comunicativa: Escuchar Habilidad comunicativa Hablar Habilidad comunicativa: Leer Habilidad comunicativa: Escribir | A
Items ftem |Item |Item Items Item |Item |Items | Items Items Items | Items | Items | Items | Items | Items
1 Ttems2 |[s3 s4 s5 Items 6 7 s 8 s9 10 11 Ttems 12 | 13 Items 14 | 15 16 17 18 19 20
Nifi
ol 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 9
Nif
02 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 15
Nif
03 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 7
Nifi
o4 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13
Nifi
o5 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 14
Nin
06 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 13
Nin
o7 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 13
Nifi
08 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 12
Nifi
09 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 10
Nif
010 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 11
8 6 6 6 6 6 5 4 3 7 8 5 9 8 4 8 117
p 0.8 0.6 0.6 0.6 0.6 0.6 0.5 0.5 0.4 0.3 0.7 0.8 0.5 0.3 0.9 0.8 04 0.6 04 0.8
q 0.2 0.4 04 04 04 0.4 0.5 0.5 0.6 0.7 0.3 0.2 0.5 0.7 0.1 0.2 0.6 0.4 0.6 0.2
Pq 0.16 0.24 0.2 | 024 |0.24 0.24 0.25 0.25 | 0.24 | 0.21 0.21 0.16 0.25 0.21 0.09 | 0.16 | 024 | 024 | 0.24 | 0.16
KR20 0.831
KR2 KR
20
Spq | 4.27 0 -1
GA
2 5.41
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Anexo 04. Formato de consentimiento de los padres

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de investigacién y
solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedardn con una copia.
La presente investigacion se titula. Los juegos lidicos para mejorar el nivel de desarrollo de las
habilidades comunicativas en los nifios de 5 afios de la IE N° 575 Oscar Reynaldo Salinas-
Piscobamba, 2024

Es dirigido por: Marivel Bertha Vega Flores, investigador de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.
El propésito de la investigacion es:
Qué estamos invitando a su hijo (a) a participar en un trabajo de investigacion, que se va desarrollar
mediante sesiones para mejorar las habilidades comunicativas como: Escuchar, hablar, leer y
escribir, utilizando como estrategia los juegos lidico con el fin de recolectar datos de los
participantes de qué manera los juegos lidicos mejoran las habilidades comunicativas en los de 5
afios de la IE. 575 Oscar Reynaldo Salinas
Para ello, se le invita a participar en una encuesta que le tomard 10 minutos de su tiempo. Su
participacion en la investigacion es completamente voluntaria y anénima. Usted puede decidir
interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere ningin perjuicio. Si tuviera alguna

inquietud y/o duda sobre la investigacion, puede formularla cuando crea conveniente.

Al concluir la investigacidn, usted serd informado de los resultados a través de 017075788. Si desea,
también podra escribir al correo. ciei @uladech.edu.pe para recibir mayor informacién. Asimismo,
para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el Comité de Etica de la Investigacién de

la universidad Catdlica los Angeles de Chimbote.
Si estd de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos a continuacion:

Nombre:

Fecha:
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Correo electronico:

Firma del participante:

Firma del investigador (o encargado de recoger informacién):
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Documento de aprobacion de institucion para la recoleccion de informacion

Chimbote, 18 de abril del 2024

Senor/a:

TARAZONA ARANDA ZENAIDA DELINA
CODIGO 1323732 LE N*® 575 OSCAR REYNALDO SALINAS DE EDUCACION INICIAL

Presente.-

A través del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacién formal para llevar a cabo una investigacion titulada LOS JUEGOS LUDICOS
PARA MEJORAR LAS AVILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA
ILLE. N° 575 "OSCAR REYNALDO SALINAS" -PISCOBAMBA, 2024, que involucra la
recoleccion de informacion/datos en 15, a cargo de MARIVEL BERTHA VEGA FLORES,
perteneciente a la Escuela Profesional de la Carrera Profesional de EDUCACION

’ INICIAL, con DNI N® 45033715, durante el periodo de 15-04-2024 al 30-06-2024.

La investigacién se llevara a cabo siguiendo altos estandares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran utilizados \inicamente para los fines
de la investigacién.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial

consideracion.

Atentamente.

_l_

Dr Wiy Vale Savatera
Coorginacir o Gesbin de vesigacin

”

5/ Zenacta Delima Tarmond Arana:

DIRECTOR LEL ST
Reco; 2y-oY-2924

O200 |':G:' vrerve.uladech.edu. pe/
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