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Resumen

Observdndose la problematica de los estudiantes que tenian dificultades en el desarrollo del
drea de ciencia y tecnologia la presente investigacion tuvo como objetivo determinar el
efecto de la aplicacién de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024, la investigacion fue de tipo cuantitativo,
nivel explicativo, disefio pre experimental, con una muestra de 20 estudiantes se utiliz6 la
técnica de la observacion y como instrumento la guia de observacién el cual fueron validados
por el juicio de 3 expertos y la confiabilidad con el alfa de Cronbach los resultados fueron
en el pre test, no habian estudiantes en el nivel logro destacado, el 10 % se encontraban en
el nivel logro esperado, el 15 % en proceso y €l 75 % en inicio y en el post test, el 40 % se
encontraba en el nivel logro destacado, el 55 % tenia el nivel logro esperado, el 5 % en
proceso y no hay nifios en el nivel inicio al contrastar la hipdtesis con la prueba de Wilcoxon
el P valor fue de .000 < 0.05 por lo cual rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la
hipdtesis alterna concluyendo que el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como
estrategia de aprendizaje desarrolla significativamente el drea de ciencia y tecnologia en

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

Palabras clave: experimentos caseros, estudiantes y ciencia y tecnologia



Abstract

Observing the problems of students who had difficulties in the development of the area of
science and technology, the objective of this research was to determine the effect of the
application of home experiments as a learning strategy in the development of the area of
science and technology in students of 5 years of Educational Institution No. 121 Tocache,
San Martin — 2024, the research was quantitative, explanatory level, pre-experimental
design, with a sample of 20 students, the observation technique was used and the observation
guide was used as an instrument. which were validated by the judgment of 3 experts and the
reliability with Cronbach's alpha. The results were in the pre-test, there were no students at
the outstanding achievement level, 10% were at the expected achievement level, 15% were
in process. and 75% at the beginning and in the post-test, 40% were at the outstanding
achievement level, 55% had the expected achievement level, 5% were in process and there
are no children at the beginning level when contrasting the hypothesis with The Wilcoxon
test, the P value was .000 < 0.05, therefore we rejected the null hypothesis and accepted the
alternative hypothesis, concluding that the effect of the application of home experiments as
a learning strategy significantly develops the area of science and technology in high school

students. 5 years of Educational Institution No. 121 Tocache, San Martin — 2024.

Keywords: home experiments, students and science and technology
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

Segin Pozo y Goémez (2012) La ciencia y la tecnologia en el nivel inicial es
fundamental para el desarrollo integral de los nifios y nifias. A través de experiencias
cientificas y tecnoldgicas adecuadas a su edad, los nifios pueden explorar, descubrir y
comprender el mundo que la rodea de manera activa y significativa asi mismo Harlen, (2000)
sefala que la ciencia debe ser preconcebida y comprendida desde la experiencia cotidiana
para que su apariencia descontextualizada no cree actitudes negativas hacia ellos. Su
recomendacion es garantizar que, desde una edad temprana, se base en actividades
cientificas que tengan un significado real e inmediato y que sean a la vez interesantes y utiles
para los nifios.

A nivel internacional segtin PISA (2022) indica que el 57 % de los estudiantes de
América Latina y el caribe tienen bajo desempeio en esta drea. Uno de los principales
problemas identificados es la falta de comprension cientifica basica, el hecho de que los
estudiantes no puedan explicar fendmenos familiares o realizar inferencias simples basadas
en investigaciones muestra una brecha en la comprensién fundamental de los principios
cientificos, esto puede deberse a multiples factores, como la calidad de la educacién, la
formacion del profesorado, la infraestructura escolar, los recursos disponibles, deficiencias
en los métodos de ensefianza y aprendizaje.

A nivel nacional segin PISA (2022) menciona que los estudiantes en Pert el 53 %
tienen bajo desempefio en el drea de ciencia teniendo como principal problema el bajo
rendimiento académico a esto se suma la falta de estrategias de ensefianza, en el enfoque
educativo no se fomenta el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la aplicacién
practica del conocimiento cientifico en situaciones cotidianas. También refleja una
desconexidn entre el curriculo escolar y las necesidades del mundo real, lo que dificulta a
los estudiantes la aplicacidn de sus conocimientos en contextos fuera del aula.

A nivel Local segin la evaluaciéon Muestral de estudiantes (2022) india que en la
evaluacion realizada a los estudiantes en la region San Martin en el area de Ciencia y
tecnologia el 19 % de los estudiantes se encuentran en previo al inicio, el 51 % en inicio, el
24 % en proceso y solo el 6 % de los estudiantes en nivel de logro satisfactorio llegando a
ser un principal problema en la educacidn, el bajo rendimiento en cuanto a logro de sus

aprendizajes en los estudiantes.



Segin la evaluacion diagndstica realizada a los estudiantes de la de la Institucién
Educativa N° 121 Tocache, San Martin en el area de ciencia y tecnologia cuyos resultados
muestran que el 85% de los estudiantes se encuentra en inicio, el 15 % en proceso y solo en
5 % en logro lo que significa un inminente déficit en el desarrollo de habilidades y
conocimientos basicos lo que indica que los estudiantes no estdn adquiriendo adecuadamente
las habilidades fundamentales en ciencia y tecnologia para su edad, teniendo dificultades
para crear ideas, problematizar, formular posibilidades de un objeto o hechos sucedidos a
su alrededor.

Cardenas (2018) mencioné la importancia de realizar experimentos caseros con los
estudiantes ya que a través de experimentos y su manipulacion les permite adquirir
experiencia, fortalecer la creatividad y la iniciativa, asi como desarrollar el pensamiento y
razonamiento critico, 16gico, ya que el docente cumple una funcién importante, es decir,
actia como mediador, ayudando a los nifios a incrementar su potencial el nivel cognitivo
cuando hacen experimentos caseros.

Serrano (2008) la ensefianza de la ciencia y tecnologia es importante y los nifios estan
pensando y creando un sentido de satisfaccion, lo que significa que pueden descubrir lo que
quieren saber usando experimentos. Por lo tanto, es necesario organizar gradualmente la
experiencia educativa, incluida la experiencia cientifica y no forzar el aprendizaje, lo que
significa que hay varios experimentos para proporcionar diversas oportunidades para
manipular, experimentar, observar, comparar, verificar, indagar y plantearse preguntas.

Desde la perspectiva de Cajas (2001) los experimentos son la base de la investigacion
cientifica, permiten a los estudiantes aplicar los conceptos tedéricos aprendidos en el aula a
situaciones practicas y observar como se comportan en condiciones controladas. Esta
practica promueve el pensamiento critico y la comprension profunda de los fendmenos
cientificos. La realizacién de experimentos ayuda a los estudiantes a comprender mejor la
interaccidn entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad. Al enfrentarse a problemas reales y
aplicar soluciones basadas en el conocimiento cientifico, los estudiantes desarrollan una
comprension mas amplia de como la ciencia y la tecnologia afectan y son afectadas por el
contexto social.

Minedu (2016) Usar la ciencia y la tecnologia para mejorar la vida brinda a nuestros
estudiantes oportunidades para explorar el mundo fisico y natural, comprender conceptos y
procesos y desarrollar habilidades cientificas. Esto les permitird participar como ciudadanos

criticos, informados y responsables en los asuntos locales, nacionales y globales, lo que
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conlleva a que los estudiantes desarrollen habilidades y destrezas que le permiten
comprender y construir conocimiento cientifico. La adquisicion de estas habilidades y
capacidades incluye el manejo de conceptos, teorias, principios, leyes y modelos cientificos,
asi como el disefio y produccién de objetos o sistemas técnicos.

En un futuro, si los estudiantes no logran mejorar su bajo rendimiento académico en
el drea de ciencia y tecnologia en el nivel inicial, podriamos enfrentar graves repercusiones
en términos de competitividad global, innovacion y desarrollo econémico. Como sefal6 el
informe de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE, 2020),
el dominio de la ciencia y la tecnologia es fundamental para el progreso de las naciones en
la era digital. Lo que me lleva a deducir un bajo rendimiento en ciencia y tecnologia en las
etapas iniciales de la educacion puede llevar a una falta de habilidades necesarias para
trabajos futuros en campos relacionados. Esto podria resultar en una fuerza laboral menos
calificada y menos competitiva a nivel global. Ademads, con la creciente dependencia de la
tecnologia en todos los aspectos de la vida moderna, desde la medicina hasta la manufactura
y la comunicacién, un déficit en la educacién cientifica y tecnoldgica podria ralentizar el
progreso en diversos sectores.

La teoria de las inteligencias multiples, segin Gardner (1994) esta teoria define la
inteligencia como una habilidad que se desarrolla a lo largo de la vida de un individuo y es
modificada por el aprendizaje y la experiencia del ser humano, ademds de factores genéticos.
Por lo cual opte por esta teoria en mi variable independiente (efectos de la aplicacién de
experimentos caseros como estrategia de aprendizaje) ya que la experimentacion en el aula
es un método de enseflanza que puede proporcionar a los estudiantes varias ventajas porque
pueden utilizar sus mudltiples habilidades o inteligencia basdndose en su conocimiento
intuitivo previo, de esta forma, el alumno llega a ser capaz de reflexionar sobre el entorno
que le rodea con interés y curiosidad.

La teoria del constructivismo de Piaget enfatizé el papel del individuo en la
construccion activa de su propio conocimiento a través de la interaccién con el entorno. En
el 4mbito de la ciencia y la tecnologia, esto puede traducirse en la importancia de la
experimentacion y la exploracion activa para descubrir nuevos conocimientos y desarrollar
nuevas tecnologias. Por lo cual opte por esta teoria del constructivismo en mi variable
dependiente ya que la ciencia y la tecnologia proporcionan herramientas y contextos para
que los nifios puedan interactuar con el mundo de manera préctica y creativa, fomentando

su curiosidad, pensamiento critico y resolucion de problemas desde una edad temprana.



1.2. Enunciado del problema

General

(Cudl es el efecto de la aplicacién de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo del area de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 20247

Especificos

(Cudl es el nivel de desarrollo del area de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5
afos de la Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 20247

(Como se disefiard y aplicard experimentos caseros como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de area de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa n° 121 Tocache, San Martin — 2024?

(Cbémo se medird el nivel desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en estudiantes
de 5 anos de la Instituciéon Educativa n°® 121 Tocache, San Martin — 2024?

(Como se demostrard el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como
estrategia de aprendizaje en el desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de
5 anos de la Institucién Educativa n°® 121 Tocache, San Martin — 2024?

1.3.  Objetivos de la investigacion

General

Determinar el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

Especificos

Identificar mediante un pre test el nivel de desarrollo del area de ciencia y tecnologia
en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

Disefar y aplicar los experimentos caseros como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

Medir mediante un post test el nivel desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

Comparar mediante un pre test y post test el efecto de la aplicacion de experimentos
caseros como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa n® 121 Tocache, San Martin — 2024.



1.4.  Justificacion de la investigacion

A nivel tedrico el presente estudio se realizard con la finalidad de contribuir al
conocimiento que existe sobre el uso de los experimentos caseros para el desarrollo del area
de ciencia y tecnologia, los resultados hallados proporcionardn informacién que serd util
para futuras investigaciones.

A nivel préctico se encaminard en el proceso a dar respuesta a la problematica
planteada, se considerard la situacion familiar y el contexto educativo, ya que es necesario
mejorar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en el drea de ciencia y tecnologia

A nivel metodolégico se utilizard instrumentos adecuados para evaluar la variable

dependiente asi mismo, serd debidamente validado por el juicio de expertos en el tema.



II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Cangui (2020) investigacion desarrollada en ecuador denominada “potenciar los
procesos mentales en niflos de 4 afios de edad, a través de un manual de experimentos
caseros, dirigido a docentes del centro de desarrollo infantil Guagua Plaza Montalvo” su
objetivo fue renovar la ensefianza-aprendizaje a través de experimentos caseros potenciando
los procesos mentales en nifios, la metodologia que utilizo fe el método inductivo y
deductivo la técnica utilizada fue la encuesta obteniendo el siguiente resultado que el 87%
de los estudiantes, cree que los experimentos caseros ayudan al desarrollo de los procesos
mentales llegando a la conclusidon que los maestros estan dispuestos a hacer uso de del
Manual de experimento casero como método didactico para desarrollar sus clases logrando
aprendizaje significativos.

Pujos (2020) investigacion desarrollada en ecuador denominada “Estimulacion de la
curiosidad infantil basada en experimentos para el desarrollo del pensamiento cientifico”
tuvo como objetivo Implementar experimentos que incentiven la curiosidad infantil para el
desarrollo del pensamiento cientifico. La metodologia que utilizé fue de tipo cuantitativo
con disefio cuasi-experimenta con una muestra de 35 estudiantes la técnica que utilizo fue la
observacién y como instrumento la ficha de observacion hallando el siguiente resultado en
el pre test muestra el 68% desarrollé pensamiento cientifico, se aplico un post test después
de aplicar los experimentos evidencidndose el 81% desarrollé del pensamiento cientifico
llegando a la conclusién que al aplicar los experimentos frecuentemente y de manera
sistematizada motiva la curiosidad en los estudiantes y potencializa sus habilidades del
pensamiento cientifico, como planificar, reflexionar, formular hipétesis, comprobar y dar
solucién a problemas.

Pilatufia (2021) investigacion desarrollada en Ecuador denominada “orientaciones
didacticas en el desarrollo de experimentos en el nivel inicial II” su objetivo general fue
Indagar las orientaciones didécticas en el desarrollo de experimentos. La metodologia que
utilizé fue el enfoque cualitativo, de tipo descriptivo con disefio no experimental, la técnica
utilizada fue la observacién y como instrumento la guia de observacién con una muestra de
38 estudiantes y 4 docentes obteniendo el siguiente resultado que las guias did4cticas como

el desarrollo de la experimentacion es un elemento necesario en el proceso de ensefianza



llegando a la conclusion: que las orientaciones didacticas si influyen en el desarrollo de
experimentos en el nivel Inicial II.
2.1.2. Antecedentes Nacionales

Chavez y Pablo (2022) tesis desarrollada en Hudnuco titulada “Experimentos caseros
para desarrollar la competencia indaga mediante métodos cientificos en nifios de la
Institucidén Educativa N°058, Cayna — Huanuco, 2021”. Tuvo como objetivo Determinar la
influencia de los experimentos caseros para el desarrollo de la competencia indaga mediante
métodos cientificos en nifios. La metodologia usada fue el enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, con disefio pre-experimental con una muestra de 15 estudiantes se utiliz6 la técnica
de la observacion y como instrumento la guia de observacion cuyos resultados fueron en el
pre test se tenfa al 80% en inicio de aprendizaje, el 20% en un proceso y el pos test luego
de aplicar los experimentos caseros el 53% tenian logro previsto y un 47% en logro
destacado, llegando a la conclusién que al aplicar los experimentos caseros para desarrollar
la competencia indaga mediante métodos cientificos en nifios es efectiva.

Chilén (2020) tesis desarrollada en Cajamarca titulada “La aplicacion de
experimentos de ciencias para el desarrollo del pensamiento cientifico, en el drea de ciencia
y tecnologia, en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 1553 - San
Ignacio de Unanca -San Pablo- region Cajamarca, 2019 teniendo como objetivo general
determinar la influencia de la aplicacién de experimentos de ciencias en el desarrollo del
pensamiento cientifico, en el drea de Ciencia y Tecnologia. La metodologia utilizada fue de
tipo cuantitativo, con disefo pre experimental, se utilizé la técnica de la observacién y como
instrumento la ficha de observacion. Los resultados obtenidos fueron el 100% de los
estudiantes lograron los aprendizajes esperados, y la prueba T de Student el Estadistico t (0)
es menor al valor critico de T (3.182446305) llegando a la conclusion que al aplicar los
experimentos de ciencias influye significativamente en el desarrollo del pensamiento
cientifico, en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Medina (2019) investigacion desarrollada en Chiclayo titulada “Experimentos
sencillos para el desarrollo de la indagacion cientifica en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Carlos Castafieda Iparraguirre del distrito de Jose Leonardo Ortiz — Chiclayo-
2019 tuvo como objetivo aplicar experimentos sencillos para desarrollar la competencia de
Indagacion Cientifica. La metodologia que aplico fue de tipo cuantitativa, nivel descriptivo
y con disefio cuasi experimental con una muestra de 25 estudiantes, utilizo la técnica de la

observacion y como instrumento la lista de cotejo. Obteniendo el siguiente resultado antes
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de aplicar los experimentos sencillos el 20% habia desarrollado la competencia y luego de
aplicar los experimentos sencillos e. 92% incremento la habilidad cientifica llegando a la
conclusién que al aplicar sesiones apoyadas en los experimentos sencillos es eficaz para

obtener los objetivos en indagacion cientifica.

2.1.3. Antecedentes Locales

Tangoa (2023) tesis desarrollada en San Martin denominada “Taller de experimentos
para mejorar el aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia en nifios de cinco afios de la
LLE. N° 252 Tabalosos, San Martin — 2023”. Tuvo como objetivo determinar en qué medida
el taller de experimentos mejora el aprendizaje en el 4drea de ciencia y tecnologia. La
metodologia que se utilizé fue de tipo cuantitativo, con nivel explicativo y disefio pre
experimental cuyos resultados fueron los resultados fueron luego de aplicar el taller de
experimento, el 79 % tenian calificacion de logro destacado y el 21 % en logro esperado
llegando a la conclusiéon que el taller de experimentos mejora significativamente el
aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia.

Santos (2020) tesis desarrollada en Satipo titulada “Indagacion cientifica para el
aprendizaje de ciencia y tecnologia en estudiantes de la Instituciéon Educativa Particular
“Happy Kids” de la Provincia de Satipo, 2019” tuvo como objetivo determinar los efectos
que produce la influencia de la indagacién cientifica en el aprendizaje de ciencia y
tecnologia. La metodologia que utiliz6 fue con disefio pre experimental con una muestra de
25 nifios, se utilizé la técnica de la observacidon y como instrumentos la guia de observacion
hallando el siguiente resultado el 52 % se encontraban en el nivel en muy bueno el 44 % en
bueno y el 4 % en regular demostrando una mejora en la problematica planteada, llegando a
la conclusiéon que existe una influencia de la indagacién cientifica en el desarrollo de la
Ciencia y Tecnologia

Caruajulca et al. (2019) tesis desarrollada en Tocache denominada “El tratamiento
de experimentos caseros y el desarrollo de habilidades investigativas en nifios y niflas de 5
anos de la L.LE.I. N° 0637 santa rosa de Mishollo, Tocache 2018” tuvo como objetivo
determinar en qué medida el tratamiento de experimentos caseros influye en el desarrollo de
habilidades investigativas, la metodologia que utilizé fue de tipo aplicada con disefio pre
experimental con una muestra de 19 estudiantes, el instrumento que se utilizo fe la lista de
cotejo obteniendo el siguiente resultado luego de aplicar los experimentos caseros se observé

que el 79% de los estudiantes mostraron sus habilidades investigativas en la escala de



apropiada y el 21% en la escala ligeramente apropiada llegando a la conclusién que el
tratamiento de experimentos caseros influye significativamente en el desarrollo de
habilidades investigativas en los estudiantes del nivel inicial.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Experimentos caseros

Para Bueno (2003) los experimentos, desde una perspectiva general, son practicas
orientadas hacia el desarrollo de los requisitos de la ciencia, los cuales estin relacionados
con la interaccién entre el ser humano y la realidad. Asi mismo el investigador, a través de
la realizaciéon de experimentos, busca ofrecer respuestas a las problemdticas que ha
establecido previamente en su investigacion.

Para Carpi & Egger (2008) los experimentos es una parte fundamental del método
de investigacion cientifica. Esta afirmacion implica que la experimentacién no es
simplemente una técnica aislada, sino que estd integrada en un conjunto mas amplio de
métodos utilizados en la investigacion cientifica

Ortega (2020) manifiesta que a los nifios les gusta los experimentos, en realidad son
juegos donde se utiliza materiales que se encuentran alrededor del nifio, por ejemplo, jugar
con gotas de agua, en un recipiente colocar flores, agua y pintura para observar que es lo que
sucede, colocar semilla en un recipiente con agua para observar si germina o no, por los cual

todos estos experimentos o juegos desarrollan en el nifio habilidades cognitivas.

2.2.1.1. Estrategia de aprendizaje

Segin Valle, Gonzales, Cuevas y Fernandez. (1998) las estrategias de aprendizaje se
refieren al conjunto de acciones deliberadas y controladas que un estudiante emplea para
facilitar su proceso de aprendizaje. Estas acciones implican la seleccion y aplicacion de
procedimientos especificos en secuencias integradas, con el objetivo de alcanzar metas
educativas y resolver tareas académicas de manera efectiva.

Una estrategia de aprendizaje es un enfoque o método deliberado y controlado que
un estudiante utiliza para adquirir, procesar, retener y aplicar conocimientos. Estas
estrategias pueden variar ampliamente segin el individuo y la tarea especifica, pero
generalmente estdn disefladas para optimizar el proceso de aprendizaje y mejorar el

rendimiento académico.



2.2.1.2. Los experimentos caseros en educacion Inicial

Curriculo Nacional (2016) en el nivel inicial es importante ensefiar ciencia a través
de experimentos para que los nifios comprendan los conceptos cientificos y entiendan la
naturaleza de la ciencia. Al participar en experimentos, los nifios adquieren ideas sobre la
ciencia al observar y experimentar por si mismos. Ademads, se menciona que los infantes
tienen una inclinacidn natural hacia la exploracion y el descubrimiento, lo que los lleva a
solazarse mediante la vigilancia y a explorar el universo que los rodea. Esta aproximacion
fomenta el desarrollo de habilidades cientificas en los nifios desde una edad temprana.

Minedu (2016) en los alumnos de cinco afios para evolucionar destrezas y el
pensamiento cientifico y obtengan aprendizajes significativos las actividades planificadas
tienen que estar acorde las curiosidades de los nifios, los experimentos que se ejecutan tienen
que formar parte del dia a dia de los estudiantes, permitiéndoles la estimulacién sensorial,
permitiéndoles a manifestar su apreciacion, conclusion y su nueva curiosidad, motivandoles
al modismo oral y al esquema grafico, fomentando un vocabulario especifico, dejando que
los alumnos obtengan sus conocimientos a través de descubrimientos y que el error sea la
base para despertar la curiosidad cientifica. El docente en su experiencia de instruir tiene que
tener en cuenta dos momentos: Explicar con detalle el experimento, sugiriendo una serie y
considerar lo siguiente: La idea fuerza, es la hip6tesis o suposicion inicial del experimento,
tema generador: es lo que se trata el experimento. Objetivo: describe la intencién que se
desea obtener luego de realizar el experimento. Los materiales, se considera los instrumentos
precisos. Proceso: se describe de manera detallada la actividad a realizar. 12 vocabulario
nuevo, nuevas terminologias con relacién al experimento como un desarrollo cientifico y
cultural. Conclusién, tomar accién, lograr resultados, explorar ideas principales (p. 9).

Minedu (2016) considera para que los estudiantes desarrollen habilidades vy
pensamiento cientifico y obtengan un aprendizaje significativo, las actividades planificadas
deben coincidir con la curiosidad del nifio y los experimentos realizados deben coincidir con
la curiosidad del estudiante y ser parte de su vida cotidiana, estimulando sus sentidos,
permitiéndoles expresar apreciaciones, conclusiones y nuevas curiosidades, inspirdndolos a
hablar modismos e ilustraciones, promoviendo un vocabulario especifico, permitiendo a los
estudiantes descubrir y adquirir conocimientos. Llegando a ser la base para despertar la

curiosidad cientifica. Los docentes deben considerar dos puntos en su experimentacion:
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Explicar como profesor detalladamente el experimento, proponer una serie de
experimentos y considerar lo siguiente: La idea rectora, que es la hipdtesis inicial del
experimento, o la hipdtesis que genera

El tema: qué es sobre un experimento.

Objetivo: Describe lo que quieres lograr con el experimento. Estos materiales se
consideran herramientas de precision.

Proceso: Descripcion detallada de los pasos a seguir.

Nuevo 1éxico, nueva terminologia relacionada con la experimentacion como
desarrollo cientifico y cultural.

Conclusion, actuar, lograr resultados, explorar ideas principales.

2.2.1.3. Importancia de uso de los experimentos caseros en el nivel inicial

Para Cardenas (2018) menciona la importancia de realizar experimentos caseros con
niflos y nifias es una herramienta para el desarrollo cognitivo y creativo. Destaca que a través
de la experimentacion y manipulacion, los nifios pueden adquirir experiencias que potencien
su creatividad, iniciativa, pensamiento critico, 16gico y razonamiento. Por ello el papel
fundamental del docente como intermediario en este proceso, ya que puede ayudar a los
nifios a ampliar su potencial cognitivo al llevar a cabo estos experimentos caseros.

Laura Educa (2022) destaca que el proposito fundamental de ensefiar ciencias no es
solo formar futuros cientificos expertos, sino principalmente desarrollar la capacidad de los
niflos para descubrir su entorno y despertar su asombro e interés por €l. Resalta la
importancia de formar seres humanos con una vision integral, promoviendo el desarrollo de
habilidades de pensamiento cientifico desde temprana edad.

Enfatiza la importancia de cuestionar y reflexionar sobre los fendmenos naturales
que nos rodean, fomentando la investigacion de sus causas. Esta aproximacion permite a los
niflos convertirse en individuos reflexivos, criticos y analiticos, capaces de seguir un método
cientifico para realizar investigaciones, formular hipétesis y verificarlas mediante la

experiencia.

2.2.14. Beneficios de los experimentos en el nivel inicial
Laura Educa (2022) la experimentacion en nifios es fundamental para su desarrollo

cognitivo, emocional y social y tiene los siguientes beneficios
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Desarrollo de la curiosidad: Los experimentos despiertan la curiosidad de los nifios
sobre el mundo que les rodea, fomentando su interés por aprender mdas sobre temas
desconocidos.

Los experimentos promueven que los niflos se acerquen a los problemas con
entusiasmo y disposicidn para descubrir soluciones.

A través de la experimentacion, los nifios aprenden a distinguir entre informacion
util y no util, desarrollando habilidades criticas de evaluacion.

Los experimentos involucran a los nifios en el proceso de aprendizaje de manera
activa, fomentando la participacidn, la atencién y el trabajo en equipo.

Los experimentos colocan al nifio como protagonista de su propio aprendizaje, ya
que los anima a buscar informacién y encontrar explicaciones por si mismos.

Los experimentos ensefian a los nifios la importancia de respetar diferentes opiniones
y de reflexionar para llegar a conclusiones correctas, promoviendo el pensamiento critico.

Al finalizar un experimento, el factor sorpresa capta la atencion de los nifios, lo que
aumenta su motivacion y disfrute del proceso de aprendizaje.

La ciencia en edades tempranas, a través de la experimentacion, ayuda a desarrollar

correctamente el pensamiento critico y el razonamiento en los nifios.

2.2.1.5. Caracteristicas de los experimentos en la educacién Inicial

Trujillo (2007) menciona sobre la importancia de proporcionar situaciones donde los
nifios puedan descubrir y experimentar para comprender mejor su entorno inmediato, las
caracteristicas de los experimentos que se proponen son las siguientes:

Observacion y manipulacion: Los experimentos deben permitir a los nifios observar
y manipular diferentes materiales, sustancias o fendmenos para comprender cémo
interactdan entre si.

Hipdtesis: Los nifios pueden formular hipétesis o predicciones sobre lo que sucederd
durante el experimento. Esto fomenta el pensamiento critico y la capacidad de razonamiento
deductivo.

Exploracién y descubrimiento: Los experimentos deben disefiarse de manera que los
nifios puedan explorar y descubrir por si mismos los conceptos cientificos implicados, en

lugar de simplemente recibir informacion de forma pasiva.
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Interaccién con el entorno: Los experimentos deben estar relacionados con el entorno
inmediato de los nifios, lo que les permite conectar los conceptos cientificos con su vida
diaria y su experiencia personal.

Registro y andlisis de resultados: Los nifios deben registrar y analizar los resultados
de los experimentos, lo que les ayuda a desarrollar habilidades de observacion, registro de
datos y analisis critico.

Participacion activa: Los nifios deben participar activamente en el proceso
experimental, ya sea formulando preguntas, realizando mediciones o discutiendo los
resultados.

Seguridad: Los experimentos deben ser seguros y estar supervisados por un adulto
en todo momento para garantizar la seguridad de los nifios.

En resumen, los experimentos en el contexto de la educacién inicial deben ser
actividades interactivas y practicas que fomenten la exploracién, el descubrimiento y la
comprension activa de conceptos cientificos relevantes para los nifios en su entorno

inmediato.

2.2.1.6. Teoria de las inteligencias miltiples

Para Madrigal (2007) La teoria de las inteligencias multiples, propuesta por el
psicOlogo Howard Gardner en 1983, sostiene que la inteligencia no puede ser definida y
medida por un unico coeficiente, como el cociente intelectual (CI), sino que existen
diferentes tipos de inteligencia que son independientes entre si. Ya que cada individuo posee
una combinacioén tnica y especifica de estas inteligencias.

Las inteligencias multiples propuestas por Gardner incluyen:

Lingiiistica: Habilidad para usar el lenguaje de manera efectiva, tanto en la expresion

oral como escrita.

2.2.1.7. Dimensiones

Shuttleworth (2008) las dimensiones para realizar un experimento son las siguientes:

a) Observacion
Es la fase inicial del proceso cientifico donde se detecta un fendmeno o una situacion
que suscita interés o curiosidad. Las observaciones pueden provenir de la experiencia

directa, la literatura cientifica, o incluso de la inspiracién casual.
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Indicadores

Identifica de forma clara y precisa del fendmeno o situacion de interés.
Describe detalladamente las caracteristicas observadas.

Registro de datos relevantes relacionados con el fendmeno.

Formula de manera clara y concisa una pregunta o cuestion a investigar.

b) Hipétesis

Es una declaracién tentativa que se formula para explicar un fenémeno observado o
responder a una pregunta planteada. La hipdtesis debe ser una proposicion clara y especifica
que pueda ser probada mediante experimentos controlados.

Indicadores

Formula una explicacion tentativa y verificable para el problema identificado.

c) Experimento

Es un procedimiento controlado disefiado para poner a prueba la hipétesis. Consiste
en manipular una o mds variables independientes para observar el efecto que tienen sobre
una variable dependiente. Un buen disefio experimental debe ser reproducible y permitir
extraer conclusiones validas

Indicadores

Disefia de manera claro y precisa del procedimiento experimental.

Identifica las variables independientes, dependientes y controladas.

Describe los pasos para la recoleccion de datos y la realizacion del experimento.

d) Resultados

Son los datos y observaciones recopilados durante la realizacién del experimento.
Los resultados se analizan y se comparan con las predicciones de la hipotesis para determinar
si esta es respaldada o refutada.

Indicadores

Presenta de manera clara y organizada de los datos obtenidos durante el experimento.

Analiza de manera adecuada los datos en relacion con la hipétesis planteada.

2.2.1.8. Estrategia de aprendizaje

Genovard y Gotzens (1990) las estrategias de aprendizaje son métodos, técnicas,

acciones o enfoques que los estudiantes utilizan de manera intencional para mejorar su
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comprension, retencidn y aplicacion del conocimiento. Estas estrategias son herramientas
que ayudan a los estudiantes a manejar y procesar la informacion de manera mas efectiva
durante el proceso de aprendizaje

Weinstein y Mayer (1986) Las estrategias de aprendizaje pueden ser entendidas
como las conductas y los pensamientos que un estudiante emplea de manera consciente o
inconsciente durante el proceso de aprendizaje con el propésito de influir en la forma en que
codifica la informacion. En otras palabras, estas estrategias son acciones deliberadas que los
estudiantes utilizan para procesar, comprender, recordar y aplicar la informacién que estidn
aprendiendo. Estas estrategias pueden variar desde técnicas especificas de estudio hasta
enfoques mas amplios de pensamiento y reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje

Monereo (1994) las estrategias de aprendizaje son procesos de toma de decisiones
conscientes e intencionales en los cuales el estudiante selecciona y utiliza, de manera
coordinada, los conocimientos necesarios para cumplir con un objetivo especifico o
satisfacer una demanda determinada. Esto implica que los estudiantes activamente deciden
como abordar una tarea educativa en funcion de las caracteristicas particulares de la situacion

de aprendizaje en la que se encuentran.
2.2.2. Area de Ciencia y tecnologia

2.2.2.1. Ciencia

Segin Minedu (2015) La ciencia es un sistema de conocimiento que se obtiene
mediante la observacidn, la experimentacién y el andlisis, con el objetivo de entender,
explicar y predecir fendmenos naturales y sociales en el mundo. Es una actividad humana
que busca comprender las regularidades y leyes que rigen el universo, asi como también
desarrollar teorias y modelos explicativos que permitan interpretar los datos obtenidos.

Minedu (2015) indica que la ciencia se entiende como una forma particular de
obtener conocimiento, distinta pero no necesariamente superior a otras formas de
conocimiento. Se reconoce que la ciencia opera dentro de ciertas reglas y convenciones, y
que su aplicacion es limitada en el sentido de que no puede resolver todas las preguntas o
satisfacer todas las bisquedas humanas. Esto implica que la ciencia tiene su propio territorio
de aplicacion y no abarca todos los aspectos de la realidad y de la vida.

La ciencia se considera una herramienta valiosa para comprender ciertos aspectos del

mundo, pero se reconoce que no es la unica forma de conocimiento y que debe ser
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complementada por otras interpretaciones y disciplinas para tener una comprension mas

completa y enriquecedora de la realidad y la vida.

2.2.2.2. Tecnologia

Minedu (2016) menciona que tecnologia es el conjunto de conocimientos, técnicas,
herramientas e instrumentos que permiten a los seres humanos crear, modificar o mejorar
objetos, procesos o sistemas para satisfacer necesidades, resolver problemas o alcanzar
objetivos especificos. Esta definicion amplia abarca tanto los artefactos fisicos como los
procedimientos y métodos utilizados en diversas actividades humanas.

Minedu (2016) En términos etimoldgicos, la palabra "tecnologia" significa como
hacer las cosas, lo que sugiere que se trata del estudio o la aplicacion de habilidades practicas
o conocimientos técnicos. A lo largo del tiempo, el concepto de tecnologia ha evolucionado
para incluir no solo objetos fisicos como herramientas o dispositivos, sino también procesos,
sistemas y actividades que involucran la aplicacion de conocimientos técnicos para producir
cambios en el entorno humano.

Rodriguez (1998) Segtn los datos proporcionados, la tecnologia se define como el
conjunto de conocimientos relacionados con el disefio y la concepcidn de instrumentos (ya
sean artefactos, sistemas, procesos o ambientes) creados por los seres humanos para
satisfacer sus necesidades personales y colectivas. Se caracteriza por ser una actividad en la
que la teoria y la practica estdn estrechamente relacionadas, y exige una reflexion tanto sobre
la causalidad y veracidad de una produccién especifica, como sobre las posibles alternativas

para lograr esa produccion.

2.2.2.3. Area de Ciencia y tecnologia

Minedu (2016) indica la ciencia y tecnologia es el resultado del pensamiento
practico, la creatividad y la imaginacién, y tiene como objetivo utilizar el conocimiento
adquirido en la formacién para comprender, transformar, construir el universo para satisfacer
las necesidades especificas de los humanos y mejorar su calidad de vida.

Rodriguez (1998) Aunque el mito de la divinidad de la ciencia comenzé a
desvanecerse y la humanidad vivié un periodo de profundos cambios, contrariamente a la fe
ciega en la ciencia que cuestionaba sus cualidades y cualidades sobrehumanas, la imagen
social de la ciencia persisti6 en el cambio de tercer milenio. La ciencia como entidad integral
con cualidades de infalibilidad, objetividad y neutralidad estd reservada para aquellos

individuos privilegiados que son elegidos por sus especiales cualidades intelectuales, que
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dedican su vida a la investigacion, estdn encerrados en laboratorios, visten batas blancas y

se comportan.

2.2.24. Teoria del constructivismo

Saldarriaga et al. (2016) menciona que la teoria del constructivismo segin Piaget es
un proceso continuo, y la construccion de esquemas psicoldgicos se desarrolla a partir de
esquemas infantiles y es un proceso de reconstruccién continua. Ocurre en una serie de pasos
o fases definidas por un orden secuencial continuo y una jerarquia de estructuras de
conocimiento que responden a patrones evolutivos integrados. Cada paso tiene un beneficio
mayor que el anterior, y cada paso representa un cambio cualitativo y cuantitativo que todos
pueden observar. Estos cambios significan que las capacidades cognitivas se estdn
reorganizando.

El constructivismo, en términos generales, es una teoria que sostiene que los

individuos construyen su propio conocimiento a través de la interaccion con el entorno.

2.2.2.5. El aprendizaje por descubrimiento

Desde la perspectiva de Bruner (1966) se centra en el estimulo de la curiosidad y la
indagacion activa por parte de los alumnos. En lugar de proporcionar una explicacion
detallada desde el principio hasta el final del contenido, el papel del docente es guiar a los
estudiantes a través de un proceso de descubrimiento guiado. Esto significa proporcionar
materiales y actividades que despierten el interés de los alumnos y los motiven a explorar y
descubrir conceptos por si mismos.

En este enfoque, los estudiantes son vistos como activos participantes en su propio
proceso de aprendizaje. Se les anima a observar, comparar, experimentar y deducir, lo que
les permite construir su comprension de manera més profunda y significativa. El docente
actia como facilitador, proporcionando el contexto adecuado y las herramientas necesarias

para que los estudiantes realicen este proceso de descubrimiento.

2.2.2.6. Enfoque del area de ciencia y tecnologia

Segin el Minedu (2016) enfoque de indagacién y alfabetizacién cientifica y
tecnoldgica, se basa en la construccion activa del conocimiento a partir de la curiosidad, la
observacion y el cuestionamiento por parte de los estudiantes mientras interactdan con el
mundo que los rodea. Este proceso implica que los estudiantes exploren la realidad, expresen
sus ideas, dialoguen, intercambien puntos de vista y los comparen con los conocimientos
cientificos establecidos. A través de este intercambio, los estudiantes pueden profundizar su
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comprension, construir nuevos conocimientos, resolver problemas y tomar decisiones
fundamentadas en la ciencia y la tecnologia-

Minedu (2016) Un aspecto clave de este enfoque es que los estudiantes no solo sean
receptores pasivos de informacidn, sino que se conviertan en participantes activos en el
proceso de aprendizaje. Al involucrarse en la investigacion y la resolucion de problemas
reales, los estudiantes pueden comprender mejor la naturaleza de la ciencia y la tecnologia,
asi como las relaciones que existen entre estas disciplinas y la sociedad en general. Esto les
permite reconocer tanto los beneficios como las limitaciones de la ciencia y la tecnologia, lo
que contribuye a su formacién como ciudadanos criticos, informados y responsables en un
mundo cada vez mds tecnoldgico y cientificamente avanzado.

Minedu (2016) La alfabetizacion cientifica y tecnoldgica es un concepto que se
refiere al uso del conocimiento cientifico y tecnoldgico en la vida diaria para comprender el
mundo que nos rodea y para participar de manera activa en la sociedad. Implica entender
como funciona la ciencia y la tecnologia, asi como también tener la capacidad de aplicar ese

conocimiento en situaciones cotidianas y en la resolucién de problemas

2.2.2.7. Competencia del area de ciencia y tecnologia en los niios de 5 aiios

Segtin el Minedu (2016) Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos: esta competencia se manifiesta cuando los nifios y nifias exploran
activamente su entorno desde una edad temprana, y como resultado de tal comportamiento
obtienen sus primeros registros sensibles, la primera informacién sensorial sobre el mundo,
construirdn sus futuros conocimientos y expresiones en base a esta informacion.

A medida que los nifios y las nifias se desarrollan, sus actividades exploratorias y
manipulativas se vuelven mads sofisticadas, lo que les permite detectar sefales, hacer
comparaciones y establecer relaciones, comenzando con sus propias acciones Yy
gradualmente con objetos y fendmenos.

Cuando estas actividades son divertidas y emotivas, se convierten en aprendizaje
significativo, Por ejemplo, descubrir que los sonidos de los objetos, de la naturaleza y del
propio cuerpo afectan no sélo a los sentimientos del nifio, sino también a las emociones.

Por lo tanto, para desarrollar esta competencia, necesitamos crear situaciones que
fomenten las habilidades de los nifios y nifias, por ejemplo, haciéndoles preguntas basadas

en su curiosidad sobre objetos, criaturas o eventos que suceden en el entorno; El
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conocimiento ofrece explicaciones o soluciones alternativas; aparece con ideas para
explorar, manipular, experimentar y encontrar informacion sobre hechos interesantes.
También necesitamos crear situaciones que les permitan observar, comparar,
describir, organizar y registrar la informacién que obtienen a través de dibujos u otras
representaciones, y sacar conclusiones, comunicar sus hallazgos y compartir sus

experiencias con otros.

2.2.2.8. Dimensiones

Segin el Minedu (2016)

a) Problematiza y crea estrategias para hacer indagacion

Segin el Minedu (2016) un individuo que demuestra un alto grado de curiosidad y
habilidades para la investigacion. Este individuo hace preguntas sobre objetos, seres vivos,
hechos o fendmenos en su entorno, lo que sugiere que estd activamente interesado en
comprender su entorno y los eventos que ocurren en €él. Ademas, el individuo comparte lo
que sabe y sus ideas con otros, lo que indica un deseo de comunicar y colaborar en el
intercambio de conocimientos. Ademas, el individuo propone acciones concretas y sugiere
el uso de materiales e instrumentos para buscar informaciéon o resolver problemas
relacionados con sus interrogantes o intereses. Esto muestra una disposicion activa para
investigar y experimentar con el fin de expandir su comprension y resolver problemas que
puedan surgir en su entorno. En resumen, el autor estd describiendo a un individuo curioso,

comunicativo y proactivo en su busqueda de conocimiento y comprensién del mundo que lo

rodea.
Indicadores
Realiza interrogantes, formula hipétesis
b) Genera y registra informacion de su indagacion

Segun el Minedu (2016) Obtiene informacién sobre objetos, organismos, hechos y
signos de fendmenos naturales y establecer relaciones entre ellos mediante observaciones,
experimentos y otras fuentes proporcionadas (libros, noticias, peliculas, fotografias,
entrevistas). Describe sus caracteristicas, necesidades, funciones, relaciones o cambios de
apariencia.

Indicadores: Propone, analiza y registra
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c) Analiza, evalia y comunica su indagacion
Segun el Minedu (2016) comparar explicaciones y predicciones con datos e
informacidn obtenida, es esencial seguir un proceso sistematico Comunicando sus acciones
y resultados de manera verbal, a través de dibujos, fotos o cualquier otro medio que prefieras.
Este proceso permitird comparar sus predicciones y explicaciones con la informacién
obtenida de manera sistemdtica, y comunicar sus resultados de manera efectiva.
Indicadores

Evalda, analiza, comunica y reflexiona

2.2.2.9. Relacion entre el experimento casero y la ciencia y tecnologias
Desde la perspectiva de Minedu (2016) a relacion entre los experimentos caseros y
la ciencia y tecnologia radica en su capacidad para promover el aprendizaje significativo y

el desarrollo de habilidades cientificas y tecnoldgicas en los estudiantes.

2.2.2.10. Definicion de términos

Experimentacion: La experimentaciéon implica la manipulaciéon controlada de
variables para observar y comprender fendmenos especificos. Esta puede realizarse
utilizando material casero, que son objetos comunes y practicos disponibles para todos. Por
ejemplo, podrias usar vasos, agua y alimentos coloreados para demostrar la absorcién de
agua por diferentes tipos de alimentos, lo que mostraria como los fenémenos pueden ser
observados y verificados mediante la experimentacion.

Experimentos Casero: Este tipo de material es esencial para la experimentacién, ya
que permite realizar pruebas y demostraciones de conceptos cientificos de manera accesible
y practica. Al utilizar material casero, se pueden realizar experimentos en cualquier entorno,
lo que facilita la comprensién de conceptos cientificos sin necesidad de equipos costosos o

especializados.

2.3. Hipétesis

Ha: La aplicacién de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje desarrolla
significativamente el drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024

Ho: La aplicacion de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje no
desarrolla significativamente el drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la

Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.
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III. METODOLOGIA

3.1.  Nivel, tipo y diseiio de la investigacion
3.1.1. Nivel de la investigacion

La presente investigacion fue de nivel explicativo, segin Ramos (2020) por que
busca comprender y definir los fenémenos a través del establecimiento de relaciones
causales entre variables o la manipulacion de variables independientes para explicar el
comportamiento de un fendmeno especifico. La formulacién y prueba de hipétesis son pasos
fundamentales en este proceso, ya que ayudan a estructurar la investigacion y a evaluar la

validez de las relaciones propuestas entre las variables.

3.1.2. Tipo de la investigacion

La presente investigacién respondié a la metodologia de tipo cuantitativo, seguin
Hernandez et al. (2010) un proceso cuantitativo es continuo, deductivo, demostrativo y
objetivo. Utilizar la estadistica para analizar fendémenos. Por lo tanto, utilizando
procedimientos estadisticos, intentaremos cuantificar el efecto de los experimentos caseros

sobre la variable dependiente (drea de ciencia y tecnologia) aplicada mediante 10 sesiones.

3.1.3. Diseiio de la investigacion

La presente investigacion fue de disefio pre experimental Hernandez et al. (2010) es
un método utilizado en la investigacién cientifica para estudiar los efectos de ciertas
variables independientes sobre una o mads variables dependientes. En un disefio
experimental, se manipulan deliberadamente una o mds variables independientes para
observar los efectos que estas manipulaciones tienen sobre las variables dependientes. La
investigacion tuvo un disefio pre experimental, con una sola muestra de estudio, a la muestra
de investigacion se le aplicara un pre test, se aplicara el tratamiento que es los experimentos
caseros y luego se aplicara un post test.

Este disefio se diagrama asi:
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G: 01 X 02

G: Muestra de estudio, 20 nifios y nifias

O1: Aplicacion del pre test teniendo en cuenta la variable dependiente (experimentos
caseros)

02: aplicacién de un post test teniendo en cuenta la variable dependiente (drea de
ciencia y tecnologia)

X: Aplicacion de los experimentos caseros
3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacion

Herndndez y Mendoza (2018) refieren la importancia de la poblacién en la
investigacion, destacando que esta puede ser finita o infinita y estd compuesta por elementos
con caracteristicas similares que son el foco de estudio. Ademds, subraya la necesidad de
especificar claramente los términos de la poblacién en funcién de las preguntas de
investigacion y los objetivos del estudio, lo que ayuda a definir el alcance de la investigacion
y determinar qué aspectos serd analizado. En resumen, la poblacién es un elemento central
en el disefio y desarrollo de cualquier investigacion, ya que de ella se extraera la informacion
necesaria para alcanzar los objetivos propuestos.

La poblacién estuvo conformada por 104 nifios y nifias de la Institucién Educativa
N° 121 Tocache.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

Aula Nifios Nifias Total
3 afios 8 11 19
4 afos 12 9 21
4 afios 9 12 21
5 afos 16 7 23
5 afos 12 8 20

Total 104

Nomina de matricula 2024.
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3.2.2. Criterios de inclusion y exclusiéon

En el criterio de inclusion se consider a todos estudiantes que se encuentren en la
némina de matricula del aula de 5 afios de la Institucién Educativa N° 121 Tocache — San
Martin.

En el criterio de exclusion a los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121
Tocache- San Martin, que no desearon ser participes en la investigacion, asi mismo lo que

no asistieron a clases de manera permanentemente.

3.2.3. Muestra

Segin Herndndez et al. (2010) la muestra es un subconjunto representativo de la
poblacion total que se selecciona con el propdsito de llevar a cabo una investigaciéon. En
otras palabras, es un grupo de elementos seleccionados de la poblacion con el fin de obtener
informacion que pueda generalizarse a la poblacion completa. La muestra en la presente
investigacion estuvo conformada por 20 nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa
N° 121 Tocache — San Martin

Tabla 2

Muestra de la investigacion nifios de 5 aiios

Institucién Ugel Nivel/edad Aula N° de
) nifios/as
educativa
N° 121 San Martin Inicial/ 5 20
anos
Total 20

Nota: nomina de matricula

3.2.4. Técnica de Muestreo

En la presente investigacion se utiliz6 la técnica del muestreo no probabilistico para
Hernandez et al. (2010) la técnica del muestreo no probabilistica, también conocida como
muestra dirigida es un método de seleccion de elementos de una poblacién en el que la
eleccion de los individuos no se basa en la probabilidad estadistica, sino en las caracteristicas
especificas de la investigacion o en la intencion del investigador. En este tipo de muestra,
los elementos se seleccionan intencionalmente o segun algin criterio especifico que esté

relacionado con el objetivo de la investigacion.
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3.3.  Variables: definicion y operacionalizacion

Variable independiente: Efectos de los experimentos caseros

Bueno (2003) los experimentos, desde una perspectiva general, son practicas
orientadas hacia el desarrollo de los requisitos de la ciencia, los cuales estidn relacionados
con la interaccién entre el ser humano y la realidad. Asi mismo, el investigador, a través de
la realizaciéon de experimentos, busca ofrecer respuestas a las problemadticas que ha
establecido previamente en su investigacion.

Variable dependiente: Area de ciencia y tecnologia

Minedu (2016) indica la ciencia y tecnologia es el resultado del pensamiento
practico, la creatividad y la imaginacién, y tiene como objetivo utilizar el conocimiento
adquirido en la formacidn para comprender, transformar, construir el universo para satisfacer

las necesidades especificas de los humanos y mejorar su calidad de vida
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Tabla 3 Operacionalizacion de variables

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE CATEGORIAS O
OPERATIVA MEDICION VALORIZACION
Variable independiente Actividades que  Observacion Identifica de forma clara  Escala ordinal Inicio 15-22
Efectos de los  permiten a los alumnos a y precisa del fendémeno o Proceso 23-30
experimentos caseros interactuar con situacion de interés. Logro esperado 31-38
elementos para descubrir Describe detalladamente Logro destacado 39-45
nuevos  productos a las caracteristicas
través de observacion, observadas.
hipétesis, experimento y Registro de  datos
resultados relevantes relacionados
con el fenémeno.
Formula de manera clara
y concisa una pregunta o
cuestion a investigar.
Hipétesis Formula una explicacion
tentativa y verificable
para el problema
identificado
Experimenta Disefia de manera claro y

precisa del
procedimiento
experimental.

Identifica las variables
independientes,
dependientes y
controladas.

Describe los pasos para
la recoleccion de datos y
la realizacién del
experimento.
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Variable dependiente

Area de
tecnologia

ciencia

y

Es el proceso de
investigaciéon cientifica
y la aplicacién préctica
de ese conocimiento en
la  tecnologia  para
resolver problemas y
mejorar la sociedad. A

través de sus
dimensiones
Problematiza y crea
estrategias para hacer
indagacion.

Genera y  registra
informacion

Analiza, evalda y
comunica

Resultados

Problematiza y crea
estrategias para hacer
indagacion

Genera y  registra
informacién

Analiza, evalda y
comunica

Presenta de manera clara
y organizada de los datos
obtenidos durante el
experimento.
Analiza de  manera
adecuada los datos en
relacién con la hipétesis

planteada.

Realiza  interrogantes

Formula hipétesis

Propone, analiza y
registra
Evalua, analiza,

comunica y reflexiona
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3.4. Técnicas en instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnica de la observacion

Naupas (2008) refiere que es una técnica de recoleccién de datos en la que el
investigador observa y registra directamente los fendmenos de interés en su entorno natural, sin
intervenir artificialmente en el proceso. Es una herramienta fundamental en la investigacion
social, educativa y en otros campos, ya que permite obtener informacion detallada y precisa
sobre comportamientos, interacciones y contextos sociales.

En el presente estudio se utilizo la técnica de la observacion.

3.4.2. Instrumento la guia de observacion

Torres et al. (2021) Los instrumentos de evaluacién son las herramientas especificas que
se utilizan para recopilar datos con el fin de medir el desempefio, el conocimiento, las
habilidades o cualquier otro aspecto relevante que se esté evaluando en relacién con los
objetivos establecidos

La guia de observacion es un instrumento de evaluacion que se utiliza para dirigir y
estructurar la observacién de determinados aspectos dentro del aula. Esta guia consiste en una
lista de items que pueden ser afirmaciones o preguntas, los cuales guian el proceso de
observacion al resaltar los aspectos relevantes a considerar.

La guia de observacion es un instrumento que ayuda a los observadores (por ejemplo,
docentes o investigadores) a concentrarse en aspectos especificos del ambiente educativo,
facilitando la recopilacion de datos relevantes para propdsitos de evaluacidn, investigacion o
mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la presente investigacion la guia de observacién estuvo conformada por 15 items a
las cuales se les califico con nunca (1) a veces (2) siempre (3) y luego se agrup6 en los siguientes
valores, logro destacado, logro esperado, en proceso e inicio.

Tabla 4

Baremo para determinar el drea de ciencia y tecnologia

Valorizacién
Logro destacado 39-45
Logro esperado 31-38
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Proceso 23-30
Inicio 15-22

Nota. Base de datos Excel

3.4.3. Validez del instrumento

Posso y Lorenzo (2020) la validez de un instrumento se refiere a la capacidad del mismo
para medir de manera precisa y confiable el constructo que se pretende evaluar. Es fundamental
que la validez de la informacion obtenida a través de dicho instrumento esté respaldada por
s6lidos planteamientos tedricos, ya que esto garantiza que la investigacién sea considerada
cientifica y que los resultados reflejen verdaderamente el fendémeno estudiado.

En la presente investigacion la validez del instrumento se realizé través del juicio de 3

expertos en el tema.

3.4.4. Confiabilidad del instrumento

Posso y Lorenzo (2020) la confiabilidad de un instrumento se refiere a la consistencia y
estabilidad de los resultados obtenidos al utilizar un instrumento. Es decir, la medida en que el
instrumento produce resultados similares cuando se aplica en diferentes ocasiones a la misma
poblacién o a poblaciones similares. La consistencia interna se puede evaluar utilizando
diferentes estadisticas, en la presente investigacion la confiabilidad del instrumento se realizé
con el coeficiente alfa de Cronbach donde el valor obtenido fe de 0.97 lo que significa que el

instrumento es de excelente confiabilidad.

3.5. Método de anailisis de datos

Herndndez y Mendoza (2018) Después de recolectar la informacién, los datos
recopilados serdn codificados. La codificacién es el proceso de asignar c6digos numéricos o
alfanuméricos a los datos para facilitar su andlisis posterior. Los datos codificados se
organizardn en matrices. Las matrices son una forma de organizar los datos en filas y columnas,
lo que facilita su andlisis y presentacion.

Luego de haber obtenido el permiso correspondiente para la aplicacién del instrumento
de recoleccion de datos en la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin se procedio a
aplicar a la muestra investigada (estudiantes de 5 afos) y luego se procedid al tratamiento

descriptivo de la informacién por medio de tablas de frecuencia y grafico de barras.
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Se aplic6 el andlisis inferencial para contrastar la hipétesis usando el Spss v 26 en
primera instancia se aplico el andlisis inferencial para probar la hipotesis usando SPSS version
24, se realiz6 el andlisis de normalidad de los datos obtenidos con la prueba de normalidad
arrojaron la no existencia de una distribucién normal de los datos, se aplicé para determinar las
correlaciones o causalidad, la prueba de Shapirro wilk, prueba no paramétrica que indican que
su aplicacion y validez no dependen de supuestos estrictos sobre la distribucion de los datos..

Procedimiento:

Los datos fueron recolectados de acuerdo al procedimiento establecido para el disefio
pre y post test con una sola muestra:

Gestiones para la ejecucion de la investigacion: me contacte con la directora de la
Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin, y me presento a la docente del aula de 5
afos del nivel inicial luego solicite los permisos correspondientes y fue aceptado para realizar
la investigacion

Luego se realiz6 la confiabilidad del instrumento a través de la prueba piloto a un grupo
separado de la muestra (23 estudiantes con el alfa de Cronbach)

También se realiz6 la validacion del instrumento que fue la guia de observacién con el
juicio de 3 expertos cuyos resultados fueron aplicables

Se recolecto los datos en el pre test: Se aplico 20 estudiantes de 5 afios en un periodo de
tres dias, del 17 al 19 de abril del 2024, cada instrumento tuvo una duracion de 45 minutos.

Se ejecutd de las sesiones, para ello las sesiones se desarrollo 10 sesiones centradas en
los experimentos caseros con una duracién de 40 minutos

Las sesiones se ejecutaron desde el dia 22 de abril al 06 de mayo del 2024, en un total
de 10 dias, realizdndose todos los dias de la semana, una sesién por dia.

Recoleccion de los datos para el post test: Se aplico el post test a los 20 estudiantes de 5
afios del nivel inicial en un periodo de tres dias, del 7 al 9 de mayo del 2024, cada instrumento

tuvo una duracién de 40 minutos.

3.6.  Aspectos éticos

El presente estudio se orientd por los principios éticos aprobados por el Consejo
Universitario con Resolucién N° 0277- 2024-CU-ULADECH Catolica, de fecha 14 de marzo
del 2024

29



. Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes

Se garantiz6 el respeto, seguridad y proteccion del bienestar de los participantes a través
de la obtencion de su consentimiento informado antes de su participacion en el estudio.

Todos los datos recopilados fueron tratados con confidencialidad y solo se utiliz6 con
fines de investigacion.
e Cuidado del medio ambiente

Fueron seleccionados materiales y recursos que reduzcan el impacto ambiental
¢ Libre participacion por propia voluntad

Se cuid6 que todos los padres de familia firmen el consentimiento informado, y los
menores de edad el asentimiento informado, luego de conocer la importancia de la investigacion.

Se respeto la decision de los participantes de retirarse del estudio en cualquier momento
sin consecuencias adversas.
. Beneficencia, no maleficencia

Se disefi6 actividades y procedimientos para que no pusieran en riesgo el bienestar fisico,
mental o emocional de los estudiantes. Se realiz6 un seguimiento constante para asegurar que la
participacion en el estudio sea beneficiosa y no causara dafio alguno a los participantes.
o Integridad y honestidad

Se utilizé6 métodos y técnicas de investigacion que sean éticos y transparentes.

Se documentaron con precision todos los procedimientos, andlisis y resultados del
estudio para garantizar la integridad de la investigacion.

Se cité adecuadamente toda la informacion obtenida de otras fuentes, reconociendo las
ideas del autor correspondiente.

El proyecto como el informe final fueron sometidos al programa anti plagio turnitin
para garantizar que la similitud sea inferior al 25%.

Justicia

Se asegur6 la equidad en la seleccion de los participantes y en el acceso a los beneficios
del estudio. Se tomaron medidas para evitar cualquier forma de discriminacién o sesgo en el

proceso de investigacion
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IV. RESULTADOS
4.1. Resultados

4.1.1. Analisis descriptivo

4.1.1.1. Objetivo especifico 1: Identificar mediante un pre test el nivel de
desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024

Tabla 5

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 aiios

Nivel Fi %
Logro destacado 0 0%
Logro esperado 2 10%
Proceso 3 15%
Inicio 15 75%
Total 20 100%

Nota. Guia de observacion aplicado a los estudiantes
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Figura 1

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 aios
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Nota. Tabla 6

Segtin la tabla 5, figura 1, se observa los resultados al aplicar el pre test, donde se evalué
el nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia a la muestra investigada, no habia
estudiantes en el nivel logro destacado, el 10 % se situaba en el nivel logro esperado, el 15 %
en proceso y por ultimo el 75 % tenia el nivel inicio. Por lo que se concluye que los estudiantes
en el pre test en su mayoria se situaban en el nivel inicio del desarrollo del 4rea de ciencia y

tecnologia.

4.1.1.2. Respecto al objetivo especifico 2: Disenar y aplicar experimentos caseros
como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de area de ciencia y tecnologia en

estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.
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Tabla 6

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia luego de aplicar las sesiones en los estudiantes de 5 aiios

Nivel de logro Sesién 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9 Sesion 10
Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %
Logro destacado 0 0% 0 0% 2 10% 3 15% 4 20% 5 25% 6 30% 7 35% 7 35% 7 35%
Logro esperado 2 10% 4 20% 3 15% 2 10% 5 25% 6 30% 8 40% 10 50% 11 55% 12 60%
Proceso 4 20% 5 25% 6 30% 8 40% 6 30% 7 35% 6 30% 3 15% 2 10% 1 5%
Inicio 14 70% 11  55% 9 45% 7 35% 5 25% 2 10% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100%

Nota. Guia de observacion aplicado a los estudiantes
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Figura 2

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia luego de aplicar las sesiones en

los estudiantes de 5 arios
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Nota. Tabla 6

Segun la tabla 6 y figura 2, se observa los resultados obtenidos con respecto a la
variable desarrollo del drea de ciencia y tecnologia luego de aplicar las sesiones basadas en
los experimentos caseros como estrategia de aprendizaje, se evidencia en la sesioén 1 no hay
estudiantes en el nivel logro destacado, el 10 % obtuvo el nivel de logro esperado, el 20 %
tenia el nivel en proceso y por ultimo el 70 % en inicio, al llegar a la mitad de la ejecucion
de las sesiones se puede observar que el 20 % de la muestra investigada tenia el nivel logro
destacado, el 25 % obtuvo el nivel de logro esperado, el 30 % tenia el nivel en proceso y
por ultimo el 25 % en inicio, al finalizar las sesiones el 35 % de los estudiantes tenia el nivel
logro destacado, el 60 % obtuvo el nivel de logro esperado, el 5 % tenia el nivel en proceso
y por dltimo no hay estudiantes en el nivel inicio. Por lo que se concluye que los estudiantes
al iniciar las sesiones la mayoria se situaban en el nivel inicio y segin se aplicaba las sesiones
centradas en los experimentos caseros como estrategia de aprendizaje, poco a poco

desarrollaron el 4rea de ciencia y tecnologia.

4.1.1.3. Respecto al objetivo especifico 3: Medir mediante un pos test el nivel
desarrollo de area de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afos de la Institucion

Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.

34



Tabla 7

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de 5 aiios
segun el pos test

Nivel Fi %
Logro destacado 8 40%
Logro esperado 11 55%
Proceso 1 5%
Inicio 0 0%
Total 20 100%

Nota. Guia te observacion aplicado a los estudiantes

Figura 3

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de 5 afios
segun el pos test
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Nota. Guia te observacion aplicado a los estudiantes

En la tabla 7 y figura 3, se observa los resultados luego de aplicar el post test para
medir el nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia el 40 % de la muestra investigada
se encontraba en el nivel logro destacado, el 55 % tenia el nivel logro esperado, el 5 % en

proceso y por ultimo no hay nifios en el nivel inicio. Por lo que se concluye que los
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estudiantes de 5 afios en su gran proporcion se situaban en el nivel logro destacado del

desarrollo del area de ciencia y tectologia.

4.1.14. Respecto al objetivo especifico 4: Comparar mediante un pre test y pos
test el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de area de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 aiios de la

Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024.
Tabla 8

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de 5 aiios
segun el pre test 'y pos test

Calificaciones Pre % Pos test % Diferencia
(%)
Logro destacado +40
& 0 0% 8 40%
Logro esperado +45
gro s 2 10% 11 55%
En proceso -
proc 3 15% 1 5% 10
En Inicio -75
15 75% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota. Guia de observacion aplicado a los estudiantes
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Figura 4

Nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de 5 arios segiin el

pre test y pos test
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Nota. Guia te observacion aplicado a los estudiantes

Segin la tabla 8 y figura 4, se observa en los resultados en la variable desarrollo dela
area de ciencia y tecnologia al aplicar el pre test, no habia estudiantes en el nivel logro
destacado, el 10 % se encontraban en el nivel logro esperado, el 15 % en proceso y por
ultimo el 75 % tenian el nivel en inicio y en el post test, el 40 % de los estudiantes se
encontraba en el nivel logro destacado, el 55 % tenia el nivel logro esperado, el 5 % en
proceso y por ultimo no hay nifios en el nivel inicio. Por lo que se concluye que existe una
notable diferencia entre el pre test y pos test, al inicio los estudiantes en su mayoria se
situaban en el nivel inicio y luego de aplicar lo experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje a través de 10 sesiones los estudiantes en su gran proporcidn se situaban en el

nivel logro destacado y logro esperado del desarrollo del 4rea de ciencia y tecnologia.

4.1.1. Analisis Inferencial
Supuestos de normalidad
a. Se plantea la hipétesis
Ho: Las variables presentan distribucién normal

HI: Las variables no presentan distribucién normal
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b. Nivel de significancia
Significancia 5 % - 0.05
Nivel de confianza 95 %
c. Seleccionar la prueba a utilizar
La muestra de estudio fue de 20 elementos que al ser una muestra menor a 50 datos
se eligid la prueba de Shapiro Wilk procesada en Spss 26
d. Criterios para decidir
Si el P valor es < 0.05 no existe una distribucion normal de los datos

Si el P valor es > 0.05 no existe una distribucion normal de los datos

Tabla 10

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadisti Gl Sig. Estadisti Gl Sig.
co co

Diferencia ,253 20 ,002 ,818 20 ,002

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Obtenido des los estadisticos descriptivos sspss

Por lo tanto, observamos en el P valor es de .002 siendo < .005 por lo cual determino
que los datos no cumplen con los supuestos de normalidad, siendo no paramétrica por ello
en seguida contrastamos la hipétesis con la prueba de Wilcoxon

Prueba de hipétesis
1. Hipétesis general

En el presente estudio se formula la siguiente hipdtesis con la finalidad de comprobar
si el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje mejora
significativamente el desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afos
de la Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024. De este modo se llevo a
cabo la prueba de normalidad los resultados nos llevan a contrastar la hip6tesis con la prueba

de Wilconxon utilizando el Spss v 26.
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a. Planteamiento de la hipétesis

Ha: El efecto de la aplicacion de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje desarrolla significativamente el drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de
5 afios de la Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024

Ho: El efecto de la aplicacién de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje no desarrolla significativamente el desarrollo del area de ciencia y tecnologia
en estudiantes de 5 anos de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024
b. Nivel de significancia

Confianza 95 %

Significancia .005
c. Prueba de estadistico emplear

Se empled la prueba de Wilcoxon
d. Desarrollo de la prueba estadistica

Tabla 11

Contrastacion de hipotesis realizada con la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba®

pre test — post del drea de ciencia y

tecnologia
Z -3,830°
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Obtenido des los estadisticos descriptivos sspss

e. Interpretacion de la prueba de hipétesis

La prueba de Wilcoxon muestra un P valor (Sig. Asintética (bilateral) es de .000 <
0.05 por lo cual rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis alterna por lo tanto
concluyo que el efecto de la aplicacién de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje desarrolla significativamente el drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de

5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024
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V. DISCUSION

Analisis descriptivo

De acuerdo al objetivo especifico 1 que fue identificar mediante un pre test el nivel
de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024 el resultado fue en el pre test, donde se evalu6
el nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia a la muestra investigada, no habia
estudiantes en el nivel logro destacado, el 10 % se situaba en el nivel logro esperado, el 15
% en proceso y por ultimo el 75 % tenia el nivel inicio. Por lo que se concluye que los
estudiantes en el pre test en su mayoria se situaban en el nivel inicio

Estos resultados concuerdan con Tangoa (2023) donde tuvo por finalidad determinar
en qué medida el taller de experimentos mejora el aprendizaje en el drea de ciencia y
tecnologia cuyos resultados en el pre test el 0 % tenian calificaciones de logro destacado y
logro esperado, el 13 % en proceso y el 87 % teniendo dificultades en el aprendizaje del area
de ciencia y tecnologia. Por ello estos resultados respaldan la presente investigacion ya que
en ambas investigaciones los estudiantes se situaban en el nivel inicio del desarrollo del drea
de ciencia y tecnologia.

En base a ambos resultados puedo afirmar que en ambas investigaciones los
estudiantes presentaban dificultades en el desarrollo del drea de ciencia y tecnologia como
lo refiere la evaluacion Muestral de estudiantes (2022) indica que la region San Martin en
el area de Ciencia y tecnologia el 19 % de los estudiantes se encuentran en previo al inicio,
el 51 % en inicio, el 24 % en proceso y solo el 6 % de los estudiantes en nivel de logro
satisfactorio llegando a ser un principal problema en la educacidn, el bajo rendimiento en
cuanto a logro de sus aprendizajes en los estudiantes.

Asi mismo el enfoque de indagacién y alfabetizacion cientifica y tecnoldgica segin
el Minedu (2016) se basa en la construccién activa del conocimiento a partir de la curiosidad,
la observacion y el cuestionamiento por parte de los estudiantes mientras interactiian con el
mundo que los rodea. Este proceso implica que los estudiantes exploren la realidad, expresen
sus ideas, dialoguen, intercambien puntos de vista y los comparen con los conocimientos
cientificos establecidos. A través de este intercambio, los estudiantes pueden profundizar su
comprension, construir nuevos conocimientos, resolver problemas y tomar decisiones

fundamentadas en la ciencia y la tecnologia.
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Por lo tanto, es importante resaltar, que es necesario la intervencién de la
investigadora con su propuesta los efectos de la aplicacion de los experimentos caseros como
estrategia de aprendizaje para mejorar el drea de ciencia y tecnologia

Con relacion al objetivo especifico 2 que fue disefiar y aplicar experimentos caseros
como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 anos de la Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024. Los
resultados muestran luego de aplicar las sesiones basadas en los experimentos caseros como
estrategia de aprendizaje, se evidencia en la sesidon 1 no hay estudiantes en el nivel logro
destacado, el 10 % obtuvo el nivel de logro esperado, el 20 % tenia el nivel en proceso y
por ultimo el 70 % en inicio, al finalizar las sesiones el 35 % de los estudiantes tenia el nivel
logro destacado, el 60 % obtuvo el nivel de logro esperado, el 5 % tenia el nivel en proceso
y por ultimo no hay estudiantes en el nivel inicio. Lo que significa que los estudiantes al
iniciar las sesiones la mayoria se situaban en el nivel inicio y segun se aplicaba las sesiones
centradas en los experimentos caseros como estratega de aprendizaje poco a poco
desarrollaron el 4rea de ciencia y tecnologia

Estos datos guardan relacién con Pujos (2020) cuyos resultados muestra que el 81%
de los estudiantes desarrollé del pensamiento cientifico luego de aplicar los experimentos
frecuentemente y de manera sistematizada motiva la curiosidad en los estudiantes y
potencializa sus habilidades del pensamiento cientifico, como planificar, reflexionar,
formular hipétesis, comprobar y dar solucion a problemas.

Segin los datos hallados en ambos estudios me permite sugerir que el uso de los
experimentos caseros como estrategia de aprendizaje, no solo facilitan el aprendizaje
practico y la comprensiéon de conceptos cientificos, sino que también incrementan la
motivacion y el interés de los estudiantes por la ciencia y la tecnologia. Tal como lo
mencionan el autor Cardenas (2018) la importancia de realizar experimentos caseros con
niflos y nifias es una herramienta para el desarrollo cognitivo y creativo. Destaca que, a través
de la experimentacién y manipulacion, los nifios pueden adquirir experiencias que potencien
su creatividad, iniciativa, pensamiento critico, 16gico y razonamiento. Por ello el papel
fundamental del docente como intermediario en este proceso, ya que puede ayudar a los
nifios a ampliar su potencial cognitivo al llevar a cabo estos experimentos caseros.

También Laura Educa (2022) indica que el propdsito fundamental de ensefiar

ciencias no es solo formar futuros cientificos expertos, sino principalmente desarrollar la
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capacidad de los nifios para descubrir su entorno y despertar su asombro e interés por las
ciencias.

Cabe mencionar que los resultados muestran una evidencia sélida de que los
experimentos caseros como estrategia de aprendizaje es una herramienta eficiente en nifios
de 5 afios, teniendo beneficios importantes en la practica educativa ya que es fundamental
utilizar enfoques précticos y experienciales para promover el aprendizaje en el drea de
ciencia y tecnologia en el nivel inicial.

Con relacién al objetivo especifico 3 que fue medir mediante un pos test el nivel
desarrollo de 4rea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024. El resultado fue en el pos test el 40 % de la
muestra investigada se encontraba en el nivel logro destacado, el 55 % tenia el nivel logro
esperado, el 5 % en proceso y por ultimo no hay nifios en el nivel inicio. Por lo que se
concluye que los estudiantes de 5 afios en su gran proporcidn se situaban en el nivel logro
destacado del desarrollo del area de ciencia y tectologia.

Estos resultados concuerdan con Medina (2019) cuyos resultados demuestran antes
de aplicar los experimentos sencillos el 20% habia desarrollado la competencia y luego de
aplicar los experimentos sencillos el 92% incremento la habilidad cientifica, concluyendo
que al aplicar sesiones apoyadas en los experimentos sencillos es eficaz para obtener los
objetivos en indagacién cientifica.

Por lo tanto, hay que reconocer que los nifios de 5 afios tienen una curiosidad innata
por el mundo que les rodea. La ciencia y la tecnologia les permiten explorar y entender
fenémenos naturales, estimulando su deseo de aprender y descubrir cémo lo refiere Para
Carpi & Egger (2008) los experimentos es una parte fundamental del método de
investigacion cientifica. Esta afirmacion implica que la experimentacion no es simplemente
una técnica aislada, sino que estd integrada en un conjunto més amplio de métodos utilizados
en la investigacion cientifica

Asi mismo, el Curriculo Nacional (2016) en el nivel inicial es importante ensefiar
ciencia a través de experimentos para que los nifios comprendan los conceptos cientificos y
entiendan la naturaleza de la ciencia. Al participar en experimentos, los nifios adquieren
ideas sobre la ciencia al observar y experimentar por si mismos. Ademads, menciona que los
niflos tienen una inclinacidn natural hacia la exploracién y el descubrimiento, lo que los lleva

a solazarse mediante la vigilancia y a explorar el universo que los rodea edad temprana.
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Por lo tanto, se puede resaltar que se tuvo un éxito notable en el desarrollo del drea
de ciencia y tecnologia a través de las sesiones centradas en los experimentos caseros.

Con relacién al objetivo especifico 4 que fue Compatrar mediante un pre test y pos
test el efecto de la aplicacion de experimentos caseros como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de 4rea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024. Los resultados fueron al aplicar el pre test,
no habia estudiantes en el nivel logro destacado, el 10 % se encontraban en el nivel logro
esperado, el 15 % en proceso y por dltimo el 75 % tenian el nivel en inicio y en el post test,
el 40 % tenia el nivel logro destacado, el 55 % tenia el nivel logro esperado, el 5 % en proceso
y por dltimo no hay nifios en el nivel inicio. Existiendo una notable diferencia entre el pre
test y pos test, al inicio los estudiantes en su mayoria se situaban en el nivel inicio y luego
de aplicar lo experimentos caseros como estrategia de aprendizaje a través de 10 sesiones
los estudiantes en su gran proporcion se situaban en el nivel logro destacado y logro esperado
del desarrollo del drea de ciencia y tecnologia.

Estos datos guardan relacion con Chavez y Pablo (2022) cuyos resultados fueron en
el pre test se tenfa el 80% en inicio, el 20% en un proceso y el pos test luego de aplicar los
experimentos caseros el 53% tenian logro previsto y un 47% en logro destacado, llegando a
la conclusion que al aplicar los experimentos caseros para desarrollar la competencia indaga
mediante métodos cientificos en nifios es efectiva.

Por su parte Carpi & Egger (2008) menciona que los experimentos es una parte
fundamental del método de investigacion cientifica. Esta afirmacién implica que la
experimentacién no es simplemente una técnica aislada, sino que estd integrada en un
conjunto mds amplio de métodos utilizados en la investigacion cientifica.

De la misma manera Bruner (1966) se centra en el estimulo de la curiosidad y la
indagacién activa por parte de los alumnos. En lugar de proporcionar una explicacion
detallada desde el principio hasta el final del contenido, el papel del docente es guiar a los
estudiantes a través de un proceso de descubrimiento guiado. Esto significa proporcionar
materiales y actividades que despierten el interés de los alumnos y los motiven a explorar y
descubrir conceptos por si mismos.

Por lo tanto, al realizar experimentos ayuda a los nifios a desarrollar habilidades
cientificas bdsicas como Problematizar, crea estrategias para hacer indagacion, generar y

registra informacion, analizar, evaluar y comunicar
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Con relacién al objetivo general fue determinar el efecto de la aplicacion de
experimentos caseros como estrategia de aprendizaje en el desarrollo del area de ciencia y
tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Instituciéon Educativa N° 121 Tocache, San Martin
—20241. Los resultados fueron contrastados con la prueba de Wilcoxon donde muestra un P
valor (Sig. Asintética (bilateral) es de .000 < 0.05 por lo cual rechazamos la hip6tesis nula y
aceptamos la hipdtesis alterna por lo tanto concluyo que el efecto de la aplicacion de
experimentos caseros como estrategia de aprendizaje desarrolla significativamente el drea
de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache,
San Martin — 2024.

Estos resultados guardan relacion con Chilén (2020) donde tuvo por finalidad
determinar la influencia de la aplicacién de experimentos de ciencias en el desarrollo del
pensamiento cientifico, en el drea de Ciencia y Tecnologia y al contrastar los resultados con
la prueba T de Student el Estadistico t (0) es menor al valor critico de T (3.182446305)
llegando a la conclusion que al aplicar los  experimentos de ciencias influye
significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico, en el drea de Ciencia y
Tecnologia.

En efecto los experimentos caseros como el globo que se infla solo, las flores
magicas, el volcan desarrolla notablemente mejora el drea de ciencia y tecnologia tal como
lo menciona el autor Trujillo (2007) sobre la importancia de proporcionar situaciones donde
los nifios puedan descubrir y experimentar para comprender mejor su entorno inmediato

Asi mismo Minedu (2016) en los alumnos de cinco afios para evolucionar destrezas
y el pensamiento cientifico y obtengan aprendizajes significativos las actividades
planificadas tienen que estar acorde las curiosidades de los nifios, los experimentos que se
ejecutan tienen que formar parte del dia a dia de los estudiantes, permitiéndoles la
estimulacion sensorial, permitiéndoles a manifestar su apreciacién, conclusién y su nueva
curiosidad, motivdndoles al modismo oral y al esquema gréfico, fomentando un vocabulario
especifico, dejando que los alumnos obtengan sus conocimientos a través de
descubrimientos y que el error sea la base para despertar la curiosidad cientifica.

Por lo tanto, el efecto de la aplicacién de los experimentos caseros como estrategia
de aprendizaje ha demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes en el drea de ciencia y tecnologia. Los experimentos caseros

es un instrumento muy util para engrandecer la prictica educativa en los estudiantes al
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realizar los experimentos caseros en el aula los docentes crean un aprendizaje practico y

motivador.

Limitaciones del estudio

Una limitacién en el presente estudia, es su tamafio de muestra ya que es muy
pequefia, por lo que es dificil realizar generalizaciones significativas a partir de los datos,
por ello el alcance de los resultados se aplicard solo a los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin para los autores Herndndez et al. (2019)
Las muestras pequefias no representan con precision la poblacién del estudio, lo que afecta
la validez externa y la solidez general de los resultados.

También, una de las limitaciones de este estudio es el uso del muestreo no
probabilistico por conveniencia, ya que no se puede garantizar que la muestra represente con
precision a toda la poblacion. Segtin Arias (2021) las técnicas estadisticas avanzadas que
requieren supuestos de aleatoriedad no pueden ser aplicadas adecuadamente, limitando el
andlisis de datos.

El estudio tiene limitaciones inherentes a su naturaleza pre experimental. Segin
Hernandez et al. (2019) pueden estar sujetos a sesgos del investigador debido a la influencia
personal en la seleccion de participantes, el disefio del estudio y la interpretacion de los

resultados.
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VL CONCLUSIONES

Con respecto al objetivo general

En esta tesis se determind el efecto de la aplicacién de experimentos caseros como
estrategia de aprendizaje en el desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de
5 afios lo mds importante fue el desarrollo de sesiones utilizando los experimentos caseros
donde los estudiantes demostraron interés por experimentar una dificultad que se presento
fue que los nifos se distraian por lo que era necesario monitoréalos, por otro lado se aplicd
la estrategia de problematizar, genera y registra informacion, analizar, evalda y comunica su
indagaciéon se obtuvo como resultado que los experimentos caseros desarrolla
significativamente el drea de ciencia y tecnologia con un nivel de significancia de P valor
0.00 y un nivel de confianza de 95 %.

Con respecto al objetivo especifico 1, en esta investigacion se identific6 mediante
un pre test el nivel de desarrollo del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afos.
Lo m4s interesante fue que el 75 % de los estudiantes se situaban en el nivel inicio de
desarrollo del drea de ciencia y tecnologia porque los estudiantes no problematizaban ni
crea estrategias para hacer indagacién asi mismo una menor proporcién se situaban en el
nivel logro esperado (10 %) por que los este mismo grupo habian logrado desarrollar
habilidades para problematiza y genera y registra informacion.

Con respecto al objetivo especifico 2, en esta tesis se disefio y aplicé experimentos
caseros como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afios. Lo mds importante que se observé es que los estudiantes mostraban
interés por experimentar con temas de su interés por ejemplo el huevo que flota sola, la
plastilina casera. La realizacion de la estrategia se hizo durante 2 semanas, basdndose en los
experimentos caseros asociados al drea de ciencia y tecnologia. La estrategia de aprendizaje
realizada durante el desarrollo de las sesiones fue aplicada a un solo grupo con la realizacién
de interrogantes para formula hipétesis, proponer, analizar, registrar, evaluar, analizar,
comunicar y reflexionar una indagaciéon. Lo mds importante fue que los estudiantes
participaron de manera activa. Las evaluaciones de las sesiones demostraron en la tltima
sesion que fue la décima el 35 % de los estudiantes tenia el nivel logro destacado y el 60 %
obtuvo el nivel de logro esperado logrando realizar preguntas sobre su curiosidad sobre los

objetos o eventos que suceden a su alrededor, manipular objetos para crear una investigacion,
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transmitir su conocimiento previo de lo que desea investigar, proponer ideas para recopilar
informacion.

Con respecto al objetivo especifico 3, en esta investigacion se midi6 mediante un
post test el nivel desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios. Lo més
importante fue que el 40 % de los estudiantes se encontraba en el nivel logro destacado,
donde mejoraron sus habilidades para problematiza y crea estrategias para hacer indagacion,
genera y registra informacion, analizar, evaluar y comunicar su indagacion, otro aspecto
relevante es que el 5 % de los estudiantes se situaban en el nivel proceso del desarrollo del
area de ciencia y tecnologia donde han superado la expectativas que se tenia al tiempo de
realizar una indagacion haciéndolo de manera voluntaria al mencionar posibles
experimentos que podria realizar, escribir sus ideas con su propio estilo empleando palabras
clave relacionadas con el experimento, al comentar los pasos que debe seguir para llevar
acabo un experimento, comunicar de manera clara sus posibles soluciones y detalla los
materiales que utilizo en su indagacion.

Con respecto al objetivo especifico 4, en este estudio se comparé mediante un
pre test y pos test el efecto de la aplicacién de experimentos caseros como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de drea de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5 afios. Lo
mads importante fue que en el pre test el 75 % que es el mayor porcentaje de los estudiantes
se encontraban en el nivel inicio, mientras que en el pos test el40 % de los estudiantes se
encontraba en el nivel logro destacado demostrdndose que hubo una mejora.
Evidencidandose que hay una diferencia importante después de haber aplicado las sesiones
basadas en los experimentos caseros como el cohete casero, el globo que se infla solo
donde estos experimentos impactaron de manera favorable desarrollando sus
aprendizajes. Los estudiantes adquirieron un mejor desempefio al presentar los
procedimientos que realizo para su indagacién, comparar los resultados de su
investigacion, sacar conclusiones sobre los resultados de su informacioén, comunicar
verbalmente los resultados de su indagacién y expresar lo que descubrié en su

investigacion.
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VIIL. RECOMENDACIONES

Desde el punto de vista metodolégico, se recomienda realizar investigaciones
comparativas sobre los efectos de los experimentos caseros como estrategia de aprendizaje
en diversas condiciones sociales y contrastarlos por distintos grupos de edad.

Desde el punto de vista académico, se recomienda fortalecer las capacidades de
observacion de los estudiantes de educacion Inicial para identificar las particularidades de
una indagacion de los nifios y nifias del nivel inicia por edades.

Desde el punto de vista practico se recomienda promover la participacién de los
estudiantes dentro de aula, motivandolos y guidndoles para que fortalezcan sus habilidades

y desarrollen aquellas que ain no han aprendido
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ANEXO

Anexo 01: Matriz de consistencia

FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA

Genera Objetivo general Hipotesis general Variable independiente | Tipo: cuantitativo

(Cudl es el efecto de la |Determinar el efecto de la|Ha: El efecto de la | Efectos de los | Nivel: explicativo

aplicacion de |aplicacion de | aplicacion de | experimentos caseros Disefio: Pre

experimentos caseros |experimentos caseros | experimentos caseros | Dimensiones experimental

como estrategia de |como estrategia de | como estrategia de | Observacion G:01-X-02

aprendizaje en el |aprendizaje en el | aprendizaje desarrolla | Hipotesis Dénde:

desarrollo del 4rea de |desarrollo del d&rea de|significativamente el drea | Experimento GE: Grupo experimental

ciencia y tecnologia en |ciencia y tecnologia en|de cienciay tecnologia en | Resultados X: experimentos caseros

estudiantes de 5 afios de la |estudiantes de 5 afios de la | estudiantes de 5 afios de la | Variable dependiente Ol: Pre test

Institucién Educativa N° [Institucién Educativa N° |Institucién Educativa N° | Area de ciencia y | O2: Post test.

121 Tocache, San Martin — | 121 Tocache, San Martin — | 121 Tocache, San Martin — | tecnologia

20247 2024 2024 Dimensiones Poblacion:

Especificos Objetivos especificos Ho: El efecto de la | Problematiza y «crea | Estard conformada por

(Cual es el nivel de |Identificar mediante un |aplicacion de | estrategias para hacer | 104 nifios y nifas de la

desarrollo del é&rea de |pre test el mnivel de|experimentos caseros | indagacion Institucién Educativa N°

ciencia y tecnologia en |desarrollo del drea de|como estrategia de |Genera y registral 121 Tocache

estudiantes de 5 afios de la |ciencia y tecnologia en |aprendizaje no desarrolla (informacién de suMuestra: El tipo de muestra

Institucién Educativa N° |estudiantes de 5 afios de la | significativamente el |indagacion €S un  muestreo  no

121 Tocache, San Martin — |Instituciéon Educativa N°|desarrollo del darea de |Analiza, evalia y comunicaprobabilistico;, 'y  estard

20247

ciencia y tecnologia en

su indagacion
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(Como se disefarda y
aplicara experimentos
caseros como estrategia de
aprendizaje en el
desarrollo de drea de
ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afos de la
Institucién Educativa N°
121 Tocache, San Martin —
20247

(Como se medird
mediante el nivel
desarrollo de darea de
ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afos de la
Institucién Educativa N°
121 Tocache, San Martin —
20247

(Cémo se compara el
efecto de la aplicacién de
experimentos caseros
como estrategia de
aprendizaje en el
desarrollo de drea de
ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°

121 Tocache, San Martin —

20247

Disefar y aplicar
experimentos caseros
como estrategia de
aprendizaje en el

desarrollo de éarea de
ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°
121 Tocache, San Martin —
2024.

Medir mediante un pos
test el nivel desarrollo de
drea de ciencia |y
tecnologia en estudiantes
de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 121
Tocache, San Martin —
2024.

Comparar mediante un pre
test y pos test el efecto de
la aplicacion de
experimentos caseros
como estrategia de
aprendizaje en el
desarrollo de édrea de

estudiantes de 5 afios de la
Instituciéon Educativa N°
121 Tocache, San Martin —
2024

constituido por 20 nifios y
nifias

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de
Observacion

Método de andlisis de datos:
SPSS 26
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121 Tocache, San Martin —
20247

ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°
121 Tocache, San Martin —
2024.
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

EFECTOS DE LA APLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DEL AREA DE

CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN MARTIN — 2024.

Cédigo de estudiante..

GUIA DE OBSERVACION

Para evaluar el aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologia en nifios de cinco afos
de la Institucién Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024

Nunca (1) a veces (2) Siempre (3)

NO

DIMENSIONES

INDICADORES

Nunca

A veces

siempre

3

10

PROBLEMATIZA Y
CREA
ESTRATEGIAS
PARA HACER
INDAGACION

sobre los objetos o eventos que
suceden a su alrededor

Realiza preguntas sobre su curiosidad |.

Manipula objetos para crear una
investigacion

transmite su conocimiento previo de
lo que desea investigar

Propone ideas para recopilar
informacion haciendo preguntas.

Emplea materiales o datos
interesantes para hacer preguntas.

20

GENERA Y
REGISTRA
INFORMACION DE
SU INDAGACION

Menciona posibles experimentos que
podria realizar

Escribe sus ideas con su propio estilo
empleando palabras clave
relacionadas con el experimento

Comenta los pasos que debe seguir
para llevar acabo un experimento

Comunica de manera clara sus posibles
soluciones

Detallas los materiales que utilizo en su
indagacion

57




ANALIZA, EVALUA Y

Expresa los procedimientos que
realizo para su indagacion.

Compara los resultados de su
investigacion

Saca conclusiones sobre los

3° |COMUNICA SU , ,
INDAGACION resultados de su informacién
Comunica verbalmente los resultados
de su indagacion.
Expresa lo que descubri6 en su
investigacion
TOTAL
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Anexo 3 valides del instrumento

Ficha de identificaciéon del experto para proceso de validaciéon

Nombres y Apellidos: Heras Herrera, Teesy
N° DNI/CE: 44807302 Edad: 36 aiios

Teléfono/celular: 926014107 Email: Teesyheras@gmail.com

Titulo Profesional: Licenciada en Educacion
Grado Académico: Maestria_ Doctorado: _
Especialidad: Educacion Inicial

Institucién que labora: LE. N° 121 Nuevo Bambamarca

Identificacién del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: EFECTOS DE LAAPLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DEL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN MARTIN —2024.

Autor (es): Rosas Colchado, Esther Mayuri
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Ficha de identificacién del experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos: Isidora Andrea Mamani Cajas
N° DNI/CE: 43930094 Edad: 37 aiios

Teléfono/celular: 926310302 Email: doritamc2022@gmail.com

Titulo Profesional: Licenciada en Educacion
Grado Académico: Maestria_ Doctorado: _
Especialidad: Educacion Inicial

Institucion que labora: L.E.I. N° 164 - Huaracalla

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: EFECTOS DE LAAPLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DEL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA ~ EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN MARTIN - 2024

Autor (es): Rosas Colchado, Esther Mayuri
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Ficha de identificacion del experto para proceso de validacién

Nombres y Apellidos: Pedrozo Calderén, Doris Juana
N° DNI/CE: 23082704 Edad: 62 aios

Teléfono/celular: 948422665 Email: doriscalderonprdrozo@gmail.com

Titulo Profesional: Licenciada en educacion
Grado Académico: Maestria_ Doctorado: _
Especialidad: Educacion Inicial

Institucion que labora: L.E.I. N° 232 Villa Palma_

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: EFECTOS DE LAAPLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DEL AREA DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA  EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN MARTIN - 2024.

Autor (es): Rosas Colchado,Esther Mayuri

%)%

Firma del experto

Huella digital

Firma
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Anexo 4 Confiabilidad del instrumento

Estudia
nte

NINO 1
NINO 2
NINO 3
NINO 4
NINO 5
NINO 6
NINO 7
NINO 8

NINO 9
NINO
10
NINO
11
NINO
12
NINO
13
NINO
14
NINO
15
NINO
16

ftem 1

_ = N = =

_— W =N

ftem 2

—_ N = =

p—

—_ W = N

ftem 3

3]

—_— N = NN =N e

[u—y

[\

ftem 4

_— = N = e

—_— L) = =

VARIABLE: AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

ftem 5

_— = N = e

—_— N = DN

ftem 6

—_ N = =

—_

—_ W = N

ftem 7

[\

—_ N = NN = N =

[\

[y

ftem 8
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_— = N = e

—_— N =N

ftem 9

—_ = N = =

—_— N =N

ftem 10 ftem 11 ftem 12

_ = N = =

—_— N =N

—_ = N =

—_— N =N

_— = N =

—_— N =N

_— = N =

—_— N =N

ftem 14 f{tem 15

_ = N = e

—_— N =N

Su
ma

19
15
30
15
17
29
15
34
15

18

18

22

15

15

30

19



NINO

15

38

17

15

17

17

15

17 1 1 1 1
NINO
18 3 3 3 3
NINO
19 1 1 1 1
NINO
20 1 1 1 1
NINO
1 1 1 1 1
NINO
2 1 1 1 1
NINO
23 1 1 1 1
varianz
a 0.386 0.412 0.333 0.299 0.280 0.412 0.325 0.212 0.299 0.193 0.336 0.170 0.227 0.170 0.170
sumatoria de varianza 4.223
varianza total 46.783 2
k[, 3
k 15 a — 1— 2
a 0.97 K-1 S,

El resultado del alfa de Cronbach me dio un valor ae u.y/ 10 que quiere decir que el instrumento es de excelente confiabilidad.
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Anexo 5 formato de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)
(Ciencias de la Salud)

Titulo del estudio: EFECTOS DE LA APLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN
MARTIN — 2024.

Investigador (a): Rosas Colchado, Esther Mayuri

Proposito del estudio: Determinar el efecto de la aplicacion de experimentos caseros
como estrategia de aprendizaje en el desarrollo del area de ciencia y tecnologia en

estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 121 Tocache, San Martin — 2024
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: EFECTOS
DE LA APLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
EN EL DESARROLLO DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 TOCACHE, SAN MARTIN — 2024. Este es un estudio
desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (maximo 50 palabras)
Aplicar los experimentos caseros como estrategia de aprendizaje en el desarrollo del area
de ciencia y tecnologia
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le
realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1. Se aplicard un pre test
2. Se aplicara la propuesta que es el efecto de los experimentos caseros a través 10 sesiones
3. Se aplicara un pos test
Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los riesgos de la investigacién.
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Las sesiones aplicadas basadas en los experimentos caseros no tendrdn riesgo alguno en
los estudiantes

Beneficios:

Los nifios y nifias desarrollaran las habilidades comunicativas

Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion
de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional,
por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 945379783

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote, COITe0 ............c.c.uuuuuueeeeeaeeeeeeeeee.s

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi

hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
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Asentimiento informado

PROTOCOLO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

(Ciencias Sociales)

Mi nombre es Rosas Colchado, Esther Mayuri y estoy haciendo mi investigacion, la participacion de cada uno

de ustedes es voluntaria.
A continuacidn, te presento unos puntos importantes que debes saber antes de aceptar ayudarme:

e Tu participacién es totalmente voluntaria. Si en algiin momento ya no quieres seguir participando,

puedes decirmelo y volverds a tus actividades.
e La conversacién que tendremos serd de 10 minutos miximos.
En la investigacién no se usard tu nombre, por lo que tu identidad serd anénima.

e Tus padres ya han sido informados sobre mi investigacion y estdn de acuerdo con que participes si td

también lo deseas.

Te pido que marques con un aspa (x) en el siguiente enunciado segun tu interés o no de participar en mi

investigacion.

(Quiero participar en la investigacion de 71 Si

No

Fecha:
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Anexo 6 documentos de aprobacion para la recoleccion de datos

Chimbote, 05 de abril del 2024
CARTA N° 0000000205- 2024-CGI-VI-ULADECH CATOLICA
Seiior/a:

GUTIERREZ VEGA, SARY
INSTITUCION EDUCATIVA N° 121 NUEVO BAMBAMARCA

Presente.-

A través del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacion formal para llevar a cabo una investigacion titulada EFECTOS DE LA
APLICACION DE EXPERIMENTOS CASEROS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN
EL DESARROLLO DEL AREA DE CIENCIA Y TEGNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCACTIVA N° 121 NUEVO BAMBAMARCA,
TOCACHE, SAN MARTIN-2024., que involucra la recoleccién de informacién/datos en
NIfiOS DE 5 AfiOS, a cargo de ESTHER MAYURI ROSAS COLCHADO, perteneciente a la
Escuela Profesional de la Carrera Profesional de EDUCACION INICIAL, con DNI N°
76701250, durante el periodo de 01-04-2024 al 30-05-2024.

La investigacion se llevara a cabo siguiendo altos estdndares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran utilizados iinicamente para los fines
de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial
consideracion.

Atentamente.

e l S 2z o

Or Wiy Valle Salvatierra
Coordfinadsr ds Gesban ge Investgacion

\ email: cooperacion@uladech.edu.pe
| (( D viww.uladech.edu.pe/ Telf.: (043) 343444 Cel; 948560463
Jr. Tumbes N° 247 - Centro Comercial y Financiera - Chimbote, Perd

)



Anexo 7 evidencia de ejecucion

Base de datos pre test

PRE TEST - VARIABLE: AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Estudi | ; p . . .
i Item1|Item2|Iltem 3 |Iltem 4 | Iltem 5 10 11 12 13 14 15 BAREMOS
1 Logro

NINO 1 1 2 1 1 1 2 1 2 1 1 9 Inicio destacad |39-

1 0 45

NINO 1 .. Logro 31-

A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 Inicio esperado | 38

NINO | » > > > > 5 o 5 5 5 5 | 3] Proce 23-

3 0 SO Proceso 30

NINO | ¢ | ¢ | 1 | 1 | 1 | i 1>

4 5| Mdo | i 22

Q'NO 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 ; Inicio

g“NO 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 ; Prs°0°e

NINO T+ 1 1 1 1 I T I T A O T B ; Inicio ::)’(r 25
~ Logro

NINO 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 esperad va_Ior

8 4 o min 15

NINO 1 ..

A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1|5 | Inicio rango 20
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NINO
10

Inicio

amplit
ud

NINO
11

Inicio

NINO
12

Inicio

NINO
13

Inicio

NINO
14

Inicio

NINO
15

Proce
o)

NINO
16

Inicio

NINO
17

Inicio

NINO
18

Logro
esperad
o

NINO
19

Inicio

NINO
20

VRN EFRP00OWUEPROROWOUL RLPIULELIN NI RFR|O -

Inicio
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Base de natos del pos test

POS TEST VARIABLE: AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

P . . . . ftem | item | item | item | item | item | item | item | item | item | SUMATORI
Estudi
e | rem 1| ftem 2 jltem 3 ltem 4 /ftem 5| ¢ 7 8 9 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 |A/valor BAREMOS
4 ) Logro
ogro
uio| 3 3 3 3 3 0 38 | 3| 8 | 3 | 8|38 |3 |3/| 3|8 |/ || destacad |39
1 o 45
N 3 Logro Logro 31-
NINO 2 2 2 2 2 P 2 2 2 2
2 3 3 3 3 3 5| esperado | | esperado |38
~ 4 Logro 23-
NINO 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2
3 4 | destacado | | proceso |30
- 3 Logro 15-
NINO
N 3 | 3 | 3 2 | 3 |2 | 8 |2 | 2|8 |38 |2/|38/|%2]/%2/;= | |2
. 3 Logro
NIRO | 3 3 2 2 3 2 2 3 3 |2 | 2| 8 | 3 |2 |7
_ 3 Logro
NIO | 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 |2 | 2 | 2 | 3|3 |7 =
NNO | 2 2 2 2 2 2 2 2 2 o 2 2 2| 2| 2 |3 proeso ||Val0r
7 0 max 45
_ 3 Logro
NINO 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
8 3 3 3 3 4 | esperado | |yalor min | 15
_ 3 Logro
NINO
\ 3 2 |2 |3 |2 | 2|38 8|22 |38/3/|3/ 2|38 | |20 |
_ 3 Logro
NINO 2 2 2 2 2 2 2
10 3 3 3 3 3 3 3 3 8| esperado | | amplitud | 7
_ 3 Logro
NIKO | 2 3 3 2 3 2 |2 | 2|38 | 3| 3/|2/|3/|3/|3 ||
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NINO

Logro
destacado

NINO
13

Logro
esperado

NINO
14

Logro
destacado

NINO
15

Logro
esperado

NINO

Logro
destacado

NINO
17

Logro
esperado

NINO
18

Logro
destacado

NINO
19

Logro
esperado

NINO

O OO WA DOOWOULI HUT WO H|OW W b

Logro
destacado
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Base de datos de sesiones aplicadas

Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9 Sesion 10
Estudiante | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel | Suma | Nivel
Nifio 1 5 6 6 10 | B | 11 11 15
Nifio 2 4 5 5 10| B | 10] B | 11 13
Nifio 3 8 | B | 11 11 13 13 13 15
Nifio 4 4 5 5 5 | 5 9 13
Nifio 5 5 6 6 6 K 9 14
Nifio 6 7 | B | 11 11 11 1 11 14
Nifio 7 4 5 5 5 | 5 5 11
Nifio 8 10 13 14 14 14 14 12
Nifio 9 4 5 5 5 | 5 9 11
Nifio 10 4 5 5 5 | 5 5 13
Nifio 11 5 6 6 6 | 9 | B | 9 13
Nifio 12 6 B | 8 B |8 | B | 8 | B | 1 11 13
Nifio 13 4 5 5 5 [ 10| B | 12 14
Nifio 14 4 8 | B | 11 11 13 13 10
Nifio 15 8 | B|1w|[B|10]B|10]|B|10]B]10 13
Nifio 16 5 10| B |10| B | 10] B | 11 14 12
Nifio 17 4 5 10| B|[10]B|10] B 10 15
Nifio 18 | 10 13 14 |[TADY 14 [TADN 14 14 15
Nifio 19 5 8 | B| s | B|8|[B| 8| B/ 8 13
Nifio 20 5 6 10| B[ 10| B | 11 11 14
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Sesiones

I. DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 1

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: El globo que se infla solo

: 5 anos

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

: Ciencia y tecnologia
: 22-05-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
JCOMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante Hace -Realiza El globo que | GUIA DE

el método preguntas que | preguntas se infla solo OBSERVACION
cientifico para expresan su sobre su

construir sus curiosidad curiosidad

conocimientos sobre los sobre los

-Problematiza objetos, seres | objetos o

situaciones para
hacer indagacion.
-Disefa
estrategias para
hacer indagacién.
-Genera y registra

vivos, hechos
o fendmenos
gue acontecen
en su
ambiente; da a
conocer lo que

eventos que
suceden a su
alrededor
-Manipula
objetos para
crear una

datos o sabey las investigacion
informacién. ideas que
-Analiza datos e tiene acerca
informacion. de ellos.
-Evaluay Plantea
comunica el posibles
procesoy explicaciones
resultado de su y/o
indagacion. alternativas de

solucion
ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidon a adquirir cualidades que mejoraran
el propio desempeiio y aumentardan el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las
circunstancias.
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III. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta

actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?

Preparar el espacio y los materiales Globo, bicarbonato, vinagre, baso
descartable, botella de plastico.

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Con una voz impostada les presento el tema del dia “ el globo que se infla solo”
Creamos un ambiente de expectativa. Reunidos en asamblea se cuestiona a los nifios si
saben que es un experimento y una hipétesis, se les da una breve explicacién: una
hipdtesis es una suposicion hecha a partir de unos datos que sirven para iniciar una
investigacion. Un experimento es un procedimiento llevado a cabo para apoyar o
validar una hipdtesis, muestro los materiales Le propongo pensar que haremos con
esos materiales, le damos un tiempo para pensar y dialogamos para tener una idea que
hacer con los materiales presentados (Globo, bicarbonato, vinagre, baso descartable,
botella de plastico). Les pregunto ¢ Qué es lo que hay aqui? ¢Como se llama cada uno?
¢Sera facil o dificil hacer un experimento? ¢ Qué haremos primero para que el globo se
infle solo? ¢ Qué haremos al final?

DESARROLLO

Les propongo a los nifios que vamos a experimentar y les damos indicaciones.

se pide a los nifios que observen los materiales para realizar el experimento y se
pregunta ¢ COmo crees que utilizaremos los materiales?, ¢ Qué creen que va a pasar si
los utilizo de la manera que proponen sus compafieros?, se pide a los nifios que
registren a su manera las hipdtesis que ellos proponen, posteriormente se realiza el
experimento que consiste

-En la botella de plastico coloca un vaso de vinagre.

- Introducir en el globo una cucharada de bicarbonato. Después, se coloca el globo en la
boquilla de la botella. Es momento de experimentar: suelta el globo y observa lo que
sucede.

-Posteriormente, se realiza la comprobacion de la hipdtesis, dando una breve
explicacion del experimento:

“Cuando colocamos el globo en la botella, el aire que hay en la botella hace la misma
presion que el aire que hay fuera, por eso el globo se mantiene desinflado. En el
momento en el que el bicarbonato, que es una base, se mezcla con el vinagre, un 4acido,
se produce una reacciéon qui-mica, llamada acido-base. Esta reaccién produce un gas
llamado didxido de carbono o CO2. Al existir mas gas en la botella que el exterior
(presién atmosférica), la presidn en el interior aumenta y el gas intenta escapar. Como
el globo es flexible, el gas llena el globo inflandolo.”

Una vez que han terminado su experimento proponemos a los nifios dibujar el
experimento realizado

CIERRE
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Los nifios exponen como realizaron su experimento

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?
éTu hipdtesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?

éTe gusto el experimento?

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta
actividad

¢Qué dificultades se observaron?

Plantear un problema
-Manipula objetos para crear una
investigacion

Ninguna

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucién frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
ltems 1 Realiza preguntas sobre su curiosidad sobre los objetos o eventos que
suceden a su alrededor
2 Manipula objetos para crear una investigacion
3 Transmite su conocimiento previo de lo que desea investigar
4 Propone ideas para recopilar informacién haciendo preguntas.
5 Emplea materiales o datos interesantes para hacer preguntas.
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
1 21311 2131 21311 12(3]1]2]3
NINO 1 X X X[ [x X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X[ [x X
NINO 6 X X X[ [x X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X[ [x X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X[ [x X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 2

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: Elaboramos plastilina casera

: 5 anos

: Ciencia y tecnologia

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

: 23-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante -Da a conocer | -transmite su | Plastilina GUIA DE

el método loque sabey | conocimiento | casera OBSERVACION

cientifico para
construir sus
conocimientos
-Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
-Disefa
estrategias para
hacer indagacién.
-Genera y registra
datos o
informacién.
-Analiza datos e
informacion.
-Evaluay
comunica el
proceso y
resultado de su
indagacion.

las ideas que
tiene acerca
de ellos.
Plantea
posibles
explicaciones
y/o
alternativas de
solucién
frente a una
pregunta o
situacion
problematica.

previo de lo
gue desea
investigar
-Propone
ideas para
recopilar
informacién
haciendo
preguntas.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicién a adquirir cualidades que mejorardn
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las

circunstancias.

1L PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

3 vasos de harina

1 vaso de gua

1 vaso de sal

1 cucharada sopera de aceite de girasol
Colorante de colores

una cuchara sopera

Recipiente (para la mezclar)

Preparar espacios y materiales

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Despertamos el interés de los nifios creando expectativa y les muestro los materiales
Harina, agua, sal, colorante, recipiente y aceite.

Les pregunto ¢Qué aremos con estos materiales? Cémo se llama cada uno? ¢Sera facil
o dificil realizar un experimento? ¢ Qué pasaria si mesclamos estos materiales?
Anotamos las respuestas de los estudiantes en la pizarra

Con una voz impostada presentamos el tema “Elaboramos plastilina casera”

DESARROLLO

Damos las indicaciones a los nifios

Lo primero que debemos hacer es mezclar dentro del recipiente el agua, la harina, la sal
y el aceite hasta conseguir una masa compacta.

Luego la masas lo dividimos en dos pares y afiadimos el colorante, luego seguimos
amasando hasta conseguir una masa homogénea

Pedimos a los nifios que registren a su manera como hicieron el experimento

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

¢Tu hipdtesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?
éTe gusto el experimento?

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?

actividad

Los nifios elaboraron una plastilina casera

Ninguna

Esther Mayuri Rosas Colchado

Investigador
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Menciona posibles experimentos que podria realizar
2Escribe sus ideas con su propio estilo empleando palabras clave
relacionadas con el experimento
3Comenta los pasos que debe seguir para llevar acabo un
experimento
4Comunica de manera clara sus posibles soluciones
SDetallas los materiales que utilizo en su indagacién
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
12 (3 (123|123 |1]2 |3 |1]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

SESION N° 3

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: El huevo que flota

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

: 24-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante Hace -Emplea Huevo que GUIA DE

el método preguntas que | materialeso | flota OBSERVACION
cientifico para expresan su datos

construir sus curiosidad interesantes

conocimientos sobre los para hacer

-Problematiza objetos, seres | preguntas

situaciones para
hacer indagacion.
-Disefa estrategias

vivos, hechos o
fendmenos
gue acontecen

para hacer en su
indagacion. ambiente; da a
-Genera y registra | conocer lo que
datos o sabevy las
informacién. ideas que tiene
-Analiza datos e acerca de
informacion. ellos. Plantea
-Evaluay posibles
comunica el explicaciones
proceso y y/o
resultado de su alternativas de
indagacion. solucién frente
a una pregunta
o situacion
problematica.
ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidén a adquirir cualidades que mejoraran
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las

circunstancias.

I11.
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Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta

actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?
Preparar el espacio y materiales -6 cucharadas de sal de mesa
-2 vasos

-1 cuchara sopera
-Agua del grifo
-2 huevos crudo

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Motivamos a los nifos con una cancién de los experimentos, lego creando expectativa
con una voz impostada les muestro los materiales (-6 cucharadas de sal de mesa, 2
vasos, 1 cuchara sopera, agua del grifo, 2 huevos crudo

Les pregunto ¢Qué aremos con estos materiales? Cémo se llama cada uno? ¢Sera facil
o dificil hacer que el huevo flote? { Qué pasaria si mesclamos estos materiales?
Anotamos las respuestas de los estudiantes en la pizarra

Y con una voz suave presentamos el tema “EL HUEVO QUE FLOTA” écrees que flotara
el huevo? ¢Como hariamos que flote el huevo? ¢flotara o no flotara el huevo?

DESARROLLO

Les proporcionamos los materiales a los nifios y nifias

Pedimos llenar los dos vasos con agua del grifo.

Afiadimos 6 cucharadas de sal en un vaso y mezcla bien con una cuchara hasta que la
sal se haya disuelto completamente en el agua.

Coloca un huevo en cada vaso y observa cual de los huevos flota y cudl se hunde.
Pedimos a los nifios que registren a su manera como hicieron el experimento

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

¢Tu hipdtesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?
éTe gusto el experimento?

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?
actividad
Emplea materiales o datos interesantes ninguna

para hacer preguntas y realizar un
experimento

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Expresa los procedimientos que realizo para su indagacion.
2Compara los resultados de su investigacion
3 Saca conclusiones sobre los resultados de su informacién
4 Comunica verbalmente los resultados de su indagacion.
5 Expresa lo que descubri6 en su investigacion
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
1 1231|2312 |3 |1]2|3]|11]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar
1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad
1.6. Area
1.7. Fecha

SESION N° 4

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: El volcén

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

: 25-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante Describe sus -Menciona Creaun GUIA DE

el método caracteristicas, | posibles volcan OBSERVACION
cientifico para necesidades, experimentos

construir sus funciones, gue podria

conocimientos relaciones o realizar

-Problematiza cambios en su | -Escribe sus

situaciones para apariencia ideas con su

hacer indagaciéon. | fisica. Registra | propio estilo

-Diseiia la informacién | empleando

estrategias para de diferentes | palabras

hacer indagacién. | formas clave

-Genera y registra relacionadas

datos o con el

informacién. experimento

-Analiza datos e -Comenta los

informacion. pasos que

-Evaluay debe seguir

comunica el para llevar

proceso y acabo un

resultado de su experimento

indagacion.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidn a adquirir cualidades que mejoraran
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las
circunstancias.

1L PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

&9




Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta

actividad de aprendizaje actividad de aprendizaje?
Preparar espacio y materiales Cuchara sopera.

Vinagre.

Harina.

Agua tibia.

Botella de plastico.
Detergente liquido para vajilla.
Colorante para alimentos.
Sartén.

Sal.

Aceite de cocina.

Taza

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Despertamos el interés de los nifios creando expectativa y les muestro los materiales
Cuchara sopera, vinagre, harina, agua tibia, botella de plastico, detergente liquido para
vajilla, colorante para alimentos, sartén, sal, aceite de cocina, taza.

Les pregunto a los nifios ¢ Qué aremos con estos materiales? Cémo se llama cada uno?
é¢Conocen un volcan? ¢Como es un volcan? ¢ Qué pasaria si mesclamos estos
materiales? Les proponemos a los nifios a crear un volcan ¢Cdmo creariamos un
volcdn? ¢Qué pasaria si mesclamos estos materiales?

Con una voz impostada presentamos el tema “EL VOLCAN”

DESARROLLO

Pedimos que los nifios registren a su manera los pasos a seguir para elaborar un volcan
-Lo primero que realizaremos sera el volcan.

-Se utiliza la taza y la cuchara para medir los ingredientes y mezcla 6 tazas de harina, 2
tazas de sal, 2 tazas de agua y 4 cucharadas de aceite de cocina.

-Una vez que la mezcla esté suave y firme, comenzamos a moldear en forma de cono,
se agrega agua si crees que es conveniente para que suavice la masa.

-Coloca la botella de plastico en la sartén antes de comenzar a formar tu volcén.

-Se moldea la forma de cono alrededor de la botella, lo que hara que la boca de la
botella funcione como la boca de tu volcan

-Llena la botella hasta la mitad con agua tibia y unas gotas de colorante de alimentos,
preferentemente rojo. Luego, coloca alrededor de 6 gotas de detergente liquido en la
mezcla, 2 cucharadas de bicarbonato de sodio y, por ultimo, vinagre y se creara un
volcdn en erupcion

Pedimos a los niflos que dibujen su experimento

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento, comenta los pasos que realizé para
realizar el experimento

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?
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¢Tu hipotesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?
¢Te gusto el experimento?

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?
actividad
Los estudiantes lograron Menciona Ninguno

posibles experimentos que podria realizar
Los estudiantes escriben sus ideas con su
propio estilo empleando palabras clave
relacionadas con el experimento
-Comenta los pasos que debe seguir para
llevar acabo un experimento

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Realiza preguntas sobre su curiosidad sobre los objetos o
eventos que suceden a su alrededor
2 Manipula objetos para crear una investigacion
3 Transmite su conocimiento previo de lo que desea investigar
4 Propone ideas para recopilar informacion haciendo preguntas.
5 Emplea materiales o datos interesantes para hacer preguntas.
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
112 (3 (123|123 |1]2|3]|11]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

SESION N° 5

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: Las flores mégicas

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia
:26-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante Hace -Comunica | La flor magica | GUIA DE

el método preguntas que | de manera OBSERVACION
cientifico para expresan su clara sus

construir sus curiosidad posibles

conocimientos sobre los soluciones

-Problematiza objetos, seres | -Detallas

situaciones para vivos, hechos o | los

hacer indagacién. | fendmenos materiales

-Disefia estrategias | que acontecen | que utilizo

para hacer en su ensu

indagacion. ambiente; da a | indagacién

-Genera y registra | conocer lo que

datos o sabey las

informacién. ideas que tiene

-Analiza datos e acerca de

informacion. ellos. Plantea

-Evaluay posibles

comunica el explicaciones

proceso y y/o

resultado de su alternativas de

indagacion. solucién frente

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidén a adquirir cualidades que mejoraran
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las

circunstancias.

I11.
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Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?

Espacio y materiales Papel blanco

plantilla de flor
Rotuladores de colores
Recipiente amplio con agua

IvV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Creamos expectativa a los ninos mostramos los materiales Papel blanco, plantilla de
flor rotuladores de colores, recipiente amplio con agua

Les pregunto a los nifios ¢Qué aremos con estos materiales? Cdmo se llama cada uno?
¢Alguna vez dibujaron flores? ¢ Alguna vez crearon flores magicas? ¢ Cdmo podriamos
elaborar nuestras flores magicas? ¢ Qué pasaria si las flores de papel lo colocamos en el
agua? Les proponemos a los nifios a crear unas flores magicas ¢ Cmo creariamos una
flor?

Con una voz suave presentamos el tema “LAS FLORES MAGICAS ”

DESARROLLO

Pedimos que los nifios registren a su manera los pasos a seguir para realizar nuestro
experimento

- Dibujamos cuatro tipos de flores diferentes, para hacer el experimento mas atractivo.
Una vez las tenemos, se recorta las flores con precisidn y cuidado para no romperla.
-Una vez recortadas las flores lo estudiantes colorean las flores.

Se pinta por debajo de la flor con el rotulador y por arriba sdlo los detalles de las flores.
De esta forma, cuando la flor entre en contacto con el rotulador, el color impregne
también la parte superior.

-Cuando tenemos las flores coloreadas, se dobla los pétalos de la flor hacia dentro
levemente.

Cuando tenemos nuestras flores dobladas, coloco un recipiente cuadrado lleno de agua
en la mesa.

Sugerimos a los nifios echar al recipiente las flores para observar que ocurre.

Y de repente cuando la flor entra en contacto con el agua, iSe hace la magia! Los
pétalos de la flor comienzan a desdoblarse y abrirse.

Pedimos a los nifios que dibujen su experimento.

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento, describen los materiales que
utilizaron para realizar su experimento

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

¢Tu hipétesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?

éTe gusto el experimento?
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V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?
actividad

Comunica de manera clara sus posibles Ninguna
soluciones
-Detallas los materiales que utilizo en su
indagacién

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucién frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Menciona posibles experimentos que podria realizar
2 Escribe sus ideas con su propio estilo empleando palabras clave
relacionadas con el experimento
3 Comenta los pasos que debe seguir para llevar acabo un
experimento
4 Comunica de manera clara sus posibles soluciones
5 Detallas los materiales que utilizo en su indagacion
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
12 (3 (123|123 |1]2 |3 |11]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X | X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar
1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad
1.6. Area
1.7. Fecha

SESION N° 6

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: El agua viajera

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

: 28-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante | -Describe sus -Expresa los Experimento | GUIA DE

el método caracteristicas, | procedimientos | el agua OBSERVACION
cientifico para necesidades, que realizo viajera

construir sus funciones, parasu

conocimientos relaciones o indagacion.

-Problematiza cambios en su | -Compara los

situaciones para apariencia resultados de

hacer indagacién. | fisica.

-Disefia
estrategias para
hacer indagacién.
-Genera y registra
datos o
informacién.
-Analiza datos e
informacion.

-Compara sus
explicaciones
y predicciones
con los datos e
informacion
gue ha
obtenido, y
participa en la

su
investigacion

-Evaluay construccion
comunica el de las
proceso y conclusiones
resultado de su

indagacion.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidn a adquirir cualidades que mejoraran el
propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccion consigo mismo y con las
circunstancias.
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III. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?
Agua

3 0 mas vasos cortos (por cada par de
vasos necesitards un vaso vacio)
Papel absorbente

Colorante para alimentos (3 colores
diferentes)

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Para motivar a los nifios realizamos una pequefia dinamica, creamos expectativa
mostrando los materiales (Agua,3 o mas vasos cortos (por cada par de vasos
necesitaras un vaso vacio papel absorbente, colorante para alimentos (3 colores
diferentes)

Les pregunto a los nifios ¢Qué aremos con estos materiales? Cdmo se llama cada uno?
¢Como hariamos que el agua viaje? ¢éserd facil o dificil hacer que el agua viaje de vaso
en vaso? Les comunicamos que vamos a realizar un experimento

Con una voz impostada presentamos el tema “ EL AGUA VIAJERA”

DESARROLLO

Mencionamos los paso a seguir para realizar nuestro experimento

Primero, corta el papel de cocina en cuatro partes de manera que quepan entre los
vasos de la siguiente manera: cada extremo del papel debe ir desde el fondo de un vaso
al siguiente sin que sobre mucho espacio entre ellos.

Deja el papel a un lado y pasa al segundo paso.

Llena un vaso con agua y agrega colorante de alimentos de diferentes colores en cada
vaso, deja un vaso vacio entre cada vaso.

Luego coloca el papel de cocina previamente recortado entre los vasos. Si al terminar
el procedimiento, el agua no se desplaza en pocos minutos significa que necesitas mas
agua.

Entregamos a los nifios una ficha en la cual dibujaran los pasos que hicieron para
realizar el experimento.

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento, comparan los resultados con sus
compaferos?

Meta cognicién

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

¢Tu hipétesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?

éTe gusto el experimento? étuviste alguna dificultad al realizar el experimento)

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO
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¢Qué logro los estudiantes con esta
actividad

¢Qué dificultades se observaron?

Expresa los procedimientos que realizo
para su indagacion.

-Compara los resultados de su
investigacion

Ninguna

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora

99



GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucién frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Expresa los procedimientos que realizo para su indagacion.
2 Compara los resultados de su investigacién
3 Saca conclusiones sobre los resultados de su informacién
4 Comunica verbalmente los resultados de su indagacion.
5 Expresa lo que descubri6 en su investigacion
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
12 (3 (123|123 |1]2 |3 |1]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X 2 | X X X X
NINO 10 X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X

100




I. DATOS INFORMATIVOS
1.1.
1.2
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

LE.

Lugar
Investigadora
Titulo

Edad

Area

Fecha

SESION N° 7

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: Arco iris de caramelo

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

: 29-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante -Participa en la | -Saca Elaboran un GUIA DE

el método construcciéon conclusiones | arcoiris de OBSERVACION
cientifico para de las sobre los caramelo

construir sus conclusiones. resultados

conocimientos - Comunica - de su

-Problematiza de manera informacién

situaciones para verbal, a -Comunica

hacer indagacion. | través de verbalmente

-Disefia dibujos, fotos, | los

estrategias para modelado o resultados

hacer indagacién. | segln su nivel | desu

-Genera y registra | de escritura— indagacion.

datos o las acciones
informacion. que realizé
-Analiza datos e para obtener
informacioén. informacién
-Evaltay

comunica el

proceso y

resultado de su

indagacién.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicidn a adquirir cualidades que mejoraran
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccidn consigo mismo y con las

circunstancias.

IIL. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

-Saca conclusiones sobre los resultados de
su informacién

-Comunica verbalmente los resultados de
su indagacion

Un plato (preferiblemente blanco)
Caramelos con cubierta azucarada (
lentejitas)

Agua

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Creamos expectativa en los nifios y nifias preguntamos ¢éconocen el arcoiris? éDe que
colores sera el arcoiris?

Muestro los materiales (Un plato (preferiblemente blanco) caramelos con cubierta
azucarada ( lentejitas), agua)

Les pregunto a los nifios y nifias ¢Qué aremos con estos materiales? Cdmo se llama
cada uno? ¢Cémo hariamos un arcoiris? ¢Sera facil o dificil realizar un arcoiris de
caramelo? Les comunicamos que vamos a realizar un experimento ¢ Qué pasaria si
mesclamos los caramelos con agua?

Con una suave presentamos el tema “ EL ARCOIRIS DE CARAMELO”

DESARROLLO

Los nifios registran a su manera

Acomoda los caramelos en el borde del plato. Puedes ordenarlos creando los colores
del arcoiris, diferentes patrones o segun el orden que prefieras. Luego, vierte agua en
el centro del plato hasta cubrir los caramelos hasta la mitad. Si estos se mueven,
coldcalos en su lugar rapidamente. Espera unos pocos segundos y observa con
detenimiento lo que sucede. ¢Notaste qué pasé con los colores de los caramelos?
Dibujamos lo aprendido en el experimento

CIERRE

Los nifos exponen como realizaron su experimento, comparan los resultados con sus
compaferos?

Meta cognicion

¢Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

¢Tu hipétesis que realizaste se acercé a lo que pasé en el experimento?

¢Te gusto el experimento? ¢tuviste alguna dificultad al realizar el experimento)

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?

actividad

-Sacar conclusiones sobre los resultados
de su informacion

-Comunica verbalmente los resultados de
su indagacion

Ninguna

E

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 realiza preguntas sobre su curiosidad sobre los objetos o
eventos que suceden a su alrededor
2 Manipula objetos para crear una investigacion
3 Transmite su conocimiento previo de lo que desea investigar
4 Propone ideas para recopilar informacion haciendo preguntas.
5 Emplea materiales o datos interesantes para hacer preguntas.
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
1 (23 (1 ]2 (3|12 |3 |1 2|3 ]1]2]3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X
NINO 10 X X X X
NINO 11 X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

SESION N° 8

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: el corcho sumergible

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

: 30-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA INSTRUMENTO
/COMPETENCIA DE EVALUACION
Indaga mediante Comparte sus | -Expresa lo El corno GUIA DE

el método resultadosylo | que sumergible OBSERVACION
cientifico para que aprendio. | descubrid en

construir sus su

conocimientos
-Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
-Disefa
estrategias para
hacer indagacién.
-Genera y registra
datos o
informacién.
-Analiza datos e
informacion.
-Evaluay
comunica el
procesoy
resultado de su
indagacion.

investigacion

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicién a adquirir cualidades que mejorardn
el propio desempefio y aumentaran el estado de
satisfaccién consigo mismo y con las

circunstancias.

I11.
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Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?
Prepararamos espacio y materiales Un plato hondo.
- Un corcho.
- Agua.
- Una copa.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
INICIO

Creamos expectativa en los nifios y nifias preguntamos éconocen el corcho? éDe que
color sera el serd el corcho?

Muestro los materiales (Un plato hondo, Un corcho, Agua, Una copa)

Les pregunto a los nifios y nifias ¢Qué aremos con estos materiales? ¢Cémo se llama
cada uno? ¢Cémo hariamos para que el corcho se sumerja? ¢Sera facil o dificil hacer
que el corcho se sumerja? Les comunicamos que vamos a realizar un experimento
denominado “EL CORCHO SUMERGIBLE” ¢cémo realizaremos este experimento? {Qué
pasaria si colocamos el corcho en el agua? ¢ Qué pasaria si el corcho que esta en el agua
lo sumergimos hasta el fondo con la copa?

DESARROLLO

Los nifios registran a su manera los pasos a seguir del experimento

Primero, llenamos el plato hondo de agua.

A continuacidén, dejamos flotando el corcho en medio del plato.

Con la copa volteada, la acercamos al corcho (quedando éste dentro) y la sumergimos
hasta el fondo. ¢ Veis lo que sucede? Observaremos que el agua ha sido empujada por
la presidn del aire de la copa, permitiendo al corcho descender hasta el fondo. Este
efecto se llama campana de buzo, que fue el descubrimiento por el que se pudieron
hacer las primeras sumersiones del hombre.

Dibujamos lo aprendido en el experimento

CIERRE

Los niflos exponen como realizaron su experimento, comparan los resultados con sus
companeros? Expresa lo que descubrid en su investigacion

Meta cognicién ¢ Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy? ¢ Tu hipdtesis que realizaste
se acerco a lo que paso en el experimento? ¢ Te gusto el experimento? ¢tuviste alguna
dificultad al realizar el experimento)

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

¢Qué logro los estudiantes con esta ¢Qué dificultades se observaron?
actividad

Expresa lo que descubrié en su Ninguna

investigacion

Esther Mayuri Rosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucién frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Menciona posibles experimentos que podria realizar
2 Escribe sus ideas con su propio estilo empleando palabras clave
relacionadas con el experimento
3 Comenta los pasos que debe seguir para llevar acabo un 4
experimento
4 Comunica de manera clara sus posibles soluciones
5 Detallas los materiales que utilizo en su indagacion
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
12 (3 (123|123 |1]2 |3 |11]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad

1.6. Area

1.7. Fecha

SESION N° 9

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: Cohete casero

: 5 afos

: Ciencia y tecnologia

: 31-04-2024

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPACIDAD
/COMPETENCIA

DESEMPE
NO

CRITERIO EVID | INSTRUMENT
ENCI | O DE

A EVALUACION

Indaga mediante el
método cientifico
para construir sus
conocimientos
Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.
-Disefia
estrategias para
hacer indagacion.
-Genera vy
registra datos o
informacion.
-Analiza
datos e informacion.
-Evalia vy
comunica el proceso
y resultado de su
indagacion.

Comparte

sus
resultados 'y
lo que
aprendio.

El GUIA DE
cohete | OBSERVACION
casero

Saca conclusiones
sobre los resultados
de su informacién

ENFOQUE TRANSVERSAL

Busqueda de la excelencia:

Disposicién a adquirir cualidades que
mejorardn el propio desempefio y aumentardn el
estado de satisfaccién consigo mismo y con las
circunstancias.

I11.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Qué necesitamos hacer antes de la

actividad de aprendizaje?

Qué recursos o materiales se usara en
esta actividad de aprendizaje?
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Prepardaramos espacio y materiales | Una botella de plastico de 33 cl

4 palillos de brocheta

1 cucharada de bicarbonato de sodio

1 bolista de te sin romper

1 tap6én de corcho (recortado para que
encaje en la boca de la botella)

Vinagre e Hilo

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZA JE

INICIO

Para crear expectativa en los nifios y nifias preguntamos ;conocen el corcho? ;De que
color serd el serd el corcho? Y luego les muestro un video sobre los cohetes.

Muestro los materiales Una botella de plastico de 33 cl, 4 palillos de brocheta, una
cucharada de bicarbonato de sodio, una bolista de te sin romper, un tapén de corcho
(recortado para que encaje en la boca de la botella), Vinagre, Hilo.

Les pregunto a los nifios y nifias ;Qué aremos con estos materiales? ;Como se llama cada
uno? ;Cémo hariamos para hacer un cohete casero? ;Serd facil o dificil hacer que el cohete
despegue? Les comunicamos que vamos a realizar un experimento denominado
“ELCOHETE CASERO” ;como realizaremos este experimento? ;Qué pasaria si
mesclamos los materiales?

DESARROLLO

Los nifios registran a su manera los pasos a seguir del experimento

Indicamos los pasos para realizar el cohete casero

Primero pegaremos las brochetas en la botella de tal forma que la botella se aguante
boca abajo. Llenaremos la botella Y4 con vinagre.

A continuacién, vaciamos una bolsita de té y la llenamos con 1 cucharada de
bicarbonato de sodio. Cerramos la bolsita con un hilo largo.

Con la botella boca arriba, introducimos la bolsita dejandola colgada con el cordel fuera.
Aguantamos el cordel introduciendo el tapén a presion. Giramos la botella y observamos
que pasa

Dibujamos lo aprendido en el experimento

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento, comparan los resultados con sus
compaiieros? Expresa lo que descubri6 en su investigacion

Meta cognicion ;Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy? ;Tu hipétesis que realizaste se
acercO a lo que pas6 en el experimento? ;Te gusto el experimento? ;Tuviste alguna
dificultad al realizar el experimento? ;Cémo sacaste las conclusiones sobre los resultados
de tu experimento?

V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

.Qué logro los estudiantes con esta | ;Qué dificultades se observaron?
actividad

Expresa lo que descubrié en su | Ninguna
investigacion

Esther Mayurn Kosas Colchado
Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Expresa los procedimientos que realizo para su indagacion.
2 Compara los resultados de su investigacién
3 Saca conclusiones sobre los resultados de su informacién
4 Comunica verbalmente los resultados de su indagacion.
5 Expresa lo que descubri6 en su investigacion
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
1 1231|2312 |3 |1]2|3]|11]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. LE.
1.2. Lugar
1.3. Investigadora
1.4. Titulo

1.5. Edad
1.6. Area
1.7. Fecha

SESION N° 10

:N° 121

: Tocache

: Esther Mayuri Rosas Colchado
: Burbujas gigantes

: 5 afios

: Ciencia y tecnologia

II. PROPOSITO DE LA SESION

CAPA DESE CRIT EVID INSTRU
CIDAD MPENO ERIO ENCIA MENTO DE
/COMPETEN EVALUACION
CIA

Indaga Compart - Comun GUIA DE
mediante el | e sus resultados | Expresa  lo | ica OBSERVACION
método y lo que | que descubri6 | verbalmente
cientifico para | aprendid. en su | los resultados
construir sus investigacion | de su
conocimientos indagacion.

- Expres
Problematiza a lo que
situaciones para descubrid en su
hacer investigacion
indagacion.

-Disena
estrategias para
hacer
indagacion.

-Genera

y registra datos
o informacion.
Analiza datos e
informacion.
-Evalua
y comunica el
proceso y
resultado de su
indagacion.

ENFOQUE TRANSVERS

AL

Busqueda de la excelencia:

Disposicion a adquirir cualidades que
mejorardn el propio desempefio y aumentardn el
estado de satisfaccién consigo mismo y con las
circunstancias.
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III. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Qué necesitamos hacer antes de la Qué recursos o materiales se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de aprendizaje?
Prepararamos espacio y materiales Un recipiente

8 vasos de agua.

1 vaso de lavavajillas para los platos
12 vaso de glicerina

2 palitos

2 m Hilo de algodén

Iv. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

INICIO

Creamos expectativa en los nifios y nifias preguntamos ;jconocen las burbujas?
(Cbémo creen que se hard una burbuja?

Muestro los materiales: un recipiente, 8 vasos de agua, un vaso de lavavajillas para
los platos

12 vaso de glicerina.

Preguntamos a los nifios

(Qué aremos con estos materiales? ;Como se llama cada uno? ;Cémo hariamos
para realizar una burbuja gigante? ;Serd fécil o dificil hacer la burbuja gigante? Les
comunicamos que vamos a realizar un experimento denominado “LA BURBUJA
GIGANTE” ;como realizaremos este experimento? ;Qué pasaria si mesclamos estos
materiales?

DESARROLLO

Los nifios registran a su manera los pasos a seguir del experimento

En un recipiente mesclamos los ingredientes para preparar la burbujas, con un palito
movemos la mescla, luego dejamos reposar mientras tanto preparamos los utensillos
para hacer la burbuja para ello se usara dos palitos o ramitas y anudaremos un hilo de
algodén Anudamos el hilo a la derecha, dejamos unos 30 centimetros de hilo y
anudamos a la izquierda. Después dejamos 60 centimetros (el doble) de hilo y volvemos
a anudar a la derecha.
Luego sumergimos lo que elaboramos en la mescla y vemos que sucede

Dibujamos lo aprendido en el experimento

CIERRE

Los nifios exponen como realizaron su experimento, comparan los resultados con
sus compaiieros? Expresa lo que descubri6 en su investigacion

Meta cognicion

(Qué fue lo que aprendiste el dia de hoy?

(. Te gusto el experimento? ;Tuviste alguna dificultad al realizar el experimento?
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V. REFLEXION DE LOS APRENDIDO

cQué logro los estudiantes con . Qué dificultades se observaron?
esta actividad

Expresa lo que descubri6 en su Ninguna
investigacion

E

Esther Mayuri Rosas Colchado

Investigadora
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GUIA DE OBSERVACION

AREA Ciencia y Tecnologia
DESEMPENO Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente; da a
conocer lo que sabe y las ideas que tiene acerca de ellos.
Plantea posibles explicaciones y/o alternativas de solucion frente
Edad 5 ANOS
Investigadora Rosas Colchado, Esher Mayuri
Valor Nunca (1) a veces (2) siempre (3)
Items 1 Realiza preguntas sobre su curiosidad sobre los objetos o
eventos que suceden a su alrededor
2 Manipula objetos para crear una investigacion
3 Transmite su conocimiento previo de lo que desea investigar
4 Propone ideas para recopilar informacion haciendo preguntas.
5 Emplea materiales o datos interesantes para hacer preguntas.
Estudiantes Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5
1 12 (3123|123 |1]2 |3 ]|1]2]|3
NINO 1 X X X X X
NINO 2 X X X X X
NINO 3 X X X X X
NINO 4 X X X X X
NINO 5 X X X X X
NINO 6 X X X X X
NINO 7 X X X X
NINO 8 X X X X X
NINO 9 X X X X X
NINO 10 X X X X X
NINO 11 X X X X X
NINO 12 X X X X X
NINO 13 X X X X X
NINO 14 X X X X X
NINO 15 X X X X X
NINO 16 X X X X X
NINO 17 X X X X X
NINO 18 X X X X X
NINO 19 X X X X X
NINO 20 X X X X X
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