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Resumen

En el presente estudio se parti6 del problema, los estudiantes presentaban deficiencias en las
habilidades comunicativas, teniendo dificultades para formular preguntas, expresar ideas
con claridad, utilizar un vocabulario adecuado. Por ello se planteé el enunciado ;De qué
manera los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios
de 4 anos de la Instituciéon Educativa Privada Matusita, Hudnuco, 20247, tuvo como objetivo
determinar de qué manera los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios de 4 afios de la mencionada Institucion. El estudio corresponde a
una investigacion cuantitativa con nivel explicativo, con disefio pre experimental con una
muestra de 30 estudiantes, la técnica que se utilizé fue la observaciéon y como instrumento
la guia de observacion los resultados en el pre test se observo el 47 % de los estudiantes
tenian un nivel inicio en la habilidades comunicativas los resultados se revirtieron en el pos
test después de aplicar los juegos verbales mediante 13 actividades de aprendizaje el 60 %
tuvo un nivel de logro destacado y al realizar la contratacion de la hipdtesis con la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon teniendo una significancia de ,000 menor a 0,05 por
ello se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis de la investigadora que fue Los
juegos verbales mejoran significativamente el desarrollo de las habilidades comunicativas

en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Palabras clave: juegos verbales, habilidades comunicativas, nifios y nifias



Abstract

In the present study, the problem was started: the students had deficiencies in communication
skills, having difficulties in formulating questions, expressing ideas clearly, and using
adequate vocabulary. For this reason, the statement was raised: How do verbal games
improve the development of communication skills in 4-year-old children of the Matusita
Private Educational Institution, Hudnuco, 2024? The objective was to determine how verbal
games improve development. of communication skills in 4-year-old children of the
aforementioned Institution. The study corresponds to a quantitative research with an
explanatory level, with a pre-experimental design with a sample of 30 students, the technique
used was observation and as an instrument the observation guide, the results in the pre-test
were observed in 47% of the students. students had a beginning level in communication
skills, the results were reversed in the post-test after applying the verbal games through 13
learning activities, 60% had an outstanding level of achievement and when contracting the
hypothesis with the statistical test, no Wilcoxon parametric having a significance of .000
less than 0.05, therefore the null hypothesis is rejected and the researcher's hypothesis is
accepted, which was Verbal games significantly improve the development of
communication skills in 4-year-old children of the Institution Matusita Private Educational,

Huanuco, 2024.

Keywords: verbal games, communication skills, boys and girls
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L. Planteamiento del problema

En la educacion inicial es fundamental atender y desarrollar las habilidades
comunicativas. Esto es crucial para que los nifios aprendan a adaptar su lenguaje a diferentes
contextos sociales en los que necesiten comunicarse. Por lo tanto, la escuela debe
proporcionar diversas oportunidades continuas para que los nifios dialoguen, escuchen a
otros nifios o adultos, comenten y compartan ideas sobre lo que escuchan. Estas actividades
se conocen como procesos de construccion del lenguaje oral, los cuales estdn estrechamente
relacionados con los eventos de la vida diaria. Es fundamental prestar atencion al desarrollo
de la comprension de mensajes orales y escrita, a la habilidad de expresion y produccion
oral. Esto permitird que los nifios aprendan a adaptar su lenguaje a los diferentes contextos
sociales en los que se encuentren. (Minedu, 2015)

Por ende, la escuela debe proporcionar diversas y constantes oportunidades para que
los nifios dialoguen, escuchen a sus compaferos o adultos, comenten y compartan ideas
sobre lo que escuchan. Estas actividades se conocen como procesos de construccion del
lenguaje oral y estdn estrechamente vinculadas a los eventos de la vida cotidiana

A nivel internacional segin Pisa (2022) Los resultados muestran que la mayoria de
los estudiantes se encuentran en niveles de desempefio mas bajos en lectura. Por ejemplo, un
porcentaje significativo de estudiantes se sitia en niveles inferiores al nivel 2 de competencia
en lectura, lo que indica dificultades significativas en comprension lectora. Por ejemplo, en
paises como El Salvador, Guatemala, Republica Dominicana, y Paraguay, mas del 30% de
los estudiantes se encuentran en niveles de competencia inferiores al nivel 2. Por lo cual las
deficiencias en las habilidades comunicativas, pueden tener un impacto negativo en el
rendimiento académico de los estudiantes en diversas areas del conocimiento, asi como en
su participacion efectiva en la sociedad y el mundo laboral.

A nivel nacional segin el Minedu (2023) Menciona en la evaluacién muestral que se
aplicé a los estudiantes en noviembre y diciembre del ano 2022. Los resultados de
aprendizaje han disminuido en la mayoria de las dreas evaluadas en comparacion con el afio
2019. Sin embargo, hay algunas excepciones: en el caso de la lectura, la medida promedio
se ha mantenido igual a la del afio 2019, principalmente debido al mejor rendimiento de las
Instituciones Educativas Privadas. Ademads, la medida promedio es mayor tanto en las

Instituciones Educativas publicas como en las privadas. Estas tendencias pueden indicar



diferencias en la calidad educativa entre las instituciones publicas y privadas en ciertas areas
y niveles educativos.

Segiin Galvez y Ramirez (2021) El déficit en el desarrollo de habilidades
comunicativas en niflos y nifias de 4 afios de edad, incluyen la dificultad para formular
preguntas y realizar comentarios, asi mismo en la articulacién, entonacién y pronunciacion,
escasa coherencia y vocabulario limitado Los nifios tienen dificultades para expresar sus
ideas de manera coherente y tienen un vocabulario limitado. Esto puede dificultar la
comunicacion efectiva y la comprensién mutua.

Huamaén, Pineda y Tolentino (2021) Menciona en su investigacion realizada a los
estudiantes de 4 afios del nivel inicial en la cual los resultados indicaron que el 64% tenian
una calificacién “bajo”, el 31% en calificaciéon regular y el 5% tenian calificacion
significativa, observando que los nifios tenfan dificultades en las habilidades comunicativas.
Estos resultados indican que se necesita aplicar nuevas estrategias para desarrollar
habilidades comunicativas en el nivel inicial.

De igual manera precisamente en la Institucién Educativa Privada Matusita-
Hudnuco los resultados de la evaluacion diagnostica aplicada al iniciar el afio escolar 2024
los estudiantes muestran deficiencias en las habilidades comunicativas, teniendo dificultades
para formular preguntas, expresar ideas con claridad, utilizar un vocabulario adecuado,
mantener la coherencia al expresarse, comprender y expresar las diferencias entre personajes
en cuentos o fabulas.

Teniendo esta problematica se planted el siguiente enunciado ;De qué manera los
juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024?

La presente investigacion se justificd porque los nifios participaron naturalmente en
el juego como parte de la vida cotidiana y desarrollaron satisfaccion con las actividades
dentro y fuera del entorno escolar; garantizando que los nifios aprendan de forma natural y
gratificante a través de los juegos verbales, la adquisicién de conocimientos que contribuyd
al desarrollo de las habilidades comunicativas.

La presente investigacion se justific6 a nivel tedrico porque se da a conocer
informaciones recopiladas de fuentes bibliogrificos seleccionados referente al tema del
estudio concerniente a los juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades

comunicativas, este estudio podra servir a otros investigadores para ampliar los contenidos



y bases tedricas para entender mejor el proceso de aprendizaje y su impacto en el desarrollo
de los estudiantes.

A nivel metodolégico; se utilizé una metodologia de tipo cuantitativo con disefio pre
experimental, se utiliz6 la guia de observacion como instrumento la cual fue validado por el
juicio de 3 expertos para evaluar la variable del desarrollo de las habilidades comunicativas,
siendo asi que dicho instrumento servird a los profesores para evaluar a los estudiantes las
habilidades comunicativas.

A nivel prictico, es fundamental que los docentes puedan integrar los juegos verbales
en sus practicas educativas de manera lidica y dindmica. Proporcionando los conocimientos
y estrategias necesarias que les permitird maximizar el potencial de aprendizaje de los
estudiantes. Ademads, involucrar a los padres en el proceso educativo es crucial para reforzar
lo aprendido en casa y en la escuela.

Para dar solucién al enunciado planteado se formula es siguiente objetivo general,
Determinar de qué manera los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifilos de 4 afos de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco,
2024, de la misma manera para dar respuesta al objetivo general se desprendieron los
siguientes objetivos especificos, identificar mediante un pre test el nivel de desarrollo de
habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita,
Hudanuco, 2024, Aplicar a través de actividades de aprendizaje los juegos verbales para
mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024, Indicar mediante un pos test de qué manera los
juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios
de la Instituciéon Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024, Comparar a través de un pre
test y post test de qué manera los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita, Hudnuco,

2024.



L. Marco teorico

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Hurtado (2022) investigacion titulada “Los juegos verbales y el desarrollo de la
conciencia fonoldgica en nifios de 4 a 5 afios de edad” desarrollada en Ecuador para optar el
titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacién Inicial, tuvo como objetivo analizar los
juegos verbales para al desarrollo de la conciencia fonoldgica en los nifios/as de 4 a 5 afios.
La investigacion fue de tipo cuantitativo, nivel descriptivo, con disefio experimental, la
poblacion estuvo conformada por 20 estudiante y la muestra por 20 nifios y nifias del nivel
inicial de la Unidad Educativa “Teresa Flor”. Para recolectar la informacion se utilizo la
técnica de la observacion y como instrumento la ficha de observacién cuyos resultados
mostraron determinaron que los juegos verbales si aportan en el desarrollo de la conciencia
fonoldgica en los nifios de 4 a 5 afios y que su uso es fundamental para desarrollar el
vocabulario asi mismos es clave para la lectura en su fase inicial llegando a la conclusion
que los juegos verbales aportan considerablemente en el desarrollo oral del nifio fomentando
el aprendizaje significativo permitiendo que amplien su vocabulario y hablar con fluidez

desarrollando de esta manera la conciencia fonolégica.

Ruiz, Caizaluisa, Rios & Pazmifio (2022) investigacion titulada “Empleo de juegos
verbales para estimular y desarrollar el lenguaje en infantes con 5 afios de edad. Maestro y
Sociedad” desarrollada en Ecuador, el estudio se caracterizé por ser te tipo cuantitativa,
nivel descriptivo, disefio no experimental de corte transversal, la poblacion y muestra fueron
52 profesores del nivel inicial, para recolectar la informacion se utiliz6 la técnica de la
encuesta y como instrumento el cuestionario. Los resultados determinaron que los docentes
utilizar los juegos verbales para desarrollar el lenguaje sin embargo los nifios no desarrollan
de manera correcta el lenguaje llegando a la conclusion: la importancia de los juegos verbales
es una herramienta efectiva y necesaria para fomentar la adquisicién de habilidades
comunicativas y lingiiisticas en etapas de los estudiantes. Se determiné que los docentes
hacen uso de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de nifios de 5 afios. Llegando a
la conclusién los juegos verbales es necesaria para adquirir habilidades comunicativas en

los estudiantes.



Espinoza (2020) investigacion denominada “Propuesta didactica de estimulacion del
lenguaje oral a través de talleres de juegos verbales para nifios de Educacién Inicial Subnivel
IT en la Escuela de Educacién Bésica Particular Universidad Catélica Santiago de
Guayaquil” desarrollada en Ecuador para optar el titulo de Licenciada en Ciencia de la
Educacién tuvo como objetivo disefiar una propuesta did4ctica de estimulacion oral a través
de talleres de juegos verbales, la investigacion se caracteriz6 por ser de tipo cuantitativa y
cualitativa, con disefio experimental, conto con una poblacién y muestra estuvo conformada
por 48 estudiantes y 2 profesoras del nivel inicial, para recoger la informacién se utiliz6 la
técnica la entrevista y como instrumento la entrevista, obteniendo el siguiente resultado, los
nifios enfrentan problemas en su desarrollo lingiiistico, con un 13% teniendo dificultades de
comprensién y un 25% enfrentando problemas de pronunciacién. Ademds, el 31%
experimenta dificultades de atencién y memoria debido a estas dificultades lingiiisticas, 1o
que dificulta su capacidad para captar informacion. El problema de expresion y vocabulario
también afecta el desarrollo del lenguaje, limitando la comprension de los demas, reduciendo
la fluidez verbal y en ocasiones resultando en la repeticion de palabras de otros, llegando a
la conclusion en el nivel inicial es crucial para el desarrollo cognitivo y lingiiistico del nifio,
ya que todas las experiencias de aprendizaje son motivadoras y estimulantes para los
sentidos. Los juegos, rondas, cantos y actividades motrices son fundamentales en esta etapa,

ya que estan alineados con las caracteristicas evolutivas del estudiante.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Ticona (2022) investigacién denominada “Juegos verbales y habilidades orales en
nifios” desarrollada en Arequipa, teniendo como objetivo determinar la relacién entre los
juegos verbales y las habilidades orales de los nifios de 4 aios de la IEP Virgen del Rosario
se caracterizé por ser un estudio cuantitativo, con un nivel correlacional, basico y con disefio
no experimental. Tuvo a 28 nifios como poblacion y muestra, utiliz6 la encuesta como
técnica y la ficha de observacién como instrumento, cuyos resultados demuestran en los
juegos verbales el 67% de los nifios y nifias se encuentran en nivel de inicio, y en la
habilidades orales, el 63% de los nifios y nifias estdn en un nivel de inicio; llegando a la
conclusion que existe relacion significativa y directa entre los juegos verbales y las

habilidades orales.

Zarate (2022) investigacion denominada “Los juegos verbales mejoran las

habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la I.LE N° 075 Carrusel de nifios”,



desarrollada en Tumbes para optar el titulo de Licenciada en Educacién Inicial. Tuvo como
objetivo determina determinar en qué medida los juegos verbales mejoran las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afios. La investigacion fue de tipo cuantitativa, nivel
explicativo, con disefio pre experimental, la poblacién y muestra estuvo conformada por 20,
para recolectar la informacidn se utiliz6 la técnica de la observaciéon y como instrumento la
lista de cotejo. Los resultados demuestran en el pos test donde se desarrolld la estrategia
juegos verbales, dando como resultados que el 60% de estudiantes se encontraron en logro
previsto, el 25% en proceso, y 15% en inicio llegando a la conclusion que la aplicacion de
los juegos verbales mejoré significativamente el nivel de habilidades comunicativas en los
estudiantes de 5 afios, logrando expresar sus necesidades, emociones e intereses, participar

en conversaciones, escuchar y comprender un mensaje.

Allcca, (2022) investigacion titulada “Juegos verbales y las habilidades
comunicativas orales en nifios de 5 afios de la I.LE.I “José Saco Rojas” Carabayllo — 20217
desarrollada en Lima, para optar el titulo de licenciada en Educacién Inicial, tuvo como
objetivo determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y las habilidades
comunicativas orales en nifios y nifias de 5 afios, la investigacion se caracterizé por ser de
tipo cuantitativo, nivel descriptivo, con disefio no experimental, conto con una poblacion de
108 nifios y nifias y la muestra estuvo conformada por 30 estudiantes, para recoger la
informacion se utilizé la técnica de la observacién y como instrumento la lista de cotejo,
obteniendo el siguiente resultado en los juegos verbales el 93.3% y el 76.7 % para
habilidades comunicativas orales teniendo un nivel de correlacion positiva muy fuerte de p
(valor).000 llegando a la conclusién que existe relacion significativa y positiva entre los
juegos verbales y las habilidades comunicativas orales en nifios de 5 afios.

Cérdova (2022) en su tesis denominada “Los juegos verbales para mejorar las
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la I.LE.I. N°84376 José Carlos Maridtegui
—Corongo, 2022” desarrollada en Ancash para optar el titulo de licenciada en educacion
Inicial tuvo como objetivo determinar qué la aplicacién de los juegos verbales mejoran las
habilidades comunicativas de los nifios la metodologia que utilizo fue de tipo cuantitativo,
nivele explicativo, disefio pre experimental, tuvo como poblacién y muestra a 12 estudiantes,
utilizo la técnica de la observacion y como instrumento la guia de observacion , los resultados
fueron 66% el nivel logro llegando a la conclusion que la mayoria de los estudiantes

mejoraron las habilidades comunicativas de escuchar, hablar y leer.



Huamani (2020) tesis denominada “Los juegos verbales como estrategia para
desarrollar la habilidad comunicativa en los nifios y nifias de 04 afos de la Institucion
Educativa Inicial N° 230-17/mx-u— Pallcca, distrito de San Salvador de Quije, provincia de
Sucre, Region Ayacucho, 2019”. Tesis para optar el titulo de licenciada en educacion inicial
Cuyo objetivo fue determinar qué la aplicacion de los juegos verbales mejoran las
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de 04 afios. La metodologia fue de tipo
cuantitativa, nivel explicativo, disefio pre experimental por 12 nifos. Los resultados
demostraron en el nivel inicio el 67%, en proceso el 33%, logro previsto el 0%, mientras que
logro destacado el 0% en las habilidades comunicativas. A partir de estos resultados se aplico
el programa “los juegos verbales” a través de 12 sesiones de aprendizaje. Posteriormente, se
aplicé un post test, cuyos resultados demostraron en 20 el nivel inicio el 0%, en proceso el
8%, logro previsto el 8%, mientras que logro destacado el 83%.de los nifios y nifias de cuatro
anos del nivel inicial obtuvieron en habilidades comunicativas, demostrando un desarrollo
del 83% en logro destacado, con los resultados obtenidos se concluye aceptando la hipétesis
general de la investigacidon que sustenta que los juegos verbales mejoran el desarrollo de la

habilidades comunicativas.

2.1.3. Antecedentes Locales o Regionales

Cueva (2022) tesis titulada “Los juegos verbales como estrategia para mejorar la
expresion oral en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 179 Flor de Santa Rosa,
Huénuco 2022” desarrollada en Huanuco, para obtener el titulo de licenciada en Educacién
Inicial, tuvo como objetivo determinar si los juegos verbales como estrategia mejora la
expresion oral en los nifios. El estudio corresponde al tipo cuantitativo, nivel explicativo,
con disefio pre experimental, conto con una poblacién muestral de 21 estudiantes. Para
recolectar la informacién se utilizo la técnica de la observacion y como instrumento la ficha
de observacion obteniendo el siguiente resultado el 57% de los estudiantes tenia oralidad
inadecuada, 28% regular y 14% adecuado y en el pos test el 14 % de los estudiantes tenia la
oralidad 1nadecuado, el 19% regular y el 67% al contrastar la hipétesis con la prueba de
Wilcoxon obtuvo una significancia de 0.00 llegando la conclusion que los juegos verbales

influyen en el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes.

Huaman, Pineda y Tolentino (2021) investigacién denominada “programa de juegos
verbales cacuri” para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de cuatro afios de la

I. E. I. N° 32124- Pachabamba — Hudnuco-2018” desarrollada en Hudnuco para optar el
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titulo de segunda especialidad profesional en educacién inicial, teniendo como objetico
determinar la influencia del “Programa de Juegos Verbales “cacuri” para desarrollar la
expresion oral en los nifios y nifias, la metodologia que se utilizé fue de tipo aplicada, nivel
explicativo, con disefio experimental, contando con una poblacion de 48 estudiantes y con
una muestra de 22 nifios. Para recolectar la informacion se utiliz6 la técnica la observacion
y como instrumento la ficha de observacion, cuyos resultados demuestran que el nifio
comienza a entonar la palabra es en el primer trazo o muestra del lenguaje en el estudiante,
por lo cual la primera muestra lingiiistica esta en la entonacion, llegando a la conclusion que
los juegos verbales “cacuri” desarrolla significativamente la expresion oral en los nifios en

la fluidez, claridad, y pertinencia.

Fuster (2019) investigacion titulada “los juegos verbales como estrategia en la mejora
de la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial de la Institucién Educativa
Inicial N° 826 de Chicchuy, Hudnuco, 2019” desarrollada en Huanuco para obtener el titulo
de licenciada en Educacion Inicial teniendo como objetivo determinar el nivel de mejora de
la expresion oral en los nifios y nifias la metodologia que utilizo fue de tipo cuantitativo,
nivel explicativo, disefio pre experimental teniendo una poblacién y asi mismo la muestra
de 20 nifios, para recolectar la informacion se utilizé la técnica de observacion y como
instrumento la guia de observacion. Cuyo resultado demostré que el 25% de los estudiantes
no desarrollaron la expresion oral y después de aplicar los juegos verbales el 78%
desarrollaron la expresiéon oral llegando que los juegos verbales mejoraron

significativamente el desarrollo de la expresion oral.

2.2. Bases Tedricas
2.2.1. Juegos

Megias & Lozano, (2017) el juego realmente desempeifia un papel crucial en el
desarrollo humano, no solo en la infancia, sino también a lo largo de la vida. Es una forma
natural en la que los nifios exploran el mundo, experimentan roles y relaciones sociales, y
desarrollan habilidades cognitivas, emocionales y fisicas. Ademds, el juego puede tener un
gran valor educativo, ya que puede utilizarse como una herramienta para ensefiar conceptos

complejos de una manera lidica y atractiva.

Venegas et.al (2018) mencionan que el juego es una actividad intrinseca a la
naturaleza humana y que los nifios lo utilizan para crear su propio mundo, adaptandolo a sus

necesidades y capacidades, es muy poderosa. Ademds, resalta la importancia de que los
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educadores reconozcan y valoren el juego como una herramienta fundamental en el proceso

educativo, colocando al nifo en el centro de su labor.

2.2.2. Juegos Verbales

Condemarin y Milicic, (1998) los juegos verbales son actividades ludicas que se
centran en el uso del lenguaje oral y escrito para potenciar el desarrollo del pensamiento, la
expresion oral y la habilidad de comunicarse de manera efectiva. Estos juegos pueden incluir
una variedad de actividades, como trabajar con trabalenguas para mejorar la pronunciacién
y la concentracion, buscar palabras con sonidos similares al principio o al final, o incluso
realizar lecturas utilizando distintos juegos verbales para promover la comprension lectora
y la escritura ortograficamente correcta.

Rodriguez y Ketchum (1995) los juegos verbales son realmente una herramienta
poderosa en el &mbito educativo. No solo son divertidos, sino que también son efectivos para
estimular habilidades lingiiisticas clave en los nifios, como la discriminacién auditiva, la
conciencia fonoldgica y el desarrollo del vocabulario. Ademds, fomentan la expresion
creativa y la comunicacion efectiva. Incorporar estos juegos en el aula puede hacer que el
aprendizaje del lenguaje sea mas dindmico y significativo para los estudiantes

Ruiz, Caizaluisa, Rios & Pazmifio (2022) los juegos verbales son una herramienta
fantdstica para el desarrollo del vocabulario y la pronunciacién en los nifios en edad
temprana. Al interactuar con juegos que involucran palabras, los nifios no solo estdn
aprendiendo nuevas palabras, sino que también estdn practicando cémo pronunciarlas
correctamente. Ademds, los juegos verbales pueden hacer que el aprendizaje sea divertido y
motivador para los nifios, lo que les ayuda a mantenerse comprometidos e interesados en el
proceso de aprendizaje del lenguaje

Dolores (2003) la participaciéon de los padres es fundamental en el desarrollo del
lenguaje de los nifios. Desde los primeros afios de vida, los padres pueden involucrarse en
actividades verbales ludicas que estimulen el aprendizaje del lenguaje de manera natural y
divertida. Esto no solo fortalece el vinculo entre padres e hijos, sino que también sienta las
bases para un desarrollo lingiiistico s6lido. Ademas, al fomentar la interaccién verbal desde
una edad temprana, los padres contribuyen al desarrollo de habilidades comunicativas vitales

que beneficiardn a los nifios a lo largo de sus vidas



2.2.3. Importancia de los juegos verbales en el nivel inicial

Condemarin y Alliende (1989) destaca la importancia de utilizar juegos verbales
como herramienta para mejorar el lenguaje oral en los estudiantes. Estos juegos no solo
amplian el vocabulario del nifio, sino que también le ensefian cudndo y como utilizar esas
palabras de manera efectiva, lo que potencia su capacidad comunicativa y fortalece su
proceso cognitivo. Los juegos verbales, como los trabalenguas, pueden ayudar a mejorar la
pronunciacién y la concentracion de los nifios, mientras que otras actividades, como buscar
términos con sonidos similares o leer utilizando distintos juegos verbales, también
promueven el desarrollo de habilidades superiores como la escritura ortograficamente
correcta y la capacidad de comunicarse eficazmente.

Colombres (2019) Los juegos verbales, como las improvisaciones, los didlogos, las
adivinanzas, los trabalenguas y los cuentos, son herramientas valiosas para ejercitar el
lenguaje de los nifios. No solo promueven el desarrollo lingiiistico, sino que también
estimulan la imaginacién y la creatividad. Ademads, al participar en estos juegos, los nifios
aprenden roles sociales y normas de interaccién que son fundamentales para su integracién
en la sociedad. Es fascinante como estas actividades no solo fortalecen habilidades
lingiiisticas, sino que también contribuyen al proceso de enculturacién y socializacién de los
nifios.

Sarlé (2013) los juegos verbales no solo son ttiles para mejorar las habilidades
lingiiisticas de los estudiantes, sino que también tienen un impacto significativo en su
desarrollo social y emocional. A través del juego, los nifios tienen la oportunidad de expresar
sus emociones, resolver conflictos, establecer relaciones interpersonales y explorar su propio
ser. Ademas, el juego les brinda la posibilidad de enfrentar desafios y riesgos de una manera
segura y controlada, lo que contribuye a su crecimiento personal y social. Es impresionante
como algo tan simple como jugar puede tener un impacto tan profundo en el desarrollo

integral de los individuos.

2.2.4. Teoria del Desarrollo Cognitivo de Piaget

Piaget (1920) sostiene que el juego es una actividad crucial para el desarrollo
cognitivo de los nifios. A través del juego, los nifios exploran el mundo que les rodea,
desarrollan habilidades del pensamiento abstracto y resuelven problemas.

Piaget destaca la importancia del juego en el proceso de aprendizaje y desarrollo de

los nifios. Piaget observé que a través del juego, los nifios interactian con su entorno,
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experimentan con diferentes objetos y situaciones, y construyen su comprension del mundo
que les rodea. Piaget identific6 diferentes etapas en el desarrollo cognitivo de los nifios,
como la etapa sensoriomotriz, la etapa preoperacional, la etapa de operaciones concretas y
la etapa de operaciones formales. En cada una de estas etapas, el juego desempefia un papel
crucial en el desarrollo de habilidades cognitivas especificas.

Por ejemplo, durante la etapa sensoriomotriz, los nifios exploran el mundo a través
de sus sentidos y acciones fisicas. El juego sensoriomotor les permite experimentar con
objetos, desarrollar coordinaciéon motora y comprender conceptos bédsicos como causa y
efecto.

En la etapa preoperacional, los nifios comienzan a desarrollar habilidades simbdlicas
y representacionales. El juego simbdlico, como jugar a ser diferentes personajes o crear
mundos imaginarios, les permite practicar el uso del lenguaje y la representacion mental.

El juego es una herramienta fundamental para el desarrollo cognitivo de los nifios,

ya que les permite explorar, experimentar y aprender de manera activa y significativa.

2.2.5. Dimensiones de los juegos verbales
a) Adivinanzas

Segtiin Guaméan (2013) las adivinanzas son sin duda una forma divertida y popular de
entretenimiento, especialmente entre los nifios. Ademds de proporcionar diversion, las
adivinanzas ofrecen una oportunidad unica para el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de
los nifios. Al tratar de adivinar la respuesta a una adivinanza, los nifios ejercitan su capacidad
de razonamiento 16gico y deduccién. También mejoran su vocabulario al familiarizarse con
palabras y conceptos nuevos o menos comunes. Ademads, las adivinanzas pueden fomentar
la creatividad y la imaginacion, ya que a menudo requieren pensar de manera ingeniosa para
encontrar la respuesta correcta.

Por otro lado, Guamén (2013) menciona que las adivinanzas son parte importante del
folklore infantil y contribuyen a la transmision y preservacion de las tradiciones culturales.
A lo largo del tiempo, las adivinanzas han sido transmitidas de generacién en generacion de
forma oral, lo que ha permitido que se adapten y evolucionen con el tiempo, manteniéndolas
relevantes y atrayentes para los nifios de diferentes épocas y culturas.

Guamén (2013) las adivinanzas son una herramienta pedagdgica muy valiosa, ya que
ofrecen una serie de beneficios para el desarrollo cognitivo y lingiiistico de los nifios.

Algunos de estos beneficios incluyen:
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Desarrollo del proceso de formacién de conceptos, al intentar resolver una
adivinanza, los nifios deben analizar las caracteristicas de un objeto y discernir lo esencial
para encontrar la respuesta correcta. Esto promueve el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y la formacion de conceptos.

Estimulacién de la imaginacion y asociacion de ideas, las adivinanzas fomentan la
creatividad y la imaginacion, ya que invitan a los nifios a realizar conexiones entre diferentes
ideas y conceptos. Esto les ayuda a desarrollar una visién integradora del mundo que les
rodea.

Expansion del vocabulario, al exponer a los nifios a una variedad de palabras y
conceptos a través de las adivinanzas, se promueve el desarrollo del vocabulario y se
enriquece su lenguaje. Las adivinanzas suelen ser breves y memorables, lo que facilita su
retencion y uso posterior en la comunicacion.

Aumento de la motivacién y reduccion del aburrimiento, Las adivinanzas ofrecen un
enfoque lidico y divertido para el aprendizaje, lo que ayuda a mantener alta la motivacién
de los nifios. Al hacer que el aprendizaje sea mds interactivo y entretenido, se reduce el riesgo
de aburrimiento y se fomenta un ambiente de aprendizaje positivo y estimulante.

b) Trabalenguas

Guaman (2013) Los trabalenguas son una herramienta lidica y educativa que
desafian la habilidad de pronunciacién de las personas, especialmente de los nifios. Estas
frases o textos breves contienen silabas o palabras repetitivas que dificultan su articulacion.
Aunque pueden resultar dificiles al principio, los trabalenguas son muy atractivos para los
nifios y representan una forma divertida de aprender y practicar el lenguaje.

El objetivo principal de los trabalenguas es poder decirlos con claridad y rapidez,
aumentando progresivamente la velocidad sin cometer errores en la pronunciacion de
ninguna palabra. Al practicar trabalenguas, se agiliza la pronunciacién y se mejora la
habilidad para articular sonidos y palabras de manera precisa.

Comenzar a recitar un trabalenguas con pausa y pronunciando cada letra
correctamente es crucial para comprender y dominar su estructura. A medida que se gana
confianza, se puede aumentar gradualmente la velocidad hasta lograr una pronunciacién
clara, distintiva e integral.

Los trabalenguas son una forma divertida y efectiva de mejorar la pronunciacién y
la fluidez en el lenguaje, y son especialmente ttiles para los nifios en sus primeros

acercamientos al aprendizaje de una lengua.
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¢) Retahilas

Guamadn (2013) las retahilas son una forma de expresion verbal que consiste en una
serie de palabras o frases que se recitan en un orden especifico, a menudo de forma repetitiva
y ritmica. Estas secuencias de palabras tienen un cardcter ludico y se utilizan principalmente
en juegos y actividades infantiles.

El objetivo principal de las retahilas es proporcionar entretenimiento a los nifios
mientras practican y desarrollan habilidades lingiiisticas. Al recitar estas series de palabras,
los nifios pueden mejorar su memoria, fluidez verbal y atenciéon. Ademds, las retahilas
fomentan la creatividad y el juego con el lenguaje, ya que pueden adaptarse y modificarse
segtn las necesidades del momento o el contexto en el que se utilicen.

Existen diferentes tipos de retahilas, algunas se utilizan para juegos de sorteo, otras
para responder a ciertas situaciones sociales, como desafios, y otras simplemente para
divertirse y pasar el tiempo de manera creativa. Independientemente de su forma o propdsito
especifico, las retahilas son una herramienta divertida y efectiva para el desarrollo del
lenguaje y el entretenimiento infantil.

d) Rimas

Guaman (2013) larima es una técnica poética que consiste en la repeticion de sonidos
desde la ultima vocal acentuada de cada verso. Esta repeticion puede ser de sonidos
consonantes o vocalicos, lo que da lugar a dos tipos de rimas: consonantes y asonantes.

Rima consonante: Se produce cuando coinciden todos los sonidos a partir de la ultima
vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, "viento" rima en consonante con "ciento",
"cuento", "siento", etc.

Rima asonante: Se da cuando solamente coinciden los sonidos vocélicos a partir de
la dltima vocal acentuada de cada verso. Por ejemplo, "suefio" rima en asonante con "beso",
"cuento", "celo", etc.

La importancia de las rimas radica en su capacidad para aportar musicalidad al
lenguaje, lo que las hace atractivas y memorables para los nifios. Al recitar rimas, los nifios
disfrutan del ritmo y la melodia del lenguaje, lo que fomenta su interés por la lectura y la
poesia.

Ademads, las rimas son una herramienta valiosa para enriquecer el vocabulario de los
nifios y ayudarles a desarrollar su lenguaje. Al exponerse a una variedad de palabras y
estructuras lingiiisticas a través de las rimas, los nifios amplian su conocimiento del idioma

y mejoran sus habilidades comunicativas.
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Por dltimo, las rimas también pueden ser utilizadas para ensefiar conceptos infantiles,
como formas, colores y animales, de una manera lidica y divertida. Al asociar estos
conceptos con las rimas, los nifios pueden aprender de manera mas efectiva y disfrutar del
proceso de aprendizaje.

2.2.6. Desarrollo de las habilidades comunicativas

Segin Cassany (1998) las habilidades comunicativas “son aquellas habilidades que
tienen como finalidad diversos objetivos que tiene que ver con la manera de aprender a
comunicarse” (p. 84).

Alvarez. (2004) resalta la importancia de las habilidades comunicativas, como
hablar, escuchar, leer y escribir, en la formacién de la ciudadania y la insercién exitosa en la
sociedad. Estas habilidades son fundamentales para que las personas puedan comprender y
participar plenamente en el entramado social. Desde que nacemos, estamos constantemente
expuestos a estimulos lingiiisticos, lo que subraya la importancia intrinseca del lenguaje en
nuestra vida cotidiana. Sin embargo, es a lo largo de nuestra interaccién social donde
realmente desarrollamos y perfeccionamos estas habilidades comunicativas.

Hurtado (2016) las habilidades comunicativas son mucho mas que simples
herramientas de comunicacidn; son la base sobre la cual construimos nuestras relaciones,
nuestras identidades y nuestro entendimiento del mundo

O’Connor y Seymour (1999) como se citaron en Miranda y Zavala, (2017) destaca
que las habilidades comunicativas no solo se refieren a la capacidad de expresarse
verbalmente o de comprender el lenguaje, sino que también incluyen la habilidad de
desempeiiar tareas comunicativas de manera consistente con el propdsito de influir en otras
personas.

2.2.7. Habilidades comunicativas para construir conocimiento en interaccion social

Segtin el Minedu (2016) desde la perspectiva individual, el lenguaje desempeiia una
funcion representativa, permitiendo a las personas comprender y organizar la realidad que
perciben, conceptualizan e imaginan. El lenguaje es descrito como el instrumento mds
poderoso para obtener conocimiento, lo que resalta su relevancia en el contexto educativo.
A través del lenguaje, los estudiantes pueden apropiarse de nuevos conceptos, ideas y
perspectivas, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y personal.

Desde la perspectiva social, el lenguaje cumple una funcién interpersonal, facilitando
el establecimiento y mantenimiento de relaciones con otros individuos y grupos. A través

del uso del lenguaje, los estudiantes se integran en comunidades y construyen redes sociales
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basadas en la coordinacién y el acuerdo. En el contexto educativo, la escuela se destaca como
el espacio principal de interaccién comunicativa, donde los estudiantes tienen la oportunidad
de participar activamente en la construccion conjunta de conocimiento.

La escuela se presenta como un espacio donde los docentes complementan, refuerzan
y formalizan el aprendizaje adquirido por los estudiantes en el hogar. A través de diferentes
areas curriculares, se brindan oportunidades para que los estudiantes organicen, categoricen
y conceptualicen nuevos saberes. El lenguaje juega un papel central en este proceso, ya que
cada aula se convierte en un entorno de interaccion donde se construye conocimiento de
manera colaborativa.

2.2.8. Sugerencias para desarrollar las habilidades comunicativas

Ovando (2009) las ideas planteadas resaltan la importancia de disefiar situaciones
comunicativas significativas y apropiadas para los nifios, que promuevan su participacion
activa y les brinden oportunidades para desarrollar sus habilidades comunicativas de manera
integral. Aqui se presentan algunos puntos claves

Sentido para los nifios: Las situaciones comunicativas deben ser significativas y
relevantes para los nifios, lo que implica que estén relacionadas con sus intereses,
experiencias y contextos de vida.

Trabajar distintos contenidos del lenguaje: Se deben plantear situaciones que
permitan abordar diversos aspectos del lenguaje y la comunicacién, como la ampliacién del
vocabulario, el enriquecimiento del habla y la identificacion de las funciones del lenguaje.

Potenciar el lenguaje oral respetando intereses: Es fundamental fomentar el lenguaje
oral de los nifios, teniendo en cuenta sus gustos e intereses particulares, para motivar su
participacion activa en las actividades comunicativas.

Desafiar: En las situaciones comunicativas deben plantear retos adecuados para el
desarrollo de habilidades cognitivas, pero que estén dentro de las posibilidades de los nifios
y les impliquen un esfuerzo significativo.

Integraciéon del juego: El juego ocupa un lugar central en el desarrollo de las
habilidades comunicativas, ya que permite que los nifios utilicen todas sus capacidades para
aprender de manera placentera. El juego contribuye al desarrollo integral del nifio en

diferentes 4reas, como la afectiva, social, cognitiva y psicomotora.
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2.2.9. Importancia de desarrollar las habilidades comunicativas en el nivel inicial

El desarrollo de las habilidades comunicativas es fundamental para alcanzar dos
importantes fines establecidos por el ministerio de educacién

Segin Galvez y Ramirez (2021) la realizacién personal: Las competencias
comunicativas permiten a los estudiantes lograr su realizacion ética, intelectual, artistica,
cultural, afectiva, fisica, espiritual y religiosa. Al promover la formacién y consolidacién de
la identidad y autoestima de los individuos, asi como su integracién adecuada y critica en la
sociedad, se fomenta el ejercicio de la ciudadania de manera armoniosa con el entorno.
Ademas, el desarrollo de habilidades comunicativas prepara a los estudiantes para vincular
su vida con el mundo del trabajo y enfrentar los constantes cambios en la sociedad y el
conocimiento.

Construccion de una sociedad equitativa: El fortalecimiento de las habilidades
comunicativas contribuye a la formacién de una sociedad democrdtica, solidaria, justa,
inclusiva, prospera, tolerante y promotora de una cultura de paz. Esto implica afirmar la
identidad nacional basada en la diversidad cultural, étnica y lingiiistica, superar la pobreza,
impulsar el desarrollo sostenible del pais y fomentar la integracion latinoamericana en el
contexto de un mundo globalizado (Gélvez y Ramirez, 2021).

En resumen, el desarrollo de las habilidades comunicativas no solo es importante
para el crecimiento individual de los estudiantes, sino que también juega un papel crucial en
la construccion de una sociedad equitativa, democrética y solidaria, donde se promueven los

valores de la diversidad, la inclusién y la paz.

2.2.10. Las habilidades comunicativas y el area de comunicacion en el nivel inicial

Segin el Minedu (2015) en el curriculo nacional menciona La comunicacién es
esencial en el desarrollo humano, y desde los primeros afios de vida, los nifios y nifias
comienzan a comunicarse de diversas formas, desde gestos y balbuceos hasta el desarrollo
progresivo del lenguaje verbal. Ademas, a medida que interactian con textos escritos, como
cuentos y otros materiales, descubren el mundo de la escritura y cémo pueden expresar sus
ideas y emociones a través de ella.

En el nivel de Educacion Inicial, se enfatiza el desarrollo de competencias
relacionadas con la comunicacidn, la comprension y la produccién de textos orales, asi como

la introduccién a la lectura y la escritura. Esto se adapta al nivel de desarrollo de los nifios y
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al entorno en el que se encuentran. Estas competencias son fundamentales para el logro del
Perfil de Egreso de los estudiantes de Educacion Basica Regular. (Minedu, 2015)

El 4rea de Comunicacién en la Educacion Inicial tiene como objetivo que los nifios
y nifias desarrollen competencias especificas, como comunicarse oralmente en su lengua
materna, leer diversos tipos de textos escritos en su lengua materna y escribir diversos tipos
de textos en su lengua materna. Estas habilidades les permiten expresarse de manera efectiva,
comprender la informacién que reciben y comunicarse tanto de forma oral como escrita en
su entorno (Minedu, 2015)
2.2.11.El enfoque que sustenta el desarrollo de competencias en el Area de

Comunicacion

Minedu (2015) el enfoque comunicativo sustenta el desarrollo de competencias en el
Area de Comunicacién. Este enfoque se basa en el uso del lenguaje para interactuar en
diferentes contextos sociales y culturales, y se fundamenta en tres aspectos principales:

Es comunicativo, se centra en el uso del lenguaje para comunicarse con otros. Los
estudiantes comprenden y producen textos orales y escritos de diversos tipos, formatos y
géneros discursivos, con diferentes propositos y en una variedad de soportes, como medios
impresos, audiovisuales y digitales. (Minedu, 2015)

Consideracion de las practicas sociales del lenguaje, la comunicacién no ocurre de
manera aislada, sino que se desarrolla en el contexto de interacciones sociales y culturales.
El lenguaje se utiliza de diversas maneras para construir significados en los textos, y estas
précticas sociales del lenguaje influyen en como se comprenden y se producen los mensajes.
(Minedu, 2015)

Enfasis en lo sociocultural: Reconoce que el uso del lenguaje estd arraigado en
contextos sociales y culturales especificos. Los diferentes contextos socioculturales influyen
en las caracteristicas del lenguaje oral y escrito, y contribuyen a la formacién de identidades
individuales y colectivas. Es importante considerar como se utiliza el lenguaje en diversas
culturas, tomando en cuenta su historia, sus caracteristicas socioculturales y la diversidad
lingiiistica, especialmente en un pais como el nuestro, donde se hablan multiples lenguas
originarias ademads del castellano. (Minedu, 2015)

Este enfoque proporciona un marco tedrico y metodoldgico sélido para el desarrollo
de competencias comunicativas en los estudiantes, promoviendo una comprensién profunda

del lenguaje y su uso en diferentes contextos sociales y culturales.
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2.2.12. Competencias del area de Comunicacion en el Nivel Inicial

Competencia, se Comunica Oralmente en su Lengua Materna

Minedu (2015) el desarrollo de la competencia comunicativa en los nifios del nivel
de Educacion Inicial se visualiza a través de una progresion desde las formas mas bésicas de
comunicacién, como gestos y balbuceos, hasta la expresiéon verbal mds elaborada y la
participacion activa en interacciones grupales.

Los nifios a comunicarse a una edad temprana utilizan gestos, sonrisas, llantos y
balbuceos para expresar sus deseos, necesidades e intereses al adulto con quien interactdan.
Progresivamente, los nifios incorporan palabras significativas a su vocabulario, que utilizan
en actividades cotidianas como el juego, el momento de alimentacion y el cambio de ropa.
Durante las actividades cotidianas, los nifios participan en interacciones verbales cada vez
mds complejas, utilizando el lenguaje para pedir, expresar deseos, establecer vinculos
afectivos y comunicarse tanto con adultos como con otros nifios. (Minedu, 2015)

Los nifios desarrollan sus habilidades comunicativas pasando de una comunicacién
predominantemente gestual a intercambios lingiifsticos més adecuados, aprendiendo a
expresarse de manera mds clara y a seguir algunas normas bésicas de conversacién, como
preguntar, seguir instrucciones y opinar sobre cuentos o historias escuchadas. Los nifios al
participar en actividades grupales interactian con grupos de nifilos mds numerosos,
practicando una escucha atenta, formulando preguntas, argumentando y llegando a
conclusiones durante actividades como asambleas y entrevistas. El docente juega un papel
fundamental al escuchar atentamente a los nifios, intervenir de manera pertinente con
preguntas que amplien su comprension y crear un clima de seguridad, confianza y libertad
que favorezca los intercambios verbales entre los nifios y con el docente. (Minedu, 2015)

Por lo descrito el desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su Lengua
materna en nifios y nifias del nivel de Educacion Inicial se observa a través de su progresion
desde formas bésicas de comunicacion hasta la participacion activa en interacciones verbales
mads complejas y en contextos grupales diversos, siempre acompafiados por la guia y el apoyo
del docente.

Minedu (2015) cuando el estudiante se comunica oralmente en su lengua materna,
combina e integra las siguientes capacidades: “Obtiene informacién del texto oral, infiere e
interpreta informacioén del texto oral, adecuia, organiza y desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada, utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica,
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interactia estratégicamente con distintos interlocutores, reflexiona y evalda la forma, el

contenido y contexto del texto oral” (p. 118)

Competencia, lee Diversos Textos escrito en su Lengua Materna

Segun el Minedu (2015) el desarrollo de la competencia lee diversos textos escritos
en su lengua materna es un proceso gradual y fundamental para su futuro desarrollo
académico y personal. Los nifios comienzan a establecer su primer contacto con el mundo
escrito a través de diversos textos que encuentran en su entorno, como cuentos, revistas
infantiles, poemas, entre otros. Esta etapa se caracteriza por la curiosidad y la exploracion

de las ilustraciones y la solicitud de adultos para que les lean. (Minedu, 2015)

Con el tiempo, los nifios comienzan a interactuar més activamente con los textos.
Pueden "leer" por si mismos, contando la historia con sus propias palabras, incluso si ain no
han dominado completamente la lectura convencional. Esto demuestra una comprension
incipiente del concepto de lectura y la capacidad de extraer informacion del texto. Cuando
se habla de "leer de manera convencional" en el contexto de los nifios en Educacién Inicial,
se refiere a la capacidad de los nifios para interactuar con los textos incluso antes de haber
adquirido completamente el sistema de escritura alfabética. Es decir, estos nifios pueden leer
sin saber leer en el sentido convencional de decodificar palabras individualmente. Este tipo
de lectura se basa en la capacidad de los nifios para elaborar diversas hipdtesis sobre el
contenido de los textos, utilizando una combinacién de elementos como imédgenes, indicios,
palabras y letras, asi como sus conocimientos previos. Pueden contar la historia con sus

propias palabras, basandose en su comprension general del texto y su contexto. (Minedu,

2015)

Es importante comprender que, en el desarrollo de la competencia de lectura en los
nifios en Educacion Inicial, no se espera que todos los nifios terminen este nivel leyendo de
manera convencional, es decir, decodificando palabras de manera fluida. M4s bien, se valora
su capacidad para obtener informacion del texto escrito, inferir e interpretar informacion, y
reflexionar y evaluar la forma, el contenido y el contexto del texto. Estas habilidades son
fundamentales para el desarrollo de la competencia lectora en etapas posteriores del proceso

educativo. (Minedu, 2015)

Minedu (2015) Cuando el estudiante lee diversos tipos de texto, estd involucrando

una serie de capacidades importantes como: “Obtiene informacion del texto escrito, infiere
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e interpreta informacion del texto escrito, reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto escrito” (p.124)
Competencia, Escribe Diversos Tipos de Textos en su Lengua Materna

Minedu (2015) En la Educacion Inicial el desarrollo de la competencia "Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna" se visualiza a través de varios hitos
importantes en el proceso de adquisicion de la escritura por parte de los nifios y nifias. Desde
que los nifios comienzan a preguntarse cOmo se escriben ciertas palabras que les interesan,
muestran un interés genuino por comprender el mundo escrito que los rodea. Este interés
surge a partir de la exposicion a textos escritos en su vida cotidiana, como carteles y textos
en el aula, asi como de observar précticas de escritura en su entorno. Un hito importante es
cuando los nifios comienzan a distinguir entre el dibujo y la escritura como dos formas de
representacion grafica. Empiezan a mostrar caracteristicas como linealidad y direccionalidad
en sus escritos, lo que indica una comprension incipiente del sistema de escritura.

Los nifios comienzan a formular hipétesis sobre la escritura, que evolucionan a
medida que adquieren mas experiencia. Estas hip6tesis pueden incluir ideas sobre la cantidad
de caracteres necesarios para escribir algo, la variedad en las escrituras, la representacion
sildbica y sildbico-alfabética de las palabras, hasta llegar a una comprension alfabética mas
completa. (Minedu, 2015)

Por lo descrito el desarrollo de la competencia escribe diversos tipos e textos en la
Educacion Inicial implica un proceso gradual que va desde el interés inicial por la escritura
hasta la capacidad de producir textos coherentes y reflexivos, adaptados a diferentes
situaciones comunicativas.

Minedu (2015) cuando un nifio escribe diversos tipos de textos en su lengua materna,
estd combinando e integrando una variedad de capacidades importantes como: “adecua el
texto a la situacién comunicativa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada, utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente y reflexiona y
evalia la forma, el contenido y contexto del texto escrito” (p.130).

Competencia crea Proyectos desde sus Lenguajes Artisticos

Minedu (2015) en el nivel de Educacién Inicial, el desarrollo de la competencia de
crear proyectos desde los lenguajes artisticos se visualiza a través de una serie de procesos
y experiencias significativas para los estudiantes. Desde una edad temprana, los nifios y nifias
tienen contacto con elementos que les permiten explorar y expresarse a través de los

lenguajes artisticos, como la plastica, la musica, el movimiento y la danza. A través de la
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manipulacién de materiales y la generacién de imdgenes, los niflos comienzan a
experimentar con la expresion visual y tdctil, descubriendo nuevas formas de representar sus
ideas y emociones. Para los nifios pequefios, la creacion artistica es parte natural de su juego.
A través del juego, los nifios exploran su imaginacidn, representan su entorno y dan forma a
sus emociones y experiencias. Sus producciones artisticas no estdn destinadas a la
presentacion para un publico, sino que son una expresion genuina de su mundo interno y su
manera de interactuar con el entorno.

Para que la expresion artistica aflore en los nifios y nifias, es fundamental que se
sientan seguros, escuchados y apoyados emocionalmente. Los educadores juegan un papel
crucial en la creacién de un clima de confianza y afecto que permita a los nifios expresarse
libremente a través de los lenguajes artisticos. (Minedu, 2015)

Por lo descrito el desarrollo de la competencia de crear proyectos desde los lenguajes
artisticos en el nivel de Educacion Inicial implica ofrecer a los nifios y nifias oportunidades
para explorar, experimentar y expresarse a través de diversas formas de arte, dentro de un
entorno enriquecido y con el apoyo emocional necesario para fomentar su creatividad y
desarrollo personal.

Minedu (2015) cuando un nifio crea proyectos desde los lenguajes artisticos, esta
integrando y combinando una serie de capacidades fundamentales para su desarrollo creativo
y social, tales como: “explora y experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos
y Socializa sus procesos y proyectos.” (p. 136)

Por lo referido, estas capacidades permiten al nifio desarrollar su creatividad,
expresion personal y habilidades sociales a través de los lenguajes artisticos. Al explorar,
experimentar, crear y compartir sus proyectos artisticos, el niflo amplia su conocimiento y
comprension del mundo, asi como su capacidad para comunicarse y relacionarse con los
demds de manera significativa.

2.2.13. Habilidades comunicativas que desarrollan los nifios de 4 afios

En las propiedades de hablar y escuchar, segin Children's (2015) los nifios de 4
afios desarrollan habilidades de hablar y escuchar al tener la capacidad de escuchar textos
escritos cortos. Ademds, son capaces de responder preguntas simples sobre lo que
escucharon, lo que demuestra su comprension del contenido, los nifios generalmente
comprenden la mayor parte de lo que se les dice en su entorno familiar y escolar. Tienen un

vocabulario en crecimiento y pueden entender instrucciones y conversaciones simples.
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Children's (2015) los niflos en esta etapa suelen ser sociables y capaces de
comunicarse eficazmente con otros nifios y adultos. Pueden expresar sus necesidades, hacer
preguntas y participar en conversaciones simples, a medida que los nifios se acercan a los
cinco afios, tienden a mejorar en la elaboracion de oraciones mds complejas y en el uso de
una gramdtica mds sofisticada. Pasan de una comunicacién gestual a una comunicacién
donde surgen los intercambios lingiiisticos. Aunque todavia pueden cometer errores
gramaticales, estan desarrollando gradualmente habilidades lingiiisticas mds avanzadas, a
esta edad, los nifios suelen ser capaces de mantenerse en el tema al explicar algo o al contar
una historia. Pueden organizar sus pensamientos de manera coherente y comunicar sus ideas
de manera clara, suelen ser capaces de conectar ideas en una secuencia ldgica y
comprensible.

Pueden contar historias simples con un principio, un desarrollo y un final, mostrando
comprension de la estructura narrativa béasica. Responder preguntas simples de tipo “por
qué”: A esta edad, los nifios suelen tener la capacidad de responder preguntas simples que
requieren explicaciones, como preguntas que comienzan con "por qué". Pueden comenzar a
comprender las relaciones de causa y efecto y a explicar sus propias acciones o las de otros.
(Children's, 2015)

Los desempefios que realiza el nifio al momento de hablar y escuchar son:

Expresion de necesidades, emociones e intereses, El nifio puede expresar lo que
necesita, lo que siente y lo que le interesa al interactuar con personas en su entorno familiar,
escolar o local. Utiliza una variedad de recursos comunicativos como palabras comunes,
sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diferentes tonos de voz segun su
interlocutor y el propésito de la comunicacién. (Curriculo Nacional, 2016)

Participacion en conversaciones y narrativas orales, el nifio participa activamente en
conversaciones y puede escuchar y participar en la narraciéon de cuentos, leyendas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral. Puede formular preguntas sobre lo que le
interesa o lo que no ha comprendido, asi como responder a preguntas sobre la narrativa que
escucha. (Curriculo Nacional, 2016)

Recuperacién de informacién explicita, el nifio es capaz de recuperar informacion
explicita de un texto oral, mencionando hechos, nombres de personas y personajes. También
puede seguir instrucciones orales o recapitular con sus propias palabras los sucesos que mds

le ha gustado. (Curriculo Nacional, 2016)
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Deduccién de relaciones de causa-efecto y caracteristicas, el nifio puede deducir
relaciones de causa y efecto, asi como caracteristicas de personas, personajes, animales y
objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y rimas orales. Por ejemplo, puede explicar por qué
suceden ciertos eventos en una historia oral basdndose en las acciones de los personajes.

Expresion de preferencias y opiniones: El nifio puede comentar sobre lo que le gusta
o disgusta de personas, personajes, hechos o situaciones de la vida cotidiana, basdndose en
sus propias experiencias y en el contexto en el que se desenvuelve.

Estos desempefios reflejan un desarrollo adecuado en la comunicacién oral en el
nivel esperado del ciclo II

Las propiedades de leer, A los 4 afios, los nifios estdn desarrollando habilidades
importantes para la lectura y el uso de libros.

Segin Morin (sf) a esta edad, los nifios suelen entender que los libros se sostienen
con las manos y se abren de izquierda a derecha. Comienzan a entender la estructura bésica
de un libro, como la portada, las paginas y la contraportada. Los nifios comienzan a
comprender la direccion de lectura, que es de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, a
los 4 afios, los nifios comienzan a darse cuenta de las palabras que riman y a jugar con los
sonidos del habla. Esto significa que pueden reconocer patrones de sonido en las palabras,
lo que es un paso importante hacia la comprension de la lectura.

Los nifios a esta edad pueden volver a contar historias que han escuchado o leido.
Esto muestra que estdn comenzando a comprender la secuencia de eventos y la estructura
narrativa. Los nifilos pueden empezar a reconocer palabras que han visto con frecuencia,
como sus nombres escritos en letras impresas, asi como palabras en letreros y logotipos.

En general, a los 4 afios, los nifios estdn en una etapa emocionante de desarrollo en
la que estan adquiriendo habilidades importantes para la lectura y el lenguaje.

Los desempeiios que realizan los nifios al momento de leer son:

Identificacién de caracteristicas a partir de ilustraciones, el nifio puede identificar
caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o acciones basdndose en las
ilustraciones que acompafia al texto. Por ejemplo, al explorar un cuento como "Buenas
noches Gorila", puede comentar sobre lo que observa en las imdgenes y relacionarlo con la
historia, como mencionar que el gorila le quit6 las llaves al sefior. (Curriculo Nacional, 2016)

Prediccion del contenido del texto a partir de las ilustraciones, antes o durante la
lectura, el nifio puede hacer predicciones sobre el contenido del texto basdndose en las

ilustraciones o imagenes que observa. Por ejemplo, al ver la portada de una revista con una
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imagen de una tortuga en el mar, el nifio puede inferir que el texto tratard sobre tortugas y
su habitat acudtico (Curriculo Nacional, 2016)

Comentario sobre las emociones generadas por el texto, después de leer el texto, ya
sea por si mismo o con la ayuda de un adulto, el nifio puede comentar sobre las emociones
que experiment6 al leer, relaciondndolas con sus propios intereses y experiencias. Por
ejemplo, puede expresar si le gusté o no la historia, si se sintié emocionado, sorprendido,
feliz o triste, y puede explicar por qué esas emociones fueron generadas a partir de su
conexion personal con el contenido del texto (Curriculo Nacional, 2016)

Estos desempefios muestran la capacidad del nifio para comprender e interpretar
textos utilizando tanto las palabras como las imdgenes que los acompafian, asi como para
conectar la lectura con sus propias emociones y experiencias.

Las propiedades del sistema de escritura

Son fundamentales para comprender y ensefar la lectoescritura de manera efectiva.
Veamos algunas de estas propiedades:

Segin Nemirovsky (1999) la Similitud entre trazos para dibujar y escribir, antes de
comenzar el proceso de aprendizaje de la lectoescritura, los nifios tienden a realizar trazos
similares para dibujar y para escribir. Es esencial que los nifios comprendan la diferencia
entre dibujar y escribir, centrdndose en el aspecto de "donde dice" tanto al leer como al
escribir. Esto les ayuda a distinguir las caracteristicas de los trazos y su organizacién espacial
en cada dominio. El aprendizaje del sistema de escritura implica entender tanto aspectos
cuantitativos (como la cantidad de letras, en una palabra) como cualitativos (las letras que
componen una palabra). Los nifios desarrollan hipdtesis en cada nivel del proceso de
aprendizaje, y es importante tener en cuenta estas hipdtesis al planificar actividades
did4cticas para promover su avance.

Segtiin Nemirovsky (1999) La direccién en la que se escribe en un sistema de
escritura es una convencion social. En espafiol, esta direccion es de izquierda a derecha y de
arriba hacia abajo. Aunque el trazado de las letras en una direccidn especifica no es crucial,
entender y respetar esta convencion social es importante para la comprensién y produccion
de textos escritos. En el aula, es pertinente trabajar esta convencion para asegurar que los
estudiantes comprendan y utilicen correctamente la direccion de escritura.

Estas propiedades son puntos clave para disefiar actividades de ensefanza que

ayuden a los nifios a desarrollar habilidades sélidas en lectoescritura, comprendiendo no solo
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como se escriben las palabras, sino también por qué se escriben de cierta manera segun las
convenciones sociales y lingiiisticas.

Desempeiio que realiza el nifio en la escritura

Escritura por propia iniciativa, el nifio es capaz de escribir por su propia iniciativa
sobre temas que le interesan. Utiliza trazos, grafismos u otras formas para expresar sus ideas
y emociones. Esto significa que puede iniciar la escritura sin una instruccién especifica,
mostrando su creatividad y motivacién intrinseca para comunicarse a través del lenguaje
escrito (Curriculo Nacional, 2016)

Estos desempefios muestran la capacidad del nifio para utilizar la escritura como una
herramienta de expresion personal y comunicacion, lo cual es fundamental en su desarrollo
en el nivel esperado del ciclo II.

2.2.14. Teoria Socio constructivista de Vygotsky

Vygotsky (1920) esta teoria destaca la importancia del entorno social y cultural en el
aprendizaje y desarrollo de las habilidades comunicativas. Vygotsky sostiene que el lenguaje
juega un papel fundamental en la mediacién de la actividad cognitiva y social de los
individuos, permitiéndoles interactuar con su entorno y construir conocimiento a través de
la comunicacién con los demaés.

La teoria socioconstructivista Vygotsky resalta la influencia del entorno social y
cultural en el desarrollo humano, incluyendo las habilidades comunicativas. Vygotsky
argumenta que el lenguaje es una herramienta fundamental en la mediacion de la actividad
cognitiva y social de los individuos. A través del lenguaje, las personas pueden interactuar
con su entorno, comunicarse con los demds y construir conocimiento de manera
colaborativa. Esta teorfa enfatiza la importancia de la interaccion social y el contexto cultural
en el proceso de aprendizaje y desarrollo de las habilidades comunicativas.

2.2.15. Dimensiones de las habilidades comunicativas
a) Habilidad de hablar

Segin el Minedu (2016) se refiere a la capacidad del estudiante para expresarse
oralmente de manera efectiva en diversas situaciones comunicativas. Esto implica la
capacidad de interactuar con diferentes interlocutores y adaptar su discurso seguin el contexto
y el destinatario.

b) Habilidad de escuchar
Segun el Minedu (2016) esta habilidad se centra en la capacidad del estudiante para

comprender textos orales de diversos tipos y complejidades. Implica una escucha activa y
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critica, donde el estudiante interpreta las intenciones del interlocutor y evalda el discurso
desde una perspectiva reflexiva.
c¢) Habilidad de leer

Segin el Minedu (2016) se refiere a la capacidad del estudiante para comprender
textos escritos de diferentes tipos y niveles de complejidad. Esta habilidad implica la
construccion de significado a partir de la recuperacion de informacion explicita e inferida,
asf como la capacidad de evaluar y reflexionar sobre lo leido.

d) Habilidad de escribir

Segun el Minedu (2016) esta habilidad se relaciona con la capacidad del estudiante
para producir textos escritos de manera autobnoma en diversas situaciones comunicativas.
Implica el uso de habilidades metalingiiisticas para ser consciente del uso adecuado de las
convenciones del lenguaje, como la gramética, la coherencia, la cohesion y el vocabulario
2.2.16. Relacion entre las variables

Los juegos verbales son una herramienta valiosa para mejorar las habilidades
comunicativas en los nifios. Segin la Mora (2018) quien se ha destacado en el dmbito de la
psicologia infantil, los juegos verbales no solo son divertidos para los nifios, sino que
también son fundamentales para su desarrollo lingiiistico y comunicativo. Mora destaca que
a través de juegos como adivinanzas, rimas y trabalenguas, los nifios no solo aprenden
nuevas palabras y estructuras gramaticales, sino que también desarrollan habilidades para
expresarse con claridad y coherencia.

Ademads, Mora resalta que los juegos verbales fomentan la interaccion social y el
trabajo en equipo, ya que muchos de estos juegos se realizan en grupo. Esto significa que los
nifios no solo estdn practicando sus habilidades lingiiisticas, sino que también estdn
aprendiendo a escuchar a los demds, a respetar turnos y a colaborar para lograr un objetivo

comun.

2.3.  Hipotesis

Ha: Los juegos verbales mejoran significativamente el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita, Hudnuco,
2024.

Ho Los juegos verbales no mejoran significativamente el desarrollo de las

habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita,

Huanuco, 2024.
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IL. Metodologia

3.1. Nivel, tipo y disefio de la investigacion

El presente estudio fue de nivel explicativo segiin Ramos (2020) porque intenta
comprender y definir fendmenos estableciendo relaciones causales entre variables o
manipulando variables independientes para explicar el comportamiento de un fenémeno
particular. La formulacion y la prueba de hipdtesis son pasos esenciales en este proceso, ya
que ayudan a disefar el estudio y evaluar la validez de las relaciones propuestas entre las

variables.

El presente estudio respondié una metodologia de tipo cuantitativa, basada en los
principios delineados por Hernandez et al. (2010), que describe un proceso cuantitativo
como continuo, deductivo, demostrativo y objetivo. Esto implica que se utilizard la
estadistica para analizar los fendmenos. Se buscard cuantificar los juegos verbales en
relacion con la variable dependiente, que es el desarrollo de habilidades comunicativas, a lo

largo de 13 sesiones

El presente estudio tuvo un disefio pre experimental para Herndndez et al. (2010), es
una estrategia ampliamente utilizada en la investigacion cientifica para estudiar los efectos
de variables independientes sobre variables dependientes. En un disefio pre experimental, se
sigue un proceso secuencial en el que primero se realiza un pre test para evaluar el estado
inicial de la muestra en relacién con la variable dependiente. Luego, se administra el
tratamiento, que son los juegos verbales, y finalmente se lleva a cabo un post test para evaluar
el efecto del tratamiento en la variable dependiente.

Este disefio tendré el siguiente diagrama
GE: 01 X 02
Donde:

GE: Muestra de estudio, 30 nifios y nifias.

Ol1: Representa al pre test relacionado con el nivel de desarrollo de las habilidades
comunicativas.

X: Actividades experimentales basadas en la aplicacién de los juegos verbales.

0O2: aplicacion de un post test teniendo en cuenta la variable dependiente (desarrollo de las

habilidades comunicativas)
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3.2. Poblacion

Hernandez y Mendoza (2018) resaltan la importancia de comprender la poblacion en
un estudio de investigacion. Esta poblacién puede ser finita o infinita y estd compuesta por
elementos que comparten caracteristicas similares y que son el foco de estudio de la
investigacion. Es crucial definir claramente los términos de la poblacién en funcién de las
preguntas de investigacion y los objetivos del estudio. Esto ayuda a delimitar el alcance de
la investigacion y a determinar qué aspectos serdn analizados. Al especificar claramente la
poblacién, se establece un marco claro para la recoleccion de datos y se facilita la

interpretacion de los resultados

Segin Herndndez et al. (2010) Una muestra es un subconjunto representativo de la
poblacién total seleccionada para un estudio. Es decir, es un conjunto de elementos
seleccionados de una poblacidn para obtener informacién que pueda generalizarse a toda la

poblacién.

Siguiendo las pautas de Herndndez et al. (2010) el presente estudio se utiliz6 la
técnica del muestreo no probabilistico, Esta técnica, también conocida como muestra
dirigida, implica seleccionar elementos de una poblacion no basados en la probabilidad
estadistica, sino en caracteristicas especificas de la investigaciéon o en la intencién del
investigador. En el muestreo no probabilistico, los elementos se eligen intencionalmente o

segtin algun criterio especifico relacionado con los objetivos de la investigacion.

La presente investigacion estuvo conformada por 30 nifios y nifias de las Institucién
Educativa Privada Matusita, Ubicada en el distrito de Amarilis, provincia y departamento de

Huanuco.
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Tabla 1

Poblacion de estudio

Institucion Nivel/edad Seccion Hombres Mujeres Total
educativa
Matusita Inicial/ 4 4 afios “A” 10 4 14
anos
4 afios “B” 4 12 16
Total 30

Nota: Némina de estudiantes matriculados en el afio 2024.

Criterios de inclusion y exclusion

En el criterio de inclusion se considerd a todos los nifios que se encuentren en la

némina de matricula del aula de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita.

En el criterio de exclusion los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada
Matusita que no desearon participar en la investigacion asi mismo lo que no asisten a clases

de manera permanentemente.
3.3. Operacionalizacion de las variables
Variable independiente: Los juegos verbales

Condemarin y Milicic, (1998) Los juegos verbales son actividades lidicas que se
centran en el uso del lenguaje oral y escrito para potenciar el desarrollo del pensamiento, la

expresion oral y la habilidad de comunicarse de manera efectiva.
Variable dependiente: desarrollo de las habilidades comunicativas

Segin Cassany (1998) las habilidades comunicativas “son aquellas habilidades que
tienen como finalidad diversos objetivos que tiene que ver con la manera de aprender a

comunicarse.

29



Tabla 2

Operacionalizacion de variables

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE CATEGORIAS o
OPERATIVA MEDICION VALORIZACION
Variable Los juegos Adivinanzas Creatividad Escala ordinal Nunca: 1
independiente verbales son Imaginacién A veces: 2
Los juegos actividades ludicas Coherencia Siempre: 3
verbales que implican el uso
del lenguaje Trabalenguas Identifica sonidos
hablado. Usa vocabulario adecuado
Coherencia
Retahilas Pronuncia correctamente
Memoriza
Expresa emociones
Comprende su significado
Rimas Discriminacién de sonidos
Coherencia y cohesién
Variable El desarrollo de Habilidad de Participa en conversaciones al escuchar un texto. )
dependiente habilidades hablar Realiza preguntas sobre lo que le interesa de un texto. Escala ordinal Nunca: 1
Desarrollo de las comunicativas es el Responde a preguntas sobre un texto escuchado. A veces: 2
habilidades proceso mediante Comenta con sus propias palabras lo que més le gusto Siempre: 3
comunicativas el cual una persona del texto.
adquiere y Describe oralmente caracteristicas de un objeto y
perfecciona las personajes de un texto.
capacidades
necesarias para Habilidad de Escucha con atencién un texto.
escuchar Muestra interés al escuchar un texto.
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interactuar

efectivamente con
otros a través del
lenguaje 'y se
medirdn en sus

dimensiones
habilidad de
hablar, habilidad
de escuchar,
habilidad de leer y
habilidad de
escribir

Habilidad de leer

Habilidad de
escribir

Diferencia sonidos onomatopéyicos en los textos que
escucha.

Menciona caracteristicas de ciertos animales, objetos
y personajes del texto escuchado.

Expresa sus emociones al escuchar un texto.

Elije el texto que quiere leer a partir de las imdgenes
que observa.

Diferencia las imagenes de las palabras en el texto.
Menciona de qué se tratard, el texto a partir de las
imégenes que observa.

Identifica caracteristicas de personas, objetos y
animales a partir de las imagenes que observa.

Realiza descripciones sencillas al observar imagenes

en el texto.

Escribe por iniciativa a través de trazos lo que le
interesa.

Realiza trazos en diferentes direcciones al intentar
escribir.

Comunica verbalmente lo que escribié en su
produccién

Expresa sus emociones al escribir a través de trazos y

grafismos.

31



3.4. Técnicas en instrumentos de recoleccion de datos

Naupas (2008) refiere que una técnica de recoleccion de datos en la que el
investigador observa y registra directamente los fenémenos de interés en su entorno
natural, sin intervenir artificialmente en el proceso.

Es una herramienta fundamental en la investigacion social, educativa y en otros
campos, ya que permite obtener informacion detallada y precisa sobre comportamientos,
interacciones y contextos sociales.

En el presente estudio se utiliz6 la técnica de la observacion

Torres, Montes, Gonzales y Pefaherrera (2021) la guia de observacién es un
instrumento valioso que se utiliza para dirigir y estructurar la observacion de aspectos
especificos dentro del aula u otro contexto. Consiste en una lista de items que pueden ser
afirmaciones o preguntas disefiadas para destacar los aspectos relevantes que el
observador debe tener en cuenta durante el proceso de observacion. La guia de
observacion ayuda a estandarizar el proceso de observacion, lo que garantiza que los
observadores estén enfocados en los mismos aspectos y que los datos recopilados sean
consistentes y confiables. Ademds, facilita la recopilacion sistemdtica de datos que
pueden ser analizados posteriormente

La guia de observacion es un instrumento valioso en la evaluacion de contextos
como el aula, ya que proporciona una estructura para la observacion sistematica y la
recopilacion de datos relevantes para los objetivos de la investigacion o evaluacion.

En el presente estudié se utilizé6 como instrumento la guia de observacion que
estuvo conformada por 20 items a las cuales se les pondra nunca (1) a veces (2) siempre
(3) y luego se agrupo en los siguientes valores

Tabla 3

Baremo para determinar las habilidades comunicativas

Valorizacién
Logro destacado 50-60
Logro esperado 40-49
Proceso 30-39
Inicio 20-29

Nota: base de datos de Excel
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Posso y Lorenzo (2020) La validez de un instrumento se refiere a su capacidad
para medir de manera precisa y confiable el constructo que se pretende medir. La validez
de la informacién obtenida con ayuda de los instrumentos debe estar respaldada por un
enfoque tedrico sélido, ya que esto garantiza que el estudio sea considerado cientifico y
los resultados reflejen verdaderamente el fendmeno en estudio.

En la presente investigacion la validez del instrumento se realiz6 a través del juicio
de 3 expertos en el tema. Los expertos quienes validaron el instrumento fueron: Psicélogo
Olivos Garcia Harold, La licenciada Pedrozo Calderén, Doris Juana y la licenciada Lola
Figueroa Rosas, quienes calificaron el instrumento denominado guia de observacion
aplicable.

Posso y Lorenzo (2020) la confiabilidad de un instrumento es un aspecto crucial
en la investigacion, ya que se refiere a la consistencia y estabilidad de los resultados
obtenidos al utilizar dicho instrumento. En otras palabras, se trata de la medida en que el
instrumento produce resultados similares cuando se aplica en diferentes ocasiones a la
misma poblacién o a poblaciones similares. La consistencia interna es una forma de
evaluar la confiabilidad de un instrumento y se puede realizar utilizando diferentes
estadisticas, en el presente estudio se aplicé la prueba piloto a 30 estudiantes de la
institucién Educativa Privada Matusita y para realizar la consistencia interna se utilizé el
coeficiente alfa de Cronbach donde el resultado mostro 0.95 lo que quiere decir que el

instrumento es de excelente confiabilidad.

3.5. Método de analisis de datos

Hernandez y Mendoza (2018) Después de recolectar la informacion, los datos
recopilados fueron codificados. La codificacion es el proceso de asignar codigos
numéricos o alfanuméricos a los datos para facilitar su andlisis posterior. Los datos
codificados se organizaron en matrices. Las matrices son una forma de organizar los datos
en filas y columnas, lo que facilita su andlisis y presentacion.

Se solicité el permiso correspondiente al director de la institucién Educativa
Privada Matusita el cual me accedid.

Luego la directora me presento a la maestra del aula de 4 afios con quien coordine
para realizar una reunién con los padres de familia.

Se aplico un pre test para identificar el nivel de las habilidades comunicativas de
los estudiantes donde se pudo observar que el 47 % de los estudiantes se encontraba en el
nivel inicio, luego se aplicé las actividades de aprendizaje centradas en los juegos

verbales, también se aplicé un post test para identificar el nivel de las habilidades
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comunicativas donde el 60% de los estudiante desarrollaron favorablemente las
habilidades comunicativas después de aplicar las actividades de aprendizaje basadas en
los juegos verbales.

Se utiliz6 el programa informatico SPSS para realizar andlisis descriptivos de los
datos. Esto implica calcular medidas estadisticas para proporcionar informacion resumida
sobre la distribucion de los datos.

Se empled la estadistica inferencial para hacer inferencias sobre la poblacién
estudiada. En este caso, se utilizard la prueba de Wilcoxon para contrastar la hipétesis
para ello se utiliz6 puntuaciones antes y después de aplicar la variable independiente
(juegos verbales) en la variable dependiente (desarrollo de habilidades comunicativas) y
para ello se utiliz6 el estadistico SPSS

Una vez completados los andlisis estadisticos, los datos fueron registrados en una
hoja de calculo en Microsoft Excel 2010. A partir de ahi, se desarrollaron tablas y gréaficos

para presentar los resultados de manera clara y comprensible.

3.6. Aspectos éticos:
El presente estudio se orientd por los principios éticos aprobados por el Consejo
Universitario con Resolucion N° 0277- 2024-CU-ULADECH Catdlica, de fecha 14 de

marzo del 2024 mediante el reglamento de integridad cientifica version 006.

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes, se obtuvo el
consentimiento informado de los participantes, asegurando la confidencialidad de los
datos.

Cuidado del medio ambiente, se seleccionaron materiales y recursos que
minimicen el impacto ambiental y se promovid el uso responsable de los recursos
naturales y la gestion adecuada de los residuos generados durante la investigacion.

Libre participacion por propia voluntad, se les informo a los padres de familia de
participantes sobre el estudio denominado Juegos verbales para mejorar el desarrollo de
las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la institucion Educativa Privada
Matusita, Hudnuco, 2024. Y fueron libres para decidir si desean participar en la
investigacion.

Beneficencia, no maleficencia: Las actividades fueron seguras y beneficiosas para
los participantes, minimizando cualquier riesgo potencial.

Integridad y honestidad, se utilizé métodos éticos y transparentes, documentados

con precision los procedimientos y resultados.
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Justicia, la seleccion de participantes de la presente investigacion fue equitativa y

libre de discriminacidn, considerando el bienestar de la comunidad en general.

35



IVv. Resultados

Objetivo especifico 1: Identificar mediante un pre test el nivel de desarrollo de habilidades

comunicativas en nifios de 4 anos de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco,

2024.

Tabla 4

Nivel de desarrollo de habilidades comunicativas mediante el pre test

Calificaciones N° %
Logro destacado 0 0%
Logro esperado 5 16%
Proceso 11 37%
Inicio 14 47%
Total 30 100%

Nota: Resultados de la guia de observacion aplicada en el pre test a los nifios de 4 afios

de la Instituciéon Educativa Privada Matusita.

Figura 1

Nivel de desarrollo de habilidades comunicativas durante el pre test
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Logro Logro esperado  En proceso En Inicio
destacado

Nota: Resultados de la guia de observacion aplicada en el pre test a los nifios de 4 afios

de la Institucion Educativa Privada Matusita.

Interpretacion: Segun la tabla 4, figura 1, se observa los resultados al aplicar el
pre test, donde se evalu6 el nivel de desarrollo de habilidades comunicativas a la muestra
investigada el 16% tenia calificaciones en el nivel logro esperado, el 37% en proceso y
por ultimo el 47% tenia calificacién en inicio. Por lo tanto, los nifios presentaban

dificultades en las habilidades de hablar, escuchar, leer y escribir.
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Objetivo especifico 2: Aplicar a través de actividades de aprendizaje los juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades

comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Tabla 5

Calificaciones de los estudiantes luego de aplicar las actividades de aprendizaje de los juegos verbales

Calificaciones Act Apren Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren  Act. Apren
Ne1 N°2 N°3 N° 4 N°5 N° 6 N°7 N° 8 N°9 N° 10 N°11 N° 12 N° 13

N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° % N° %

Logro destacado 0 0% 2 6% 4 13% 6 20% 6 20% 7 23% 8 27% 8 27% 9 30 10 33% 11 37% 15 50% 17 56%

Logro Esperado 8 27% 11 37% 14  47% 12 40% 13 43% 12 40% 13 43% 13 43% 13 43% 15 50% 17  56% 13 43% 11  37%
Proceso 10 33% 9 30% 8 27% 8 27% 8 27% 9 30% 7 23% 8 27% 8 27% 5 17% 2 7% 2 7% 2 7%
Inicio 12 40% 8 27% 4 13% 4 13% 3 10% 2 7% 2 7% 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Nota: Resultados de las 13 actividades de aprendizaje aplicados a los nifios de 4 de la Institucion Educativa Privada Matusita.
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Figura 2

Calificaciones de los estudiantes luego de aplicar los juegos verbales
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Nota: Resultados de las 13 actividades de aprendizaje aplicados a los nifios de 4 de la Institucién Educativa Privada Matusita.

Interpretacion: Segun en la tabla 5 y figura 2 se observa los resultados obtenidos luego de aplicar las actividad de aprendizaje
centradas en los juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de 4 afios, en la actividad
de aprendizaje N° 1 el 27% obtuvo calificaciones de logro esperado, el 33% tenia calificaciones en proceso y por ultimo el 40% en
inicio, en la actividad de aprendizaje N° 6 el 23% de los estudiantes se encontraban en el nivel logro destacado, el 40 % en logro
esperado, el 30 % en proceso y el 7% en Inicio; segun se aplicaba los juegos verbales los nifilos mejoraron poco a poco las habilidades
comunicativas como se puede observar en la actividad de aprendizaje N° 13 el 56% tenia calificaciones de logro destacado y el 37%
en logro esperado y el 7% en proceso. Lo que significa que los juegos verbales contribuyeron de manera eficaz en la mejora del
aprendizaje de los estudiantes desarrollando habilidades comunicativas como participar en conversaciones al escuchar un texto,

realizar preguntas sobre un texto, responde lo que ha comprendido del texto, realiza lectura de imagenes
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Objetivo especifico 3: Indicar mediante un post test de qué manera los juegos verbales mejoran
el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Instituciéon Educativa

Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Tabla 6

Nivel de desarrollo de habilidades comunicativas mediante un pos test.

Calificaciones N° %
Logro destacado 18 60%
Logro esperado 10 33%
Proceso 2 7%
Inicio 0 0%

Total 30 100%

Nota: Resultados de la guia de observacion aplicada en el pos test a los nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Privada Matusita.

Figura 3

Nivel de desarrollo de habilidades comunicativas mediante un pos test
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Nota: Resultados de la guia de observacion aplicada en el pos test a los nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Privada Matusita.

Interpretacion: Segun en la tabla 6 y figura 3 se observa el 60% de la muestra investigada
obtuvo calificaciones de Logro destacado, el 33 % en logro esperado, el 7% en proceso. Por lo

tanto, se logré desarrollar las habilidades comunicativas de los nifios basados en los juegos
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verbales utilizando las adivinanzas, trabalenguas, retahilas y rimas logrando en los nifios un

aprendizaje didéctico.

Objetivo especifico 4: Comparar a través de un pre test y post test de qué manera los juegos
verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Tabla 7

Pre test y pos test de las habilidades comunicativas

Calificaciones Pre-Test Pos-Test
N° % N° %o
Logro destacado 0 0% 18 60%
Logro esperado 5 16% 10 33%
En proceso 11 37% 2 7%
En inicio 14 47% 0 0%
Total 30 100% 30 100%

Nota: Resultado de la comparacion del pre test y el pos test aplicado a los nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Privada Matusita.
Figura 4

Pre test y post test de las habilidades comunicativas
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Nota: Resultado de la comparacién del pre test y el pos test aplicado a los nifios de 4 afios de la

Institucidén Educativa Privada Matusita
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Interpretacion: Basado en la tabla 7 y figura 4 se puede observar en el pre test el 16%
obtuvo calificaciones de logro esperado, el 37% en proceso y el 47% en inicio y después de
aplicar los juegos verbales en el pos test el 60% la muestra investigada obtuvo calificaciones
de logro destacado, el 33% en logro esperado, el 7% en proceso. Estos resultados nos muestran
que existe una diferencia notable entre el pre test y pos test, al inicio los estudiantes en su
mayoria presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas luego de
aplicar juegos verbales a través de actividades de aprendizaje los nifios y nifias desarrollaron sus
habilidades comunicativas de manera positiva.

Prueba de normalidad de la hipédtesis
Antes de la contrastacion de la hipétesis se realizé la prueba de normalidad utilizando

Shapiro- Wilk ya que la muestra estuvo conformada por 30 estudiantes.

Tabla 8

Prueba de normalidad del pre test y pos test

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Gl Sig. Estadistico Gl Sig.
0

Diferencia ,080 30 ,200 993 30 ,003

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Prueba de normalidad del pre test y el post test con Shapiro-Wilk. Obtenido de los

estadisticos descriptivos sspss.

Siendo el valor de significancia menor al 0.05, los datos no cumplen con los supuestos
de normalidad, siendo no paramétrica por ello en seguida contrastamos la hipdtesis con la prueba

de Wilcoxon.

Contrastacion de Hipdtesis

Ha: Los juegos verbales mejoran significativamente el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.
Ho Los juegos verbales no mejoran significativamente el desarrollo de las habilidades

comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.
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Tabla 9

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rango Suma de
N° promedio rangos
Pos test - Pre test Rangos 02 ,00 ,00
negativos
Rangos 30b 15,50 465,00
positivos
Empates 0°
Total 30

Nota. Prueba de rango con signo de Wilcoxon, obtenido del programa estadisticos sspss

Segtn la tabla 9 la prueba de rangos de los 30 estudiantes que se analizaron todos
tuvieron rangos positivos (hubo mejoras en los estudiantes) el rango promedio de 15,50 y la

suma de rangos de 465 indican que los estudiantes lograron desarrollar su aprendizaje.

Tabla 10

La contrastacion de hipotesis realizada con la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?®

Pre test - post test habilidades comunicativas
Z - 4,784°
Sig. asintética (bilateral) ,000
a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Contrastacion de hipétesis con Wilcoxon, obtenido del programa estadisticos sspss.

Los datos observados en la tabla 10, el estadistico de prueba se visualiza una significancia
asintética de ,000 menor al valor 0,05 por lo tanto se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la
hipdtesis de la investigadora, los juegos verbales mejoran significativamente el desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada Matusita,

Huanuco, 2024.

42



V. Discusion

Luego de procesado los resultados y haberlas presentados en tablas y figuras a

continuacion se presenta la discusion de los resultados

En relacién al objetivo especifico 1 que fue identificar mediante un pre test el nivel de
desarrollo de habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Instituciéon Educativa Privada
Matusita, Hudnuco, 2024. Los resultados en el pre test muestran que el 47% de los nifios se
encontraban en el nivel de inicio, y el 37% en el nivel proceso, evidenciando que la mayoria de
los nifios tenian dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas el cual incluye, la
habilidad de hablar al expresarse oralmente de manera efectiva, la habilidad de escuchar al
mantener una escucha activa y critica, la habilidad de leer al identificar caracteristicas de
personajes a partir de lo que observa en ilustraciones, la habilidad de escribir utilizando trazos

y grafismos.

Estos resultados tienen relaciéon con el estudio de Espinoza (2020) donde tuvo por
finalidad disefiar una propuesta didactica de estimulacién oral a través de talleres de juegos
verbales de Educacion Inicial Subnivel II en la Escuela de Educacion Basica Particular
Universidad Catdlica Santiago de Guayaquil sobre sus resultados obtenidos en el pre test el 13%
tenian dificultades de comprension y un 25% enfrentaban problemas de pronunciacién lo que
significaba que los estudiantes tenfan dificultades al momento de expresarse y al escuchar no
captaban la informacion de un determinado mensaje. Por ello estos resultados respaldan la
presente investigacion ya que los estudiantes en su mayoria enfrentaban desafios significativos

en el desarrollo de habilidades comunicativas bésicas como hablar, escuchar, leer y escribir.

En base a los resultados hallados en las dos investigaciones podemos afirmar que los
estudiantes presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas u orales
siendo un desasosiego ya que en el nivel inicial es fundamental el desarrollo de las habilidades
comunicativas tal como lo refiere Alvarez (2004) resalta la importancia de las habilidades
comunicativas, como hablar, escuchar, leer y escribir, en la formacion de la ciudadania y la
insercion exitosa en la sociedad. Estas habilidades son fundamentales para que las personas
puedan comprender y participar plenamente en el entramado social. Desde que nacemos,

estamos constantemente expuestos a estimulos lingiiisticos, lo que subraya la importancia
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intrinseca del lenguaje en nuestra vida cotidiana. Sin embargo, es a lo largo de nuestra
interacciéon social donde realmente desarrollamos y perfeccionamos estas habilidades
comunicativas.

Asi mismo la teoria socioconstructivista de Vygotsky (1920) argumenta que las
habilidades comunicativas es una herramienta fundamental en la mediacién de la actividad
cognitiva y social de los individuos. A través de las habilidades comunicativas, las personas
pueden interactuar con su entorno, comunicarse de manera oral y escrita con los demds y
construir conocimiento de manera colaborativa. Esta teoria enfatiza la importancia de la
interaccién social y el contexto cultural en el proceso de aprendizaje y desarrollo de las
habilidades comunicativas.

Por lo tanto, es importante que los nifios desarrollen desde tempranas edades las
habilidades comunicativas ya que esto favorece en la interaccion social con su entorno.

Con relacion al objetivo especifico 2 que fue aplicar a través de actividades de
aprendizaje los juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en
nifos de 4 anos de la Instituciéon Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024. Los resultados
obtenidos en la aplicacién de los juegos verbales en la actividad de aprendizaje N° 13 se
muestran resultados relevantes que los anteriores, alcanzando un nivel satisfactorio con un 56%
de logro destacado, lo que evidencia que los juegos verbales contribuyeron de manera eficaz en
la mejora del aprendizaje de los nifios para desarrollar sus habilidades comunicativas. En la
habilidad de hablar comentando hechos ocurridos sobre un texto, en la habilidad de escuchar
mostrando interés al escuchar un texto, en la habilidad de leer al realizar descripciones sencillas
de imdgenes en un texto, en la habilidad de escribir por iniciativa a través de trazos y grafismos
o que le interesa y realiza trazos en diferentes direcciones al intentar escribir.

Estos datos guardan relacién con Zarate (2022) donde tuvo objetivo determinar en qué
medida los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios.
Cuyos resultados muestran luego de aplicar la estrategia juegos verbales, el 60% de estudiantes
se encontraron en logro previsto, el 25% en proceso, y 15% en inicio llegando a la conclusion
que la aplicacién de los juegos verbales mejord significativamente el nivel de habilidades
comunicativas logrando expresar sus necesidades, emociones e intereses, escuchar y

comprender un mensaje.
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Se comprende que en ambos estudios tiene una relacidon ya que a base de la aplicacion de
los juegos verbales los nifios han mejorado el desarrollo de las habilidades comunicativas. Tal como
lo mencionan los autores Rodriguez y Ketchum (1995) refiriendo que los juegos verbales son
realmente una herramienta poderosa en el dmbito educativo. No solo son divertidos, sino que
también son efectivos para estimular habilidades lingiiisticas claves en los nifios, como la
discriminacion auditiva, la conciencia fonoldgica y el desarrollo del vocabulario. Ademas,
fomentan la expresion creativa y la comunicacion efectiva. Incorporar estos juegos en el aula
puede hacer que el aprendizaje del lenguaje sea mds dindmico y significativo para los
estudiantes.

Asimismo la teoria de Cognitivo de Piaget (1920) sostiene que el juego es una actividad
crucial para el desarrollo cognitivo de los nifios. A través del juego, los nifios exploran el mundo
que les rodea, desarrollan habilidades de pensamiento abstracto y resuelven problemas.
Destacando la importancia del juego en el proceso de aprendizaje y desarrollo de los nifios.

Cabe mencionar que los resultados muestran una evidencia s6lida de que los juegos
verbales como la adivinanzas, trabalenguas, retahilas y rimas son una herramienta eficaz, ya que
tiene importantes implicancias para la practica educativa nos brinda enfoques activos y
experienciales para promover el aprendizaje en el desarrollo de las habilidades comunicativas
en el nivel inicial.

En relacion al objetivo especifico 3 que fue indicar mediante un pos test de qué manera
los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios
de la Instituciéon Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024. Los resultados obtenidos
muestran que el 60% de la muestra investigada tenia calificaciones en el nivel logro destacado,
logrando desarrollar las habilidades comunicativas de hablar, escuchar, leer y escribir de los
nifios a través de actividades de aprendizaje basadas en los juegos verbales utilizando las
adivinanzas, rimas, trabalenguas y retahilas, logrando en los nifios un aprendizaje didactico.

Estos resultados concuerdan con Coérdova (2022) donde tuvo por finalidad determinar
qué la aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas de los nifios,
cuyos los resultados fueron 66% el nivel logro destacado, llegando a la conclusién que la
mayoria de los estudiantes mejoraron las habilidades comunicativas de escuchar, hablar y leer.

Por ello ambos estudios guardan relacion ya que al aplicar los juegos verbales mejoraron
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considerablemente las habilidades comunicativas al escuchar con atencién las explicaciones e

informaciones que le da el adulto, al expresarse con claridad y espontidneamente.

Por lo tanto, hay que reconocer que las habilidades comunicativas es uno de los
componentes del sistema cognitivo de cualquier persona como la sefiala el autor Hurtado (2016)
las habilidades comunicativas son mucho més que simples herramientas de comunicacion; son
la base sobre la cual construimos nuestras relaciones, nuestras identidades y nuestro
entendimiento del mundo y Alvarez. (2004) resalta la importancia de las habilidades
comunicativas, como hablar, escuchar, leer y escribir, en la formacién de la ciudadania y la
insercion exitosa en la sociedad. Estas habilidades son fundamentales para que las personas
puedan comprender y participar plenamente en el entramado social. Desde que nacemos,
estamos constantemente expuestos a estimulos lingiiisticos, lo que subraya la importancia
intrinseca del lenguaje en nuestra vida cotidiana. Sin embargo, es a lo largo de nuestra
interacciéon social donde realmente desarrollamos y perfeccionamos estas habilidades
comunicativas.

Asi mismo el Minedu (2016) las habilidades comunicativas desempefian una funcién
representativa, permitiendo a las personas comprender y organizar la realidad que perciben,
conceptualizan e imaginan por lo cual los estudiantes pueden apropiarse de nuevos conceptos,
ideas y perspectivas, lo que contribuye a su desarrollo cognitivo y personal. En el nivel de
Educacién Inicial, se enfatiza el desarrollo de competencias relacionadas con las habilidades
comunicativas, la comprension de textos al escuchar y la produccion de textos orales al hablar,
asi como la introduccion a la lectura y la escritura. Esto se adapta al nivel de desarrollo de los
nifios y al entorno en el que se encuentran. Estas competencias son fundamentales para el logro
del Perfil de Egreso de los estudiantes de Educacién Bésica Regular.

Por lo tanto, los juegos verbales es necesario aplicar en el aprendizaje de los nifios, ya
que promedio de ello los nifios desarrollan sus habilidades de hablar, escuchar, leer y escribir
de manera dindmica, lidica y creativa.

En relacidn al objetivo especifico 4 que fue comparar a tevés de un pre test y post test
de qué manera los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas en
nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024. Los resultados

encontrados demuestran en el pre test el 47% se encontraban en el nivel de inicio y en el post
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test el 60 % obtuvo calificaciones de logro destacado y el 0 % en inicio. Estos resultados nos
muestran que existe una diferencia notable entre el pre test y pos test, al inicio los la mayoria de
los estudiantes presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas luego
de aplicar juegos verbales a través de actividades de aprendizaje los nifios desarrollaron sus
habilidades comunicativas de manera positiva.

Estos datos tienen relaciéon con Huamani (2020) tuvo por objetivo determinar qué la
aplicacion de los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los nifios. Los
resultados demostraron en el pre test el 67% tenia nivel inicio A partir de estos resultados se
aplic6 el programa los juegos verbales el 83%.de los nifios se encontraban en el nivel en logro
destacado, lo que demuestra que los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los estudiantes.

De la misma manera Children's (2015) los nifios de 4 ainos desarrollan habilidades de
hablar y escuchar al escuchar textos escritos cortos. Ademds, son capaces de responder
preguntas simples sobre lo que escucharon, lo que demuestra su comprension del contenido, los
nifios generalmente comprenden la mayor parte de lo que se les dice en su entorno familiar y
escolar. Tienen un vocabulario en crecimiento y pueden entender instrucciones Yy
conversaciones simples.

También Piaget (1920) destaca la importancia del entorno social y cultural en el
aprendizaje y desarrollo de las habilidades comunicativas y el autor Ruiz et al. (2022) refieren
que los juegos verbales son una herramienta fantdstica para el desarrollo del vocabulario y la
pronunciacioén en los nifios en edad temprana. Al interactuar con juegos que involucran palabras,
los nifios no solo estan aprendiendo nuevas palabras, sino que también estdn practicando como
pronunciarlas correctamente. Por lo tanto, los juegos verbales pueden hacer que el aprendizaje
sea divertido y motivador para los nifios, lo que les ayuda a mantenerse comprometidos e
interesados en el proceso de aprendizaje del lenguaje.

Con los resultados obtenidos podemos afirmar que, en la aplicacion del pre test y el pos
test, existié diferentes resultados, esto significa que, el uso de las los juegos verbales es
importante en el proceso de la ensefianza de los nifios.

Segun el objetivo general que fue determinar si los juegos verbales mejoran el desarrollo
de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Instituciéon Educativa Privada

Matusita, Hudnuco, 2024, se contrasto la hip6tesis con la prueba estadistica no paramétrica de
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Wilcoxon teniendo una significancia de ,000 menor a 0,05 por ello se rechaza la hip6tesis nula
y se acepta la hipotesis de la investigadora que fue los juegos verbales mejoran
significativamente el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Estos datos concuerdan con Zarate (2022) donde tuvo por objetivo general determinar
en qué medida los juegos verbales mejoran las habilidades comunicativas en los estudiantes de
5 aios, la investigacion se caracterizo por ser de tipo cuantitativo aplicada, nivel explicativo,
con disefio pre experimental, conto con una muestra de 30 nifios y nifias, para recoger la
informaciéon se  utilizé la técnica de la observaciéon y como instrumento una guia de
observacion, obteniendo el siguiente resultado al contrastar la hip6tesis mediante la prueba no
paramétrica de Wilcoxon donde se obtuvo que el valor de Z es -3.743by el valor de p=0,000
<0,05, aceptando la hipétesis del investigador y llegando a la conclusién que los juegos verbales
si mejoran significativamente las habilidades comunicativas. Por lo tanto estos resultados

respaldan la presente investigacion.

Por su parte Colombres (2019) indica que los juegos verbales, como las improvisaciones,
los didlogos, las adivinanzas, los trabalenguas, las rimas, retahilas son herramientas valiosas
para ejercitar el lenguaje de los nifios. No solo promueven el desarrollo lingiiistico, sino que
también estimulan la imaginacién y la creatividad. Ademds, al participar en estos juegos, los
nifios aprenden roles sociales y normas de interaccion que son fundamentales para su integracion
en la sociedad. Es fascinante como estas actividades no solo fortalecen habilidades lingiiisticas
0 comunicativas, sino que también contribuyen al proceso de enculturacion y socializacién de

los nifios.

De igual manera Sarlé (2013) menciona que los juegos verbales no solo son utiles para
mejorar las habilidades lingiiisticas de los estudiantes, sino que también tienen un impacto
significativo en su desarrollo social y emocional. A través del juego, los nifios tienen la
oportunidad de expresar sus emociones, resolver conflictos, establecer relaciones
interpersonales y explorar su propio ser. Ademads, el juego les brinda la posibilidad de enfrentar

desafios y riesgos de una manera segura y controlada, lo que contribuye a su crecimiento
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personal y social. Es impresionante coémo algo tan simple como jugar puede tener un impacto

tan profundo en el desarrollo integral de las personas.

En efecto los juegos verbales mejoran el desarrollo de las habilidades comunicativas
como hablar, escuchar, leer y escribir para Ruiz et al. (2022) los juegos verbales son una
herramienta fantéstica para el desarrollo del vocabulario y la pronunciacién en los nifios en edad
temprana. Al interactuar con juegos que involucran palabras, los nifios no solo estdn
aprendiendo nuevas palabras, sino que también estdn practicando cémo pronunciarlas
correctamente. Ademds, los juegos verbales pueden hacer que el aprendizaje sea divertido y
motivador para los nifios, lo que les ayuda a mantenerse comprometidos e interesados en el

proceso de aprendizaje del lenguaje.

Esta investigacion se realiz6 con la teoria socio constructivista de Vygotsky (1920) esta
teorfa destaca la importancia del entorno social y cultural en el aprendizaje y desarrollo de las
habilidades comunicativas. Asi mismo se tomé como respaldo a Minedu (2015) En el nivel de
Educacion Inicial, se enfatiza el desarrollo de competencias relacionadas con la comunicacion,
estas son: Se comunica oralmente en su lengua materna, lee diversos tipos de textos en su lengua
materna, escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. Por otro parte se utilizé los
juegos verbales sustentada con la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1920) quien nos dice
que a través del juego, los nifios exploran el mundo que les rodea, desarrollan habilidades de

pensamiento abstracto y resuelven problemas.

Por lo tanto, la aplicacién de juegos verbales ha demostrado ser una estrategia eficaz
para mejorar el rendimiento académico en las habilidades comunicativas de los estudiantes. La
implementacion y adaptacion de esta metodologia contribuye de manera significativa al éxito
educativo en los estudiantes, asi mismo los jugos verbales son una herramienta util para
enriquecer la practica pedagdgica de los docentes. Al integrar los juegos verbales en el saloén de

clase, los maestros pueden crear un entorno de aprendizaje méds dindmico, motivador y efectivo.
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VI Conclusiones

En el presente estudio se pudo determinar que los juegos verbales permitieron mejorar
significativamente el desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Privada Matusita. Lo més relevante del desarrollo de esta investigacion
fue al contrastar la hipdtesis mediante la prueba de Wilcoxon donde tuvo un nivel de
significancia de 0.00 < 0.05 por ello se acept6 la hipdtesis alterna y se rechazo la hip6tesis nula
ya que al utilizar los juegos verbales facilito a los estudiantes un aprendizaje préctico y divertido
donde los estudiantes desarrollaron las habilidades comunicativas de manera dindmica y
creativa, por lo que se pudo observar en los resultados podemos reafirmar los juegos verbales
mejoran significativamente el desarrollo de las habilidades de hablar, escuchar, leer y escribir.

Se pudo identificar a través de un pre test el nivel de del desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita. Notdndose
que la mayoria de los estudiantes tenian un nivel bajo en el desarrollo de las habilidades
comunicativas, evidencidndose que los estudiantes tenian dificultades en las habilidades de
hablar, leer y escribir. Por fue necesario realizar actividades de aprendizaje basados en los juegos
verbales.

Se aplicé mediante actividades de aprendizaje los juegos verbales para mejorar el
desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa
Privada Matusita. Pudiendo observar en la ultima actividad de aprendizaje los estudiantes en su
mayoria obtuvo calificaciones del nivel logro destacado y logro esperado, logrando responder
lo que ha comprendido del texto escuchado, comenta algunos hechos ocurridos que escucho del
texto, leer imdgenes que ha seleccionado de un texto, realiza trazos en diferentes direcciones al
intentar escribir. Se puede notar que los juegos verbales es una herramienta pedagdgica valiosa
para promover el desarrollo de las habilidades comunicativas.

Se identific6 mediante de un post test de qué manera los juegos verbales mejoran el
desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Privada Matusita. Evidencidndose que los estudiantes obtuvieron un nivel logro destacado y
logro esperado. Se logré mejorar las habilidades comunicativas en los estudiantes al aplicar las
actividades de aprendizaje en base a los juegos verbales, facilitando el aprendizaje al utilizar las

rimas, adivinanzas, trabalenguas y retahilas.
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Se comparé a través de un pre test y post test de qué manera los juegos verbales mejoran
el desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa
Privada Matusita En el pre test los estudiantes se situaban en el nivel inicio y en el pos test
pasaron al nivel logro destacado y logro esperado, estos resultados muestran que al inicio de la
investigacion los estudiantes presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades
comunicativas y en el pos test los nifios mejoraron notablemente su aprendizaje desarrollando

habilidades de hablar, leer y escribir.
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VII. Recomendaciones

Desde el punto de vista metodologico, se recomienda realizar estudios pre
experimentales o cuasi-experimentales sobre las variables, juegos verbales y habilidades
comunicativas con la finalidad de conocer la intervencion pedagdgica del juego verbal en el
desarrollo de las habilidades comunicativas.

Se realizé una investigacion pre experimental donde los juegos verbales mejoraron las
habilidades comunicativas esto puede ser utilizado como un punto de partida para futuras
investigaciones.

El instrumento que se utiliz6 servird como base para futuras investigaciones.

Desde el punto de vista académico, se recomienda a los estudiantes de Educacioén Inicial
la generacion de talleres de reflexion en torno a los juegos verbales para mejorar las habilidades

comunicativas

Desde el punto de vista préctico se recomienda la directora de la Institucién Educativa
Privada Matusita que muestre los hallazgos de la investigacién, para que pueda considerar en su
PCI las sesiones centradas en los juegos verbales para fomentar el desarrollo de las habilidades

comunicativas.
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Anexo

Anexo 01: Matriz de consistencia

Titulo: Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la institucion Educativa

Privada Matusita, Huanuco, 2024.

Institucién Educativa
Privada Matusita,
Huanuco, 20247

Especificos

(Cudl es el nivel de
desarrollo de habilidades
comunicativas en nifios
de 4 afos a través de la
aplicacion de un pre
test?

Huanuco, 2024

Objetivos especificos
Identificar mediante un
pre test el nivel de
desarrollo de habilidades
comunicativas en nifos
de 4 afios.

Privada Matusita,
Huanuco, 2024.

Ho Los  juegos
verbales no mejoran

significativamente el
desarrollo de las
habilidades

comunicativas en

ninos de 4 afios de la
Institucion Educativa

Variable dependiente
Desarrollo de las
habilidades
comunicativas
Dimensiones
Habilidad de hablar
Habilidad de escuchar
Habilidad de leer
Habilidad de escribir

FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA

DEL PROBLEMA
Problema General Objetivo general Hipétesis general Variable Tipo: Cuantitativo
(De qué manera los Determinar si los juegos | Ha:  Los  juegos | independiente Nivel: Explicativo
juegos verbales mejoran verbales mejoran el | verbales mejoran | Juegos verbales Diseiio:

desarrollo de las | significativamente el | Dimensiones Pre Experimental
el desarrollo de las habilidades desarrollo de las | Adivinanzas G: 01-X-02
habilidades comunicativas en nifios | habilidades Trabalenguas Dénde:
comunicativas en nifios | d¢ 4 afos de la | comunicativas en | Retahilas GE: Grupo experimental
de 4 afios de 1 Institucién Educativa | nifios de 4 afios de la | Rimas X: juegos verbales
¢ s anosdela Privada Matusita, | Institucién Educativa O1: Pre test

0O2: Post test.

Poblacion:

Estudiantes de la
Instituciéon ~ Educativa
Privada Matusita
Muestra: El tipo de
muestra €s un muestreo

no probabilistico; vy
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(Los juegos verbales
mejoran el desarrollo de
las habilidades
comunicativas en nifios
de 4 afios?

(Cudl es la influencia de
los juegos verbales en el
desarrollo de las
habilidades
comunicativas en nifios
de 4 afios a través de la
aplicacién de un pos-
test?

(Existe diferencia entre
los resultados sobre el
desarrollo de las
habilidades
comunicativas en nifios
de 4 afios, obtenidos del
pre test y pos test?

Aplicar a través de
actividades de
aprendizaje los juegos
verbales para mejorar el
desarrollo de las
habilidades

comunicativas en nifios
de 4 afios.

Indicar mediante un pos
test de qué manera los
juegos verbales mejoran
el desarrollo de las
habilidades

comunicativas en nifios
de 4 afios.

Comparar a tevés de un
pre test y pos test de qué
manera  los  juegos
verbales mejoran el
desarrollo de las
habilidades
comunicativas en nifios
de 4 afios.

Privada

Matusita,

Huanuco, 2024

estard constituido por 30
nifios y nifias

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de
Observacién

Método de analisis de
datos: SPSS 26
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Anexo 02: Instrumento de recoleccion de datos
GUIA DE OBSERVACION

Para evaluar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024

Nunca (1) a veces (2) Siempre (3)

Participa en conversaciones al
escuchar un texto.

Realiza preguntas lo que le
interesa sobre un texto.

Responde a preguntas sobre un

1° | Habilidad de hablar | texto escuchado.

Comenta con sus propias palabras
lo que mas le gusto del texto.

Describe oralmente caracteristicas
de un objeto y personajes en un
texto.

Escucha con atencion un texto.

Muestra interés al escuchar un

texto.

Diferencia sonidos

’ Habilidad de onomatopéyicos al escuchar un
texto.

escuchar Menciona caracteristicas de

animales, objetos y personajes del

texto escuchado.

Expresa sus emociones al

escuchar un texto.

Elije el texto que quiere leer a
partir de las imdgenes que
observa.

Diferencia imédgenes de palabras.

Menciona de qué se tratard el
texto a partir de las imdgenes que
observa.

3° | Habilidad de leer

Identifica caracteristicas de
personas, objetos y animales a
partir de imagenes.
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Identifica acciones de los
personajes del texto a partir de
imagenes.

4°

Habilidad de
escribir

Escribe por propia iniciativa, a
través de trazos sobre lo que le
interesa.

Realiza trazos en diferentes
direcciones al intentar escribir un
texto.

Escribe a través de trazos vy
grafismos para expresar sus ideas.

Comunica verbalmente lo que
escribi6 en su produccion.

Expresa sus emociones al escribir
en texto a través de trazos y
grafismos.

TOTAL
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Anexo 03: Validez del instrumento

CARTA DE PRESENTACION
Lic: Olivos Garcia, Harold R.

Presente.-

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: Ruiz Mallqui, Gina estudiante / egresado del programa
académico de Educacion Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de

Chimbote, debo realizar el proceso de validaciéon de mi instrumento de recoleccién de
informacién, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacién en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las
habilidades comunicativas en niiios de 4 aios de la Institucion Educativa Privada
Matusita, Huanuco, 2024” y envioa Ud. el expediente de validacion que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacién de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted.Atentamente,

DNI: 45730377

Firma de Estudiante
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Ficha de Identificacion del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validaciéon

Apellidos y Nombres: Olivos Garcia, Harold R.

N° DNI/ CE:76837883 Edad: 41 afios

Email: olivosharold @ gmail.com

Teléfono / celular:

Titulo profesional: Magister en Psicopedagogia

Grado académico: Maestria Doctorado:
Especialidad:
Psicologo

Institucion que labora:

LLE. Fe y Alegria 15

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios|
de 4 anos de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024

Autor (es): Ruiz Mallqui Gina

Programa académico: Educacién Inicial

. C.ps.P 21790
Apellidos y‘gﬂombres del experto

DNIN°® 4702579%. Huella digital
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; FICHA DE VALIDACION
TITULQO: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita, Hudnuco, 2024”

Variable: Habilidades comunicativas Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: Habilidad de hablar No No No Observaciones
Cumple cumple Cumple cumple Cumple cumple
01 Participa en conversaciones al escuchar un X X X
texto.
02 | Realiza preguntas lo que le interesa sobre un X X X
texto.
03 Responde a preguntas sobre un texto X X X
escuchado.
04 Comenta con sus propias palabras lo que X X X
mads le gusto del texto.
05 Describe oralmente caracteristicas de un X X X
objeto y personajes en un texto.
Dimension 2: Habilidad de escuchar
06 | Escucha con atencién un texto. X X X
07 Muestra interés al escuchar un texto.
08 Diferencia sonidos onomatopéyicos al X X X
escuchar un texto.
09 Menciona caracteristicas de animales, X X X
objetos y personajes del texto escuchado.
10 Expresa sus emociones al escuchar un texto X X X
Dimension 3: Habilidad de leer
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11 | Elije el texto que quiere leer a partir de las X
imagenes que observa.

12 | Diferencia imagenes de palabras. X

13 Menciona de qué se tratard el texto a partir X
de las imagenes que observa.

14 Identifica caracteristicas de personas, objetos X
y animales a partir de imagenes.

15 Identifica acciones de los personajes del X
texto a partir de imagenes.

Habilidad de escribir

16 Escribe por propia iniciativa, a través de X
trazos.

17 Realiza trazos en diferentes direcciones al X
intentar escribir un texto

18 Escribe a través de trazos y grafismos para X
expresar sus ideas

19 Comunica verbalmente lo que escribi6 en su X
produccion

20 Expresa sus emociones al escribir en texto a X

través de trazos y grafismos.
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* Aumentar filas seguin la necesidad del instrumento de recoleccién

RECOMIENAACION S, ettt e

Opinion de experto: ~ Aplicable (X) Aplicable después de modificar ( ) Noaplicable ()

) C.Ps.P 21790
Apellidos y“filombres del experto

DNIN° 4¥02579%.
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CARTA DE PRESENTACION
Lic: Pedrozo Calderon, Doris Juana
Presente.-

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: Ruiz Mallqui, Gina estudiante / egresado del programa
académico de Educacion Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de

Chimbote, debo realizar el proceso de validaciéon de mi instrumento de recoleccion de
informacién, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Privada
Matusita, Huanuco, 2024” y envioa Ud. el expediente de validacion que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacién de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencidn y participacion, me despido de usted.Atentamente,

DNI: 45730377

Firma de Estudiante
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Ficha de Identificacion del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validaciéon

Apellidos y Nombres: Pedrozo Calderén, Doris Juana

Edad: 63 afios
N° DNI/ CE: 23082704

Teléfono / celular: Email: doriscalderonprdrozo@gmail.com

Titulo profesional: Licenciada en Educacion Inicial

Grado académico: Maestria Doctorado:

Institucion que labora:

L.LE.I. N° 232 “Villa Palma”

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios|
de 4 anos de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024

Autor (es): Ruiz Mallqui Gina

Programa académico: Educacién Inicial

Huella digital
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; FICHA DE VALIDACION
TITULQO: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita, Hudnuco, 2024”

Variable: Habilidades comunicativas Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: Habilidad de hablar No No No Observaciones
Cumple cumple Cumple cumple Cumple cumple
01 Participa en conversaciones al escuchar un X X X
texto.
02 | Realiza preguntas lo que le interesa sobre un X X X
texto.
03 Responde a preguntas sobre un texto X X X
escuchado.
04 Comenta con sus propias palabras lo que X X X
mads le gusto del texto.
05 Describe oralmente caracteristicas de un X X X
objeto y personajes en un texto.
Dimension 2: Habilidad de escuchar
06 | Escucha con atencién un texto. X X X
07 Muestra interés al escuchar un texto.
08 Diferencia sonidos onomatopéyicos al X X X
escuchar un texto.
09 Menciona caracteristicas de animales, X X X
objetos y personajes del texto escuchado.
10 Expresa sus emociones al escuchar un texto X X X
Dimension 3: Habilidad de leer
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11 | Elije el texto que quiere leer a partir de las X
imagenes que observa.

12 | Diferencia imagenes de palabras. X

13 Menciona de qué se tratard el texto a partir X
de las imagenes que observa.

14 Identifica caracteristicas de personas, objetos X
y animales a partir de imagenes.

15 Identifica acciones de los personajes del X
texto a partir de imagenes.

Habilidad de escribir

16 Escribe por propia iniciativa, a través de X
trazos.

17 Realiza trazos en diferentes direcciones al X
intentar escribir un texto

18 Escribe a través de trazos y grafismos para X
expresar sus ideas

19 Comunica verbalmente lo que escribi6 en su X
produccion

20 Expresa sus emociones al escribir en texto a X

través de trazos y grafismos.
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* Aumentar filas segin la necesidad del instrumento de recoleccion

RECOMIENAACION S, ettt e

Opinion de experto: ~ Aplicable (X) Aplicable después de modificar ( ) Noaplicable ()

ILLAPALM
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CARTA DE PRESENTACION

Lic: Figueroa Rosas, Lola
Presente.-

Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su persona para
hacer de su conocimiento que yo: Ruiz Mallqui, Gina estudiante / egresado del programa
académico de Educacion Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de

Chimbote, debo realizar el proceso de validaciéon de mi instrumento de recoleccion de
informacién, motivo por el cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las
habilidades comunicativas en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Privada
Matusita, Huanuco, 2024” y envioa Ud. el expediente de validacion que contiene:

- Ficha de Identificacién de experto para proceso de validacién
- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacién de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacién

Agradezco anticipadamente su atencién y participacion, me despido de usted.Atentamente,

DNI: 45730377

Firma de Estudiante
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Ficha de Identificacion del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion
Nombres y Apellidos: Figueroa Rosas, Lola

N° DNI/ CE: 00985883 Edad: afios

Teléfono / celular: Email: lolita.fig.57 @gmail.com

Titulo profesional: Licenciada en Educacion Inicial

Grado académico: Maestria Doctorado:
Especialidad:

Institucion que labora:

LLE.I. N° 276 “San Juan de Porongo”

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo: Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios|
de 4 afos de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024
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; FICHA DE VALIDACION
TITULQO: “Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Privada Matusita, Hudnuco, 2024”

Variable: Habilidades comunicativas Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: Habilidad de hablar No No No Observaciones
Cumple cumple Cumple cumple Cumple cumple
01 Participa en conversaciones al escuchar un X X X
texto.
02 | Realiza preguntas lo que le interesa sobre un X X X
texto.
03 Responde a preguntas sobre un texto X X X
escuchado.
04 Comenta con sus propias palabras lo que X X X
mads le gusto del texto.
05 Describe oralmente caracteristicas de un X X X
objeto y personajes en un texto.
Dimension 2: Habilidad de escuchar
06 | Escucha con atencién un texto. X X X
07 Muestra interés al escuchar un texto.
08 Diferencia sonidos onomatopéyicos al X X X
escuchar un texto.
09 Menciona caracteristicas de animales, X X X
objetos y personajes del texto escuchado.
10 Expresa sus emociones al escuchar un texto X X X
Dimension 3: Habilidad de leer
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11 | Elije el texto que quiere leer a partir de las X
imagenes que observa.

12 | Diferencia imagenes de palabras. X

13 Menciona de qué se tratard el texto a partir X
de las imagenes que observa.

14 Identifica caracteristicas de personas, objetos X
y animales a partir de imagenes.

15 Identifica acciones de los personajes del X
texto a partir de imagenes.

Habilidad de escribir

16 Escribe por propia iniciativa, a través de X
trazos.

17 Realiza trazos en diferentes direcciones al X
intentar escribir un texto

18 Escribe a través de trazos y grafismos para X
expresar sus ideas

19 Comunica verbalmente lo que escribi6 en su X
produccion

20 Expresa sus emociones al escribir en texto a X

través de trazos y grafismos.

76




* Aumentar filas segin la necesidad del instrumento de recoleccion

RECOMIENAACION S, ettt e

Opinion de experto: ~ Aplicable (X) Aplicable después de modificar ( ) Noaplicable ()
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Anexo 04: Confiabilidad del Instrumento

Estudiante
Nifo 1
Nifo 2
Nifo 3
Nifo 4
Nifio 5
Nifio 6
Nifo 7
Nifio 8
Nifo 9
Nifio 10
Nifo 11
Nifio 12
Nifio 13
Nifio 14
Nifo 15
Nifo 16
Nifio 17
Nifio 18
Nifio 19
Nifio 20
Nifio 21
Nifo 22
Nifo 23
Nifo 24
Nifo 25
Nifo 26
Nifo 27
Nifo 28
Nifio 29
Nifio 30 3 2 3

NNNNMNNMNNO=-NNOWONWOWNNDN-=-NDNW-=N-=W-=N==0DN
NNN= = 2N = =4 =2 NDNONMNN=NN=-NNMNNDN=N= = 2o
WMN =N MNMMNN= =2 NDWWwWNNMNNN=-NN= = =2 NN =N ===

M NON = 2N 2N NDNNNONN =N 2N 2 2 2 a2 a )= A A aa

Varianza

Dimensién 1: habilidad de Hablar

NN =N = =N = 2N WN =N = 2N = 2N 2N =N = = = a4 o

2

VARIABLE: Desarrollo delas habilidades comunicativas

Dimension 2: Habilidad de escuchar

ftem 6 item 7 item 8 item 9 item 10

NN == NNN=NNMNNMNNMNNN=-NN=2N==2 N2 =202 N =

2

NN = = = 4 4 g a )= = a2 )= =2 N =N = = 4 4N = =4 a4 o

2

0.4667 0.3122 0.4456 0.24 0.316 0.24 0.196 O

N = = o a4 ad A N A A N AN A A d o d d A

2

N NN = = 4 a4 a2 2NN =2 MNMNMNNN = = 4N = =4 a4 4N = = a4 a4 4

1
1
2
1
2
1
1
1
2
2
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
1
2
1
1
2
1
2
2
2

. 2.

4 0.

ftem 11

-

NN==NNN=NNNMNNMNNMNNNDNN-= =N a2 22

3

1

W NN = =2NON=NDNMNNMNNMNNMNNMNMNNNONNN-=N=N-= =

3

ftem 12 item 13

NNN-==NOWNNMNNMNNMNNDNNNDNN-=SN= =42 a a2 D= 2o oo

2

22 0.13889 0.31222 0.3389 0.31222

item 14 item 15

0.

1

1
1
1
1
2
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
1
2
2
1
1
1
2
2
2
.2,

5

0,

1
1
1
2
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
1
2
2
2
1
1
2
1
1
1
1
2
2
2
.2

1

Dimension 4: habilidad de escribir

item 16

WMN=MNDMNMMNMMNOMN=N=LNNN=LN=L 2NN = == =2 NN ===

2

0.30667 0.18222 0.24889 0.38222 0.27667

ftem 17

WD MNMMNDMDMNOMMNODMNOMNOMNOMNOMNMNMNMNNDMNDNNDNN=NNNN=NN-= =N

2

ftem 18
1

NN = = 2NN =-=NNNNMNNMNNDNN-= = 4N = = 4N = = o

2

item 19
1

W NN = =N W= ="NMNMNNNN= = a4 a4 a )= =2 2NN = 2 =

2

ftem 20

NN = = 4 a4 ) = = a2 NN =N = = 4 4N = = a4 a4 a4 a4 a4 a4 a4 4

2

Total
21
22
20
27
23
36
20
26
23
31
34
21
33
31
30
41
34
41
39
37
29
23
42
31
27
26
26
38
45
44

Coheficiente

0.95

Numero de items del instrumento

20

Sumatoria de los items

56.876

Varianza total del instrumentos

5.636
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Base de datos Pos test

Anexo 05

VARIABLE: Desarrollo de habilidades comunicativas
Dimension 2: Habilidad de escuchar

ftem 6

Habilidad escribir

ftem 18

Dimensi

Dimension 1: Habilidad de hablar

ftem 19

ftem 16 ftem 17

ftem 12 tem 13

ftem9 item 10 ftem 11

ftem 7 item 8

ftem 20

ftem 15

ftem 14

Estudiante

Nifo 1

47

45

Nifo 2

45

Nifio 3

49

Nino 4

38
47

Nifo 5

Nifo 6

38
49

Nifo 7

Nifo 8

48
49

Nifio 9

Nifio 10
Nifo 11

AD

59
60
60
60
60
60
60
60
59
60
60
50
49

AD

3
3

Nifio 12
Nifio 13
Nifio13
Nifio 14
Nifio 15
Nifio 16
Nifio17
Nifio 17
Nifio 20
Nifo 21
Nifo 22
Nifio 23

AD

AD

AD

3
3
3

AD

AD

AD

AD

AD

AD

AD

3
2
3
2
3
3

45

Nino 24
Nifo 25
Nifo 26

AD

56
54
58
60
60
60

AD

AD

Nifo 27
Nifo 28
Nifio 29
Nifio 30

AD

AD

AD

3
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Anexo 06: Formato de Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA PARTICIPAR EN UNESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios de 4 anos de la Instituciéon Educativa Privada Matusita, Huanuco,

2024
Investigador (a): Ruiz Mallqui, Gina
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion
titulado:Juegos verbales para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios
de 4 anos de la Institucién Educativa Privada Matusita, Huanuco, 2024. Este es un estudio

desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Este trabajo nos dard a conocer de qué manera la aplicacién de los juegos verbales
mejora el desarrollo de las habilidades comunicativas en nifios de 4 afios afios de la Institucion
Educativa Privada Matusita, Hudnuco, 2024, los cuales se manifiestan mediante los procesos

de desarrollo y de las experiencias que viven al interactuar con su entorno.
Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le

realizard lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1. Se observara como es su desarrollo de las habilidades comunicativas.

2. Se desarrollara 13 sesiones de aprendizaje para mejorar las habilidades

comunicativas en los nifios(as).

3. Se procederd a evaluar a los ninos(as) con la finalidad de medir el

desarrollo de las habilidades comunicativas.

Beneficios:
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La aplicacién del proyecto de investigacién ayudard a conocer qué manera la
aplicacion de los juegos verbales mejora el desarrollo de las habilidades comunicativas en los
nifios (as) de 4 afios. Se emitird recomendaciones para los nifios, padres de familia y para los

docentes; para mejorar el desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios(as).
Costos y/ o compensacion:

Los costos de la investigacion lo asumen la investigadora en su totalidad.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que
permita la identificacién de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podrd retirarse de éste en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna
duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién
de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo: ciei@uladech.edu.com

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio,
comprendo de las actividades en las que participard si ingresa al trabajo de
investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que

puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombre y apellidos Fecha y hora

Participante
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