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1. RESUMEN
La mayoria de los estudiantes tienen dificultades para desarrollar problemas matematicos,
en donde muchos de los casos los docentes no utilizan recursos para ayudarlos es por ello
que tuvo como objetivo general: Determinar si la caja Mackinder como estrategia de
aprendizaje mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura,
2024. Su poblacién muestral estuvo conformada por 18 estudiantes del tercer grado de
primaria, y respondié a una metodologia de tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre
experimental. Para la recopilacion de datos, se utilizé como técnica la evaluacion sistematica
y como instrumento una prueba escrita aplicindose en dos momentos en pretest y postest.
Para el andlisis de datos se realiz6 el programa informatico SPSS version 22 para Windows
y la prueba Wilcoxon para medir el nivel de significancia en el pretest y postest. Como
resultados se obtuvo que en el pretest el 61% de los estudiantes se ubican en el nivel inicio
mientras que en el post test se evidencio el 67% de estudiantes que se ubicaron en un nivel
de logro, lo cual fue confirmada por medio de la prueba de hipétesis que arrojo un P < ,05,
que se deduce que se rechaza la hipétesis nula y se aceptando la hipétesis de investigacion,
Se concluye que la caja Mackinder como recurso si mejoré la competencia resuelve

problemas de cantidad.

Palabras clave: competencia, Motivacion, problemas de cantidad.
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ABSTRACT
Most of the students have difficulties to develop mathematical problems, where many of
the cases the teachers do not use resources to help them, which is why the general
objective was: To determine if the Mackinder box as a resource improves the competence
"solves quantity problems" in the students of the second grade of primary school of the
Private Educational Institution Escade, Paita, Piura, 2024. Its sample population consisted
of 18 students of the second grade of primary school, and responded to a quantitative
methodology, level explanatory and pre-experimental design. For data collection,
systematic evaluation was used as a technique and a written test as an instrument, applied
in two moments in pre-test and post-test. For data analysis, the SPSS version 22 software
for Windows and the Wilcoxon test were used to measure the level of significance in the
pretest and posttest. As results, it was obtained that in the pretest, 61% of the students are
located at the beginning level, while in the post test, 67% of students were found to be at
an achievement level, which was confirmed by means of the hypothesis test that yielded a
P <.05, which follows that the null hypothesis is rejected and the research hypothesis is
accepted. It is concluded that the Mackinder box as a resource if it improved competition

solves quantity problems.

Keywords: competition, Motivation, quantity problems.
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El aprender matemadtica es muy importante porque a través de esto, los

estudiantes pueden desarrollar su pensamiento y reflexion l6gico, adquiriendo de esta manera
conocimientos a través de materiales, instrumentos para observar su realidad y logre solucionar
problemas cada vez més complicados en su vida y contexto diario.
Es por ello, que los docentes de las instituciones educativas deben utilizar la did4ctica de la
matematica utilizando recursos y materiales que ayuden y apoyen a desarrollar las diferentes
competencias de la matematica. La caja Mackinder fue una herramienta creada por Jessie Mary
Mackinder, y que fue realizado con material obtenidos en casa que ayudé a resolver problemas
sin mayor dificultad ni temor, generando por el contrario un mayor interés por resolver
problemas matematicos. “Es una caja que sobre su base se pueden pegar 10 cajas pequeias y
en el medio una caja més grande. La caja central representa a un total de elementos y las cajas
pequetias a un grupo de elementos” Morales (2019). Siendo de vital importancia la utilizacién
de este recurso en aula, pero, ademads, por su facil realizacion, se puede utilizar ademads en casa,
con accesorios y piezas que promuevan mejor el aprendizaje.

Segun los tltimos resultados del informe PISA presentado por MINEDU (2024) en el
area de matematica, los peruanos se ubican en un 66.2% de un nivel bajo

En los recientes resultados de le Evaluacién Muestral (2019) muestran que los
estudiantes de segundo grado de primaria se ubican un 17,0% en nivel satisfactorio, un 31,9%
en proceso y el 51,1% en inicio. Siendo unos resultados realmente preocupantes para todos,
dado que, la mayoria de ellos se ubican por debajo del nivel esperado.

En la Region Piura, los resultados son muy similares ya que el 16,2% se ubica en nivel
satisfactorio, el 32,6% en proceso y el 51,2% en inicio. Como se logra observar estos resultados
no distan mucho de los promedios a nivel nacional, causando un sinsabor en las autoridades
regionales educativas y sobre todo en los docentes de aula.

En cuanto a la Unidad de Gestion Educativa Local Paita, los ultimos resultados dados
por MINEDU (2018) nos dice que el 18,0% se ubica en nivel inicio, el 34,2% en proceso y un
47,7% en satisfactorio. Siendo diferentes a los del promedio nacional pero que, sin embargo, se
debe seguir trabajando por la mejora de resultados en las proximas evaluaciones.

En la Instituciéon Educativa Particular se observé que los estudiantes presentan
dificultades en la competencia y enfoque matemético de resolucién de problemas producto de

una desconexion entre el drea con la exploracion de la realidad de ellos, sumado a ello, la poca



creatividad del docente se evidencia al no elaborar materiales didacticos que llamen y capten la
atencion y el interés del aula por comprender mejor la matematica. Por esta razdn, se presenta
este trabajo de investigacion, para apoyar a los docentes, educandos y poblacion en general de
usar la caja Mackinder como estrategia para mejorar la competencia resuelve problemas de
cantidad.

La investigacion plantea el siguiente enunciado general: ;De qué manera la caja
Mackinder como estrategia de aprendizaje ayuda a mejorar la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 20247, asi mismo, plantea los siguientes enunciados
especificos, (Cual es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad a través de un
pretest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa Particular
Escade, Paita, Paita, Piura, 20247, ;Cémo aplicar la caja Mackinder como estrategia de
aprendizaje para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura,
20247, ;Cual es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un postest
en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade,
Paita, Paita, Piura, 20247, ;Cudl es la diferencia entre el pre y el post sobre la competencia
resuelve problemas de cantidad a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion
Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 20247.

Esta investigacion tuvo como objetivo general: Determinar si la caja Mackinder como
estrategia de aprendizaje mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita,
Paita, Piura, 2024. Asi mismo, tuvo los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de
la competencia resuelve problemas de cantidad a través de un pretest en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura,
2024. Aplicar la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejorar la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la
Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Evaluar el nivel de la
competencia resuelve problemas de cantidad mediante un postest en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura,

2024.Comprobar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un pre



y un post test a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa

Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

En este proyecto nos vamos a centrar en la competencia del drea de matematica, donde
en nuestra realidad la educaciéon nos acredita lo dificultoso que es para los estudiantes la
matemdticas donde también les dificulta resolver problemas de cantidad, es por ello que en el
nivel tedrico buscaremos segiin los aportes de la teoria de Brunner que busca que el estudiante
aprenda descubriendo y la teoria sobre la Resolucion de Problemas, segtin Allan Schoenfeld,

busca el aprendizaje obtenido por el estudiante al momento de desarrollar un problema.

En el nivel metodoldgico, el estudiante resolvera y formulara situaciones problematicas
en acciones de quitar, agregar, igualar o comparar cantidades, donde el docente a través de una

guia de instrumento evaluard al estudiante para verificar si logra lo antes, mencionado.

En el nivel social, este proyecto es realizado con el fin de beneficiar a los docentes del
nivel primario; con conocimientos sobre la competencia resuelve problemas de cantidad, donde
obtendrd nuevas estrategias para mejorar su ensefianza aprendizaje y asi obtener muy buenos
resultados donde desarrollaran procesos cognitivos y sus pensamientos 16gicos ya que cuando
se les presenten una situacion problemadtica ya estén preparados a como enfrentarlos. Por lo
tanto, en la educacion primaria las matemaéticas son muy fundamentales y es ahi donde el nifio

demuestra sus habilidades desarrollando sus conocimientos.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Alvarez (2019) realiz6 una investigacion titulada “Implementacion de  Mackinder:
un recurso diddctico para el aprendizaje de las operaciones bdsicas en los estudiantes de
grado cuarto de la Institucién Educativa Técnico Agricola sede la Azufrada”. Su objetivo
fue implementar la caja Mackinder para mejorar sus conocimientos en las operaciones
basicas, bajo un enfoque descriptiva interpretativa de tipo cualitativa y con un disefio cuasi
experimental, Su poblacion muestral fue de 26 estudiantes, su instrumento fue una
evaluacion diagnostica la cual tuvo como resultados que los estudiantes tienen dificultades
para la resolucién de problemas matematicos, concluyendo que la caja Mackinder si logré

mejorar los aprendizajes de los estudiantes en las operaciones bdésicas.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Morales (2019) realiz6 una investigacion titulada “La caja Mackinder para la
resolucién de problemas de cantidad de los alumnos del 1° grado de la LE. julio Armando
Ruiz Vasquez, Amarilis, 2018, cuyo proposito fue mejorar la resolucion de problemas de
cantidad en el drea de matematica. La investigacion tuvo un estudio experimental porque
es de tipo aplicada con un nivel de estudios de comprobacion de hipétesis, y con un disefio
cuasi experimental, Se trabajé con una poblacién de 125 estudiantes y tuvo una muestra
de 61 nifos, se utilizé6 como técnica e instrumento una encuesta y una ficha de aplicacién
donde se obtuvieron como resultados que, en el pre test, solo el 32% tuvieron nociones de
resolver problemas y el 51% lograron resolverlo, en el post test el 85% de los estudiantes
resolvieron problemas de cantidad y el 15% apenas lograron responder ya que no utilizaron
la caja Mackinder para trabajar. Concluyendo que la caja Mackinder si mejora la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del colegio Julio Armando

Ruiz Vésquez.

Alvarez y Rodriguez (2019) hizo una investigacién denominada La caja Mackinder
como estrategia para resolver problemas multiplicativos en los estudiantes de cuarto grado
de primaria de la Institucion Educativa Livia Bernal de Baltazar, Cayma 2019. Su
propésito fue precisar como la caja Mackinder aporta al aprendizaje de los estudiantes.

Tuvo un enfoque cuantitativo de tipo explicativo con un disefio cuasi experimental, trabajo



con una poblacion de 51 estudiantes y una muestra de 29 nifios. Utiliz6 como técnica la
observacién para evaluar la variable independiente de la caja Mackinder y como
instrumento una lista de cotejo, y en la variable dependiente que es resolucion de problemas
utiliz6 como técnica una encuesta y como instrumento un cuestionario, la cual se obtuvo
como resultados que la mayor parte de estudiantes tuvieron dificultades en la resolucién de
problemas porque estaban acostumbrados al aprendizaje memoristico, es asi que concluyé
que los niflos y nifias del cuarto grado les fue de gran apoyo el material didactico en este

caso la caja Mackinder en la ensefianza de los aprendizajes mateméticos.

Zavaleta (2020) realizo una investigacion titulada “Los Materiales Didacticos en la
competencia resuelve problemas de cantidad de los estudiantes de segundo grado de
Educacion primaria de la Instituciéon Educativa Pio XII del distrito de Mariano Melgar,
Arequipa, 2019”. Su objetivo fue determinar como los materiales didacticos influyen en
los aprendizajes de dicha competencia. Tuvo un enfoque cuantitativo de nivel aplicada con
un disefio experimental; conté con una poblacién de 110 estudiantes de dicho grado y con
una muestra de 85 nifios. Utilizo como técnica una encuesta y una evaluacién en cada
variable y como instrumento elaboré un cuestionario igual para cada una. Y tuvo como
resultado que el 30% de estudiantes estdn en logro destacado, el 43.33% estan en logro
esperado y el 26.67 estdn en proceso, Esos resultados llegaron a la conclusiéon que si hubo
una mejora en los aprendizajes pese a que muchos de los docentes no estan empleando el

material did4ctico y solo estdn ensefiando a través de la memorizacion.

Chipana y Torres (2021) realizé una investigacion titulada “La caja Mackinder
reciclada como estrategia en la resolucion de problemas de multiplicacion y divisién en
estudiantes quechuas de la institucion educativa primaria N° 70011 Mafiazo, puno-2021,
la cual tuvo como objetivo demostrar la influencia de la caja Mackinder reciclada como
estrategia en la resolucion de problemas multiplicativos y de division, asi mismo, tuvo su
enfoque fue cuantitativo de tipo experimental con un disefio cuasiexperimental; estuvo
conformada por una poblacién de 46 estudiantes del tercer grado y su muestra estuvo
conformada por 32 alumnos; en la seccion “A” 18 estudiantes como grupo control y en la
seccion “B” 14 nifios como grupo experimental. Utilizé como técnica un examen escrito y
como instrumento una prueba de entrada y de salida, los resultados de dicha investigacion

fueron que el 92% de estudiantes se ubicaron en un logro destacado, el 19, 43% de



estudiantes se ubicaron en un nivel de proceso. De acuerdo a ello se llega a la conclusion

que la caja Mackinder si influye significativamente en la resolucién de problemas.

2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Recursos Didacticos

Segin Huambaguete (2011) los recursos didacticos son los medios o materiales de
apoyo que utiliza el docente para medir los contenidos de aprendizajes significativos
nuevos o de referencia mediante la construccién del conocimiento por los propios
estudiantes (p.10). Los recursos didadcticos son muy esenciales para el docente porque con

ellos complementa el aprendizaje esperado de los estudiantes.

Por otro lado, Alarcén (2010) nos dice que los materiales comunican contenidos
para su aprendizaje y pueden servir para estimular y dirigir el proceso de ensefianza-
aprendizaje, total o parcialmente (p. 01). Los recursos vienen hacer un gran apoyo para los
aprendizajes de los estudiantes, especialmente en el area de matematica que facilita a los
estudiantes a aprender dicha area.

Vargas (2017) nos menciona las funciones que tienen los recursos didacticos deben
tomar en cuenta el grupo al que va dirigido, con la finalidad que ese recurso realmente sea
de utilidad. Entre las funciones que tienen los recursos didacticos se encuentran:

a) proporcionar informacién

b) cumplir un objetivo

c) guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje

d) contextualizar a los estudiantes

e) factibilizar la comunicacién entre docentes y estudiantes
f) acercar las ideas a los sentidos

g) motivar a los estudiantes. (p.69)

2.2.2. Caja Mackinder como estrategia
2.2.2.1. Definicion

“La caja Mackinder es un elemento metodoldgico con varias aplicaciones en

las matemaéticas. Ayuda a ensefiar las operaciones bdsicas y también es usada para

separar subconjuntos de conjuntos y hacer sustraccién de cardinales; sirve para



descomponer y recomponer estructuras aditivas de nimeros.” Educando juntos
(2020)

Asi mismo, la caja Mackinder es un recurso didictico que ayuda a ensefar las
operaciones basicas de las matematicas (suma, resta, multiplicacién y division).
Delgado (2016) nos afirma que la Caja Mackinder “es un instrumento didactico que
sirve para comprender algunos conceptos abstractos de matemdtica de forma
concreta” (p. 75).

La Caja Mackinder nace mas bien como un método de ensefianza “El método
Mackinder” que fue desarrollada en Chelsea, Inglaterra en 1918 por la educadora
Jessie Mackinder, quien trabajaba en la escuela de Malborough Infant’s School
Sanchez (2015). De acuerdo con lo mencionado anteriormente, se encuentra situado

entre el Método “Montessori” y el “Plan Dalton”.

El método Mackinder parte de la idea de que el nifio debe buscar lo que €l
siente que necesita y adquirirlo conscientemente. Ademds, promueve la
individualizacién en las técnicas escolares de lectura, escritura y calculo. En el
método Montessori dentro de los principios basicos estdn: la libertad, la actividad y
la individualidad. Ademds, los nifios trabajan con materiales concretos
cientificamente disefiados, que les permite explorar el mundo y desarrollar
habilidades cognitivas bésicas segin Silva & Campos (2003).

Por otro lado, el Plan Dalton se basa en la actividad, individualidad y libertad
del alumno que es lo mds importante para una buena educacidn, es aplicable a nifios
en la segunda infancia y adolescentes, que ya saben leer, escribir y calcular segin

Martinez (2010).

2.2.2.2. Caracteristicas
La Caja Mackinder se basa en 10 cajitas la cual estdn ubicadas alrededor de una
caja grande sobre una base (cartdn, triplay o madera). Las cajitas son las que tienen
las fichas las cuales representan las cantidades y se van depositando en la caja grande
para tener el resultado de la operacidn solicitada. Las fichas pueden reemplazadas

como lentejas, canicas, maiz, piedritas y entre otros.



2.2.2.3. Importancia
La caja Mackinder es un recurso diddctico muy importante y mds en el drea de
matemadtica porque sirve para que los estudiantes comprendan mejor dicha drea a

través de las operaciones bdsicas (suma, resta, multiplicacion y division).

Educando Juntos (2020) nos afirma que la caja Mackinder Facilita la
comprension de las matematicas porque su metodologia se basa en la utilizacién de
materiales diddcticos y concretos, dando la libertad de que cada participante

manipule o interactiie directamente con el material.

2.2.2.4. ;Cémo elaborar la caja Mackinder?

La Caja Mackinder consiste en espacios pequefios donde sirven para contar
los elementos, y un espacio grande donde se recepciona todos los elementos, se puede
realizar con material reciclado o cualquier otro tipo de material, como puede ser
cartén, pldstico y entre otros. Primero se empieza con una base plana de forma
rectangular luego conseguir una cajita grande puede ser una caja de celular o un
envase de plastico no muy grande y va pegada en el centro de la base, después, se
elaboran 10 cajitas pequefias que pueden ser cajitas de fosforo y estds van pegadas
alrededor de la caja grande y finalmente se puede colorear las cajitas al color que
gusten; y para que la caja Mackinder funcione se debe recolectar piedritas, palitos,

maiz, canicas, etc.

2.2.2.5. ;Cémo funciona la caja Mackinder?
En la caja Mackinder se realizan las operaciones basicas del area de

matemdtica donde los conjuntos vienen hacer las cajitas y los elementos las fichas



que se utilizaran para llevar a cabo un buen desarrollo y entendimiento de la
operacion que se designe.
2.2.2.6. La adicion en la caja Mackinder

Para adicionar se utiliza dos cajitas, en una de ellas van las fichas de
acuerdo al valor del primer sumando y en la otra cajita va el otro sumando.
Se empieza a sumar contando los elementos de la cajita que tiene menos valor y se
colocan en la caja que estd en el centro de la base, al terminar se empieza a contar

los elementos de la segunda cajita.

Ejemplo: en una caja hay 5 piedritas y en la otra 7. Se suma empezando con
la caja que tiene menor ndmero (con la que tiene 5 elementos), colocandolas en la
caja central hasta llegar a 5 y luego se empieza con la segunda caja contando los 7

elementos mds hasta llegar a 12.

2.2.2.7. la sustraccion en la caja Mackinder

Para sustraer se colocan en la caja grande los elementos que representan al
minuendo; es decir, la cantidad a la que se le restard el otro valor (sustraendo).

De la caja grande que tiene los elementos del minuendo se quita la cantidad
del sustraendo y se colocan las fichas en una cajita pequena y las fichas que quedan
en la caja del centro es el resultado de la sustraccion.

Ejemplo: Hay 10 palitos en la caja del centro de la caja Mackinder y se pide
sustraer 6 palitos; estos palitos se van sacando y se van colocando en una caja

pequeiia y los palitos que quedaron en el centro es el resultado de la sustraccion.



2.2.2.8. La multiplicacion en la caja Mackinder

En la multiplicacién lo que se tiene que hacer es sumar un mismo nimero
varias veces. El primer nimero que es el multiplicando es el que representa los
grupos que se formaran; es decir, la cantidad de cajitas que se ocuparan para
efectuar la multiplicacion.

El segundo niimero que es el multiplicador, es el que indica la cantidad de
elementos que tendré cada cajita. Luego, que hemos repartido los elementos de
acuerdo a la cantidad solicitada, se van contando y ubicandolos en la caja del centro
de la caja Mackinder de cada cajita pequeiiita para obtener el resultado de la
multiplicacién.

Por ejemplo: multiplicamos 4 x 3, primero contamos 4 cajitas que es la
cantidad de ¢l multiplicando, luego se reparte la cantidad que pide el multiplicador
que es el numero 3, esa va ser la cantidad que va tener cada cajita pequefia, después,
se empieza a contar los elementos de cada cajita y se van ubicando en la caja central
de la caja Mackinder, en la caja grande debe tener 3 + 3 + 3 + 3 = 12. Entonces

decimos que 4 x 3 es igual a 12.

2.2.2.9. La division en la caja Mackinder
Para realizar una division en la caja Mackinder lo que se debe de hacer es

repartir una cantidad en partes iguales.
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Por ejemplo: dividimos 16 entre 4, colocamos 16 canicas en la caja del centro y se
reparte la misma cantidad entre 4 cajitas pequeiias, de tal forma que cada cajita tenga

la misma cantidad de canicas.

Y finalmente se cuenta la cantidad que tiene cada cajita pequeiia para ver el resultado,

que en este caso el resultado de la division es 4.

ol L

2.2.2.10. Dimensiones de la caja Mackinder

Para trabajar con la caja Mackinder, Morales (2019) nos afirma que hay tres
dimensiones, la cual ayuda a ser mds creativos aprendiendo las cuatro operaciones

basicas de las matematicas.

2.2.2.10.1. Planificacién:

El mismo nombre lo dice planificar, en un primer momento se elige el
recurso didactico, luego se planifica las sesiones y se elabora el pre test
y post test, ya que planificar de acuerdo a Heinsen Y Maratos (2019) es
el “proceso de organizacion de nuestra prictica educativa en el cual se
articulan las competencias, los contenidos, las opciones metodoldgicas,
las estrategias educativas, los textos, materiales y la evaluacion para

secuenciar las actividades a realizar.” (P.04)

2.2.2.10.2. Aplicacion:

Aqui en la aplicacidn, el docente aplica el recurso que es la caja
Mackinder, donde en un primer momento les explica el uso del recurso

y les menciona lo importante que es utilizarla ya que en ella se puede
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resolver problemas de cantidad, del mismo modo el recurso se aplica
mediante las sesiones se aprendizajes y las fichas de actividad.
Finalmente, aqui se aplican el pre test y post test ya antes planificadas.
Segun Intef (s.f.) “Aplicar conlleva el desarrollo de competencias
necesarias para la adaptacion a diferentes contextos y el
aprovechamiento de los conocimientos en situaciones diversas, ya que
se adquieren herramientas como: hacer uso de la informacién, transferir

conocimiento, solucionar problemas, desarrollar productos.”

2.2.2.10.3. Evaluacion

Aqui se permiti6 evaluar el pre y post test, asi mismo, se

comprueba la eficacia del uso del recurso que es la caja Mackinder con
la competencia resuelve problemas de cantidad. Para Heinsen Y
Maratos (2019) nos dice que la evaluacidn es “un proceso sistemdtico y
continuo en el cual se recopila y usa informacién para la mejora del
proceso de educativo y para apoyar el progreso de los estudiantes en el

desarrollo de las competencias deseadas.”

2.2.3. Concepto de matematicas

Las matematicas son muy esenciales en la vida del ser humano, y no solamente son
numeros, las matemdticas nos permite pensar, razonar, calcular y resolver situaciones
cotidianas que dia a dia surgen en nuestro espacio personal.

evoluciéon Segin Bonilla (S/F) "La matematica es la ciencia de estructurar una
realidad estudiada, es el conjunto de sus elementos, proporciones, relaciones y patrones de
en condiciones ideales para un dmbito delimitado". El elemento nos permite intuir, analizar,
construir y desarrollar nuevas ideas que con el transcurrir del tiempo vamos conociendo

nuestro alrededor.
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Ruiz (2011) manifiesta que:

El objetivo de la ensefanza de las matemadticas no es sélo que los nifios aprendan
las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones
geométricas, sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar
los conceptos y habilidades matemaéticas para desenvolverse en la vida cotidiana.
Esto es importante en el caso de los nifios con dificultades en el aprendizaje de las
matematicas (DAM). El fracaso escolar en esta disciplina estd muy extendido, més
alld de lo que podrian representar las dificultades matematicas especificas

conocidas como DISCALCULIA.

La finalidad de las matemadticas no es aprenderse reglas si no dominarla lo cual
implica pensar, razonar, resolver y saber cuando se debe aplicar estrategias o habilidades
al enfrentarnos a un problema cotidiano.

2.2.4. Enfoque del area de matematicas
El drea de matemadtica tiene un enfoque centrado en la resolucién de problemas,
este enfoque es el punto principal para ensefar y aprender las matemaéticas, es el que nos
instruye, nos moldea y nos da sentido a la educacién matemdtica. Su finalidad es que los
estudiantes desarrollen habilidades y “piensen y actien matematicamente” al momento
de resolver una situacion problematica de la vida diaria esto nos afirma segin Minedu
(2015).

Ministerio de Educacién (2015), asume que:

(...) un enfoque centrado en la resolucion de problemas con la intencidon de
promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del planteamiento de
problemas en diversos contextos. Como sefiald Gaulin, este enfoque adquiere
importancia debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”,

“sobre” y “para” la resolucion de problemas. (p,12)

Este enfoque promueve su desarrollo de aprendizaje logrando que el estudiante actué y

piense matematicamente en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Asi mismo el Ministerio de Educacién (2015) nos afirma que el enfoque “orienta
la actividad matemadtica en el aula, situando a los nifios en diversos contextos para crear,

recrear, investigar, plantear y resolver problemas, probar diversos caminos de resolucion,
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analizar estrategias y formas de representacion, sistematizar y comunicar nuevos
conocimientos, entre otros.”(p,13)

Ministerio de educacién (S/F), manifiesta que:

El enfoque de resolucién de problemas constituye entonces una via potente y eficaz
para desarrollar actitudes positivas hacia las mateméticas. Permite que cada
estudiante se sienta capaz de resolver situaciones problemdticas y de aprender
matemadticas, considerdndola util y con sentido para la vida. La posibilidad que
ofrezcamos a los estudiantes para enfrentarse a situaciones problemadticas con
diferentes niveles de exigencia matematica, junto al trabajo grupal, favorecerén el
desarrollo de actitudes positivas hacia la matemadtica, una aspiracion que la sociedad

contemporanea le plantea a la escuela peruana. (p,13).

Segun MINEDU (2016) citado por Merino (2019) nos dice que el marco tedrico
y metodoldgico que orienta la ensefianza y el aprendizaje del 4rea de matematica
corresponde al enfoque centrado en la Resoluciéon de problemas, que presenta las

siguientes caracteristicas:

e [a matemdtica es un producto cultural dindmico, cambiante, en constante

desarrollo y reajuste.

® Toda actividad matemdtica tiene como escenario la resoluciéon de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos

que se dan en diversos contextos.

e Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a desafios para los
cuales no conocen con anticipacion las estrategias de solucidn. Esta situacion les
demanda desarrollar un proceso de indagacién y reflexion social e individual que
les permita superar las dificultades u obstdculos que surjan en la bisqueda de la

solucion.

® Los problemas que resuelven los estudiantes pueden ser planteados por ellos
mismos o por el docente para promover la creatividad y la interpretacion de

nuevas y diversas situaciones.

e Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerzas impulsadoras del

aprendizaje.
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® Los estudiantes aprenden por si mismos cuando son capaces de autorregular su
proceso de aprendizaje y de reflexionar sobre sus aciertos, errores, avances y

dificultades, que surgieron durante el proceso de resolucién de problemas. (p.

148)

2.2.5. Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Segun el curriculo nacional MINEDU (2016) manifiesta que esta competencia consiste

en que:
El estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden
construir y comprender las nociones de nimero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademds, dotar de significado a estos conocimientos
en la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus
datos y condiciones. Implica también discernir si la solucion buscada requiere
darse como una estimacion o cdlculo exacto, y para ello selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento 16gico
en esta competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica
a través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o

ejemplos, en el proceso de resolucion del problema. (p,232).

Asi mismo Ministerio de Educacién (2017) nos menciona lo que la competencia

espera del estudiante al finalizar el ciclo III:

e Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar, agregar, quitar,
igualar y comparar cantidades; y las traduce a expresiones de adicion y

sustraccion, doble y mitad.

e Expresa su comprension del valor de posicién en nimeros de dos cifras y
los representa mediante equivalencias entre unidades y decenas.
e Expresa mediante representaciones su comprension del doble y mitad de una

cantidad; usa lenguaje numérico.

o Emplea estrategias diversas y procedimientos de cdlculo y comparacién de
cantidades; mide y compara el tiempo y la masa, usando unidades no

convencionales.

e Explica por qué debe sumar o restar en una situacion y su proceso de

resolucion. (p. 140)
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El estudiante, en esta competencia de resuelve problemas de cantidad va a
combinar capacidades, como traducir cantidades, comprender nimeros, va a utilizar
estrategias de estimacion y calculo y por dltimo va argumentar afirmaciones sobre

relaciones numéricas. (Obeso s. , 2018).

2.2.6. Dimensiones de la competencia: Resuelve problemas de cantidad
Segin MINEDU (2017) nos menciona que la dimension “Traduce cantidades a

expresiones numéricas” espera que el estudiante:

e Transforme las relaciones entre los datos y condiciones de un problema, a

una expresion numérica (modelo).

® Que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion se comporta como

un sistema compuesto por nimeros, operaciones y sus propiedades.

® (Que plantee problemas a partir de una situacién o una expresion numérica

dada.

® Que evalue si el resultado obtenido o la expresion numérica formulada

(modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema. (p. 138)

Asi mismo, MINEDU (2017) nos manifiesta que la dimension “Comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones” espera que los estudiantes exprese
la comprensién de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, las
unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones; asi como leer sus representaciones e
informacién con contenido numérico. (p. 138)

Por otro lado, El Curriculo Nacional (2016) nos afirma que en la dimension
“Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” espera que el estudiante
seleccione, adapte, combine o que cree una variedad de estrategias, procedimientos
como el cédlculo mental y escrito, la estimacidn, la aproximacion y medicién, comparar
cantidades; y emplear diversos recursos. (p. 133)

Del mismo modo el Curriculo Nacional (2016) también nos menciona que en
la dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones” espera que los estudiantes elaboraren afirmaciones sobre las posibles
relaciones entre nimeros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y

propiedades; en base a comparaciones y experiencias en las que induce propiedades a
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partir de casos particulares; asi como explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas
o refutarlas con ejemplos y contraejemplos. (p. 133)

2.2.7. Teoria de Brunner.
Brunner fue el principal autor de la teoria conocida como: aprendizaje por
descubrimiento, en esta teoria se desarrolla la actividad del estudiante.

Segun Brunner (S/F) “Lo fundamental de la teoria es la construccion del
conocimiento mediante la inmersion del estudiante, en situaciones de aprendizaje
Problematica, la finalidad de esta es que el estudiante aprenda descubriendo.” En la
teoria de Bruner el estudiante no va aprender memorizando los aprendizajes, si no que
el estudiante va aprender descubriendo a través de situaciones cotidianas y observando

Su entorno.

Por otro lado, Brunner, J (S/F) “El aprendizaje es un proceso activo, de asociacion y
construccion que responde a desafios de situaciones problematicas llamado

andamiaje.” También Bruner, J (S/F)distingue: distingue:

(...) tres modos basicos mediante los cuales el hombre representa sus modelos
mentales y la realidad: la representacion inactiva; consiste en representar cosas
mediante la reaccién inmediata de la persona este tipo de representacion ocurre
marcadamente en los primeros afios de la persona. Bruner la ha relacionado con
la fase sensorio- motriz de Piaget en la cual se fusiona la accién con la
experiencia externa. La representacion icOnica, consiste en representar cosas
mediante una imagen o esquema espacial independiente de la accion. Y la
simbdlica es representar una cosa mediante un simbolo arbitrario que en su

forma no guarda relacion con la cosa representada.
Segin Arce, Conejo y Muiioz (2019) nos comentan que

Durante el trabajo activo de los alumnos en la situacién o problema
planteado, se producen procesos como la observacion, la experimentacion,
la comparacién, la discriminacién, o la formulaciéon de hipdtesis o
conjeturas. Se trata de que el alumno se enfrente a algunos de los procesos
y précticas de investigacion propios de las disciplinas, para que lleguen a
generar aprendizaje y conocimiento por si mismos (a su nivel), estimulando

el desarrollo de heuristicas y estrategias metacognitivas. (p. 31)
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2.2.8. Teoria de Jean Piaget
Piaget construyo la teoria llamada: Desarrollo cognitivo, donde algunos le dicen
teoria constructivista porque en esta teoria el estudiante construye sus propios
conocimientos.
Servian (2019) nos indica que, segin la Teoria del Aprendizaje de Piaget,
el aprendizaje es un proceso que solo tiene sentido ante situaciones de cambio. Por
eso, aprender es en parte saber adaptarse a esas novedades. Esta teoria explica la

dindmica de adaptaciéon mediante los procesos de asimilacién y acomodacion.

Para Severo (2012) la asimilacidn se refiere al modo en que un organismo se enfrenta
a un estimulo del entorno en términos de organizacion actual, mientras que la acomodacion
implica una modificacién de la organizacion actual en respuesta a las demandas del medio.
Mediante la asimilacién y la acomodacién vamos reestructurando cognitivamente nuestro
aprendizaje a lo largo del desarrollo (reestructuraciéon cognitiva). Asimilacién y
acomodacion son dos procesos invariantes a través del desarrollo cognitivo. Para Piaget
asimilacién y acomodacién interactiian mutuamente en un proceso de EQUILIBRACION.
El equilibrio puede considerarse como un proceso regulador, a un nivel mas alto, que

gobierna la relacién entre la asimilacion y la acomodacion.

Vergara (2020) nos menciona que, segtin Piaget, el desarrollo cognitivo de los nifios
avanza a través de una secuencia de cuatro estadios o grandes periodos criticos, cada uno

de los cuales estd marcado por cambios en como los nifios conciben el mundo.

1. Estadio sensoriomotor (de los 0 a los 2 afos). En esta etapa, el juego
caracteristico es el funcional y son acciones que los nifios realizan sobre su
cuerpo o sobre los objetos.

2. Estadio preoperacional (de los 2 a los 6 afios). Esta etapa se caracteriza por el
juego simbdlico, el egocentrismo y el aprendizaje del lenguaje. También esta
presente el concepto de irreversibilidad.

3. Estadio de operaciones concretas (de los 7 alos 12 afios). En esta etapa, el nifio
ya utiliza operaciones légicas para resolver problemas.

4. Estadio de operaciones formales (a partir de los 12 afios). En esta etapa, el nifio
adquiere la capacidad de usar funciones cognitivas abstractas y de resolver

problemas considerando diversas variables. Ilerna (2018)
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Para Piaget el conocimiento es construido por el nifio a través de la interaccion
de sus estructuras mentales con el ambiente. Su desarrollo intelectual es un proceso que
se inicia con una estructura o forma de pensar tipica de un determinado nivel, que entra
en conflicto por un cambio que genera una nueva forma de pensar y que se resuelve
mediante una actividad intelectual, teniendo como resultado final un estado nuevo de

equilibrio. Ledn, Lucano & Oliva (2014) (p. 29)

2.3. HIPOTESIS

2.3.1. Hipétesis General
H1: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejora la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la
Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.
HO: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la competencia
Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la

Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

2.3.2. Hipétesis especificas

HI: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad a través de un
pretest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

HI: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

HI: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un
postest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

HI: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un pre
y un post test a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa

Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.
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III. METODOLOGIA
3.1. Diseiio de la investigacién.

Hernandez, Ferndndez, & Baptista (2014) “manifiestan que el enfoque cuantitativo se
centra en recoger datos para probar las hipotesis y analizar los datos estadisticos”, esta
investigacion utilizé el enfoque cuantitativo porque recogid y procesé datos estadisticos de las
dos variables en estudio. Del mismo modo “Una investigacion bésica es adquirir nuevos
conocimientos de nuestra realidad, la cual nos ayudard a seguir incrementando saberes a nuestro
proyecto y el de otros” sustentado por Novillo (2016); esta investigacién es bdsica, porque
contribuye nuevos conocimientos a las dos variables, es asi que esta investigacion responde al
tipo bdasica cuantitativa de los estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Gallardo (2017) nos dice que “el nivel explicativo busca el porqué de los hechos,
eventos y fendmenos fisicos o sociales mediante el establecimiento de relaciones causa-efecto”.
Asi mismo nos comenta que, “se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué
condiciones se manifiesta o por qué se relacionan dos o mas variables”. (p. 54)

Del mismo modo Pefa (2012) nos afirma que:

Una investigacion explicativa se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el

establecimiento de relaciones causa-efecto. En este sentido, los estudios explicativos

pueden ocuparse tanto de la determinacion de las causas (investigacion postfacto), como
de los efectos (investigacion experimental), mediante la prueba de hipdtesis. Sus

resultados y conclusiones constituyen el nivel mds profundo de conocimientos. (p. 4)

Esta investigacion se desarrolla con un nivel explicativo porque se trabajard con dos
variables donde se explicard como la caja Mackinder mejora en la resoluciéon de problemas de
cantidad en los estudiantes del tercer grado de primaria.

El disefio de la investigacion consiste en recoger los resultados de la informacién de las
variables, asi como nos dice: Pavon & Trejo (2010) el disefio de la investigacién Pre
experimental se utiliza inicamente un grupo en el cual se lleva a cabo la intervencion. Se analiza
la situacion antes y después de la intervencion para observar si se presenta cualquier diferencia
en el problema observado. (p. 40)

Para Hernandez, Fernandez, & Baptista (2010) el disefio preexperimental es un “disefio de un
solo grupo cuyo grado de control es minimo. Generalmente es util como un primer

acercamiento al problema de investigacion en la realidad” (p. 137).
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Esta investigacion tuvo un disefio preexperimental donde se aplicé un pre test y post
test para evaluar las variables en estudio.
El diagrama es el siguiente:

GE O X 0))

Donde:

GE: Grupo experimental

X: Variable independiente

O1: Medicién de pre test

O7: Medicién de post test

3.2. Poblacion y muestra

La Instituciéon Educativa Particular Escade, se ubica en Zona Vivienda taller Mz D Lote
9y 10, en la provincia de Paita y departamento de Piura, cuenta con tres niveles inicial, primaria
y secundaria donde tiene un promedio de 300 estudiantes.
Poblacién Muestral

El siguiente proyecto cuenta con una poblaciéon muestral, es decir, una tnica poblacion,
que estd conformada por 18 estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién

Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 1. Distribucion de la poblacion muestral de los estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Nivel/Seccion Niios Ninas Total

Tercer grado

Seccidn Unica 11 07 18

Nota: Némina de matricula, 2024
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3.3. Definicion y operacionalizacion de las variables y los indicadores.

descomponer y recomponer
estructuras aditivas de
numeros.”

DEFINICION DEFINICION

VARIABLES | CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES

Educando juntos (2020)‘La Seleccion del recurso didéctico utilizando la Caja
Independiente | caja Mackinder es un elemento Es un recurso que sirve Mackinder.

metodolégico con varias para desarrollar las Planificaciéon Elaboracién de las sesiones de aprendizaje y del

aplicaciones en las operaciones bdsicas de las pre test y post test.

matematicas. Ayuda a ensefiar matematicas la adicion,

las operaciones bdsicas y sustraccion, multiplicacién Aplicar la caja Mackinder para la resolucion de
La caja Mackinder | también es usada para separar y division. Aplicacién problemas de cantidad a través de sesiones de

subconjuntos de conjuntos y aprendizaje

hacer sustraccion de Comprobar la eficacia del uso de la Caja

cardinales; sirve para Evaluacién Mackinder para la resolucién de problemas de

cantidad.
Evaluar el pre y post test.

Dependiente

Resuelve
problemas de
cantidad

Es solucionar problemas o
plantear nuevos problemas que
le demanden construir y
comprender las nociones de
nimero, de sistemas
numéricos, sus operaciones y
propiedades. (MINEDU,
programa curricular de
educacion primaria, 2016)

El estudiante serd capaz de
resolver y plantear
situaciones problematicas,
transformandolo a
expresiones numéricas, y
usard lenguaje numérico
conociendo,
comprendiendo y
comparando las nociones
de los niimeros.

Traduce cantidades a
expresiones numéricas

Identifica nimeros naturales

Identifica datos de agregar y quitar

Identifica datos de multiplicar y dividir

Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones

Compara nimeros naturales

Representa nimeros en el tablero de valor
posicional

Resuelve ejercicios de forma grafica

Usa estrategias y
procedimientos de
estimulacion y célculo

Descompone nimeros naturales

Resuelve problemas utilizando estrategias de
célculo

Usa estrategias para resolver la multiplicacién y
divisién

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y

las operaciones

Resuelve y explica procedimientos de un

problema

Resuelve conjuntos
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3.4. Técnicas e instrumentos
3.4.1. Técnica
Segun Cano (2005) nos dice que:
La evaluacién es una forma de investigacion social aplicada, sistematica,
planificada y dirigida; encaminada a identificar, obtener y proporcionar de
manera valida y fiable, datos e informacién suficiente y relevante en que
apoyar un juicio acerca del mérito y el valor de los diferentes componentes
de un programa (tanto en la fase de diagndstico, programacion o ejecucion),
o de un conjunto de actividades especificas que se realizan, han realizado o
realizardn, con el propdsito de producir efectos y resultados concretos;
comprobando la extension y el grado en que dichos logros se han dado, de
forma tal, que sirva de base o guia para una toma de decisiones racional e
inteligente entre cursos de accidn, o para solucionar problemas y promover
el conocimiento y la comprensién de los factores asociados al éxito o al
fracaso de sus resultados.
Para la presente investigacion se aplicara la técnica de la evaluacion sistematica
para recolectar todos los datos necesarios la cual nos permitird determinar si el uso
de caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejora la competencia resuelve

problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de primaria.

3.4.2. Instrumento

Rojas (2008) sustenta que “la prueba escrita es un instrumento de medicion
cuyo proposito es que el estudiante demuestre la adquisicion de un aprendizaje
cognoscitivo, o el desarrollo progresivo de una destreza o habilidad. Por sus

caracteristicas, requiere contestacion escrita por parte del estudiante” (pag. 04).

En esta investigacion se aplicara el instrumento de la prueba escrita, donde
se evaluard la variable en estudio en los estudiantes del segundo grado, la prueba
escrita fue elaborada por el investigador y consté de 11 preguntas la cual este
instrumento fue validado por tres expertos.

3.5. Confiabilidad del instrumento
Para determinar la confiabilidad del instrumento se realizé una Prueba Piloto con
10 nifios que cursan el segundo grado de primaria y para el recojo de informacién se ha

utilizado el aplicativo Excel para asi medir el logro de aprendizaje de la competencia antes
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mencionada donde se ha empleado el coeficiente Kuder Richardson (KR20); el cual mide

la consistencia interna de los ftems.
(Palacios, 2019) nos manifiesta que:

Kuder Richardson (KR20) se trata de una féormula empleada para establecer la
fiabilidad de un examen a partir de las caracteristicas estadisticas de las preguntas
del mismo, La Formula KR20 utiliza informacién acerca de la dificultad de cada
pregunta, ya que se basa en el numero de preguntas del examen, la suma de sus

varianzas y la varianza total del examen.

La férmula para hallar el dicho coeficiente es:

o = (=) (1= )

Donde:
k = Ndmero de items
p = Porcentaje de personas que responden correctamente
q = Porcentaje de personas que responden de forma incorrecta
> pg= sumatoria de pq
0% = Varianza total

Después de aplicar la formula antes mencionada, se obtuvo como resultado un coeficiente
de 0.73; de acuerdo a la tabla que a continuacién se muestra, este resultado indica que la

prueba objetiva es alta.

3.6. Plan de analisis

Para el andlisis de este estudio los datos se recogieron a través de un pretest y un
postest, donde se aplicé el instrumento de una evaluacidn sistemdtica y una prueba escrita.
Para el andlisis estadistico de los datos recopilados se empled el programa informatico
SPSS version 22 para Windows y la prueba Wilcoxon la cual se realizaron tablas, gréficos,

y de acuerdo a los resultados se interpretd la variable y sus dimensiones.
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3.7. Principios éticos

En este proyecto de investigacion se empleardn los principios éticos

fundamentados por el Reglamento de ética para la investigacion cientifica de la

Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, las cuales mencionamos:

Respeto y proteccion de los derechos de los participantes: se tomara en cuenta este
principio donde se respetard la identidad, dignidad y vulnerabilidad de los

participantes.

Libre participacion por propia voluntad: contamos con este principio porque las
personas que estan participando en este proyecto tienen todo el derecho de informarse
sobre el prop6sito y los fines de esta investigacion donde tienen la libertad de decidir

si participan y por voluntad propia.

Justicia: se cuenta con este principio porque el investigador tiene que tratar a los

participantes con equidad durante y después de su participacion.

Integridad y honestidad: este principio garantiza la veracidad de todo el proceso de

investigacion. (ULADECH, 2023)
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IV. RESULTADOS
4.1. Resultados

4.1.1. Determinar si la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejora la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 2 . Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del
segundo grado, 2024. (pre test)

Fuente: Prueba escrita, 2024.

Grdfico 1.

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del segundo grado,
2024. (pre test)
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Fuente: tabla 2.

En la tabla 2 y la figura 1, se observa los resultados respecto al logro de la
competencia resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, donde el 94%
(17 alumnos) se encuentran en el nivel de logro, mientras que el 6% (1 alumno) se ubicé

en nivel bajo.
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Prueba de hipétesis general
H1: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado
de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.
HO: EI uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado
de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Para estimar la incidencia se ha usado la prueba Wilcoxon, procesada en el programa
SPSS.

Tabla 3. Contraste de hipétesis general mediante prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
Postest - Pretest Rangos negativos 3* 4,33 13,00
Rangos positivos 14° 10,00 140,00
Empates 1¢
Total 18

a. Postest < Pretest
b. Postest > Pretest
c. Postest = Pretest

Estadisticos de prueba®

Postest -
Pretest

Z -3,060°

Sig. ,002

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Fuente: Programa SPSS

Se observa que P < ,05, se deduce que se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis
de investigacidn, es decir, la caja Mackinder como recurso mejora la competencia
“resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del segundo grado de primaria de la

Institucion Educativa Particular “Escade”, Paita, Paita, Piura, 2024.
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4.1.2. Diagnosticar si la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje mejora la
competencia resuelve problemas de cantidad mediante la aplicacion de un pretest
a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa

Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 4. Nivel de la Competencia Resuelve problemas de cantidad, mediante un pretest.

Pre test Post test
NIVEL f %0 f %0
INICIO 1 6% 0 0%
PROCESO 0 0% 0 0%
LOGRO 17 94% 18 100%
TOTAL 18 100% 18 100%

Fuente: Estudio del pretest y postest 2024

Grdfico 1. Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad

20 94% 100%
15
10
5
6% ¢ 0 0
0 |
PRETEST POSTEST

| NICIO PROCESO LOGRO

Fuente: tabla 3

Enla tabla 4 y figura 2 se muestran los resultados, sobre a la dimension traduce cantidades
a expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la Institucién Educativa
Particular Escade Paita, nos dice que en el pretest 94% de los estudiantes se encuentran en
el nivel de logro y en el postest el 100% de los mismos se encuentran también en el nivel
de logro, de acuerdo a ello se puede decir que si han logrado desarrollar la dimensioén

traduce cantidades a expresiones numéricas.
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Prueba de hipoétesis especifica 1

H1: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad a través de

un pretest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién

Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

HO: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 5. Contraste de hipotesis especifica 1 mediante prueba de rangos con signo de

Wilcoxon
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

PostestD1 - Rangos negativos 2% 3,00 6,00
PretestD1 Rangos positivos  4° 3,75 15,00

Empates 12°

Total 18

a. PostestD1 < PretestD1

b. PostestD1 > PretestD1

c. PostestD1 = PretestD1
Estadisticos de prueba?®

PostestD1 -
PretestD1

Z -1,000°

Sig. 317

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Fuente, Programa SPSS

Se observa que P > ,05, se concluye que no existe una diferencia significativa entre el
pretest y el postest. Finalmente, la caja Mackinder como recurso mejora la dimension

“traduce cantidades a expresiones numéricas” en los estudiantes del segundo grado de

primaria de la Institucion Educativa Particular “Escade”, Paita, Paita, Piura, 2024.
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4.1.3. Aplicar la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes

del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 6.

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del segundo grado, 2024.

Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3 Dimension 4
Niveles de
logro de So1 S02 S03 S04 S05 S06 S07 S08 S09 S10 S11 S12
aprendizaje

i %2 i % fi % fi % fi % i % fi % fi % fi % fi % fi % fi %D

Bajo 5 25% 5 25% 5 25% 5 25% 4 20% 4 20% 3 15% 3 15% 2 10% 2 10% 3 15% 2 10%

Medio 11 55% 10 50% 10 50% 10 50% 8 40% 8 40% 6 30% 7 35% 6 30% 9 45% 10 50% 9 45%

Alto 4 20% S5 25% S5 25% 5 25% 8 40% 8 40% 11 55% 10 50% 12 60% 9 45% T 35% 9 45%

Total 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100%

Nota: Estudio del pre test y post test, 2024,
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Gridfico 2
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Fuente: Tabla 5

En la tabla 6 y grafico 3, muestran los resultados, en relacién a la dimensién

comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes de

segundo grado de la Institucién Educativa Particular Escade Paita, donde en el pretest el

83% de los estudiantes se ubican en el nivel logro y en el postest el 100% se encuentra en

el nivel logro. Eso nos quiere decir que han logrado satisfactoriamente desarrollar la

dimensién comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones.

Prueba de hipoétesis especifica 2

H1: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje para mejorar la

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

HO: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la

competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 7. Contraste de hipotesis especifica 2 mediante prueba de rangos con signo de

Wilcoxon
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
PostestD2 - Rangos negativos 0* ,00 ,00
PretestD2 Rangos positivos 6 3,50 21,00
Empates 12°
Total 18

a. PostestD2 < PretestD2
b. PostestD2 > PretestD2
c. PostestD2 = PretestD2

Estadisticos de prueba®

PostestD2 -
PretestD2

Z -2,333°

Sig. ,020

asintética(bilateral)
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a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente, Programa SPSS

Se observa que P < ,05, se deduce que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis
de investigacion, es decir, la caja Mackinder como recurso mejora la dimension “comunica
su comprension sobre los nimeros y las operaciones” en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucion Educativa Particular “Escade”, Paita, Paita, Piura, 2024

4.1.4. Evaluar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un
postest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa

Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 8. Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad, mediante un pretest y
postest.

Pre test Post test
NIVEL f %0 f %0
INICIO 6 33% 1 6%
PROCESO 9 50% 7 39%
LOGRO 3 17% 10 56%
TOTAL 18 100% 18 100%

Fuente: Estudio del pretest y postest 2024

Grdfico 3. Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad.
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Fuente: Tabla 8

En la tabla 8 y grifico 4, muestran los resultados, en relacién a la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de
segundo grado de la Institucién Educativa Particular Escade Paita, donde en el pretest el
50% de los estudiantes se ubican en el nivel proceso y en el postest el 56% se encuentra
en el nivel logro. Eso nos quiere decir que han logrado satisfactoriamente desarrollar la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo.

Prueba de hipdtesis especifica 3
H1: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un
postest en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.
HO: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 9. Contraste de hipotesis especifica 3 mediante prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
PostestD3 - Rangos negativos 0* ,00 ,00
PretestD3 Rangos positivos 11° 6,00 66,00
Empates 7¢
Total 18

a. PostestD3 < PretestD3
b. PostestD3 > PretestD3
c. PostestD3 = PretestD3

Estadisticos de pruebaa

PostestD4 -
PretestD4

Z -,966°

Sig. 334

asintética(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon
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b. Se basa en rangos negativos.

Fuente, Programa SPSS

Se observa que P > ,05, se concluye que no existe una diferencia significativa entre el
pretest y el postest. Finalmente, la caja Mackinder como recurso no mejora la competencia
“usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo” en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la Institucion Educativa Particular “Escade”, Paita, Paita, Piura, 2024.
4.1.5. Comprobar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante

un pre y un postest a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién

Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 10. Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad, comprobacion
mediante un pretest y postest

Pre test Post test
NIVEL f %0 f %
INICIO 16 89% 13 72%
PROCESO 2 11% 3 17%
LOGRO 0 0% 2 11%
TOTAL 18 100% 18 100%

Fuente: Estudio del pretest y postest 2024.

Gridfico 4. Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad, comprobacion
mediante un pretest y postest
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En la tabla 10 y grifico 5, muestran los resultados, en relaciéon a la
dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado de la Instituciéon Educativa Particular Escade Paita, donde
en el pretest el 89% de los estudiantes se ubican en el nivel inicio y en el postest el 72%
se encuentra en el nivel inicio. Eso nos quiere decir que no han logrado desarrollar la

dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Prueba de hipétesis especifica 4
H1: El uso del nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante un
pre y un post test a los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion
Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.
HO: El uso de la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje no mejora la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado

de primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

Tabla 11. Contraste de hipotesis especifica 4 mediante prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
PostestD4 - Rangos negativos 2% 2,00 4,00
PretestD4 Rangos positivos 3P 3,67 11,00
Empates 13¢
Total 18

a. PostestD4 < PretestD4
b. PostestD4 > PretestD4
c. PostestD4 = PretestD4

Estadisticos de prueba®

PostestD4 -
PretestD4

Z -,966°

Sig. ,334

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon
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b. Se basa en rangos negativos.
Fuente, Programa SPSS

Se observa que P > ,05, se concluye que no existe una diferencia significativa entre el
pretest y el postest. Finalmente, la caja Mackinder como recurso no mejora la dimensién
“argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucién Educativa Particular “Escade”,

Paita, Paita, Piura, 2024.

4.2. DISCUSION

La investigacién determiné si la caja Mackinder como recurso mejora la
competencia “resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Al
aplicarse el pre test tuvimos como resultados que 61% de los estudiantes se encontraban
en el nivel de inicio, y al aplicar el post test nos dio como resultados que el 67% de
estudiantes se ubican en el nivel de logro, de acuerdo a los resultados observamos que si
hubo cambios con los resultados iniciales, lo cual se corroboré a través de la prueba de
hipétesis que arrojo P < ,05 se deduce que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipétesis de investigacién. Brunner, (S/F)“Lo fundamental de la teoria es la construccién
del conocimiento mediante la inmersién del estudiante, en situaciones de aprendizaje
Problematica, la finalidad de esta es que el estudiante aprenda descubriendo”.

Aqui el estudiante no va aprender memorizando los aprendizajes, si no que el
estudiante va aprender descubriendo a través de situaciones cotidianas y observando su
entorno. Dichos resultados son semejantes a Morales (2019), pues obtuvo en el pre test un
32% de estudiantes se encontraban en el nivel inicio y en el post test tuvo un 85% de
estudiantes en el nivel de logro. El Ministerio de Educacién se sustenta en el enfoque de
resolucion de problemas en el drea de Matemadtica y es aqui donde Tob6n (2010) indica
que cuando el nifio resuelve un problema matematico va més alld de solo encontrar una
respuesta, pues debe asumir ademds un compromiso de utilizar ciertos criterios, estrategias
o trucos para desarrollar o solucionar de la mejor manera el ejercicio, demostrando una
actitud perseverante. En este sentido y conociendo que hay estudiantes que no logran
desarrollar la competencia, se recomienda al profesor de aula que busque diferentes
estrategias para llegar con el conocimiento al estudiante y tener una mejor comprension, a

través de la motivacion y generando interés por aprender junto con los padres de familia.
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Ademads, se logré identificar el nivel de la dimension “traduce cantidades a
expresiones numeéricas’ en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Instituciéon
Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Obteniendo como resultado en el
pre test un 94% de estudiantes se encontraron en el nivel de logro, y en postest el 100% de
estudiantes también se encuentran en el mismo nivel. Estos resultados no tuvieron mucha
diferencia con los resultados iniciales, lo cual se corrobor6 a través de la prueba de
hipétesis que arrojo que P > ,05, se deduce que no se rechaza la hipétesis nula. Estos
resultados son similares a Zavaleta (2020), pues tuvo como resultados en su pre test con
un 43.33% de estudiantes se encontraban en el nivel de logro y post test el 75% de
estudiantes se ubicaron en el nivel logro.

Dichos resultados permiten establecer una relacién directa en base a lo que sustenta
MINEDU (2021) que en esta capacidad se deben transformar las relaciones entre datos y
ciertas condiciones del problema dado a una expresién numérica, desde el punto de vista
como el conjunto de nimeros, operaciones y propiedades. Se dice que los estudiantes del
segundo grado si logran resolver problemas de adicién y multiplicacién, asi mismo
emplean acciones de cantidades numéricas, comparan expresiones numéricas y expresan
cantidades numéricas utilizando un lenguaje matematico.

Asi mismo, se identificé el nivel de la dimensidn “comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones” en los estudiantes del segundo grado de primaria de la
Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Obteniendo como
resultado en pre test 83% de estudiantes se encontraban en nivel de logro y en el post test
100% de ellos también se encuentran en el mismo nivel. Estos resultados no tuvieron
mucha diferencia con los resultados iniciales. Lo cual lo corroboré a través de prueba de
hipétesis que arrojo que P < ,05, se deduce que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipétesis de investigacion.

Estos resultados son similares a Gutiérrez & Ramirez (2018), pues tuvo como
resultados que el 100% de los estudiantes tienen un Optimo resultado en los materiales
didécticos. Este resultado nos dice que los estudiantes si logran representar nimeros en el
tablero de valor posicional hasta tres cifras, del mismo modo relacionar nimeros mediante
equivalencias, desarrollar operaciones combinadas utilizando la propiedad conmutativa y
escribir como se leen nimeros de hasta cuatro cifras. Los resultados permiten analizar la
propuesta de Obeso (2018) pues indica que la matematica debe ensefiarse usando recursos

etnolégicos con una directa interaccion de parte de los estudiantes con su entorno ya sea
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social, cultural y fisico, desarrollando de esta manera el pensamiento numérico, algebraico
y geométrico de acuerdo a las competencias matematicas y sus exigencias.

También se identificé el nivel de la dimension “Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y cdlculo” en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion
Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Obtuvo como resultados en el pre
test un 50% de los estudiantes se encontraron en el nivel de proceso y en el post test un
56% de ellos se ubicaron en el nivel de logro; estos resultados si tuvieron cambios en los
resultados iniciales.

Lo cual lo corroboré a través de prueba de hipétesis que arrojo que P > ,05, se
deduce que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion. Estos
resultados son similares a Morales (2019), pues tuvo como resultados en el pre test un 32%
de estudiantes se encontraron en el nivel de proceso y en el postest el 85% de estudiantes
se ubicaron en el nivel de logro. Estos resultados segiin Minedu (2017), espera que los
estudiantes expresen la comprensiéon de los conceptos numéricos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando
lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer sus representaciones e
informacién con contenido numérico. (pag. 138). Aqui hay que enfocarnos en los
estudiantes que estdn en el nivel de inicio y proceso para apoyarlos y respaldarlos
apoydndose del rol del padre de familia, a través de la aplicacion de estrategias heuristicas.

Finalmente, se identific6 el nivel de la dimension “Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las operaciones” en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024. Obtuvo
como resultados en el pre test un 89% de estudiantes se encontraron en el nivel de inicio y
en el post test 72% de ellos se ubican en el mismo nivel. Estos resultados se mantuvieron
en el mismo nivel de iniciacién. Lo cual lo corroboré a través de prueba de hipétesis que
arrojo que P > ,05, se concluye que no existe una diferencia significativa entre el pretest y
el post test. Estos resultados son muy diferentes a los de Rendén & Alvarez (2017), que
tuvo como resultados que la mayoria de estudiantes saben la multiplicacién memorizada
y algunos lo confunden con las sumas.

Este nos dice que la caja Mackinder es de buena utilidad porque ayudara al
estudiante a razonar mas no a memorizar los aprendizajes. De acuerdo con los resultados
obtenidos de esta dimension los estudiantes no han logrado segtin el Curriculo Nacional
(2016), no elaboran afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nimeros naturales,

enteros, racionales, reales, sus operaciones y propiedades; en base a comparaciones y
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experiencias en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi como
explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y
contraejemplos. (pag. 133)

Aqui el docente debe preocuparse y buscar estrategias para que logren dicha
dimension e involucrar a los padres de familia con el apoyo constante hacia sus menores

hijos.

V. CONCLUSIONES

Con respecto al objetivo general tuvo como resultados que los estudiantes del
segundo grado de la Institucién Educativa Particular Escade, Paita, en el pretest el 61%
de ellos se encontraban en el nivel de inicio, donde nos evidencia que no sabian
desarrollar problemas con cantidad. Al aplicar la caja Mackinder como recurso ellos
lograron desarrollar sin dificultad su objetivo general, arrojando estos resultados que en
el post test el 67% de estudiantes lograron un nivel de logro, estos resultados fueron
confirmados por medio de la hipétesis la cual arroj6é un P < ,05.

En cuanto al nivel de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas,
se 1dentifico en los resultados del pretest que el 94% de ellos se ubican en el nivel de
logro sefialindose que la mayor parte de los estudiantes si pudieron; lograr la
dimension, ya en el post test se dio como resultado que el 100% de ellos si lograron la
dimension de traduce cantidades todo esto se corroboré por la prueba de hipétesis que
dio un P > ,05.

Por otro lado, en la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones, arrojo como resultados en el pretest el 83% se encontraba en un nivel
de logro, y en el post test se encontraron en el nivel de logro con el 100% deduciendo
que la utilizacién del recurso que es la caja Mackinder si es de buen apoyo para sus
aprendizajes corrobordndolo por la prueba de hipétesis que dio un P < ,05.

Asi mismo, en la dimension Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
célculo, tuvo como resultados en el pre test un 50% de ellos se ubicaban en el nivel de
proceso, y en el post test se ubicaron en el nivel de logro con un 56%, deduciendo que
st han logrado su objetivo en esta dimension lo cual es ratificado por la prueba de
hipotesis donde P > ,05.

Finalmente, en la Dimensién Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones, se identific que en el pre test el 89% se ubicaron en el
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nivel de inicio y en el post test arrojaron que el 72% aun se ubicaron en el nivel de
inicio, deduciendo que la caja Mackinder no ayuda al estudiante a mejorar dicha

dimension, corrobordndolo con la prueba de hipétesis P > ,05.

VI. RECOMENDACIONES

A partir de los hallazgos encontrados en la presente investigacién se
recomienda:

A los profesores del nivel primaria conocer, elaborar € implementar el uso de la
caja Mackinder, ya que ese recurso ayuda mucho al estudiante a que cuente y a
desarrollar las operaciones bdsicas de las matemadticas.

A la direccién de la Institucion Educativa Particular Escade, Paita, debe
implementar este recurso para los nifios de primaria, capacitar a los docentes para su
buen uso y asi los docentes lo consideren en sus sesiones de aprendizajes y logren que
el estudiante tenga buenos resultados en el drea de matematica.

A los futuros investigadores, efectuar investigaciones aplicadas innovadoras
con recursos en el drea de matemdtica que incrementen el nivel de la competencia

“resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del segundo grado de primaria.
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ANEXO 01. Matriz de consistencia

. ENUNCIADO DEL . VARIABLES METODOLOGIA
TITULO OBJETIVOS HIPOTESIS Poblaciéon/Muestra
PROBLEMA Independiente Tipo
General H1: El uso de la caja Mackinder
. . . . . . como estrategia de aprendizaje
La caja (El uso de la caja D(:teirm'nacr1 si la c(aiga Mackmder' conio para mejorar la competencia 18 nifios del
Micokrider M:Egi;acgéno sz;?pztg;ciz apr Z?lelli?ge giﬁ)g g;)srar dz fesuelve Problemas de cantidad en La caja Mackinder Cuantitativo se'gu n('jo grado de
. e . . os estudiantes del segundo grado rimaria de la L.E.P
estrategia de aprendizaje para cantidad en lqs esFud1antes del se.gur%c/lo de primaria de Ia Institucion p
aprendizaje mejorar la grado .de prlm:flrla de la Instltuc%on Edp X i ) Escade, Paita
. . Educativa Particular Escade, Paita ucativa Particular Escade, Paita,
para mejorar | competencia resuf?lve Paita. Piura. 2024, ’ " | Paita, Piura, 2024.
la . problemas d? cantidad ’ ’ HO: El uso de la caja Mackinder
competencia | en los estudiantes del Especificos como estrategia de aprendizaje no
resuelve segqndo .grado de *Diagnosticar si la caja Mackinder mejora la competencia Resuelve
P robllemas de P rm.lz/lna de la ) como estrategia de aprendizaje para problemas de cantidad en los
cantidad en Instltl}cmn Educativa mejorar la competencia resuelve estudiantes del segundo grado de Dependiente Nivel Disefno
19S Pa.rtlcula.r Esc.ade, problemas de cantidad mediante la primaria de la Institucién
estudiantes Paita, Paita, Piura, aplicacién de un pre test a los Educativa Particular Escade, Paita,
del segundo 20242 estudiantes del segundo grado de Paita, Piura, 2024. Explicat; )
g.rado. de primaria de la Institucién Educativa HI: El uso del nivel de Ia xpiicativa Pre experimental
primaria de Particular Escade, Paita, Paita, Piura, competencia resuelve problemas de
la Institucion 2024. cantidad a través de un pretest en
Educativa «Aplicar la caja Mackinder como los estudiantes del segundo grado | La competencia Instrumento:
Particular estrategia de aprendizaje para mejorar de primaria de la Institucién | “resuelve problemas de
Escade, la competencia resuelve problemas de Educativa Particular Escade, Paita, | cantidad”
. . P Y . .
Paita, Paita, cantidad en los estudiantes del segundo Paita, Piura, 2024. . .
Piura, 2024. HI: El uso de la caja Mackinder

grado de primaria de la Institucién

Educativa Particular Escade, Paita,
Paita, Piura, 2024.

*Evaluar el nivel de la competencia
resuelve problemas de cantidad

como estrategia de aprendizaje para
mejorar la competencia resuelve
problemas de cantidad en los
estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa

Prueba escrita
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mediante un post test en los estudiantes
del segundo grado de primaria de la
Institucién Educativa Particular Escade,
Paita, Paita, Piura, 2024.

*Comprobar el nivel de la competencia
resuelve problemas de cantidad
mediante un pre y un post test a los
estudiantes del segundo grado de
primaria de la Institucién Educativa
Particular Escade, Paita, Paita, Piura,
2024.

Particular Escade, Paita, Paita,
Piura, 2024.

HI: El uso del nivel de 1la
competencia resuelve problemas de
cantidad mediante un postest en los
estudiantes del segundo grado de

primaria de la Institucién Educativa

Particular Escade, Paita, Paita,
Piura, 2024.
HI: El uso del nivel de 1la

competencia resuelve problemas de
cantidad mediante un pre y un post
test a los estudiantes del segundo
grado de primaria de la Institucién
Educativa Particular Escade, Paita,
Paita, Piura, 2024.
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ANEXO 02. INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PRUEBA ESCRITA DE MATEMATICA

APELLIDOS Y NOMBRES:

FECHA: CALIFICACION:

Instrucciones:

Lee con atencidn cada pregunta y desarrolla los ejercicios y problemas que encontraras.
SUERTE.

1. Cuenta y coloca el nimero que corresponde. (1 punto)

TTTITITITY
TTTITIRERY
TTTITITETY

TTITIFTTYT

BOAHAGE
BAGBREE
33300

3
.

2. Resuelve los siguientes problemas. (4 puntos)

a) Maria tiene 14 pollitos y su tia le regala 2 pollitos mas.

TII1144LL1111

e ;Cuéntos pollitos tiene Maria?

e ;Cudntos le regala su tia?

e ;Cudntos tiene en total?
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b) Tengo 18 cuadernos y le regalo 2 a mi primo.

EEEECEERE
EPEEREREE

e ;Cuantos cuadernos tengo?

e Cuantos regal6?

e ,Cudantos me quedan?

c) Alrededor de la luna hay 5 naves, y cada una de ellas lleva a bordo 7 astronautas.
¢Cuantos astronautas hay alrededor de la luna?

BN
En total hay ‘:\ astronautas.

d) Carol reparte en partes iguales 6 manzanas en 2 platos, ¢ Cuantas manzanas pone en
cada plato?

*¥s¥e OO

Carol pone ......cccceceveveveereeenne. En cada plato.

3. Compara los siguientes nimeros. (coloca el signo >, <, =) (1 punto)

blero de valor p05|C|on

cuentay escribe el ny

e correspon

e

a)

:6

ooao

centenas, decenas, unidades




b)
oooaog

oooan

____centenas,____ decenas,____ unidades

. Resuelve los siguientes ejercicios (2 puntos)

a) B)

7 A

+3| 4 - 3|

. Descompone el siguiente nimero (1 punto)

15
7 o m | 15
. o 5 | o = 15
8 + @ = 15
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7. Resuelve los siguientes problemas.

a) Carmina lleva 20 chicles a la escuela, y en el recreo les invita a sus 13 companieros.
éCuantos chicles le quedaron? (1 puntos)

DATOS OPERACION RESPUESTA

b) En el acuario de Sandra hay 9 peces; en el de Alonso hay dos el niUmero de peces que
hay en el acuario de Sandra. ¢ Cuantos peces tiene el acuario de Alonso? (1 puntos)

DATOS OPERACION RESPUESTA

8. Desarrolla los siguientes ejercicios utilizando la estrategia mds conveniente para hallar el
resultado. (2 puntos)

a)8X5=
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, 2005 =

9. Resuelve el problema.
En la fiesta de Carlitos hay 16 bocadillos de chocolate y 4 de queso. éCudntos bocadillos
hay en total? (3 puntos)
1° Paso 2° Paso 3° Paso

DATOS OPERACION RESPUESTA

10. Observa los conjuntos y completa (2 puntos)

‘9 LR = ; : i ; H
10 Lo WV =] 5 : i H 1
11 RwV=|{ - - = : |
j:ﬁ.- VL= z 1
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ANEXO 2. VALIDACION DE INSTRUMENTO

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Uceda Bayona Yanira Lisset
1.2. Grado Académico: Magister en Docencia Universitaria

1.3. Profesion: Docente

1.4.Institucion donde labora: L.E.E. “Juan Pablo II”

1.5.Cargo que desempeiia: Docente de drea

1.6. Denominacion del instrumento: Prueba escrita

1.7. Autor del instrumento: Arriola Venegas Claudia Katherine

1.8. Carrera: Educacion Primaria

Il. VALIDACION:
tems correspondientes al Instrumento
Validez de contenido Validez de Validez de criterio
constructo
El item El item El item permite
. corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
N°® de Item alguna dimension medir el sujetos en las
de la variable indicador categorias
planteado establecidas
SI NO SI NO SI NO
Dimensioén 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas
Identifica numeros X X X
naturales
Identifica datos de X X X
agregar y quitar
Identifica datos de X X X

multiplicar y dividir

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

Compara  numeros X X X
naturales

Representa numeros

en el tablero de valor X X X
posicional

Resuelve ejercicios X X X

de forma grafica

Dimensién 3: Usa estrategias y procedimientos de estimulacién y cdlculo
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Descompone X X X
nimeros naturales

Resuelve problemas

utilizando estrategias X X X
de célculo

Usa estrategias para

resolver la X X X
multiplicacién y

division

Dimensién 4: Argume

nta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Resuelve y explica

procedimientos  de X X X
un problema
Resuelve conjuntos X X X

Mgtr. Yanira Lisset Uceda Bayona
DNI N° 41453730
ORCID: 0000-0001-9667-420X
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

R DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Nilo Albert Veldsquez Castillo

1.2.Grado Académico: Doctor en Educacion

1.3.Profesion: Licenciado en Educacién Primaria

1.4. Institucion donde labora: ULADECH Catdlica

1.5. Cargo que desempeiia: Director de Escuela

1.6.Denominacion del instrumento: Prueba escrita

1.7. Autor del instrumento: Arriola Venegas Claudia Katherine

1.8.Carrera: Educacion Primaria

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento

N° de ftem

Validez de contenido Validez de Validez de criterio
constructo
El item El item El item permite

corresponde a

contribuye a

clasificar a los

Observaciones

alguna dimension medir el sujetos en las
de la variable indicador categorias
planteado establecidas
SI NO SI NO SI NO
Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas
Identifica numeros X X X
naturales
Identifica datos de X X X
agregar y quitar
Identifica datos de X X X

multiplicar y dividir

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones

Compara  numeros X X X
naturales

Representa nimeros

en el tablero de valor X X X
posicional

Resuelve ejercicios X X X

de forma grafica

Dimensién 3: Usa estrategias y procedimientos de estimulacién y cdlculo
Descompone X X X

nameros naturales

57




Resuelve problemas

utilizando estrategias X X X
de cdlculo

Usa estrategias para

resolver la X X X
multiplicacién y

divisién

Dimensién 4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Resuelve y explica

procedimientos  de X X X

un problema

Resuelve conjuntos X X X
g

Dr. Nilo Albert Velasquez Castillo
DNI N°32919741
CPPe.: 05329197418

ORCID: 0000-0001-7881-4985

Caddigo de validacion: 2022-00037
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

R DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Yoanna Mercedes Garcia Arcela de

Pena
1.2. Grado Académico: Doctor en Educacion
1.3. Profesion: Educacién Primaria
1.4.Institucion donde labora: EESPP “Piura”
1.5.Cargo que desempeiia: Docente

1.6.Denominacion del instrumento: Prueba escrita

1.7. Autor del instrumento: Arriola Venegas Claudia Katherine

1.8. Carrera: Educacion Primaria

Il. VALIDACION:

tems correspondientes al Instrumento

Validez de contenido Validez de Validez de criterio
constructo
El item El item El item permite
, corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
N°® de Item alguna dimension medir el sujetos en las
de la variable indicador categorias
planteado establecidas
SI NO SI NO SI NO
Dimensioén 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas
Identifica numeros X X X
naturales
Identifica datos de X X X
agregar y quitar
Identifica datos de X X X

multiplicar y dividir

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

Compara  numeros X X X
naturales

Representa numeros

en el tablero de valor X X X
posicional

Resuelve ejercicios X X X

de forma grafica

Dimensién 3: Usa estrategias y procedimientos de estimulacion y cdlculo
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Descompone X X X
nimeros naturales

Resuelve problemas

utilizando estrategias X X X
de célculo

Usa estrategias para

resolver la X X X
multiplicacién y

division

Dimensién 4: Argume

nta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Resuelve y explica

procedimientos  de X X X
un problema
Resuelve conjuntos X X X
_4// ' ’L// %
O
Firma

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-5025-5306

Yoanna Mercedes Garcia Arcela de Pefia

DNI N° 40618534
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ANEXO 04. VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Para determinar la confiabilidad del instrumento se realizdé una Prueba Piloto con 10

niflos que cursan el segundo grado de primaria y para el recojo de informacién se ha
utilizado el aplicativo Excel para asi medir el logro de aprendizaje de la competencia
antes mencionada donde se ha empleado el coeficiente Kuder Richardson (KR20); el

cual mide la consistencia interna de los Items.

(Palacios, 2019) nos manifiesta que:

Kuder Richardson (KR20) se trata de una férmula empleada para establecer la
fiabilidad de un examen a partir de las caracteristicas estadisticas de las preguntas
del mismo, La Férmula KR20 utiliza informacion acerca de la dificultad de cada
pregunta, ya que se basa en el niimero de preguntas del examen, la suma de sus

varianzas y la varianza total del examen.

La férmula para hallar el dicho coeficiente es:
e = (=) (1= )
kr20 k _ 1 0_2

k = Numero de items

Donde:

p = Porcentaje de personas que responden correctamente

q = Porcentaje de personas que responden de forma incorrecta
> pq= sumatoria de pq

6% = Varianza total

Después de haber aplicado la formula antes mencionada, se obtuvo como resultado un
coeficiente de 0.73; de acuerdo a la tabla que a continuacién se muestra, este resultado

indica que la prueba objetiva es alta.

Rangos Magnitud
0.81a1.00 Muy Alta
0.61 a 0.80 Alta
0.41 a2 0.60 Moderada
0.21a0.40 Baja
0.01 2 0.20 Muy Baja
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ANEXO 05. CONSENTIMIENTO INFORMADO
PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENTREVISTAS

(Ciencias Sociales)

Estimado/a participante

Le pedimos su apoyo en la realizacién de una investigaciéon en Ciencias Sociales, conducida por Claudia

Katherine Arriola Venegas, que es parte de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

La investigacién denominada: la caja Mackinder como estrategia de aprendizaje para mejorar
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la institucién educativa particular Escade, Paita, Paita, Piura, 2024.

La entrevista durard aproximadamente 5 minutos y todo lo que usted diga sera tratado de manera

anénima.

e La informacion brindada sera grabada (si fuera necesario) y utilizada para esta investigacion.
e Su participaciéon es totalmente voluntaria. Usted puede detener su participaciéon en cualquier
momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante que le incomode.

Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el momento que mejor le parezca.

e Si tiene alguna consulta sobre la investigacion o quiere saber sobre los resultados
obtenidos, puede comunicarse al siguiente correo electrénico:
claudiarriolavenegas@gmail.com o al numero 970522921 Asi como con el Comité de

Etca de la |Investigacion de la universidad, al correo electrénico

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

Nombre completo:

Firma del

participante:

Firma del

investigador:

Fecha:
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ANEXO 06. CARTA DE ACEPTACION

Dr. WWIIQSMW
’WORMNNJOR DE GESTION DECNRDINACION

» Fumdbdehmmdrﬁoaumdmm
f loﬂmmd&fechﬂdeabﬁldelm% pmtoinﬂmmrlc q

sm otro particular, es propicia la oportunidad para reiterarle las rm
~ consideracion.
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ANEXO 07. EVIDENCIAS DE EJECUCION

SESIONES APLICADAS

SESION DE APRENDIZA JE N°1

Titulo: “Cuenta y representa los nimeros hasta el 99”

L.LDATOS INFORMATIVOS:
e 1.1. DRE Piura
e 1.2.Ugel Paita
e 1.3, Institucion Educativa IEP “Escade”
o 1.2.Area Matematica
e 1.3. Grado/ Seccién 2°
e 1.4 Fecha 29 de abril del 2024
e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracién: 45’

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades Desempeiio - Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad. | Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccién y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver

problemas.

Contara y representard

. ndmeros hasta el 99.

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Instrumento: lista de

cotejo.

Enfoques Trasversales Actitudes y/o acciones observables

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.

e Enfoque ambiental.

* Enfoque orientacion al bien
comun.
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Ill. PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitas hacer antes de la sesion?

. Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. e Lipiz

o Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
e Ficha
e Plumones

e Caja Mackinder

IV. MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Estrategias Tiempo
10 min
La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:
La maestra presenta ldminas en la pizarra sobre la representacion de los
numeros hasta el 99.
- Observan y dialogan a través de preguntas.
Saberes previos
(Qué observan en las imdgenes?
- ¢ Qué tipo de figuras hay?
- (Cuantas casas hay?
Inicio - ¢Cudntos sapos hay?

-Etc.

Conlflicto cognitivo

Responden:

- (Saben representar los nimeros con objetos?

- ;Saben contar hasta el nimero 99?

Propdésito y organizacion

Se comunica el propdsito de la sesién “Hoy vamos aprender a conocer y
representar los numeros hasta el 99”.

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.
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Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

En una familia la mama4 tiene 35 afios, el papa tiene 36 afios, su hijo mayor
tiene 17 afos, la segunda hija tiene 10 afios y su ultimo hijo tiene 7 afos.
Representa las edades de cada integrante de la familia.

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(Cudntos afos tiene la mama? ;Cuéntos afios tienes el papa? ; Cudntos afios
tiene el hijo mayor? ;Cuantos afios tiene la segunda hija? ;Cuantos afios
tiene el tercer hijo?

Busqueda y ejecucion de estrategias
- Buscamos solucioén a través de las siguientes preguntas:
(Coémo representariamos las edades de cada nifo?
(Qué materiales podriamos usar?
- La maestra invita a los estudiantes a vivenciar el problema usando
la caja Mackinder.
Socializan sus representaciones

- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.

Se entrega a cada equipo de trabajo la caja Mackinder y el resto de los
materiales (papelotes, plumones, semillas).

- Representan la edad de cada estudiante utilizando la caja Mackinder.

- (Cuéntas semillas tendrd la edad de cada estudiante?, ;Cémo lo
representamos con el nimero?

- Cada equipo coloca en la caja Mackinder la edad de cada nifio (a),
luego cuentan en voz alta cudntas semillas echaron en cada cajita de
acuerdo a la edad del nifio (a).

Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.

- Repasan los numeros hasta el 99 escrito en la pizarra, los nifios
observan en uno de los ndmeros se encuentra la edad del problema que
resolvieron.

- Al final de su trabajo los nifios explican que cantidad representa cada
ndmero.

- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,

- (Fue facil resolver el problema?,

- (Coémo lo superamos?

- (Pueden ahora contar hasta el 99?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.

30min
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Metacognicion 5 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo
hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

[les fue facil o dificil?

(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Cémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e (Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?
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Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta numeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.

SI NO

SI NO
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SESION DE APRENDIZA JE
N°2

Titulo: “Identificamos el niimero anterior y posterior.”

L DATOS INFORMATIVOS:

Duracion: 45°

e 1.1. DRE Piura

e 1.2.Ugel Paita

e 1.3, Institucién Educativa IEP “Escade”

e 1.2.Area Matematica

e 1.3. Grado/ Seccion 2°

e 1.4. Fecha 03 de abril del 2024

e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeiio - Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Identificard los
nimeros anteriores y
posteriores de los
nimeros naturales.

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccién y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Instrumento: lista de
cotejo.

Ficha de aplicacion

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
» Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




I1.

PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitas hacer antes de la sesion?

. Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e Tener listas las fichas.
o Papelotes de los ejercicios.
e Tarjetas numéricas.

e Lapiz

e Borrador
e Colores
e Ficha

e papelotes

e Plumones
e Caja Mackinder

LV. MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Estrategias Tiempo
10 min
La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:
La maestra presenta un papelote con los siguientes ejercicios:
Inicio

Saberes previos

Responden a las siguientes preguntas

(Qué observan en la imagen?

- (Qué sigue después del nimero 25?
- (Quién esta antes del ntimero 837

- ¢ Quién esta después del 15?

Conflicto cognitivo
Responden:

- (Quién diferencia hay entre el nimero anterior y posterior?

Propésito y organizacion

Se comunica el propésito de la sesion “Hoy vamos a reconocer y ordenar

el ndmero anterior y posterior.




Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento
- Se establecen las normas de convivencia que se practicardn en la
sesion.
o Respetar la opinién de los compaiieros.
o Ser solidario al trabajar en equipo.
Formamos grupos de alumnos.
La docente les entrega el material de tarjetas numéricas del 01 al 99.

Familiarizacion del problema

- Con los materiales entregados por la maestra (tarjetas numéricas) los
estudiantes ordenan del 1 al 99, mediante el anterior y posterior.

- (Qué ndmero hay en la tarjeta que les tocd?, ;les gusta el nimero que
les toc6?, ; Qué nimero le tocd a su compaiiero de lado?

Busqueda y ejecucion de estrategias

- Utilizan la caja mackinder para resolver los nimeros anterior y
posterior.

Socializan sus representaciones

- Grafican en un papelote el orden que siguieron de los nimeros
naturales del anterior y posterior.

- Damos el valor de la caja pequeila y empezamos a resolver, ejemplo:
si colocamos una tarjeta con el nlimero 25 en una de las cajitas y con
su respectiva semilla, luego preguntamos, ;Cudl es el nimero anterior
y posterior del nimero indicado? Colocamos el nimero anterior
quitdndole una semillita y en el posterior agregdndole una semilla y
realizando eso vamos contando en voz alta y asi se va a resolver las
demads tarjetas.

Reflexion y formalizacion
- Responden a las siguientes preguntas:

(Qué numero es el anterior del nimero 29?, ;Qué nuimero es el
posterior del nimero 447, ;Qué nimero es anterior del nimero 367,
(Qué numero es anterior del nimero 66?, ;Qué nimero es posterior
del ndmero 747, etc.

Después de trabajar con la caja mackinder, reflexionamos con los
estudiantes sobre lo aprendido a través de las preguntas, ;Fue fécil
resolver el problema?, ;cémo lo superamos?

Planteamiento de otro problema
Resuelven una ficha con ayuda de la docente.

30min

Cierre

Metacognicion

La docente les pregunta ;qué tema hemos visto hoy?, ;Coémo lo
aprendimos?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;cémo superamos nuestras
dificultades?

6 min

Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de los

estudiantes segtin los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e (Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?




e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesioén?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no? ff



ANEXO
Anexo 1.

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Identifica numeros de
anterior y posterior.

Ordena nimeros de
anterior y posterior.
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SI NO
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SESION DE APRENDIZAJE
N°3

Titulo: “Identifica los datos de un problema de agregar”

L DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DRE
1.2. Ugel

1.2. Area

1.3. Grado/ Seccién

1.4. Fecha

1.5. Docente
Duracion: 45°

1.3. Institucién Educativa

Piura
Paita
IEP “Escade”
Matematica
0
06 de mayo del 2024
Claudia Katherine Arriola Venegas

IL.ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeiio (Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Identificara datos de un
problema que demande
acciones de agregar.

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver

problemas. Instrumento: lista de cotejo.

Ficha de aplicacion.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
* Enfoque orientacién al bien comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a todos y cada
uno, evitando cualquier forma de discriminacién basada en el perjuicio a
cualquier diferencia.




1L

PREPARACION DE LA SESION

2 Qué necesitas hacer antes de la sesion?

2 Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e Tener listas las fichas de aplicacion.
e Papelotes con el problema.

e papelotes

e Lipiz

e Borrador

e Colores

e Ficha

e Plumones

e Caja mackinder

MOMENTOS DE LA SESION

Momentos

Estrategias

Tiempo

Inicio

La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:

Saberes previos
Responden a las siguientes preguntas
- (Qué datos tiene?
- ¢Cudntas canicas compra Fernando?
- ¢Cudntas canicas le regalan?
- (Cuantas canicas tiene en total?

Conflicto cognitivo
Responden:

Proposito y organizacion

cada problema para hallar resultados.

La maestra presenta un papelote con un problema:

Fernando compra 15 canicas y su primo le regala
7 canicas mas. é{Cudantas canicas tiene Fernando?

- ;saben ustedes que para resolver problemas tenemos que identificar los datos?

Se comunica el propoésito de la sesion “Hoy vamos aprender a identificar qué datos tiene

10 min




Gestion y acompaiiamiento 30min
- Se establecen normas a practicar en la sesion.
- Nos organizamos en grupos de 4 tanto nifias como nifios.
- Seles entrega copia de un problema.
- Pararesolver el problema utilizamos el método Pélya.

Familiarizacion del problema

Maritza compra 20 stikers animados y a su
compra agrega 8 stikers mas, ¢ Cuantos stikers
comproé Maritza?

- Leen varias veces el problema con la ayuda de la maestra.
- (Cuadntos stikers animados compré Maritza?
Desarrollo - (Cudnto se agrego6?
- (entotal cuantos stikers tiene Maritza?
- (Qué operaciones podemos realizar para hallar el resultado?
- Vivencian el problema.
Bisqueda y ejecucion de estrategias
- Leemos nuevamente el problema para poder recordar los datos que existen.

- Identificamos los datos del problema, subrayando con los colores y usamos la caja
Mackinder para resolver el problema.

- En una de las cajas pequefias echamos 20 semillas, en otra caja, también pequeia
echamos 8 semillas, luego todas las semillas se juntan en la caja grande del centro
y empezamos a contar uno por uno.

Socializan sus representaciones
- cada grupo mencionara el resultado el resultado obtenido.

- grafican en un papelote el problema de como hallaron la respuesta usando los datos
pertinentes con la caja Mackinder.

Reflexion y formalizacién
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.
- Alfinal de su trabajo los nifios explican el resultado de sus ejercicios.
- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de preguntas,
- (Fue fécil resolver el problema?,
- (Coémo lo superamos?
- ;Pueden ahora adicionar?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.

Metacognicion 7 min
. ILa docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo hicieron, Responden
Cierre a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

(les fue ficil o dificil?

(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Cdémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:




(Qué avances tuvieron mis estudiantes?
(Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
(Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

(Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?



Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta niimeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.

SI NO

SI NO
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SESION DE APRENDIZA JE
N° 4

Titulo: “Identifica los datos de un problema de disminuir”

L DATOS INFORMATIVOS:

Duracion: 45°

e 1.1. DRE Piura

e 1.2.Ugel Paita

e 1.3, Institucion Educativa IEP “Escade”

e 1.2 Area Matematica

e 1.3. Grado/ Seccién 2°

e 1.4 Fecha 08 de mayo del 2024

e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeiio - Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccién y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Contard y representard
nimeros hasta el 99.

Instrumento: lista de

cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
» Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




IIL PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitas hacer antes de la sesion?

- Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e Tener listas las fichas.
o Papelotes de los ejercicios.

e papelotes

o Lipiz

e Borrador

¢ Colores

e Ficha

e Plumones

e Caja Mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Estrategias

Tiempo

La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:

Inicio
Saberes previos

Responden a la siguiente pregunta

- (Cudntas figuritas compré Luciano?

- (Cuadntas le queda en total?

Conflicto cognitivo
Responden:

que identificar los datos?
Propésito y organizacion

hallar el resultado de disminuir o quitar.

La maestra presenta un papelote con un problema:

Luciano compra 48 figuritas, y regala 12 a sus
primos ¢ Cuantas figuritas le quedaron?

- (Cuantas figuritas regal6 a sus primos?

- (Saben ustedes que para resolver problemas de disminuir tenemos

Hoy vamos aprender a identificar qué datos tiene cada problema para

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.

10 min




Gestion y acompaiiamiento 30min
Formamos grupos de 4 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:
Maria tiene 30 chicles, y se come 12. ;Cudntos chicles le quedaron?
Familiarizacion del problema
la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.
Luego realiza las siguientes preguntas:
(Cuantos chicles tenia? ;Cudntos se comi6? ;Cudntos chicles le quedaron?
Busqueda y ejecucion de estrategias

- Leemos nuevamente el problema para poder recordar los datos que
existen.

- Identificamos los datos del problema, subrayando con los colores y
usamos la caja Mackinder para resolver el problema.

Desarrollo
- Enla caja Mackinder, se pone en la caja central 30 semillas y en una
caja pequefia se van colocando las semillas que estamos quitando,
que en este caso quitamos 12 y lo que queda en la caja central es el
resultado de la sustraccion.
Socializan sus representaciones
- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.
- Enun papelote, grafican el problema de acuerdo al resultado de la caja
Mackinder
- Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.
- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,
- (Fue facil resolver el problema?,
- (Coémo lo superamos?
- (Pueden ahora contar hasta el 99?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.
Metacognicion 8 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y como lo

hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

Jles fue fécil o dificil?

(qué parte te parecié mds interesante y por qué?

(Coémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:




(Qué avances tuvieron mis estudiantes?
(Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
(Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

(Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?



Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

el 99.

Cuenta nimeros hasta

Representa niimeros
hasta el 99.

SI

NO

SI NO
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FICHA DE APLICACION
Identifica los siguientes datos del problema:

1. En el salon de 2° grado hay 18 estudiantes, a mitad
de afio se retiran 8.

(Cuantos estudiantes hay en segundo grado?

. Cuantos se retiran a mitad de afio?

. Cuantos alumnos quedaron en el segundo grado?

2. Tengo 25 helados, regalo 9 a Carlos, y después le regalo 6 a Marcela. ; Cuantos
helados me quedan?

(Cuantos helados tengo?

. Cuantos le regalo a Carlos?

. Cuantos regalo a Marcela?

¢ Cuantos helados me quedan? _




SESION DE APRENDIZAJE

N°S

Titulo: “Colocamos los signos: mayor que, menor que e igual que”

L DATOSINFORMATI :
e 1.1. DRE Piura
e 1.2.Ugel Paita
e 1.3. Institucién Educativa : IEP “ESCADE”
e 12. Area Matemética
e 1.3. Grado/ Seccién 2°
e 1.4. Fecha 10 de mayo del 2024
e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracidn: 45°

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeio .Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar, | Contard y representara
agregar, quitar, comparar e igualar | nimeros hasta el 99.
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Instrumento: lista de
cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque ambiental.

* Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




1L PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitas hacer antes de la sesion? - Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. o Lipiz

e Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
e Ficha
e Plumones

e Caja mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Estrategias Tiempo

10 min
La docente saluda a sus estudiantes.

Motivacion:

La maestra presenta un papelote con los siguientes graficos

12 12 | [13 =
>0 116 | [17 19
18 18 | [15 =

Inicio = 1] [~ 16
11 12| [m 19
= 16| [ZOo 117

Saberes previos

(Qué observan en el papelote?

- (hay parejas de nimeros que sean iguales?
- ¢ Qué niimeros son mayores?

- ¢ Qué niimeros son menores?

Conlflicto cognitivo
Responden:
- ;Saben ustedes cuales son los signos de comparacion?

Propésito y organizacion
Se comunica el propdsito de la sesion “Hoy aprenderan a colocar los

signos de comparacién (mayor que, menor que e igual que)

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.




Desarrollo

Gestion y acompaiamiento
Formamos grupos de 6 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

Alejandro tiene 26 juguetes y Ana tiene 12
juguetes, éQuién tiene mas juguetes, Alejandro
o Ana?

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(Cuéntos juguetes tiene Alejandro? ;Cudntos juguetes tiene Ana? ;Quién
tiene mas? ;Quién tiene menos?

Vivencian el problema

Busqueda y ejecucion de estrategias

Leen nuevamente el problema y se recuerda los datos que se ha subrayado,
para identificar que datos muestra el problema y asi resolver en la caja
Mackinder.

En una caja pequefia se hecha 26 semillas que presentaran los juguetes
y en otra caja 12 semillas mds, luego se cuenta cudntos tiene en la
primera caja, y después en la segunda caja. Observamos las cajas y
vemos que caja tiene mas semillas o es el mayor.

Cada grupo transcribe y grafican su problema en un papelote de cémo,
hallaron el resultado usando los datos pertinentes.

Socializan sus representaciones

- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.

Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.
- Al final de su trabajo los nifios explican lo aprendido.

- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,

30min




- (Fue facil resolver el problema?,

- (Coémo lo superamos?

- (Pueden ahora contar hasta el 99?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.

Metacognicion 9 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo
hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

Jles fue fécil o dificil?

(qué parte te parecié mds interesante y por qué?

(Cbémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no? ff




Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta numeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.
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SESION DE APRENDIZAJE

N°6

Titulo: “Representamos niimeros en el tablero valor posicional hasta el 99”

L DATOS INFORMATI :
e 1.1. DRE Piura
e 1.2.Ugel Paita
e 1.3. Institucion Educativa IEP “ESCADE”
e 12. Area Matemética
e 1.3. Grado/ Seccién 2°
e 1.4. Fecha 13 de mayo del 2024
e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracidn: 45°

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeio .Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Contard y representard
nimeros hasta el 99.

Instrumento: lista de

cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
* Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




IIL PREPARACION DE LA SESION
. Qué necesitas hacer antes de la sesion? - Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. o Lipiz

e Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
¢ Ficha
¢ Plumones

e Caja Mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos

Estrategias Tiempo

Inicio

10 min
La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:

La maestra presenta la siguiente cancion

DECENA, UNIDAD.

Los nimeros (4 Bis)

Decena, Unidad (4 Bis)

Decena grupo de 10, Unidad grupo
de 1.

4 Grupo de 17 No es posible.

11, uno uno; no no...once wujuu

19, uno nueve; no no..diecinueve
wuju

Saberes previos

(Les gusto la canciéon?

- ¢ Qué nos enseiia la cancién?
- (Cuanto vale 1 decena?

- (Cuénto vale una unidad?

Conlflicto cognitivo
Responden:
- (Qué diferencia hay entre la unidad y la decena?

Se comunica el propdsito de la sesion “Hoy vamos aprender la unidad y
la decena en el tablero de valor posicional.”

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.




Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

Daniela, tiene 45 bolitas y quiere agrupar, ¢En
cuantos grupos de 10 formara?, ¢Y cuanto le
sobra?

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprensién de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(De qué trata el problema? ;Qué tenemos que hacer?

Busqueda y ejecucion de estrategias

Con la ayuda de la maestra los nifios explican con sus propias palabras el
problema.

(Qué datos tiene? ;Cémo lo haremos?
Utilizamos el tablero de valor posicional para resolver el problema.

D U

Luego utilizamos la caja Mackinder para hallar el resultado final.

Representamos el problema agrupando en decena y en unidades con
la caja Mackinder.

Grafican y escriben en el papelote la forma de representar su resultado,
colocando los nimeros en el tablero de valor posicional.

Socializan sus representaciones

- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucion del problema.

Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.

- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,

- (Fue facil resolver el problema?,

- (Coémo lo superamos?

- (Pueden ahora contar hasta el 99?
Planteamiento de otro problema

se les entrega una ficha para que trabajen.

3 Omin




Metacognicion 10 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y como lo
hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

[les fue fécil o dificil?

(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Cbémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

Yy REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no? ff



Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta numeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.

SI NO

SI NO
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SESION DE APRENDIZAJE

N°7

Titulo: “Identificamos los términos de adicion”

L DATOS INFORMATI :
e 1.1. DRE Piura
e 1.2.Ugel Paita
e 1.3. Institucion Educativa IEP “ESCADE”
e 12. Area Matemética
e 1.3. Grado/ Seccién 2°
e 1.4. Fecha 15 de mayo del 2024
e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracidn: 45°

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeio .Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Contard y representard
nimeros hasta el 99.

Instrumento: lista de

cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
* Enfoque orientacion al bien
comun.

¢ Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




11,

PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitas hacer antes de la sesion?

- Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e Tener listas las fichas.
e Papelotes de los ejercicios.

e papelotes

o Lipiz

e Borrador

¢ Colores

e Ficha

e Plumones

e Caja Mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos

Estrategias

Tiempo

Inicio

La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:
La maestra presenta la siguiente cancién

“SUMAMOS LOS NUMEROS "
Queridos amigos hoy vamos aprender la
suma de los numeros del uno al diez
1+1 suman dos
2+2 son cuatro
4 y 2 sumando seis
6 +2 son ocho
8+2 suman diez
Y sumemos otra vez

1+2 suman 3
3+2son s
5+2 siete es

(les gusto la cancién?
- (De qué trata la cancidén?
- (Cudanto serd 2 + 2?
- (Cuanto serd 5 + 3?

Conflicto cognitivo

Responden:

- (Qué es la suma?

- ¢ Qué sucederia si no aprendemos a sumar?

Propésito y organizacion

Se comunica el propdsito de la sesion “Hoy vamos aprender a sumar de

forma grafica”

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.

10 min




Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

Martha tiene 22 soles y Juana 33 ¢Cudnto tienen
entre las dos?

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(De qué trata el problema? ;Qué datos tiene? ;Como lo resolvemos?

Busqueda y ejecucion de estrategias
- Buscamos solucién a través de las siguientes preguntas:
(COomo podemos resolver el problema?
(Qué materiales podriamos usar?
- La maestra invita a los estudiantes a vivenciar el problema usando
la caja Mackinder.

Con la caja Mackinder hallamos la respuesta del problema dado, en
una caja pequefia colocamos 22 semillas, en otra cajita también pequeia
colocamos 33 semillas, luego de contar los datos contamos las semillas y las
colocamos en la caja central.

Socializan sus representaciones

- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.

- En papelotes representan el resultado dado en la caja Mackinder.
Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.

- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,

- (Fue facil resolver el problema?,
- (Coémo lo superamos?
- Pueden ahora sumar?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.

30min

Cierre

Metacognicion
La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo
hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

(les fue facil o dificil?

(qué parte te parecié mds interesante y por qué?

(Coémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

11 min




Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e (Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e ;Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no? ff



Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta numeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.

SI NO

SI NO

O | 0| | O\ | | W[ DN =

p—
=)

)
)

—
\S]

[Sm—
(O8]

—
A

—
(@)

—
3

—
oo

—
Ne)

[\
()




SESION DE APRENDIZAJE

N°8

Titulo: “Identificamos los términos de la sustraccion”

L DATOS INFORMATI :
e 1.1. DRE Piura
e 1.2. Ugel Paita
e 1.3. Institucion Educativa : IEP “ESCADE”
e 1.2.Area Matematica
e 1.3. Grado/ Seccion 2°
e 1.4. Fecha 17 de mayo del 2024

e 1.5. Docente
Duracidn: 45°

Claudia Katherine Arriola Venegas

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Competencia/ Capacidades

Desempeiio .Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar, | Contard y representara
agregar, quitar, comparar e igualar | nimeros hasta el 99.
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Instrumento: lista de
cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque ambiental.

* Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacion
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




IIL PREPARACION DE LA SESION
. Qué necesitas hacer antes de la sesion? - Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. o Lipiz

¢ Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
¢ Ficha
¢ Plumones

e Caja Mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Estrategias Tiempo
10 min
La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:
Maria tiene 28 pollitos y regala 13 ¢ Cuantos
pollitos le quedan?
- Observan y dialogan a través de preguntas.
Saberes previos
(De qué trata el problema?

Inicio

- (Cudntos pollitos tenia Maria?
- (Cuéntos pollitos le regal6?

- (Cuantos le quedaron?

-Etc.

Conlflicto cognitivo

Responden:

- (Qué es la resta?

- ¢ Qué pasaria si no sabriamos restar?

Propésito y organizacion
Se comunica el proposito de la sesion “Hoy aprenderemos a restar de

forma grafica”

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.




Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

En un drbol hay 40 manzanas, 23 se caen ¢Con
cuantas manzanas se queda el arbol?

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(De qué trata el problema? ;Cudntas manzanas tiene el arbol? ;Cudntas se
le cayeron? ;Cudntas manzanas le quedaron al drbol?
Yy 6 q

30min

Desarrollo | Busqueda y ejecucion de estrategias
- Buscamos solucion a través de las siguientes preguntas:
(Como desarrollarias el problema?
(Qué materiales podriamos usar?
- La maestra invita a los estudiantes a vivenciar el problema usando
la caja Mackinder.
En la caja Mackinder, en la caja central colocamos 40 semillas y en una caja
pequeiia colocamos las 23 semillas que quitamos de la caja central y lo que
queda en la caja central es la respuesta del problema.
Socializan sus representaciones
- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.
- Se le entrega papelotes a cada grupo para que representen el problema
con los resultados dados de la caja Mackinder.
Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.
- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,
- (Fue facil resolver el problema?,
- (Coémo lo superamos?
- (Pueden ahora restar?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.
Metacognicion 12 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo

hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

Jles fue fécil o dificil?

(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Cbémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.




V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de los estudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?



Anexo 1.

ANEXOS

Instrumento de evaluacion: lista de cotejo

NO

Apellidos y nombres

Cuenta numeros hasta el
99.

Representa nimeros
hasta el 99.

SI NO

SI NO
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SESION DE APRENDIZA JE N°9

Titulo: “conocemos la multiplicaciéon”

L DATOS INFORMATIVOS:

e 1.1. DRE Piura

e 1.2.Ugel Paita

e 1.3. Institucion Educativa IEP “ESCADE”

e 12 Area Matematica

e 1.3. Grado/ Seccién . 2°

e 1.4. Fecha 22 de mayo del 2024

e 1.5. Docente Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracion: 45°

IL. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZA JES

Competencia/ Capacidades

Desempeiio . Qué nos dara
evidencias de

aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

Traduce una o dos acciones de separar,
agregar, quitar, comparar e igualar
cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccién y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver
problemas.

Contard y representard
nimeros hasta el 99.

Instrumento: lista de

cotejo.

Enfoques Trasversales

Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental.
* Enfoque orientacion al bien
comun.

e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




IIL PREPARACION DE LA SESION
. Qué necesitas hacer antes de la sesion? - Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. o Lipiz

e Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
¢ Ficha
¢ Plumones

e Caja mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos

Estrategias

Tiempo

Inicio

La docente saluda a sus estudiantes.
Motivacion:
La maestra presenta el siguiente problema

En el aula de segundo grado se dialoga que el encargado de
Qaliwarma lleva a repartir 5 paquetes de galletas, donde indica que
cada uno contiene 6 galletas, y pregunta ¢ C6mo podemos hacer

nara cahar ri1dntac oallatac teanemnc an tntal?

- Observan y dialogan a través de preguntas.
Saberes previos
(De qué trata el problema?
- (Cudntos paquetes llevan?
- (Cudntas galletas tiene cada paquete?
- (Cuantas galletas tiene en total?
-Etc.

Conflicto cognitivo
Responden:

- (sabes como multiplicar?

Propésito y organizacion

Se comunica el proposito de la sesion “Hoy aprenderemos la multiplicar”

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.

10 min




Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

Mi mamé compra 2 paquetes de figuritas para mi dlbum, y cada paquete
trae 5 figuritas. ;Cudntas figuritas tiene mi mama?

familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(De qué trata el problema? ;Cudntos paquetes de figuritas compr6?
(Cuéntos vienen en el paquete? ;Cudntas figuritas tiene en total?

Busqueda y ejecucion de estrategias
- Buscamos solucioén a través de las siguientes preguntas:
(Coémo representariamos el problema?
(Qué materiales podriamos usar?
- La maestra invita a los estudiantes a vivenciar el problema usando
la caja Mackinder.

En la caja Mackinder se va utilizar 2 cajitas pequeias y colocamos 5 semillas
en cada una de ellas, luego en la caja central colocamos las semillas que
contamos de las dos cajas pequefias, y esas semillas es la respuesta del
problema.

Socializan sus representaciones

- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.

- Se les entrega papelotes para que grafiquen el problema de acuerdo al
resultado de la caja Mackinder

Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.

- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,

- (Fue facil resolver el problema?,

- (Coémo lo superamos?

- (Pueden ahora multiplicar?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.

30min

Cierre

Metacognicion

La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y cémo lo
hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:

(Qué hicimos el dia de hoy?

Jles fue fécil o dificil?

(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Cdémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.

13 min




V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes

segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?
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SESION DE APRENDIZAJE

N°10
Titulo: “conocemos la division”
L DATOS INFORMATI :

e 1.1. DRE . Piura

e 1.2.Ugel :  Paita

e 1.3. Institucién Educativa : IEP “Escade”

o 1.2. Area . Matematica

e 1.3. Grado/ Seccién . 2°

e 1.4. Fecha : 24 de mayo del 2024

e 1.5. Docente : Claudia Katherine Arriola Venegas

Duracién: 45°
IL ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Competencia/ Capacidades Desempeiio .Qué nos dara

evidencias de
aprendizaje?

Resuelve problemas de cantidad. | Traduce una o dos acciones de separar, | Contard y representara
agregar, quitar, comparar e igualar | nimeros hasta el 99.

cantidades, identificadas en problemas, a
expresiones de sustraccion y adicién con
nimeros naturales; al plantear y resolver

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los nimeros y las

) problemas.

operaciones Instrumento: lista de
e Usa estrategias y cotejo.

procedimientos de estimacion y

célculo.
e Argumenta afirmaciones sobre

relaciones numéricas y las

operaciones

Enfoques Trasversales Actitudes y/o acciones observables

e Enfoque ambiental. e Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y respeto a
« Enfoque orientacién al bien todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacion

comin basada en el perjuicio a cualquier diferencia.




IIL PREPARACION DE LA SESION
. Qué necesitas hacer antes de la sesion? - Qué recursos o materiales
utilizaras en esta sesion?

e papelotes

e Tener listas las fichas. o Lipiz

e Papelotes de los ejercicios. e Borrador
e Colores
¢ Ficha
¢ Plumones

e Caja mackinder

IV.MOMENTOS DE LA SESION

Momentos

Estrategias

Tiempo

Inicio

La docente saluda a sus estudiantes.

Motivacion:

La maestra presenta el siguiente problema

Carla tiene 9 caramelos y quiere invitarles a sus 3 amigas, pero no sabe
como repartirlo, ;Cudntos caramelos le tocara a cada una?

- Observan y dialogan a través de preguntas.
Saberes previos
(de qué trata el problema?
- (cudntos caramelos tiene Carla?
- (A cudntas amigas le quiere invitar?
- {Coémo lo repartird?
-Etc.

Conlflicto cognitivo
Responden:
- ;Saben repartir en partes iguales?

Propésito y organizacion
Se comunica el proposito de la sesion “Hoy vamos aprender a dividir en

partes iguales”

Seguidamente la docente propone las normas de convivencia.

10 min




Gestion y acompaiiamiento
Formamos grupos de 5 estudiantes
La docente les plantea el siguiente problema:

Marcela tiene 10 chupetes y quiere invitarles a sus dos primas. ;Cudntos
chupetes le tocard a cada una?

Familiarizacion del problema

la docente da lectura al problema para una mejor comprension de ello.
Pide algunos voluntarios si entendieron el problema.

Luego realiza las siguientes preguntas:

(De qué trata el problema? ;Cudntos chupetes tiene Marcela? ;entre
cuantas primas quiere repartir los chupetes? ;Cudntos chupetes le tocard a
cada una?

Busqueda y ejecucion de estrategias

30min

Desarrollo . j ..
- Buscamos solucion a través de las siguientes preguntas:
(COomo representarias el problema?
(Qué materiales podriamos usar?
- La maestra invita a los estudiantes a vivenciar el problema usando
la caja Mackinder.
En la caja Mackinder, en la caja central colocamos las 10 semillas, y en dos
cajas pequefias colocamos la reparticion de las semillas de la caja central. Y
las semillas que hay en cada cajita es la respuesta de la reparticion
Socializan sus representaciones
- Los grupos representan mediante el uso de la caja Mackinder la
solucién del problema.
Se les entrega papelotes para que grafiquen el problema de acuerdo al
resultado de la caja Mackinder.
Reflexion y formalizacion
- Grafican el procedimiento realizado con la ayuda de la maestra.
- Reflexionamos con los estudiantes sobre lo aprendido a través de
preguntas,
- (Fue facil resolver el problema?,
- (Como lo superamos?
- (Pueden ahora dividir?
Planteamiento de otro problema
se les entrega una ficha para que trabajen.
Metacognicion 14 min
Cierre La docente conversa con los nifios(as) sobre que aprendieron y como lo

hicieron, Responden a las siguientes interrogantes:
(Qué hicimos el dia de hoy?
Jles fue facil o dificil?
(qué parte te parecido mds interesante y por qué?

(Coémo tehas sentido?, Finalmente les felicita por el trabajo realizado.




Y. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de losestudiantes
segln los desempefios que estaban previstos desarrollar:

e (Qué avances tuvieron mis estudiantes?

(Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

(Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

(Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no? ff
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