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Resumen

La presente investigacion surgié a partir de la observaciéon de indicadores que algunos
estudiantes experimentaron, como: dificultades en la capacidad de comprender y usar
signos lingiiisticos para un adecuado uso de su expresion oral, es por ello que se formulé
el siguiente objetivo general: Determinar de qué manera los juegos verbales como
estrategia de aprendizaje desarrollan la expresion oral en los nifios de 5 afios. La
metodologia fue de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio pre experimental. La
poblacién fue de 58 nifios de las aulas de 3, 4 y 5 afios del nivel inicial y la muestra fueron
20 nifos del aula de 5 afios del nivel inicial. La técnica empleada fue la observacion y el
instrumento fue la lista de cotejo. Respecto a los resultados podemos evidenciar que, en
el pre test un nivel de inicio con un 90% respecto a su expresion oral, el cual mejoro a
partir de la aplicacion de los juegos verbales, donde en el post test alcanzaron un nivel de
logro esperado con un 65%. Por tanto, se concluye que los juegos verbales desarrollan
significativamente la expresion oral en nifios de 5 afos, corroborado con la prueba no

paramétrica de Wilcoxon a un nivel de sig. de 0,001.

Palabras clave: acto locutivo, juegos verbales, expresion oral, rimas, trabalenguas



Abstract

The present investigation arose from the observation of indicators that some students
experienced, such as: difficulties in the ability to understand and use linguistic signs for
adequate use of their oral expression, which is why the following general objective was
formulated: Determine How verbal games as a learning strategy develop oral expression
in 5-year-old children. The methodology was applied, explanatory level and pre-
experimental design. The population was 58 children from the 3-, 4- and 5-year-old
classrooms at the initial level and the sample was 20 children from the 5-year-old
classroom at the initial level. The technique used was observation and the instrument was
the checklist. Regarding the results we can show that, in the pre-test, a starting level with
90% regarding their oral expression, which improved from the application of verbal
games, where in the post-test they reached an expected level of achievement. with 65%.
Therefore, it is concluded that verbal games significantly develop oral expression in 5-
year-old children, corroborated with the non-parametric Wilcoxon test at a sig level. of

0.001.

Keywords: locutionary act, verbal games, oral expression, rhymes, tongue twisters



I. PLANTEMIENTO DEL PROBLEMA

La expresion oral es esencial en el &mbito educativo, ya que permite el desarrollo de
habilidades comunicativas esenciales para el aprendizaje y la interaccién social. La
expresion oral facilita la transmision de ideas, pensamientos y emociones, lo que enriquece
el proceso educativo al promover una comunicacion efectiva entre estudiantes y docentes. A
través de la expresion oral, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que
también aprenden a argumentar, debatir y presentar sus ideas de manera coherente y
persuasiva, habilidades cruciales para su desarrollo académico y personal. Ademds, la
practica de la expresion oral fomenta la confianza y autoestima en los estudiantes,
prepardndolos para participar activamente en la sociedad. La capacidad de expresarse
oralmente de manera clara y efectiva es una herramienta invaluable que contribuye al éxito

académico y al desarrollo integral del individuo (Miranda et al., 2023).

A nivel internacional, los problemas relacionados con la expresion oral en diversos
contextos educativos se han vuelto un tema de creciente preocupacion. Un aspecto crucial
de esta problemdtica es la dificultad en el manejo del vocabulario, donde el 41% de los
estudiantes enfrentan desafios significativos, lo que afecta su capacidad para comunicarse
de manera efectiva. Este obstaculo es seguido por problemas en la pronunciacion y fluidez,
asi como en la coherencia y cohesion del discurso, ambos con un 29%, lo que evidencia la
complejidad de articular ideas de manera clara y comprensible. Ademads, la gramatica
representa un 28% de las dificultades reportadas, subrayando la importancia de una
estructura correcta en la construccion de oraciones. Finalmente, la interaccion, que es
fundamental para el intercambio comunicativo, muestra un 21% de problemas, reflejando
una preocupacion por la capacidad de los estudiantes para participar activamente en

conversaciones y debates (Mounkoro y Herrera, 2021).

En Peru, la expresion oral enfrenta varios desafios significativos a nivel nacional.
Segun los datos de un estudio desarrollado en Huamalies, se observé que ningin estudiante
se encuentra en el nivel en inicio en lo concerniente a la expresion oral, lo cual es un
indicador positivo en términos de la eliminacion de los niveles mas bajos de desempefio. Sin
embargo, el 91.43% de los estudiantes se encuentra en el nivel En proceso, lo que revela
que, aunque han desarrollado habilidades basicas, atin carecen de la competencia necesaria

para comunicarse de manera efectiva y coherente en situaciones formales o académicas. Esto



deja un margen preocupante para el mejoramiento, ya que solo el 8.57% de los estudiantes

ha alcanzado el nivel de logro destacado (Aguirre, 2023).

A nivel local, en Piura, se ha identificado que el nivel de expresion oral en nifios de
cuatro afios es preocupantemente bajo. Segin un estudio desarrollo en Piura, un alarmante
59.09% de los nifios se encontro en un nivel deficiente de expresion oral, lo que indica serias
dificultades para comunicar sus ideas de manera clara y coherente. Este problema refleja una
carencia significativa en el desarrollo de habilidades lingiiisticas esenciales, que son
fundamentales en esta etapa temprana del aprendizaje. Ademads, un 27.3% de los nifios
presento un nivel regular, lo cual sugiere que, aunque tienen algunas capacidades de
expresion, estas aun no son lo suficientemente sélidas para garantizar un desarrollo adecuado
en el futuro. Solo un 13.64% de los nifios alcanzo un nivel bueno en su expresion oral, lo
que pone en evidencia la necesidad urgente de implementar estrategias pedagdgicas que

fortalezcan estas habilidades desde la primera infancia (Ventura, 2023).

En la Institucién Educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de La Unidn,
Piura, se observaron alarmantes estadisticas que revelaron deficiencias significativas en la
expresion oral de los estudiantes. Se evidencié que un 60% de los alumnos presentaron
dificultades para comunicarse de manera efectiva, lo que se traduce en una baja participacion
en clase y una limitada capacidad para expresar sus ideas y emociones. Este dato fue
respaldado por evaluaciones internas que reflejaron un bajo rendimiento en las competencias
de expresion oral. Estos resultados fueron el punto de partida para identificar un problema
critico en la formacion educativa, lo que impulsé la necesidad de investigar profundamente
las causas y posibles soluciones para mejorar la expresion oral en el entorno escolar (PEI,

2023).

El juego verbal, es fundamental en el desarrollo cognitivo, social y emocional de los
nifios. Desde una perspectiva educativa, el juego no solo entretiene, sino que también
fomenta la creatividad, la resolucién de problemas y la interaccion social. A través del juego
verbal, los nifios experimentan y practican diversas habilidades comunicativas en un
ambiente libre de presion, lo que les permite desarrollar su expresion oral de manera natural
y efectiva. En este contexto, el juego verbal actia como un medio facilitador para que los
nifios expresen sus pensamientos, emociones y necesidades, promoviendo asi un desarrollo

integral (Andrade, 2020).



La relacion entre el juego verbal y la expresion oral es profunda y significativa. Al
involucrarse en actividades lddicas, los nifios se ven motivados a utilizar el lenguaje para
interactuar con sus pares, lo que fortalece sus habilidades de comunicacién verbal. Esta
interaccién no solo mejora su vocabulario, sino que también les permite practicar estructuras
gramaticales y desarrollar la confianza para expresarse en diferentes situaciones. La
importancia de esta relacion radica en que, a través del juego verbal, los nifios pueden
explorar y perfeccionar su capacidad de comunicacion, lo que es esencial para su éxito

académico y social a largo plazo (Sarmiento y Rivero, 2020).

Los factores que influyen en la expresiéon oral pueden ser diversos y estidn
interrelacionados con aspectos tanto internos como externos al estudiante. Entre los factores
internos se encuentran la confianza en si mismo, el nivel de vocabulario, y las habilidades
cognitivas y lingiiisticas desarrolladas desde temprana edad. Externamente, la calidad de la
instruccion y la metodologia empleada por los docentes, el ambiente familiar y social que
fomenta o limita el didlogo, y el acceso a recursos educativos adecuados juegan un papel
crucial. Ademas, el uso de estrategias pedagdgicas que promuevan la participacion activa y
el debate en el aula puede mejorar significativamente la expresion oral, superando barreras
como la timidez o el miedo a equivocarse. Por dltimo, el contexto sociocultural y el apoyo
institucional para practicas comunicativas en la escuela son elementos clave para modificar

positivamente esta habilidad (Matamoros et al., 2023).

La ausencia de acciones para fomentar el desarrollo de la expresiéon oral puede
generar consecuencias importantes en el futuro, tanto a nivel individual como colectivo. A
corto plazo, los estudiantes podrian enfrentar dificultades en la comunicacion efectiva, lo
que afectaria su rendimiento académico y su capacidad para interactuar. A largo plazo, la
falta de habilidades en la expresion oral podria limitar sus oportunidades profesionales, ya
que la comunicacién es una competencia esencial en la mayoria de los campos laborales.
Ademads, una deficiente expresion oral podria impactar negativamente en su autoestima y en
la construccidn de relaciones interpersonales, perpetuando un ciclo de aislamiento y falta de

confianza que podria dificultar su integracion plena en la sociedad (Cruz, 2020).

Decidi elegir la teoria de Piaget para definir el juego debido a su enfoque
complementario en el desarrollo cognitivo y el aprendizaje. Este enfoque es esencial para
entender cdmo los nifios interpretan y se benefician de las actividades lddicas. Piaget (1961),

conocido por su teoria del desarrollo cognitivo, describe el juego como una actividad crucial



para el desarrollo cognitivo del nifio, permitiéndole asimilar y entender su entorno. Segin
Piaget, el juego refleja el proceso de asimilacion, mediante el cual el nifio integra nuevas
experiencias en sus estructuras cognitivas preexistentes. A través del juego, los nifios no solo
practican y repiten habilidades ya adquiridas, sino que también exploran y experimentan con
su entorno, lo que les ayuda a consolidar conocimientos y desarrollar nuevas capacidades.
Piaget considera que el juego es vital en las primeras etapas del desarrollo, ya que facilita la
transicion de las funciones simbdlicas y el pensamiento egocéntrico hacia una mayor

comprension y adaptacién al mundo real.

Elegi la teoria de Vygotsky para definir la expresion oral porque su enfoque
proporciona una visién completa de la relacion entre el desarrollo cognitivo y el lingiiistico
en los nifios. Vygotsky (1998) subrayo la relevancia del lenguaje como una herramienta
esencial para el pensamiento y la comunicacién. Segun su teoria sociocultural, la expresion
oral se considera una actividad culturalmente mediada que promueve la interaccién social y
el aprendizaje. Para Vygotsky, el avance en la expresion oral estd profundamente conectado

con la interaccion social y el contexto cultural en el que el individuo se desarrolla.

De acuerdo con lo expuesto previamente, se formul6 el siguiente problema general:
De qué manera la aplicacion de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje mejora
el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de La Unién, Piura, 2024 Seguido de los problemas
especificos: Cudl es el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de La Unidén, Piura, 2024, antes de la
aplicacion de los juegos verbales. De qué manera el diseno y aplicacion de los juegos
verbales como estrategia de aprendizaje desarrollan la expresion oral en los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de La Unién, Piura, 2024
y cudl es el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de La Unién, Piura, 2024, después de la aplicacién de los

juegos verbales.

Este estudio se justifico tedricamente con la finalidad de profundizar en el
conocimiento existente sobre el uso de juegos verbales como herramienta educativa para
mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios, tomando como base las teorias de Piaget y
Vygotsky. Segin Piaget, los infantes incorporan nueva informacién en sus estructuras

cognitivas existentes y modifican estas estructuras cuando se enfrentan a informacién que
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no se ajusta a ellas. En contraste, la teoria sociocultural de Vygotsky enfatiza la relevancia
de la interaccion social en el progreso del lenguaje, destacando cémo el ambiente social

influye en la evolucién de la expresion oral.

Este estudio se justificé en el ambito practico por la necesidad de optimizar el
desempefio en la expresion oral de nifios de 5 afios, empleando los juegos verbales como un
recurso didéctico eficaz dentro del proceso educativo. Asimismo, se anticipa que la
implementacién regular de estos juegos no solo potencia la destreza comunicativa, sino que
también favorece el progreso cognitivo, afectivo y social de los infantes, estimulando su
imaginacion y su habilidad para comunicar ideas de forma clara en diferentes contextos

comunicativos.

El disefio y la implementacion de actividades fundamentadas en juegos verbales para
desarrollar la expresion oral en nifios de 5 afios, considerando sus destrezas particulares de
comunicacion, pueden convertirse en una herramienta sumamente valiosa en la educacion
preescolar. Estas tareas no solo impulsan el progreso del lenguaje, sino ademas promueven
el ingenio y la innovacién de los nifios, mejorando su habilidad para relatar y comunicar
ideas de forma ordenada. Una vez comprobada la eficacia de estas tdcticas en cuanto a su
autenticidad y fiabilidad, podran ser reproducidas en otros estudios e implementadas en

distintos centros educativos, adecuandose a diferentes entornos y requerimientos educativos.

De esta manera se formuld el siguiente objetivo general: Determinar de qué manera
los juegos verbales como estrategia de aprendizaje desarrollan la expresion oral en los nifios
de 5 anos de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la unidn,
Piura, 2024. Seguido de los objetivos especificos: Conocer el nivel de expresion oral en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la
union, Piura, 2024, a través un pre test. Disefiar y aplicar los juegos verbales como estrategia
de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion
educativa N° 464 barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024. Evaluar el nivel
de expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 464 barrio San

Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024, a través un post test.



II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedente Internacionales

Tomala y Tigrero (2023) en su tesis de licenciatura de la universidad estatal peninsula
de Santa Elena titulada: Los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en nifios de
5 a 6 anos. El objetivo principal de este estudio fue determinar cémo los juegos verbales
influyen en el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 a 6 afios. La investigacién adopt6
un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, empleando como técnicas la entrevista a la
docente y la observacion a los estudiantes de preparatoria. El instrumento fue una encuesta
para la docente y una ficha de observacion para los estudiantes. La poblacion del estudio
estuvo compuesta por 8 nifios y 1 docente de la unidad educativa bésica bilingiie Reino de
Dios. Los resultados de la investigacion demostraron que los juegos verbales son esenciales
en la ensefianza infantil, destacdndose su importancia, beneficios y su aplicacion en el aula.
En conclusion, la investigacion confirma la relevancia de los juegos verbales como
herramienta educativa clave para fomentar el desarrollo de la expresion oral en nifios, lo que

resalta la necesidad de su integracion en el curriculo escolar.

Contento (2022) en su tesis de licenciatura de la universidad nacional de Loja
titulada: Los juegos verbales y el lenguaje oral en los nifios del nivel inicial I de la escuela
de educacion bésica Alonso de Mercadillo, de la ciudad de Loja, periodo 2021-2022. El
propésito principal fue identificar como los juegos verbales influyen en la mejora del
lenguaje oral en los nifios del nivel Inicial I de la escuela de educacién basica Alonso de
Mercadillo, ubicada en la ciudad de Loja. El estudio adopté un enfoque mixto con un alcance
descriptivo y un disefio cuasiexperimental. Se aplicé el Test PLON-R a quince nifios de entre
3 y 4 afios, revelando que el 13,33% de ellos presentaron un nivel de lenguaje normal. Tras
implementar una guia de actividades basada en juegos verbales, se observé un incremento
significativo, alcanzando el 66,67% de los nifios en este nivel. En conclusion, los juegos
verbales demostraron ser herramientas efectivas para potenciar el lenguaje oral en los
infantes, evidenciando mejoras notables en la articulacién de fonemas, la pronunciacion, la
discriminacion de sonidos, la expresion de frases y la construccidén de oraciones, lo que

resulté en conversaciones mds coherentes y comprensibles.

Espinoza (2022) en su tesis de licenciatura de la universidad politécnica salesiana,

denominada: La influencia del juego verbal para el desarrollo del lenguaje oral en educacion
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inicial 2. El propdsito principal fue determinar como los juegos verbales, como estrategia
metodoldgica, impactan en el desarrollo del lenguaje oral en el subnivel 2 de Educacion
Inicial. La metodologia se basé en un enfoque cualitativo, empleando técnicas como la
observacidn y la entrevista, las cuales permitieron recopilar datos relevantes en el dmbito
educativo. Se utiliz6 una ficha de observaciéon como instrumento, y la poblacion de estudio
incluy6 a 50 estudiantes, de los cuales se seleccionaron 30 como muestra. Los resultados
indicaron que los juegos verbales tienen un impacto positivo en el fortalecimiento del
lenguaje oral, lo que permite concluir la importancia de priorizar y llevar a cabo actividades
pedagdgicas relacionadas con este tipo de juegos para asegurar un desarrollo adecuado del

lenguaje oral en los nifios, conforme a su edad.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Condori y Larico (2022) en su tesis de licenciatura de la universidad José Carlos
Mariétegui, titulada: Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion oral en
nifios y nifias de la institucion educativa Huayruruni 1049, 2021. El propdsito principal del
estudio fue evaluar como los juegos verbales afectan el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios y nifias de la institucién educativa Huayruruni 1049, 2021. La investigacion se realiz6
utilizando un enfoque deductivo-hipotético y se clasifico como un estudio basico con un
disefio no experimental, transversal y descriptivo. La muestra estuvo compuesta por 9
estudiantes del nivel inicial, seleccionados de manera censal. La técnica empleada fue la
observacion, utilizando una ficha de observaciéon como instrumento. Los resultados
indicaron que el 44.4% de los juegos verbales se ubicaron en un nivel regular, mientras que
el 33.3% alcanz6 un nivel alto; en cuanto a la expresion oral, el 55.6% se situd en un nivel
regular y el 22.2% en un nivel bajo. Se concluye que la aplicacion de juegos verbales tiene
una influencia positiva y moderada en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias de
la Instituciéon Educativa Huayruruni 1049 en 2021, dado que el valor estadistico obtenido
fue r = 0.621 y una significancia de p = 0.000, que es inferior al umbral de significancia

(p<0.05).

Laruta (2022) en su tesis de licenciatura de la universidad catélica los Angeles de
Chimbote, titulada: Los juegos verbales como estrategia para mejorar la expresion oral en
nifios de cuatro afios de la institucién educativa inicial 40, Azangaro, puno-2020. El objetivo
principal del estudio fue demostrar como los juegos verbales pueden mejorar la expresion

oral en nifios de cuatro afios. Se utiliz6 una metodologia cuantitativa, de caracter explicativo



y con un disefio preexperimental, aplicada a una muestra de 28 nifios de cuatro afios. Durante
el proceso, se empled una ficha de observacion y los resultados revelaron que el 32.14% de
los nifios lograron un rendimiento destacado (AD), mientras que el 57.14% alcanz6 el nivel
esperado (A). Ademas, el 10.71% de la muestra se encontraba en el nivel en proceso (B), y
ningin nifio se ubicé en el nivel inicial (C) en cuanto a claridad, fluidez, coherencia y
entonacion al expresarse oralmente. En conclusion, se evidencia que los juegos verbales
contribuyen significativamente a la mejora de la expresion oral, subrayando la importancia
de implementar estrategias adecuadas para optimizar el desarrollo de competencias

comunicativas en los estudiantes.

Briones (2021) en su tesis de maestria de la Universidad César Vallejo, denominada:
Juegos verbales para mejorar la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la LLE N° 303 —
Nuevo Chimbote 2021. El objetivo principal del estudio fue determinar si un programa de
juegos verbales mejora la expresion oral en nifios y nifias de 5 afios en la .LE N° 303 de
Nuevo Chimbote. La investigacién incluyd a una muestra de 20 estudiantes y adoptd un
enfoque cuantitativo con disefio experimental y tipo pre-experimental. La informacion se
recolectd mediante una lista de cotejo; el instrumento para evaluar la expresion oral presentd
una alta calificacion de aCronbach = 0,814. Tras analizar los datos, se determiné que hay
diferencias significativas en la expresion oral antes y después de implementar el programa,
evidenciadas por las diferencias en las medianas (Pre test =21 y Pos test = 26). Este hallazgo
se confirma con la prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas, que
mostrd diferencias significativas (p<0.05; z = -3.929). Se concluye que los juegos verbales
tienen un impacto positivo en la mejora de la expresion oral en los nifios y nifas de 5 afos

de la I.LE N° 303 de Nuevo Chimbote.

2.1.3. Antecedentes Locales o regionales

Giron (2024) en su tesis de licenciatura de la universidad catélica los Angeles de
Chimbote, denominada: Los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los nifios de
5 afios de la institucion educativa N° 852 distrito de Chulucanas-provincia Morropon-Piura
2020. El propésito principal fue determinar cémo los juegos verbales impactan en la mejora
de la expresion oral en nifios de 5 afios en la institucién educativa N°852 del distrito de
Chulucanas, provincia de Morropdén, Piura. Se utiliz6 una metodologia aplicada, con un nivel
explicativo y un disefio preexperimental. La muestra consistié en 14 estudiantes, quienes

fueron evaluados mediante una lista de cotejo y la técnica de observacion. Los resultados



mostraron que el 79% de los nifios se encontraban en proceso en su expresion oral durante
el pretest. Posteriormente, se implementaron los juegos verbales, y se observé que el 93%
de los nifios lograron un nivel de logro, evidenciando una mejora en su expresion oral. En
conclusion, el programa basado en juegos verbales demostré una mejora significativa en la
expresion oral de los nifios de 5 afios en la institucién educativa N°852 del distrito de

Chulucanas, provincia de Morrop6én, Piura.

Alvarez (2022) en su tesis de maestria de la Universidad César Vallejo, titulada:
Juegos verbales para la expresion oral en los nifios de las instituciones educativas de inicial
del distrito de Huarmaca — 2022. El objetivo principal fue evaluar si los juegos verbales
contribuyen a la mejora del lenguaje verbal en los nifios de las instituciones educativas del
nivel inicial en el distrito de Huarmaca. Esta investigacion fue de tipo aplicada con un
enfoque cuantitativo y un disefio preexperimental. La poblacién y muestra consistié en 48
nifios, utilizando la observacién como técnica y una ficha de observacién como instrumento.
Los resultados mostraron que, tras la implementacion del programa, se observé un impacto
positivo, especialmente en el drea de Contenido, con un 93.8% de los nifios en una situacion
normal. Mientras que en el pretest ninglin nifio obtuvo un puntaje total normal, en el postest,
el 56.3% alcanz6 esta condicién, lo que representa un logro significativo. Ademads, la
situacion de retraso, que en el pretest era del 100% en el drea de Forma, disminuy6 al 33.3%
en el postest. En conclusion, los juegos verbales mejoran de manera significativa el dominio
de la expresion oral en los nifios de las instituciones educativas de nivel inicial en el distrito

de Huarmaca.

Espinoza (2020) en su tesis de licenciatura de la universidad catélica los Angeles de
Chimbote, denominada: Juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en los
estudiantes de 4 afios de la Institucién Educativa N° 516 Virgen del Perpetuo Socorro —
Sanchez Cerro — Sullana. El objetivo principal de la investigacién fue determinar si los
juegos verbales fomentan el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de 4 afios de
la Institucién Educativa N° 516 Virgen del Perpetuo Socorro en Sanchez Cerro, Sullana. La
investigacion se llevo a cabo con un enfoque cuantitativo, de nivel aplicado, de tipo basica
y con un disefio preexperimental. Para la recoleccién de datos, se seleccioné una poblacion
y muestra de 33 estudiantes del aula B de nivel inicial de 4 afios, a quienes se les aplic6 la
técnica de observacion y el instrumento fue una lista de cotejo. Los resultados principales

revelaron que, en el pretest, el 85% de los estudiantes estaban en el nivel inicial en términos



de expresion oral; sin embargo, en el postest, se observé que el 61% alcanzé el nivel de
logro, concluyendo que los juegos verbales contribuyen al desarrollo de la expresion oral en
los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 516 Virgen del Perpetuo Socorro en

Sanchez Cerro, Sullana.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Juegos verbales
2.2.1.1. Definicion de los juegos verbales

Los juegos verbales son actividades o ejercicios lidicos que utiliza el lenguaje como
herramienta principal. Su objetivo es estimular el desarrollo de habilidades lingiiisticas,
cognitivas y sociales, promoviendo el uso creativo y flexible del lenguaje. Estos juegos
pueden incluir el uso de palabras, frases, rimas, trabalenguas, adivinanzas y cuentos, entre
otros recursos. Se suelen emplear en contextos educativos para mejorar el vocabulario, la
comprension lectora, la capacidad de expresion oral y escrita, y la agilidad mental (Venegas
et al., 2018).

Los juegos verbales incluyen actividades como trabalenguas, adivinanzas o juegos
de atencién, como el veo, veo.... Estos juegos, ademds de ser entretenidos, ayudan a
desarrollar el aprendizaje lingiiistico y la capacidad mental de los nifios. Asimismo, los
juegos de memoria son importantes, ya que mejoran la atencion y la habilidad para reconocer

y recordar imdgenes, conceptos o palabras, adaptidndose a la edad de cada nifio (Estivil,

2015).

2.2.1.2. La importancia del juego en el desarrollo del nifio

El juego es fundamental en el desarrollo del nifio porque facilita el aprendizaje de
habilidades cognitivas, sociales, emocionales y fisicas de manera natural y divertida. A
través del juego, los nifios exploran el mundo que les rodea, desarrollan su creatividad,
mejoran su capacidad de resolucion de problemas y aprenden a interactuar con otros, lo cual
es crucial para la socializacion y el establecimiento de relaciones interpersonales saludables.
Ademads, el juego promueve la autonomia, la toma de decisiones y el control emocional,
aspectos esenciales para el crecimiento integral y el bienestar infantil. Este proceso lidico
también contribuye a la construccién de la identidad personal y refuerza la autoestima,
permitiendo que los nifios se enfrenten a desafios y aprendan de sus errores en un entorno

seguro. Por lo tanto, el juego no solo es una actividad recreativa, sino también una
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herramienta clave en la formacién del nifio como individuo, prepardandolo para enfrentar las

complejidades de la vida adulta con mayor confianza y habilidad (Delgado, 2023).

2.2.1.3. Caracteristicas

El autor Delgado (2011) indica las siguientes caracteristicas:

El juego es una actividad que se caracteriza por ser voluntaria y libre, ya que surge
de una decision personal y proporciona un espacio de libertad. Esto se manifiesta en la
posibilidad de adoptar roles imaginarios que no podrian llevarse a cabo en la vida cotidiana.
Al tratarse de una actividad espontdnea y auténoma, el juego no admite coaccién alguna, y
cuando existen reglas, estas son aceptadas de manera libre y consensuada. Asimismo, el
jJuego se desarrolla dentro de unos limites tanto espaciales como temporales, lo que implica
que, como cualquier otra actividad, requiere un tiempo y un espacio especifico para

realizarse de manera adecuada (Delgado, 2011).

Ademais de ser una fuente de placer, el juego siempre es valorado de forma positiva,
ya que tiene la capacidad de satisfacer deseos inmediatos y se distingue por ser una actividad
placentera que genera bienestar. Lo més relevante es que no tiene una finalidad concreta més
alla del propio disfrute de la actividad, lo que lo convierte en una actividad autotélica, es
decir, una que brinda satisfaccioén por el simple hecho de llevarla a cabo. Por otro lado, el
juego es una conducta universal e innata, presente en todas las culturas y épocas a lo largo
de la historia humana. Aunque algunos autores sostienen que se trata de una habilidad
adquirida, lo cierto es que los nifios juegan de manera espontdnea, incluso sin haber sido

instruidos previamente sobre cémo hacerlo (Delgado, 2011).

El juego resulta necesario tanto para adultos como para nifios, aunque su funcién
varfa entre ambos. En los adultos, el juego cumple un papel fundamental al ofrecer alivio del
estrés, una via de escape y momentos de relajacion, sin que esto impida el desarrollo de
habilidades. En el caso de los nifios, el juego adquiere un significado mucho mas profundo,
ya que es la principal forma en que exploran su entorno y aprenden a interactuar con él de

manera adaptativa (Delgado, 2011).

2.2.1.4. Teorias

Piaget (1961) conocido por su teoria del desarrollo cognitivo, define el juego como
una actividad fundamental en el desarrollo cognitivo del nifio, que le permite asimilar y

comprender su entorno. Segun Piaget, el juego es una manifestacion del proceso de
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asimilacién, donde el nifio incorpora nuevas experiencias en sus estructuras cognitivas
existentes. A través del juego, los nifios no solo repiten y practican habilidades adquiridas,
sino que también exploran y experimentan con su entorno, lo que les permite consolidar
conocimientos y desarrollar nuevas capacidades. Para Piaget, el juego es esencial en las
primeras etapas del desarrollo, ya que facilita la transicion de las funciones simbdlicas y el

pensamiento egocéntrico a una mayor comprension y adaptacion al mundo real.

Por otra parte, Vygotsky (1934) subrayo la importancia del contexto social y cultural
en el desarrollo del nifio, enfatizando que el aprendizaje es un proceso inherentemente social.
Segtin Vygotsky, el juego es una actividad fundamental en la cual los nifios no solo
internalizan y desarrollan habilidades sociales y cognitivas, sino que también exploran y
experimentan roles sociales y normas culturales. Vygotsky sefialo que el juego permite a los
nifios actuar por encima de su nivel actual de desarrollo, al crear un entorno en el que pueden
practicar y fortalecer nuevas habilidades en un contexto lidico y seguro. De esta manera, el
juego se convierte en una herramienta crucial para impulsar su aprendizaje, ya que facilita
la transicion de lo que pueden hacer con ayuda a lo que eventualmente podrdn hacer de

manera independiente.

2.2.1.5. Tipos de juegos verbales

Segin Venegas et al. (2018) mencionan los siguientes tipos de juegos verbales:

Juegos de expresion oral: comienzan con actividades preverbales, como el balbuceo,
los gorjeos y las vocalizaciones, en las cuales se imitan y repiten sonidos. Ejemplos claros
de este tipo de juegos incluyen los juegos de preguntas y respuestas o los de vocabulario. Un
cuento es un recurso valioso para estos juegos, ya que a través de su lectura se pueden
aprender nuevas palabras y formular preguntas al respecto, lo que promueve la expresion

oral del nifo.

Juegos de comprension oral: permiten evaluar como los nifios reconocen y distinguen
las expresiones orales. Al pedirle a un nifio que llame a otro, estamos utilizando su capacidad
de comprension oral, ya que necesita entender la instruccién para poder ejecutarla. Por
ejemplo, si le preguntamos ;donde estd Marcos?, esperamos que identifique a Marcos, lo
ubique y responda sobre su ubicacion. Ademads, se puede reforzar la comprension oral al

contar un cuento y luego hacer preguntas relacionadas, que los nifios deben responder.
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Juegos para la mejora de la pronunciacién y la articulacién de los sonidos: en este
caso, se pueden emplear como herramientas educativas poesias, trabalenguas, retahilas,

rimas y ciertas palabras que enfatizan la correcta pronunciacién de sonidos especificos.

Juegos de onomatopeyas: Los juegos de onomatopeyas que mds atraen a los nifios
son aquellos que imitan sonidos de animales y los que reproducen los sonidos de su entorno

mas cercano.

2.2.2. Expresion oral
2.2.2.1. Definicion

La expresion oral es la capacidad de comunicar ideas, pensamientos, sentimientos y
opiniones mediante el uso de la voz y el lenguaje hablado. Este tipo de expresién implica no
solo el dominio del vocabulario y la gramatica, sino también el uso adecuado de elementos
como la entonacion, el ritmo, el volumen y la claridad. La expresion oral es fundamental
para la comunicacion interpersonal y es una habilidad esencial en muchos contextos, como

el educativo, el profesional y el social (Caudillo, 2023).

La expresion oral es una manifestacion del pensamiento que se produce mediante el
uso de la palabra hablada. Esta forma de comunicacién es fundamental para el desarrollo de
habilidades cognitivas y sociales, ya que permite a los individuos interactuar, compartir

ideas, y construir conocimiento de manera colectiva (Zarzar, 2020).

2.2.2.2. Importancia de la expresion oral

La expresion oral es crucial porque permite a los estudiantes comunicar de manera
efectiva sus ideas, conocimientos y argumentos. Desarrollar habilidades de expresion oral
fortalece la capacidad de los estudiantes para participar en discusiones, presentar trabajos y
defender sus puntos de vista, lo cual es esencial para el aprendizaje colaborativo y el
desarrollo de habilidades criticas. Ademads, una buena expresion oral contribuye a la claridad
en la transmisiéon de informacién y facilita el intercambio de conocimientos entre
compaieros y docentes, promoviendo un ambiente educativo mds interactivo (Medina,

2022).

2.2.2.3. Componentes de la expresion oral
Sanchez (2019) indica que en la expresion oral influyen tres tipos de sistemas o

componentes:
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Léxico- semantico: El componente 1éxico-semantico se relaciona con el uso de las
palabras de acuerdo con sus significados. Estd compuesto por el vocabulario de un idioma
especifico. Fonético- fonolégico: Se refiere al andlisis de los fonemas y sonidos presentes

en un idioma. Gramatical: se clasifica en morfologia y sintaxis.

Morfologia: La morfologia analiza la estructura y los cambios que sufren las
palabras. Sintaxis: se refiere a como se combinan y organizan las palabras dentro de las

oraciones, formando asf la estructura gramatical de las mismas.

La expresion oral actia como un puente entre el entorno externo y el interno,
funcionando como una herramienta simbdlica que permite representar la realidad, comunicar
pensamientos, emociones y experiencias, regular el comportamiento personal y relacionarse
con los demads. Esta funcion estd reflejada en las normativas correspondientes a esta fase

(Sanchez, 2019).

2.2.2.4. Teorias de expresion oral

Vygotsky (1998) destacé la importancia del lenguaje como herramienta fundamental
para el desarrollo del pensamiento y la comunicacién. En su teoria sociocultural, la expresion
oral es vista como una actividad mediada culturalmente que facilita la interaccion social y el
aprendizaje. Segin Vygotsky, el desarrollo de la expresion oral estd intrinsecamente ligado
a la interaccion social y al entorno cultural en el que se desenvuelve el individuo.

Por otra parte, Piaget (1969) conocido por su teoria del desarrollo cognitivo,
consideraba la expresion oral como parte del desarrollo lingiiistico que refleja el estado
cognitivo del nifio. Para Piaget, el lenguaje y la expresion oral son herramientas que permiten
a los nifios expresar su comprension del mundo y desarrollar su capacidad para el

pensamiento l6gico y la resolucidn de problemas.

2.2.2.5. Caracteristicas de la expresion oral
Gonzalez (1997) indica que las principales caracteristicas de la expresion oral son:
Coherencia: Las ideas que comunicamos de manera oral deben seguir un orden
16gico, es fundamental enlazarlas y conectarlas adecuadamente. No es posible iniciar un
nuevo tema sin haber concluido y expresado con claridad el anterior. Los comentarios que
no estéan relacionados con el tema en cuestion distraen y rompen la coherencia. Una persona
es coherente en su discurso cuando desarrolla sus ideas de manera continua, siguiendo un

hilo conductor 16gico que las une.
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Fluidez. Fluir implica brotar de manera espontdnea, natural y continua; tal como
fluye el agua, asi deben fluir las palabras. Hablar con fluidez significa expresarse con
facilidad, donde cada palabra nace de la anterior y da lugar a la siguiente de manera
espontdnea. Las palabras se apoyan mutuamente, reforzdndose, complementidndose y
amplidandose. La fluidez embellece y perfecciona la expresion oral, evidenciando
conocimiento y dominio del idioma.

Diccion. En la expresion oral, la diccion se refiere a la claridad en la pronunciacion.
Es esencial que las palabras sean comprensibles sin generar dudas. Cada fonema debe ser
percibido con exactitud por el oido. Una buena diccidn exige una articulacion adecuada para
que los oyentes no tengan que esforzarse innecesariamente para entender el mensaje. Si la
diccion no es correcta, se dificultard la comprension de lo que se dice. La diccion asegura
que la expresion oral sea clara y comprensible, facilitando que el mensaje llegue eficazmente
a los receptores.

Volumen. El volumen se refiere a la intensidad con la que se escucha. Un volumen
bajo dificulta la percepcion de la voz, mientras que un volumen excesivamente alto resulta
molesto y, en ocasiones, distorsiona las palabras. El volumen adecuado se percibe durante
la expresion oral, y se verifica tanto a través de nuestros oidos como de las reacciones
faciales y actitudes de quienes nos escuchan. Es necesario regular el volumen, aumentandolo
o disminuyéndolo segin la intencién que se quiera transmitir y como se espera que sea

recibido el mensaje.

Tono. El tono de la voz humana varia entre registros graves, como el bajo, y agudos,
como el soprano. Generalmente, la voz masculina se caracteriza por ser mas grave y la
femenina por ser mds aguda, debido a la estructura de la laringe. Las vibraciones generadas
por las cuerdas vocales deben producir un tono adecuado durante la expresion oral, ya que
escuchar a un orador con un tono excesivamente grave o agudo puede resultar desagradable
para el oido. Por ello, es recomendable moderar el tono hasta encontrar el adecuado. La
modulacién de la voz es esencial para completar el proceso, ya que permite la inflexién
correcta y, por ende, facilita la aceptacion e incluso el agrado del oyente. Para educar la voz,

es util practicar la lectura en voz alta.

2.2.2.6. Estrategias de aprendizaje

Definicion de las estrategias de aprendizaje.
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Las estrategias de aprendizaje consisten en un conjunto de herramientas, métodos y
recursos que los estudiantes emplean de manera consciente y estructurada para mejorar la
adquisicién, comprension, retencion y aplicacion del conocimiento. Estas estrategias pueden
abarcar la organizacién de la informacidn, la creacidon de restimenes y la préctica de la
autoevaluacién, entre otras. Su propdsito es optimizar el proceso de aprendizaje,
adaptidndose a las necesidades y estilos particulares de cada estudiante (Zubillaga y Zabala,

2017).

2.2.2.7. Caracteristicas de las estrategias de aprendizaje

Torre (2020) indica que las estrategias de aprendizaje son técnicas, métodos o
procedimientos que los estudiantes utilizan de manera intencional para facilitar la
adquisicion, procesamiento, y retencion de la informacion. Algunas de sus caracteristicas

principales son:

Flexibilidad: Estas estrategias son adaptables segtin las necesidades del contexto, la

materia a estudiar, y las caracteristicas personales del estudiante.

Eficiencia: Buscan optimizar el tiempo y el esfuerzo dedicado al estudio, permitiendo

que el aprendizaje sea més efectivo y duradero.

Personalizacién: Se pueden ajustar a los estilos de aprendizaje y preferencias

individuales del estudiante, lo que les permite ser mas efectivas.

Autorregulacion: Permiten al estudiante monitorear y evaluar su propio proceso de
aprendizaje, identificando qué métodos funcionan mejor y ajustando su enfoque en

consecuencia.

Desarrollo cognitivo: Promueven habilidades de pensamiento critico, andlisis,

sintesis, y evaluacién, contribuyendo al desarrollo cognitivo del estudiante.

Motivacién: Las estrategias de aprendizaje efectivas pueden aumentar la motivacion
del estudiante al mostrarle formas mas efectivas de abordar el estudio y lograr resultados

positivos.

2.2.2.8. Tipos de estrategias de aprendizaje.
Fuentes (2023) indica que los siguientes tipos de estrategias de aprendizaje:
Estrategias de Organizacion: Las estrategias de organizacion, se refieren a los métodos y

técnicas utilizadas para estructurar y clasificar la informacién de manera que facilite su
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comprension, retencion y recuperacion. Estas estrategias incluyen la elaboracion de
esquemas, mapas conceptuales, resimenes y clasificaciones que permiten a los estudiantes
organizar el contenido en categorias significativas. Al aplicar estas técnicas, los alumnos
pueden identificar relaciones entre conceptos, destacar ideas clave y organizar la

informacion de forma légica y coherente.

Estrategias de Metacognicion: Las estrategias de metacognicidn se refieren a las
técnicas que los estudiantes utilizan para comprender, controlar y optimizar su propio
proceso de aprendizaje. Estas estrategias implican la capacidad de reflexionar sobre como
se aprende, planificar como abordar una tarea, monitorear el progreso durante la ejecucién
y ajustar las técnicas segun sea necesario para mejorar la comprension y la retencion de la

informacion.

Estrategias de Aprendizaje Colaborativo: son métodos educativos que promueven la
interaccion activa entre estudiantes para alcanzar objetivos comunes de aprendizaje. Estas
estrategias se basan en la idea de que el aprendizaje se enriquece cuando los alumnos trabajan
juntos, compartiendo conocimientos, habilidades y perspectivas. El enfoque colaborativo
fomenta el desarrollo de habilidades sociales, el pensamiento critico y la capacidad para
resolver problemas en equipo. A través de actividades como proyectos grupales, discusiones
dirigidas y el intercambio de ideas, los estudiantes no solo adquieren contenido académico,

sino que también aprenden a colaborar eficazmente, negociar y tomar decisiones conjuntas.

Estrategias de Aprendizaje Activo: son métodos diddcticos que promueven la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, en lugar de limitarse a
la recepcidon pasiva de informacion. Estas estrategias implican que los estudiantes se
involucren directamente en la construccion de su conocimiento mediante actividades como
discusiones, resolucion de problemas, proyectos colaborativos y experiencias practicas. El
objetivo es fomentar un aprendizaje mas profundo y significativo al permitir que los alumnos

exploren, cuestionen y apliquen conceptos en contextos reales o simulados.

Estrategias de Comprension: son técnicas y enfoques disefiados para mejorar la
capacidad de entender y procesar informacion escrita o hablada. Estas estrategias incluyen
actividades como la prediccion de contenido, la identificacion de ideas principales y detalles
relevantes, la formulacion de preguntas sobre el texto, y el resumen de la informacidn.

Ademais, pueden implicar el uso de ayudas visuales, como mapas conceptuales, y la reflexion
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critica sobre el material. Su objetivo es facilitar una comprensién mds profunda y efectiva
del contenido, promoviendo habilidades de andlisis, sintesis y evaluacion que permiten al

lector o al oyente captar el significado completo y las implicaciones del mensaje.

Estrategias de control del entorno: Las estrategias de control del entorno se refieren
a un conjunto de técnicas y enfoques que buscan gestionar y adaptar el entorno para facilitar
el logro de objetivos especificos. Estas estrategias pueden incluir la modificacién de aspectos
fisicos del entorno, como el disefio del espacio o la organizacién de recursos, asi como la
implementacién de politicas y procedimientos que influyan en cémo se desarrollan las
actividades y se toman decisiones. Al controlar el entorno, se busca crear condiciones
Optimas que permitan un mejor desempeio, reducir riesgos y mejorar la eficiencia y eficacia

en diversos contextos

2.2.2.9. Importancia de las estrategias de aprendizaje en el desarrollo de la expresion
oral

Las estrategias de aprendizaje juegan un rol crucial en el progreso de la expresion
oral, ya que proporcionan a los estudiantes herramientas y métodos sistemdticos para mejorar
sus destrezas comunicativas. Estas estrategias fomentan la capacidad de organizar
pensamientos de manera coherente, ampliar el vocabulario, y adaptar el discurso a diferentes
contextos y audiencias. Al aplicar técnicas como la préctica deliberada, la retroalimentacion
positiva y la participacién en actividades de conversacion, los estudiantes desarrollan
confianza y fluidez en su expresion verbal. Ademas, el uso de estrategias efectivas enriquece
el proceso de aprendizaje al permitir que los estudiantes reconozcan y superen Ssus
debilidades, refuercen sus fortalezas y se involucren activamente en la interaccion oral. En
consecuencia, el desarrollo de la expresion oral se optimiza, preparando a los individuos para
comunicarse de manera mds efectiva en contextos académicos y profesionales (Anaya y

Calvo, 2019).

2.2.2.10. Estrategias de aprendizaje basadas en los juegos verbales para desarrollar la
expresion oral

De Castro (2013) indica que las estrategias de aprendizaje basadas en juegos verbales
pueden ser muy efectivas para desarrollar la expresion oral en nifios. Algunas estrategias

mads empleadas son:
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Juegos de roles: Los juegos de roles permiten a los nifios practicar el uso del lenguaje
en diferentes contextos. Pueden representar situaciones cotidianas, como ir al mercado o
visitar al médico, lo que les ayuda a ampliar su vocabulario y mejorar su fluidez verbal.

Adivinanzas y acertijos: Estos juegos estimulan el pensamiento critico y la
habilidad para formular preguntas y respuestas. Las adivinanzas y los acertijos requieren que
los nifios piensen en diferentes posibilidades y formulen respuestas de manera clara y
precisa.

Rimas y canciones: Integrar rimas y canciones en el aprendizaje ayuda a los nifios
a desarrollar su vocabulario y ritmo del lenguaje. Las canciones con movimientos también

refuerzan la comprension y expresion verbal.

Dramatizaciones y teatro: La puesta en escena de pequeiias obras o escenas permite
a los nifios practicar la expresion oral, la diccion y la entonacion. Ademds, fomenta el trabajo

en equipo y la interpretacion emocional.

2.2.3. Relacion entre en los juegos verbales y la expresion oral

Los juegos verbales y la expresion oral estdn estrechamente relacionados, ya que
ambos fomentan el desarrollo de habilidades comunicativas esenciales para el aprendizaje.
Los juegos verbales, que incluyen actividades como adivinanzas, trabalenguas y juegos de
palabras, proporcionan un entorno lidico en el que los estudiantes pueden practicar y
mejorar su capacidad para articular ideas, expandir su vocabulario y comprender estructuras
gramaticales. Estos juegos estimulan la creatividad y la fluidez verbal, permitiendo a los
alumnos experimentar con el lenguaje de manera divertida y efectiva. A su vez, la expresion
oral, que abarca la habilidad de comunicar ideas de manera clara y coherente, se enriquece
através de estos juegos, ya que ofrece oportunidades para la practica continua en un contexto
menos formal y mds motivador. En conjunto, los juegos verbales y la expresion oral en el
aula promueven el desarrollo integral de las competencias comunicativas, fortaleciendo la
capacidad de los estudiantes para participar activamente en discusiones, presentaciones y

otras formas de interaccién verbal (Venegas et al., 2018).

2.2.3.1. Relacion entre los juegos verbales, las estrategias de aprendizaje y la expresion
oral
La relacion entre los juegos verbales, las estrategias de aprendizaje y la expresion

oral radica en su capacidad conjunta para fomentar el desarrollo lingiiistico y cognitivo. Los
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juegos verbales, como los acertijos, las adivinanzas y los juegos de palabras, no solo
enriquecen el vocabulario y la fluidez verbal, sino que también estimulan el pensamiento
critico y la creatividad. Estas actividades lidicas sirven como estrategias de aprendizaje que
facilitan la internalizacién de estructuras lingiiisticas y la préctica de la comunicacién
efectiva en contextos diversos. Al incorporar juegos verbales en el proceso educativo, se
promueve una mayor participacion activa y motivacion en los estudiantes, lo que contribuye
a mejorar sus habilidades de expresion oral. Por tanto, el uso de juegos verbales en
estrategias pedagégicas fortalece la capacidad de los estudiantes para expresar ideas de
manera clara y estructurada, potenciando asi su competencia comunicativa general (Kuster,

2021).

2.3. Hipotesis
Hi: La aplicacién de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje desarrolla la
expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio

del distrito de la Unién, Piura, 2024.

Ho: La aplicacion de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no
desarrolla la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N° 464 Barrio

San Antonio del distrito de la Unién, Piura, 2024.
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III. METODOLOGIA

3.1. Tipo, nivel y diseno de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

La investigacién fue de tipo cuantitativo, dado que se recogieron datos de manera
sistemética para facilitar su andlisis. Mediante el uso de herramientas estadisticas, se
pretende mostrar los resultados obtenidos de una muestra, con un énfasis en medir tanto la
recoleccion como el andlisis de los datos. Segin Herndndez et al. (2014) el tipo de
investigacion cuantitativa se caracteriza por su enfoque en la recoleccion y el anélisis de
datos numéricos para establecer patrones, probar teorias o hacer predicciones. Este tipo de
investigacion se basa en la utilizacion de herramientas estadisticas y métodos estructurados,

como encuestas y experimentos, para obtener resultados objetivos y generalizables.

3.1.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacion fue explicativo, dado que busca analizar y proporcionar una
explicacion del fenémeno en cuestion. Este enfoque tiene como finalidad proponer una teoria
que permita comprender el fendmeno estudiado. Segun Hernandez y Mendoza (2018) el
nivel explicativo es aquel que busca determinar las causas y efectos de los fenémenos
observados, permitiendo asi comprender por qué y como ocurren. Este nivel va mds alld de
la mera descripcién y exploracion, ya que intenta establecer relaciones causales entre las

variables involucradas.

3.1.3. Disefio de investigacion

En la investigacion se empled un disefio preexperimental que consiste en realizar un
pretest y un postest en un tnico grupo. Naupas et al. (2014) indica que el disefio
preexperimental se distingue por la ausencia de un grupo de control equivalente, lo que
restringe la capacidad de establecer relaciones causales definitivas. Este tipo de disefio se
utiliza comtinmente en contextos donde el investigador tiene poco control sobre como se
asignan los sujetos a los grupos, y su principal objetivo es investigar los efectos de una
intervencion o tratamiento en un solo grupo o en un grupo experimental, antes de llevar a

cabo investigaciones mas rigurosas y controladas.

Este disefio se diagrama asi:
GE. 01 X 02

G: Nifios de 5 afios del nivel inicial
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O1: (Lista de cotejo de la expresion oral en el pre test)
02: (Lista de cotejo de la expresion oral en el post test)

X: Juegos Verbales

3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacién

Segiin Naupas et al. (2019) la poblacién se refiere al conjunto completo de
individuos, elementos o eventos que poseen una 0 mas caracteristicas en comun, sobre los
cuales se pretende realizar inferencias o generalizaciones en una investigacion. Este
concepto es fundamental en el proceso investigativo, ya que facilita la definicioén del grupo
especifico al que se aplican los resultados del estudio. En este marco, la poblacién estuvo
compuesta por 58 nifios de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito

de la unién, Piura, 2024.

Tabla 1

Poblacion de estudio del nivel inicial

Aulas H M Total
3 afos 08 10 18
4 afos 12 08 20
5 afios 13 7 20
Total 33 29 58

Nota. Némina de matricula 2024

3.2.2. Criterios de inclusion y exclusion
Criterios de inclusion:
- Nifios del nivel inicial de 5 afios.
- Nifios matriculados en el presente afio 2024.
- Niflos cuyos padres firmaron el consentimiento informado para participar de la
investigacion.
Criterios de exclusion:
- Nifos del nivel inicial que no pertenecen a ninguna aula de 5 afos.
- Nifios no matriculados en el presente afio 2024.
- Nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado para participar de la

investigacion.
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3.2.3. Muestra

De acuerdo con Hernandez et al. (2014) la muestra se define como un conjunto
representativo de personas o elementos extraidos de una poblaciéon més extensa. Su propdsito
es recolectar datos o hacer inferencias sobre toda la poblacién mediante el andlisis de este
grupo particular En este caso, la muestra estuvo integrada por 20 nifios de cinco afios la

institucién educativa N° 464 barrio San Antonio del distrito de la Unién, Piura, 2024.

Tabla 2

Muestra de estudio, nifios de 5 afios

Institucion Educativa N° de ninos/estudiantes
Seccion Hombres Mujeres
N° 464 Barrio san 5 afios de 13 7
Antonio del distrito de nivel
la unidn, Piura, 2024. inicial
Total 20

Nota. Némina de matricula 2024

3.2.4. Técnica de muestreo

La técnica de muestreo que se utiliz6 fue no probabilistica por convivencia. Segin
Nifio (2021) el muestreo no probabilistico por convivencia es una técnica de muestreo en la
que los individuos se seleccionan en funcién de su proximidad o disponibilidad en el entorno
del investigador. Este método es comun en estudios exploratorios o en investigaciones donde
el acceso a una muestra representativa es limitado. El muestreo por convivencia se basa en
la conveniencia del investigador para obtener los datos, lo que puede llevar a sesgos si no se

tiene cuidado en la seleccion de los participantes.

3.3. Operacionalizacion de las variables
Variable independiente: Juegos Verbales

Los juegos verbales son actividades o ejercicios ludicos que utilizan el lenguaje como
herramienta principal. Su objetivo es estimular el desarrollo de habilidades lingiifsticas,
cognitivas y sociales, promoviendo el uso creativo y flexible del lenguaje. Estos juegos
pueden incluir el uso de palabras, frases, rimas, trabalenguas, adivinanzas y cuentos, entre

otros recursos. Se suelen emplear en contextos educativos para mejorar el vocabulario, la

23



comprension lectora, la capacidad de expresion oral y escrita, y la agilidad mental (Venegas

et al., 2018).

Variable dependiente: Expresion Oral

La expresion oral es la capacidad de comunicar ideas, pensamientos, sentimientos y
opiniones mediante el uso de la voz y el lenguaje hablado. Este tipo de expresion implica no
solo el dominio del vocabulario y la gramdtica, sino también el uso adecuado de elementos
como la entonacion, el ritmo, el volumen y la claridad. La expresion oral es fundamental
para la comunicacion interpersonal y es una habilidad esencial en muchos contextos, como

el educativo, el profesional y el social (Caudillo, 2023).
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Tabla 3

Matriz de operacionalizacion de las variables de estudio

Variables Definiciéon operativa Dimensiones Indicadores Escala de Categorias o
medicion valoraciéon
- Actividades preverbales.
- Imitaciéon y repeticién de
sonidos.
Juegos de expresion - Juegos de preguntas 'y
oral respuestas.
- Juegos de vocabulario.
- Uso de cuentos como recurso.
Los juegos verbales
son actividades o - Reconocimiento y distincién
ejercicios lidicos que de expresiones orales.
utiliza el lenguaje Juegos de - Capacidad para seguir o
como una herramienta  comprensién oral instrucciones. - Inicio
principal, a través de - Identificacion de personas o Escal - Proceso
Juegos verbales sus dimensiones: elementos. . Sc,a a - Logro
. dicotémica
Juegos de expresion . esperado
oral, juegos de - Uso de POESIas. - Loero
comprension oral, Juegos para la - Implementacién de ¥
destacado

juegos para la mejora
de la pronunciacion y
la articulacién de los
sonidos y juegos de
onomatopeyas.

trabalenguas.
- Uso de retahilas.
- Empleo de rimas.
- Palabras con énfasis en la

mejora de la
pronunciacién y la
articulacion de los

sonidos Rt
pronunciacién correcta.
- Imitacion de sonidos de
Juegos de animales. 3 ‘
onomatopeyas - Reproducciéon de sonidos del

entorno cercano.
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Coherencia
Fluidez
La expresion oral es la
capacidad de
comunicar ideas, la
.. misma que esta
Expresion oral . .
dimensionada en: Diccién
Coherencia, fluidez,
diccién, volumen y
tono.
Volumen
Tono

- Orden l6gico.

- Conexion entre ideas

- Claridad en la conclusién de
ideas.

- Desarrollo continuo de ideas.

- Expresion
natural.

- Facilidad en la expresion.

- Continuidad en las ideas.

- Coherencia y cohesion.

- Dominio del idioma.

espontdnea y

Escala
dicotémica
- Claridad en la pronunciacion.

- Precisién en los fonemas.
- Articulacién adecuada.
- Comprension eficaz.

- Intensidad del sonido.

- Percepcion de la voz.

- Percepcion 'y ajuste
volumen

- Regulacioén del volumen.

del

- Rango de tonalidad.

- Agradabilidad del tono.
- Produccién del tono.

- Modulacién de la voz.

Inicio
Proceso
Logro
esperado
Logro
destacado

Nota. Elaboracion propia.
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3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion
3.4.1. Técnicas de recoleccion de datos

En esta investigacion se utilizé la técnica de la observacion. De acuerdo con
Reyes (2022) la técnica de observacién es un método esencial en la investigacion
educativa, ya que facilita a los investigadores la obtencién directa de datos sobre
comportamientos, interacciones y dindmicas dentro de un entorno particular. Esta técnica
se destaca por su habilidad para ofrecer informacion detallada y exacta sobre el fendmeno
en estudio, al permitir la recopilacién de datos en tiempo real sin que el investigador

intervenga directamente en el entorno observado.

3.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

Se utilizo una lista de cotejo como instrumento para la recoleccion de datos en
esta investigacién. De acuerdo con Rebollo y Abalos (2022) la lista de cotejo es una
herramienta de evaluacion que permite comprobar si se han cumplido criterios o
estdndares determinados previamente. Este instrumento facilita la observacion y el
registro de aspectos concretos de una actividad o desempeio, ofreciendo un método
estructurado para evaluar habilidades, competencias o comportamientos. La lista de
cotejo se distingue por su simplicidad y claridad, dado que usualmente contiene una serie
de items o indicadores que se marcan segun se cumplan o no, brindando asi una vision

general del nivel de logro alcanzado.

3.4.3. Validez del Instrumento

La validacion del instrumento se llevo a cabo mediante la evaluacion de expertos.
Para asegurar su validez, se realizé un andlisis detallado que incluye la revision y ajuste
de los items por especialistas en el campo, con el objetivo de garantizar que estos sean
representativos y pertinentes para el constructo que se estd evaluando. Naupas et al.
(2019) indican que la validez se relaciona con la habilidad de un instrumento o método
para evaluar efectivamente lo que se propone medir. La validez es crucial para garantizar
que los resultados obtenidos sean exactos y reflejen adecuadamente el concepto o variable

que se estd investigando.
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3.4.4. Confiabilidad del Instrumento

Se utilizara el coeficiente KR-20 de Richardson para evaluar la confiabilidad de
ambos instrumentos. De acuerdo con Herndndez y Mendoza (2018), la confiabilidad se
refiere a la capacidad de un instrumento para generar mediciones coherentes y constantes
en distintos momentos y bajo diversas circunstancias. Esto implica que las mediciones
sean precisas y exactas, asegurando que los resultados puedan reproducirse y no estén
influenciados por errores, ya sean sistematicos o aleatorios. La confiabilidad es esencial
para garantizar que los datos obtenidos sean validos y relevantes para la investigacion. La
confiabilidad del instrumento arroj6 un coeficiente de 0,845, lo que significa que es

altamente confiable.

3.5. Método de analisis de datos

Una vez obtenidos los permisos correspondientes para aplicar el instrumento de
recoleccién de datos en la institucion educativa N° 464 del Barrio San Antonio, en el
distrito de La Union, Piura, en 2024, se llevo a cabo la recoleccion de datos en la muestra
previamente mencionada (nifios de cinco afos). Posteriormente los datos recolectados
mediante la lista de cotejo fueron analizados utilizando técnicas estadisticas, con el apoyo
de Excel y el software estadistico SPSS.

Las acciones a seguir incluyen: En primer lugar, se cred una base de datos en
Excel para registrar las respuestas de la lista de cotejo, donde las puntuaciones se
organizaron segun los indicadores y se recodificaron segun los baremos establecidos.

Luego, se realizaron un andlisis de frecuencias para calcular las frecuencias
absolutas y relativas de cada dimension, presentando los resultados en tablas de
distribucion de frecuencias y graficos de columnas, de acuerdo con los objetivos de la
investigacion.

También se llevo a cabo un andlisis cuantitativo mediante estadisticos descriptivos
y comparaciones de medias usando la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas,
siempre que los datos sigan una distribucion normal. Ademads, se interpretaron los
resultados, explicando el significado y la relevancia de los valores més destacados en las
tablas y graficos. Finalmente, en la investigacién se realizaron conclusiones Yy

recomendaciones.
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3.6. Aspectos éticos
Segtn el reglamento de integridad cientifica en la investigacion por la Universidad

(Uladech, 2024) se consideraron los siguientes principios éticos:

a. Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes: su dignidad,
privacidad y diversidad cultural en los nifios de 5 afios de la institucién
educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024.
b. Cuidado del medio ambiente: respetando el entorno, proteccion de especies y
preservacion de la biodiversidad y naturaleza.

c. Libre participacion por propia voluntad: estar informado de los propdsitos y
finalidades de la investigacion en la que participan de tal manera que se exprese de forma
inequivoca su voluntad libre y especifica en los nifios de 5 afnos de la institucion educativa
N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la union, Piura, 2024.

d. Beneficencia, no maleficencia: durante la investigacién y con los hallazgos
encontrados asegurando el bienestar de los participantes a través de la aplicacion de los
preceptos de no causar dafio, reducir efectos adversos posibles y maximizar los
beneficios, en los nifios de 5 afos de la institucién educativa N° 464 Barrio San Antonio
del distrito de la union, Piura, 2024.

e. Integridad y honestidad: que permita la objetividad imparcialidad y
transparencia en la difusion responsable de la investigacion en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024.

f. Justicia: a través de un juicio razonable y ponderable que permita la toma de
precauciones y limite los sesgos, asi también, el trato equitativo con todos los nifios de 5
anos de la institucidén educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la union, Piura,

2024.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados
4.1.1. Analisis Descriptivo

Conocer el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién
educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024, a través un pre
test.
Tabla 4

Nivel de expresion oral en nifios de 5 afios de la muestra, a través de un pre test.

Nivel fi %
Inicio 1 5%
Proceso 18 90%
Logro esperado 1 5%
Logro destacado 0 0%
Total 20 100 %

Nota: Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios.

Figura 1

Nivel de expresion oral en nifios de 5 afios de la muestra, a través de un en el pre test

100% 90%
80%
Q Inicio
S 60%
5 Proceso
et 0
o 40% Logro esperado
20% 5% 5% 0% Logro destacado
0%
Niveles

Nota: Tabla 4

En la tabla 4 y figura 1, en la variable de expresion oral, durante el pre test,
podemos observar que solo el 5% de estudiantes han alcanzado el nivel de “logro
esperado”. El nivel “proceso” fue alcanzado por el otro 5% de los estudiantes. La
mayoria de los estudiantes, el 90% se encuentra en el nivel de “proceso”. Por lo que se
concluye que la mayor proporciéon de los nifios de 5 afios se encuentran en el nivel

“proceso” de la expresion oral en el pre test.
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Disefiar y aplicar los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion

educativa N° 464 barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024.

Tabla 5

Nivel de expresion oral en nifios de 5 afios de la muestra al aplicar los juegos verbales.

Aplicacion de los juegos verbales para desarrollar la expresion oral

NIVEL

DE SESION1 SESION2 SESION3 SESION4 SESION5 SESIONG6 SESION7 SESIONS SESION9 SESION  SESION — SESION ~ SESION  SESION  SESION
10 11 12 13 14 15

LOGRO
f % F % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %
deI;t"agc‘;’do 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 5% 1 5% 3 15% 4 20% 6 30% 7 35% 6 30% 10 50% 11 55% 15 75%
Est(:f-;:io 0 0% 0 0% 0 0% 4 20% 4 20% 5 25% 6 30% 9 45% 9 45% 10 50% 10 50% 11 55% 8 40% 9 45% 5 25%
Proceso 10 50% 10 50% 11 55% 7 35% 9 45% 9 45% 8 40% 6 30% 5 25% 4 20% 3 15% 3 15% 2 10% 0 0% 0 0%
Inicio 10 50% 10 50% 9 45% 9 45% 7 35% 5 25% 5 25% 2 10% 2 10% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100%

Nota: Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios
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Figura 2

Nivel porcentual de expresion oral en niiios de 5 aiios de la muestra al aplicar los juegos verbales

80% 75%
70%
60% 55% 55% 55%
5@8%  5@®8% 50% 50% 50%

50% 45% 45% 45% 45% 45% 45%

59 35 co4 40% M Inicio
40% 0 o

0% 0% o B Proceso

30% 25%25% 25%

0% 0% 20 M Logro esperado
20% 5% 15 15 gro esp
10% 10 Logro satisfactorio

0% 0% 0% % I 09 09 09 oq 0% 0%
0%
S5 S10 S11 S12 S13 S14 S15

Sesiones de aprendizaje

Nota: Tabla 5

En la tabla 5 y figura 2, en cuanto a la mejora de la expresion oral mediante las 15 sesiones de los juegos verbales que se aplicé a los nifios
de 5 afios, se evidencia que, al empezar el primer taller, el 50% de los nifios se encuentran en el nivel de inicio, y el otro 50% de los nifios se
encuentra en el nivel proceso, por dltimo, no hay nifios en el nivel logro esperado ni logro destacado. Cuando llegamos a la mitad de la ejecucion
de dichas sesiones, encontramos que el 45% de los nifios se encuentra en nivel logro esperado, el 30%, en nivel proceso, el 15% en nivel logro
destacado y el 10% en el nivel de inicio. Al finalizar las sesiones, el 75% de los nifios se encuentra en nivel de logro destacado, el 25% en logro
esperado y no hay nifios el nivel de proceso e inicio. Por lo que se concluye que los estudiantes empezaron el nivel inicio, y fueron evolucionando,

llegando la mayor proporcién de ellos al nivel de logro destacado.
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Evaluar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa

N° 464 barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024, a través un post test.

Tabla 6

Nivel de expresion oral en nifios de 5 afios de la muestra, a través de un post test.

Nivel fi %0

Inicio 0 0%

Proceso 0 0%
Logro esperado 13 65%
Logro destacado 7 35%
Total 20 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 5 afios.

Figura 3
Nivel porcentual de expresion oral en niiios de 5 aiios de la muestra, a través de un post
test
70% 65%
60%
50% .
QO Inicio
S 40% 35%
S Proceso
S 30%
o Logro esperado
20%
Logro destacado
10%
0% 0%
0%
Niveles

Nota: tabla 6

En la tabla 6 y figura 3, en la variable de expresion oral, durante el post test,
podemos observar que el nivel de “logro esperado” fue alcanzado por el 65% de los nifios
de 5 afios. El nivel “logro destacado” fue alcanzado por el 35% de los nifios No hay
estudiantes en el nivel de “inicio” ni en el nivel proceso. Por ello, se concluye que la
mayor proporcion de los nifios de 5 afios se encuentran en el nivel “logro esperado” de la

expresion oral.
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Determinar de qué manera los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
desarrollan la expresion oral en los nifios de 5 afos de la institucién educativa N° 464

Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024.

Tabla 7

Nivel de expresion oral en nifios de 5 afios de la muestra, a través de un pre y post test

Pre test Post test
Categoria

fi % fi %

Inicio 1 5% 0 0%

Proceso 18 90% 0 0%
Logro esperado 1 5% 13 65%
Logro destacado 0 0% 7 35%

Total 20 100 % 20 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a niiios de 5 aiios.

Figura 4
Nivel porcentual de expresion oral en niios de 5 afios de la muestra.

100%
90%
80%

90%

70% 65%
) M Inici
2 c0% nicio
§ 50% Proceso
E 40% 35% Logro esperado
30% Logro destacado
20%
5% 5%
10% o 0% 0% 0%
0% |
Pre test Post test

Nota: tabla 7

En la tabla 7 y figura 4, en la variable expresion oral a través del pre test, el 90%
de los nifios se encontraba en el nivel “proceso”, lo que sugiere que se encontraban en
camino de desarrollar su expresion oral. Y en el post test el 65% de los estudiantes alcanz6
el nivel de “logro esperado”, lo que significa que cumplieron con las expectativas

esperadas para su edad en términos de la expresion oral. Por eso se concluye que la mayor
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proporcion de nifios, se encuentran en el nivel logro esperado en el desarrollo de su

expresion oral.

4.2.1. Analisis inferencial

4.2.1.1. Procedimiento de la prueba de normalidad

Prueba de normalidad
a. Se plantea la hipétesis
H1: Las variables presentan una distribucién normal

HO: Las variables no presentan una distribucién normal

b. Nivel de significancia
Significancia de 5% = 0.05

Nivel de confianza: 95%

c. Seleccionar la prueba a utilizar
La muestra en estudio fue de 20 elementos, que, al ser una muestra menor de 50

datos, se eligi6 la prueba de Shapiro Wilk procesada en SPSS v24.

d. Criterios para decidir
Si el p-valor <0,05, no existe una distribucién normal de los datos

Si el p-valor >0,05, existe una distribucién normal de los datos

Tabla 8

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Pre test 916 20 ,000
Post test ,988 20 ,000

a. Correccion de significancia de Lilliefors

Nota. Prueba realizada en SPSS v24

Por lo tanto, observamos que el p-valor (sig.) es de .000, siendo <0.05 de lo cual
determinamos que nuestros datos no tienen una distribucién normal (no paramétricas),

por lo tanto, utilizaremos la prueba de Wilcoxon para nuestras hipotesis.
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4.2.1.2. Procedimiento de la prueba de hipotesis
Hipdtesis general

En la presente investigacion se formuld la siguiente hipétesis con la finalidad de
comprobar si la influencia de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
desarrollan la expresion oral en los nifios de 5 afos de la institucién educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024.

De este modo se llevé a cabo la prueba de normalidad, lo cual para el resultado se
utiliz6 la estadistica no paramétrica, de tal modo, de acuerdo a la muestra de estudio y las
caracteristicas conllevo a realizar la prueba de Wilcoxon, y asi se realice la comparacion

de las medidas utilizando el SPSS v24

a) Planteamiento de la hipétesis
Hi: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje si desarrollan la expresion
oral en los nifos de 5 afios de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del

distrito de la unién, Piura, 2024.

Ho: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no desarrollan la expresion
oral en los nifos de 5 afios de la institucién educativa N° 464 Barrio San Antonio del

distrito de la unién, Piura, 2024.
b) Nivel de significancia
Confianza 95%

Significancia 0.05

¢) Prueba de estadistica a emplear

Se empled la prueba de Wilcoxon
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d) Desarrollo de la prueba estadistica

Tabla 9

Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
POSTES — Rangos negativos 2* ,00 ,00
PRETES Rangos positivos 18° 10,00 130,00
Empates 0°
Total 20

a. POSTES < PRETES
b. POSTES > PRETES
c. POSTES = PRETES

Tabla 10

Estadisticos de prueba de Wilcoxon
POSTES -
PRETES

Z -3,459°

Sig. asintética (bilateral)
,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

e) Interpretacion de la prueba

La prueba de Wilcoxon, muestra el p-valor (Sig. asin. (bilateral) es de 0.001, <0.05,
rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis alterna, de lo cual concluimos que
la influencia de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje si desarrollan la
expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N° 464 Barrio San

Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024
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V.  DISCUSION

Determinar de qué manera los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
desarrollan la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, la prueba de Wilcoxon, muestra el p-
valor de 0.001, <0.05, lo que permitié rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipotesis
alterna, por lo cual se determiné que la influencia de los juegos verbales como estrategia
de aprendizaje si desarrollan significativamente la expresion oral en los nifios de 5 afios
de la institucion educativa antes mencionada.

Estos resultados obtenidos se corroboran con el estudio de Giron (2024) quien
tuvo como propdsito principal determinar como los juegos verbales impactan en la mejora
de la expresion oral en nifios de 5 afios en la institucion educativa N°852 del distrito de
Chulucanas, provincia de Morrop6n, Piura. Los resultados mostraron que el 79% de los
nifios se encontraban en proceso en su expresion oral durante el pretest. Posteriormente,
se implementaron los juegos verbales, y se observo que el 93% de los nifios lograron un
nivel de logro, evidenciando una mejora en su expresion oral. En conclusion, este
antecedente es parecido a lo encontrado en la presente muestra de estudio, 1o que permitié
reforzar la eficacia de los juegos verbales sobre la mejora de la expresion oral.

Segun los autores Bardia y Vila (2020) indican que los juegos verbales ayudan a
la educacion de los nifios, ya que cuando esto se desarrollan en la escuela el nifio puede
socializar con el grupo de compaieros, también permite el desarrollo de otras dreas
curriculares de forma participativa. El juego permite el desenvolvimiento del individuo,
ya que no solo se ejercita socialmente, sino que sostiene una relacién y apoyo con el
grupo. Su préctica permite el desarrollo de la conciencia fonoldgica y auditiva qué son
importantes para el aprendizaje de la lectura y la escritura, generando resultados
excelentes en el proceso de ensefanza y aprendizaje.

Desde esta perspectiva los juegos verbales, favorecen el desarrollo de la expresion
oral, mediante la comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de las
palabras, y ejercite de manera lidica los musculos de la boca para una adecuada
pronunciacién y fluidez en el habla.

Los resultados obtenidos en esta investigacion guardan similitud con los
encontrados en el estudio de Gardin (2022) puesto que se utilizan las mismas variables

de investigacion, el disefio fue de tipo pre-experimental, ademads de que el instrumento se
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aplic6 sobre una muestra de nifios de 4 afios, sumado a esto, se utiliz6 la prueba no

paramétrica de Wilcoxon obteniendo iguales resultados.

Conocer el nivel de expresién oral en los nifios de 5 afios de la institucién
educativa N° 464 Barrio San Antonio del distrito de la unidn, Piura, 2024, a través un pre
test. Los resultados adquiridos en el pre test, podemos observar que solo el 5% de
estudiantes han alcanzado el nivel de “logro esperado”. El nivel “proceso” fue alcanzado
por el otro 5% de los estudiantes. La mayoria de los estudiantes, el 90% se encuentra en
el nivel de “proceso”. Por lo que se concluye que la mayor proporcién de los nifios de 4
aflos se encuentran en el nivel “proceso” de su expresion oral en el pre test.

Los resultados obtenidos en esta investigacion, se corroboran con el estudio de
Rosales (2022) quien realiz6 su investigacion en Trujillo, en su tesis que tuvo como
objetivo conocer de qué manera los juegos verbales mejoran la expresion oral en nifios
de cinco, al percibir que los infantes tienen dificultades en su expresion oral cuyos
resultados se obtuvo mediante un pre test el 25% de los nifios se encuentran en un nivel
muy bajo y el 33% en un nivel bajo. Esto permite contrastar que los menores de dicho
estudio, con los de la presente investigacion, evidencian indicadores similares, lo que
hace ver la necesidad de aplicar estrategias para revertir dichos resultados.

De acuerdo a lo manifestado por la Asociacion Civil Fundaciéon Hope Holanda
Peru: Hope, (2019) que la expresion oral es un elemento bésico para la convivencia
humana, pero las maneras de desarrollarla en la préctica educativa no guardan
correspondencia con la importancia que a menudo se le asigna. Si bien es cierto que los
alumnos ingresan al nivel inicial, unos més que otros, con una capacidad de comunicacion
oral que les permite desempefiarse adecuadamente en su mundo, es decir, entienden lo
que se les dice, expresan sus sentimientos, narran hechos y muestran una gran gama de
diferentes destrezas lingiiisticas en el lenguaje familiar, en tal sentido, corresponde a la
escuela asumir un rol importante en el desarrollo de esta capacidad, aceptando el lenguaje
familiar como la base necesaria para llevar paulatinamente a los nifios y nifias hacia el
lenguaje formal.

Asi pues, la expresion oral es un componente esencial en el desarrollo del nifio
durante su vida escolar, sin embargo, requiere de estrategias que permitan al nifio entender
lo que se les dice, desempefiarse adecuadamente en su mundo y poder transmitir y

relacionarse con la sociedad.
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Los resultados obtenidos en esta investigacion guardan similitud con los
encontrados en el estudio de Rosales (2022) puesto que se utilizan las mismas variables
de investigacion, el disefo fue de tipo pre-experimental, obteniendo resultados similares,
resaltando las dificultades que presentaron los estudiantes durante el pre test. Sin
embargo, contrasta en la poblacion, ya que, a pesar de tener una poblacién de nivel inicial,
los nifios evaluados en la muestra son de 5 afios de inicial mientras que la muestra de este

estudio es de 4 afios.

Disefiar y aplicar los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para
desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N° 464
barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024. Los resultados adquiridos en
relacion a las 15 sesiones utilizando los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la expresion oral, en la primera sesion el 50% de los nifios se
encuentran en el nivel de inicio, y el otro 50% de los nifios se encuentra en el nivel
proceso, por ultimo no hay nifios en el nivel logro esperado ni logro destacado, mostrando
sus dificultades, luego se iban ejecutando las demads sesiones y los estudiantes fueron
mejorando de forma gradual, llegando a alcanzar en la dltima sesién el 75% de los nifios
el nivel de logro destacado, el 25% en logro esperado y no hay nifios el nivel de proceso
e inicio.

Los resultados obtenidos se corroboran con los encontrados en la investigacion de
Tarazona (2020), quien realizo en San Martin la investigacién que tuvo como objetivo
determinar en qué medida la utilizacién de los juegos verbales mejora la expresion oral
de los nifios y nifias de 5 afos, cuyos resultados demostraron que en el pre test solo un
24,86% de los nifios alcanzaron desarrollar la expresion oral; y después de la aplicacion
de 15 sesiones de juegos verbales, se aplicé un post test cuyos resultados demostraron
que el 78,19% alcanzaron desarrollar su nivel de expresién oral. Por lo tanto, este
antecedente permite demostrar que la aplicacion de juegos verbales garantiza la mejora
de la expresion oral, no sélo en nuestra unidad de estudio, sino tambi€n en contextos
diferentes.

Para Palomino (2021) los juegos verbales son importantes, porque constituyen un
factor de ayuda para la educacién, mediante su aplicacion en la escuela, el nifio va
socializdndose en grupos, el cual favorece el desarrollo de las actividades en las diferentes

areas curriculares en forma activa. Es importante considerar que el juego favorece el
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desenvolvimiento del individuo en la sociedad, ademds de ejercitar las tendencias
sociales, manteniendo la solidaridad y la unién del grupo.

Por ende, la expresién oral, requiere de estrategias como el juego verbal, que
permite el desarrollo de un lenguaje comprensivo, con el que el nifio puede interactuar, al
ejecutar su conocimiento, poniéndolo en prictica al momento de comunicarse con los
demas.

Los resultados obtenidos son similares a los de Tarazona (2020), puesto que utiliza
un programa de estrategias basadas en los juegos verbales que permitié desarrollar la
expresion oral que consta de 15 sesiones como en este estudio. Contrasta o difiere, puesto

que la muestra evaluada fue de nifios 5 afios, mientras que la de este estudio fue de 4 afios.

Evaluar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afos de la institucion
educativa N° 464 barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024, a través un post
test. Los resultados adquiridos en el post test, podemos observar que el nivel de “logro
esperado” fue alcanzado por el 65% de los nifios de 5 afos. El nivel “proceso” fue
alcanzado por el 35% de los estudiantes y el nivel de logro destacado e inicio, no hay
estudiantes. Por ello, se concluye que la mayor proporcién de los nifios de 5 afios se
encuentran en el nivel “logro esperado” de la expresion oral.

Se corrobora con los resultados obtenidos en el estudio de Zanabria (2020) quien
realizé en Ecuador su estudio que tuvo como objetivo determinar la incidencia de los
juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de cuatro afios de
basica de la Unidad Educativa Alfredo Cisneros, de la ciudad de Quito en el periodo 2016-
2017, cuyos resultados permitieron evidenciar que el promedio que obtuvo el grupo
experimental es de 75,7%, asi como también se observa que el grupo experimental con el
cual se usé juegos verbales, obtuvo mejores resultados en el desarrollo de la
pronunciacioén. Por lo tanto, este antecedente permite confirmar la eficiencia de los juegos
verbales para desarrollar significativamente la expresion oral en todas sus dimensiones.

Para Beltrdn (2021) los juegos verbales son herramientas del pensamiento
dirigidas a promover aprendizajes de calidad en los estudiantes, ademds promueve la
autonomia en el aprendizaje cuando un estudiante tiene que tomar un conocimiento,
comprender un texto o incluso cuando tiene que resolver un problema. Ademads, en
importante comprender a las estrategias de aprendizaje con un conjunto de guias
pedagdégicas que orientan el desarrollo de una secuencia didéctica. Del mismo modo,

Dansereau (1998) menciona que los juegos verbales son “las estrategias de aprendizaje
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con secuencias integradas de procedimientos o actividades que se eligen con el propdsito
de facilitar la adquisicién, almacenamiento y/o utilizacion de la informacion.

Por lo tanto, como aporte a mi investigacion, refiero que los juegos verbales
contribuyen al desarrollo de la expresion oral, gracias a una serie de estrategias que
permiten mejorarla los niveles de comprension, comunicacién e interaccion de la
expresion oral en nifios de 5 afnos del nivel inicial.

Finalmente, el estudio de Zanabria (2020), guarda similitud ya que evalia a ambas
variables de mi estudio en una muestra constituida por nifios de 4 afos del nivel inicial
basico a los cuales también se les aplica una lista de cotejo obteniendo resultados
similares a la de esta investigacion. Sin embargo, difiere ya que presenta una metodologia

de tipo y disefio diferente a la de este estudio.
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VI. CONCLUSIONES

Se determind la aplicacion de los talleres de juegos verbales como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de la expresion oral en nifios de cinco afnos. Antes de la
aplicacidn de los juegos verbales, el 90% de los nifios, segiin el pre-test, se encontraba en
el nivel “proceso” en la variable expresion oral, lo que indicaba que estaban en camino
de desarrollar su capacidad para comunicarse verbalmente. No obstante, tras implementar
los juegos verbales como estrategia de aprendizaje, el 65% de los estudiantes alcanz? el
nivel de “logro esperado” en el post-test, lo que demuestra que estas actividades lddicas
fomentaron un avance significativo en sus habilidades de expresion oral, cumpliendo con
las expectativas correspondientes a su edad. Por eso se concluye que la mayor proporcién

de nifios, se encuentran en el nivel logro esperado en el desarrollo de su expresion oral.

Se conoci6 el nivel de la expresion oral antes aplicar los juegos verbales como
estrategia de aprendizaje en niflos de cinco afios, a través de un pre test. Lo mds interesante
fue que el 90% de los en estudiantes se ubican en nivel proceso, ya que los nifios
mostraron encontrarse en camino de desarrollar su expresion oral al momento de
comprender y usar signos lingiiisticos ademads de ejercitar una buena pronunciacién, para

una adecuada comunicacién con los demads, interactuando espontdneamente.

Se aplicaron sesiones que integraron los juegos verbales como estrategia para
desarrollar los niveles de la expresion oral en nifios de cinco afios. La implementacion del
programa se hizo durante 4 semanas. Tratando los temas que incluyen los jugos verbales,
relacionado al drea de comunicacion. Las evaluaciones de los talleres mostraron que en
la décimoquinta y ultima sesion el 75% de los estudiantes, alcanzaron el nivel logro

destacado.

Se identifico el nivel de la expresion oral después de aplicar los juegos verbales
como estrategia de aprendizaje en nifios de cinco afios, a través de un post test. Lo mds
importante fue que el 65% de los estudiantes, se ubicaron en el nivel de logro esperado,
ya que mejoraron su lenguaje hablado al momento de comprender y usar signos
lingiiisticos ademds de ejercitar una buena pronunciacién, para una adecuada

comunicacion.
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VII. RECOMENDACIONES

Se sugiere, realizar estudios experimentales o cuasi-experimentales sobre las
variables juegos verbales y expresiéon oral con el fin de conocer la intervencion
pedagdgica del cuento en el desarrollo de su expresion oral, cuya mejora se ha

determinado con el implemento de dicha estrategia

Se recomienda al director de la Institucién Educativa que muestren los hallazgos
de la investigacion, para que se implementen en las sesiones de aprendizaje de los juegos
verbales, que fomente las posibilidades de desarrollar la expresion oral. Mostrando dichos
hallazgos, se incentiva al personal docente a promover el uso de esta estrategia en las

escuelas y colegios.

Propiciar la participaciéon de los estudiantes de la carrera de educacién en la
generacion de taller de reflexién en torno a los juegos verbales para la mejora de la
expresion oral. Cuyos estudios servirdn en las investigaciones de sus futuros colegas, con

la finalidad de que profundicen mas investigaciones dentro de este campo.
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ANEXOS

Anexo 01 Carta de recojo de datos

Chimbote, 27 de octubre del 2024

Senor/a:

MAG. ISABEL CURAY YARLEQUE
LE N°464 BARRIO SAN ANTONIO DEL DISTRITO DE LA UNION, PIURA

Eresente.

A través del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacion de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacién formal para llevar a cabo una investigacion titulada LOS JUEGOS
VERBALES COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR LA
EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°464
BARRIO SAN ANTONIO DEL DISTRITO DE LA UNION, PIURA, 2024, que involucra la
recoleccion de informacion/datos en 20, a cargo de CECILIA MENDOZA BAYONA,
perteneciente a la Escuela Profesional de la Carrera Profesional de EDUCACION
INICIAL, con DNI N° 43006705, durante el periodo de 16-09-2024 al 27-09-2024.

La investigacion se llevara a cabo siguiendo altos estandares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran utilizados unicamente para los fines
de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial
consideracion.

Atentamente.

Dr. NILO VELASQUEZ CASTILLO
Coerdinador de Gestion de Investizacion

O OO0 |D wmuaecnodupe
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Anexo 02 Documento de autorizacion para el desarrollo de la investigacion

»? ,”

AUTORIZACION
La Union, 21 septiembre de 2024
I.LE N° 464 Barrio San Antonio

DIRECTORA: Mag. Isabel Curay Yarleque
DIRECCION: Calle Cajamarca 237 Barrio San Antonio La Union, Piura

ASUNTO: Aplicacion de su PROYECTO DE TESIS PARA OPTAR EL TITULO
PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

Estimado Dr. Nilo Velasquez Castillo coordinador de gestion de la investigacion de la
UNIVERSIDAD CATOLICA DE LOS ANGELES DE CHIMBOTE DE FACULTAD DE
DERECHO Y HUMANIDADES Y PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION, reciban
un saludo cordial de mi persona y la [.E N° 464 Barrio San Antonio.

YO Isabel Curay Yarleque, directora de la |.E N° 464 Barrio San Antonio autorizo que
Cecilia Mendoza Bayona con codigo N° 0807191140. Puede ingresar a nuestro
plantel de estudio y aplicar su instrumento de Ia tesis titulada JUEGOS VERBALES
COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR LA EXPRESION
ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 464
BARRIO SAN ANTONIO DEL DISTRITO DE LA UNION, PIURA, 2024, donde iniciara el

16 al 27 de setiembre del presente afio 2024; lo realizara en las diferentes aulas de 1aLE.

Cordialmente,
Atentamente.

Mag Isabel Buray Yarleque

™ necreds
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Anexo 03: Matriz de consistencia

Titulo: Juegos verbales como estratega dz aprendizae para desarrollar la expresidn oral en los nafios de 3 adios de |z stitucion edocatva N°
464 Barrio San Antondo del distrito de la usién Prura. 2024.

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | METODOLOGIA
- (De qut maoera |a splcacin G Jos 108208 | Dt g qus manera bos esos verbales M L gl Tipo de I
verhales como estrztezia de aprendizaje mmmmg’adeapmdinjedéaxmﬂanlalmm Yﬂbﬂlﬁhgosmhlm Cuantitatrvo
desarolla [a expresidn oral en os oafos de 5| enpresidn oral en los nifios de 3 afos de la como estategia 62 | Dimensiones )
afios e |a nstitocin edocativa NP 464 Ba0 | ipsincion educativa N 464 Bamio San | 2edizme desamolla| g g |NWd de mv
San Avtosso del st de 2 wnide, Pz | Antonio del dstito de a eade, Piura 2024 {mxﬁ: expresiaoral | Explicatmo
cneran . . b) i
_;‘ml:' . Mo i ] o - -m;c Diseio de I

; especifions o |- Conocer ¢l ervel de expresion oral en los mifios | = 464 Bamio San 3 |a | Pressperimental

-{Cul s el el e xpresin ol e los B | g 5 g e a instinwiin odcatva N 464 | scioio e disin | gy & b
e 5 afs de L isticide educata N 44| oy San Asosio del it de 1 widt, | |y i, Pioea 2004 | oo - | Publciin: 62
Prara, 2024, 2 través d un pee test? Ho: La apicaidn de [[;ﬂ:mdt I
o - L -Dimﬁx)'@l:mhsmgos\abahwmlmjmm_] i
-{Pe qué maners o s y glicaciin &¢I | gy de qprendizge para desanollar || comy esaegia de| g Miestra: 24 s
guegos sl como estatega de DT | i ol en os s de 5 aios G | renizme. mo| T | deSaos
desatoln s expresin oralen Lo s 8 3| i dcatva N 464 bamioSan Anoei | desarlla [z expresin | e oral
abos e b mstimcatn edocaia N° 464 Bamo | g g de b i, P, 2004, PR il D WO
San Arsorso del distto de L2 umdn, Piura s e B et Dmmsnm i
e _ |- Bt et e e ol e | ey 54| "
-{Cl e el el de expresiGnoal e s ge s e I it edocativa N 464 | Barip San Assoiodl | T Instrumesto: List
Ge 5 aos de a isicitn oducatva ¥ 464 oy Son Artomso del disrio de s i, | st Ge b Urion| Lo ey
Bamo San Antorso del distnto de I3 umdn. | piyrg 2004 2 ravisunpost et SR | -Volumen
Prarz, 2024, ;a través 62 v post test? o -Tom
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Anexo 04: Instrumento de recoleccion de informacion

Lista de cotejo de expresion oral

Cadigo: Niiios de 5 aiios
N.° Dimensiones/items ESCALA DE
VALORACIO
N
Dimension: Coherencia Si No
! El nifio sigue una secuencia clara al narrar una historia o
describir un evento.
) Organiza los eventos en un orden 16gico y coherente.
3 Relaciona las ideas de manera que las conexiones entre ellas
sean comprensibles
4 Utiliza palabras o frases que facilitan la cohesién entre sus
ideas.
5 Resume de manera efectiva sus pensamientos al final de una
conversacion o narracion.
6 El nifio afiade detalles adicionales que enriquecen la idea
principal.
Dimension: Fluidez
7 Responde de manera natural a las preguntas sin necesidad de
mucha reflexion.
g Se expresa sin dificultad, utilizando un lenguaje apropiado para
su edad.
9 Mantiene una linea de pensamiento clara durante la
conversacion.
10 Evita desviarse del tema principal al expresar sus ideas.
11 Conecta sus ideas de manera l6gica durante la conversacion.
12 Utiliza correctamente las palabras y frases en el contexto
adecuado.
Dimension: Diccion
13 Pronuncia las palabras de manera clara y comprensible.
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14

Produce los sonidos de las letras de manera correcta.

15 Emite los fonemas sin reemplazarlos por otros sonidos.

16 Utiliza adecuadamente los movimientos de la lengua y los
labios para formar palabras.

17 Evita la omision o adicién de sonidos en las palabras.

18 Responde correctamente a preguntas simples.

19 Sigue instrucciones verbales sin dificultad.

Dimension: Volumen

20 Puede identificar el nifio si un sonido es fuerte o suave.
Muestra el nifio una respuesta o cambio de comportamiento

21 ante un sonido fuerte en comparacién con uno suave.

22 Es capaz de distinguir entre diferentes voces.
Responde adecuadamente cuando se le llama por su nombre o

23 .
se le habla en distintos tonos.

o4 Puede ajustar el volumen de su voz para hablar mas alto o més
bajo segun el contexto.

55 Es capaz de indicar si el volumen de un sonido o una voz es
demasiado alto o bajo.

26 Mantiene un volumen de voz apropiado durante una
conversacion sin que sea excesivamente alto o bajo.

Dimension: Tono

7 Puede el nifio producir sonidos en diferentes alturas, como
agudos y graves.

78 Es capaz de cantar una melodia con cambios en la tonalidad.

29 Su tono de voz suena claro y limpio.

30 Puede mantener un tono constante mientras canta una cancion.

31 Es capaz de variar el volumen de su voz al cantar o hablar.

1 Utiliza diferentes intensidades en su voz para expresar

emociones.
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Anexo 05: Ficha técnica de los instrumentos

CARTA DE PRESENTACION

Doctora: Velu Manianella Valles Medina.
Presente.-

Tema: Proceso de validacion a traves de juicio de expertos

Ante todo, saludario cordialmente y agradecerle la comunicacion con su persona para hacer de
su conocimiento que yo: Mendoza Bayona Cecilia estudiante / egresado del programa académico
de Educacién Inicial de laUniversidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso
de validacion de mi instrumento de recoleccion de informacion, motivo por el cual acudo a Ud.
para su participacion en ¢l Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para desarrollar la
expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 464 Barrio San Antonio del
distrito de la union, Piura, 2024” y envio a Ud. el expediente de validacion que contiene:

Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
Carta de presentacion

Matriz de operacionalizacion de variables
Matriz de consistencia

Formato de Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted. Atentamente,

ONIN': 4300620T

Firmad
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Ficha de identificacion de experios para proceso de validacion

Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos:
Velu Marianella Valles Medina.

N® DMI [ CE: 05358022
Edad: 42 afios

Teléfono ! celular: 373221565  Email:
vallesmedinavelu@gmail .com

Titulo profesional:
Licenciada en Educacion
Grado academico: Maestria Doctorado: X

Especialidad:
Educacion

Institucion que labora:
Universidad Macional Intercultural de la Amazonia

Identificacion del proyecto de investigacion o Tesis

Titulo: Los jusgos verbales como estrategiz de aprendizaje para desamollar ka expresion oral
an loz nifios de 5 afos de |a institucion educafiva N 454 Barrio San Antonio del disirito de |
unicn, Piura, 2024,

Autor (es): Mendoza Bayona Cecilia

Programa de estudio: Educacian inicial

/

Valles Pedina W{u Parianalla
DMl N® 05958022

Firma Huellz digital
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0. Formato de Ficha de validacion

FICHA DE VALIDACION*
TITULO: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para desamollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N°
464 Barrio San Antonio del distrito de 1a unidn, Piura, 2024

Variable 1: Expresion oral Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: COHERENCIA No No No Observaciones
Cumple | comple | Cumple | cumple Cumple cumple
1 El nifio sigue una secuencia X X X

clara al narrar una historia o
describir un evento.

2 Organiza los eventos en un X X X
orden logico v coherente.
3 Relaciona las ideas de manera X X X

que las conexiones entre ellas
sean comprensibles

4 Utiliza palabras o frases que X X X
facilitan la cohesion entre sus
ideas.

5 Resume de manera efectiva sus X X X

pensamientos al final de una
CONVErsacion o narracion.

b Fl nifio afiade detalles X X X
adicionales que enriquecen la
idea principal.

Dimension 2: FLUIDEZ

1 Responde de manera natural a X X X
las preguntas sin necesidad de
mucha reflexion.
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Se expresa sin dificultad,
utilizando un lenguaje
apropiado para su edad.

Mantiene una linea de
pensamiento clara durante la
conversacion.

Evita desviarse del tema
principal al expresar sus ideas.

Conecta sus ideas de manera
logica durante la conversacion.

Utiliza correctamente las
palabras v frases en el contexto
adecuado.

Dimension 3: DICCION

Pronuncia las palabras de
manera clara v comprensible.

Produce los sonidos de las letras
de manera correcta.

Emite los fonemas sin
reemplazarlos por otros sonidos.

Utiliza adecuadamente los
movimientos de 1a lengua v los
labios para formar palabras.

Evita la omision o adicion de
sonidos en las palabras.

Responde correctamente a
preguntas simples.

Sigue instrucciones verbales sin
dificultad.

Dimension 4: VOLUMEN

63




4 Puede mantener un tono X X X
constante mientras canta una
cancion.
5 Es capaz de variar el volumen X X X
de su voz al cantar o hablar.
6 Utiliza diferentes intensidades X X X
en Su VOZ para expresar
emociones.
R O MM A IO OB - o o s T B o B T S N A S S S S S S R Sl O R s G s
Opinion de experto: Aplicable ( X )  Aplicable después de modificar ( ) No aplicable( )

Nombres y Apellidos de experto: Dra. Velu Marianella Valles Medina DNI: 05958022

Valles edina V\.‘u Marianella Q
DNI N° 05958022 o

Firma

Huella digital
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CARTA DE PRESENTACION

Magister Misari Arroyo Carmen
Presente -

Tema: Proceso de validacion a través de juicio de expertos

Ante todo, saludario cordiaimente y agradecerle la comunicacion con su persona para

hacer de su conocimiento que yo: Mendoza Bayona Cecilia estudiante / egresado del programa
académico de Educacién Inicial de laUniversidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo
realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccién de informacion, motivo por el
cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: "Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para

desarroliar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de la unién, Piura, 2024" y envio a Ud. el expediente de
validacion que contiene:

Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
Carta de presentacion

Matriz de operacionalizacion de variables
Matriz de consistencia

Formato de Ficha de validacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted. Atentamente,

sl To06&FeT

Firma del egresado
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A Ficha de dentificacion de expearios para pgroceso de valdacion

Ficha 0o identificaclon del experto pars proceso de valldacion

Nombres y Apelildos:
Misan Arroya Carmen

N° DNIJ CE: 07821018
Edad: 37 afos

Teléfono / celular: 5562391642 Emali:
rnidrroyocadiiamail.com

Titulo profesional:
Licenciada en Educacicn
Grado académico: Maestrla X Doctorado:_

Eapecialidad:

Educacion

instituclion que labora:
Asocacin de capacitadares “Perd Cres”

igentificacion del proyecto de investigacion o Tesls

Titulo: Los jusgas verbales como esirategis de aprendizaje para desarroliarn s expresian o
en jog nifios de § afos de la institucdn educative N” 464 Bario San Anvtacea del distreo de e
union, Plurs, 2024,

Aufor (e8): Mendoza Bayona Cecilia

Programa de estudio: Educacian inicial

T g —

o S

N
,,,,,, v s e okt

Carmen 3. Musan Amow
aster an ‘Edwcacon

Frma Hueka dgeal
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D. Formato de Ficha de validacion

FICHA DE VALIDACION™
TITULO: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N®
464 Barrio San Antonio del distrito de la union, Piura, 2024

Variable 1: Expresion oral Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: COHERENCIA No No No Observaciones
Cumple cumple Cumple | cumple Cumple cumple
1 Fl nifio sigue una secuencia X x X

clara al narrar una historia o
describir un evento.

2 Organiza los eventos en un X x X
orden légico v coherente.
3 Relaciona las ideas de manera X x X

que las conexiones entre ellas
sean comprensibles

4 Utiliza palabras o frases que X X X
facilitan la cohesion entre sus
ideas.

] Resume de manera efectiva sus X X X

pensamientos al final de una
CONVEersacion o narracion.

& El nifio afiade detalles X X X
adicionales que enriquecen la
idea principal.

Dimension 2: FLUIDEZ

1 Responde de manera natural a x X X
las preguntas sin necesidad de
mucha reflexion.

2 Se expresa sin dificultad, X X X
utilizando un lenguaje
apropiado para su edad.
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MMantiene una linea de
pensamiento clara durante la
Cconversacion.

Evita desviarse del tema
principal al expresar sus ideas.

Conecta sus ideas de manera
logica durante la conversacion.

Utiliza correctamente las
palabras v frases en el contexto
adecuado.

Dimension 3: DICCION

Pronuncia las palabras de
manera clara v comprensible.

Produce los sonidos de las letras
de manera correcta.

Emite los fonemas sin
reemplazarlos por otros sonidos.

Utiliza adecuadamente los
movimientos de 1a lengua v los
labios para formar palabras.

Evita la omisidn o adicion de
sonidos en las palabras.

Responde correctamente a
preguntas simples.

Sigue instrucciones verbales sin
dificultad.

Dimension 4: VOLUMEN

Puede identificar el nifio si un
sonido es fuerte o suave.

I

Muestra el nifio una respuesta o
cambio de comportamiento
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atite un sonido fuerte en
COmMPAaracion con Uno suave.

Es capaz de distinguir entre
diferentes voces.

Responde adecuadamente
cuando se le llama por zu
nombre o se le habla en
distintos tonos.

Puede ajustar el volumen de su
voz para hablar mas alto o mas
bajo segin el contexto.

Es capaz de indicar si el
volumen de un sonide o una
voz ez demasiado alto o bajo.

Mantiene un volumen de voz
apropiado durante una
CONVErsacion sin que sea
excesivamente alto o bajo.

Dimension 5: Tono

Puede el nifio producir sonidos
en diferentes alturas, como
agudos ¥ graves.

i1

Es capaz de cantar una melodia
con cambios en la tonalidad.

Su tono de voz suena claro v
limpio.

Puede mantener un tono
constante mientras canta una
cancidn.

Es capaz de variar el volumen
de su voz al cantar o hablar.
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6 Utiliza diferentes intensidades X X X
en su VOZ para expresar
emociones.

Opinion de experto: Aplicable { X )  Aplicable después de modificar ( ) No aplicable( )

Nombres y Apellidos de experto: Mg Misari Arroyo Carmen DNI: 07621018 |

Carmen M. Misart Arroyo
Master en Educacion

Firma
Huella digital
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CARTA DE PRESENTACION

Magister Valenzuela Arteaga de Jiménez Victona Esther
Presente -

Tema: Proceso de validacion a través de juicio de expertos

Ante todo, saludario cordialmente y agradecerie la comunicacion con su persona para
hacer de su conoccimiento que yo: Mendoza Bayona Cecilia estudiante / egresado del programa
académico de Educacion Inicial de laUniversidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, debo
realizar el proceso de validacion de mi instrumento de recoleccion de informacién, motivo por el
cual acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi proyecto se fitula: “Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para
desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 464
Barrio San Antonio del distrito de la union, Piura, 2024" y envio a Ud. el expediente de
validacion que contiene:

- Ficha de Identificacidn de experto para proceso de validacion

- Carta de presentacion

- Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Formato de Ficha de validacién

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion, me despido de usted Atentamente,

oniN: Y3006 39T

o

Firma del egresado
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Ficha de identificacion de expertos para proceso de validacion

Ficha de identificacion del experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos:
Valenzuela Arteaga de Jiménez Victoria Esther

N® DNI/ CE: 08722349
Edad: 39 anos

Teléfono / celular: 915102122 Email:
Victoriajimenez344@gmail.com

Titulo profesional:
Licenciada en Educacion
Grado académico: Maestria X Doctorado:_

Especialidad:
Educacion

Institucion que labora:
INCOFI, USIL

Identificacion del proyecto de investigacion o Tesis

Titulo: Loz juegos verbales como estrategia de sprendizaje para desarrollar ks expresion oral
en los nifos de 5 anos de |s institucion educstiva N° 484 Barrio San Antonio del distrito da |a
unién, Piura, 2024.

Autor (es): Mendoza Bayona Cecilia

Programa de estudio: Educacion inicial

VICTORA
ﬁ R
INVET! ¥ n
DOCENCIA

-
7.

Firma Huella digital
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D. Formato de Ficha de validacion

FICHA DE VALIDACION™
TITULO: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la institucién educativa N®
464 Barrio San Antonio del distrito de la union, Piura, 2024

Variable 1: Expresion oral Relevancia Pertinencia Claridad
Dimension 1: COHERENCIA No No No Observaciones
Cumple cumple Cumple | cumple Cumple cumple
1 Fl nifio sigue una secuencia X x X

clara al narrar una historia o
describir un evento.

2 Organiza los eventos en un X x X
orden légico v coherente.
3 Relaciona las ideas de manera X x X

que las conexiones entre ellas
sean comprensibles

4 Utiliza palabras o frases que X X X
facilitan la cohesion entre sus
ideas.

] Resume de manera efectiva sus X X X

pensamientos al final de una
CONVEersacion o narracion.

& El nifio afiade detalles X X X
adicionales que enriquecen la
idea principal.

Dimension 2: FLUIDEZ

1 Responde de manera natural a x X X
las preguntas sin necesidad de
mucha reflexion.

2 Se expresa sin dificultad, X X X
utilizando un lenguaje
apropiado para su edad.
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Se expresa sin dificultad,
utilizando un lenguaje
apropiado para su edad.

Mantiene una linea de
pensamiento clara durante la
conversacion.

Evita desviarse del tema
principal al expresar sus ideas.

Conecta sus ideas de manera
logica durante 1a conversacion.

Utiliza correctamente las
palabras v frases en el contexto
adecuado.

Dimension 3: DICCION

Pronuncia las palabras de
manera clara v comprensible.

Produce los sonidos de las letras
de manera correcta.

Emite los fonemas sin
reemplazarlos por otros sonidos.

Utiliza adecuadamente los
movimientos de 1a lengua v los
labios para formar palabras.

Evita la omisidn o adicién de
sonidos en las palabras.

Fesponde correctamente a
preguntas simples.

Sigue instrucciones verbales sin
dificultad.

Dimension 4: VOLUMEN
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Puede identificar el nifio si un
sonido es fuerte o suave.

%]

Muestra el nifio una respuesta o
cambio de comportamiento
ante un sonido fuerte en
COMPparacion con uno suave.

Es capaz de distinguir entre
diferentes voces.

Responde adecuadamente
cuando se le llama por zu
nombre o se le habla en
distintos tonos.

Puede ajustar el volumen de su
voz para hablar mas alto o mas
bajo segin el contexto.

Es capaz de indicar =i el
volumen de un sonido o vna
voz es demasiado alto o bajo.

Mantiene un velumen de voz
apropiado durante una
CONVErsacion sin que sea
excesivamente alto o bajo.

Dimension 5: Tono

Puede el nifio producir sonidos
en diferentes alturas, como
agudos v graves.

%]

Es capaz de cantar una melodia
con cambios en 1a tonalidad.

Su tono de voz suena claro v
limpio.
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4 Puede mantener un tono X X X
constante mientras canta una
cancion.
5 Es capaz de variar el volumen X X X
de su voz al cantar o hablar.
6 Utiliza diferentes intensidades X X X
en su VOZ para expresar
emociones.
RECOMBIIBACIINNES .. oo e s e e e s e e G g S S e
Opinion de experto: Aplicable { X ) Aplicable después de modificar ( ) No aplicable{ )

Nombres y Apellidos de experto: Mg Valenzuela Arteaga de Jiménez Victoria Esther DNI: 08722349

Huella digital
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Excel de Confiabilidad

PEA MO WwEe wo n e W -

16

20
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22
23
24

A 8 C i} i F 2 | J
oD SR
CODIGO Fluidez Coherencia

P1 |p2 [p3 |pa |ps  |pe p7 P8 |Po

1 ol o0 0 1 0| 1 of o of
2 i 1 0 0 2 0 1l o 18
3 of 1 1 0 0 1 of o 1}
4 2 2 0 2 0 0 of o o
5 2 2 2 2 1 1 o] 1 0
6 il o 0 0 0 0 o] o 2
7 R 1 1 0 0 il o 2
8 1 1 2 1 0 1 o] o of
9 20 0 0 1 1 0 o] 1 of
10 o] 1 0 2 2 1 1 1 of
11 of 2 1 2 0 0 1 0 of
12 1 1 1 0 0 1 1 2 2
13 i 2 2 0 1 1 of o 1
14 of 1 2 0 2 0 of o 158
15 of o 0 0 0 1 o] 1 0
TOTALES 131 15| 12 12 9 3 5] 6 10|
p 0867] 1| 08| 0.8 06]|05333] 0.333] 04| 0.667
q 0.133] of 02| 02| o04|04667] 0.667| 0.6 0.333
p*q 0.116] o] o0.6] 0.16] 0.24] 0.2489] 0.222] 0.24] 0.222
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Anexo 06: Formato de consentimiento informado u otros

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: LOS JUEGOS VERBALES COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA
DESARROLLAR LA EPRESION ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIV N” 464 BARRIO SAN ANTONIO DEL DISTRITO DE LA UNION, PIURA, 2024
Investigador (a): Cecilia Mendoza Bayona
Propasito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de mnvestigacion tiulado: LOS JUEGOS
VERBALES COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR LA EPRESION
ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIV N° 464 BARRIO SAN
ANTONIO DEL DISTRITO DE LA UNION, PIURA. 2024 Este es un estudio desarrollado por
investigadores de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
El propdsito es contribuir a la mejora de los estudiantes del nivel inicial. Por esta razon, se le brinda las
pautas y recomendaciones con el fin de que los beneficiarios apliquen estrategias para involucrar a los
nifios, para que en un futuro puedan desenvolverse oralmente sin limitaciones a poder expresar sus
opiniones,
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe vy su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se le aplicard un pre test para medir su nivel de logro.

2. Participarda de una serie de sesiones de aprendizaje basados en juegos verbales como estrategia

de aprendizaje para desarrollar la expresion oral.

3. Sele aplicard un post test para medir su nivel de logro.
Riesgos: (No aplica)
Beneficios:

- Desarrollar estrategias en los nifios y nifias que les permitiran mejorar en su aprendizaje.

- Incide en la autoestima, el autoconcepto y la motivacion para aprender.

Costos y/ 0 compensacion: Todos los gastos son asumidos por el investigador.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la identificacion de su
hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOLICA

63



UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTY

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefonico 934329671

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los

Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edupe Una copia de este consentimiento informado le serd
entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigaciéon, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no

participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION ~ ULADECH CATOLICA



