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Resumen

El objetivo del estudio fue determinar la relacién entre la mediacion tecnolédgica de los
padres y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la Institucién Educativa
Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; la metodologia empleada fue
de tipo bdésico, descriptiva y observacional, con un alcance correlacional, de corte
transversal, y de enfoque cuantitativo. El disefio fue no experimental, con una muestra
probabilistica seleccionada mediante muestreo aleatorio simple, compuesta por 31 nifios.
Se utilizaron dos instrumentos: uno para medir la mediacion tecnoldgica de los padres,
con una confiabilidad de 4. ,991 y otro para evaluar el desarrollo creativo de los nifios,
con una confiabilidad de 4. ,983 ambos validados por expertos. Los resultados revelaron
que las dimensiones de la mediacion tecnoldégica, como la supervision activa del uso de
la tecnologia (r = -0,334), la seleccion de contenidos apropiados (Rho = -0,343), el
acompafiamiento durante el uso de la tecnologia (r =-0,262) y el control del tiempo frente
a las pantallas (r = 0,667*%*), tienen una relacién lineal, directa y positiva altamente
significativa (p > 0,05) con el desarrollo creativo. Ademds, se encontré que tanto la
mediacion tecnoldgica como el desarrollo creativo se presentan a niveles medios, con
porcentajes de 93,55% y 90,32%, respectivamente. En conclusién, no se observé una
correlacion lineal directa significativa entre ambas variables, con un valor de Pearson r =

-0,171 y p > 0,05.

Palabras clave: acompafiamiento, creatividad, mediacion tecnoldgica, supervision, uso



Abstract

The objective of the study was to determine the relationship between the technological
mediation of parents and the development of creativity of the child of the II cycle of the
Alfonso Ugarte Private Educational Institution of Tocache - San Martin, 2024; The
methodology used was basic, descriptive and observational, with a correlational, cross-
sectional scope, and quantitative approach. The design was non-experimental, with a
probabilistic sample selected through simple random sampling, composed of 31 children.
Two instruments were used: one to measure parents' technological mediation, with a
reliability of 4. .991 and another to evaluate the creative development of children, with a
reliability of 4. .983 both validated by experts. The results revealed that the dimensions
of technological mediation, such as active supervision of the use of technology (r = -
0.334), selection of appropriate content (Rho = -0.343), support during the use of
technology (r =-0.262) and control of screen time (r = 0.667**), have a highly significant
linear, direct and positive relationship (p > 0.05) with creative development. Furthermore,
it was found that both technological mediation and creative development present at
medium levels, with percentages of 93.55% and 90.32%, respectively. In conclusion, no
significant direct linear correlation was observed between both variables, with a Pearson

value r =-0.171 and p > 0.05.

Keywords: accompaniment, creativity, technological mediation, supervision, use
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La mediacidn tecnoldgica se presenta como un campo de estudio relevante no solo
para comprender el uso de la tecnologia, sino también para fomentar habilidades creativas
que son esenciales en el siglo XXI y juega un papel crucial en el desarrollo de la creatividad
de los nifios, donde la tecnologia se ha integrado profundamente en la vida cotidiana de los
nifios que interactian con dispositivos digitales y esta mediacién puede influir en aspectos
cognitivos y creativos. La forma en que los padres gestionan el uso de la tecnologia puede
potenciar o limitar las oportunidades de desarrollo creativo en los nifios (Pérez & Gonzélez,
2020). Esto sugiere que un enfoque consciente y equilibrado en la mediacién tecnoldgica

puede facilitar un ambiente propicio para el crecimiento de la creatividad infantil.

La mediacion tecnoldgica de los padres se ha convertido en un tema relevante a nivel
internacional, dado el aumento del uso de dispositivos digitales entre los nifios. La mediacion
activa por parte de los padres puede potenciar la creatividad infantil al permitir un uso més
constructivo de la tecnologia (Hsin y Wu, 2019); pero se advierten que el uso excesivo de
dispositivos sin supervision puede limitar la capacidad de los nifios para expresarse
creativamente (Domingues y Rizzo, 2020), esto subraya la urgencia de generar directrices y
recursos para padres, que les permitan utilizar la tecnologia como una herramienta para
cultivar la creatividad en sus hijos. Este dilema resalta la necesidad de entender como los
estilos de mediacion parental impactan el desarrollo creativo en un contexto global, donde

la tecnologia es cada vez més predominante.

Diversos estudios han iniciado a explorar esta relacion, evidenciando la importancia
de la mediacion activa por parte de los padres a nivel mundial. En su investigacién, Lopez y
Martinez (2021) destacan que “la interaccion de los padres con las herramientas tecnologicas
no solo afecta el uso que los nifios hacen de estas, sino que también impacta en su capacidad
para generar ideas nuevas y resolver problemas de manera creativa” (p. 62). Este hallazgo
resalta la necesidad de considerar como las estrategias de mediacién pueden ser optimizadas
para favorecer el desarrollo creativo en los nifios, especialmente en un contexto donde la
tecnologia es omnipresente. Los padres que adoptan un enfoque maés participativo y
orientado a la creatividad en el uso de la tecnologia tienden a observar un desarrollo mas

robusto de la creatividad en sus hijos (Fernandez & Ruiz, 2022, p. 78).



A nivel nacional, la situacién presenta desafios Unicos que, en muchos paises de
América Latina, la falta de estrategias efectivas de mediacion tecnoldgica por parte de los
padres limita el desarrollo creativo de los nifios (Martinez y Gémez, 2021). Por otro lado,
los padres a menudo carecen de informacion sobre el uso adecuado de la tecnologia, lo que
puede derivar en un uso inadecuado que afecta la creatividad infantil (Ramirez & Torres,
2022). Esta realidad indica que es fundamental desarrollar programas de formacién que
equipen a los padres con las herramientas necesarias para mediar de manera efectiva el uso

de tecnologia en la vida de sus hijos.

La problematica se vuelve atin més evidente, donde se identifican que muchos padres
de la comunidad no estdn capacitados para guiar a sus hijos en el uso de dispositivos
digitales, lo que resulta en un impacto negativo en la creatividad de los nifos (Pérez &
Rodriguez, 2023). Ademads, destacan que las dindmicas familiares y el acceso desigual a la
tecnologia pueden agravar esta situacion, limitando las oportunidades creativas (Sdnchez &
Loépez, 2024). Esta falta de mediacion efectiva resalta la urgencia de implementar iniciativas
que promuevan la capacitacion de los padres y fomenten un entorno creativo en el que los

nifios puedan beneficiarse de la tecnologia de manera positiva.

A nivel local se ha evidenciado la problematica sobre la mediacién tecnolégica de
los padres de familia de la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache frente
a la interaccion que se tiene con los hijos sobre el uso adecuado de dispositivos digitales que
pueden potenciar habilidades creativas, siempre y cuando exista un acompafiamiento
significativo por parte de los padres. Una mediacion positiva implica no solo la supervision
del tiempo de uso, sino también la seleccién de contenidos que fomenten el pensamiento
critico y la imaginacién (Flores et al., 2021); sin embargo, muchos padres carecen de las
herramientas necesarias para guiar a sus hijos en un entorno digital, lo que puede llevar a un

uso inadecuado que limite su desarrollo creativo.

Ademas, estudios recientes indican que la falta de formacién y recursos en los padres
para mediacion tecnoldgica puede afectar negativamente la creatividad infantil, la disparidad
en el acceso a la educacion digital y la variabilidad en las practicas de mediacion pueden
generar desigualdades significativas en el desarrollo creativo de los nifios (Mendoza, 2023).
Por lo tanto, es fundamental implementar programas de capacitacién para padres que les

permitan entender la importancia de su rol en la mediacién tecnoldgica. De esta manera, se



busca no solo optimizar el uso de herramientas digitales, sino también fomentar un ambiente

propicio para la creatividad y el aprendizaje integral de los nifios.

A raiz de toda problemadtica descrita se ha planteado el siguiente problema principal
(Qué relacion existe entre la mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo de la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024?; de la misma forma los problemas especificos que buscan
identificar ;Qué relacion existe entre las dimensiones supervisién activa del uso de la
tecnologia, seleccion de contenido adecuado, acompafiamiento durante el uso de la
tecnologia, control de tiempo de uso de pantallas de la mediacién tecnoldgica de los padres
y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la Institucion Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 20247

El presente estudio de investigacion se justifica desde tres puntos de vista, a nivel
tedrico se justifica porque la mediacién tecnolégica de los padres va fomentar la creatividad
en los nifios al proporcionar un entorno en el que pueden explorar y experimentar con
diversas herramientas digitales. Segun la teoria de la creatividad, el apoyo y la orientacion
parental son fundamentales para estimular la imaginacion y el pensamiento divergente en
los nifios. A nivel prictico, se utilizardn herramientas digitales para involucrarse en
actividades creativas con sus hijos, como la creacién de contenidos multimedia, lo que no
solo les ayuda a aprender habilidades nuevas, sino que también promueve la autoexpresion
y la innovacién. A nivel metodoldgico, se adoptardan enfoques metodoldgicos que incluyan
la cocreacion de proyectos digitales, permitiendo a los nifios explorar sus ideas y
desarrollarlas en un entorno seguro. La mediacién activa y el feedback constructivo son

esenciales para potenciar su creatividad.

En la investigacion se planted el objetivo general determinar la relacién entre la
mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de
la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; asimismo
se formuld los objetivos especificos que buscar determinar la relacion entre las dimensiones
supervision activa del uso de la tecnologia, seleccion de contenido adecuado,
acompanamiento durante el uso de la tecnologia, control de tiempo de uso de pantallas de la
mediacién tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de

la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
Antecedentes internacionales

Estudio realizado por Rivera y Guzmén (2024) en su revista cientifica en la
Universidad Técnica de Manabi, Portoviejo de Ecuador, denominado: Trabajo colaborativo
entre padres y educadores para fortalecer el proceso de enseiianza aprendizaje de los nifios.
Cuyo objetivo fue analizar el trabajo colaborativo entre padres y educadores para fortalecer
el proceso de ensenanza aprendizaje de los nifios; se realiz6 una investigacion tipo revision
bibliogréfica consistente en la seleccion de articulos cientificos indexados en las bases de
datos Dialnet, Redalyc, Scielo y Google Académico para seleccionar 13 documentos. El
resultado de la busqueda tedrica indica que se precisa un trabajo en equipo de padres y
maestros en torno a la ensefanza-aprendizaje para un mejor desenvolvimiento del nifio. Se
concluyd, el papel de los padres se materializa con acciones en el hogar y en la escuela,
planificadas y discutidas con los educadores, incluyendo la capacitacion en el ambiente

digital.

Para Ramos, (2024) en su tesis de Maestria en la Universidad Tecnoldgica
Indoamérica de Ecuador, denominado: El tik tok digital para la enseiianza de la lectura de
nifios de 3 a 5 afios. Cuyo objetivo fue dar a conocer las técnicas y estrategias que ofrece la
herramienta digital de Tik Tok para fortalecer los procesos de aprendizaje de la lectura en
estudiantes de primaria del Centro de Desarrollo Infantil “Huasicuna” para ello, se emple6
una metodologia cualitativa con disefio fenomenoldgico a una poblacion de 3 docentes, 3
estudiantes y una ficha de observacion como instrumento y la observacién como técnica.
Los hallazgos determinan que los docentes carecen de manejo de herramientas digitales,
capacitaciones y recursos tecnoldgicos disponibles para lograr promover habilidades en el
aprendizaje de la lectura; la conclusién més importante es que los docentes aplican técnicas
tradicionales en el aprendizaje de la lectura en nifios pequefios lo que motivé a la creacion

de tik tok digital como estrategia motivacional.

Moreno y Buriticd, (2022) en su articulo cientifico en la Universidad Santo Tomas
de Colombia, titulado: La literatura infantil como mediacion pedagogica para disminuir los

efectos de las aplicaciones tecnologicas en la dimension socio - afectiva de los nifios. Cuyo



objetivo es denotar que el internet y sus alcances tienen un sinfin de ventajas para el
desarrollo de la humanidad; proceso desarrollado bajo un enfoque cualitativa de corte
etnogréfico con disefio investigacion accidn, en una poblacion de estudio a partir de una
técnica e instrumentos como la observacion participante, el diario de campo, la entrevista
semiestructurada y los talleres pedagégicos. Los resultados, evidencia influencia de las redes
sociales y aplicaciones tecnoldgicas, tanto en la forma de expresarse como en la terminologia
utilizada de las aplicaciones tecnoldgicas, pero también identifican ventajas y opciones de
buen uso mediante la literatura infantil. Se concluye, se identifica la influencia positiva de
la literatura infantil como mediacién en el desarrollo socio afectivo en la poblacién
intervenida, reconociendo beneficios como fortalecimiento de la autoestima, desarrollo de
la creatividad, enriquecimiento de la cultura y las relaciones con los otros permitiendo

adquirir una mejor comprension y manejo de las emociones.

Otro estudio consultado es de Fiallos, (2021) en su tesis de Licenciatura en la
Universidad Nacional de Chimborazo, titulado: Participacion de los padres de familia en el
proceso ensefianza aprendizaje de los nifios de inicial Il de la Escuela de Educacion Bdsica
21 de abril, cantéon Riobamba, Periodo Académico 2020-2021. Cuyo objetivo determinar
como influye la participacion de los padres de familia en el proceso ensefianza aprendizaje
de los nifios de inicial II de la Escuela de Educacién Bésica, investigacion de tipo bdsica
porque se trata de una investigacion de carécter social debido a que la participacién de los
padres ha sido y es uno de los principales actores de la ensefianza y aprendizaje de sus hijos,
aplicado en 28 nifios y 1 docente, para la recoleccion de los datos se utilizaron instrumentos
como una ficha de observacién y una encuesta como técnica. Los resultados, evidenciaron
que la mayoria de padres de familia no participan en lo que compete a el proceso ensefianza
aprendizaje de los nifios del inicial II. Se concluye que los padres de familia de la escuela 21
de abril no participan en el proceso enseflanza aprendizaje de los nifios, es por ello que se
recomienda tener en cuenta que mientras mas participativos estén pues mejores seran los

resultados en el desempeiio escolar de sus hijos.

Los autores Halpern, Pifia y Ortega-Gunckel, (2021) en la revista en la Pontificia
Universidad Catdlica de Chile, denominado: Mediacion parental y escolar: Uso de
tecnologias para potenciar el rendimiento escolar. Cuyo objetivo fue identificar el impacto
de la mediacién parental y escolar en el rendimiento académico, para ello se desarrollé una

investigacion mixta, aplicando un cuestionario a mas de 7000 estudiantes chilenos de 12 a



18 anos y entrevistas a 14 especialistas en el drea de educacion. El resultado, mostré que la
mediacion que realizan los padres en el hogar tiene un impacto mucho mayor que la
mediacion realizada en los colegios, puesto que los estudiantes que utilizan YouTube como
herramienta de estudio tienen un rendimiento menor que los estudiantes que utilizan el
cuaderno, se identificaron dificultades y desafios en la implementacién de TIC en clases. Se
concluyd, en que este trabajo adquiere especial relevancia al aportar sobre como se puede
influir en las précticas del uso de TIC de un sistema educativo que ha tenido que adaptarse

a la modalidad online.

Mientras para Jara, (2020) en su tesis de Licenciatura en la Universidad del Azuay
de Ecuador, titulado: Investigacion sobre la mediacion parental en niiios de edad pre-
escolar de la ciudad de Cuenca. Tuvo como objetivo generar un aporte en el crecimiento y
desarrollo adecuado de nifios y nifias, esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo y
alcance correlacional-causal, se aplicé en una poblacién de 500 padres de instituciones
publicas y privadas de la ciudad de Cuenca, utilizando la encuesta como técnica y un
cuestionario como instrumento. En los resultados, se encontré que los padres de mayor nivel
de instruccidn, que tienen a sus hijos en centros privados, aplican mas la mediacion parental,
sus actitudes y creencias resultaron negativas frente al uso que hacen sus hijos de los medios
digitales y tradicionales; todo lo contrario, se obtuvo con los padres de centros publicos,
ademads, este grupo demostré un alto desconocimiento sobre las TIC. Se concluyd, sefialando
que existen diferencias por su nivel de instruccion académico mds alta y en los padres de
centros educativos privados, siendo estos quienes utilizan mds los diferentes tipos de

mediacion restrictiva, de supervisidn, activa y compartida.

Mendoza, (2020) en su revista cientifica en la Universidad Pedagdgica Experimental
Libertador de Venezuela, denominado: Medicacion tecnolégica orientada al desarrollo de
habilidades cognitivas: aportes para la sociedad del conocimiento. Cuyo objetivo fue
determinar los avances tecnoldgicos que obligan a los sistemas educativos del mundo a
gestionar una sostenida dindmica evolutiva en sus procesos, un estudio de tipo documental,
que utiliza como técnica la recoleccion de informacion queda base al andlisis de contenido,
este implica acciones analiticas y reflexivas en relacion a la temdtica. Los resultados, sefialan
que la clave estd en aprender a aprovechar el potencial organizativo, didactico de las
tecnologias de la informacién y comunicacién para mediar nociones en la era informacional

generando la mediacidn tecnoldgica a la sociedad del conocimiento, orientada al desarrollo



de habilidades cognitivas. Se concluye que la mediacion tecnoldgica implica un conjunto de
acciones de orden pedagdgico, diddctico, organizativo y comunicacional que permiten sacar
provecho a los recursos tecnoldgicos para que los estudiantes adquieran un estilo de

aprendizaje independiente para autoformarse con criterios de pertinencia y calidad.
Antecedentes nacionales

Otra investigaciéon consultada es de Ramos, (2023) en su investigaciéon de
Licenciatura en la Universidad César Vallejo, denominado: Libro dlbum sobre uso de la
tecnologia y desarrollo de la creatividad de una Institucion Educativa de Comas, Lima -
2023. Como objetivo fue establecer relacion entre el libro dlbum sobre el uso de la tecnologia
y el desarrollo de la creatividad en nifios del tercer grado de la IE 2049 del distrito de Comas;
la metodologia de investigacion fue de disefio no experimental, correlacional, con enfoque
cuantitativo y de tipo aplicada, con una poblacién de 150 nifios de 7 y 8 afios, se utilizé como
técnica la encuesta y el instrumento fue el cuestionario, validados por 3 expertos arrojé6 0,829
lo que significa una confiabilidad muy alta. Cuyo resultado, sefiala se utiliz6 el Rho de
Spearman se obtuvo una correlacion positiva considerable con 0,694 de coeficiente, con
significancia de 0,000 menor a 0,05, que acepto la hipétesis de investigacion y se rechazo la
hipétesis nula, con lo que se concluye, afirmando que existe relacion entre el libro dlbum
sobre uso de la tecnologia y desarrollo de la creatividad de una Institucién Educativa de

Comas, Lima - 2023.

Loza y Gamarra (2023) en su tesis de Maestria en la Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas (UPC) de Lima, titulado: Percepcion de padres y madres sobre sus dificultades y
necesidades en el uso de herramientas TIC para acompaiiar el aprendizaje remoto de
emergencia (2020-2021) de estudiantes de segundo de primaria. La finalidad fue explorar
las percepciones de madres y padres sobre sus dificultades y necesidades en el uso de
herramientas TIC para acompafiar el aprendizaje remoto de emergencia (2020-2021) de
estudiantes de segundo grado de primaria de una institucién educativa privada del distrito de
San Juan de Lurigancho; el estudio fue de corte cualitativo con disefio de andlisis
fenomenoldgico y se realizaron 20 entrevistas semiestructuradas. El resultado, sefiala que
los participantes reconocieron no solo la importancia del manejo de las TIC para acompafiar
el aprendizaje de sus hijos, sino también el impacto que tiene el dominio de las TIC en los

diferentes dmbitos, mostrando interés en seguir asimilando diferentes herramientas digitales.



Se concluyd, sobre la responsabilidad del aprendizaje de los menores, los participantes
expresaron que es una responsabilidad compartida por el docente y los padres, asumiendo la

necesidad de vigilar el acceso a internet y controlar el tiempo del uso de las tecnologias.

Chévez, Torres y Cadenillas, (2021) en su revista cientifica en la Universidad César
Vallejo del Perd, denominado: La mediacion en el acompaiiamiento de estudiantes y padres
de familia en un contexto digital; cuyo objetivo fue analizar mediante la revision de articulos
cientificos en la ensefianza virtual de nueva experiencia educativa por medio de un estudio
sistematico de literatura vinculada a la mediacion en el acompanamiento de estudiantes y
padres de familia en un contexto digital; la investigacion es de tipo cualitativo a través del
andlisis documental, se manej6 referencias y documentos en diferentes plataformas de datos.
Resultados, expresa que la mediacion en la ensefianza y el aprendizaje movil se convierte en
un mediador esencial por su capacidad de interaccion y aprendizaje de nuevos conocimientos
en los estudiantes, pero necesita de protocolos reguladores para el mejor manejo y control
que deben ser asignados por los padres de familia. En conclusion, al mediador en un proceso
educativo su participacion se dinamiza por el rol interventor entre el estudiante y el objeto,

convirtiéndose en un facilitador social dentro de la comunidad educativa.

Para Valverde (2021) en su tesis de Maestria en la Universidad César Vallejo de
Lima, titulado: Gestion de la participacion de padres de familia en la educacion virtual de
la Institucion Educativa N° 177, Lima - 2021. Cuya finalidad es caracterizar la gestion de la
participacion de padres de familia en la educacion virtual en la Institucion Educativa N°177,
manejando un enfoque cualitativo, con disefio de estudio de caso, aplicando una entrevista,
a doce participantes; como resultado de la gestion de la participacion de padres de familia
en la educacion virtual es esencial para la educacion del nifio, existen muchos factores que
impiden el buen desarrollo, como la falta de conocimiento sobres las tecnologias, muchos
no tienen el equipo ni conexidn a internet, impidiendo muchas veces que los nifios puedan
asistir a sus clases virtuales, asi mismo que los padres no disponen de tiempo por sus distintas
obligaciones. Se concluye, que la gestion de la participacion de los padres de familia en la
educacion virtual de la localidad en estudio, como baja debido a que la mayoria de los padres

no tienen conocimiento sobres las tecnologias, ni los equipos requeridos y falta de tiempo.
Antecedentes locales

No existe informacién a nivel regional ni local.



2.2. Bases tedricas

Variable 01: Mediacion tecnolégica de los padres

La mediacién tecnoldgica de los padres se refiere a las estrategias y practicas que
utilizan los adultos para guiar y supervisar el uso de la tecnologia por parte de sus hijos. Este
fendmeno ha ganado relevancia en la dltima década debido al aumento de la exposicion
infantil a dispositivos digitales ya internet. La mediacién puede adoptar diferentes formas,
que incluyen la regulacién de contenido, el establecimiento de limites de tiempo y la
promocion de un uso positivo y educativo de la tecnologia (Ferndndez & Cortés, 2023). Este
enfoque integral es vital, ya que permite a los padres abordar tanto los riesgos como las
oportunidades que brinda la tecnolégica para entender como los padres de familia pueden

influir en la experiencia digital de sus hijos como una categoria de mediacién tecnolégica.

Se destaca que la mediacidn activa, que involucra la participacion y el didlogo entre
padres e hijos sobre el contenido digital, se asocia con un uso mds seguro y responsable de
la tecnologia (Martinez & Sanchez, 2022). Esta mediacion constructiva no solo fomenta la
conciencia critica en los nifios, sino que también refuerza el vinculo familiar al abrir espacios
para la comunicacion sobre experiencias en linea. La mediacion tecnoldgica de los padres se
define como el conjunto de estrategias y practicas que los padres utilizan para supervisar y
guiar el uso de la tecnologia por parte de sus hijos. Este concepto ha cobrado relevancia en
la era digital, donde el acceso a dispositivos y plataformas online es casi universal entre los

jovenes.

La mediacion tecnoldgica puede ser tanto restrictiva como facilitadora, lo que
significa que los padres no solo limitan las distintas formas de mediacién, sino incluyen la
mediacién activa, donde los padres se involucran directamente en las actividades digitales
de sus hijos, y la mediacién informativa, que implica proporcionar conocimientos y
habilidades para el uso seguro de la tecnologia (Moreno et al., 2020). Por tanto, la mediacion
activa estd relacionada con mejores resultados en la competencia digital de los nifios, asi
como con un mayor sentido de seguridad en linea. Este enfoque proactivo permite a los

padres establecer un didlogo continuo (Pérez & Ortega, 2022).



Definicion de mediacion tecnoldgica de los padres

La mediacién tecnoldgica como el conjunto de estrategias que los padres
implementan para influir en el uso que sus hijos hacen de los medios digitales, asegurando

un entorno seguro y educativo (Livingstone & Helsper, 2020).

Que la mediacion tecnolégica implica ensefar a los hijos sobre el uso responsable de

la tecnologia, promoviendo la ciudadania digital y el respeto en linea (Ribble, 2021).

La mediacion parental se centra en la supervision y en la comunicacion, ayudando a
los nifios a navegar de manera segura por el vasto entorno digital (Valkenburg & Peter,

2019).

Enfatizan que los padres actian como mediadores al establecer limites y reglas sobre
el uso de la tecnologia, lo que puede influir positivamente en el desarrollo social y emocional

de sus hijos (Smahel & Wright, 2020).

Que la mediacion tecnoldgica no solo implica supervisar, sino también participar
activamente en las actividades digitales de los nifios, promoviendo la creatividad y el

aprendizaje (Mascheroni & Olafsson, 2022).

La mediacién parental varia en funcién de factores culturales y contextuales, lo que
influye en la forma en que los padres se involucran en la vida digital de sus hijos (Hasebrink

& Livingstone, 2019).

Los padres deben desempefiar un papel activo en la mediacién tecnoldgica para
ayudar a sus hijos a enfrentar los desafios y riesgos asociados con el uso de redes sociales y

otras plataformas digitales (O'Keeffe & Clarke-Pearson, 2021).

La mediacién tecnoldgica como un proceso de interaccion entre padres e hijos que
promueve el uso critico y responsable de la tecnologia, apoyando el desarrollo de habilidades

digitales (Kumar & Sahu, 2023).

La mediacion tecnoldgica es esencial para preparar a los niflos para participar de
manera segura y efectiva en un mundo digital en constante evolucidén, ayuddndoles a

gestionar su vida en linea (Cohen, 2024).
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Teoria que sustenta la mediacion tecnologica de los padres
Teoria de control parental

La teoria del control parental se centra en cémo los padres ejercen su influencia sobre
el uso de la tecnologia por parte de sus hijos, estableciendo limites y regulaciones para
garantizar un entorno digital seguro. Este enfoque reconoce que la supervision activa puede
mitigar riesgos asociados con el acceso a contenido inapropiado y la interaccién con
desconocidos en linea. A medida que la tecnologia se vuelve omnipresente, los padres deben
adoptar estrategias adecuadas para adaptarse a las nuevas dindmicas de interaccion digital,
equilibrando la proteccidn con la autonomia de los nifios (Smabhel et al., 2021); esta teoria
sugiere que los padres utilizan diversas estrategias de control para regular el uso de la

tecnologia por parte de sus hijos.

Esto puede incluir la imposicién de limites de tiempo, el uso de software de
monitoreo y la creacidn de reglas sobre el contenido accesible; el enfoque se centra en la
idea de que una supervision activa puede proteger a los nifios de riesgos en linea y promover
un uso responsable de la tecnologia. Estudios recientes han abordado la efectividad de las
diferentes estrategias de control parental, destacando la importancia de la mediacion activa
y la supervision en la prevencidon de comportamientos riesgosos en linea; sugiriendo que las
intervenciones de control parental no solo deben enfocarse en restricciones, sino también en
el fomento de un uso responsable de la tecnologia, lo que puede promover habilidades
criticas en los nifios (Hasebrink & Ponte, 2020). Este enfoque integral implica que los padres

no solo son guardianes, sino también educadores en el uso de la tecnologia.

Asimismo, la relacion entre el control parental y el bienestar digital de los nifios se
ha explorado en investigaciones recientes; la percepcion de los nifios sobre el control que
ejercen sus padres puede influir en su bienestar emocional y en su disposicién a comunicar
sus experiencias digitales (Livingstone & Helsper, 2023). Esto sugiere que el control
parental debe ser complementado con una comunicacién abierta y un ambiente de confianza,
permitiendo que los nifios se sientan apoyados y comprendidos en su experiencia en linea,

lo que puede fortalecer tanto su seguridad como su desarrollo personal.
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Teoria de la comunicacion abierta

La teoria de la comunicacidn abierta sostiene que el didlogo constante entre padres e
hijos es fundamental para un uso seguro y responsable de la tecnologia. Esta perspectiva
destaca la importancia de fomentar una relacién en la que los nifios se sientan comodos
compartiendo sus experiencias en linea. Al establecer canales de comunicacién abiertos, los
padres pueden abordar de manera proactiva las inquietudes de sus hijos y guiarlos en la
navegacion del entorno digital, lo que contribuye a su bienestar emocional y social (Ahn &
Bailenson, 2021). Este enfoque no solo se centra en la supervision, sino también en el

empoderamiento del nifio a través de la informacién y la educacion.

Esta teoria enfatiza la importancia de la comunicacion entre padres e hijos respecto
al uso de la tecnologia. Los padres que mantienen un didlogo abierto pueden ayudar a sus
hijos a desarrollar habilidades criticas para navegar por el entorno digital, asi como a
entender los riesgos asociados. Esta mediacién se basa en la confianza y el apoyo,
fomentando un ambiente donde los nifios se sientan comodos compartiendo sus experiencias
en linea. Investigaciones recientes indican que los nifios que experimentan una
comunicacion abierta con sus padres sobre la tecnologia tienden a desarrollar habilidades
criticas y de resolucién de problemas que les ayudan a enfrentar desafios en linea. Los
adolescentes que pueden discutir sus actividades digitales con sus padres tienen mads
probabilidades de adoptar comportamientos responsables en linea (Livingstone & Stoilova,

2020).

Esta mediacién conversacional no solo mejora la confianza, sino que también
fortalece el vinculo familiar, lo que resulta en una mayor disposicién de los nifios para
compartir sus experiencias y preocupaciones. Ademads, la comunicacién abierta permite a
los padres entender mejor los intereses y preocupaciones de sus hijos, adaptando asi su
mediacion a las necesidades especificas de cada nifo. Este tipo de interaccion contribuye a
la construccién de competencias digitales en los jévenes, prepardndolos para un entorno
digital en constante cambio (Hasebrink & Ponce, 2023). En este sentido, la teoria de la
comunicacion abierta no solo es una estrategia de mediacion, sino un pilar fundamental para
la educacién digital de los nifios, promoviendo un desarrollo equilibrado y saludable en el

uso de la tecnologia.
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Dimensiones de la mediacion tecnologica de los padres

Supervision activa del uso de la tecnologia. La supervision activa del uso de la
tecnologia por parte de los padres es una dimension esencial de la mediacién tecnoldgica,
que busca garantizar la seguridad y el bienestar de los nifios en entornos digitales. Esta forma
de mediacién implica un enfoque proactivo, donde los padres no solo establecen reglas, sino
que también participan en la exploraciéon de contenidos junto a sus hijos. La supervision
activa permite a los padres entender mejor los intereses y comportamientos de sus hijos en
linea, lo que facilita la identificacion de riesgos potenciales y la promocioén de un uso

saludable de la tecnologia (Koutropoulos et al., 2020).

Investigaciones recientes han destacado la efectividad de la supervision activa en la
reduccién de comportamientos riesgosos en linea; los nifios cuyos padres participan
activamente en su experiencia digital son menos propensos a ser victimas de ciberacoso y a
acceder a contenido inapropiado. Este tipo de mediacién no solo se limita a la vigilancia,
sino que también incluye la discusion sobre el contenido consumido, fomentando un didlogo

abierto que refuerza las habilidades criticas de los nifios para evaluar la informacién en linea.

Ademds, la supervision activa puede contribuir al desarrollo de competencias
digitales en los nifios, la participacion de los padres en el uso de la tecnologia estimula no
solo la seguridad, sino también la creatividad y el pensamiento critico en los jovenes (Lee &
Chae, 2023). Al involucrarse en actividades digitales, los padres pueden guiar a sus hijos en
la exploracion de herramientas tecnoldgicas y plataformas educativas, lo que potencia su
aprendizaje y desarrollo personal. En este contexto, la supervision activa se convierte en una
herramienta fundamental para preparar a los nifios para un futuro en un mundo cada vez més

digitalizado.

Seleccion de contenido adecuado. La seleccion de contenido adecuado es una
dimension clave de la mediacion tecnoldgica que implica que los padres elijan
cuidadosamente el tipo de material y plataformas que sus hijos pueden acceder. Este proceso
es fundamental para garantizar que los niflos se expongan a informacién y experiencias que
sean apropiadas para su desarrollo emocional, social y cognitivo. La seleccion activa de
contenido ayuda a los padres a crear un entorno digital seguro, lo que no solo protege a los
nifios de contenido inapropiado, sino que también promueve el desarrollo de habilidades

criticas al fomentar el consumo de informacién de calidad (Mascheroni & Olafsson, 2020).
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Ademads, la eleccion de contenido adecuado permite a los padres orientar las
experiencias digitales de sus hijos hacia dreas que estimulan su interés y creatividad; cuando
los padres participan en la seleccion de contenidos, los nifios son mds propensos a desarrollar
un pensamiento critico y habilidades de andlisis. Esta mediacion activa no solo se refiere a
limitar el acceso a contenido perjudicial, sino también a ofrecer alternativas que enriquezcan

el aprendizaje y la curiosidad, contribuyendo asi a un uso mas constructivo de la tecnologia.

Por tltimo, la seleccién de contenido adecuado se complementa con la educacién y
la discusion sobre la naturaleza del material digital, cuando los padres discuten las elecciones
de contenido con sus hijos, se crea un espacio para la reflexion y el didlogo critico (Hasebrink
et al., 2023). Esto no solo ayuda a los nifios a comprender mejor el contexto y la calidad de
la informacidn, sino que también fomenta su autonomia en la toma de decisiones sobre el
consumo de medios. En este sentido, la seleccion de contenido adecuado se convierte en una
herramienta poderosa para el desarrollo de competencias digitales y la formacién de

ciudadanos responsables.

Acompaiiamiento durante el uso de la tecnologia. El acompafiamiento durante el
uso de la tecnologia es una dimension fundamental de la mediacion tecnolégica que implica
que los padres no solo supervisen el acceso a dispositivos digitales, sino que también
participen activamente en las actividades en linea de sus hijos. Este enfoque permite a los
padres guiar a sus hijos en la exploracién de contenidos digitales, proporcionando contexto
y orientacion sobre lo que estdn viendo o haciendo, el acompanamiento activo ayuda a los
nifios a desarrollar una comprension critica de la tecnologia, permitiéndoles utilizarla de

manera mds efectiva y segura (Vromen et al., 2021).

El acompanamiento en el uso de la tecnologia puede tener un impacto positivo en el
desarrollo social y emocional de los nifios; los nifios que experimentan un acompanamiento
positivo por parte de sus padres tienden a mostrar mayores niveles de autoestima y
habilidades interpersonales. Este acompafiamiento no solo proporciona apoyo emocional,
sino que también fomenta un ambiente de confianza, donde los nifios se sienten seguros para

compartir sus experiencias en linea y discutir cualquier preocupacion que puedan tener.

Ademads, el acompafiamiento durante el uso de la tecnologia puede facilitar la
ensefanza de comportamientos responsables y éticos en el entorno digital, la presencia activa

de los padres durante las actividades en linea permite abordar temas importantes, como la
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ciberseguridad y el respeto en la comunicacién digital. De esta manera, el acompanamiento
se convierte en una herramienta esencial para la educacion digital, preparando a los nifios

para enfrentar los desafios del mundo en linea de manera consciente y responsable.

Control del tiempo de uso de pantallas. El control del tiempo de uso de pantallas
es una dimension critica de la mediacidn tecnoldgica, que se refiere a las estrategias que
utilizan los padres para regular la cantidad de tiempo que sus hijos pasan frente a dispositivos
digitales. Este control es esencial para prevenir el uso excesivo de la tecnologia, que puede
estar asociado con efectos negativos en la salud fisica y mental de los nifios, como problemas
de suefio y sedentarismo; establecer limites claros sobre el tiempo de pantalla puede ayudar

a los nifios a desarrollar hdbitos de uso mas equilibrados y saludables (Domingues, 2019).

Investigaciones recientes han respaldado la idea de que un control efectivo del tiempo
de uso de pantallas puede mejorar el bienestar general de los nifios. Los nifios que tienen
limites de tiempo establecidos por sus padres tienden a involucrarse mds en actividades
fisicas y sociales (Hinkley et al., 2021). Ademads, este control puede fomentar una mejor
calidad del suefo y reducir el riesgo de problemas emocionales relacionados con el uso
excesivo de la tecnologia. Este enfoque sugiere que los limites temporales son fundamentales

para el desarrollo saludable de los nifios en la era digital.

Sin embargo, es crucial que el control del tiempo de uso de pantallas se realice de
manera equilibrada y flexible, permitiendo a los nifios la oportunidad de explorar y disfrutar
de la tecnologia de manera segura. Un enfoque de control que se combine con la
comunicacion abierta y la educacion sobre el uso responsable de la tecnologia puede ser mas
efectivo que un enfoque puramente restrictivo. Esto no solo permite a los padres mantener
un cierto nivel de supervision, sino que también ayuda a los nifios a desarrollar habilidades

de autorregulacion y responsabilidad en su uso de la tecnologia.
Variable 02: Desarrollo de la creatividad de los nifios

El desarrollo de la creatividad en los nifios es un proceso fundamental que se potencia
a través de diversas experiencias y contextos; la creatividad no solo se limita a la produccién
artistica, sino que se extiende a la capacidad de resolver problemas y pensar de manera critica
(Robinson, 2019). Este enfoque integral holistico permite que los educadores reconozcan la

importancia de cultivar un entorno que fomente la curiosidad y la innovacién, estimulando
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la exploracion y la expresion personal. Ademas, es crucial considerar que la creatividad se
desarrolla en un contexto social, donde la interaccidn con pares y adultos juega un papel vital

en el proceso de aprendizaje (Kettler & Lentz, 2021).

El desarrollo de la creatividad en los nifios es un proceso esencial que abarca diversas
dimensiones del aprendizaje, por ende, la creatividad no es solo una habilidad artistica, sino
una competencia integral que permite a los nifios resolver problemas y adaptarse a nuevas
situaciones (Pruitt & Ricks, 2020). Este enfoque incorpora actividades lidicas y artisticas en
el curriculo escolar es crucial para estimular la creatividad del nifio, para priorizar métodos
educativos basados en el aprendizaje; el juego y la exploracién permiten a los nifios
desarrollar habilidades criticas y resolver problemas de manera creativa. Las experiencias
practicas y el aprendizaje basado en proyectos fomentan no solo la creatividad, sino también

el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva (DeVries & Zan, 2022).

Las metodologias educativas que incorporan el juego y la exploracién son esenciales
para estimular la creatividad; las actividades lddicas permiten a los nifios experimentar y
expresar sus ideas de manera libre, lo que enriquece su desarrollo cognitivo y emocional
(Karlou & Meekums, 2020). En este sentido, la educacion artistica y la expresion creativa
no solo benefician el desarrollo personal del nifio, sino que también fomentan habilidades
sociales y de colaboracién que son esenciales en el mundo actual. Las aulas que promueven

un ambiente de juego y creatividad contribuyendo a la formacion de individuos.
Definicion de desarrollo de la creatividad de los nifios

La creatividad infantil como un proceso que involucra la generacion de ideas
originales y valiosas, siendo fundamental para el desarrollo cognitivo y emocional de los

nifios (Runco & Acar, 2020).

Que la creatividad en la infancia es un componente critico del aprendizaje y se
manifiesta a través de la exploracion, el juego y la resoluciéon de problemas (Plucker &

Zafron, 2021).

El desarrollo creativo en los nifios se ve favorecido por un entorno que promueva la
curiosidad y la experimentacion, asi como por el apoyo de los adultos en su entorno (Kagan

& Heller, 2022).
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La creatividad como la capacidad de producir ideas nuevas y apropiadas, y enfatiza
la importancia de la motivacion intrinseca en el desarrollo creativo de los nifios (Amabile,

2021).

La creatividad infantil no solo es fundamental para el arte, sino que también es
esencial para el pensamiento critico y la resolucién de problemas en diversas dreas del

conocimiento (Lopez & Zubizarreta, 2019).

El desarrollo de la creatividad en la infancia se potencia a través de experiencias
practicas y de la exploracion activa del entorno, donde el juego desempefia un papel crucial

(Craft, 2020).

La creatividad como un proceso social que se nutre de la interaccion y el intercambio

de ideas, destacando su importancia en el aprendizaje colaborativo entre nifios (Fleer, 2023).

La creatividad infantil es fundamental para el desarrollo personal y social, ya que
fomenta la autoexpresién y la capacidad de los nifios para imaginar y planificar futuros

posibles (Boden, 2022).

Que el entorno educativo debe ser un espacio que estimule la curiosidad y la
innovacion, lo cual es vital para cultivar la creatividad en los nifios desde una edad temprana

(Gura, 2024).
Teoria que sustenta el desarrollo de la creatividad de los nifios
Teoria de la inteligencia creativa (Sternberg)

La teoria de la inteligencia creativa, propuesta por Robert Sternberg, plantea que la
creatividad es un componente fundamental de la inteligencia humana que puede
desarrollarse a través de la experiencia, el conocimiento y la motivacién. Sternberg (2019)
argumenta que ser creativo implica no solo generar ideas originales, sino también ser capaz
de aplicar esas ideas de manera efectiva en contextos especificos. Esta vision holistica de la
creatividad sugiere que no se trata simplemente de un rasgo de personalidad, sino de un
conjunto de habilidades que pueden ser cultivadas a lo largo del tiempo mediante la practica
y el aprendizaje. En este sentido, el entorno familiar y educativo juega un papel crucial en el

desarrollo de la creatividad en los nifios.
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La teoria de la inteligencia creativa propuesta por Robert Sternberg sugiere que la
creatividad es una forma de inteligencia que se puede cultivar y desarrollar. Segtin Sternberg,
la creatividad implica la capacidad de generar ideas originales y resolver problemas de
manera innovadora. Esta teoria se basa en tres componentes: la experiencia, el conocimiento
y la motivacién. Los nifilos que son expuestos a un entorno enriquecido, que estimula la
curiosidad y la exploracidon, son mds propensos a desarrollar habilidades creativas. Ademas,
el apoyo de adultos y educadores en la creacién de un espacio seguro para la expresion de

1deas también es crucial.

Los estudios recientes han corroborado la importancia del apoyo externo en la
promocioén de la inteligencia creativa, encontrd que los nifios que reciben retroalimentacion
positiva y estimulo en sus esfuerzos creativos tienden a mostrar un mayor desarrollo en sus
habilidades creativas (Baer, 2021). La interaccién social, el juego y la exploracién en
entornos ricos en estimulos son fundamentales para este proceso; se subrayan que la
creatividad no se limita a las artes, sino que es esencial en dreas como la ciencia y la

tecnologia, donde la innovacién juega un papel crucial en el avance del conocimiento

(Sternberg & Grigorenko, 2022).

La teoria de la inteligencia creativa también destaca la importancia de la motivacion
intrinseca, los nifios que estdn intrinsecamente motivados a explorar y experimentar tienen
mads probabilidades de desarrollar habilidades creativas (Sternberg et al., 2023). Este tipo de
motivacion fomenta un ambiente de aprendizaje donde los nifios se sienten libres para
experimentar sin miedo al fracaso. Por lo tanto, es esencial que los educadores y padres creen
espacios donde los niflos puedan expresarse y explorar su creatividad sin restricciones, lo

que puede llevar a un desarrollo mds completo de sus capacidades creativas.
Teoria de las etapas del desarrollo creativo (Wallach y Kogan)

La teoria de las etapas del desarrollo creativo, propuesta por Wallach y Kogan,
sostiene que la creatividad en los nifios se manifiesta en diferentes fases a medida que crecen.
Segtn esta teoria, los nifios comienzan a explorar su creatividad en etapas tempranas a través
del juego y la experimentacion. A medida que se desarrollan, sus habilidades para generar
ideas y resolver problemas se vuelven més sofisticadas. Esta progresion es fundamental para
comprender cémo los entornos de aprendizaje pueden ser optimizados para fomentar la

creatividad en distintas etapas del desarrollo infantil (Kim, 2020).
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Wallach y Kogan (1965) desarrollaron una teoria que describe el desarrollo de la
creatividad en diferentes etapas. Segtin esta teoria, los nifios pasan por fases que van desde
la curiosidad inicial hasta la habilidad de generar ideas complejas y originales. En la infancia,
la creatividad se manifiesta a través del juego y la exploracién, y a medida que los nifios
maduran, sus habilidades de pensamiento critico y abstracto se desarrollan, permitiéndoles
crear soluciones mds sofisticadas. La teoria subraya la importancia de proporcionar
oportunidades para la experimentacion y el juego, que son fundamentales para el desarrollo

creativo.

Investigaciones recientes han ampliado la comprension de estas etapas, sugiriendo
que el juego es un vehiculo crucial para el desarrollo creativo; donde se destaca que las
actividades ludicas permiten a los nifios explorar nuevas ideas sin el miedo al juicio, lo que
favorece un entorno propicio para la creatividad (Runco & Jaeger, 2021). Ademads, la
interaccion social durante el juego contribuye al desarrollo de habilidades como la empatia
y la colaboracién, que son esenciales para la creatividad. Este enfoque resalta la necesidad
de integrar el juego en el curriculo educativo para maximizar el potencial creativo de los

estudiantes.

Asimismo, la teoria también sugiere que cada etapa del desarrollo creativo puede
beneficiarse de diferentes tipos de mediacién educativa; los educadores deben adaptar sus
estrategias para facilitar la creatividad en funcién de la etapa en que se encuentren los nifios
(Eysenck & Nias, 2023), asi como, en las primeras etapas, es vital fomentar la curiosidad y
la exploracion, mientras que en etapas mas avanzadas se debe incentivar el pensamiento
critico y la sintesis de ideas. Al reconocer y apoyar estas etapas, los educadores pueden

contribuir significativamente al desarrollo creativo de los nifios.
Dimensiones del desarrollo de la creatividad de los niiios

Expresion creativa en medios digitales. La expresion creativa en medios digitales
se ha convertido en una dimension esencial para el desarrollo de la creatividad en los nifios.
Los avances tecnoldgicos han proporcionado herramientas innovadoras que permiten a los
niflos explorar su creatividad de formas antes inimaginables. Las plataformas digitales, como
aplicaciones de arte, musica y video, ofrecen a los nifios la oportunidad de experimentar y

expresar sus ideas de manera interactiva y dindmica (Kearney & Kearney, 2020). Esta
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interaccion con medios digitales no solo estimula la creatividad, sino que también fomenta

habilidades técnicas y de pensamiento critico.

Investigaciones recientes han demostrado que la expresion creativa a través de
medios digitales tiene un impacto positivo en el desarrollo emocional y social de los nifios.
Un estudio de Lim y Lee (2022) indica que los nifios que participan en actividades creativas
digitales tienden a desarrollar una mayor confianza en si mismos y habilidades de
colaboracion. La creacidn de contenido digital permite a los nifios compartir sus obras con
otros, promoviendo la retroalimentacion y el intercambio de ideas, lo que a su vez enriquece
su experiencia creativa. Este proceso de creacion y colaboracién en linea fomenta un sentido

de comunidad que es fundamental para el desarrollo social.

La expresion creativa en medios digitales también puede ser un medio efectivo para
abordar temas importantes y sensibles, donde los nifios pueden utilizar plataformas digitales
para explorar y comunicar sus pensamientos y sentimientos sobre una variedad de temas,
desde problemas familiares hasta cuestiones sociales (Yang et al., 2023). Esto no solo les
permite procesar sus emociones, sino que también les ayuda a desarrollar una voz propia en
un mundo digital cada vez mds complejo. En este sentido, la expresion creativa en medios
digitales se convierte en una herramienta poderosa para el desarrollo integral de los nifios,

equipandolos con habilidades necesarias para navegar en la sociedad contemporénea.

Resolucion creativa de problemas. La resolucién creativa de problemas es una
dimension fundamental en el desarrollo de la creatividad en los nifios, ya que les permite
aplicar su pensamiento divergente para encontrar soluciones innovadoras. Este proceso no
solo implica la generacién de miltiples ideas, sino también la capacidad de evaluar y
seleccionar las mejores opciones en situaciones desafiantes. Fomentar la resolucion creativa
de problemas en los nifios les ayuda a desarrollar habilidades criticas que son esenciales
tanto en el ambito académico como en la vida cotidiana, permitiéndoles enfrentar

adversidades con flexibilidad y originalidad (Runco & Acar, 2021).

Investigaciones recientes han demostrado que los entornos que promueven la
resolucion creativa de problemas pueden tener un impacto significativo en la motivacién y
el compromiso de los nifios. Los nifios que participan en actividades de aprendizaje basadas
en la resolucion de problemas muestran una mayor disposicion para involucrarse en tareas

complejas y un aumento en su autoeficacia (Gajda et al., 2022). Este enfoque activo hacia el
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aprendizaje no solo estimula su curiosidad, sino que también les ensefia a ver los problemas

como oportunidades para innovar y aprender, en lugar de obstdculos a superar.

Ademds, la resolucion creativa de problemas fomenta la colaboracién y el trabajo en
equipo, aspectos vitales en la sociedad actual. Cuando los nifios trabajan juntos en la
busqueda de soluciones creativas, desarrollan habilidades interpersonales y una comprension
mds profunda de las perspectivas ajenas (Chappell & Hurst, 2023). Esta dindmica no solo
enriquece su proceso de aprendizaje, sino que también los prepara para enfrentar desafios en
un mundo interconectado. En este sentido, promover la resolucion creativa de problemas se
convierte en una estrategia clave para desarrollar no solo la creatividad, sino también

competencias sociales y emocionales esenciales para el futuro.

Innovacion a través del uso de la tecnologia. La innovacién a través del uso de la
tecnologia es una dimension esencial en el desarrollo de la creatividad de los nifios, ya que
les proporciona herramientas y plataformas que facilitan la exploraciéon de nuevas ideas y la
creacion de soluciones originales. Las tecnologias digitales, como aplicaciones de disefio,
programacion y creacion multimedia, permiten a los nifios experimentar con diferentes
formas de expresion creativa. La tecnologia no solo actia como un medio para crear, sino
que también estimula el pensamiento critico y la curiosidad, elementos clave en el proceso

innovador (Resnick et al., 2020).

Investigaciones recientes han mostrado que el uso de tecnologias creativas puede
tener un impacto significativo en la motivacion y el compromiso de los nifios; se revela que
los nifios que participan en actividades de creacion digital, como la programacion y el disefio
de juegos, demuestran un aumento en su capacidad para pensar de manera critica y resolver
problemas de forma creativa (Kafai & Burke, 2021). Este tipo de innovaciéon fomenta un
aprendizaje activo donde los nifios se convierten en creadores en lugar de consumidores

pasivos de contenido, lo que potencia su desarrollo personal y académico.

Ademads, la innovacion a través del uso de la tecnologia también promueve la
colaboracion y el trabajo en equipo; las plataformas digitales que permiten la colaboracién
en proyectos creativos ayudan a los nifios a aprender de sus compaieros y a integrar diversas
perspectivas en su proceso creativo (Loughlin et al., 2023). Este entorno de trabajo conjunto
no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también prepara a los nifios para

el futuro laboral, donde las habilidades de colaboracién y la innovacién son cada vez mas
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valoradas. Por lo tanto, la integracion de la tecnologia en el desarrollo creativo de los nifios

se convierte en un factor clave para su éxito en un mundo cada vez mas digitalizado.

Creatividad aplicada a actividades fuera de linea. La creatividad aplicada a
actividades en linea es una dimension crucial en el desarrollo de la creatividad de los nifios,
ya que las plataformas digitales ofrecen un espacio dindmico para la exploracién y la
expresion creativa. A través de herramientas como blogs, foros, y aplicaciones de disefio,
los nifios pueden generar contenido original y compartirlo con una audiencia global. Estas
actividades en linea no solo fomentan la creatividad, sino que también permiten a los nifios
desarrollar habilidades tecnoldgicas esenciales en un entorno cada vez mads digitalizado

(Kearney & Schuck, 2020).

La participacion en actividades creativas en linea puede enriquecer el aprendizaje y
la interaccidn social de los nifios; sugiere que las plataformas de creacion de contenido, como
el disefio de videojuegos o la producciéon de videos, no solo estimulan la creatividad
individual, sino que también fomentan la colaboracién y el trabajo en equipo (Ching &
Kafai, 2022). Al trabajar en proyectos conjuntos, los nifios aprenden a valorar las ideas de
sus compafieros y a integrar diversas perspectivas, lo que potencia su capacidad creativa y

social.

Ademas, la creatividad aplicada a actividades en linea ofrece oportunidades para
abordar temas complejos y relevantes de manera atractiva, los entornos digitales permiten a
los nifios explorar cuestiones sociales y emocionales a través de medios creativos, como la
narracion digital y el arte multimedia. Esta aproximacién no solo facilita la reflexion
personal, sino que también les permite desarrollar empatia y conciencia critica sobre el
mundo que les rodea. En este sentido, la creatividad aplicada a actividades en linea se

convierte en una herramienta poderosa para el desarrollo integral de los nifos.

2.3. Hipdtesis

Hipdtesis general

Hi: Entre la mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad existe
una relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucion Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.
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Ho,: Entre la mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad no
existe una relacion en los nifios del II ciclo de la Instituciéon Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Hipotesis especifica

Hi: Entre la supervision activa del uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad
existe una relacién directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucién

Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Hb>: Entre la seleccion de contenido adecuado y el desarrollo de la creatividad existe
una relacién directa y positiva en los nifos del II ciclo de la Institucién Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

H3: Entre el acompafiamiento durante el uso de la tecnologia y el desarrollo de la
creatividad existe una relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la

Instituciéon Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Ha: Entre el control del tiempo de uso de pantallas y el desarrollo de la creatividad
existe una relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucion

Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.
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III. METODOLOGIA.
3.1. Nivel, tipo y diseiio de investigacion

Tipo de investigacion. Esta investigacion se realizé con un enfoque cuantitativo,
que se dedicé a la recoleccion y andlisis de datos numéricos para validar hipétesis y detectar
patrones en fendmenos sociales. Este método facilité la realizacion de inferencias
estadisticas y permitié extender los hallazgos a muestras representativas (Sanchez, 2020).
Es esencial, ya que su objetivo es medir variables y describir sistematicamente las
caracteristicas de diferentes fendmenos y eventos que se presentaron (Arias, 2020). La
finalidad de una investigacion cuantitativa es cuantificar y analizar variables numéricas para
identificar patrones, relaciones y generalizaciones sobre un fendmeno especifico. Esta
metodologia busc6é proporcionar evidencias empiricas y objetivas a través de datos
recolectados, permitiendo evaluar variables como la mediacion tecnoldgica de los padres y

el desarrollo de la creatividad de los nifnos del II ciclo.

Nivel de investigacion. El estudio adopté un enfoque descriptivo, que facilité la
recoleccion de datos relevantes para comprender la realidad en cuestion, enfocdndose en
detallar y analizar las caracteristicas de un fendmeno o poblacion sin modificar las variables
(Hernandez & Mendoza, 2019; Supo, 2024). Este enfoque brind6 informacion que ofrece
una vision integral de la situacién analizada (Rodriguez et al., 2021). Ademads, este tipo de
investigacion empleé métodos de recoleccion de datos estructurados, como encuestas y

observaciones, que contribuyen a obtener informacion precisa (Aguirre, Silva & Torres,

2022).

Diseiio de investigacion. El disefio de la investigacion fue de tipo no experimental,
dado que se fundamentd en la observacion y en la recoleccidon de datos sin modificar las
variables, lo que permiti6 examinar fendmenos en su entorno natural sin alterar las
condiciones del contexto (Hernandez et al., 2019). Este enfoque fue adecuado para explorar
relaciones y patrones sin la intervencion del investigador, lo que favorece una mayor validez
externa. Los disefios no experimentales son cruciales para obtener informacién detallada y
contextualizada sobre comportamientos y actitudes humanas (Martinez, 2022). Se asumio el

siguiente diagrama de investigacion como se detalla:
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De donde:

M = Muestra seleccionada a padres de familia de nifios de cuatro y cinco afios.
O = Mediacion tecnoldgica de los padres.

O> = Desarrollo de la creatividad del nifo.

r = Relacion entre variables o correlacion: Mediacion tecnoldgica de los padres (V1)

y el desarrollo de la creatividad del nifio (V2).

3.2. Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacion de interés en este estudio estuvo conformada por 31 nifios del II ciclo
de la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache, quienes provienen de
diferentes familias y regiones. Se define como poblacién al conjunto total de elementos o
sujetos que poseen caracteristicas comunes y que son el centro de la investigacién (Supo,
2020). Esto incluye a todos los individuos que cumplen con los criterios especificos que son

significativos para el investigador (Herndndez & Mendoza, 2019).

Tabla 1
Poblacion establecida en la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache.
Seccion Niios Ninas Total
4 afios 9 7 16
5 afos 10 5 15
Total 19 12 31

Nota. Niiios de Inicial segiin la nomina de matricula, 2024.
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Muestra

La muestra estuvo compuesta por 31 de nifios de cuatro y cinco afnos de edad de la
Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. Se considera que una muestra
es un grupo seleccionado de una poblacién que se utiliza para representarla en una
investigacién, lo que simplifica la eleccion y el andlisis necesarios para hacer
generalizaciones. El tamafio de la muestra es crucial para garantizar la exactitud y validez

de los resultados en cualquier investigacion cientifica (Martinez, 2023):

_ ZZPQN
C(N—-1E2+272PQ

n

De donde:

n = Tamafio de la muestra

Z = Nivel de confianza o seguridad (1-x) = 1.96 (95%)
P = Probabilidad de éxito o proporcion p = 0.5 (5%)

E = Error muestral o precision + 2% (2%)

N = Poblacién = 31 sujetos.
Muestreo

El muestreo propuesto para el proyecto de investigacion consistié en un estudio
probabilistico que se empled un muestreo aleatorio simple, dirigido a los nifios de cuatro y
cinco anos de edad. A pesar de ser migrantes, estos nifilos presentan caracteristicas similares
y comparten la mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio

dentro del mismo entorno.
Criterios de seleccion de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion: Segin el proyecto de investigacion, se establecié un proceso
para incluir a los nifios de esta jurisdiccion siempre que acepten el consentimiento
informado, el cual es esencial para garantizar la integridad cientifica. La participacién no fue
obligatoria, puesto que depende de la decisi6n voluntaria de cada participante, sin afectar
sus derechos como encuestados u observados, y todos tuvieron las mismas oportunidades de
ser parte del estudio. Ademads, se permitié la participacion de aquellos nifios que asistan

regularmente en la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache y que
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estuvieron en buen estado de salud al momento de aplicar los instrumentos. No se discrimind

a nadie en su derecho a participar. También se incluyé a todos los nifios que asistieron a la

institucién de forma intermitente, asi como a nifios de otras aulas, ya que cumplieron con las

condiciones requeridas y presenten el consentimiento informado firmado. Por dltimo, se

consideré todas las observaciones completadas por el personal capacitado durante la

ejecucion del instrumento; no se buscé al participante en el momento adecuado.

Criterios de exclusion: En este sentido, se descart6 a los estudiantes que no contaron

con la autorizacion firmada por sus padres para el consentimiento informado, ya que esto es

fundamental para asegurar la integridad cientifica. También se excluyo a los estudiantes con

necesidades especiales, asi como a aquellos que han sido retirados o que no asistieron en el

momento de la aplicacion. Del mismo modo, se consideré como no validos los instrumentos

que se encontraron incompletos debido a la falta de respuestas en algunos items.

3.3. Variables. Definicion y operacionalizacion

Definicion Escala / Categorias o
Variable | operativa Dimensiones Indicadores Categoria | valoracion
Es el conjunto de - Revisa la aplicacién que utiliza el nifio.
est}rat.egias y Supervision | Verifica el tipo de video y juego.
practicas que . - Establece reglas claras.
utilizan para activa del 150 de | Controla el tiempo del nifio cuando
la tecnologia
regular, navega.
supervisar y - Revisa las compras o descargas realizadas.
guiar el uso que - Elige aplicaciones o programas.
sus hijos hacen - Prefiere que el nifio use herramientas
de las Seleccién d tecnoldgicas.
tecnologias ¢ ect01o.r(11 € | Selecciona contenidos que fomenten la
Variable 1: Fﬁgitales. Esto z?iZCir;dg cre.:ati.vidad. . .. Nunca lo hace
incluye la - Prioriza contenido digital que promueva Rara vez lo
supervision del habilidades. hace
contenido, el - Busca activamente contenidos digitales. ) A veces lo hace
Mediacién | control del - Juega junto con el nifio cuando utiliza Ordinal Frecuentemente
tecnolégica | tiempo de uso y juegos educativos. lo hace
de los el . - Explica al nifio cémo usar las aplicaciones Siempre lo
padres | acompafiamiento | Acompafiamiento |- Participa en conversaciones sobre lo que hace
durante las | qurante el uso de aprende el nifio.
i‘/CtiVidadeS €N} Jatecnologia |- Motiva al nifio a explorar y utilizar
inea.

deferentes aplicaciones creativas.
- Guia al nifio mientras usa dispositivos
electrénicos.

Control del
tiempo de uso de
pantallas

- Establece limites de tiempo diarios para
que el nifio use dispositivos.

- Asegura que el nifio tenga tiempo
suficiente para realizar actividades.

- Define momentos del dia en que el nifio
puede utilizar la tecnologia.
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- Limita el tiempo de uso de pantallas antes
de dormir.

- Hace cumplir tiempos de descanso entre
las sesiones de uso.

Variable 2:

Desarrollo
de la
creatividad
de los
niios

Se refiere al
proceso
mediante el cual
los niflos
adquieren y
refinan
habilidades para
generar ideas
originales,
resolver
problemas de
manera
innovadora y
expresar sus
pensamientos a
través de
diversas formas
de arte y
comunicacion.

Expresion
creativa en
medios digitales

- Utiliza aplicaciones de dibujo o creacion.

- Usa juegos de construccion digital.

- Explora programas que le permiten
disefiar formas.

- Utiliza aplicaciones musicales para crear
canciones.

- Disefia sus propias imdgenes utilizando
herramientas tecnolégicas.

Resolucién
creativa de
problemas

- Encuentra soluciones ingeniosas en juegos
digitales.

- Utiliza su imaginacién para resolver
problemas.

- Combina elementos de diferentes juegos o

aplicaciones.

Utiliza la tecnologia para crear historias.

- Adapta las herramientas tecnolégicas para
realizar tareas.

Innovacion a
través del uso de
la tecnologia

- Crea proyectos digitales nuevos.

- Explora diferentes formas de jugar o usar
herramientas digitales.

- Inventa nuevas maneras de utilizar
aplicaciones.

- Propone nuevas ideas al utilizar la
tecnologia.

- Adopta juegos o aplicaciones para hacer
sus propios proyectos.

Creatividad
aplicada a
actividades fuera
de linea

- Aplica lo aprendido en juegos digitales
para crear manualidades.

- Recrea en sus juegos no tecnoldgicos.

- Transforma las experiencias digitales en
actividades creativas.

- Utiliza la tecnologia como inspiracion
para sus juegos de roles.

- Mezcla lo que aprende en la tecnologia.

Ordinal

Nunca lo hace
Rara vez lo
hace
A veces lo hace
Frecuentemente
lo hace
Siempre lo
hace

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Técnica

La encuesta. Es un enfoque para recopilar datos que permitio reunir informacion de

un grupo de individuos a través de preguntas estructuradas con un enfoque psicométrico.

Esto facilit6 el anélisis de las percepciones y conductas de una poblacién determinada

(Hernédndez & Mendoza, 2019). De este modo, se recogieron datos mediante un conjunto de

preguntas y directrices disefiadas para obtener informacién especifica sobre caracteristicas y

rasgos de la poblacion, lo que favorece la obtencion de datos tanto cuantitativos como
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cualitativos. Esta caracteristica es fundamental para reflejar adecuadamente la realidad

relacionada con las dimensiones de cada variable en estudio.
Instrumento

El cuestionario. Un cuestionario es una herramienta para la recoleccion de datos que
consiste en una serie de preguntas formuladas para obtener informacién especifica de un
grupo de personas. Este tipo de instrumento es comtinmente empleado en investigaciones
sociales y de mercado, ya que permitié a los investigadores recoger datos de manera
sistemdtica y uniforme. Un cuestionario bien estructurado no solo ayudd a obtener
informacion precisa, sino que también aumento la tasa de respuesta y la calidad de los datos
recopilados (Gonzdlez, 2021). Ademads, la organizacién del cuestionario pudo variar,
incluyendo preguntas cerradas, abiertas o de tipo escala, segin los objetivos de la
investigacion. La claridad y la pertinencia de las preguntas fueron cruciales para garantizar

que la informacién recolectada sea valiosa para el andlisis.

3.5. Meétodo de analisis de datos

La codificacion y el procesamiento de los datos se llevo a cabo utilizando Microsoft
Excel para crear la base de datos. Posteriormente, se emple6 el software estadistico SPSS 26
para evaluar la validez y confiabilidad de los instrumentos. A continuacién, se utilizd
MINITAB 18 para analizar la distribucion normal, la curva de Gauss y los gréficos de
dispersion. Ademas, se aplico Stata 18 para gestionar aspectos de mediacion tecnoldgica de
los padres y el desarrollo de la creatividad de los nifios del II ciclo de la Institucion Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

En conclusion, el estudio se basa en un andlisis cuantitativo, ya que la recopilaciéon
de datos se realizé mediante computadoras (Herndndez & Mendoza, 2019). Los resultados
se procesaron segun las escalas y baremaciones definidas, y se cuantificaron de acuerdo a

las diferentes opciones de respuesta disponibles.

Analisis descriptivo. Para este tipo de andlisis se estableci6 el andlisis respectivo de
la aplicacion de estadistica descriptiva, considerando las medidas de tendencia central y de
variabilidad y conocer el nivel que caracterizaron las variables como la mediacién
tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio del II ciclo que pertenecen

a la misma institucién educativa objeto de estudio.
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Analisis inferencial. Para este tipo de analisis esta orientado a contrastar la hip6tesis
de estudio y es de cardcter cuantitativa porque los datos se llevo al procesamiento ayudado
por una computadora u ordenador (Herndndez-Sampieri & Mendoza, 2019; Hernéndez et
al., 2014) y los resultados obtenidos han sido procesadas de acuerdo a las escalas
establecidas y las baremaciones respectivas, los cuales se cuantificaron de acuerdo a las
opciones de respuesta, para lo cual, se utilizé distintos programas o software estadistico,
como la prueba de estadistica inferencial de pruebas paramétrica o no paramétricas, esta fue
asumida de acuerdo a la prueba de Shapiro-Wilk que previamente se establecid, en
consecuencia se tomd la decision de aplicar la correlacion de Pearson o Rho de Spearman
para lo cual se utiliz6 el programa estadistico de STATA. Asimismo, se adhiri6 el grafico de
barras para cada resultado aplicado utilizando programas estadisticos que miden la
normalidad o la distribucion normal o dispersion de las mismas. Ademads, se utilizo el
paquete estadistico de SPSS version 26 para los fines de confiabilidad de los instrumentos,
en el caso de Minitab para consolidar la estadistica descriptiva la variabilidad, la dispersion
y Excel, para el establecimiento de la base de datos como para las frecuencias o el nivel en
que se caracteriza cada variable objeto de estudio. Finalmente, las discusiones y el analisis
de los resultados se desarrollaron mediante el método de la triangulacién de los resultados
con un enfoque eminentemente cuantitativo durante su proceso de discusién como la

descripcion de estudio.

3.6. Aspectos éticos

Con el objetivo de asegurar la originalidad del trabajo, la investigacion se desarroll6
conforme a las normas y disposiciones establecidas en el Reglamento de Integridad
Cientifica en la Investigacién v.001 de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote,
actualizado por el Consejo Universitario mediante la Resolucion N° 0676-2024-CU-
ULADECH Catolica, con fecha del 28 de junio de 2024. En este estudio, se aplicé el formato
de la Norma APA 7% edicién durante la elaboracion del proyecto de tesis. La recoleccion de
datos se realiz6 utilizando instrumentos que fueron validados previamente por la Unidad de
Investigacion de ULADECH, asegurando que estos se apliquen con rigor y precision a la

muestra de estudio.

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes. Se garantizé la

proteccion de los derechos de los participantes a través de la implementacion de protocolos
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de confidencialidad que resguarden la privacidad de su informacién personal. Asimismo, se
aseguré el consentimiento informado, lo que permitié a los encuestados entender
completamente los objetivos de la investigacion y el papel que desempefiaron en ella. Se
creardn procedimientos para presentar quejas y realizar un seguimiento, con el fin de atender

cualquier posible infraccion de sus derechos a lo largo del proceso.

Cuidado del medio ambiente. Se foment6 la protecciéon del medio ambiente al
emplear métodos digitales para la recoleccion de datos, lo que redujo el consumo de papel y
otros recursos. También se incentivo el uso de materiales reciclables y sostenibles en la
logistica del estudio. Por tdltimo, se incluyé preguntas sobre sostenibilidad ambiental para

concienciar a los participantes acerca de la relevancia de cuidar su entorno.

Libre participacion por propia voluntad: Se asegur6 la participacion voluntaria a
través de un proceso de consentimiento informado, en el cual los encuestados recibieron
informacion detallada sobre el propdsito de la investigaciéon y su derecho a decidir si
participan o no, sin que esto conlleve consecuencias. Asimismo, se establecié espacios de
didlogo donde los participantes pudieron plantear sus dudas y preocupaciones antes de tomar
una decisién, garantizando que su participacion sea totalmente opcional y que puedan

retirarse en cualquier momento sin sufrir penalizaciones.

Beneficencia, no maleficencia. A lo largo de la realizacion del estudio, se asegurd
que los participantes obtengan retroalimentacion sobre su rendimiento y el clima laboral, lo
cual pudo favorecer su crecimiento profesional. Su participacion en la investigacion ayudo
a mejorar procesos y politicas internas, creando un ambiente mds propicio para todos los
trabajadores. De igual manera, se implementé protocolos éticos y de bienestar para prevenir
cualquier maleficencia, garantizando un entorno seguro y respetuoso para los participantes

durante toda la investigacion.

Integridad y honestidad. Se garantiz6 el principio de integridad y honestidad
creando un entorno de confianza a lo largo de todas las fases del estudio, lo que promovio la
transparencia en la comunicacién y en la recoleccion de datos. Asimismo, se implementd
politicas claras de anonimato y confidencialidad para que los participantes se sientan

comodos al compartir sus opiniones sin miedo a represalias.
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Justicia. Este principio se abordd garantizando igualdad de oportunidades para
todos los participantes, de manera que cada voz fue escuchada y apreciada sin
discriminacién. Ademds, se definid criterios claros y transparentes para la seleccién de
participantes, promoviendo la equidad en el acceso a los beneficios de la investigacion. Se
implementé mecanismos de evaluacidn para asegurar que todos los beneficiarios reciban un

trato equitativo y acceso a las oportunidades que surjan del estudio.
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IV. RESULTADOS

Es fundamental resaltar la informacion utilizada en el anélisis, motivo por el cual se

emplea la estadistica descriptiva.

Tabla 2
Estadistica de informacion personal
N (%)
Sexo:
Femenino. 28 (90.32)
Masculino. 3 (9.68)
Edad* 4.5 4-5)
Unidad familiar:
Soltero 4 (12.90)
Conviviente 3 (9.68)
Casado 28 (77.42)

Nota. * Mediana + Rango intercuartilico

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/2024

Del total de los padres observados el 90.32% corresponden al sexo femenino y solo 9.68%
a masculino, cuyas edades de los nifios varian entre los cuatro y cinco afios, con una mediana
de 4.5 y un rango intercuartilico en esas edades. La unidad familiar de los padres, en su
mayoria son casados (77.42%), solteros 12.90% y convivientes 9.68%.

Tabla 3

Niveles que caracterizan a las dimensiones de la mediacion tecnologica de los padres
Supervision activa Seleccién de  Acompafiamiento Control del

del uso de la contenido  durante el uso de  tiempo del uso
tecnologia adecuado la tecnologia de pantallas
fi % fi % fi % fi %
Bajo [5;11] 3 9.68 1 3.23 0 0.00 0 0.00

Medio [12;18] 23 74.19 20 6452 21 67.74 23 74.19

Alto [19;25] 5 16.13 10 3226 10 32.26 8 25.81

Total 31 100.0 31 100.0 31 100.0 31 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/ 2024
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Figura 1

Barras estadisticas de las dimensiones de la mediacion tecnologica de los padres
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Nota. En base a tabla 3 de estadistica.

El andlisis y procesamiento de los aspectos esenciales de la investigacion, se expone que, de
la totalidad (100%) de la poblacién observada, se determina que el 74.19% ha desarrollado
la dimensién supervision activa del uso de la tecnologia lograron situarse en un nivel medio,
asi como en las dimensiones: seleccion de contenido adecuado (64.52%), acompafiamiento
durante el uso de la tecnologia (67.74%) y control del tiempo del uso de pantallas (74.19%);
mientras un porcentaje menor se sitian con un nivel alto como en supervision activa del uso
de la tecnologia (16.13%), seleccién de contenido adecuado (32.26%), acompafiamiento
durante el uso de la tecnologia (32.26%) y control del tiempo del uso de pantallas (25.81%).
Por lo tanto, el nivel medio alcanzado por los nifios en las dimensiones indicadas muestra
un buen manejo general de la tecnologia, con un notable monitoreo y control de pantallas,
lo que sugiere que los nifios son capaces de supervisar y limitar su uso de dispositivos de
manera efectiva. Pero, la seleccion adecuada de contenido y el acompafiamiento tecnolégico
podrian mejorarse, indicando que aunque los nifios seleccionan contenido y reciben
orientacion, aun requieren apoyo para mejorar la calidad y relevancia de sus elecciones

digitales y la guia en el uso tecnolégico.
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Tabla 4
Resultado obtenido sobre la mediacion tecnologica desarrollado por los nifios

Mediacion tecnoldgica de los padres

fi %
Alto [74 ; 100] 2 6.45
Medio [47 ; 73] 29 93.55
Bajo [25 ; 46] 0 0.00
Total 31 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/ 2024

Figura 2
Barras estadisticas de la variable mediacion tecnoldgica de los padres
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Nota. En base a tabla 4 de estadistica.

Los resultados obtenidos sobre la mediacion tecnoldgica de los padres indican que la gran
mayoria (93.55%) de los padres se encuentran en un nivel medio de involucramiento, lo que
sugiere que proporcionan un apoyo moderado en el uso de la tecnologia por parte de sus
hijos. Solo un pequefio porcentaje (6.45%) tiene un nivel alto de mediacion, lo que podria
implicar un compromiso activo y constante en guiar el uso tecnolégico, mientras que
ninguno se encuentra en un nivel bajo, lo que es positivo, ya que sugiere que todos los padres

estan al menos proporcionando algun nivel de supervisién o intervencion.
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Tabla 5
Niveles que caracterizan las dimensiones del desarrollo de la creatividad del niiio

Expresion Resolucion  Innovacién a  Creatividad aplicada
creativa en creativade  través del uso  a actividades fuera
medios digitales  problemas de la tecnologia de linea

fi % fi % fi % fi %o
Bajo [5;11] 7 22.58 7 2258 5 16.13 1 3.23
Medio [12;18] 18 58.06 22 7097 20 64.52 25 80.65
Alto [19;25] 6 19.35 2 6.45 6 19.35 5 16.13

Total 31 100.0 31 100.0 31 100.0 31 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/ 2024

Figura 3

Barras estadisticas de las dimensiones del desarrollo de la creatividad del nifio
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Nota. En base a tabla 5 de estadistica de dimensiones.

Los resultados reflejan un nivel medio de desarrollo en varias dimensiones clave
relacionadas con la creatividad y el uso de la tecnologia; en términos de expresion creativa
en medios digitales (58.06%), los nifios muestran una capacidad moderada para utilizar
herramientas digitales de manera creativa, pero atn tienen margen de mejora. La resolucién
creativa de problemas (70.97%) y la innovacion a través del uso de la tecnologia (64.52%)
también se encuentran en niveles medios, lo que indica que los nifios son capaces de
enfrentar desafios y utilizar la tecnologia de manera creativa, aunque con potencial para
profundizar estas habilidades. La creatividad aplicada a actividades fuera de linea (80.65%)

es la dimensién mds destacada, lo que sugiere que los nifios tienen un nivel relativamente
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alto de creatividad en actividades no digitales, lo que podria implicar que su creatividad se
manifiesta mas en entornos fisicos o fuera de las pantallas. En general, aunque los nifios
tienen un nivel medio en estas dreas, hay oportunidades de crecimiento, especialmente en el

uso digital y la innovacién tecnoldgica.

Tabla 6

Resultado alcanzado sobre la variable desarrollo de la creatividad del niiio

Desarrollo de la creatividad del nifio

fi %
Alto [74 ; 100] 2 6.45
Medio [47 ; 73] 28 90.32
Bajo [25 ; 46] 1 3.23
Total 31 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/ 2024

Figura 4

Barras estadisticas sobre el desarrollo de la creatividad del niiio de 4 a 5 afios
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Nota. En base a tabla 6 de estadistica de dimensiones.

Los resultados sobre el desarrollo de la creatividad del nifio muestran que la gran mayoria
(90.32%) se encuentra en un nivel medio, lo que indica que la mayoria de los nifios presentan
un desarrollo moderado de la creatividad, con habilidades creativas que atun pueden seguir
mejorando. Un pequefio porcentaje (6.45%) alcanza un nivel alto, lo que sugiere que algunos

nifios muestran un potencial creativo notablemente superior al promedio. Solo un 3.23% se

37



encuentra en el nivel bajo, lo que podria indicar que un nimero reducido de nifios atn
enfrenta dificultades para desarrollar su creatividad. En general, los resultados sugieren que,
aunque la mayoria de los nifios estan en un nivel aceptable de desarrollo creativo, hay un

amplio margen para fomentar y mejorar la creatividad en todos los nifios.
Distribucién de la normalidad

Tabla 7
Distribucion de normalidad entre la mediacion tecnologica de los padres y el desarrollo de
la creatividad del niiio y sus dimensiones

Shapiro—Wilk W test for normal data

Variable Obs W V Z Prob>z

Supervisitn activa de uso 31 0, 94454 1. 763 1.172 0. 12055
Seleccitn de contenido 3l 0. 83330 4. 663 3. 184 0. 00073
Acompanamiento tecnologia 31 0. 933508 1. 428 0. 736 0. 23082
Contrel tiempoe de pantallas 31 0. 94584 1. 0580 1. 085 0. 13502
Mediacidn tecnoligica 31 0.94745  1.670 1.861  0.14440
Expresitn creativa digitales 31 0. 97101 0.921 -0. 169 0. 56724
Resolucitn de problemas 31 0. 96734 1. 038 0. 077 0. 46911
Innovacion de uso tecnologia | 31 0. 95801 1.335 0.597  0.27522
Creatividad actividades 3l 0. 95068 1. 567 0.92%  0.17634
Desarrollo de la creatividad 3l 0.95505 1. 429 0.738  0.23036

Nota. En base a datos estadisticos. 10/11/2024

En el marco de la investigacion, se realizé inicialmente la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk para analizar la distribucién de las variables y sus dimensiones correspondientes. El
propdsito era determinar si los datos seguian una distribucién normal. Los resultados
obtenidos fueron los siguientes: para la variable de mediacién tecnolégica de los padres, el
valor Prob<z fue de 0.14440, y para el desarrollo de la creatividad en los nifios, Prob<z fue
de 0.23036. Ambos valores indican que las distribuciones son normales, ya que la
significancia es mayor que 0.05. Esto sugiere que se puede asumir una distribucién normal
para estas variables. Por lo tanto, se decidi6 proceder con una prueba de contraste mediante
la correlaciéon Pearson, un método adecuado para datos normales, con el fin de evaluar la

relacién entre las variables estudiadas.
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Para obtener los valores derivados del anélisis, se comienza con la prueba de Shapiro-Wilk,
con el objetivo de determinar si las dimensiones relacionadas con la mediacion tecnoldgica
de los padres siguen una distribucién normal. En cuanto a las dimensiones evaluadas, la
Supervision activa del uso de la tecnologia present6 un valor de Prob>z = 0.12066, lo que
indica una distribucion normal, la seleccién de contenido adecuado mostré un valor de
Prob>z = 0.00073 con una distribucién no normal, el acompafiamiento durante el uso de la
tecnologia, el valor de Prob>z = 0.23082 se compr6 con una distribucién normal, el control
del tiempo de uso de pantallas obtuvo un Prob>z = 0.13902, lo cual también se considera
normal. De acuerdo a estos resultados, se determina que la mayoria de las dimensiones de la
primera variable siguen una distribucién normal, cuya significancia es normal cuando los
valores son superiores a p > 0.05, lo que permite la aplicacion de la prueba de valoracion de
Pearson; en cambio, aquellos valores menores a p < 0.05 se consideran no normales, lo que

lleva a la aplicacion del coeficiente de evaluaciéon de Rho de Spearman.

De manera similar, en las distintas dimensiones de la variable secundaria desarrollo de la
creatividad del nifio, se observa que la expresion creativa en medios digitales tiene un valor
de Prob>z = 0.56724, la resolucién creativa de problemas alcanza Prob>z = 0.46911, la
innovacion a través del uso de la tecnologia presenta Prob>z = 0.27622, y finalmente, la
creatividad aplicada a actividades fuera de linea, se obtiene un Prob>z = 0,17634 todo esto
indica que las dimensiones siguen una distribucién normal, ya que el nivel de significancia

es superior a 0.05, lo que justifica la realizacion de una prueba de contraste de Pearson.

Figura 5
Distribucion de la normalidad entre la mediacion tecnologica y desarrollo de la creatividad
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Se lleva a cabo la prueba paramétrica de Pearson segtin la formulacion de la hipétesis,

conforme a lo especifico:

H;: Entre la mediacidn tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad existe una
relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucién Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Ho: Entre la mediacién tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad no existe
una relacién en los nifios del II ciclo de la Institucién Educativa Particular Alfonso

Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Tabla 8
Estadistica de correlacion de Pearson entre la mediacion tecnologica de los padres y el
desarrollo de la creatividad de los niiios

Mediacién tecnoldgica
de los padres

Correlacion de Pearson -171
Desarrollo de la . .
creatividad del nifio sz (elatiel, 358
N 31

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/2024

Figura 6
Grdfica de dispersion de la mediacion tecnolégica de los padres y el desarrollo de la
creatividad del niiio
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Segtn los andlisis realizados mediante la prueba de Shapiro-Wilk aplicada a 31 nifios
preescolares con edades de 4 y 5 afios, y en linea con el objetivo principal de investigar la
relacion entre la intervencion tecnoldgica de los padres y el desarrollo creativo de los nifios
en la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache, San Martin, 2024; se
obtuvo un correlacion de Pearson de clasificacion lineal bilateral negativa de r =-0,171 este
valor resulté ser estadisticamente significativo (p = 0,358) ya que es mayor que la
significancia bilateral del estudio (p > 0,05), lo que sugiere que no existe relacion entre la

mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio.

Segun el andlisis comparativo de hipdtesis planteadas, se determina aceptando la hipétesis
nula (Ho) y se rechaza la hipdétesis alterna (Hi), puesto que el valor p es superior a 0,05 esto

indica que no existe una relacion entre las variables que se estdn investigando en el estudio.

Se presentan las excepciones especificas Hi, H3 y Ha, contrastindolas de acuerdo con los
objetivos definidos, detallando cada una de ellas segtin lo establecido en el marco de

referencia del estudio:

H;i: Entre la supervision activa del uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad existe
una relacién directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Instituciéon Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Hs: Entre el acompafiamiento durante el uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad
existe una relacion directa y positiva en los nifios del I ciclo de la Institucion Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Ha: Entre el control del tiempo de uso de pantallas y el desarrollo de la creatividad existe
una relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucién Educativa
Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

Tabla 9

Correlacion de Pearson entre las dimensiones de la mediacion tecnolégica de los padres y
el desarrollo de la creatividad de los nifios

Supervisién activa | Acompafiam. Control del
del uso de la durante el uso | tiempo de uso
tecnologia de tecnologia de pantallas
Desarrollo de Correlacion de Pearson -,334 -,262 667
la creatividad ~ Sig. (bilateral) ,066 154 ,000
del nifio N 31 31 31

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/2024
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Tras realizar un anélisis detallado de los resultados obtenidos de 31 nifios del II ciclo
de educacion bésica regular, se aplican pruebas estadisticas paramétricas basadas en el test
de Shapiro-Wilk, en concordancia con los objetivos especificos y las hipdtesis formuladas.
Se llevé a cabo la prueba de evaluacion paramétrica de Pearson para contrastar las hipotesis
Hi, H3 y Ha, encontrando que las dimensiones de la mediacion tecnoldgica de los padres,
tales como la supervision activa del uso de la tecnologia (r = -0,334) con una moderada
significancia (p = 0,066), el acompafiamiento durante el uso de la tecnologia (r =-0,262) con
baja significancia (p = 0,154) y el control del tiempo frente a pantallas (r = 0,667**)
altamente significativo (p = 0,000) en relacion a la significancia del estudio (p < 0,01),
presentan diferentes niveles de evaluacion con el desarrollo de la creatividad en los nifios

del II ciclo en la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin.

Segutn el andlisis de las hipétesis referidas en el estudio a las dimensiones de la
mediacion tecnoldgica de los padres correspondientes a las hipétesis Hi, H3 y Hs, donde se
rechazan las hipétesis alternas (H; y H3) y se aceptan las hip6tesis nula (Ho), esto indica que
no existe relacion positiva lineal significativa (p > 0,05) entre las dimensiones de supervision
activa del uso de la tecnologia y acompafiamiento durante el uso de la tecnologia; mientras
en la dimension control del tiempo de uso de pantallas se acepta la hip6tesis alterna (Ha) y
se rechaza la hipétesis nula (Ho) del objeto de estudio, todo ello en relacién con el desarrollo
de la creatividad de los nifos del II ciclo de la Institucién Educativa Particular Alfonso

Ugarte de Tocache.

Se expone la excepcidn particular Hp, compardndola en funcién al objetivo planteado

y describiéndola conforme a lo indicado en el marco teérico detallado:

H»: Entre la selecciéon de contenido adecuado y el desarrollo de la creatividad existe una
relacion directa y positiva en los nifios del II ciclo de la Institucién Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.
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Tabla 10
Coeficiente de correlacion de Rho de Spearman entre la dimension seleccion de contenido
adecuado de mediacion tecnolégica de los padres y el desarrollo de la creatividad del niiio

Seleccion de contenido
adecuado
Coeficiente de correlacion -,343
Desarrollo de la
WO il del Sig. (bilateral) 059
Spearman i
nino
N 31

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 10/11/2024

Se realiz6 un anélisis exhaustivo de los resultados obtenidos por los estudiantes del
segundo ciclo de educacion bésica regular, aplicando la prueba estadistica no paramétrica de
Shapiro-Wilk, en linea con el objetivo y la hipdtesis planteada. Se utilizé la prueba no
paramétrica de Rho de Spearman para verificar la hipétesis Ho, referida a la dimensién
seleccion de contenido adecuada (r = -0,343), mostrando una baja significancia (p = 0,059)
en relacion con (p > 0,05) del estudio, lo que indica que no existe una relacion entre el nivel
de seleccion de contenido adecuado y el desarrollo de la creatividad en los nifos del segundo

ciclo en la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin.

De acuerdo con el andlisis de la hipétesis relacionada con la dimension de seleccion
de contenido adecuada dentro de la mediacion tecnoldgica parental, que corresponde a la
hipétesis alterna Ho, donde se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hip6tesis alterna
(H2). Esto sugiere que no existe una relacion lineal positiva, aunque bajamente significativa
(p > 0,05), entre la seleccion de contenidos adecuado y el desarrollo de la creatividad de los

nifios del segundo ciclo de la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache.
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V. DISCUSION

Los resultados de la investigacion mediacién tecnoldgica de los padres y el desarrollo
de la creatividad de los nifios, cuyo objetivo general es determinar la relacién entre la
mediacion tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de
la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; muestra
una correlacion negativa significativa de Pearson (r = -0,171), lo que sugiere que, aunque la
mediacion tecnoldgica juega un rol importante, su influencia sobre la creatividad infantil no
siempre es positiva. Este resultado podria indicar que, en algunos contextos, el uso de la
tecnologia mediada por los padres tiene efectos limitados o contraproducentes. Al comparar
estos hallazgos con estudios como el de Jara (2020), que destaca la influencia del nivel
educativo de los padres en el uso de la tecnologia en entornos educativos privados, se plantea
que el nivel académico parental puede afectar cémo se media la tecnologia. Mendoza (2020)
resalta la importancia de un enfoque pedagdgico en la mediacién tecnoldgica, sugiriendo
que la implementacion de recursos en el hogar impacta directamente en el aprendizaje
creativo del nifio. Mientras Chavez, Torres y Cadenillas (2021) sefialan que la intervencion
estructurada de los padres como mediadores activos podria modificar los resultados de la
investigacién. Las limitaciones del estudio incluyen su muestra centrada en una sola
institucion y la falta de variables adicionales que pudieran influir en la relacion entre
mediacion tecnoldgica y creatividad; no obstante, el estudio destaca la relevancia de los

padres como mediadores, abriendo la puerta a investigaciones futuras.

La investigacion teniendo como primer objetivo especifico de: determinar la relacion
entre la supervision activa del uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad del nifio
de II ciclo de la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin,
2024; que presenta una tension negativa de Pearson pero significativa (r = -0,334; p = 0,066),
lo que sugiere que, aunque la supervision activa es relevante, su impacto en la creatividad
no es tan directo como podria esperarse. Este hallazgo contrasta con investigaciones previas,
como la de Halpern, Pifia y Ortega-Gunckel (2021), que enfatizan la importancia de las TIC
en el sistema educativo y su influencia positiva cuando se gestionan adecuadamente,
sugiriendo que un uso bien supervisado puede fomentar la creatividad. Ramos (2023)
también descubrié que el uso del libro dlbum, como herramienta mediada por la tecnologia,
puede potenciar el desarrollo creativo de los nifios, 1o que podria implicar que el tipo de

tecnologia y su aplicacién juegan un papel crucial. Por su parte, Loza y Gamarra (2023)
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subrayan la necesidad de un enfoque compartido entre padres y docentes para regular el
acceso a internet y el tiempo frente a pantallas, destacando la responsabilidad conjunta. Las
implicaciones de estos resultados sugieren que la supervision debe ser equilibrada,
considerando tanto el control como la oportunidad de expresion creativa, lo que puede haber
limitado la relacién observada en el estudio; cuyas fortalezas del estudio radican en su
relevancia contextual, mientras que las limitaciones incluyen la falta de una medicién mas

precisa.

La investigacién sobre determinar la relacién entre la selecciéon de contenido
adecuado y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la Institucién Educativa
Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; arroj6 un coeficiente de
valoracion de Spearman (Rho = -0,343), lo que indica una valoracion negativa débil entre
ambos factores, aunque el valor de significancia (p = 0,059) sugiere que la relacién no es
completamente significativa. Este resultado contrasta con estudios previos como el de
Valverde (2021), que sefiala la falta de conocimiento y acceso a las tecnologias como un
obstaculo para el desarrollo creativo, pues muchos nifios carecen de los recursos necesarios
como equipos y conexion a internet. Ademads, Rivera y Guzmdén (2024) enfatizan la
importancia del trabajo colaborativo entre padres y maestros, sugiriendo que una ensefianza
mds integral mejora el desarrollo de la creatividad. Por otro lado, Moreno y Buriticd (2022)
evidencian cémo las redes sociales y aplicaciones tecnolégicas pueden influir positivamente
en la creatividad, siempre que se utilicen adecuadamente. Las limitaciones de la
investigacion radican en factores como el contexto socioeconémico de los nifios, lo que
puede haber afectado el acceso a contenido adecuado. Sin embargo, la fortaleza del estudio
radica en su enfoque contextual, ofreciendo una visiéon del impacto directo de la seleccion

de contenido, aunque se recomienda contras.

El estudio realizado tiene aspecto de determinar la relacion entre el acompafiamiento
durante el uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la
Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; se evidencia
una compensacion negativa y débil entre el acompafiamiento durante el uso de la tecnologia
y el desarrollo de la creatividad en los nifios mediante correlacion de Pearson (r = -0,262,
con p =0,154). Esto sugiere que, aunque el acompafiamiento parental es relevante, no existe
una relacion directa y positiva entre ambos factores en este contexto. Este hallazgo contrasta

con investigaciones previas como las de Valverde (2021), que sefiala las dificultades
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relacionadas con el acceso limitado a equipos tecnolégicos e internet, lo cual podria
restringir el potencial de los nifios para desarrollar su creatividad de manera Optima.
Asimismo, Fiallos (2021) resalta la escasa participacion de los padres en el proceso
educativo, lo cual podria explicar la falta de una elevacion fuerte en este estudio, dado que
la interaccion familiar es crucial para el desarrollo de habilidades creativas. Por otro lado,
Rivera y Guzmdn (2024) subrayan que la implicacién activa de los padres, tanto en casa
como en la escuela, tiene efectos positivos, lo cual podria haber influido en la interpretacion
de los resultados. Sin embargo, el presente estudio presenta limitaciones, como el tamafio de

la muestra y la falta de una intervencién mads estructurada, que podria haber influido.

Ultimamente, es determinar la relacién entre el control de tiempo de uso de pantallas
y el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la Institucion Educativa Particular
Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024; se encontré una magnitud de correlacion de
Pearson (r = ,667** altamente significativa de 0,000) entre el control de uso de pantallas y
el desarrollo de la creatividad en los nifios, lo que indica que, a mayor control del tiempo de
exposicion a pantallas, mayor es el desarrollo creativo de los nifios. Este hallazgo resalta la
importancia del manejo del tiempo frente a las pantallas en el contexto educativo. Sin
embargo, al contrastar este resultado con otras investigaciones, surgen distintas perspectivas.
Por ejemplo, Ramos (2024) menciona que los docentes aplican técnicas tradicionales para
la ensefanza de la lectura, lo que ha generado una mayor dependencia de plataformas
digitales como TikTok, sugiriendo una motivacion distinta para el uso de pantallas. Por otro
lado, Moreno y Buriticd (2022) subrayan la influencia positiva de la literatura infantil en el
desarrollo socioafectivo, lo que podria contradecir la idea de que el uso excesivo de pantallas
limita la creatividad. Ademads, Halpern, Pifia y Ortega-Gunckel (2021) sefialan que los
estudiantes que usan YouTube como herramienta educativa muestran un rendimiento
inferior al de los que emplean métodos tradicionales, sugiriendo que las pantallas, aunque
utiles, pueden ser un factor distractor. En cuanto a las limitaciones de la investigacion, la
muestra y el contexto especifico de la institucién educativa pueden haber influido en los

resultados, mientras que la fortaleza radica en la metodologia clara y la evidencia.
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VI

CONCLUSIONES

Que no hay una relacién directa y significativa entre la mediacion tecnolégica de los
padres y el desarrollo de la creatividad en los nifios del II ciclo de la Institucién
Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. El valor de Pearson (r = -0,171)
muestra una correlacion muy débil, y el valor de p (0,358) sugiere que esta relaciéon no

es estadisticamente significativa.

Que no hay una correlacion lineal directa significativa entre la supervision activa del
uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad en los nifios del II ciclo de la
Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. El valor de Pearson (r =
-0,334) muestra una correlacion débil y negativa, y el valor de p (0,066) sugiere que

la relacion es marginalmente significativa, pero no concluyente.

Que no existe una correlacion lineal directa significativa entre la selecciéon de
contenido adecuado y el desarrollo de la creatividad en los nifios del II ciclo de la
Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. El valor de Rho de
Spearman (Rho = -0,343) muestra una correlacion débil y negativa, y el valor de p

(0,059) sugiere que la relaciéon es marginalmente significativa, pero no concluyente.

Que no existe una correlacion lineal directa significativa entre el acompafamiento
durante el uso de la tecnologia y el desarrollo de la creatividad en los nifios del II ciclo
de la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. El valor de Pearson
(r = -0,262) muestra una correlacién débil y negativa, y el valor de p (0,154) sugiere

que la relacion no es estadisticamente significativa.

Que existe una correlacion lineal directa y positiva significativa entre el control del
tiempo de uso de pantallas y el desarrollo de la creatividad en los nifios del II ciclo de
la Institucién Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache. El valor de correlacién
de Pearson (r = 0,667) muestra una correlaciéon moderada a fuerte, y el valor de p

(0,000) indica que esta relacion es altamente significativa.
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VII. RECOMENDACIONES

Segun los hallazgos obtenidos, se sugiere lo siguiente:

1.  Serecomienda a los profesores y autoridades educativas a promover clases interactivas
utilizando la tecnologia, con la participacion activa de los padres, con el fin de
potenciar el desarrollo creativo de los nifios del II ciclo en la Institucion Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache, San Martin, durante el afio 2024.

2. Se propone a los directivos de la institucion reforzar la supervisién constante del uso
de la tecnologia, con el objetivo de potenciar el desarrollo creativo de los estudiantes
del II ciclo en la Institucion Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache, San

Martin, durante el afio 2024.

3. Se sugiere a los maestros seleccionar contenidos apropiados, utilizando la tecnologia
de forma adecuada para cada grupo de edad, con el fin de fomentar una relacién
efectiva que impulse el desarrollo creativo de los nifios del II ciclo en la Institucion

Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache, San Martin, en el afio 2024.

4. Seexhorta a todos los profesionales encargados de la educacion basica regular a iniciar
y reforzar el apoyo en el uso de las tecnologias, con el propdsito de potenciar el
desarrollo creativo de los estudiantes del II ciclo en la Institucién Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache, San Martin, durante el afio 2024.

5. Serecomienda a los profesionales de la educacidn inicial reforzar la gestion del tiempo
de uso de las pantallas, con el fin de promover el desarrollo creativo de los nifios.
Ademais, se debe mejorar mediante actividades dindmicas de mediacion tecnolégica
que favorezcan un desarrollo adecuado de los estudiantes del II ciclo en la Institucién

Educativa Particular Alfonso Ugarte de Tocache, San Martin, durante el afio 2024.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

TITULO: Relacién entre la mediacién tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la

creatividad del nifio de II ciclo de la Institucion Educativa Particular Alfonso

Ugarte de Tocache - San Martin, 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Pregunta general Objetivo general Hipoétesis general Disefio de estudio:
(Qué relacién existe entre la | Determinar la relacién entre la | H;: Entre la mediacion tecnoldgica El disefio es no experimental,
mediacion tecnoldgica de los | mediacién tecnoldgica de los | de los padres y el desarrollo de la de tipo bdsica cuantitativa con
padres y el desarrollo de la | padres y el desarrollo de la | creatividad existe una relacién nivel descriptiva
creatividad del nifio de II ciclo | creatividad del nifio de II ciclo | directa y positiva en los nifios del correlacional; la férmula es la
de la Institucion Educativa | de la Institucion Educativa | IIciclo de la Institucion Educativa que sigue:
Particular Alfonso Ugarte de | Particular Alfonso Ugarte de | Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024? Tocache - San Martin, 2024. Tocache - San Martin, 2024. o
Ho: Entre la mediacién X "1 =
tecnolégica de los padres y el Varl_ab!e, 01 $g r
desarrollo de la creatividad no | Mediacion 1
existe una relacién en los nifios del | tecnologica de los e
I ciclo de la Institucién Educativa | Padres
Particular Alfonso Ugarte de De donde:

Tocache - San Martin, 2024.

Preguntas especificas

(Qué relacién existe entre la
supervisién activa del uso de la
tecnologia y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo
de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024?

({Qué relacion existe entre la
seleccion de contenido adecuado
y el desarrollo de la creatividad
del nifio de II ciclo de la
Institucién Educativa Particular
Alfonso Ugarte de Tocache -
San Martin, 2024?

({Qué relacion existe entre el
acompaiamiento durante el uso
de la tecnologia y el desarrollo
de la creatividad del nifio de II
ciclo de la Institucién Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024?

(Qué relacién existe entre el
control de tiempo de uso de
pantallas y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo
de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024?

Objetivos especificos
Determinar la relacion entre la
supervision activa del uso de la
tecnologia y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo
de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

Determinar la relacion entre la
seleccion de contenido
adecuado y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo
de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

Determinar la relacion entre el
acompanamiento durante el uso
de la tecnologia y el desarrollo
de la creatividad del nifio de II
ciclo de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

Determinar la relacién entre el
control de tiempo de uso de
pantallas y el desarrollo de la
creatividad del nifio de II ciclo
de la Instituciéon Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

Hipotesis especifica

H;. Entre la supervision activa del
uso de la tecnologia y el desarrollo
de la creatividad existe una
relacién directa y positiva en los
nifios del II ciclo de la Institucion
Educativa  Particular ~ Alfonso
Ugarte de Tocache - San Martin,
2024.

H.. Entre la seleccion de contenido
adecuado y el desarrollo de la
creatividad existe una relacion
directa y positiva en los niflos del
II ciclo de la Institucion Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

H;: Entre el acompafiamiento
durante el uso de la tecnologia y el
desarrollo de la creatividad existe
una relacién directa y positiva en
los niflos del II ciclo de la
Institucién Educativa Particular
Alfonso Ugarte de Tocache - San
Martin, 2024.

Ha: Entre el control del tiempo de
uso de pantallas y el desarrollo de
la creatividad existe una relacién
directa y positiva en los nifios del
II ciclo de la Institucién Educativa
Particular Alfonso Ugarte de
Tocache - San Martin, 2024.

Dimensiones
Supervisién activa
del uso de la
tecnologia
Seleccion de
contenido
adecuado
Acompaiiamiento
durante el uso de
la tecnologia
Control del
tiempo de uso de
pantallas

Variable 02
Desarrollo de la
creatividad

Dimensiones
Expresién creativa
en medios
digitales
Resolucién
creativa de
problemas
Innovacién a
través del uso de
la tecnologia
Creatividad
aplicada a
actividades fuera
de linea

M = Muestra seleccionada a
padres de familia.

O, = Mediacién tecnoldgica

de los padres.

O, = Desarrollo de la
creatividad.

r = Relacidn entre variables:
Mediacién tecnoldgica
de los padres y el
desarrollo de la
creatividad del nifo.

Poblacién y muestra:
Poblacion:

Se determiné para el trabajo
una poblacién de 35 padres de
familias de nifios de cuatro a
cinco afios de edad, como una
poblacién  finita.  (Supo,
2020).

Muestra: La muestra es de 35
padres de familia, a través de
una muestra probabilistica de
tipo  muestreo  aleatorio
simple grupo (Cruz, Olivares,
& Gonzalez, 2014).

Técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos:
Técnicas:
Encuesta.
Instrumentos:
Cuestionario.

Plan de analisis
Aplicacién de anélisis
cuantitativo

Estadistica descriptiva e
inferencial.
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Anexo 02. Instrumento de recoleccion de informacion

Instrumento de Escala de Likert para Medir la Mediacion Tecnologica de los

Padres y el Desarrollo de la Creatividad de Nifios de 4 a 5 Afios

Encuesta a los padres de familia
Autora: LOPEZ ARTEAGA, TABITHA RUTH (San Martin, Perd - 2024)

Instrucciones:

Estimado/a padre de familia, sirvase contestar las expresiones solicitadas por el equipo investigador. Lea
cada afirmacién y marque con un aspa ( X, Yo ( ) larespuesta que cree conveniente. No hay contestaciones
buenas o malas. Trate de dar la respuesta que mejor describa sus sentimientos ahora. Los datos obtenidos
solo sirven para cuestiones de investigacion y se reservan todo su contenido.

DATOS INFORMATIVOS

Sexo: Femenino Masculino
Edad: ................. Fecha: ....................
Unidad familiar:
Soltero Conviviente Casado Divorciado Viudo
5] [ 5]
8| 8| % | ¢ 2
& = s o =
s| 2| =588 =
|28 | &
S = ) 8 - g
2 e <A &
VARIABLE 01: MEDIA CION TECNOLPOGICA DE LOS PADRES
Dimension 1: Supervision activa del uso de la tecnologia 1 2 3 4 5
1 Revisan las aplicaciones que utiliza el nifio en su
dispositivo mévil.
) Verifican el tipo de videos o juegos a los que accede el
nifo.
3 Establecen reglas claras sobre los sitios web o
aplicaciones que el nifio puede usar.
4 Controlan el tiempo que el nifio pasa navegando en
internet o usando dispositivos.
5 Revisan las compras o descargas realizadas en las
aplicaciones del nifio.
Dimension 2: Seleccion de contenido adecuado 1 2 3 4 5
6 Eligen aplicaciones o programas educativos para que el
nifio los utilice.
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7 Prefieren que el nifio use herramientas tecnoldgicas
que estimulen su aprendizaje.
g Seleccionan contenidos que fomenten la creatividad
del nifio (dibujos, juegos de construccién).
9 Priorizan contenido digital que promueva habilidades
sociales o cognitivas en el nifio.
10 Buscan activamente contenido digital adecuada a la
edad y desarrollo del nifo.
Dimension 3: Acompaiamiento durante el uso de la 1
tecnologia
1 Juegan junto con el nifio cuando utiliza juegos
educativos o creativos en dispositivos.
12 Explican al nifio cémo usar las aplicaciones o
herramientas tecnoldgicas de forma adecuada.
13 Participan en conversaciones sobre lo que el nifio esta
aprendiendo a través de la tecnologia.
14 Motivan al nifio a explorar y utilizar diferentes
aplicaciones creativas.
15 Guian al niflo mientras usa dispositivos electronicos,
ensefidndole a utilizarlos con responsabilidad
Dimension 4: Control del tiempo de uso de pantallas 1
16 Establecen limites de tiempo diarios para que el nifio
use dispositivos electronicos
17 Aseguran que el nifio tenga tiempo suficiente para
realizar actividades fisicas y no tecnoldgicas.
13 Definen momentos del dia en los que el nifio puede
utilizar la tecnologia.
19 Limitan el tiempo de uso de pantallas antes de dormir
para asegurar el descanso del nifio.
20 Hacen cumplir tiempos de descanso entre las sesiones
de uso de dispositivos electronicos.

VARIABLE 2: DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DEL NINO

Dimension 1: Expresion creativa en medios digitales 1
! Utiliza aplicaciones de dibujo o creacion de personajes
para expresar su creatividad.
) Usa juegos de construccion digital para crear
escenarios o historias propias.
3 Explora programas que le permiten disefiar formas o
patrones creativos.
4 Utiliza aplicaciones musicales para crear canciones o
ritmos.
5 Disefia sus propias imdgenes o figuras utilizando
herramientas tecnoldgicas.
Dimension 2: Resolucion creativa de problemas 1
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Encuentra soluciones ingeniosas en juegos digitales

6 ,
que presentan desafios.

7 Utiliza su imaginaciéon para resolver problemas en
aplicaciones educativas.

2 Combina elementos de diferentes juegos o
aplicaciones para crear nuevas soluciones.

9 Utiliza la tecnologia para crear historias o proyectos
digitales a partir de sus ideas.

10 Adapta las herramientas tecnoldgicas para realizar

tareas de manera creativa.

Dimension 3: Innovacion a través del uso de la tecnologia

Crea proyectos digitales nuevos a partir de sus propias

11 ideas.

2 Explora diferentes formas de jugar o usar herramientas
digitales de manera innovadora.

13 Inventa nuevas maneras de utilizar aplicaciones o
herramientas digitales.

14 Propone nuevas ideas al utilizar la tecnologia para
resolver problemas o crear.

15 Adapta juegos o aplicaciones para hacer sus propios

proyectos.

Dimension 4: Creatividad aplicada a actividades fuera de

linea

16

Aplica lo aprendido en juegos digitales para crear
manualidades o dibujos fisicos.

17

Recrea en sus juegos no tecnoldgicos lo que ha visto
en medios digitales.

18

Transforma las experiencias digitales en actividades
creativas fuera de la pantalla.

19

Utiliza la tecnologia como inspiracién para sus juegos
de roles o construcciones fuera de linea.

20

Mezcla lo que aprende en la tecnologia con actividades
manuales o simbdlicas.
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Anexo 03. Ficha técnica de los instrumentos (descripcion de propiedades métricas:

validez, confiabilidad, u otros).

Ficha técnica de evaluacion de la mediacion tecnologica

Nombre original del | Instrumento de Escala de Likert para Medir la
instrumento Mediacién Tecnoldgica de los Padres
Autora Tabitha Ruth Lopez Arteaga (San Martin, Peru - 2024)

Objetivo del instrumento
de los padres

Evaluar y medir el nivel de la mediacion tecnolégica

cinco

Instrumento de observacién administrado de manera

Usuarios individual a sujetos en edad preescolar de cuatro y

Forma de administracion o

Individual
modo de aplicacion
Validez Mediante juicio de expertos
Confiabilidad Alfa de Cronbach 4. 0,991

Duracion. Entre 15 a 20 minutos, aproximadamente.

Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.

Numero de items. Consta de 20 ftems.

Estructura de la dimensién de la mediacion tecnolégica de los padres.

Estructura de la encuesta

Dimensiones .
Items Total Porcentaje
Supervision activa del uso de la tecnologia 1,2,3,4,5 5 25,0%
Seleccion de contenido adecuado 6,7,8,9,10 5 25,0%

Acompafiamiento durante el uso de la

11,12,13,14,15 5 25,0%

tecnologia
Control del tiempo de uso de pantallas 16,17,18,19,20 5 25,0%
Total items 20 100.00 %
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Indice de valoracion: Nunca lo hace, rara vez lo hace, a veces lo hace, frecuentemente
lo hace, siempre lo hace

Niveles y rangos de la mediacion tecnologica de los padres.

Dimensiones: Supervision activa del uso de la tecnologia,

Seleccién de contenido adecuado, Acompafiamiento durante wl\/izc(l)i;c;?;
el uso de la tecnologia, Control del tiempo de uso de pantallas
Alto [19; 25] [74 ; 100]
Medio [12; 18] [47 ;73]
Bajo [5;11] [25 ; 46]

Proceso de resultados: Sistematico, después de la aplicacion de la propuesta.
Puntuacién. 100 puntos como méaximo.

Calificacion. Se califica como sigue: Nunca lo hace = 1, rara vez lo hace = 2, a veces lo
hace = 3, frecuentemente 1o hace = 4, siempre lo hace = 5.

Materiales. Lapiz, borrador y hoja impresa cuando es fisica.

Validacion: Instrumento de mediacién tecnolégica de los padres fueron validados por
juicio de expertos, en nimero de tres profesionales considerados expertos (anexo 03) para
verificar su evidencia de constructo, contenido, criterio, comprension y opinién
(Hernandez, et al., 2019). El instrumento se ajusta a 20 items y obteniéndose como
resultado: 2t=VC+VC+VC+VC+OE = 0.100, considerandose aplicable, por tener
relevancia, pertinencia y coherencia entre cada item del instrumento, considerdndose

perfecta por acercarse a 1.00.

Dimension 1: Supervision activa del uso de la tecnologia

Revisan las aplicaciones que utiliza el nifio en su dispositivo movil.

Verifican el tipo de videos o juegos a los que accede el nifio.

Establecen reglas claras sobre los sitios web o aplicaciones que el nifio puede usar.

Controlan el tiempo que el nifio pasa navegando en internet o usando dispositivos.

AR N .

Revisan las compras o descargas realizadas en las aplicaciones del nifio.

Dimension 2: Seleccion de contenido adecuado

6. Eligen aplicaciones o programas educativos para que el nifio los utilice.
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7. Prefieren que el nifio use herramientas tecnoldgicas que estimulen su aprendizaje.

8. Seleccionan contenidos que fomenten la creatividad del nifio (dibujos, juegos de

construccion).

9. Priorizan contenido digital que promueva habilidades sociales o cognitivas en el

nifo.

10.Buscan activamente contenido digital adecuada a la edad y desarrollo del nifio.

Dimension 3: Acompaiiamiento durante el uso de la tecnologia

11.Juegan junto con el nifio cuando utiliza juegos educativos o creativos en

dispositivos.

12.Explican al nifio como usar las aplicaciones o herramientas tecnoldgicas de forma

adecuada.

13.Participan en conversaciones sobre lo que el nifio estd aprendiendo a través de la

tecnologia.

14.Motivan al nifio a explorar y utilizar diferentes aplicaciones creativas.

15.Guian al nifio mientras usa dispositivos electronicos, ensefidndole a utilizarlos con

responsabilidad.

Dimension 4: Control del tiempo de uso de pantallas

16.Establecen limites de tiempo diarios para que el nifio use dispositivos electronicos.

17.Aseguran que el nifio tenga tiempo suficiente para realizar actividades fisicas y no

tecnologicas.

18.Definen momentos del dia en los que el nifio puede utilizar la tecnologia.

19.Limitan el tiempo de uso de pantallas antes de dormir para asegurar el descanso

del nifo.

20.Hacen cumplir tiempos de descanso entre las sesiones de uso de dispositivos

electronicos.

Prueba piloto. La prueba piloto se realiz6 con la colaboracién de padres de familia y los
nifios preescolares distinto al objeto de estudio de manera libre desde el 4 al 6 de
noviembre del 2024, se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado
preestablecida previo al ingreso al cuestionario de mediacion tecnoldgica de los padres.

El instrumento en su version preliminar fue 20 items.
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El instrumento tuvo 20 items los cuales fueron sometidas a 10 participantes entre edad
preescolar y los cuales fueron procesadas en SPSS y aplicindose la prueba de Alpha de

Cronbach y considerdandose confiable y aplicable (anexo 04).

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplicé la prueba de Alpha de
Cronbach, a una muestra piloto de 10 sujetos distintos al objeto de estudio,

estableciéndose como confiable de 4. ,991 (anexo 04).
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Ficha técnica de instrumento para la evaluacion el desarrollo de la creatividad de

los ninos de 4 a 5 aios

Nombre original del | Instrumento de Escala de Likert para Medir el
instrumento Desarrollo de la Creatividad de Nifos de 4 a 5 Afios
Autora Tabitha Ruth Lopez Arteaga (San Martin, Peru - 2024)

Objetivo del instrumento

Evaluar y medir el nivel del desarrollo de la

creatividad de nifios de II ciclo

Usuarios

La escala puede ser administrado de manera
individual a sujetos en edad preescolar en edad de

cuatro y cinco afios en desarrollo normal.

Forma de administraciéon o

modo de aplicacién

Individual

Validez

Mediante juicio de expertos

Confiabilidad

Alfa de Cronbach 4. ,983

Duracion. Entre 15 a 20 minutos, aproximadamente.

Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.

Numero de items. Consta de 20 items.

Estructura de la dimension de desarrollo de la creatividad del nifo.

Estructura de la encuesta

Dimensiones _
Items Total Porcentaje
Expresion creativa en medios digitales 1,2,3,4,5 5 25,0%
Resolucion creativa de problemas 6,7,8,9,10 6 25,0%
Innovacién a través fiel uso de la 11,12.13.14.15 5 25.0%
tecnologia
Creatividad aplicada a actividades fuera 16.17.18.19.20 5 25.0%

de linea

Total items

20 100.00 %
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Indice de valoracion: Nunca lo hace, rara vez lo hace, a veces lo hace, frecuentemente
lo hace, siempre lo hace

Niveles y rangos del desarrollo de la creatividad del nifio.

Dimensiones: Expresion creativa en medios digitales, Resolucién

. .. , Desarrollo de la
creativa de problemas, Innovacion a través del uso de la

tecnologia, Creatividad aplicada a actividades fuera de linea creatividad
Alto [19;25] [74 ; 100]

Medio [12; 18] [47 ;73]

Bajo [5;11] [25 ; 46]

Proceso de resultados: Sistematico, después de la aplicacion de la propuesta.
Puntuacién. 100 puntos como méaximo.

Calificacion. Se califica como sigue: Nunca lo hace = 1, rara vez lo hace = 2, a veces lo
hace = 3, frecuentemente lo hace = 4, siempre lo hace = 5.

Materiales. Lapiz, borrador y hoja impresa cuando es fisica.

Validacion: Instrumento del desarrollo de la creatividad fueron validados por juicio de
expertos, en nimero de tres profesionales considerados expertos (anexo 03) para verificar
su evidencia de constructo, contenido, criterio, comprension y opiniéon (Herndndez, et al.,
2019). El instrumento se ajusta a 20 {tems y obteniéndose como resultado:
2t=VC+VC+VC+VC+OE = 0.100, considerdndose aplicable, por tener relevancia,
pertinencia y coherencia entre cada item del instrumento, considerandose perfecta por

acercarse a 1.00.

Dimension 1: Expresion creativa en medios digitales

Utiliza aplicaciones de dibujo o creacion de personajes para expresar su creatividad.

Usa juegos de construccion digital para crear escenarios o historias propias.

Explora programas que le permiten disefiar formas o patrones creativos.

Utiliza aplicaciones musicales para crear canciones o ritmos.

Vs |wINE

Disefia sus propias imagenes o figuras utilizando herramientas tecnolégicas.

Dimension 2: Resolucion creativa de problemas

6. Encuentra soluciones ingeniosas en juegos digitales que presentan desafios.

7. Utiliza su imaginacion para resolver problemas en aplicaciones educativas.

8. Combina elementos de diferentes juegos o aplicaciones para crear nuevas
soluciones.

65



9. Utiliza la tecnologia para crear historias o proyectos digitales a partir de sus ideas.

10.Adapta las herramientas tecnoldgicas para realizar tareas de manera creativa.

Dimension 3: Innovacion a través del uso de la tecnologia

11.Crea proyectos digitales nuevos a partir de sus propias ideas.

12.Explora diferentes formas de jugar o usar herramientas digitales de manera
innovadora.

13.Inventa nuevas maneras de utilizar aplicaciones o herramientas digitales.

14.Propone nuevas ideas al utilizar la tecnologia para resolver problemas o crear.

15. Adapta juegos o aplicaciones para hacer sus propios proyectos.

Dimension 4: Creatividad aplicada a actividades fuera de linea

16.Aplica lo aprendido en juegos digitales para crear manualidades o dibujos fisicos.

17.Recrea en sus juegos no tecnoldgicos lo que ha visto en medios digitales.

18.Transforma las experiencias digitales en actividades creativas fuera de la pantalla.

19.Utiliza la tecnologia como inspiracion para sus juegos de roles o construcciones
fuera de linea.

20.Mezcla lo que aprende en la tecnologia con actividades manuales o simbdlicas.

Prueba piloto. La prueba piloto se realiz6 con la colaboracién de padres de familia y los
nifios preescolares distinto al objeto de estudio de manera libre desde el 4 al 6 de
noviembre del 2024, se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado
preestablecida previo al ingreso al cuestionario de desarrollo de la creatividad del nifio.

El instrumento en su version preliminar fue 20 items.

El instrumento tuvo 20 items los cuales fueron sometidas a 10 participantes entre edad
preescolar y los cuales fueron procesadas en SPSS y aplicandose la prueba de Alpha de

Cronbach y considerandose confiable y aplicable

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplicé la prueba de Alpha de
Cronbach, a una muestra piloto de 10 sujetos distintos al objeto de estudio,

estableciéndose como confiable de 4. ,983.
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Anexo 04. Confiabilidad del instrumento

Mediacion tecnoldgica de los padres

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0,991 31
Supervision . L. Control del | Alfade
. Seleccion de | Acompafiamiento | .
activa del uso . tiempo de | Cronbach
contenido | durante el uso de ..
de la ) uso de mediacion
. adecuado la tecnologia L.
tecnologia pantallas | tecnoldgica
Ttems 1 0,966
[tems 2 0,960
[tems 3 0,964
[tems 4 0,960
[tems 5 0,969
[tems 6 0,964
Ttems 7 0,963
Items 8 0,970
ftems 9 | 0,962
ftems 10 | 0,963
S a.,991
Items 11 0,963
[tems 12 0,964
[tems 13 0,967
[tems 14 0,958
Items 15 0,969
[tems 16 0,970
[tems 17 0,959
Items 18 0,967
ftems 19 0,968
[tems 20 0,973
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Lenguaje oral

Alfa de Cronbach | N de elementos
0,983 31
. .. | Creatividad Alfa de
Expresion .. | Innovacion )
. Resolucion . aplicadaa | Cronbach
creativa en . a través del ..
. creativa de actividades | desarrollo
medios uso de la
dicitales problemas tecnoloefa fuera de de la
& & linea creatividad
Ttems 1 0,981
Ttems 2 0,965
Items 3 0,965
Items 4 0,967
Items 5 0,967
Items 6 0,966
Items 7 0,968
Items 8 0,966
Ttems 9 0,962
[tems 10 0,969
ftems 11 0,981 4..,983
[tems 12 0,968
Items 13 0,965
[tems 14 0,965
[tems 15 0,975
[tems 16 0,969
Items 17 0,965
[tems 18 0,967
Items 19 0,968
[tems 20 0,965
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Data

VARIABLE 01: MEDIACION TECNOLOGICA DE LOS PADRES

Control del tiempo deluso de
pantallas
P16 P17 P18 P19 P20

Acompafiamiento duranteel
uso delatecnologia
P11 P12 P13 P14 P15

adecuado
P6 P7 P8 P9 P10

Seleccion de contenido

tecnologia
Pl P2 P3 P4 P5

Supervision activadeluso dela

[
[}
=

T
©

o

J

z

9 7

5
5

5
4

4
3
4

1
3
3

5 20 4
4 20 3
32

4
5
5

3
3
4

8 70

5

3

19 74
16 53

5
2

1
2
4
5

3
4
4
4

5 2 69
4 20 70

4720 4 3

4

4

9 70

4

5
3

4
3

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
2

3 16 5

19 62

2 4

5

5 73

3 3

2

3

5

4 2

4

4

6 70

3 3
3

3
3

2 14 66

4

320 3 2

3

4
4

570 4 3

4

3

21

14 67
13 67

1 4
3

2

3
3

2

23

24
25

15 70

3 2

3
2

520 3 4

3

3

2%

27

28

3 16 74

3

4

3

5 20 4 4

3

3

2

30

13 67

2 3

1

31
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VARIABLE 02: DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD DE LOSNINOS

Creatividad aplicadaa
actividades fuerade linea
P16 P17 P18 P19 P20

Innovacién através deluso de
latecnologia
P11 P12 P13 P14 P15

Resolucion creativade
problemas
P6 P7 P8 P9 P10

Expresion creativaen medios
digitales
P1 P2 P3 P4 P5

0
[
e
T
@
a
o

z

17 62
18 59

20 59
24 84

1
3
5
5

3
3
5
5
5
4

24 5 2

5

2 20 72

3

17 73

16

63

12 70

2
14
18
16

2

66
60
63

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20

19 67
18 74
14 67
11 59
14 55
15 58

14

4
3
2
1
2
3

3
5
3
1
2
5

60

13 51

2
1
1
1
3
4

2
3
4
5
1
1

14 50
13 50

15 55

12 51

21

2

23

15 50

25

1 13 5
13

3

26
27

45

14 57
19 55

3
4
16

4
3

28

60

30

12 59

1

1

31
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Validez de los instrumentos

CARTA DE FEESENTACION

Mz RAUL SEGOVIA VASQUEL
[rector o Lr Draifecide Folvcantvr 1745, inena Imiaeries o

Asamie: PROCESD DE ¥YALIDACTON A TRAVES DE FUICTO DE EXPERTOS

MereTie.

Awi todao, salzdaro cordizlmaenis ¥ agredecerie |a coprmnicacion con m persona pare hacer
de #u conocimismte gque yor TABITHA EUTH LOPEL ARTEAGA, estadiants / egresado
de] progrema pcadamioo de Evceele Profesrone] de Fducaridn de la Unnversidad Catdlica
Los Angoles do Chimbote, dobo mealizar ¢l proceso de validacon de mi imiommento do
mooleccnn de infospercitn, motivo por el casl scodo & Ud. pera 5o participacion en ] fuicio
de Expartos.

Mi proyecio we b Relacion emire la medincios secnolégica de loz padres v &l
desarrolle de ls crestividad del mifie de IT cicle de Is Instifucién Educativa Farticolar
Alfonso Ugarte de Tocache - San Mardn, 724 v emvio 2 U, &l sxpedisnis de validecion
e Combee:

-  Corts de pressniacion

-  Ficha & identificacica de sxparic pam precese de validaciom

- Mairz de operacionabizecion de vadables

- Moamir de consistezcia

-  Ficha & validacion

- Inctrupemte por validar

Asmaderco anbcipadamsente s aeociss v parocipacion, me despide & nabed

Agotamenis,

DMNI N~ 47015237
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Fichas de validscios
Tomlo: Eslacitn soire la medizcion monologica de los padres v ol desammolio de la csaimvidad del miflo da II cicho ds ln stmcitm Edwcatnma Partcalar

Alffonse Ugante do Tocacks - San Aartin, 2034

Ficfcvancin

Ferlinencia

S0 : Db achomes)'
VARTABLFE 1: Mediscitm tecmolérica de los padres Mi Ka ™ hoc
Camyly camm b P cumyibe Cimpe rumyplr T
DHmenzion 1: Superviziom activa del uto de la tecnelogin : -
[ |Beosam s sphcaciones que unbs ol mifs an m disposizne mandl i X X
I | Vemfican el gpo de videos o TEgos @ bes que accsds ol mifin X X b8
3 Psmblecen reghs clamn sobie bos ahos wed o aphoacaco: (e ol mis poedo | " W
TEAT =
Crovrolan ol bemms qoe ol e pesa neswesmds on miemet o wando i i
+ e X X X
dempoadinTs.
5 | Revisem b corpras o descareas reaiodss on 13 aplicacionos dal mifin. X K X
Dimensiom 2: Seleccitn de comrenide sdecusde
5 | Eligen aplicaciosss 0 promramss sdncathos pera gus of midio bos mhiSos X X X
> |PreSeran que el mflc ww hemeosanoc wemolopom gue semmmiden wa| .- 5 5
aprandErre.
- | Selecciomn coneaides gos foeseden 2 cocatividad del nifin (dikajos, fespos da - " "
P | comstraccion 3 3 3
PIIoNEn comienar (Rt Gl Pronmona IR Gonaes SciAles 0 CORRITt GEa) | -
3 % = £ X 4 4
10 | Broscam activaments contectde digial sdemneda a 1a eded v desarrolly del miffe. | 30 X bl
Dimensids 3 Acompadsmisnio doraenie o] m3o de la tecnolosia
11 Emmiuﬁ'nmnn]niﬁ:mnin'uﬂbum:::ndnﬂﬁrmnunﬂirmmx
5 poaitc. = =
- | Emplocan al mifin comno mar-las splicaciomss o bormanmiends. eoaclogicas 9|
12 |5 I % 3 3
13 Periopan @ corvemacones sobre o gae ol nifio esc2 aprumdsande 2 = de - W W
= | b econlogin : =
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Moovan ol pito a explorar v otilizar difwenres aphicaciene aeatins. X

inam al mifto miseetey usa dispoitteos elscménicos, sxsafandols 3 whilizarlos
ol mnponsatnhidad

| Dimenziss 4: Control del tempo de wso de pantalla:

B

o

Establecen Empies do toopo dizmos pam g & mio wse disponivos
slecomoa:

ASRETIE qUs Gl mED hega Hammpe TS Oents [ora TRELTRT At HIAces Cr v
nc teanel cgicas.

Dubnen coopsamos dal dia en fos goe & oo pueds wiilizar b wonologh

N

Timron & DAcpo 06 040 6 PANIIES 200es 05 QOIS PArE ASEIIAT G Sascanso
del nifin.

el el |

Hacen copplir Hiompos de descanse anfrs 1as wesiones do wso & dispositives
alectromcos. ¥

P

O Bl e

Orpinitm del experto: Apticable x Apbcable despuds de modificar

Nombres ¥ spellido: del experta:
Fatl Segovia Vasgoez
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERID DE JUECES
IHETRUMENTO DE EFCALA DE LIKERT

I. DATOS GEMERALES:
1.1, Apeliidos y nombres del ez - Segovia Vasquez Rail
1.2 Crado aicanzado! Especiaidad : Maestia - Matematica
1.3 Cargo en a Instucion que 300 : Director enla LE. 1146 Juana Infantes Vera

1.4, Moembre dal Instnumenio evakiadn © Escala de Liken para medir la Medacion Tesnoltgica de
Ioes padnes

1.5, Autores del Instrumento © Lopez Arteaga Tahitha Ruth
. ASPECTOS DE VALIDACHON:

INDACADORES CATERGOS IS (LI Ty L
L CLAMGAD T s
1 DESACTTYEDAD P rrrs msc TS o e 5
4 Ao o Ademmco B oes SE e osoos K

A D M B P-meaimo s oierass
Compewos mpecios &e s sarmisss g

A EICTRCLA B e e
B PLET r'-lrrﬂ:l:;-p.r-ﬂ:-:-lu.-'.l: 2 lom
i :::: CoTERGLET SEioe DEeedoE =N a
B COHIEENDIA Eirs yermSiae rersdzees § s Barea i
o A L smrel v IEEpTTRlE @ propemis 16 £
& = I;- deirs pETEET un DT K
=} -4 -3 - -4
I CONTEO TOTAL DE MARCAS L
i | conEr & CECE LI O B catsgories os e i) A B e ¥ =
I+ dad+Imi+a460F4+5= R
Copfictento de valldes = i Gl
g0
“:|.MFWGL&ML.LMJJ:ﬂ:-':-:-r'--:ﬂrcnmll.m-.:'—:dwnfnll:u:a'nr-lm
o rosin ssoctesa).
CATEGDRLY INTERWALCE
Desaprobade [0 00 — 0,50]
Chservada <O =0 5 — 00 7]
Aprobado 2 <070 - 1,00]

V. OPIMION S0BRE LA ADMIMNIS TRACION:

EE apiicabie & INsmamsnio

Depariamenta Lima

Lima, [ de noviamon def 2024 Fadl Segorie ik s
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Ficha de validacion

Titulo: Relacion entre la mediacion tecnolégica de los padres v el desarrollo de la creatividad del nifio de II ciclo de la Institucidn Educativa
Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024

Eelevancia Pertinencia Claridad Observaci .
VARIABLE 2: Desarrollo de la creatividad del nifio _ No |- No | No serTaTiones
Cumple Cumple Cumple Fecomendacione:
cumple cumple cumple
Dimension 1: Expresion creativa en medios digitales
1 Ttiliza aplicaciones de dibujo o creacion de personajes para expresar su e i
creatividad. x x
7 Usa fueges de construccion digital para crear escenarios o histonas X X ¥
propias.
3 | Explora programas que le permiten disefiar formas o patrones creativos. X X X
4 | Utiliza aplicaciones nmsicales para crear canciones o ritmos. X X X
Disefia sus propias imagenes o fguras uihizando herramientas
5 - X X X
tecnologicas.
Dimension 2: Resolucion creativa de problemas
Encuentra scluciones ingemosas en juegos digitales que presentan
6 = = = X X X
desafios.
7 Utiliza su imaginacion para resolver problemas en  aplicaciones X e X
educativas.
Combina elementos de diferentes juegos o aplicaciones para crear MISvas
8 . = X X X
soliciones.
0 Utiliza la tecnologia para crear histonias o proyectos digitales a partir de X Y v
sus ideas.
10 Adﬂpta las herramientas tecnologicas para realizar tareas de manera X e X
creativa.
Dimension 3: Innovacion a traves del uso de la tecnologia
11 | Crea proyectos digitales nuevos a partir de sus propias ideas. X X X
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Explora diferentes formas de jugar o usar herramientas digitales de
manera mnovadora.

Inventa neevas maneras de ptilizar aplicaciones o herramientas digitales.

Propone muevas ideas al utilizar la fecnologia para resolver problemas o
CTear.

Adapta juegos o aplicaciones para hacer sus propios proyectos.

Dimension 4: Creatividad aplicada a actividades fuera de linea

16

Aplica lo aprendido en jueges digitales para crear mamalidades o dibujos
fisicos.

17

Fecrea en sus uegos no tecnoldgicos lo que ha visto en medios digitales.

18

Transforma las expeniencias digitales en actividades creativas fuera de la
pantalla.

19

Utiliza la tecnologia como inspiracidn para sus juegos de roles o
constmeciones fuera de linea.

20

Mezcla lo que aprende en la tecnologia con actividades mamuales o
simbaolicas.

B BB Bl e

C T BB R

Opinion del experto: Aplicable X Aplicable despues de modificar

Nombres v apellidos del experto:
Raul Segovia Vasquez

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE Likert

V. DATOS GENERALES:

1.6, Apeliidos y nombres del juez  © Segovia Vasquez Ral

1.7. Grado alcanzado! Especiaload - Maestia - Matemalica

1,5 Cango £n 13 Insthucion que [0z - Diresior ge @3 LE. 1146 Juana Infantes Vera
1.5, Hombre dal instrumentn evaluado - Desamroio oe 1 creatividad del nifio

1.10. Autories del Instrumento ; Tabitha Ruth Lopez Arteana

V1. ASPECTOS DE VALIDACION:

DI ADORES CRITERIOS eyl el ez e e e e
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i EET DO 5, P T
Lo Seise  perriee L trraT=s
L APSCADON | e BEE - *
B s o e e
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WiIL Eﬂ.LIFH:.EI.Ci-EHm&:muzmmﬁ:m---m_ma-wmm
AEcE W E oo mEdasnd

CATESDRIA INTERVAL DS
Desaprobado [C.00 - 0,50]
Observado  ©__— <050 — 0,70]
Aprmtade el <0.70— 1,00}

VIL OPINION SOBRE LA ADMIMISTRACION:

E=ta aprobato este Insumento

Departamenta; Lima

Fad! Baderet Vil s

Lima, 03 oe noviemione def 2024
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CARTA DF PRESENTACION

Mz ANGEL JOAQUIN FLORES ONZALFS

Mgl Tocache | Sar Maran

Azunte: PROCESD DE VALIDACTION A TRAVES DE FUICTO DE FXPERTOE

Mresenfe -

Ante tnde. salmdarlo cordialmante ¥ xgradecerlo 1a corsmnicacion con su pereona pars hacsr
ds 12 conocimisnto que yo: TABITHA KUTH LOPEL ARTEAGA, ssmdiants / ugesado
dal prozrama acaddmice de Ewcunelz Profeiiozzl de Edocacion de la Universidad Catélica
Los Angeles do Chimbote, doo realizar & proceso de valbidacion de mi mmsiraments de
recoleccion de informaacion, moto por el caal acudo a Ud. pam s pascipacica so el T=cio
ds Experion

Mi provectn e tmia Relarén emire la mediacion secnologica de oz padres v el
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Alfonzo Usarte de Tecache - Sam Mardn, 204 yeavic a Ud <l axpedisats de validacicm
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-  Fuha ds validacics

-  Instnesesto por valider
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Ficha de validacion

Titulo: Relacidn entre la mediacidn tecnoldgica de los padres y el desarrollo de la creatividad del nifio de IT ciclo de la Institucién Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin. 2024,

Relevancia Pertinencia Claridad ok . :
VARTABLE 1: Mediacion tecnologica de los padres : No No No e
Cumple Cumple Cumple Recomendaciones
cumple cumple cumple
Dimension 1: Supervision activa del uso de la tecnologia
1 |Revisan las aplicaciones que utiliza el nifio en su dispositivo movil. X x X
2 | Verifican el tipo de videos o juegos a los que accede el nifio. % X x
3 Establecen replas claras sobre los sitios web o aplicaciones que el nifio
X X X
puede usar.
A Controlan el tiempo que el nifio pasa navegando en internet o usando = = =
dispositivos. ) ) )
5 |Revisan Ias compras o descargas realizadas en las aplicaciones del nifio. X X X
|Dimension 2: Seleccion de contenido adecuado
6 |Eligen aplicaciones o programas educativos para que el mifio los utilice. X x X
- | Prefieren que el nifio use herramientas tecnoldgicas que estimulen su
7 S X 4 X
aprendizaje.
Seleccionan contenidos que fomenten la creatividad del nifio (dibujos,
8 Juegos de construccion). x X x
9 Priorizan contemudo digital que promueva habilidades sociales o cognitivas < < <
en el nifio.
10 Buscan activamente contemido digital adecuada a la edad y desarrollo del
. - X X X
niio.
Dimension 3: Acompanamiento durante el uso de la tecnologia
11 Juegan junto con el mifio cuando utiliza juegos educativos o creativos en < < <
dispositivos.
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12

Explican al nifio como usar las aplicaciones o herramientas tecnologicas de
forma adecuada.

13

Participan en conversaciones sobre lo que el nifio estd aprendiendo a través
de la tecnologia.

14

Motivan al nifio a explorar y utilizar diferentes aplicaciones creativas.

15

16

Guian al nifio mientras usa dispositivos electronicos, ensefiandole a
utilizarlos con responsabilidad

.Rineuiél 4: Control del tiempo de uso de pantallas

Establecen limites de tiempo diarios para que el nifio use dispositivos
electrénicos

17

Aseguran que el nifio tenga tiempo suficiente para realizar actividades
fisicas y no tecnolégicas.

Definen momentos del dia en los que el nifio puede utilizar la tecnologia.

19

Limitan el tiempo de uso de pantallas antes de dormir para asegurar el
descanso del nifio.

20

Hacen cumplir tiempos de descanso entre las sesiones de uso de

dispositivos electronicos.

Opini6n del experto: Aplicable | X Aplicable después de modificar

NOllbl’clylpdlideelelpel‘tOI Aue/ I"*:V"" F/ONJ 6‘0"1“/(.“

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE ... LLKERT..........

I. DATOS GENERALES: gﬂ
11 Apeliidos y nombres del juez F [0 [es nzale
1.2. Grado alcanzado/ Especialidad : estna -

1.3. Cargo en la institucion que labora: _ UGEL — TOCCLC_“! e

1.4. Nombre del instrumento evaluado : _E ﬁc.g]g Ag 10 }ge&

1.5. Autor/es del instrumento : Lopez Arteaga Tabitha Ruth
Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS
1. CLARIDAD et ditai X
2.0BJETIVIDAD | Permite medir hechos observables. X
s m'dmmedehdent'-hy X
4. ORGANIZACION | Presentacién ordenada. X !
S.OURICENCIA, | CURIENCE Spectne e vainbien ah 2 i '
6. PERTINENCIA mm“_”’“m“'“ X
7. CONSISIENGIA m mm‘""“«m’ bsados en
8, COHERENCIA Entre variables, indicadores y los ftems.
9. METODOLOGIA ,';,‘mh',‘,_"'”"“‘”m“"

LW' APLICACION Lft (:;:: penn"l::n un  tratamiento

¥

CONTEO TOTAL DE MARCAS

(rulueicomoenmunldemmgu!uuucwla) A

1XA+2XB+3XC+4.
Coeficiente de validez =

50
III. CALIFICACION GLOBAL (Ubiaue el coeficiente de validez obtenido
el circulo asociado): V
CATEGORIA

Desaprobado <__>
Observado <>
Aprobado <>
IV.OPINION SOBRE | A ADMINISTRACION:
e e

oL%

Departamento:
S Ma ln.
Ciudad Jocoche de
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Titulo: Relacion entre la mediacion tecnologica de los padres v el desarrollo de 1a creatividad del ninio de II ciclo de la Institucion Educativa

Ficha de validacion

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024

Belevancia | Pertinencia | Claridad
L e i e = : Ohzervaciones/
VARIABLE 2: Desarrollo de la creatividad del nitio Ne | Nao Na .
Cumple Cumple Cumple Recomendaciones
cumple cumple cumple
Dimension 1: Expresion creativa en medios digitales : : : :
1 Utiliza aplicaciones de dibigo o creacion de personajes para expresar su 2 = =
creatividad.
~ |Usa juegos de comstrucciom digital para crear escenmanos o histonag % x x
propias.
3 |Explora programas que le permiten disefiar formas o patrones creativos. X X X
- - R - : : X X X
Utiliza aplicaciones nmsicales para crear canciones © ritmos.
Dhsefia sus propias imigenes o fignras vtilizando berramientas :
3 b =  § X X
tecnologicas.
Dimension 2: Resolucion creativa de problemas
Encuentra soluciones ingeniosas en juegos digitales que presentan
] SR X X X
desafios.
Utiliza so imaginacion para resclver problemas en aplicaciones !
/) : X X i
educativas.
g Combina elementos de diferentes juegos o aplicaciones para crear mievas .
soluciones. a X "
Utiliza la tecnologia para crear histonias o proyectos digitales a partir de )
2 : £ 2 7 X X X
sus ideas.
10 Adapta las herramientas tecnologicas para realizar tareas de maner - » 1{
creativa. : :
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12

Explora diferentes formas de jugar o usar herramientas digitales de
manera innovadora.

13

Inventa nuevas maneras de utilizar aplicaciones o herramientas digitales.

14

Propone nuevas ideas al utilizar la tecnologia para resolver problemas o
crear.

15

16

Adapta juegos o aplicaciones para hacer sus propios proyectos.

.m-mm- 4: Creatividad aplicada a actividades fuera de linea

Aplica lo aprendido en juegos digitales para crear manualidades o dibujos
fisicos.

17

Recrea en sus juegos no tecnologicos lo que ha visto en medios digitales,

Transforma las experiencias digitales en actividades creativas fuera de la
pantalla,

19

Utiliza la tecnologia como inspiracion para sus juegos de roles o
construcciones fuera de linea.

20

Mezcla lo que aprende en la tecnologia con actividades manuales o
simbdlicas.

Opini6n del experto: Aplicable )( Aplicable después de modificar

Nombres y apellidos del experto: 2, ./ Tewgwn Flores Guprales
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No aplicable

DNI 0789y Y,

Huella digital



VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE ......LIKERT..........

|. DATOS GENERALES:
11 Apellidos y nombres del juez

P loves: anzale

1.2. Grado alcanzado/ Especialidad : e
1.3. Cargo en la institucion que labora: _ UGEL — TOCCLC.h €

1.4. Nombre del instrumento evaluado :_E gecale de )ikeck

1.5. Autor/es del instrumento : Lopez Arteaga Tabitha Ruth

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS

1. CLARIDAD Eslé formulado con lenguaje claro y

2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables.
Adecuado al avance de la ciencia y
tecnologia.

3. ACTUALIDAD

4. ORGANIZACION | Presentacion ordenada.

Comprende aspectos de las variables en
5.SUFICIENCIA | cantigad y calidad suficiente.

X

X

x

X
x =y

SPERTNENGIA _[icoiTase someilcutis de Scierd s s | P
X

" . Permite consequir datos basados en
- CONSISIENCIA | {a5ria o modelos teéricos.

8. COHERENCIA Enlre variables, indicadores y los ftems.
9. METODOLOGIA h"‘,,“""’“"w’,,m""""""‘ S ptpsacel

waPucACON: | S delee pemien i tataatente N R

CONTEO TOTAL DE MARCAS li-al

(mleeeic’meuncmmuaemmgoﬂndoh«dﬁ) A

IXA+2XB+3xC+4xD+5

Coeficiente de validez =

50
Ill. CALIFICACION GLOBAL (Usiaue i coefiente de vaidez obtenido en el
e benido en el i

Desaprobado <__>
Observado < >

Aprobado V>
IV.OPINION SOBRE | A
Este iy
—Aplica\nie .
Departamento: . ol
Ciudad Txache de 3 J¢ vy
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CARTA DE PRESENTACION

Mg RENFE AGUILAR POLOD
Unrverndon’ Voo Tredere sl db CarlEmbombar - DN

Azpmie: PROCESD DE VATLTDACTON A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Preserae -

Axio todo, saledarlo cordizlmeats v agradecarie la commicacicn con wi pecsona parz hacsr

de su conocimisate que yor TABITHA EUTH LOPEL ARTEAGA, sitadiante / egresado
dal programa acadamico da Ficocla Profesioms] de Educacien do 1 Univemsidad Caralica
Los Anpeles & Chimbote, debo realivar &l procesa de vabdacise 48 mi mstromemio da
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Amotamanis,
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Ficha de validacion

Titlo: Relacion entre 1a mediacidn tecnoldgica de los padres v el desarrollo de 1a creatividad del nifio de IT ciclo de 1a Institucion Educativa Particular

Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin 2024,

Eelevancia Pertinencia Claridad ob .
Z . 2. i ; = B = servaciones/
VARTABLE 1: Mediacion tecuologica de los padres Cumple| M |Cumple| ™ |compe| M e
cumple cumple cumple

Dimension 1: Supervision activa del uso de la tecnologia

1 |Bevisan las aplicaciones que ptiliza el nifio en su disposttivo movil. ﬁl/ l/ '

2 | Verifican el tipo de videos o juegos a los que accede el nifio. |_// / ‘./
Establecen reglas claras sobre los sitios web o aplicaciones que el nifio pueds

3| V/ I/ V/
Controlan el tiempo que el mifio pasa navegando en imternet o usando

4 dispositivos. V/ v’ L/

5 |Revisan las compras o descargas realizadas en las aplicaciones del nifio. 1/ L,/ L/
Dimension 2: Seleccion de contenido adecuado

6 |Eligen aplicaciones o programas educatives para que el nific los utilice. l/ / w/
Prefieren ¢que el nific use herramientas tecnolégicas cue estinmlen su

7 aprendizaje. I/‘ / |/

g Seleccicnan contenidos que fomenten la creatividad del nifio (dibujos, joegos de l,// / l//
construecicon).
Priorizan contenido digital que prommeva habilidades sociales o cognitivas en el

0 Bo. \/ 'L/ I.n/

10 | Buscan activamente contenido digital adecnada a la edad v desamrollo del nific. 1/ 4 l/
Dimension 3;: Acompanamienio durante el uso de la tecnologia

11 Juegan unto con el nifio cuando wtiliza juepos educativos o creativos en L/ '/f /
dispositivos.

12 Explican al nifio como usar las aplicaciones o berramientas tecnoldgicas de |/ \/ '/

< | forma adecuada.
13 Participan en conversaciones sobre lo que el nifio esta aprendiendo & traves de / / {/,

la tecnologia.
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Motivan al nifio a explorar y vtilizar diferentes aplicaciones creativas.

[y
L]

Guian al nifio mientras usa dispositivos electromicos, ensefiindole a utihizarios
con responsabilidad

: Dimension 4: Control del tiempo de uso de pantallas

Sl

16

Establecen liputes de tiempo dianos para que el mifio use dispositivos
electronicos

17

Aseguran que el nifio tenga tiempo suficiente para realizar actividades fisicas y
no tecnologicas.

18

Definen momentos del dia en les que el mfio puede uhlizar Ia tecnologia.

19

Limitan el tiempo de uso de pantallas antes de dormir para asegurar el descanso
del nifio.

/
—
v
v
Vv
v/

20

Hacen cumplir tiempos de descanso entre las sesiones de uso de dispositives
electrénicos.

7]

SN RIS K <<

SNSNN S S

Opinion del experto: Aplicable | X

Nombres v apellidos del experto: Mg RENEE AGUILAR POLO
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Aplicable después de modificar

No aplicable

DNL 24392068

Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERM) DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE . LIKERT

. DATOE GEMERALES:
1.1. Apeliidos y nombres del ez - AGUILAR POLD, RENEE

1.2 Grado aicanzadoy Especiaidad - MAESTRIA EN EDUCACION
1.3. Cago en ka Instiuciin que @oora : _ DOCENTE
1.4. Hombre dal instumenio evaluado -  ESCALA DE LIKERT

1.5, Autores del Instrumento - LOPET ARTEALRA. TARITHA RUTH
il ASPECTOS DE VALIDACHN:
D ADCIRES CRITERNGE S | TR P L
Cral forrulecs Ll = ]
. -] T u_,.r
7 CESETTATAT [ —— P
3 o ::.';h;imdlh:-ﬂﬂly ‘/
P R e — L
Compecs Enpwcioe 38 biam
i ST Rl St i e
i o Parmifs crespur 2eioe ds poasris W ne lI-FIII,.-"'
T o . :r: mresgul deboe amdoe &N L-II,."
B COMEREHE E-ire sermbien roicwdorss s kon bere 1,_;’{
L ssiralspis rempormls @l propieis 2
L METOOROGA | dmein sl 1'./;
R ! T ey g ———— 1..-"';
B P uE s s
CONTEOD TOTAL DE MARCAS o 0 - 0 10
imaios & oonies & o e Os B ceegodes os b8 mesiag B B C k] E
lEd+2x0+3xC+a48D+ExE
Cae ficdente de vollder = - 0 = 1,00

& Bl

1. GALFH:A.EHM GLOBAL L & cosficans oF velicar chisncno sn sl i c sEps i f MErjuE oo U ERpE B
i Srosio ssooEca).

CATEGDRIA INTERVALDE
Desaprobado < [C.00 — 0,60]
Oteervado = <0,560 — 0,70
Aprobage CLA <0,70— 1,00]

IV.OPIMION SOBRE LA ADMINIS TRACION:
EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION VALIDADD POR ESTE EXPERTO, CIMPLE COMN
El. REGCR ESTIPULADG ¥ ES APLICARLE.

Departamento RENEE AGHILAR POLOT
CLSCO Mafresing 5 apslcoaTivne del anpaitc

Cludad CUSC0 de 08 DE ROVIEMERE ol 20 24
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Ficha de validacion
Titulo: Relacion entre la mediacion tecnologica de los padres y el desarrollo de la creatividad del mifio de II ciclo de la Institucion Educativa

Particular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin, 2024

VARIABLE 2: Desarrollo de la creatividad del nino

Obzervaciones!
ERecomendaciones

Dimension 1: Expresion creativa en medios digitales

Utiliza aplicaciones de dibujo o creacion de personajes para eXpresar s

Eelevancia Pertinencia Claridad
N il N
Comple | ~ “ Comple| *° = Cumple o
cumple cumpls rumple

1 creatividad. ]/ V/ v
5 |Usa jegos de construccion digifal para crear escenarios o historias / 1,"‘ V/
propmss. ;
3 | Explora programas que le permiten disefiar formas o patrones creativios. l/ L/ /
4 | Utiliza aplicaciones nmisicales para crear canciones o ritmos. / / \/
Disefin sus propias imdgenss o fguwras ufilizando  herramientas |/
3 tecnologicas. .V/ V/
Dimension 2: Resolucion creativa de problemas 7 :
Encuentra scluciones mngenscsas en juegos digitales oue presentan / l/ /
ﬁ (=
desafios.
Utiliza sp imaginacion para resolver problemas en aplicaciones /
7 | educativas. / v
Combina elementos de diferentes jueges o aplicaciones pata crear nuevas
8 . A v
soluciones.
g Utiliza la tecnologia para crear histonias o proyectos digitales a partir de Vf \/ /
sus ideas.
Adapta las hermramientas tecoolégicas para realizar tareas de manera \/
19 creativa. ""/ V/
Dimension 3: Innovacion a traves del uso de la tecnologia
11 | Crea proyectos digrtales nuevos a partic de sus propias ideas. l/” V"

N
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12

Explora diferentes formas de jugar o usar herramientas digitales de
manera mnovadora.

13

Ioventa nuevas maneras de utilizar aplicaciones o herranvientas dipitales.

14

Propone mmevas ideas al utilizar la fecnologia para resolver problemas o
CTear.

s
L

Adapta megos o aplicaciones para hacer sus propios proyectos.

Dimension 4: Creatividad aplicada a actividades fuera de linea

16

Aplica lo aprendido en juegos digitales para crear mamialidades o dibujos
fisicos.

17

Becrea en sus pegos no tecnclogicos lo que ha visto en medios digitales.

18

Transforma las experiencias digitales en actividades creativas fuera de la
pantalla.

19

Utiliza la tecnologia como inspiracion para sus joegos de roles o
construcciones foera de linea

20

Mezcla 1o que aprende en la tecnologia con actividades mamuales o
stmbolicas.

NANE A%

NN NS

NARNN ERNR

Opinion del experto: Aplicable | X

Nombres v apellidos del experto: Mg RENEE AGUILAR POLO
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Aplicable después de modificar

No aplicable

DNI 24302068

Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE EScaLADE LIKERY . _

W DETOS GENERALES:
1.6. Apeliidos y nombres ded juez - RENEE AGUILAR POLO

1.7. Grado @canzacy’ Especiaidad - MAGISTER EN EDUCACION
1.5. Cango en ka Insthucion que [abora - DOCENTE

1.5. Nombre dal instrumento evaluado - ESCALA DE LIKERT

140 Autores del Ingtrumentn - LOPEZ ARTEAGA, TABITHA RLITH

WL ASPECTOS DE WALIDWCHON:

HDECADORES CRITERRSS e |
Ll ‘o radeds oon oo Smi
L CLAMCAD e e

2 DErETALLD PErmife mack “soos chestvshlen

Adempca B EETE 2a e o 7
A ACTLALIDA D ——
i DFGANTACON | Pesericiss orerss

Compranms mpecios &8 = varabia sn
maricEd § calidac gficmTs
Farmits rsour ZEise oW aousrds E oe

’ ] Farmis crespd: oeioe Emesdos =n
T. i o eSO dedvicom

5 SPLEF DI TR

A COMERENCIA E-iw verinbiss. vricadoees v ios e
. : Lsi armiegs rewporrs § propdieit dE m
o It

[T —— [pem————
LT [ — '~

o
=]
i
a1

s 1SN NN NN S

irmali=s & conisn & cEde U dE B oesgories e le el

I CONTED TOTAL DE MARCAS

= =]
[«
(Tl &
o ]
m

1A+ 2=0+3wC+a=xb+5=xE 50
Coe fictente de valldes = = =1.00
50 50

Wl EﬂUHEAﬂ-EHGLﬂ-&ﬁLuq.-mtmumMr-mmeumm
e & oo sandeds)

CATEGORLA HTERVALDS
Desaprobado ©__2 L, 00 — 0.60]
Cbeervado  ©__2 <(1,50 - 0.70]
Aprobado 9 <070 — 1,00]

VIL OPINION S0BRE LA ADNMIMESTRACKON:
EL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION VALIDADO POR ESTE EXPERTO, CUMPLE CON
EL RIGOR ESTIFULADD ¥ ES AML.ICAELE

Deparamenio; RENEE AGUILAR POLO
CUSCO I Mg |J|.|lll:lm"'l.-|:l:uill|.l-1ia
Chudad CRECO de (B DE MOVIEMERE dal 20 24

91



Anexo 05. Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Tl del @StUAIO: ...ooee e
INVEStIZAAOT (Q): .. onnie et e
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:
................................................................................................. , cuyo
0] 0] 118 A €I Nt Este

es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de

Chimbote.

El trabajo consistird en la aplicacion de dos instrumentos (fichas de observacion), en un
unico momento para luego procesar los resultados estadisticamente. Se espera que con la
correcta aplicacion del programa y de la buena participacién de su hijo@ se logre una

evolucion favorable en el estudiante.
Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se

le realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Coordinaremos con la maestra una fecha oportuna para el recojo de

informacion.
2. Se aplicardn las dos fichas de observacion.
3. Se procedera al anélisis estadistico.
4. Los resultados se presentan a la institucién educativa y a la familia.
Beneficios:

El beneficio que ofrece la investigacion consiste en obtener o determinar la relacion del
lenguaje oral con el uso de canciones infantiles; y a partir de ello que en futuras

investigaciones se tomen las decisiones oportunas.
Costos y/ o compensacion: La investigacion no costard nada al padre de familia.

Confidencialidad:
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Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados
de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda

adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de FEtica en
Investigacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo

ciei@uladech.edu.pe
Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo

que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier

momento.
Nombres y apellidos Fecha y hora
Participante
Investigadora Fecha y hora
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo

que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier

momento.
Nombres y apellidos Fecha y hora
Farticipante
Investigadora Fecha y hora
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Solicito: Permiso para aplicar un
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Senor(a) Director(a) de la Institucion Educativa Pa

ricular Alfonso Ugarte de Tocache - San Martin
Presente

Yo, LOPEZ ARTEAGA, TABITHA RUTH, Bachiller en Educacion Inicial de la
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Tocache — Sarita Colonia, ante usted, con todo respeto me presento y expongo:

Que, me encuentro desarrollando el curso de titulacion en la Un.iversidad ULADECH

Por lo expuesto:
‘Espero acceder a lo solicitado por ser de importancia

Tocache, 11 de Noviembre de 2024.

TABITHA RUTH LOPEZ ARTEAGA
DN N®: {7011488
"' ,: : 't‘. ' . -‘_1‘\‘\
i Sak \/{///2
"I s .l"- \‘ "J‘,/l / - q
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Anexo 07: Evidencias de ejecucion.
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