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Resumen

El objetivo del estudio fue determinar la relacion entre el juego de roles y el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo
Palma de Retamas de La Libertad, 2024, cuya metodologia fue de tipo descriptivo con un
nivel de alcance correlacional de corte transversal y cuantitativo con un disefio no
experimental, con una muestra probabilistico de tipo muestreo de aleatorio simple de 53
nifios y nifias a las que se aplicé dos instrumentos: Evaluacion de juego de roles (EJR)
con una confiabilidad de 4. .910 y evaluacion del desarrollo de las habilidades
sociales(EDHS) que tiene una confiabilidad de 4. 923 y validados por expertos. Los
resultados indican que las dimensiones de juego de roles como: juego funcional (Rho =
0,354) no existe un grado de correlacion, construcciéon (Rho = 0,810*%*) y simbdlico
(0,568**) tienen una relacion positiva altamente significativo (p<0.01) con las
habilidades sociales. Asimismo, el nivel que caracteriza es bajo en juego de roles (64.2%)
y desarrollo de las habilidades sociales (52.8%) y se concluye que, existe un grado de
correlacion positiva de Rho de Spearman Rho = 0,841** y altamente significativo

(p<0.01) entre el objeto de estudio.

Palabras clave: juego de roles, habilidades sociales, construccion, funcional y simbdlico
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Abstract

The objective of the study was to determine the relationship between role-playing and the
development of social skills in four-year-old children of Educational Institution No.
80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024, whose methodology was
descriptive correlational with a level of cross-sectional and quantitative correlational
scope with a non-experimental design, with a simple random sampling type probabilistic
sample of 53 boys and girls to whom two instruments were applied: Role-play evaluation
(EJR) with a reliability of 4. .910 and evaluation of the development of social skills
(EDHS) which has a reliability of 4. 923 and validated by experts. The results indicate
that the dimensions of role play such as: functional play (Rho = 0.354) there is no degree
of correlation, construction (Rho = 0.810**) and symbolic (0.568**) have a highly
significant positive relationship (p< 0.01) with social skills. Likewise, the level that
characterizes is low in role play (64.2%) and development of social skills (52.8%) and it
is concluded that there is a degree of positive correlation of Spearman's Rho Rho =

0.841** and highly significant ( p<0.01) between the object of study.

Keywords: role play, social skills, construction, functional and symbolic

Xl



I.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente se evidencia un flagelo en las habilidades sociales de los infantes ya
que la tecnologia ha invadido en los hogares fomentando la ausencia de los valores, lo cual
evita una relacion exitosa entre padres e hijos. Ademads, la ausencia de los padres ha sido
reemplazada por la tecnologia creando nifios y nifias sin limites y sin modelos de conductas
para enfrentar a las diversas situaciones que se enfrentardn con su entorno de forma
adecuada. En este sentido, los profesores juegan un papel fundamental en el fortalecimiento
de las competencias sociales de los estudiantes. Sin embargo, muchos de ellos no incluyen a

las habilidades sociales como parte del aprendizaje de los estudiantes.

Segin Corrales y Schroeder (2018) nos dice que las habilidades sociales son
primordiales para el desarrollo cognitivo, rendimiento escolar y aprendizajes, para que asi
los nifios y nifias obtengan un aprendizaje significativo se requiere de una actitud auténoma,
seguridad y confianza en si mismo. Ademads, les va a permitir adaptarse con facilidad con su

entorno ya que evidenciard comportamientos sociales adecuados.

En el estudio internacional, en México segun estudios realizados En el centro de
educacion inicial Los Rosales del aula de 3 afos tenemos que el 96% de los estudiantes se
encuentra en el nivel medio, ya que interactian desarrollando las técnicas comunicativas,
ayudan de forma amable, expresan sus ideas y respetan a los demads. El 4 % se encuentra en

nivel alto lo que indica que ha logrado desarrollar sus habilidades sociales de manera exitosa.

En el estudio nacional, en Peru segun estudios realizados por Montalvo (2019) nos
dice que, en la Institucién Educativa Publica San Juan de Lurigancho, en el aula de cinco
aflos se evidencio que el 20% se ubica en un nivel bajo en cuanto a sus habilidades sociales,
ya que tienen deficiencias para poder entablar amistades y expresar sus pensamientos. El
78% se encuentra en un nivel regular, ya que se relacionan con los demads facilmente y se

expresan libremente. Sin embargo, el 2% no ha logrado desarrollar sus habilidades sociales.

En el estudio regional, segiin estudios realizados Segtin Alvarez, Campos, Huaman
y Trevejo (2019) nos da a conocer que en la LE. N° 1685 y N°1541 de Nuevo Chimbote, en
los estudiantes de 4 y 5 afios se evidenci6 que el 91% se encuentra en un nivel deficiente, ya

que no se han desarrollado de forma correcta sus habilidades sociales. El 8% se encuentra



en nivel regular, debido a que tienen ciertas limitaciones para poder relacionarse con las

personas de su entorno. No obstante, el 1% se encuentra en nivel bueno.

Los problemas en las habilidades sociales lo cual gener6 deficiencias y obsticulos
para el aprendizaje, generando miedos para desenvolverse y expresarse correctamente; este
flagelo se origind por el desinterés de los padres y docentes que no pusieron énfasis en el
crecimiento correcto de las habilidades sociales. Ademads, otra de las causas fue la pandemia
del COVID- 19 en el cual tuvieron que adaptarse a las nuevas restricciones generando
muchas limitaciones y desventajas para la adquisicion del aprendizaje y desarrollo de las
habilidades sociales de los nifios y nifias se vio afectado, ya que no podian establecer

relaciones ni interactuar adecuadamente debido a que recibian sus clases de forma remota.

Los juegos de roles ya sean funcionales, construccion o simbdlicos permite cambiar
conductas inadecuadas frente a diversas situaciones, puesto que mediante esta técnica
podremos hacerlos comprender mejor, debido a que los estudiantes asumiran roles lo cual
tendran que simular dicha situacién. Ademads, reforzamos ciertas habilidades para la
comunicacion y la légica, ya que a lo largo de la ejecucién del juego de roles se necesita
afrontar situaciones para asi poder solucionarlas. Asi mismo, podra integrarse con mayor

facilidad y entablar amistades.

Los juegos de roles son esenciales porque favorecen el desarrollo de las competencias
sociales vinculadas a los sentimientos, emociones y pensamientos. A través de esta actividad,
el nifo tiene la oportunidad de mejorar su capacidad de comunicacién y establecer vinculos
con otros, es asi que aprende a escuchar, a ser respetuoso, sabe esperar su turno y ser

empatico con los demas.

Segin Gonzélez (2018) nos dice que existen muchas causas que originan problemas
en las habilidades sociales como la falta de aprendizaje debido a padres sobreprotectores y
vivir aislado, en el cual no tenemos la oportunidad de aprender a interrelacionarnos con los
demds. Ademads, otras de las causas es tener algun trastorno el cual impida poder controlar

nuestras emociones, poder transmitir nuestras ideas y dificultades en el lenguaje.

Segtn Chavarria (2018) afirma que otra de las causas de las habilidades sociales son

la falta de autoestima y una pobre imagen personal lo cual se origind por tener una familia



muy exigente y poco empdtica. Por ende, estas malas experiencias van a influir en la falta de

competencias sociales.

Las carencias de las habilidades sociales a futuro afectardn en los diferentes dmbitos
de nuestras vidas ya que no nos permite entablar y expresarnos libremente. Ademas, esto
puede incitar a caer en estados de ansiedad, debido a que vivimos en una sociedad y el no

poder comunicarnos generard frustracion.

Las circunstancias presentes en el contexto educativo, tanto a nivel nacional como
regional y local, dieron lugar a la formulacién de la siguiente pregunta: ;Qué relacion existe
entre el juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro afos de la

Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 20247

El presente trabajo tiene una justificacion de cardcter tedrico, el crecimiento de las
teorias y estrategias relacionadas con el juego de roles contribuye al fortalecimiento de las
habilidades sociales en los nifios, buscando entender la significativa influencia que este tipo
de juego tiene en el desarrollo de dichas competencias sociales, las mismas que permitird

interactuar, expresar sus ideas y a poder socializar con las personas de su entorno.

Por el disefio de estudio, no evidencia importancia en el cardcter practico, no
obstante, proporciona informacion extensa. Ademas, habilidad que debe ejecutar el maestro
es el juego de roles, como un instrumento de trabajo o soporte en la educacién integral del
nifio. De igual forma, a determinar cémo esta se relaciona con el fomento de las

competencias sociales en nifios de cuatro afios en la actualidad.

El presente trabajo de investigacion tiene una justificacion metodoldgico
trascendental, debido al acceso que nos brindé al desarrollar los instrumentos de las dos
variables de forma autentica ya que miden las dimensiones de cada una de ellos. De igual
manera, brinda la manera correcta de examinar los resultados, ya que para ello se fij6 los

baremos y la manera de poder interpretar las dimensiones de las variables.

Por este motivo, el propdsito de estudio es determinar la relacion entre el juego de
roles y el desarrollo de habilidades sociales en niflos de cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024. Asi mismo, se

plantean los objetivos especificos como: determina la relacién entre el juego funcional,



construccion, simbdlico y las habilidades sociales con sus respectivas dimensiones:
habilidades para hacerse amigos, comunicacién y relacionadas con los sentimientos,

emociones y opiniones del objeto de estudio.



I. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

Ninacuri (2023) en su investigacion realizada en Ecuador, titulada: “El juego de roles
en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en nifios del nivel inicial II”’, se present6
como objetivo general: Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las
habilidades sociales basicas. Para ello, se empled una metodologia descriptiva. La muestra
consistio en 27 nifios y nifias del nivel inicial. Los resultados mas destacados indican que el
83% de los participantes alcanzaron los objetivos establecidos para el desarrollo de
habilidades sociales. En conclusién, se determind que el juego de roles contribuye a la

formacion y préctica de las habilidades sociales basicas.

Guevara (2017) en su investigacion realizada en Bogota, titulada: “Los juegos como
estrategia pedagdgica para minimizar los comportamientos agresivos y favorecer la
convivencia en los nifios(as) de 5 afnos del jardin infantil principitos de la localidad de
Antonio Narifio en Bogotd”, presenta como objetivo general: Minimizar los
comportamientos agresivos a través del juego para favorecer la convivencia. Su metodologia
es de enfoque cualitativo, consiguiendo informacién mediante observaciones, cuestionarios,
diarios de campo, entre otros. La muestra estuvo compuesta por 30 nifios y nifias. En
conclusién, se debe motivar a los padres para que intervengan en el desarrollo de estas

propuestas como asi también a las maestras.

Vasquez (2022) en su investigacion realizada en Ecuador, titulada: “Juego de roles:
una estrategia didactica para las habilidades interpersonales en nifios de educacion inicial
con edades de 4 a 5 afios.”, presenta como objetivo general: Determinar la influencia de los
juegos de roles en el desarrollo de las habilidades interpersonales. Ademas de ello, empled
una metodologia de método inductivo, relacionada con el nivel descriptivo. La muestra de
esta investigacion se conformé de quince nifios/as del nivel inicial. En conclusion, se
determiné que el uso del juego de roles como estrategia tiene un impacto considerable en el

aprendizaje de los nifios, facilitando la internalizacién de elementos de la realidad.



Antecedentes nacionales

Aquino (2019) en su investigacion realizada en Hudnuco, titulada: “El juego de roles
como estrategia did4ctica para el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias
de cuatro afnos de la institucién educativa inicial San Judas Tadeo De Huanuco-2019,
presenta como objetivo general: Determinar en qué medida el juego de roles como estrategia
didéictica desarrolla de las habilidades sociales. Ademds, se empleé una metodologia de
carécter aplicativa, relacionada con el nivel explicativo. La muestra se conformé de dieciséis
nifios/as del nivel inicial. Uno de los resultados mds relevantes fue que el 83% de los
participantes alcanzaron los objetivos establecidos para el desarrollo de habilidades sociales.
En conclusién, se determind que el juego de roles, como estrategia educativa, favorece de

manera significativa el incremento de las habilidades sociales.

Mendoza (2019) en su investigacion realizada en Tocache, titulada: “Programa juego
de roles para el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de cuatro afios de
la institucién educativa inicial N° 471 De Yacusisa, Tocache, San Martin-2019”, presenta
como objetivo general: Determinar en qué medida el programa “juego de roles” desarrolla
las habilidades sociales. Ademds, emple6 una metodologia de caricter aplicativa, con nivel
explicativo. La muestra de esta investigacion se conformé de nueve nifios(as) del nivel
inicial. Entre sus principales resultados el 81% logro los aprendizajes previstos segun las
sesiones planificadas. En conclusién, se determind que el programa de juego de roles

favorece de manera notable el desarrollo de las habilidades sociales.

Rojas (2019) en su investigacion realizada en Hudnuco, titulada: “El juego de roles
como estrategia didéctica para el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias
de cuatro afios en la Instituciéon Educativa Particular Augusto Cardich de Pillco Marca,
Huanuco 20197, presentd como objetivo general: determinar en qué medida el juego de roles
como estrategia didictica desarrolla las habilidades sociales. Ademés de ello, utilizé una
metodologia de caricter aplicativa, nivel explicativo. La muestra de esta investigacion
estuvo compuesta por trece nifilos y niflas de nivel inicial. Uno de los hallazgos mas
relevantes fue que el 79% alcanzé el nivel esperado de los aprendizajes. En conclusion, se
concluy6 que el uso del juego de roles como estrategia pedagdgica favorece de manera

significativa el desarrollo de las habilidades sociales.



Antecedentes locales

Gomez & Rodriguez (2023) en su investigacion realizada en Trujillo, titulada: “Juego
de roles y las habilidades sociales en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa en Victor
Larco 2023”, presenta como objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos de
roles y las habilidades sociales en nifios. Ademads, se utilizé una metodologia descriptiva,
asociada a un disefio no experimental. L.a muestra estuvo compuesta por 36 nifios y nifias de
4 afios. En cuanto a los resultados principales, el 89% de los participantes se ubicaron en un
nivel alto, y el 11% en un nivel medio. En lo que respecta a las habilidades sociales, se
observé que el 50% se encontraba en nivel alto y el otro 50% en nivel medio. Finalmente,
se concluy6 que existe una relacion positiva entre el uso del juego de roles y el desarrollo de

las habilidades sociales en los nifios.

Garcia (2023) en su investigacion realizada en Trujillo, titulada: “Programa de juegos
de roles en habilidades sociales para nifios de una institucion educativa, Santiago de Cao —
20227, presentd como objetivo general: Determinar la efectividad del programa de juego de
roles en la mejora de las habilidades sociales. Asimismo, se utilizé una metodologia de tipo
aplicativa, con un enfoque cuantitativo y un diseflo preexperimental. La muestra estuvo
conformada por 41 nifios y nifias de entre 3 y 5 afios. Los resultados principales mostraron
que el 85% alcanzd6 un nivel alto en habilidades sociales, mientras que el 15% se situ6 en un
nivel medio. Al final, se confirmé y acept6 la hipdtesis, que establece que los juegos de roles

tienen un impacto positivo en el desarrollo de las habilidades sociales.

Finalmente se consider6 a Saucedo (2020) en su investigacion realizada en Trujillo,
titulada: “Influencia del programa juego de roles, para desarrollar habilidades sociales en los
nifios de 3 afios de la L.E.P. Villasol - 2017, presenté como objetivo general: Determinar en
qué medida el programa juego de roles, influye en el desarrollo de habilidades sociales. Se
us6 una metodologia de cardcter aplicativa, relacionada con el paradigma cuantitativo. La
muestra estuvo compuesta por quince nifios y nifias. Los principales resultados mostraron
que el 93,3% alcanz6 un nivel alto en el desarrollo de sus habilidades sociales. En
conclusion, se determiné que la implementacion de las estrategias lidicas durante el proceso

de aprendizaje tuvo una influencia considerable en la socializacién de los nifios.



Bases tedricas

Juego de roles

Segun Pefafiel et al., (2023) menciona que el juego de roles juega un rol fundamental
en el desarrollo de los nifios, se puede decir que este juego en donde el nifio imita diferentes
situaciones que evidencia en su diario vivir que son reales o a veces utiliza la fantasia
permitiendo que forme una imagen del mundo en el que vive y le ayude a desarrollar
diferentes habilidades. De igual manera se puede decir que no es un simple juego que
entretiene al niflo, sino que mds bien que ayuda al nifio a prepararse para su vida adulta. Por
ende, el juego fomenta la creatividad, dado que va a imitar comportamientos de los adultos
que suelen rodearnos. De igual forma tiende a ir mds alld dado que utiliza su creatividad
entre la realidad y la fantasia donde cobra vida a través de sus personajes, creando nuevas

situaciones que le brindan satisfaccion.

De igual modo desarrolla el lenguaje, puesto que el juego le ayuda a tener un mejor
vocabulario y aprender nuevos conceptos, por lo que algunos términos lo han escuchado y
otros lo ha aprendido al momento de ejecutar el juego cuando representan a algtin personaje

0 se expresan con otros nifios que juegan.
Los juegos de roles manifiestan las siguientes caracteristicas (Polo et al.,2018)

En el cardcter simbdlico podemos darnos cuenta que la accién lidica es la actuaciéon
donde los juegos desempeiian un papel protagonista donde se ejecuta una accién utilizando
objetos, y esto llevaria a que dicha accién se ejecute con el propdsito de poder representar
hechos. De igual manera, estdn los argumentos donde se evidencia un rol muy importante
dentro de los juegos y esto consiste en que el nifio pueda cumplir con los deberes asignados

y respetar los derechos de los demds nifios en la actividad propuesta

Ademads, estin los contenidos donde se va a ejecutar la conducta deseada de los roles
que se asumirdn y los conflictos que se puedan dar entre los nifios. De igual modo, tenemos
las interrelaciones que son la relaciones que tendrdn que darse entre los nifios y nifias para
poder llegar a un acuerdo en cuanto a la reparticién de roles, juguetes, argumentos y otras
actividades que puedan surgir. Asi mismo cabe resaltar que no sera facil, ya que podrd surgir

desacuerdos y discusiones que se puedan dar durante los juegos.



Finalmente, tenemos las situaciones liidicas en esta etapa y puede evidenciar que

cada personaje asume su papel y la conducta como se establecio.
Definicion de juego de roles

Se trata de una tactica o estrategia educativa utilizada para el intercambio de
informacion, o rescate de conocimientos previos, pues el uso de este juego se da a través de
la interaccién y colaboracidn entre estudiantes logrando asi aprendizajes significativos. El
juego de roles brindard la solucién de problemas con respecto a las relaciones humanas, pues

este ayuda a fortalecer la empatia (Suarez, Castro, Mufioz, 2020).

Se define el juego de roles, como la intervencion de uno o mas jugadores para
interpretar un papel o personaje. Por otra parte, resalta que el juego busca adentrarse al
pasado y mostrar a través de esto un acontecimiento, ademds es considerada como una
metodologia que busca promover aprendizaje significativo y optimizar el trabajo

colaborativo. (Alvarez, 2020)

El juego de roles es una tictica necesaria para desarrollar la interaccién o
comunicacion de los alumnos, ademds permite entender la realidad en la que uno se puede
encontrar de esa manera la persona podrd tomar decisiones, empatizar y colaborar (Flores,

Fueres, Gonzales y Macas, 2024).

El juego de roles es una técnica en la que, mediante la actuacion, los estudiantes
ilustran las situaciones y realidades que ocurren frecuentemente en el entorno escolar. Esta
permite a los estudiantes adoptar y representar roles en situaciones que reflejan contextos
reales o simulados, relacionados con el dmbito académico o profesional. Aunque los
estudiantes deben adherirse a ciertas reglas dentro del juego de roles, tienen la libertad de
pensar, reflexionar y tomar decisiones seglin su interpretacion de las creencias, actitudes y

valores de los personajes que encarnan. (Educrea, 2021)

Los juegos de rol son una actividad lddica que ofrece diversos beneficios para los
nifios. En este tipo de juego, existe una figura de autoridad, quien conoce las reglas y presenta

la trama del juego a los demds participantes. (Codelearn, 2023)



Los juegos de roles constituyen una herramienta efectiva para el crecimiento tanto
personal como social, ya que brindan la oportunidad a los participantes de adquirir, poner en

préctica y reflexionar sobre habilidades variadas dentro de un entorno estructurado
Teorias o enfoques de juego de roles

La teoria de Piaget refiere que el juego ayuda a la inteligencia del nifio y que adquiere
nuevos elementos a sus esquemas mentales y esto se da segin la etapa que el nifio va
evolucionando. Piaget nos da a conocer tres tipos de juegos; simple, simbdlico y el juego
reglado y pone énfasis a la cognicién sin demostrar mucho interés. Ademds, presenta teorias
que estd desarrollada por etapas y cada una de ellas guarda relacién una con la otra para la
armonia de las nociones cognitivas. Asimismo, se sefiala que cada fase del desarrollo es
Unica, y que en cada una de ellas es posible adquirir nuevos aprendizajes que no eran
alcanzables en la etapa anterior. En este sentido, la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) se
considera el espacio de interaccion, en el que el docente puede identificar las capacidades y
habilidades del nifio, reconocer sus competencias auténomas y, a partir de ahi, trabajar con
su potencial. Este proceso se da inicialmente en un plano de interacciones sociales, que
actdan como mediadoras culturales, facilitando asi la transicion hacia las acciones internas

o intrapsicoldgicas.

El enfoque vigostkiano menciona que el juego de roles tiene un papel crucial, ya que
favorece el conocimiento y la estimulacién del desarrollo social de los nifios, promoviendo
su interaccién con los demds. Ademads, se destaca que la mediacién es esencial en las
actividades ladicas, ya que tiene un impacto significativo en el cambio de comportamientos.
Por otro lado, Vygotsky describe la zona de desarrollo préximo como “la distancia entre la
zona de desarrollo real, determinado por la capacidad de resolver un problema, y la zona de
desarrollo potencial, determinado a través de la resolucién de un problema bajo la guia de

un adulto o en colaboracién con otro compafiero mas capaz”. (Chaves, 2023)

Etapa sensoriomotriz: El nifio trata de entender el mundo, ya que para él es algo
desconocido, es aqui donde los nifios aprenden a darse cuenta que los objetos contindan
estando ahi, aunque ellos no pueden verlos, escuchar o tocarlos. Ademads, en esta etapa los
nifios solo saben tocar y ver algunos objetos, por ende, se evidencia un pensamiento limitado.
No obstante, el nifio trata de adquirir nuevos aprendizajes a través de la exploracién y la

manipulacion frecuente, es aqui que los nifios aprenden de forma secuencial de a pocos.

10



Etapa preoperativa: En esta etapa el infante simboliza el mundo tal cual ellos lo
imaginan, ya sean en los juegos, imdgenes, dibujos, etc. Por ello procede sobre esta figura

como si fueran convincentes para él.

Etapa operativa o concreta: Aqui el infante ya tiene la capacidad para asumir una
cierta cantidad de procesos 16gicos especialmente cuando se le brinda algtin objeto que tenga
que ver con la manipulacién y observacion. Sin embargo, en la comprension presenta un
déficit, dado que dependerd de las experiencias o hechos que ha vivenciado. Asi mismo,
aunque todavia no tiene pensamientos abstractos o hipotéticos, ya a partir de los 12 afos se
puede evidenciar que tienen acceso a tener la capacidad para poder razonar, formular y

experimentar hipotesis indeterminadas.
Dimensiones del juego de roles

Dimension 1: Juego funcional, Se inician desde que uno es bebe, pue ellos empiezan
con la experimentacion y exploracion hacia ciertos objetos que les han llamado la atencidn,
eso también lo realizan por imitacidn, pero es necesario que estén en un lugar seguro. Este
tipo de juego es ejecutado de manera consecutiva, es decir los nifios para jugar son muy
repetitivo, esto les permite que desarrollen habilidades que le sean de ayuda en lo largo de

su vida (Fundacién Dfa, 2024).

Los juegos funcionales son considerados del tipo corporal pues no solo se trabaja la
motricidad fina, sino también la gruesa, y es donde el nifio va experimentar haciendo uso de
todo su cuerpo. Este juego es realizado desde temprana edad pues contribuye al desarrollo
de destrezas, habilidades, imaginacién, creatividad y aprendizaje del nifio, ademds va a
permitir un crecimiento bueno, donde no existird dificultad en sus capacidades motoras.

(Portilla y Revelo, 2020)

Dimension 2: Juego de construccién, Segin Arufe (2023) el juego de construccién
es una actividad donde el nifio crea, manipula y construye, haciendo uso de materiales

(bloques, ladrillos, piezas, entre otros), siendo el propio nifio quien imagine su produccion.

Los juegos de construccién se dan en la edad de 2 a 3 afios, y es donde el nifio
construye, haciendo uso de la manipulacion y con el objetivo de hacer el material mas alto

o de acuerdo a su tamaiio, esto permite que el nifio desarrolle el pensamiento matemaético.
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Estos juegos son esenciales en el drea de inicial pues hace que el nifio se adentre en la 16gica,
viendo una solucidn para la construccion de su torre u otros, logran ademds que se aproximen
a las matemadticas, ddndoles a conocer que el aprender esta drea no es dificil, sino divertido

(Manjon, 2019).

Para la construccion de sus productos los nifios empiezan con una idea o imagen de
lo que quieren realizar, por ejemplo, en la construccion de un castillo o un dinosaurio, los
niflos tienen una visién de donde iniciar a construir y como terminar. Asi como crear los

escenarios o accesorios observados en su hogar o en videos (SantaFe, 2020)

Dimension 3: Juego simbdlico, Se da desde los 8 meses, es donde el nifio imagina
que personaje se puede volver y que funciéon puede cumplir cada objeto para la
representacion de alguna vivencia observada ya sea de ficcion o realidad. Es importante la
realizacion de este juego ya que el nifio va a poder expresar emociones € interactuar con
otros, se podria decir que trabajara lo socioemocional. En este juego va a explorar todas las

posibilidades para crear alguna experiencia diaria (Ministerio de educacion, 2019).

Los juegos simbdlicos pueden servir como una ludoterapia, pues permite que el nifio
socialice con otros y asi sane a través del juego aspectos que vivié en familia o en otros
ambitos, por otra parte, la aplicacion de estos juegos vana a permitir en trabajo en los

aspectos motores y el desarrollo de su personalidad (Herrera y Gonzales, 2023).

Este tipo de juego permite que el nifio desarrolle su identidad, ya que imitara aspectos
observados en su entorno. Estos juegos servirdn como una actividad recreativa donde el nifio
imagine y coloque su creatividad, por otra parte, también puede ausentar algunos objetos,
pero imaginar que los tiene. De esa manera el nifio va a poder disfrutar, ya que un nifio sin

jugar es un nifio aburrido y sin creatividad (Alvarez et al., 2020).
Habilidades sociales

En la actualidad las habilidades sociales son importantes ya que nos permiten
entablar amistades y conversaciones para aprender a escuchar de forma activa. Ademas,
permite moldear conductas a través de la educacién y las experiencias diarias. Las

habilidades sociales son fundamentales, puesto que nos permite tener seguridad para entablar
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conversaciones. Ademds, aprender a ser empaticos y no desarrollar emociones inadecuadas,

también a respetar los diferentes puntos de vista de los demaés. (Garcia, 2019)

Las habilidades sociales forman rasgos de caricter fundamentales como la
confiabilidad, respeto, justicia, cuidado y la ciudadania. Asi mismo, las habilidades sociales
son reforzadas por las personas de su entorno. Ademds, estas se organizan en diferentes
niveles en la cual tienen cierta prioridad. Ademads, estas pueden ser reconocidas como tipos
de comportamientos por el cual cada persona puede ser juzgado por sus habilidades sociales.
Las habilidades son ensefiadas, practicadas y aprendidas siendo influenciadas por las

personas de su entorno. (NeuronUP, 2022).
Definicion de habilidades sociales

Las habilidades sociales son cualidades inherentes al ser humano, las cuales le
permiten ser competente al momento de socializar con otros. Asimismo, es considerado
como un enfoque fuerte pues estas habilidades permiten que las personas se enfrenten a retos
y situaciones cotidianas donde ellos sean quienes los afronten de forma efectiva (Rojas &

Pilco, 2023).

Se define habilidades sociales a una serie de conductas que son necesarias para
realizar una tarea de indole interpersonal, y estas son aprendidas mediante de la experiencia
con el otro. Mediante la interaccién en la familia, amigos y escuela que se integre el ser
humano le va a permitir aprender las habilidades las cuales serdn utilizadas para poder
interactuar de forma exitosa. Las habilidades sociales son indispensables para el ser humano
debido a que esta nos permite dirigirse y comunicarse en las distintas situaciones de su vida.

(Flores et al., 2022)

Las habilidades sociales son un grupo de capacidades indispensables para poder
relacionarse de forma emocional con otras personas. De igual forma estas son
comportamientos expresados en situaciones en la cual interactda con las personas de su

entorno. (Mondragén, Moscol & Uriarte, 2022)

Las habilidades sociales se refieren a los comportamientos efectivos que se emplean

en interacciones sociales. Son una forma de relacionarse con los demds y con el entorno.
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Estas habilidades consisten en conductas apropiadas que permiten alcanzar un objetivo en

situaciones sociales concretas. (Blanco, 2018).

Las habilidades sociales se definen como la capacidad de los individuos para
gestionar sus pensamientos, emociones y conductas de manera efectiva. Entre las habilidades
que se incluyen en este concepto se encuentran la expresion de empatia, la habilidad para
establecer y mantener relaciones interpersonales, asi como la resolucién de problemas.

(Figueroa, 2020)

De acuerdo con diversos estudios, las habilidades sociales consisten en un conjunto
de capacidades que posibilitan a los individuos interactuar de forma efectiva y apropiada en
diferentes contextos sociales. Estas competencias incluyen una variedad de
comportamientos, actitudes y ticticas que favorecen la comunicacién, la colaboracion, la

resolucion de conflictos y la creacion de relaciones interpersonales saludables
Teorias o enfoques de habilidades sociales

Teoria del aprendizaje social de Bandura (1987) nos da a conocer dos componentes

y son el: factor conductual y cognitivo que son los que dan a entender las relaciones sociales.

Bandura manifiesta que las personas aprenden unos de otros, por lo cual es asi que
el aprendizaje se da por medio de la observacion e imitacion. El aprendizaje por observacion
se da cuando el nifio obtiene conductas de la otra persona, esto se da debido a evidenciar
modelos muchas veces inadecuados lo cual genera repeticiéon de conductas no deseadas.
Ademads, Bandura comprob6 que los padres de nifios con conductas agresivas tienen una
gran dependencia que los padres de los nifios que tenian una conducta inhibida. Por lo cual,
estas conductas refuerzan la idea que los nifios adquieren su propia conducta con base en lo

aprendido.

Asi mismo menciona que el comportamiento social a lo largo del desarrollo infantil
puede ir cambiando, todo aquello dependera de sus modelos que estdn en su entorno social.
En la primera infancia los padres, hermanos y personas mayores que viven dentro del hogar
son los modelos para los nifios, dado que ellos observan sus comportamientos y realizan
todas las conductas que las personas desarrollan. Tal es que el nifio aprende las conductas

verbales y no verbales y entre otras conductas que van a influenciar en su vida futura
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Dimensiones de habilidades sociales

Dimension para hacerse amigos: Guerra, (2019) nos dice que son aquellas
habilidades que permiten iniciar, desarrollar y entablar una interaccion asertiva con otras
personas. Asi mismo el brindar afecto nos permitird mantener amistades sanas. Ademas,
cabe afirmar que existe nifios que son mas empaticos y mas sociables que otros el cual hacen
amistades con facilidad, no obstante, también se evidencia niflos cohibidos con temor de

relacionarse con los demds cuyos factores pueden ser por padres machistas.

Dimensiéon para la comunicacion: Segin Van-der , (2022) afirma que dicha
habilidad permite empezar, mantener y terminar conversaciones con personas de su misma
edad o con personas adultas. Ademads, el desarrollo de la capacidad lingiiistica no solo
depende del factor bioldgico, sino que interviene el componente social. Ademas, los nifios y

nifias utilizan el lenguaje para poder guiar, planificar y dirigir sus actividades.

Dimension relacionada a los sentimientos, emociones y opiniones: Guerra, (2019)
afirma que comprende habilidades para poder expresar y recibir emociones, hacer respetar
sus derechos y opiniones. Asi mismo los nifios y nifias en esta habilidad podréan identificar y

gestionar, de forma adecuada sus sentimientos, emociones y opiniones.
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2.2.Hipétesis

Hipotesis general

H;: Entre el juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales existe una relacién
directa y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo

Palma de Retamas de La Libertad, 2024

Ho: Entre el juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales no existe una relacion
en nifios de cuatro afios de la Instituciéon Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas

de La Libertad, 2024
Hipotesis especifica

Hi: Entre juego funcional y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion directa
y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo Palma

de Retamas de La Libertad, 2024.

Hb»: Entre juego de construccion y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion
directa y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo

Palma de Retamas de La Libertad, 2024

Hs: Entre juego simbdlico y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion directa
y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma

de Retamas de La Libertad, 2024
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IIl. METODOLOGIA.
3.1. Nivel, tipo y diseiio de investigacion

Nivel de investigacion. La investigacion tiene un nivel descriptivo correlacional,
segiin Smith y Lee (2016) nos dice que busca no solo describir fendmenos o caracteristicas
de un grupo o situacion, sino también explorar la relacion o asociacién que existe entre dos

0 mas variables.

Tipo de investigacion. El estudio fue de enfoque cuantitativo. De acuerdo con
Cardenas (2018), este tipo de investigacion se centra en lo numérico, es decir, en la medicion
de las caracteristicas de las variables analizadas, asi como en la evaluacion de la relacion

entre el juego de roles y las habilidades.

Diseiio de investigacion. La investigacion sigue un disefio de tipo no experimental
correlacional, Mata (2019) sefiala que la parte correlacional es buscar la relacién o asociacion
entre las dos variables, con la idea de examinar si existe un factor que influya en la otra

variable. Se adopta el diagrama de investigacion que se presenta a continuacion:

Doénde:

M = Muestra de estudio

O1 = Juego de roles

02 = Habilidades sociales

r = Relacion entre variables o correlacion: Juego de roles y el desarrollo de las

habilidades sociales
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3.2. Poblacién y muestra

La poblacion esta compuesta por 292 estudiantes del nivel inicial de la IL.E N°80458
Ricardo Palma — Parcoy. Segtin Diaz (2019), la poblacién se refiere al conjunto de personas

u objetos sobre los cuales se busca obtener informacion a través de una investigacion.
Muestra

La muestra estard compuesta por 53 estudiantes del nivel inicial de la edad de cuatro
afos, seleccionados a través de un muestreo aleatorio simple, una técnica probabilistica que
elige los elementos de la poblacion de manera aleatoria, garantizando que todos los
miembros de la poblacién tengan la misma probabilidad de ser seleccionados (Veldzquez,

2023).

Tabla 1
Poblacion de estudio de niiios de la Institucion Educativa N°80458
Seccién Nifios Nifas Total
4 afios “A” 10 7 17
4 afios “B” 9 7 16
4 afos “C” 13 7 20
Total 32 21 53

Nota. Nomina de matricula, 2024.
Muestreo

El muestreo, se trata de un estudio probabilistico que utiliza el muestreo aleatorio
simple, aplicado a nifios de cuatro afios que comparten caracteristicas similares, comparten

su juego de roles y habilidades sociales dentro del mismo entorno del sal6n de clases.
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Criterios de seleccion de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion: Segtn el proyecto, la incorporacién de los nifios y nifias se

llevara a cabo a través de la aceptacion del consentimiento informado, sin que nadie sea

forzado a participar, para respetar sus derechos e integridad. Asimismo, se especifica que

todos los estudiantes matriculados, incluso aquellos que asisten de manera irregular, seran

incluidos en el estudio. También se contempla la inclusién de nifios de cuatro afios.

Criterios de exclusion: En este sentido, se excluye a aquellos que no tienen la

autorizacion firmada por sus padres. Igualmente, se deja fuera a los nifios y nifias con

necesidades especiales.

3.3. Variables. Definicion y operacionalizaciéon

Tabla 2. Variables. Definicion y operacionalizacion

Definicion Escala / Categorias o
Variable operativa Dimensiones Indicadores Categoria | valoracion
Juego de roles F Comparte juguetes.
o L . . + Es creativo.
Es un técnicao | Se utilizar una lista | Juego Funcional | Es ordenado
método educativo | de cotejo para L Espera su turno
utilizado para evaluar el grado de [ Comparte y expresa sus ideas
facilitar el utilizacién de los | Utiliza un tono adecuado para.
intercambio de | juegos de roles hablar
informacién, o | como indicador de L B creéttivo
rescate de esta variable. Juego de | Res ] . d Al
.. s peta las opiniones de sus to
conocimientos construccién . ) X
revios, logrando AMigos- Ordinal Medio
P ; r’ nd% .  Su lenguaje es claro. Bajo
ast aprendcizajes r Sigue indicaciones.
significativos.
(Suarez, Castro, Comparte juguetes
Muiioz, 2020). + Es crI::ativé ¢ .
 Es ordenado.
Juego simbdlico | Espera su turno.
 Guarda los juguetes en su lugar.
F Comparte y expresa sus ideas
F Utiliza un tono adecuado al hablar
Habilidades Dimensién de F Se integra cordialmente al grupo.
sociales i i habilidades para
. Esta.varlable serd hacerse amigos
Es un conjunto de | medidaconuna  Fpinengisnde | Expresa sus necesidades con
f:ap.ac1dades escala de estimacion. | v 4o des para | propiedad.
1nd1spe1c11sables la comunicacién . MAE'O
para podet ) .. - Comunica lo que piensa y siente Ordinal caio
relacionarse de Dimensién de Bajo

forma emocional
con otras personas
(Mondragén,
Moscol & Uriarte,
2022)

habilidades
relacionadas con
los sentimientos,
emociones y
opiniones.

de manera espontdnea a través de
la oralidad.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Observacion: En el marco del proyecto, se utilizé la observacion como técnica, la
cual result6 fundamental para llevar a cabo la investigacion, permitiendo conocer y analizar
directamente el objeto de estudio. Ademads, la duracién de la observacion dependerd del
criterio del investigador, quien decidiré el tiempo necesario para examinar la realidad que

esta siendo estudiada (Castellanos, 2017).

Escala de estimacion: De acuerdo con Cortés (2019), la escala de estimacidn es una
herramienta que permite medir la frecuencia o intensidad de las conductas observadas o los
niveles de aceptacion respecto a un indicador, utilizando una escala. Para medir la variable
de habilidades sociales, se utilizo esta escala de estimacidn, la cual estd asociada a la técnica
de observacion. Los aspectos de la variable seleccionada serdn evaluados a través de dicha
escala, siendo el investigador quien, segin su juicio y observacion, marque los niveles

correspondientes.

Lista de cotejo: Segin DEMS (2019), el instrumento propuesto para evaluar la
variable del juego de roles es una lista de cotejo, la cual consiste en una serie de criterios que
se califican segun se cumpla o no con los requisitos establecidos. Esta herramienta permite

la valoracién de acciones o caracteristicas especificas para medir dicha variable.

Validez: En el proceso de validaciéon del instrumento, se recurrié al juicio de
expertos, compuesto por docentes especializados con formacion de posgrado y experiencia
en el nivel educativo correspondiente, quienes evaluaron la aplicabilidad del instrumento.
Segtin Robles & Rojas (2015), el juicio de expertos es un método el cual verifica la validez

y fiabilidad con la finalidad de que se cumplan con todos los criterios y aspectos importantes.

Confiabilidad: Para la confiabilidad del instrumento se determind el Alfa de
Cronbach para el uso de juego de roles con una confiabilidad de 4. .910 y evaluacion de
habilidades sociales que tiene una confiabilidad de 4. .923 Segtn Santos (2017), nos dice
que la confiabilidad es el grado de precision de la media, el cual evita los errores de medicion
en el instrumento. Asimismo, posibilita evaluar la relacion existente entre los diferentes

items de una prueba
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3.5. Meétodo de analisis de datos

En primer lugar, se solicit6 el permiso a la directora del colegio para llevar a cabo la
investigacion. Posteriormente, se requiri6 €l consentimiento de los padres para que firmen
el documento de consentimiento informado. El siguiente paso fue la aplicacién de los
instrumentos de evaluacidn, como la escala de estimacion y la lista de cotejo, con el fin de
medir la relacién entre las variables "juego de roles" y "desarrollo de las habilidades sociales"
en los nifios y nifias. En tercer lugar, se realizé el anélisis de los datos recolectados de ambas
variables fueron analizados mediante dos programas: Microsoft Excel y SPSS 21. El proceso
incluyd la codificacion de los datos en una hoja de célculo de Excel. Se realiz6é un andlisis
estadistico descriptivo para evaluar cada variable de manera independiente, presentando los
resultados a través de tablas de frecuencia y grificos. Ademds, se aplicé un andlisis

estadistico inferencial para probar las hipétesis utilizando el coeficiente de correlacion

3.6. Aspectos éticos

En Reglamento de Integridad Cientifica en la Investigacion (2023), proporciona los

siguientes aspectos éticos:

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes, en la presente
investigacion, se guardé la confiabilidad de los nifios de 4 afios, no se difundieron sus datos
ya que se establecieron cddigos para identificar a cada estudiante; de igual manera, no se van
a evidenciar fotos en la cual pongan en riesgos la privacidad de los nifios. Asi mismo, se

solicitd al colegio autorizacién con el fin de recaudar informacién.

Cuidado del medio ambiente: se cumplié con el respeto al medio ambiente, asi
como a la flora y fauna del entorno de la institucion educativa en la que se llevé a cabo el

proyecto de investigacion

Libre participacion por propia voluntad, Conforme a este principio, se informé a
los padres sobre los objetivos del estudio con el fin de obtener su consentimiento mediante
la firma del documento correspondiente. Ademads, se solicitd el permiso a la directora para

utilizar los instrumentos validados y proceder con la recoleccion de datos

Beneficencia, no maleficencia, En el presente estudio se ha observado el principio

de beneficencia, ya que se prestd especial atencién en minimizar los posibles efectos
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negativos y maximizar los beneficios para los nifios de 4 afios de la institucién educativa N°

80458 Ricardo Palma que participaron en la investigacion.

Integridad y honestidad, la presente tesis ha respetado el principio de la integridad
y honestidad en la investigacion asumiendo responsabilidad en cada etapa de esta, por ende,
se respetd los derechos de autoria haciendo uso de las citas, referencias bibliograficas y
parafraseo para no caer en el plagio, de igual manera; el instrumento utilizado fue validado

para que no se originen errores en los resultados obtenidos.

Justicia, la presente investigacion ha respetado el principio de justicia debido a que

se establecio limites para que exista un trato equitativo con todos las participantes.
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Iv. RESULTADOS

Descripcion de dimensiones y variables

Tabla 3
Nivel que caracteriza el Juego de roles y sus dimensiones

Funcional Construccion Simbdlico Juego de roles
f1 % f1 % f1 % fl %
Alto 4 7.5 6 11.3 3 5.7 3 5.7
Medio 19 35.8 19 35.8 13 24.5 16 30.2
Bajo 30 56.6 28 52.8 36 67.9 34 64.2
Total 53 100.0 53 100.0 53 100.0 53 100.0
Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 6/11/ 2024
Figura 1
Barra estadistica de nivel del juego de roles y sus dimensiones
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Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 6/11/ 2024
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Los resultados obtenidos en cuanto a Juego de roles, se observé que el 67.9% de los

estudiantes alcanzo un nivel Bajo, el 24.5% se ubic6 en un nivel Medio, y el 5.7% logro un
nivel Alto.

En la dimensién juego funcional el 56.6% de los estudiantes alcanzo un nivel Bajo,
el 35.8% se ubico en un nivel Medio, y el 7.5% logro un nivel Alto.

En la dimension juego de construccion el 52.8% de los estudiantes alcanzo un nivel
Bajo, el 35.8% se ubic6 en un nivel Medio, y el 11.3% logro un nivel Alto.

En la dimension juego de simbdlico el 67.9% de los estudiantes alcanzo un nivel
Bajo, el 24.5% se ubico6 en un nivel Medio, y el 5.7% logro un nivel Alto.

En conclusion, la mayoria de los nifios del nivel inicial se encuentran en un nivel bajo
en el juego de roles y en cada una de sus dimensiones evaluadas, lo que sugiere el uso de
actividades ludicas para lograr un aprendizaje significativo y desenvolvimiento de los nifios.
Tabla 4
Nivel que caracteriza las habilidades sociales y sus dimensiones

Sentimientos,
Hacerse amigos Comunicaciéon emociones y Habilidades sociales
opiniones
f1 %o f1 % f1 %o f1 %
Alto 4 75 6 11.3 7 13.2 4 7.5
Medio 23 43.4 20 37.7 21 39.6 21 39.6
Bajo 26 49.2 27 50.9 25 47.2 28 52.8
Total 53 100.0 53 100.0 53 100.0 53 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 6/11/ 2024
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Figura 2

Barra estadistica de habilidades sociales y sus dimensiones
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Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 6/11/ 2024

Los resultados obtenidos en cuanto al desarrollo de las habilidades sociales, se
observo que el 52.8% de los estudiantes alcanzo un nivel Bajo, el 39.6% se ubic en un nivel
Medio, y el 7.5% logro un nivel Alto.

En la dimensién habilidades para hacerse amigos el 49.2% de los estudiantes alcanzo
un nivel Bajo, el 43.4% se ubic6 en un nivel Medio, y el 7.5% logro un nivel Alto.

En la dimensién habilidades para la comunicacién el 50.9% de los estudiantes
alcanzo un nivel Bajo, el 37.7% se ubic6 en un nivel Medio, y el 11.3% logro un nivel Alto.

En la dimensién habilidades relacionadas con los sentimientos, emociones y
opiniones el 47.2% de los estudiantes alcanzo un nivel Bajo, el 39.6% se ubic en un nivel
Medio, y el 13.2% logro un nivel Alto.

En conclusion, la mayoria de los nifios del nivel inicial se encuentran en un nivel bajo
en el desarrollo de las habilidades sociales y en cada una de sus dimensiones evaluadas.
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Distribucion de la normalidad

Tabla 5

Distribucion de normalidad entre los juegos de roles y habilidades sociales y dimensiones

Kolmogorov-Smirnov®

Estadistico gl Sig.

Juego funcional 0.290 53 0.000
Juego de construcciéon 0.197 53 0.000
Juego simbdlico 0.229 53 0.000
Juego de roles 0.242 53 0.000
Habilidades para hacerse amigos 0.147 53 0.006
Habilidades para la comunicacion 0.152 53 0.004
Habilidades relacionadas con los sentimientos, emociones 0.145 53 0.007
y opiniones

Habilidades sociales 0.219 53 0.000

Nota. En base a datos estadisticos. 11/11/ 2024

El anélisis de normalidad mediante la prueba de Kolmogorov-Smirnov arroja los
siguientes resultados para diversas variables relacionadas con juego de roles y desarrollo de

las habilidades sociales.

Para la dimensién juego funcional, el estadistico es 0,290 y la significancia también

es de 0,000, lo que confirma una distribucién no normal.

Para la dimensién juego de construccidn, el estadistico es 0,197 y la significancia

también es de 0,000, lo que confirma una distribucién no normal.

Para la dimension juego de simbdlico, el estadistico es 0,229 y la significancia

también es de 0,000, lo que confirma una distribucién no normal.

En la variable Juego de roles, el estadistico es 0,242 con una significancia de 0,000,

indicando una distribucién no normal.

Las dimensiones del desarrollo de las habilidades sociales también muestran valores
significativos que indican ausencia de normalidad: habilidades para hacerse amigos un
estadistico de 0,147 y una significancia de 0,006; habilidades relacionadas con los

sentimientos, emociones y opiniones presenta un estadistico de 0,145 y una significancia de
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Frecuencia

25

20

20

0,007. La dimensién habilidades para la comunicacién 0,152 y una significancia de 0,004,

indicando una distribucién no normal.

Finalmente, la variable general de desarrollo de las habilidades sociales tiene un
estadistico de 0,219 y una significancia de 0,000, lo cual confirma que su distribucién

también difiere significativamente de la normalidad.

En conclusion, todas las variables y dimensiones analizadas presentan distribuciones
que no siguen la normalidad estadistica, lo cual es relevante para determinar los métodos

estadisticos apropiados en andlisis posteriores.
Figura 3

Distribucion de la normalidad entre juego de roles y habilidades sociales

) Histograma
Histograma

20

Frecuencia

25 30

HABILIDADES SOCIALES
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JUEGO DE ROLES
Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 11/11/ 2024

Se procede a aplicar la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de acuerdo al

planteamiento de la hipdtesis como se detalla:

Hi: Entre el juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales existe una relacion
directa y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo

Palma de Retamas de La Libertad, 2024

Ho: Entre el juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales no existe una relacion
en nifios de cuatro afios de la Instituciéon Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas

de La Libertad, 2024
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Tabla 6
Estadistica de correlacion de Spearman entre juego de roles y desarrollo de las habilidades

sociales
Habilidades sociales
el e
sg;mzn Juego de roles  Sig. (bilateral) 0.000
N 53

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 11/11/2024
Figura 4

Grdfica de dispersion de juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales
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Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 11/11/2024

Los datos obtenidos mediante una ficha de observacion aplicada a estudiantes del
nivel inicial de 4 afios revelan una correlacion alta y significativa entre el juego de roles y
desarrollo de las habilidades sociales. El coeficiente de correlaciéon de Spearman fue de
0,841, indicando una relacién positiva muy fuerte entre ambas variables. La significancia
bilateral es de 0,000, lo cual confirma que esta correlacion es estadisticamente significativa.

De acuerdo al contraste de hipdtesis mencionado se determina que aceptar la hipétesis de
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investigacidn y rechazar la hipétesis nula (Ho) por tener como resultado de un p<0.01 esta

determina la relacion existente entre las variables objeto de estudio.

De la misma forma se establecen el contraste de las hipétesis especificas de Hi, Ho y Hzy de

conformidad a los objetivos establecidos se detallan estas hipdtesis:

Hi: Entre juego funcional y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion directa
y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo Palma

de Retamas de La Libertad, 2024.

Hb»: Entre juego de construccion y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion
directa y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo

Palma de Retamas de La Libertad, 2024

Hs: Entre juego simbdlico y el desarrollo de habilidades sociales existe una relacion directa
y positiva en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma

de Retamas de La Libertad, 2024
Tabla 7
Correlacion de Spearman entre dimensiones de juego de roles y habilidades sociales

Funcional |Construccion| Simbdlico

Coeficiente de

., 0,354 0,810 0,568
correlacion
Rho de Habilidades .. .
Spearman sociales Sig. (bilateral) 0.009 0.000 0.000
N 53 53 53

Nota. Resultados en base a datos estadisticos. 11/11/2024

Respecto al primer objetivo especifico. El coeficiente de correlacion de Spearman
fue de 0,354 lo cual indico una correlacion baja entre el juego funcional con el desarrollo de
las habilidades sociales. Esta correlacion no es significativa ya que tiene un valor bilateral

de significancia de 0,009.

Respecto al segundo objetivo especifico. El coeficiente de correlacion de Spearman
fue de 0,810, lo cual indico una correlacion directa y positiva entre el juego funcional con el

desarrollo de las habilidades sociales, sugiriendo que, a mayor juego funcional, también se
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observa un aumento en el desarrollo de las habilidades sociales. Esta correlacion es

estadisticamente significativa con un valor bilateral de significancia de 0,000.

Respecto al tercer objetivo especifico. El coeficiente de correlacion de Spearman fue
de 0,568, lo cual indico una correlacion directa y positiva entre el juego simbolico con el
desarrollo de las habilidades sociales, sugiriendo que, a mayor juego simbdlico, también se
observa un aumento en el nivel de desarrollo de las habilidades sociales. Esta correlacion es

estadisticamente significativa con un valor bilateral de significancia de 0,000.
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IV. DISCUSION

En cuanto a los resultados de la dimension: Determinar la relacién entre juego
funcional y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024, se establece que el
juego funcional y el desarrollo de las habilidades sociales no tienen correlacion ya que tiene
un valor bilateral de significancia de 0,009. La Fundacién Dfa (2024) por el contrario nos
dice el juego funcional se caracteriza por la repeticion de determinadas acciones con el
objetivo de obtener un resultado inmediato y satisfactorio. Estas acciones pueden realizarse
con o sin la intervencion de objetos. De la misma forma Irene (2020) nos afirma que el juego
funcional favorece el desarrollo de habilidades sociales en los nifios, ya que a medida que
este tipo de juego progresa, también lo hacen las capacidades fisicas y las interacciones

sociales del nifio

En cuanto a los resultados de la dimension: Determinar la relacion entre juego de
construccion y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024, y de conformidad a
los resultados se sabe que el estudio tiene un grado de correlacion lineal directa y positiva
de Rho de Spearman Rho = 0,810* y altamente significativo (p=0,000). Manjon, (2019) son
esenciales yaque crea, manipula y construye, haciendo uso de materiales (bloques, ladrillos,
piezas, entre otros), siendo el propio nifio quien imagine su produccion, Chaves (2023) indica
que el juego tiene un papel crucial, ya que favorece el conocimiento y la estimulacion del
desarrollo social de los nifios, promoviendo su interaccién con los demds. es una actividad
donde el nifio. Por ello, APRES(2021), nos indica que los juegos de construccion pueden ser
beneficiosas para que los nifios fomenten competencias sociales, tales como la colaboracidn,

la gestion de conflictos y el respeto por los turnos.

En cuanto a los resultados de la dimensién: Determinar la relacién entre juego
simbolico y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro afos de la Institucion
Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024, y de conformidad a
los resultados se sabe que el estudio tiene un grado de correlacién lineal directa y positiva
de Rho de Spearman Rho = 0,568 y altamente significativo (p=0,000). Esta situacién permite
que a mayor ejecucion de juegos tiende a incrementar las habilidades sociales en los nifios

como indica Quiliche (2019) la practica espontdnea del juego simbdlico favorece la
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manifestacion de comportamientos adquiridos y facilita la expresiéon de emociones, al mismo
tiempo que promueve el desarrollo de habilidades y competencias socioemocionales. De
igual forma, Chédvez (2022) obtiene un resultado de una correlacién positiva con el juego

simbolico r = 0,646, que mejoran las habilidades sociales (p valor ,000).

Después de realizar la estadistica descriptiva e inferencial, sobre el objeto de estudio,
se procede a la discusion de los resultados, para lo cual, se tiene como objetivo general:
Determinar la relacién entre el juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en nifios
de cuatro afios de la Instituciéon Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La
Libertad, 2024, y de conformidad a los resultados se sabe que el estudio tiene un grado de
correlacion lineal directa y positiva de Rho de Spearman Rho = 0,841* y altamente
significativo (p=0,000) en nifios de 4 afios del nivel inicial, al igual que Bolivar & Hernandez
(2022) obtiene un resultado de una correlacién positiva de Rho de Spearman Rho = 0,720
con el juego de roles , que mejoran las habilidades sociales (p valor ,000).Suarez, Castro,
Mufioz(2020) porque el juego de roles es una estrategia pedagdgica que brinda aprendizajes
significativos, por otro lado los estudios de Pefiafiel et al., (2023) indica que el juego
fomenta la creatividad, dado que va a imitar comportamientos de los adultos que suelen
rodearnos permitiendo que forme una imagen del mundo en el que vive y le ayude a
desarrollar diferentes habilidades, como indica Delgado (2018) donde los juegos de roles ,
ademds de desarrollar las habilidades sociales, como la capacidad de comunicarse,
interactuar y establecer vinculos con los demads, asi como aprender a respetar los turnos,

escuchar, valorar las opiniones ajenas y fortalecer su empatia hacia los demads.
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CONCLUSIONES

No existe un grado de correlaciéon de Rho de Spearman Rho =0,354 entre juego
funcional y desarrollo de las habilidades sociales (p= 0,009) en nifios de cuatro afios

de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024.

Existe un grado de correlacién positiva de Rho de Spearman Rho 0,810* juego de
construccion y desarrollo de las habilidades sociales altamente significativo (p<0.01)
en niflos de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma de

Retamas de La Libertad, 2024.

Se observo una correlacion positiva de Rho de Spearman Rho = 00,568 ** entre juego
simbolico y el desarrollo de las habilidades sociales altamente significativo (p<0.01)
en nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo Palma de

Retamas de La Libertad, 2024.

Los resultados evidencian una correlacién positiva y alta de Rho de Spearman Rho
=841 entre juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales altamente
significativo (p<0.01) en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458

Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024.
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RECOMENDACIONES

De acuerdo a los resultados obtenidos se recomienda:

Se sugiere que los docentes y las autoridades educativas promuevan clases interactivas
utilizando el juego de roles, con el fin de potenciar de manera significativa el desarrollo
de habilidades sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa N°

80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024

A los directivos institucionales refuercen las relaciones prioritarias dentro de los juegos
de roles, con el objetivo de mejorar las habilidades en los nifios de cuatro afios de la

Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024

A los docentes realizar juego de roles adecuados a cada edad para potencializar el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucién

Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La Libertad, 2024

A todo profesional que orienta la educacion basica regular, fortalecer el desarrollo de
los juegos de roles para potencializar el desarrollo de las habilidades sociales en los
niflos de cuatro afios de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas

de La Libertad, 2024.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

TITULO: TITULO: J uego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La
Libertad, 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Pregunta general Objetivo general Hipotesis general
;Qué relacion existe entre el | Determinar si existe relacion entre | H;: Entre el juego de roles y el Tipo: Cuantitativo
juego de roles y el desarrollo de | el juego de roles y el desarrollo de | desarrollo de las habilidades L
habilidades sociales en nifios de | habilidades sociales en nifios de | sociales existe una relacion directa Nivel: Pescnptwo
cuatro afios de la Institucién | cuatro afios de la Institucién | y positiva en nifios de cuatro afios Variable 1 co.reliamonal )
Educativa N° 80458 Ricardo | Educativa N° 80458 Ricardo | de la Institucién Educativa N° ] de roles Diseiio: No experimental
Palma de Retamas de La | Palmade Retamas de La Libertad, | 80458 Ricardo Palma de Retamas uego de roles de la forma:
Libertad, 20247 2024 de La Libertad, 2024 Di . -
Hy: Entre el juego de roles y el DIIIPJe nslones _/__-U=
desarrollo de las habilidades F -ou egc; T E
sociales no existe una relacion en Dl;r}?ona d b '“'“-—x,__ﬂ__ t
nifios de cuatro afios de la . uegq . N T,
Institucion Educativa N° 80458 g;r?sjtr“cc“’“
Ricardo Palma de Retamas de La T l/lego Doénde:
Libertad, 2024 simbélico
Preguntas especificas Objetivos especificos Hipotesis especifica M = Muestra de
(Qué relacién existe entre juego | Determinar la relacion entre juego | H;. Entre juego funcional y el estudio
funcional y el desarrollo de | funcional y el desarrollo de | desarrollo de habilidades sociales Vari
- . - o . . . - . . ariable 2
habilidades sociales en nifios de | habilidades sociales en nifios de | existe una relacion directa y Habilidades 01 = Juego de roles
cuatro afios de la Institucién | cuatro afios de la Institucién | positiva en nifios de cuatro afios de sociales
Educativa N° 80458 Ricardo | Educativa N° 80458 Ricardo | la Institucién Educativa N° 80458 02 = Habilidades
Palma de Retamas de La | Palmade Retamas de La Libertad, | Ricardo Palma de Retamas de La Dimensiones sociales

Libertad, 20247

(Qué relacién existe entre juego
de construccion y el desarrollo
de habilidades sociales en nifios
de cuatro afios de la Institucion
Educativa N° 80458 Ricardo
Palma de Retamas de La
Libertad, 2024?

(Qué relacion existe entre juego
simbdlico y el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de
cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 80458 Ricardo
Palma de Retamas de La
Libertad, 2024?

2024

Determinar la relacion entre juego
de construccion y el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de
cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 80458 Ricardo
Palma de Retamas de La Libertad,
2024

Determinar la relacion entre juego
simbdlico y el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de
cuatro afios de la Institucién
Educativa N° 80458 Ricardo
Palma de Retamas de La Libertad,
2024

Libertad, 2024

H,: Entre juego de construccion y
el desarrollo de habilidades
sociales existe una relacién directa
y positiva en nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa N°
80458 Ricardo Palma de Retamas
de La Libertad, 2024

H;: Entre juego simbdlico y el
desarrollo de habilidades sociales
existe una relacién directa y
positiva en nifios de cuatro afios de
la Institucion Educativa N° 80458
Ricardo Palma de Retamas de La
Libertad, 2024

D1: Habilidades
para hacerse
amigos

D2: habilidades
parala
comunicacion
D3: habilidades
relacionadas con
los sentimientos,
emociones y
opiniones.

r = Relacion entre
variables o correlacion:
Juego de roles y
desarrollo de las
habilidades sociales

Poblaciéon y muestra

Poblacion:292
estudiantes

Muestra: De 53
estudiantes 4 afos.
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Anexo 02. Matriz operacionalizacién de variables

Definiciéon Escala / Categorias o
Variable operativa Dimensiones Indicadores Categoria | valoracion
Juego de roles r Comparte juguetes.
cni ilizara i Juego Funcional | Es creativo.
E/s un tecmca.o Se utlhgara una lista g L Es ordenado
metgc}o educativo | de cotejo para L Espera su turno.
utilizado para evaluar el grado de C -
- e - Comparte y expresa sus ideas.
facilitar el utilizacién de los .
. . . - Utiliza un tono adecuado para
intercambio de | juegos de roles
. > . hablar.
informacidn, o como indicador de .
. I Es creativo.
rescate de esta variable. Juego de ..
. . - Respeta las opiniones de sus Alto
conocimientos construcciéon . ) )
. amigos. Ordinal Medio
previos, logrando . .
. > F Su lenguaje es claro. Bajo
asi aprendizajes Si T
L - Sigue indicaciones.
significativos.
(Suarez, Castro, C . "
Mufioz, 2020). omparte JUguetes.
+ Es creativo.
- Es ordenado.
Juego simbdlico  Espera su turno.
F Guarda los juguetes en su lugar.
- Comparte y expresa sus ideas
- Utiliza un tono adecuado al hablar
Habilidades Dimension de - Se integra cordialmente al grupo.
sociales . ) habilidades para
. Esta.varlable serd hacerse amigos
Esun 'con‘]unto de | medida con una _ | Dimensién de - Expresa sus necesidades con
f:apgmdadesl escala de estimacion. | paviiiqades para | propiedad. |
1ndlspeI:1sab es la comunicacién ' MA(;O
para podet ) ., - Comunica lo que piensa y siente Ordinal ccio
relacionarse de Dimensién de Bajo

forma emocional
con otras personas
(Mondragén,
Moscol & Uriarte,
2022)

habilidades
relacionadas con
los sentimientos,
emociones y
opiniones.

de manera espontdnea a través de
la oralidad.
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Anexo 03. Instrumento de recoleccion de informacion

Autora: Gomez Llajaruna Karla Jeanet y Rodriguez Vejarano Erika Sheyla (Trujillo,

INSTRUMENTO QUE MIDE JUEGO DE ROLES

Peri- 2023)

Adaptada: Pantoja Diego Maryori Briggith (Chimbote, Pert- 2024)

Instrucciones:

El presente instrumento tiene por propdsito recoger informacion sobre el juego de roles y
desarrollo de las habilidades sociales de los nifios (as). Los datos obtenidos solo sirven para
cuestiones de investigacion y se reservan todo su contenido.

DATOS INFORMATIVOS:

SEX0: i,

Edad: .................

Fecha: ....................

Siempre (3), A veces (2), Nunca (1)

N° . Valoracion
ord Items
) S |AV |N

Juego Funcional

01 Juega transportando juguetes utilizando cajas y envases que encuentra en el
aula

02 Juega con palos, tubos, empujando o jalando sus juguetes

03 Se divierte subiendo sobre bancos, cajones a diferentes alturas

04 Juega valiéndose de palitos, alambres y otros intentando reparar sus juguetes
JUEGO DE CONSTRUCCION

05 Se divierte construyendo casitas con las personas de su entorno.

06 Juega con cubos, maderitas objetos del aula formando puentes, torres, filas y
otras creaciones

07 Reconoce diferentes posiciones espaciales cuando juega a construir casitos y
otros

08 Juega a armar rompecabezas

09 Juega con las personas de su entorno haciendo conteos libres

10 Juega clasificando los juguetes de acuerdo a la caracteristica que acuerda con
sus tutores

11 Juega agrupando los juguetes y utilizando cuantificadores, muchos - pocos
JUEGO SIMBOLICO

12 Juega recreando actividades de su vida diaria

44




13

Juega imitando las actividades de los adultos del aula o institucion

14 Juega imaginando situaciones y personajes ficticios

15 Al jugar logra expresar lo que siente, desea o necesita

16 Juega imitando sonidos de los animales

17 Juega repitiendo rimas y trabalenguas con personas de su entorno.
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INSTRUMENTO DE DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIALES

Autora: Guerra Collazos, Priscila Hildaura (Huaraz, Peru- 2018)
Adaptada: Pantoja Diego Maryori Briggith (Chimbote, Perd- 2024)

Instrucciones:

El presente instrumento tiene por propdsito recoger informacion sobre el juego de roles y
desarrollo de las habilidades sociales de los nifios (as). Los datos obtenidos solo sirven para
cuestiones de investigacion y se reservan todo su contenido.

DATOS INFORMATIVOS:
SEX0: v,
Edad: ................. Fecha: ....................

Siempre (3), A veces (2), Nunca (1)

N° . Valoracion
Ord. Items
S |AV |N

HABILIDADES PARA HACERSE AMIGOS

01 Ayuda a otros nifios en distintas ocasiones

02 Pide ayuda a otros nifios cuando lo necesita

03 Pide las cosas sin exigencias

04 Coopera con otros nifios y nifias en diversas actividades y juegos.

05 Comparte sus cosas con otros nifios y nifias

06 Saluda y se despide de manera adecuada
HABILIDADES PARA LA CONVERSACION

07 Responde de manera adecuada cuando las personas que estan hablando
quiere terminar la conversacion

08 Cuando conversa con otra persona, escucha lo que le dice, responde a lo que
le pregunta.

09 Cuando dialoga con otros nifios y nifias, termina la conversacion de manera
adecuada

10 Responde adecuadamente cuando otro nifio quiere entrar a la conversacion.

11 Se integra con facilidad a la conversacion con otros nifios y nifias

12 Sabe iniciar la conversacién con otras personas

13 Cuando participa en la conversacién de grupo tiene en cuenta las normas
establecidas

14 En la conversacion de grupo interviene cuando es necesario y de modo
correcto.
HABILIDADES RELACIONADAS CON LOS SENTIMIENTOS,
EMOCIONES Y OPINIONES

15 Se dice asi mismo cosas positivas

16 Defiende y reclama sus derechos ante los demds
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Responde adecuadamente a las emociones y sentimientos agradables y

17 . )
negativos de los demds.

18 Expresa cosas positivas asi mismo y ante otras personas.

19 Expresa adecuadamente sus emociones y sentimientos frente a sentimientos
de tristeza, enfado de otras personas.

20 Expresa adecuadamente sus emociones y sentimientos frente a sentimientos

de alegria, placer, felicidad de otras personas.
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Anexo 04. Ficha técnica de los instrumentos

Ficha técnica de evaluacion del Juego de roles (EJR)

Nombre original del | Instrumento para averiguar el nivel de uso de juegos
instrumento de roles.
Autora Gomez Llajaruna Karla Jeanet y Rodriguez Vejarano

Erika Sheyla (Trujillo, Peru- 2023)

Objetivo del instrumento

Evaluar y medir el nivel de uso de juego de roles en

nifnos(as) de cuatro afios.

Usuarios

Instrumento de observacidn administrado de manera

individual a sujetos en edad de cuatro afios.

Forma de administraciéon o

modo de aplicacién

Individual

Validez

Mediante juicio de expertos

Confiabilidad

Alfa de Cronbach 4. 0.91

Duracion. Entre 10 a 15 minutos, aproximadamente.

Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.

Numero de items. Consta de 17 items.

Estructura de la dimension de canciones infantiles.

Estructura de la lista de cotejo

Dimensiones _
Items Total Porcentaje
Funcional 1,2,3,4 4 23.5%
Construccion 5,6,7,8,9,10,11 7 41.2%
Simbdlico 12,13,14,15,16,17 6 35.3%
Total items 17 100.00%

Indice de valoracién: Alto - Medio- Bajo
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Niveles y rangos de juego de roles

Niveles Funcional | Construccién eyt Juego de
Simbdlico roles
Bajo [4-6] [7-11] [6-10] [17-28]
Medio [7-9] [12-16] [11-15] [29-40]
Alto [10-12] [17-21] [16-18] [41-51]

Proceso de resultados: Sistematico, después de la aplicacion de la propuesta.

Puntuacién. 17 a 51.

Calificacion. Se califica como sigue: Nunca (1), A veces (2), Siempre (3)

Materiales. Léapiz, borrador y hoja impresa.

Validacion: Instrumento de juego de roles fueron validados por juicio de expertos, en
numero de tres profesionales considerados especialistas (anexo 03) para verificar su
evidencia de constructo, contenido, criterio, comprension y opiniéon (Herndndez, et al.,
2019).El instrumento consta de 17 items, y su resultado final es £t=VC+VC+VC+VC+OE=
1.00, lo que indica que es pertinente, relevante y coherente en relacion con cada uno de los

items, considerdndose adecuado y cercano a la perfeccion debido a su valor de 1.00

N° ¢

Ord. Items

DIMENSION 1: Juego Funcional

01 Juega transportando juguetes utilizando cajas y envases que encuentra en el aula

02 Juega con palos, tubos, empujando o jalando sus juguetes

03 Se divierte subiendo sobre bancos, cajones a diferentes alturas

04 Juega valiéndose de palitos, alambres y otros intentando reparar sus juguetes
DIMENSION 2: JUEGO DE CONSTRUCCION

05 Se divierte construyendo casitas con las personas de su entorno.

06 Juega con cubos, maderitas objetos del aula formando puentes, torres, filas y otras creaciones
07 Reconoce diferentes posiciones espaciales cuando juega a construir casitos y otros

08 Juega a armar rompecabezas

09 Juega con las personas de su entorno haciendo conteos libres

10 Juega clasificando los juguetes de acuerdo a la caracteristica que acuerda con sus tutores
11 Juega agrupando los juguetes y utilizando cuantificadores, muchos - pocos
DIMENSION 3: JUEGO SIMBOLICO

12 Juega recreando actividades de su vida diaria

13 Juega imitando las actividades de los adultos del aula o institucién

14 Juega imaginando situaciones y personajes ficticios
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15 Al jugar logra expresar lo que siente, desea o necesita

16 Juega imitando sonidos de los animales

17 Juega repitiendo rimas y trabalenguas con personas de su entorno.

Prueba piloto. La prueba piloto se realizé con la colaboracién de padres de familia y los
nifios del nivel inicial distinto al objeto de estudio de manera libre desde el 22 al 25 de
octubre 2024, se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado
preestablecida previo al ingreso al cuestionario de canciones infantiles. El instrumento en su

version preliminar fue 17 items.

El instrumento tuvo 17 items los cuales fueron sometidas a 15 participantes entre edad de
cuatro afos y los cuales fueron procesadas en SPSS y aplicindose la prueba de Alpha de

Cronbach y considerandose confiable y aplicable.

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplic6 la prueba de Alpha de Cronbach,
a una muestra piloto de 15 sujetos distintos al objeto de estudio, estableciéndose como

confiable de a. .910.
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Ficha técnica de instrumento para la evaluacion del desarrollo de las habilidades

sociales (EDHS)
Nombre original del | Instrumento para la evaluacién de las habilidades
instrumento sociales
Autora Guerra Collazos, Priscila Hildaura (Huaraz, Peru-
2018)
Objetivo del instrumento Evaluar y medir el nivel de las habilidades sociales en

nifios de 4 afos

Usuarios Instrumento de observacion administrado de manera

individual a sujetos en edad de cuatro afios.

Forma de administracion o | Individual

modo de aplicacion

Validez Mediante juicio de expertos

Confiabilidad Alfa de Cronbach 4. 0.923

Duracion. Entre 10 a 15 minutos, aproximadamente.
Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.
Numero de items. Consta de 20 {tems.

Estructura del desarrollo de las habilidades sociales

Estructura de la escala de estimacion

Dimensiones ]
Items Total Porcentaje
Forma 1,2,3,4,5,6 6 30%
Contenido 7,8,9,10,11,12,13,14 8 40%
Uso 15,16,17,18,19,20 6 30%
Total items 20 100.00 %

Indice de valoracién: Alto — Medio - Bajo
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Niveles y rangos de lenguaje oral.

H.
. H. para H. para la relacionados Habilidades
Niveles hacerse Y alos .
. comunicacion - sociales
amigos sentimientos,
emociones y
opiniones
Bajo [6-10] [8-13] [6-10] [20-33]
Medio [11-15] [14-19] [11-15] [34-47]
Alto [16-18] [20-24] [16-18] [48-60]

Proceso de resultados: Sistematico, después de la aplicacion de la propuesta.
Puntuacion. 20 a 60

Calificacion. Nunca (1), A veces (2), Siempre (3)

Materiales. Lapiz, borrador y hoja impresa cuando es fisica.

Validacion: Instrumento de habilidades sociales fueron validados por juicio de expertos,
en nimero de tres profesionales considerados expertos (anexo 03) para verificar sus
dimensiones habilidades para hacerse amigos, habilidades para la comunicacién y
habilidades relacionados con los sentimientos, emociones y opiniones (Hernandez, et al.,
2019). El instrumento consta de 20 items, y su resultado final es
2t=VC+VC+VC+VC+OE= 1.00, lo que indica que es pertinente, relevante y coherente en
relacidn con cada uno de los items, considerandose adecuado y cercano a la perfeccion

debido a su valor de 1.00

?)r d. Items

DIMENSION 1: HABILIDADES PARA HACERSE AMIGOS

01 Ayuda a otros nifios en distintas ocasiones

02 Pide ayuda a otros nifios cuando lo necesita

03 Pide las cosas sin exigencias

04 Coopera con otros nifios y nifias en diversas actividades y juegos.
05 Comparte sus cosas con otros nifios y nifias

06 Saluda y se despide de manera adecuada

DIMENSION 2: HABILIDADES PARA LA CONVERSACION

07 Responde de manera adecuada cuando las personas que estdn hablando
quiere terminar la conversacién

08 Cuando conversa con otra persona, escucha lo que le dice, responde a lo que
le pregunta.
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Cuando dialoga con otros nifios y nifias, termina la conversaciéon de manera

09 adecuada

10 Responde adecuadamente cuando otro nifio quiere entrar a la conversacion.

11 Se integra con facilidad a la conversacién con otros nifios y nifias

12 Sabe iniciar la conversacion con otras personas

13 Cuando Participa en la conversacion de grupo tiene en cuenta las normas
establecidas

14 En la conversacion de grupo interviene cuando es necesario y de modo

correcto.

DIMENSION 3: HABILIDADES RELACIONADAS CON LOS
SENTIMIENTOS, EMOCIONES Y OPINIONES

15 Se dice asi mismo cosas positivas

16 Defiende y reclama sus derechos ante los demds

17 Responde adecuadamente a las emociones y sentimientos agradables y
negativos de los demads.

18 Expresa cosas positivas asi mismo y ante otras personas.

19 Expresa adecuadamente sus emociones y sentimientos frente a sentimientos
de tristeza, enfado de otras personas.

20 Expresa adecuadamente sus emociones y sentimientos frente a sentimientos

de alegria, placer, felicidad de otras personas.

Prueba piloto. La prueba piloto se realizé con la colaboracién de padres de familia y los
nifios del nivel inicial distinto al objeto de estudio de manera libre desde el 22 al 25 de
octubre 2024, se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado

preestablecida previo al ingreso al cuestionario de canciones infantiles. El instrumento en su

version preliminar fue 20 items.

El instrumento tuvo 20 items los cuales fueron sometidas a 15 participantes entre edad de

cuatro afos y los cuales fueron procesadas en SPSS y aplicindose la prueba de Alpha de

Cronbach y considerandose confiable y aplicable

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplicé la prueba de Alpha de Cronbach,

a una muestra piloto de 15 sujetos distintos al objeto de estudio, estableciéndose como

confiable de 4. .923
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Tabla 8

Estadisticas de fiabilidad de la prueba piloto juego de roles

Alfa de
Cronbach
Funcional Construccion Simbdlico juego de roles
Items 1 0.906
Items 2 0.905
Items 3 0.907
Items 4 0.902
ltems 5 0.908
Items 6 0.909
ltems 7 0.904
Items 8 0.907
ltems 9 0.914 4. 911
Items 10 0.904
Items 11 0.905
Items 12 0.906
ltems 13 0.907
ltems 14 0.907
Items 15 0.893
ltems 16 0.906
ltems 17 0.905
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Tabla 9

Estadisticas de fiabilidad de la prueba piloto juego de roles

Relacionadas
con los Alfa de
sentimientos, Cronbach
Hacerse Para la emociones y habilidades
amigos comunicacion opiniones sociales
ltems 1 0.925
ltems 2 0.918
Iltems 4 0.92
ltems 6 0.921
ltems 7 0.919
ltems 8
— 0.923 4..923
ltems 10 0.917
ltems 11 0.919
ltems 12 0.921
ltems 14 0.916
ltems 15 0.915
ltems 17 0.921
ltems 18 0.914
ltems 19 0.926
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Anexo 05. Validacion del instrumento

Ficha deidentificacion del Experto para Proceso de yalidaciin

Nombres y apellidos: VATHERING Ty(iANA Ou”‘(oz, SAGARDIA

N° DNL/ CF 44320859  Edad 42 Ados
932640464  Fmail QUl!oZSa‘gardmkggmol/-(ofn

Teléfono / celular;

Titulo profesional:

Grado académico: Maestria X

Doctorado:
Especialidad:

Institucion que labora: 1 ,¢ NOAT 22 7YANGELITOS DE GUIPIHUAC ”

Identificacion del proyecto de investigacion o fesis
Titulo:

Juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en nifos de cuatro aios de Ja
institucion educativa N” 80458 Ricardo Palma De Retamas De La Libertad 2024
Autora

Pantoja Diego Maryori Briggith

Programa Académico: Educacion Inicial
»
Ay (]
e
Firma Huella digital
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE LISTA DE COTEJO

|I. DATOS GENERALES:
11 Apellidos y nombres del juez

1.2. Grado alcanzado/ Especialidad : _MAESTRIA
13 Cargo en la institucion que labora: _DOCENTE
1.4. Nombre del instrumento evaluado :

1.5. Autor/es del instrumento -

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDICADORES CRITERIOS Sy s, JARAls B ARG sTaAY I (WOY A
4 5

Esta formulado con le claro

1. CLARIDAD . v
Permite medrr hechos %

2. OBJETIVIDAD observables x

3. ACTUALIDAD ;docual::‘:l avance de la cliencia X

4.ORGANIZACION | Presentacién ordenada X

Comprende aspectos de las
5.SUFICIENCIA | vanables en cantidad y calidad X
suficiente

G.PERTINENCIA | bomee  consegur dalos  de

Permte consegur datos basados
7. CONSISTENCIA en teoria 0 modelos teéricos

8. COHERENCIA ::'h;; vanables, indicadores y los

La estrategia responde al
9. METODOLOGIA | oroosito de la investigacién

10. APLICACION m:mma;‘" tratamient

voov ¥ v

I CONTEO TOTAL DE MARCAS Z
(realice el conteo en cada una de las categorias de la
escala) A B Cc D

I1XA+2XB+3xC+4xD+5%E
Coeficiente de validez = =

oo €17 | X[ > [ X | X

m

50
11l. CALIFICACION GLOBAL (ubique el coef de validez ob en el intervalo respectivo y marque con un aspa en
el circulo asociado):
Desaprobado <__> [0,00 - 0,60
Observado < > <0,60 - 0,70)
Aprobado O <0,70 - 1,00)
IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
THERINE SULIANA Wu)Ro2
GARDI A.
‘LA LIBERTAD
%?gpa! ,nalml len’ oto. LA BGR Nombres y apeliidos/firma del experto
Ciudad _4 de _NOVIEMBRE del 2024
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE ESTIMACION

V. DATOS GENERALES:
LuiRoz. SAGARDIA _KATHERING TUL/ANA.

1.6, Apeliidos y nombros del jusz
17 Grada alcanzado/ Espocialidad - MAESTA 1A
1.8 Cargo an la institucion que labora . DaceNTE
1.9, Nombre del Inatrumento evaluado :

1.10. Autor/es del instrumento

VLASPECTOS DE VALIDACION:

INDIGADGRES CRITERIOS "'“‘"m yag M«,wu e i
i\ CLMI‘)M) ;M h'rmulaoo con lenguaje claro x
% onazmmm ;’;’."“ "““"' hechon X
e SN “Adeguado sl wavcedelacince | TS ]
3. ACTUALIDAD | ¥tenolegia p ¢
4. ORGANIZACION Prosartacion ardonsc ) R
Comprende aspectos do las ol s 2 5
§, SUFICIENCIA vanatles en cantdad y calidad x
PR e O S Muficlente
Permite  consegur  datos e
GPERTNENCIA | i s o aavos st X
Pmnlo ou-cgw d;n-n basados | | iy
T “?f‘"f“"cu #n leoria o modelos tedricos X
2. COMERENCIA !m variables, indicadores y los X
PR e uuir}'u-a....mm.o D M RnRi) IR o o
L ‘.f‘ % -__oflf_ p'_og_e,ﬂf de la Investigacidn. Y
Los datos permten un trptamiento | | X" g
10, APLICACION ’ estadistico pertinente
ool 12 v v
CONTEO TOTAL DE MARCAS 2 | ¥
(Teabice ol conteo en cada una de las categorias do la
oscala) A B C D E

IXA+2XB+3XCHAXD+5%E

Coefictente de validez =

50
VIl.  CALIFICACION GLOBAL (ubique el do validez enel o fesp y marque con un
aspa en el circulo asociado):
Desaprobado <> 000~060]
Observado <O <0,60~0,70]
Aprobado <> <0,70 ~ 1,00)
VIl OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

KATHERINE Sul/ANA Quikold
SAGARDIA

Nombres y ﬂu oxpento

Departamento: LA LiBERTAD
TRy LLD

Ciudad_4__de NOVIEMRRE  dei202Y
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
Yasmin Katherine Vargas Machuca Lecca
N°DNI/CE: 47844225 Edad: 31
Teléfono / celular: 977363535 Email: 2019701049@uns.edu.pe

Titulo profesional:
Lic. Educacion Inicial y Arte Infantil

Grado académico: Maestria X Doctorado: ‘
Especialidad:

Maestro En Ciencias de la Educacion Mencion Docencia e Investigacion

Institucion que labora:

I.E. N° 1565 “Paraiso de los Nifios”

Identificacion del proyecto de investigacion o tesis
Titulo:

Juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en niflos de cuatro afios de la
institucion educativa N° 80458 Ricardo Palma De Retamas De La Libertad, 2024.

Autora:
Pantoja Diego Maryori Briggith

Programa Académico: Educacion Inicial

)

/ \,‘
'w’ﬁi@w/

Firma Huella digital
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE LISTA DE COTEJO

. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del juez  : Vargas Machuca Lecca Yasmin Katherine

1.2. Grado alcanzado/ Especialidad : Maestro en Ciencias de la Educacion
1.3. Cargo en la institucion que labora : I.E. N° 1565 “Paraiso de los Nifios”

1.4. Nombre del instrumento evaluado : __ Juego de roles

1.5. Autor/es del instrumento : Gomez Llajaruna Karla Jeanety Rodriguez Vejarano Erika Sheyla

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Defic;iente B;ja Regsular Bu:na Muy !;uena
Esta formulado con lenguaje claro X
1. CLARIDAD y comprensible.
2. OBJETIVIDAD Permmite medir hechos X
observables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3. ACTUALIDAD y tecnologia.
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. X
Comprende aspectos de las X
5. SUFICIENCIA variables en cantidad y calidad
suficiente.
6. PERTINENCIA Pemite  conseguir datos de X

acuerdo a los objetivos planteados.

Permite conseguir datos basados X

7. CONSISTENCIA en teoria 0 modelos tedricos.

8. COHERENCIA !Entre variables, indicadores y los X
items.
2 La estrategi de al
9. METODOLOGIA | ~o-Coratedia responde a X

propésito de la investigacion.

Los datos permiten un tratamiento X

10. APLICACION estadistico pertinente.

N N N N N
CONTEO TOTAL DE MARCAS 10
(realice el conteo en cada una de las categorias de la
escala) A B (¢ D E
1XA+2XB+3XC+4XD+5XE
Coeficiente de validez = =__50 1
50 50

1. CAL'FICAC|0N GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con un aspa en

el circulo asociado):

CATEGORIA INTERVALOS
Desaprobado <__> [0,00 - 0,60]
Observado <O <0,60 —0,70]
Aprobado x> <0,70 —1,00]

IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
El instrumento es viable y aplicable

~

s
Departamento: vy P

Ancash Yasmin Vargas Machuca Lecca
Ciudad 31 de Octubre del 2024
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE ESTIMACION

V. DATOS GENERALES:
1.6. Apellidos y nombres del juez  : Vargas Machuca Lecca Yasmin Katherine

1.7. Grado alcanzado/ Especialidad : Maestro en Ciencias de la Educacion
1.8. Cargo en la institucion que labora : I.E. N° 1565 “Paraiso de los Nifios”

1.9. Nombre del instrumento evaluado : __ Habilidades sociales

1.10. Autor/es del instrumento: _Guerra Collazos, Priscila Hildaura
VI.ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Defi(;iente B;ja Reqsular Bu:na Muy l;uena
Esta formulado con lenguaje claro X
1. CLARIDAD y comprensible.
Permite medir hechos X
2. OBJETIVIDAD obsérvables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3. ACTUALIDAD y tecnologia.
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. X
Comprende aspectos de las X
5. SUFICIENCIA variables en cantidad y calidad
suficiente.
Pemite  conseguir datos de X

6. PERTINENCIA acuerdo a los objetivos planteados.

Permite conseguir datos basados X

7. CONSISTENCIA en teoria 0 modelos tedricos.

8. COHERENCIA !Entre variables, indicadores y los X
items.
. La estrategia responde al
9. METODOLOGIA o0 R X

proposito de la investigacion.

Los datos permiten un tratamiento X
estadistico pertinente.

10. APLICACION

v N N N N
CONTEO TOTAL DE MARCAS 10
(realice el conteo en cada una de las categorias de la
escala) A B C D E

1XA+2XB+3XC+4XD+5XE
Coeficiente de validez = =__50 1
50 50

VIL. CALlFlCAC|ON GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con un
aspa en el circulo asociado):

CATEGORIA INTERVALOS

Desaprobado <__ > [0,00 - 0,60]
Observado <> <0,60 —0,70]
Aprobado =~ XxO <0,70 — 1,00]

VII. OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
El instrumento es viable y aplicable

<

N
Departamento: \(;}i i{- e

Ancash Yasmin Vargas Machuca Lecca
Ciudad 31 de Octubre del 20 24
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
Nancy Ysabel Aguilar Morante
N°DNI/CE: 16691578 Edad: 51
Teléfono / celular: 976294340 Email: nanabel28@hotmail.com

Titulo profesional:
Lic. Educacion Inicial

Grado académico: Maestria Doctorado: \
Especialidad:

Institucion que labora:

LE. N° 1545 “ Maria Montessori de Anticona”

Identificacion del proyecto de investigacion o tesis
Titulo:

Juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la
institucion educativa N° 80458 Ricardo Palma De Retamas De La Libertad, 2024.

Autora:

Pantoja Diego Maryori Briggith

Programa Académico: Educacion Inicial
2N A
1\'( m ((T;—j%f{” Lgﬂ W
Firma Huella digital ‘
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE LISTA DE COTEJO

. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del juez  : Nancy Ysabel Aguilar Morante

1.2. Grado alcanzado/ Especialidad : Licenciada en Educacién inicial
1.3. Cargo en la institucion que labora : I.E. N° 1545 “Maria Montessori de Anticona”

1.4. Nombre del instrumento evaluado : __ Juego de roles

1.5. Autor/es del instrumento : Gomez Llajaruna Karla Jeanety Rodriguez Vejarano Erika Sheyla

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Defi(;iente B;ja Regaular Bu:na Muy !;uena
Esta formulado con lenguaje claro X
1. CLARIDAD y comprensible.
2. OBJETIVIDAD Permite medir hechos X
observables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3. ACTUALIDAD y tecnologia.
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. X
Comprende aspectos de las X
5. SUFICIENCIA variables en cantidad y calidad
suficiente.
6. PERTINENCIA Pemite  conseguir datos de X

acuerdo a los objetivos planteados.

Pemmite conseguir datos basados X

7. CONSISTENCIA en teoria 0 modelos tedricos.

8. COHERENCIA !Entre variables, indicadores y los X
items.
A La estrategia responde al
9. METODOLOGIA 2 po X

proposito de la investigacion.

Los datos permiten un tratamiento X

10. APLICACION estadistico pertinente.

N N N N N
CONTEO TOTAL DE MARCAS 10
(realice el conteo en cada una de las categorias de la
escala) A B (& D E
1XA+2XB+3XC+4XD+5XE
Coeficiente de validez = =_50 1
50 50

Ill. CALI FICAC'ON GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con un aspa en
el circulo asociado).

CATEGORIA INTERVALOS
Desaprobado <__> [0,00 - 0,60]
Observado <O <0,60 - 0,70]
Aprobado C D <0,70 —1,00]

IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
El instrumento es viable y aplicable

\

N u,x%ﬁ, 4 AL
Nancy Aguilar Mori:

Departamento: e WCIADA EDUCACI™ WK
Ancash Nancy Ysabel Aguilar Morante
Ciudad 30 de Octubre del 2024
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO DE ESCALA DE ESTIMACION

V. DATOS GENERALES:
1.6. Apellidos y nombres del juez  : Aguilar Morante Nancy Ysabel

1.7. Grado alcanzado/ Especialidad : Licenciada en educacién incial
1.8. Cargo en la institucion que labora : |.E. N° 1545 “Maria Montessori de Anticona”

1.9. Nombre del instrumento evaluado : __ Habilidades sociales

1.10. Autor/es del instrumento: _Guerra Collazos, Priscila Hildaura

VI.ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Defiiiente B;ja Regsular Bu:na Muy l;uena
Esta formulado con lenguaje claro X
1. CLARIDAD y comprensible.
Permite medir hechos X
2. OBJETIVIDAD obsénvables.
Adecuado al avance de la ciencia X
3. ACTUALIDAD y tecnologia.
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. X
Comprende aspectos de las X
5. SUFICIENCIA variables en cantidad y calidad
suficiente.
Pemite  conseguir datos de X

6. PERTINENCIA acuerdo a los objetivos planteados.

Permite conseguir datos basados X

7. CONSISTENCIA en teoria 0 modelos tedricos.

8. COHERENCIA Entre variables, indicadores y los X
items.
. La estrategia responde al
9. METODOLOGIA o P X

proposito de la investigacion.

Los datos permiten un tratamiento X
estadistico pertinente.

10. APLICACION

v N N N N
CONTEO TOTAL DE MARCAS 10
(realice el conteo en cada una de las categorias de la
escala) A B C D E

1XA+2XB+3XC+4XD+5XE
Coeficiente de validez = =__50 1
50 50

VIL. CALlFlCACléN GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con un
aspa en el circulo asociado):

CATEGORIA INTERVALOS

Desaprobado <__> [0,00 —0,60]
Observado <> <0,60 —0,70]
Aprobado =~ x> <0,70 —1,00]

VIl. OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

Nancy Agu
LcenCIADA EDUCACIC™ (WK

Departamento: o S
Ancash Nancy Ysabel Aguilar Morante

Ciudad 30 de Octubre del 20 24
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Anexo 06. consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

(Cicncias Sociales)
Titulo dei estudio: l

JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES EN
NINOS DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 80458
RICARDO PALMA DE RETAMAS DE LA LIBERTAD, 2024.

Investigador (a): Pantoja Diego Maryori Briggith
Propasito del estudio:

Estamos invitando a su hijo{a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: JUEGO
DE ROLES Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES EN NINOS DE
CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 80458 RICARDO PALMA
DE RETAMAS DE LA LIBERTAD, 2024, cuyo objetivo es: determinar la relacion entre
el juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales. Este es un estudio desarrollado por

investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

El trabajo consistird en la aplicacién de dos instrumentos (fichas de observacion), en un
{inico momento para luego procesar los resultados estadisticamente. Se espera que con la
correcta aplicacion del programa y de la buena participacion de su hijo@ se logre una

evolucion favorable en el estudiante.
Procedimientos:

. Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le

realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1. Coordinaremos con la maestra una fecha oportuna para el recajo de informacion.
2. Se aplicaran las dos fichas de observacién.
3. Se procedera al analisis estadistico.

4. Los resultados se presentan a la institucion educativa y ala familia.
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Beneficios:
El beneficio que ofrece la investigacion consiste en obtener o determinar la relacion del
lenguajc oral con el uso dec canciones infantiles; y a partir de cllo que cn futuras

investigaciones se tomen las decisiones oportunas.
Costos y/ o compensacién: La investigacion no costara nada al padre de familia,
Confidenclalidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe cn el estudio, podra retirarse de éste en cualquicr
momento, o no participar en una parte del estudio sin daiio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor preguntc al personal del estudio o lame al nimero telefénico
970155848,

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la

Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también enticndo
que mi hijo(a) puede decidir no paiticipar y que puede retirarse del estudio cn cualquicr

momento.

n

/

Oiﬂilﬁ_&’éﬁw

Fecha y hora

fw, i f()taf\b.n’u’g M’aabg(\
DNI:’?}'/}ES 3394 \

Participante

/KZ Ottfay & ts5am

Fecha y hora

[’
Pantoja Diego Maryori Briggith
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Beneficios:

El beneficio que ofrece la investigacion consiste en obtener o determinar la relacion del
lenguaje oral con ¢l uso de canciones infantiles; y a patir de ello que en futuras

investigaciones se tomen las decisiones oportunas.
Costos y/ 0 compensacién: La investigacién no costara nada al padre de familia.
Confidenclalidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en ¢l estudio, podré retirarse de éste en cualquicr
momento, o no participar cn una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del cstudio o llame al nimero telefénico
970155848.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la

Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, correo cici@uladech.edu.pe
Una copia de este consentimiento informado le seri entregada.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participc cn este cstudio, comprendo de las
actividades cn las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también enticndo

que mi hijo(a) pucde decidir no participar y que pucde retirarse del estudio en cualquier

momento.
%ﬁﬁ/@ ollti]ay $iccom
L"*%"’b Puone Fecha y hora
DNLU#43517 4
Participante

/b\// TR

L
Pantoja Diego Maryori Briggith Fecha y hora
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Beneficios:

El beneficio que oficce la investigacion consiste en obtener o determinar fa relacién del
lenguaje oral con el uso de canciones infantiles; y a partir de cllo que en futuras
investigaciones s¢'tomen las decisiones oportunas,

Costos y/ o compensacion: La investigacion no costar nada al padre de familia,

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe cn el cstudio, podré retirarse de éste en cualquicr
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin daiio alguno. Si ticne alguna duda

adicional, por favor preguntc al personal del estudio o llame al nimero telefonico
970155848.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe
Una copia de este consentimiento informado le seri entregada,
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe cn cste cstudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo
que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquicr

momento,

-
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DNL: 1120 Y104

Participante

/!w/'/\ of/tfjay_B:on

Fecha y hora
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Beneficios:
El beneficio que ofrece la investigacion consiste en obtener o determinar la relacion del
lenguaje oral con ¢l uso de canciones infantiles; y a partir de cllo que en futuras

investigaciones se tomen las decisiones oportunas.
Costos y/ o compensacion: La investigacion no costard nada al padre de familia,
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informaciéon que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio,
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en cl estudio, podra retirarse de éste en cualquicr
momento, o0 no participar cn una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor preguntc al personal del estudio o llame al nimero telefénico
970155848.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la

Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe
Una copia de este consentimiento informado le sera entregada,
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo
que mi hijo(a) pucde decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquicr

momento,
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Beneficios:

El beneficio que ofrece la investigacion consiste en obtener o determinar la relacion del
lenguaje oral con ¢l uso de canciones infantiles; y a partir de cllo que en futuras

investi gaci(més se tomen las decisiones oportunas.
Costos y/ 0 compensacién: La investigacion no costard nada al padre de familia,
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno, Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no s¢ mostrard ninguna informacion que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquicr
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin daifo alguno. Si ticnc alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del cstudio o llame al nimero telefonico
970155848.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo
que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquicr

momento.
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Anexo 07. Documento de aprobacién de institucién para la recoleccion de informacion

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES

“Afo del Bicentenario, de la consolidacién de nuestraindependencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

Retamas, 01 de noviembre del 2024

CARTA DE PRESENTACION PARA REALIZAR RECOLECCION DE INFORMACION DEL TALLER
EXTRACURRICULAR DE TESIS EN EL NIVEL INICIAL N2 001-2024-RVG

SR.

ANIVAL ACOSTA VIERA

DIRECTOR DE LA 1.E. N280458 Ricardo Palma
Presente.-

De mi consideracion

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo a la vez, en calidad de Bachiller de
la carrera de educacion inicial, con cédigo de matricula 0110181100 de la Universidad Catdlica
los Angeles de Chimbote, solicitarle su autorizacion para desarrollar la recoleccion de informacion
del taller extracuricular de tesis, titulado “Juego de roles y el desarrollo de habilidades sociales
en nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa N° 80458 Ricardo Palma de Retamas de La
Libertad, 2024” Durante el mes de noviembre del presente afio.

Por tal motivo, agradezco que me brinde la oportunidad y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente el proyecto de investigacion, el mismo que beneficiara a su Institucion
Educativa y a los aprendizajes de los estudiantes. En espera de su amable atencion, quedo de
usted.

Atentamente
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Anexo 08. Evidencias de ejecucion
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