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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion estuvo dirigido a determinar en qué medida el
taller de juegos motrices desarrolla las relaciones espaciales en los nifios y nifias de
cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin,
2017. El estudio fue de tipo cuantitativo con un disefio de investigacién pre
experimental con pretest y postest con Unico grupo experimental. Se trabajé con una
poblacion muestral de 22 nifios y nifias de cinco afios de edad del nivel inicial. Se
utilizé las distribuciones de frecuencias para comprobar la hip6tesis de la
investigacion. Los resultados iniciales evidenciaron que el grupo experimental obtuvo
menor e igual al logro B en las dimensiones de las relaciones espaciales. A partir de
estos resultados se aplicd la estrategia didactica a través de 05 sesiones de aprendizaje.
Posteriormente, se aplicO un postest, cuyos resultados demostraron diferencias
significativas en el logro de aprendizaje de las relaciones espaciales. Con los resultados
obtenidos se concluye aceptando la hipdtesis de investigacion que sustenta: El taller
de juegos motrices desarrolla significativamente las relaciones espaciales en los nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo—-San

Martin, 2017.

Palabras claves: Taller de juegos motrices, relaciones espaciales, relacion de

situacion y relacion de direccion.



ABSTRACT

The present research work was aimed at determining to what extent the motor games
workshop develops the spatial relationships in the five year old children of the Initial
Educational Institution N ° 0414 of Tocache Nuevo - San Martin, 2017. The study was
of quantitative type with a pre-experimental research design with pretest and posttest
with only experimental group. We worked with a sample population of 22 boys and
girls of five years of age of the initial level. Frequency distributions were used to verify
the hypothesis of the investigation. The initial results showed that the experimental
group obtained less and equal to achievement B in the dimensions of spatial
relationships. Based on these results, the teaching strategy was applied through 05
learning sessions. Subsequently, a posttest was applied, the results of which showed
significant differences in learning achievement of spatial relationships. With the
results obtained, it is concluded accepting the research hypothesis that sustains: The
motor games workshop significantly develops spatial relationships in children of five

years of the Educational Institution No. 0414 of Tocache Nuevo-San Martin, 2017.

Key words: Motor games workshop, spatial relations, situation relation and direction

relation.
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. INTRODUCCION

En la actualidad a nivel internacional se viene siguiendo ineludiblemente el
modelo de competencias en todos los aspectos del mundo profesional y en especial en
el ambito educativo, asimismo se observa una creciente competitividad en el desarrollo
de competencias matematicas en los estudiantes, ante ello los nifios y nifias del nivel
inicial no son ajenos a ello, puesto que desde muy temprana edad se desarrollan
capacidades y competencias, se busca estimular y motivar el desarrollo precoz de los
aprendizajes y los desempefios. Las pruebas internacionales de rendimiento en
matematica no son positivas para nuestro pais, la Gltima Prueba PISA realizada en el
2015 pone al Per( en el puesto 61 de 69 en matematica, esto quiere decir que ain

seguimos en los ultimos lugares en cuanto a resultados en el aspecto educativo.

Nuestro pais tiene un sistema educativo que sufre cambios constantemente ya sea
de autoridades educativas, cambios en la programacion curricular a nivel macro y
micro planificacion, esto implica que los docentes y estudiantes no centren sus
esfuerzos en sostener en el tiempo estrategias, metas y objetivos curriculares, asi las
competencias y aprendizajes a lograr han sufrido variaciones en los ultimos cinco afios
con el disefio curricular nacional, luego las rutas del aprendizaje y actualmente con el
marco curricular, asimismo la falta de estrategias didacticas y pedagogicas en los
docentes hace que la atencion a los nifios y nifias del nivel inicial se vea afectado,
siendo un desarrollo muy escaso o insignificante para los posteriores estudios, en
nuestro pais, segun las evaluaciones ECE 2016 la region San Martin se encuentra por

debajo del promedio nacional con el resultado de 533 en matematica, esto hace tomar



decisiones urgentes no solo de las autoridades, sino también de los docentes y

profesionales dedicados al quehacer educativo.

En nuestra localidad de Tocache Nuevo se observa en los nifios y nifias de inicial
la falta de cobertura en la atencién a su educacion, aln existen nifios y nifias no
matriculados, ademas existe en los que asisten a las instituciones educativas del inicial
el atraso escolar, es decir que no han logrado los aprendizajes previstos que para su
edad y desarrollo mental debieran de consolidarse, tanto en la matematicas,
comunicacion y demas areas del curriculo nacional, también la poca comprension o
logros académicos es deficiente porque en sus familias no se ha dado la estimulacién

adecuada.

Asimismo, fue necesario proponer alternativas de mejoramiento desde el campo
educativo con nuevas estrategias pedagdgicas como los juegos de organizacion
espacial y materiales apropiados que desarrollen aprendizajes del area de matematica
y de ésta manera lograr las competencias en nuestros nifios y nifias de cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo.

Ante lo expuesto se formuld la siguiente interrogante:

¢En qué medida el taller de juegos motrices desarrolla las relaciones espaciales en
los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 0414 de Tocache

Nuevo—San Martin, 2017?

El objetivo general de la investigacion fue:



Determinar en qué medida el taller de juegos motrices desarrolla las relaciones
espaciales en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N°

0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Seguidamente se plantearon los siguientes objetivos especificos:

1. Determinar en qué medida el taller de juegos motrices desarrolla las
relaciones de situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

2. Determinar en qué medida el taller de juegos motrices desarrolla las
relaciones de direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

La investigacion fue importante, puesto que los nifios y nifias de la Institucion
educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo accedieron al desarrollo y mejoramiento
del aprendizaje de relaciones espaciales, con nuevas estrategias didacticas de la
ensefianza aprendizaje, el taller de juegos motrices tuco un impacto positivo y la
metodologia se consideré como innovadora, asimismo se beneficio a los padres de
familia porque el fomento de los juegos motrices trascendié en la vida de los nifios y
nifias, sus familiares y la comunidad de Tocache Nuevo, las metas de la investigacion
respondieron al avance del conocimiento de la problematica del aprendizaje de las
relaciones espaciales en los nifios, asi como la investigacion sirve de base para

posteriores estudios que se realicen al respecto.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Hecha las averiguaciones sobre los antecedentes en las instituciones donde
se realizaron investigaciones relacionadas a dicho problema educativo,

tenemos las siguientes:

a. Marin Marin, Claudia P. (2013) con su tesis titulada “ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS PARA LA ENSENANZA DE LA UBICACION
ESPACIAL, TENIENDO COMO BASE LAS FASES DE
ENSENANZA PROPUESTAS POR VAN HIELE” presentado en la
Universidad Tecnoldgica de Pereira, Facultad de Ciencias de la
Educacion, Licenciatura en Pedagogia Infantil, para obtener el titulo
profesional de Licenciada en Educacion Inicial, cuyo objetivo principal
promover estrategias pedagogicas fundamentadas en las nociones
espaciales y en las fases de ensefianza propuestas por Van Hiele, para
facilitar la ubicacion espacial en los nifios en edad preescolar del centro
educativo la Bella debido que se observd la presencia de dificultades
al momento de reconocer la ubicacion espacial. En el estudio se aplicd
una prueba inicial donde se dio cuenta de los conocimientos que tenian
los nifilos en edad preescolar sobre las nociones espaciales,
seguidamente se aplicaron las estrategias didacticas basadas en las fases
de ensefianza de los esposos Van Hiele como mediadoras para
fortalecer el pensamiento espacial. Finalmente se administrd una

prueba final, para analizar los cambios presentados en el grupo de
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estudiantes y también presentar los resultados obtenidos en las pruebas
propuestas y su respectivo analisis. El estudio permitié evidenciar el
valor e importancia de las acciones pedagogicas y didacticas realizadas
por la docente y el uso de referentes tedricos, en donde se pudo
evidenciar que los estudiantes tuvieron avances en cuanto a los procesos
y desarrollo del pensamiento espacial. Se concluy6 partiendo de las
fases de ensefianza propuestos por los esposos Van Hiele, se puede
establecer que las estrategias brindan la manera apropiada a la docente
sobre c60 pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar el pensamiento
espacial como medio de construccion de las nociones espaciales en los

estudiantes de edad preescolar de la Institucion Educativa La Bella.

Lazaro Ruiz, Luz M. y Verastegui Bazén, Luisa M. (2012) en su tesis
titulada “INFLUENCIA DEL JUEGO EN EL APRENDIZAJE DE
LAS RELACIONES ESPACIALES EN LOS EDUCACNDOS DEL 4
ANOS DE LA LE. N° 113-2014” presentado en la Universidad
Nacional de Trujillo, Facultad de Educacion y Ciencias de la
Comunicacion, Escuela Académico Profesional de Educacion Inicial,
para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial,
cuyo objetivo fue demostrar que el juego influye en el aprendizaje de
las relaciones espaciales en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 113-2014,
en dicho estudio los resultados obtenidos del Pre-test muestran que
antes de la aplicacion del programa de juegos educativos, los nifios y
nifias tuvieron dificultades en el desarrollo de su nocion espacial.

Posteriormente a la aplicacion del programa de juegos educativos, 10s



resultados muestran un incremento significativo en cuanto a las
nociones espaciales: arriba-abajo, dentro-fuera, cerca-lejos, encima-
debajo, muchos-pocos, conocimientos necesarios y basicos para su
pleno desarrollo intelectual y la mejora de sus relaciones dentro de su
circulo familiar y social. Se concluye el estudio llegando a inferir que
la aplicacion del juego ha logrado que los alumnos mejoren

significativamente su aprendizaje de las relaciones espaciales

Jara Kudin, Natalie (2012) en su tesis titulada “INFLUENCIA DEL
SOFTWARE EDUCATIVO ‘FISHER PRICE: LITTLE PEOPLE
DISCOVERY AIRPORT’ EN LA ADQUISICION DE LAS
NOCIONES  LOGICO-MATEMATICAS  DEL  DISENO
CURRICULAR NACIONAL, EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE
LA ILLEP NEWTON COLLEGE” presentado en la Pontificia
Universidad Catdlica del Per, Facultad de Educacion, Especialidad en
Educacion Inicial, para obtener el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial con especialidad en Educacion Inicial, cuyo objetivo determinar
la influencia de los juegos digitales educativos en la adquisicion de las
nociones l6gico-matematicas en nifios de 4 y 5 afios. En dicho estudio
los resultados que se obtuvieron por semanas en el salon denominado
“Koalas” -que utilizo el software educativo- fueron comparativamente
mejores que los resultados obtenidos por el salon denominado
“Pandas”, que no utilizé el software educativo. En el estudio se llegd a
la conclusién: Se demuestra que los juegos digitales educativos

contribuyen con el afianzamiento y la adquisicion de algunas nociones



basicas y de orden l6gico matematico, por parte de los nifios de 4 y 5
afios. Estas nociones, posteriormente, permitiran al nifio adquirir el
concepto de numero e introducirse en procesos mas complejos y

abstractos vinculados a la operatoria matematica

. Andrade Mogollén, Cecilia L. (2017) en su tesis titulada
“MOTRICIDAD GRUESA Y EL DESARROLLO DE LAS
NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE 4 ANOS, DE LA LE.P.
“JOHN NASH” DEL DISTRITO DE COMAS-2016. Presentado en la
Universidad César Vallejo, Facultad de Educacion e Idiomas, Escuela
Académico Profesional de Educacion Inicial, tesis para obtener el titulo
profesional de Licenciada en Educacion Inicial, cuyo objetivo fue
determinar la relacion existente entre la motricidad gruesa y nociones
espaciales de 4 afios, de Comas-2016, la investigacion se desarrolld
bajo un enfoque cuantitativo y con disefio no experimental de corte
transversal, utilizandose también el método descriptivo correlacional.
La muestra se conformo6 con 73 infantes de la [.E.P. “John Nash” del
distrito de Comas, con los resultados obtenidos se demostraron que
existe correlacion positiva entre las variables de estudio, obteniendo
con la prueba Rho de Spearman un puntaje de 0,674 por lo que se

determina que existe una correlacion positiva alta.



2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. El taller de juegos motrices

2.2.1.1. Eltaller

Nuestra propuesta de investigacion se aplicard mediante el
taller, el cual por muchos factores permite a los docentes y
estudiantes el desarrollo de aprendizajes en la escuela,
asimismo el taller se define como un conjunto de procesos
y actividades que conlleva a obtener productos, segun el
autor Vasco (2003) el taller es un ambiente educativo en el
cual interaccionan el conocimiento y el estudiante de
manera intersubjetiva e interactiva, generandose asi
procesos individuales y grupales que permiten socializar los
procesos personales de los participantes, es decir trabajando
de manera grupal o cooperativa los nifios se socializan,
ademas se relaciona los conocimientos con los nifios y
nifas, asimismo se inician procesos mentales en los

individuos y en el colectivo..

En la actualidad se ha mejorado el concepto de taller en el
ambito educativo y se asume como aquel lugar donde un
grupo de personas trabajan en forma cooperativa 0 equipo
para hacer algo provechoso y construir aprendizajes,

Mirabent (1997) precisa que un taller pedagdgico es una



2.2.1.2.

reunion de trabajo donde se reunen los participantes o
estudiantes en pequefios grupo o equipos para realizar o
construir aprendizajes practicos segun los objetivos que se
proponen Y el tipo de asignatura o area que los organice.
Puede desarrollarse en el aula o también al aire libre. La
autora indica que no se concibe un taller donde no se
realicen actividades practicas, manuales o intelectuales.
Pudiéramos decir que el taller tiene como objetivo la
demostracion simple y practica de las leyes, las ideas
innovadoras, las teorias, las caracteristicas y los principios
que se estudian, la resolucion de las tareas con contenido

productivo.

El juego

Segun Queyrat (1981) el juego es una actividad libre, viene
a ser una manera que tiene el nifio o nifia para poder llegar
a expresarse de un modo espontaneo, puesto que, desde el
primer momento de su nacimiento, en la que empieza
jugando con sus miembros como las manos, los dedos y los
pies, asi como con los objetos que se encuentren a su
alrededor y las cosas cercanas a su alcance,
progresivamente interacciona con el entorno, siendo

fundamental para el desarrollo del nifio y nifia, puesto que



el juego constituye la expresion libre del alma del nifio y

nifa.

El autor Badillo (1993) precisa que el juego es un fiel
testimonio de la inteligencia del hombre, esta actividad es
muy grato y reconfortante en la vida. Por lo general es el
modelo y la imagen de la vida del ser humano,
universalmente entendida aquello que se relaciona con la
vida natural interna y misteriosa en los hombres y en las
cosas, porgue en esencia el juego origina gozo, libertad,
satisfaccién, paz en el mundo; el juego es el fin, el origen
de los mayores bienes. El juego se caracteriza por se una
actividad voluntaria, que se realiza en ciertos limites fijados
en tiempos y lugares, segun reglas aceptadas, pero
completamente imperiosa y provista de un fin en si,

acompafiada de un momento de tension y de alegria.

El juego es de entre tantos aspectos del crecimiento uno de
los fundamentales y esenciales, puesto que favorece el
desarrollo de capacidades, habilidades mentales, sociales y
fisicas; es considerado como el medio natural por el cual
los nifios y nifias expresan sus afectos, sentimientos,
emociones, miedos, carifios y fantasias de un modo
sincero, espontaneo y placentero. Ocurre también que

mediante el juego se cimienta las bases para el trabajo y
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2.2.1.3.

actividades en la escolaridad y se construye mediante ella
las competencias y las capacidades necesarias que en
etapas posteriores les seran Utiles para la vida. El juego es
conocido en el ambiente educativo como actividades
ludicas que permiten al nifio y nifia a conocer su mundo, el
descubrir su cuerpo, el conocimiento de otras personas,
amistades y relacionarse con dichas personas
convenientemente, mediante el juego se desarrolla el
vocabulario y se imita los roles que los adultos realizan.
Finalmente afirmamos que es el juego es un medio y fin
primordial en el aprendizaje de los nifios y nifias del nivel

inicial

Los juegos motrices

Los juegos motrices para desarrollar la organizacion
espacial y las relaciones espaciales son considerados
aquellos juegos grupales en los nifios y nifias que cumple
con la finalidad bésica de atender a todo el alumnado
proporcionandole un marco de aprendizaje que facilite su
progreso en el desarrollo de diferentes tipos de capacidades
(motrices, sociales, cognitivos, afectivos, expresivos, etc),
siendo sus principios la atencion a la diversidad (Bantula,

2004, p. 7), siendo estos juegos los siguientes:
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El acordedn

Esta actividad lGdica esta dirigida a los estudiantes desde
los tres hasta los ocho afios, tiene una duracion de dos
minutos, no se necesita ningun material, para empezar, se
necesita disponer inicialmente a los nifios y nifias de pie
formando un circulo, se desarrolla con los nifios y nifias
cogiéndose de las manos y a una sefial corren a agruparse
en medio del circulo. A otra sefial, retroceden para hacer el

circulo lo mayor posible.

El juego puede variar en cuanto a las velocidades de
desplazamiento, también se puede ir cambiando el tipo de
desplazamiento: a la pata coja, con los ojos cerrados, de

espaldas, etc.

7 &

=) \* \’
\ \MIH / ;

A \

Gréfico 1 El acordedn
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Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004, p.

147

Filas movedizas

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los cinco
hasta los 10 afios, tiene una duracion de cinco minutos, no
se necesita ningn material, al empezar se necesita disponer
a los nifios y nifas en filas de cinco a siete jugadores/as, se
desarrolla con las filas se forman delante del animador(a).
A una sefial dada por éste, cada una de ellas se deshace y
sus miembros corren libremente por el espacio de juego. A
otra sefial hay que rehacerlas rapidamente, ocupando cada
fila la misma posicién en el espacio. Asimismo puede
proponerse que las filas se formen en el lugar donde se
encuentre el/la animador(a) a la hora de llamarlos, o bien
donde se encuentre el primero o el Gltimo de cada fila en un
momento determinado. Una vez intercaladas varias veces
estas distintas propuestas, el/la animador(a) puede pedir a
los participantes que cierren los 0jos, a excepcién de los
primeros de cada fila, los cuales mediante drdenes verbales
deben conseguir que se reconstruyan las filas en el mismo

lugar donde se inicid el juego.
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Gréfico 2 El acordeén

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004

Aviones

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de tres minutos
aproximadamente, los materiales a usar son: tizas de
colores, cuerdas, gomas elasticas y otros, al empezar se
necesita disponer a los nifios y nifias en forma dispersa por
el area de juego, se desarrolla después de trazar en el suelo
distintas lineas con los diferentes materiales indicados, se
propone a los nifios y nifias que pongan sus brazos en cruz
y se conviertan en “aviones” que las recorren. Cada “avion”
debe seguir su ruta e intentar no interceptar a los demas. Se

debe tener cuidado con los “piratas aéreos”.
p
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Gréfico 3 Los aviones

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

Cagada de paloma

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los cinco
hasta los doce afios, tiene una duracién de cinco minutos
aproximadamente, no se necesita disponer de material
alguno, al empezar se dispone a los nifios y nifias en forma
dispersa por el area de juego, se desarrolla con un
jugador(a) que se aleja del grupo, mientras éste escoge un
punto determinado del suelo, que es donde se ha caido una
“cagada de paloma”. El jugador debe acertar el lugar
exacto. Los participantes se desplazan por el terreno de
juego a la vez que emiten un ronroneo, que aumenta cuando

la persona se acerca al lugar escogido y disminuye al
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alejarse. Cuando lo acierta todo el grupo se detiene y
aplaude, en primer lugar, lento y flojo, después, rapido y
fuerte. La persona aplaudida escoge a otra persona para que

reinicie el juego.

Grafico 4 Cagada de paloma

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

Los cinco espacios

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho, tiene una duracion de tres minutos
aproximadamente y el material necesario son conos para
sefializar los espacios, al inicio se necesita disponer a los
participantes en forma libre por el terreno de juego, el
desarrollo se empieza por dividir el terreno de juego en
cinco espacios diferentes, por ejemplo cuatro rectangulos

con un circulo central en medio. En cada espacio los
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participantes deben desplazarse de forma distinta en
funcién de las consignas iniciales, pasando de uno a otro
libremente. Por ejemplo 1) caminar despacio, 2) andar
rapido, 3) gatear, 4) ir a la pata coja; 5) permanecer inmovil.
Se pueden realizar variaciones como utilizar otras
consignas que pueden ser: 1) hablar flojo, 2) hablar normal,

3) cantar, 4) gritar, 5) silencio.

Gréfico 5 Los cinco espacios

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

Entrar y salir de casa

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de tres minutos
aproximadamente y no es necesario material alguno, al
iniciar se dispone a los estudiantes de dos grupos, luego en

el desarrollo del juego un grupo se dispone en circulo
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cogiéndose de las manos. Los miembros del otro pasean por
fuera. A una sefial determinada tienen que entrar dentro de
la “casa”; a otra deben salir de ella. Cambio de roles. El
juego puede ser de utilidad para comprender las nociones

espaciales dentro y fuera.

Gréfico 6 Entrar y salir de casa

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

Me acerco y me alejo

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de cinco minutos
aproximadamente y no es necesario material alguno, al
iniciar se indica dispersarse por el terreno de juego, luego
en el desarrollo los nifios y las nifias se mueven, saltando
con los pies juntos, libremente por el espacio, mientras

el(la) animador(a) da palmadas. Cuando deja de hacerlo
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los(las) jugadores(as) tienen que ir corriendo a una de las
esquinas del espacio de juego y volver de espaldas hasta el
centro del terreno. Se puede repetir el juego cuatro o cinco

VECES.

Grafico 7 Me acerco y me alejo

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

¢Dbénde esta?

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de cinco minutos
aproximadamente se necesita una variedad de objetos. Una
pelota de gomaespuma por grupo. Al iniciar se indica
ubicarse sentados en circulo en grupos de cuatro a cinco
participantes, luego en el desarrollo un miembro del grupo

busca un objeto que se encuentre situado: sobre, dentro,
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entre, detras, mas cerca, etc. Y lanza la pelota a un(a)
compafiero(a) del circulo, el cual tiene que adivinar de qué
objeto se trata, antes de repetir el protocolo. Este juego
requiere la presencia de abundantes objetos alrededor de los

ninos.

Grafico 8 ;Ddnde esta?

Fuente: Juegos motrices cooperativos, Bantula, 2004.

Simdén manda:

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de cinco minutos
aproximadamente se necesita objetos, lugares y plantas. En
el patio 0 en un lugar con bastante espacio los nifios y nifias
jugardn al Simén manda, recibiendo instrucciones e

indicaciones relacionadas con los conceptos de cerca-lejos,
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arriba de, abajo de, etc. entre ellos mismos o con elementos
que existan dentro de este lugar, como arboles, columpios,

etc. motivandolos a jugar y a desplazarse.

Dentro-fuera del ula ula:

Actividad ludica también para los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracion de cinco minutos
aproximadamente se necesita un ula ula o circulo. Se
utilizara un ula ula como material de apoyo, al igual que en
la actividad anterior a través de expresiones corporales
ludicas por parte de la docente, se tratara de entregarles a
los nifios y nifias el concepto de dentro- fuera, arriba de,
abajo de, en circulos, frente a, detras de, etc. ya sea saltando
desde dentro del ula ula hacia fuera o viceversa; al ritmo de

la musica, con un pie, caminando, agachado etc.

Tesoro escondido:

Actividad ludica dirigida a los estudiantes desde los tres
hasta los ocho afios, tiene una duracién de cinco minutos
aproximadamente se necesita una variedad de objetos y
cajas. Dentro de la sala se escondera una caja que contiene
un tesoro (algunas propuestas son dulces o juguetes de
regalo para los estudiantes), los nifios y nifias recibiran

diferentes indicaciones basadas solamente en los términos
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2

“cerca de...” y “lejos de...” que los ayudaran a

encontrarlo.

2.2.2. Aprendizaje de la matematica

2.2.2.1. El area de matematica

El aprendizaje geométrico tiene doble significado, por una
parte supone el desarrollo de nociones espaciales y, por
otra, la comprensidn de conocimientos especificos, que los
docentes atenderdn mediante estrategias metodoldgicas
apropiadas que comprende experiencias de tipo geométrico
como: juegos de desplazamientos, relaciones entre
elementos, ubicaciones en el espacio y manipulacién de
material concreto.

Para el nifio, a partir de los 3 afios, el concepto de nociones
espaciales esta dado por los desplazamientos que realiza
con su cuerpo desde el gatear hasta el caminar. Descubre
que puede desplazarse en diferentes direcciones, caminar
haciendo circulos y que puede llegar a un lugar por
diferentes caminos, avanza y retrocede en un espacio
determinado, todos estos desplazamientos son previos a la
adquisicién posterior de conceptos geométricos. Entre los

conocimientos especificos geométricos estan considerados
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2.2.2.2.

las formas geométricas y los cuerpos cilindricos que los iran
descubriendo en su entorno.

La medida esta relacionada con el conocimiento del medio
natural: el nifio conoce a través de experimentos las
principales magnitudes de longitud, masa, superficie y
volumen. El nifio realizard mediciones utilizando medidas
arbitrarias (mano, pie, jarra, vaso, balanza, etc.), registrando
y comunicando los resultados y apreciando la utilidad de la
medicion en la vida cotidiana.

Las estructuras logico matematicas, los conceptos
matematicos y las actitudes descritas en este ciclo serviran
para que el nifio realice los aprendizajes formales de la

matematica en el nivel primario.

El aprendizaje matematico

Ruiz D. (2001) realiz6 una investigacion sobre “Las
estrategias didacticas en las nociones logico - matematicas
en la educacion inicial”. Este trabajo estd dirigido a
promover el desarrollo del pensamiento l6gico- matematico
en inicial. El desarrollo metodoldgico se orientd bajo el
paradigma de la investigacion accion, iniciando con la
descripcion exploratoria de la practica pedagdgica,
desplegada por los docentes en el &rea del desarrollo I6gico-

matematico. Se evidencio el desarrollo de los procesos de
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clasificacion, conservacion numeérica, la ampliacion del
vocabulario, la utilizacion de formas argumentativas en la
resolucion de problemas, satisfaccion en el trabajo
cooperativo y el desarrollo de la autonomia en la realizacion

de las actividades escolares.

Santos S. (2007) realizd una investigacion, denominada
“Maleta de experimentos para la ensefianza de las ciencias
naturales en el nivel inicial”, en la ciudad de Mérida. Esta
investigacion se realizd con el fin de alcanzar el siguiente
objetivo: crear una maleta de experimentos de ensayos
cientificos relacionados en la disciplina de fisica quimica y
biologia para promover en los nifios y nifias de educacion

inicial, el aprender de las ciencias naturales.

Moran P. Javier J. Realizd una investigacion titulada
“Desarrollo de habilidades motrices basicas en nifios y
nifias de educacion inicial del preescolar ‘“Maria
Auxiliadora”, en el estado de Mérida, con un grupo de nifios
y nifias de 5 afios, a fin de analizar las habilidades motoras
bésicas de los nifios y nifias, de la asociacion de damas

“Maria Auxiliadora”.

Tirado (2008) sefiala que las Matematicas se encuentran
presentes de manera significativa en la vida cotidiana de

cada ser humano, a veces de una forma casi imperceptible
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y otras de manera mas préactica en el lenguaje interno, oral
0 escrito. Recurrimos a las Matematicas como parte de
nuestro quehacer diario mediante la aplicacion préactica de
diversas medidas como: edad, grado escolar, calificacién
obtenida en un examen, cantidad de comida que hemos
ingerido, peso, distancias, etc., por otra parte nos apoyamos
de férmulas para resolver problemas empleandolas en las
Matematicas aplicadas y sus ciencias hermanas (fisica y

quimica).

Martinez (2001) indica que quienes sufren de ansiedad
hacia las Matematicas creen que no son capaces de realizar
actividades o asistir a clase que contengan Matematica, y
que es una pérdida de tiempo. Muchos son los que prefieren
no entrar a la hora de Matematicas, por eso tenemos que
recurrir a algunas técnicas, para que el alumnado se siente
a hacer Matematicas, ya que es importante vencer este
miedo, porque las Matematicas siempre estaran ahi y
seguramente, en estudios posteriores tengan que convivir
con ella. Aunque con frecuencia los estudiantes eligen su
carrera basandose en cuantas Matematicas tienen y tratan

de eliminarla de sus vidas.

Ferndndez y otros (2004) sostienen que desde temprana

edad, aproximadamente desde los cuatro meses, Yy
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continuando durante los afios de educacién preescolar, los
nifilos muestran una curiosidad innata concerniente a los
eventos cuantitativos y espontdneamente construyen en su
ambiente natural y sin instruccion formal unas Matematicas
denominadas informales. Dicha forma de pensamiento es
imperfecta y totalmente distinta del pensamiento de los
adultos; sin embargo, estas Matematicas informales son
relativamente significativas y constituyen el fundamento
para el aprendizaje posterior de las Matematicas formales
en el colegio. El sistema numérico es, al igual que el
lenguaje, un sistema simbdlico y los numeros representan
cantidades que permiten la comunicacion mediante

simbolos.

Fernandez Bravo (2006) dice que la adquisicion de
conocimientos posee un estado de grados de comprension y
cada infante los va superando. No todos los nifios tienen la
misma capacidad, pero todos tienen la misma necesidad de
aprender Matematicas. Por lo tanto, la tarea escolar consiste

en cubrir las necesidades, y no en clasificar capacidades.

Pastor Santos (2008) sostiene que los contenidos
matematicos han de surgir de las experiencias concretas y
su aprendizaje debe ser significativo, y por la tanto

funcional para poder aplicarlos en otras situaciones de la
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2.2.2.3.

vida cotidiana. Asi mismo; los pequefios aprenden
conceptos ordenando y/o guardando juguetes o
comestibles, adquieren las nociones de relaciones
espaciales y de comparaciones con bloques, llevan a cabo
representaciones, dibujan para grabar ideas elaboradas
sobre las rutinas diarias; aprenden términos direccionales
entonando canciones acompafiados de movimientos y de

la visualizacién espacial.

Enfoque didactico de la matematica en educacion

inicial

En los ultimos tiempos, han surgido investigaciones desde
el campo de la matematica, las cuales sefialan que los nifios
y las nifias mucho antes de ingresar a cualquier contexto
educativo (convencional o no convencional), han
construido ciertas nociones de matematica en interaccion
con su entorno y con los adultos que la utilizan. Este
conocimiento de la vida diaria es necesario incorporarlo a
los procesos de construccion de la matematica desde la
Educacion Inicial como objeto presente en nuestra
sociedad.

Durante muchos afios, la propuesta de trabajar matematica
en Educacion Inicial estuvo orientada por una concepcion

que trataba de desarrollar y ejercitar la nocion del namero,
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presentandolo de uno en uno, solo y de acuerdo con el orden
de la serie numérica (ejercitacion escrita con trazado
correcto), acompariada por la idea de que los nifios(as) nada
sabian de los ndmeros y que para aprenderlos era
conveniente hacerlo desde el principio (1-2-3...). Esto trajo
como consecuencia que el trabajo didactico se centrara sélo
en los aspectos logicos del nimero como prerrequisito
indispensable para el trabajo numérico.

Para que los nifios y nifias descubran como funcionan los
distintos sistemas de notacion y puedan operar con ellos,
deben utilizarlos en diversas situaciones, sin
segmentaciones artificiales impuestas por el adulto.

S6lo como ilustracion, pensemos en las diversas actividades
que se realizan en la vida cotidiana donde podemos explorar
las diferentes funciones que cumple la matematica.
Ejemplo: los nifios y nifias utilizan los nUmeros para
seleccionar los canales de television, lo observan en las
placas de los carros, en los teléfonos, en las monedas, y
también en situaciones vinculadas con los conceptos de
medicion. Ejemplo. “Yo mido mas que” o “esto pesa como
mil kilos”. Ensayan capacidades con recipientes, distinguen
formas en el espacio, experimentan con los nudmeros
recitando la serie numérica o contando los objetos que

tienen a su alcance.
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Segin G. Vernaud, (1994) “Las concepciones de los
nifios(as) son moldeadas por las situaciones que han
encontrado”. Esto nos indica que el aprendizaje se logra si
estan inmersos en contextos plenos de sentido y cuando los
nifios y nifias desarrollan sus acciones para la resolucion de
una situacion dada.

Es por ello, que se hace necesario proponer a los nifios y
nifias, situaciones didacticas contextualizadas en lo social,
donde se tome en cuenta sus experiencias previas, como
punto de partida para planificar nuevos problemas a
plantear.

La integracion de los nuevos conocimientos a los ya
existentes es un proceso muy complejo que requiere de
multiples y variadas situaciones de aprendizaje, tiempo y
oportunidades para que los nifios y nifias pongan en juego
ciertas acciones: comparar, establecer relaciones,
transformar, analizar, anticipar los resultados, el proceso a
seguir, ensayar una posible solucion, razonar y justificar los

resultados.

El descubrimiento, la exploracion, la practica continua de
procedimientos (acciones sisteméticas, ordenadas y
encaminadas hacia un fin) y la mediacién intencionada del
adulto permitird a los nifios(as) apropiarse de los

aprendizajes matematicos. Se incluye por ello en el
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documento, los procesos matematicos que debe abordar
el/la docente en la Educacion Inicial, en sus dos fases o
niveles maternal y preescolar: espacio y formas
geométricas, la medida y sus magnitudes: peso, capacidad,

tiempo, longitud y la serie numérica.

Nociones Espaciales.

La nocion de espacio el nifio la adquiere con cierta lentitud,
al principio tiene un concepto muy concreto del espacio: su
casa, su calle; no tiene siquiera idea de la localidad en que
vive. Pero esa nocién se desarrolla mas rapidamente que la
de tiempo, porque tiene referencias mas sensibles. El nifio
de seis o siete afios no esta aun en condiciones de reconocer
lo que es su pais desde el punto de vista Geografico y es
probable que piense que "Per(d" es la ciudad donde vive,
y/o, que "Huanuco" es su barrio o sector residencial; los
nifios que viajan a otras ciudades o0 a paises vecinos, en
cambio, aprenden rapidamente a diferenciar ciudad y pais.
Hasta los ocho o nueve afios, no se adquiere la nocion de
espacio geografico, por eso la lectura de mapas y de globos
terrdqueos no es una labor sencilla, pues requiere una
habilidad especial para interpretar numerosos simbolos,

signos y captar las abstracciones que estos medios suponen.
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Tabla 1 Nocion del espacio en los nifios segun Jean Piaget

NOCION DEL ESPACIO EN LOS NINOS SEGUN JEAN PIAGET

ETAPA PERCEPCION Y ACTIVIDADES PARA
SUGERENCIAS REALIZAR

De5a8 El nifio empieza a dominar el ambiente en | Actividades concretas y

anos que vive y es capaz de imaginar | observaciones intuitivas sobre lo

condiciones de vida distintas de las que le
rodean.

Apenas tiene experiencia. Posee unos
intereses concretos. Su pensamiento es
intuitivo y egocéntrico. Solo posee una
idea concreta del espacio. Define las cosas
por su uso. La memoria se ejercitard a
partir de los ocho afios en aprender las
definiciones més usuales.

que le rodea, ya que esto le interesa.
Ensefiarles a encontrar puntos de
referencia  (cerros,  edificios,
arboles  visibles). Conviene
aprovechar el afan coleccionista
que es muy fuerte hacia los ocho y
nueve afios. Puede coleccionar
fotos de paises; buscar el origen de
bienes de la casa.

De9all
anos

Desde los diez afios los nifios manifiestan
una transformacién rapida. Empiezan a
liberarse del egocentrismo infantil,
adquiriendo un pensamiento mas objetivo,
ya son capaces de entrever la idea de
causa. Pero su pensamiento posee una
estructura en la que descubre las
relaciones causa-efecto mas por intuicion
que por un proceso reflexivo. Es el
pensamiento pre conceptual. Aparecen
ahora, los intereses especiales. Los nifios
entienden ya bien lo que leen, tienen una
imaginacion viva, y una memoria que se
desarrolla rapidamente y que les permiten
aprender y retener gran cantidad de datos.
Se desarrolla progresivamente el proceso
de localizaciéon. La capacidad de una
observacion mas objetiva se orientara al
estudio del medio local. El medio deja de
ser una realidad global para convertirse en
objeto de analisis. Estas observaciones
directas y analiticas le proporcionan
elementos de juicio para empezar a
razonar, clasificar 'y captar la
interdependencia de unos hechos con
otros. La ensefianza tiene un tono mas bien
descriptivo e intuitivo, pero la observacion
y el andlisis deben ser completados con
clasificaciones sencillas. El nifio de esta

El estudio del contexto sirve para
adquirir un método de comprension
de los fendmenos naturales y de la
vida humana. Para ello, a partir de
lugares conocidos, como la plaza,
museos, etc., puede pedirsele que se
ubique en un mapa, que encuentre
rutas alternativas; luego los centros
urbanos cercanos y finalmente toda
la region, pero siempre a partir de los
lugares que ya conozca. Puede
pedirsele que identifique los lugares
que le gustaria conocer en las
cercanias, lo que luego podria dar
lugar a un proyecto de aula. La
memoria puede ser el medio para el
aprendizaje de un vocabulario
fundamental, al igual que una
retencion de los datos
imprescindibles. Se orienta al nifio a
que utilice sus conocimientos
elementales de otras materias para
una  mejor  comprensiobn e
integracion.
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edad es ya capaz de generalizar aunque de
un modo limitado.

Del12al5
anos

El movimiento de autoafirmacion propio
de la pubertad, favorece la toma de
conciencia de las relaciones del sujeto y su
medio. El pensamiento se sit(ia en un nivel
conceptual, posee mayor capacidad para
generalizar y usar abstracciones; cada vez
es mas capaz de un aprendizaje que
implique conceptos y simbolos en lugar de
imagenes de cosas concretas. Es el paso
del pensamiento l6gico-concreto  al
pensamiento l6gico-abstracto. Aunque los
alumnos siguen interesados por lo
descriptivo, poco a poco precisan una
explicacion de los fendmenos. Hay que
tener en cuenta que la facultad de
razonamiento  abstracto  evoluciona
lentamente en el adolescente, y el grado y
ritmo de ese desarrollo  varia
considerablemente de un sujeto a otro. Por
ello es preferible prescindir todavia, en
términos generales, de exposiciones
explicativas de teorias muy complejas.

Ensefirsele a razonar y relacionar,
a organizar vy clasificar los
conceptos. Las  descripciones
deben acompafiarse, gradualmente,
de razonamientos concretos Yy
explicaciones tedricas, haciendo
ver las interrelaciones de los
fendmenos  sociales, politicos,
econdmicos, etc.

Fuente: Jean Piaget

El nifio reconoce el espacio en la medida en que aprende a

dominarlo. Baldwin, Stern, distinguen en los nifios un

"espacio primitivo" o "espacio bucal", un "espacio préximo

0 de agarre™ y un "espacio lejano™

, que el nifio aprende a

dominar y que paulatinamente va descubriendo, a medida

que aprende a moverse por si solo.

El espacio lejano es al principio poco diferenciado. Debido

a la inmadurez de la adaptacion y de la convergencia, los

nifos de un afio ni siquiera perciben los objetos que se
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hallan distantes, que constituyen para ellos tan solo un

fondo indeterminado.

Con la valoracion de la distancia se relaciona también la
valoracion de las dimensiones de los diferentes objetos.
Para pequefias distancias y figuras sencillas existe ya una
constancia de dimensién o magnitud, en el segundo afio de
edad. La exacta valoracién de las dimensiones de un objeto
en distintas alternativas coincide con la comprension del
acortamiento de la perspectiva de los objetos. La
comprension de las perspectivas representadas es el aspecto
méas complejo de la representacion espacial y se desarrolla

mas tarde.

El punto esencial del desarrollo general de la comprension
del espacio es la transicion del sistema de calculo
(coordenadas) fijado en el propio cuerpo a un sistema con

puntos de referencia libremente.

En conclusion se puede decir que las nociones espaciales
reflejan sensaciones corporales y estados emocionales. Las
elecciones al representar responden a una forma de sentir y
de vincularse con los elementos, las personas y con el
propio cuerpo. En sus primeras manifestaciones graficas, la
expresion del nifio estd centrada en el "yo" y los vinculos

que va desarrollando con el medio. No le interesa establecer
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un orden en la representacion de los elementos. La hoja es
un soporte que le permite volcar ideas como un recipiente a
ir llenando. Cada espacio es una posibilidad de incorporar
elementos valiosos para él, aunque los dispongan en forma
inconexa. A medida que el nifio crece, surge la necesidad
de establecer un orden y vinculos espaciales en sus

representaciones.

La evolucién en el modo de ver el espacio es muy personal
y responde a niveles de maduracion que no pueden ser
forzados. De nada sirve proponer desde la vision del adulto
determinadas soluciones espaciales, pues estas, para que
sean significativas para los nifios, tienen que partir de
descubrimientos personales. Se los puede ayudar a ampliar
la conciencia en relacion al espacio circundante con
actividades y juegos que les resulten afectivamente
atractivos y los confronten con desafios diversos. Existen
una serie de soluciones espaciales que aparecen en los
dibujos infantiles que no tienen que ver con la captacion
visual, sino con los conceptos y emociones que desean
reflejar. La necesidad de narrar lo que les es significativo y
conocen de lugares, mecanismos y objetos hace que dibujen
elementos "transparentes™ para que se vea su interior. En
ciertas ocasiones, expresan en un mismo dibujo dos

situaciones que ocurren en distintos tiempos. También
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suelen dibujar diferentes puntos de vista para un mismo
objeto, materializando asi su experiencia en relacion a este
y una incipiente expresion del volumen. Cuando en los
nifios surge la necesidad de elaborar iméagenes mas
realistas, es el momento de ayudarlos a agudizar la

observacion.

2.2.3. Las relaciones espaciales

La palabra espacio etimoldgicamente significa estadio o campo para
correr, siendo el ultimo el significado que se refiere a una capacidad
que posee el cuerpo, que se le otorga al trasladarse en la carrera. El
término espacio posee desde el lenguaje una relacion con el

movimiento, con el cuerpo y la motricidad Sassano (2003).

La relacion espacial se refiere a la clara distincion entre el espacio
como percepcion y el espacio como representacion, esto quiere decir
que el espacio no es sélo un lugar de desplazamiento, sino que es
algo que estd constituido en nuestros pensamientos, en el que se
puede ir desarrollando experiencias y se van convirtiendo en
representaciones simbdlicas que de una u otra forma hace que el nifio

0 nifia vaya razonando.

La percepcion del espacio, posibilita tomar conciencia del lugar que
nos rodeamos, en donde se puede interactuar y podemos captar el

espacio con los sentidos.
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Piaget demostro que llega un momento en que un nifio dara la vuelta
para buscar detras de un televisor, por ejemplo, una pelota que se
haya perdido detras de él. Esta conducta del nifio indica que puede
representarse mentalmente la relacion espacial entre la pelota y el
televisor, asi como los movimientos de su propio cuerpo en relacion

con ambos objetos.

“Los términos empleados por algunos pueblos primitivos indican
que el propio cuerpo es la fuente de sus conceptos espaciales. La
palabra ojo puede significar delante; la palabra espalda puede
significar detras de, y la palabra pie puede significar debajo. Sus
ideas de espacio parecen tener sus raices en situaciones personales y
concretas. Algunos pueblos no pueden separar mentalmente el
espacio de los concreto y afectivo; no puede ser situado fuera del
individuo ni es, por tanto, objetivo, mensurable y abstracto”. (K.
Lovell, Desarrollo de los conceptos basicos matematicos y

cientificos en los nifios, pag. 114)

Las relaciones espaciales son las habilidades que se construyen y
aprenden sobre la ubicacion adecuada en el espacio y requiere

conocer una serie de conceptos de direccion y posicion.
2.2.3.1. El concepto de espacio en los nifios
Los conceptos de espacio nacen de la conciencia del propio

cuerpo, y el nifio obtiene su primera nocién espacial de un
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objeto acercandoselo a la boca, asociando la experiencia
tactil y va diferenciando el espacio que rodea su cuerpo del
cuerpo mismo y va empezando a conocer los objetos
alcanzandolos y tocandolos. Pero su espacio se va

reduciendo solamente a lo que puede tocar.

Cuando hablamos de Relaciones espaciales, estamos
hablando del espacio que existe entre el esquema corporal
y lo que nos rodea, particularmente nos referimos a la clara
distincion entre el espacio como percepcién y el espacio
como representacion, esto quiere decir que el espacio no es
solo un lugar de desplazamiento, sino que es algo que esta
constituido en nuestros pensamientos, en el que se puede ir
desarrollando experiencias y se van convirtiendo en
representaciones simbolicas que de una u otra forma hace

que el nifio o nifia vaya razonando.

Las categorias que estan en relacion con el espacio son: la

percepcion, la orientacion, la organizacion y la aplicacion.

Relacion de situacion: Es la nocion de posicién del cuerpo,

de los objetos, en el espacio:

- Dentro-fuera

- Cerca-lejos.
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2.2.3.2.

- Delante de.

- Detras de.

- Frente a.

- Arriba de.

- Debajo de.

Relacion de direccién: Esta categoria abarca las distintas

direcciones en que es posible desplazarse en el espacio.

- Adelante.

- Atrés.

- en circulos.

- Haciendo zigzag.

Desarrollo espacial en los nifios

El nivel inicial el nifio y nifia aprende a ubicarse, se inicia
en relacién con los puntos cardinales que estan en relacion
a su vez con la fuente de luz universal. De esta manera los
nifos y nifias aprenden a ubicar sus desplazamientos
estableciendo rutas o trayectorias cuyos tramos estan en
relacion a los puntos cardinales. El nifio y nifia extrapola y

transfiere su situacion real de desplazamiento de la escuela
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a la casa a un plano, en el que identificados y ubicados los
objetos casa y escuela, asimismo el punto cardinal norte se
trazan los tramos o calles de acuerdo a las referencias de los
demas puntos cardinales. Cada tramo apunta a uno u otro
punto cardinal o a un punto intermedio entre dos de ellos.
Este ejercicio requiere un esfuerzo de
“exoegosintonizacion”. La asimilacién interior de las
referencias cardinales se denomina egosistonizacion, es
decir la ubicacion referencial del nifio respecto a los puntos
cardinales. El nifio cuando ha egosintonizado los puntos
cardinales, lo que usualmente se hace poniendo en relacién
sus brazos extendidos orientados hacia los puntos
cardinales occidente y oriente y, la cara orientada hacia el
norte, es capaz de dar cuenta o realizar la explicacién de sus
desplazamientos y lo verbaliza: “camino cinco cuadras al
norte, dos al oriente ...”. El acto de transferir el esquema
mental de sus desplazamientos al papel a un plano o
esquema de trayectoria consistente en dibujos de trazados
de tramos o segmentos se denomina  ‘“‘exo-

egosintonizacion”. (Papert, 1987)

Una vez el nifio comienza a realizar sus primeros trazos y a
dibujar figuras comienza a ubicar las partes de los objetos
en el lugar que le corresponde. Asi cuando en los primeros

trazos el nifio dibuja una cara la nariz puede perfectamente
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estar ubicada en el lugar de la oreja, etc. Una vez el nifio
aprende a ubicar los elementos de un objeto “en su lugar”
adquiere la nocion de «posicionamiento en relacion con un
contexto». Aqui se entiende que el elemento estd en el
objeto, o en otras palabras que el objeto es el contexto, por
lo que realmente la nocidén adquirida es la “ubicacion de la
locacion” o simplemente “locacion”. Cuando el nifio es
capaz de referenciar un objeto en relaciéon con otro, la
nocion adquirida es la “ubicacion locativa”. Posteriormente
el nino desarrolla el concepto de “Local”. En éste concepto
estan intrinsecos los hechos que un objeto se encuentra
ubicado respecto a otros (locatividad o ubicacién) y que el
objeto posee elementos ubicados dentro de si, en relacion
unos con otros (locacion). Asi pues dos elementos del
razonamiento espacial que adquiere el nifio a través de sus

actividades de clase son la “locatividad” y la “locacién”.

Observar los elementos que contiene un objeto vy
posicionarlos en su interior es un ejercicio que va
madurando en la medida que interactda con mayor cantidad
de objetos. Asi el nifio comienza a desarrollar un grafismo

basico mediante el cual expresa y evidencia el manejo y
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control de éstas variables. Las deméas propiedades las va

adquiriendo en la medida que fortalece su grafismo.

La nocién de contorno es una de las propiedades que va
adquiriendo en la medida que avanza el desarrollo de su
grafismo; ésta propiedad le permite delimitar los objetos
respecto del espacio que los contiene o simplemente le
permite especificar su forma. La dupla «contorno- forma»
le permite, posteriormente al nifio establecer relaciones de
analogia entre objetos y por tanto de discriminacion e
identificacién. El nifio dibuja rostros en forma de bolas,
ojos en forma de bolas por analogia; bocas como rayas. En
esa medida va discriminando una forma de otra e
idenficandolas en forma categorial como objetos
geométricos (aunque desconozca directamente su

nominacion).

Generalmente el nifio lo hace mediante experiencias
relacionadas con las exploraciones del medio en el que vive
y en el que se relaciona. El nifio se sitla en el espacio y lo
reconoce, este proceso es lento y se apoya inicialmente en

ejercicios psicomotrices.

Para que el nifio pueda tomar conciencia de si mismo y del
mundo que lo rodea, es necesario ayudarle a percibir las

estructuras bésicas fundamentales del espacio en que se
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mueve. Este proceso que es importante para el aprendizaje
de las nociones y reconocimiento del espacio en los
primeros afios del nifio, constituye una etapa previa de

conocimiento.

Como educadoras debemos presentarle al nifio en el inicio
de su desarrollo, un medio lo méas agradable posible que le
proporcione gran nimero de situaciones y ocasiones donde

pueda moverse con libertad y ejercitar sus aprendizajes.
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11.HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general

El taller de juegos motrices desarrolla significativamente las relaciones
espaciales en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa N°

0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

3.2. Hipotesis especificas

1. El taller de juegos motrices desarrolla significativamente las relaciones
de situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

2. Eltaller de juegos motrices desarrolla significativamente las relaciones
de direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.
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IV. METODOLOGIA

4.1.

4.2.

Disefio de la investigacion

El presente trabajo es de tipo preexperimental, segun Hernandez Sampieri y
otros (2010) menciona que este tipo de investigaciones considera un solo
grupo y el control es minimo (p. 136), en tal sentido el disefio queda de la

siguiente manera:
G:01 X 02
Donde:
G: Es el grupo experimental
O1: Es el pretest, es decir la observacion antes del experimento.

O2: Es el postest, es decir la observacion después del experimento.

X: Es el experimento, es decir El taller de juegos motrices.

Poblacion y muestra

Poblacion

Consideramos a todos los nifios y nifias matriculados de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

Para lo cual precisamos en la siguiente tabla.

Tabla 2 Nifios y nifias matriculados en la Institucién Educativa Inicial N°
0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

Seccion Mujeres Varones Total
3 afnos 6 6 12
4 afos 8 10 16
5 afos 08 12 22
TOTAL 22 28 50

Fuente: Nomina de matricula 2017

44



Muestra
La muestra es de tipo intencional o no aleatoria, puesto que no se

seleccionaron los estudiantes al azar, es a criterio del investigador.

Tabla 3 Muestra de nifios y nifias de cinco afios en la Institucién Educativa
Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

Seccién Mujeres Varones Total
Unica 08 12 22
TOTAL 08 12 22

Fuente: Nomina de matricula 2017
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Tabla 4 Operacionalizacion de las variables

4.3. Definiciony operacionalizacion de variables e indicadores

Definicion

espacio ludico

“Es un proceso de
transmision mas o
menos consciente y
voluntaria de
conocimientos y
habilidades
relacionadas con
los juegos”

planificacion y
ejecucion de las
actividades en un
espacio ludico o
de juegos a
realizar con los
nifios y nifas,
asimismo la
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje.

de acuerdo a la edad de los estudiantes
para el logro de los aprendizajes
previstos

acuerdo a la edad de los nifios y nifias de 5
afios para el logro de los aprendizajes
previstos?

La sesion presenta la dosificacion de las
actividades ludicas motrices.

¢ Enla sesion presenta la dosificacion precisa
de las actividades lidicas motrices?

El disefio de sesion evidencia los
procesos pedagdgicos y cognitivos
actualizadas a los nuevos enfoques
pedagogicos

(El disefo de sesion evidencia los procesos
pedagdgicos y cognitivos actualizadas a los
nuevos enfoques pedagogicos?

Prevé la organizacion del espacio de
manera flexible y coherente con las
actividades de aprendizaje

(La docente prevé la organizacion del
espacio de manera flexible y coherente con
las actividades de aprendizaje?

La sesion presenta actividades vocales,
auditivas, de expresion corporal y
ritmica.

(La sesion presenta actividades vocales,
auditivas, de expresion corporal y ritmica?

Implementa la sesion con recursos
coherentes con las actividades de
aprendizaje facilitando el acceso a los
estudiantes de forma oportuna

(La docente implementa la sesion con
recursos coherentes con las actividades de
aprendizaje facilitando el acceso a los nifios
y nifias de forma oportuna?

Variables operacional Dimensiones | Indicadores Items Instrumentos
Variable Los juegos Planificacion Evidencia la insercién adecuada y | ;Se inserta en forma adecuada y pertinente | Sesjones de
Independiente motrices como pertinenﬁe d? llos juegos mohtrices‘}'/ sus d,e -los juegos n}otricc}s y sus es‘t'rategias aprendizaje

. . X estrategias ltidicas en la planificaciéon de | ludicas en la planificacion de la sesion?
Los juegos mOFI’ICGS egtrgtggla la sesion.
€s una estrategia didactica Programa  las  sesiones dando | ;La programacion de las sesiones da
didactica en un mediante la secuencialidad logica a las actividades | secuencialidad logica a las actividades de

Ejecucion

La sesion se desarrolla de manera
vivencial con actividades para los
juegos motrices dirigidos a los nifios y
nifas

(La sesion se desarrolla de manera vivencial
con actividades para los juegos motrices?

Los nifios y nifias participan en la sesion
con entusiasmo e interés en las
actividades propuestas

(Los nifios y nifias participan en la sesion
con entusiasmo e interés en las actividades
propuestas?

La sesion se desarrolla de acuerdo a lo

;La sesion se desarrolla de acuerdo a lo
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programado

programado?

El desarrollo de la sesion evidencia un
clima acogedor, ludico y grupal.

(El desarrollo de la sesiéon evidencia un
clima acogedor, ludico y grupal?

La docente orienta a los nifios y niflas
sobre las acciones a realizar para
mejorar sus logros de aprendizaje

(La docente orienta a los nifios y nifias sobre
las acciones a realizar para mejorar sus
logros de aprendizaje?

Evaluacion

Se evidencia el recojo de informacion
oportuna y relevante respecto al proceso
realizado

(Se evidencia el recojo de informacion
oportuna y relevante respecto al proceso
realizado utilizando el instrumento de
evaluacion?

Los criterios e indicadores de
evaluacion se ajustan a los aprendizajes
para una medicion precisa.

¢ Los criterios e indicadores de evaluacion se
ajustan a los aprendizajes para una medicion
precisa?

Los resultados de la evaluacion permite
tomar decisiones respecto al proceso de
enseflanza aprendizaje

(Los resultados de la evaluacion permiten
tomar decisiones respecto al proceso de
enseflanza aprendizaje?

Variable
dependiente

Aprendizaje sobre
las relaciones
espaciales en el
area de matematica
“el espacio lo
constituye aquella
extension
proyectada desde
el cuerpo, y en
todas direcciones,
hasta el infinito”
(Piaget J., 1948)

El aprendizaje de
las relaciones
espaciales se
desarrolla en base
a las relaciones de
situacién y
direccion
espacial.

Relaciones de
situacion

Identifica adentro y afuera

El nifio o nifia identifica la relacion adentro
y afuera de los objetos presentados en
dibujos y su cuerpo.

Proxima o inmediatamente a un lugar o
a un movil. (Cerca)

EL nifio o nifa identifica lo préoximo o
inmediatamente a un lugar o a un movil.
(Cerca) utilizando su cuerpo, objetos y
dibujos

A gran distancia, en lugar distante o
remoto en referencia a algo o alguien
(Lejos)

EL niflo o nifia determina un lugar distante o
remoto en referencia a algo o alguien (Lejos)
utilizando su cuerpo, objetos y dibujos

Identifica delante de y atras de

El nifio o nifia identifica la relacion delante
de y atras de los objetos presentados en
dibujos y su cuerpo.

Identifica frente a

El nifio o nifia identifica la relacion frente a
los objetos presentados en dibujos y su
cuerpo.

Identifica arriba y abajo

El nifio o nifia identifica la relacion arriba y
abajo de los objetos presentados en dibujos
y su cuerpo.

Lista de cotejo

Relaciones de
direccion

Identifica la direccion adelante

El nifio o nifia identifica la relacion adelante
y atras de los objetos presentados en dibujos
y su cuerpo.

Identifica la direccion atras

El niflo o nifia identifica la relacion adelante
y atras de los objetos presentados en dibujos
y Su cuerpo.

Identifica la direccion derecha

El nifio o nifia identifica la relacion derecha
de los objetos presentado en dibujos y su

Lista de cotejo
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cuerpo.

Identifica la direccion izquierda

El nifio o nifia identifica la relacion derecha
e izquierda de los objetos presentado en
dibujos y su cuerpo.

Identifica la direccion en circulos

El nifio o nifa identifica la relacion en
circulos de los objetos presentado en dibujos
y SU cuerpo.

Identifica la direccion haciendo zigzag

El nifio o nifia identifica la relacion haciendo
zigzag de los objetos presentado en dibujos
y su cuerpo.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

44.1.

442

Analisis documental

Es una técnica que se usO en la presente investigacion para la
recoleccion de los datos tedricos y practicos, con la finalidad de
recoger informacion relevante e incrementar la bibliografia existente

en sus diversos formatos.

El analisis documental es un conjunto de procedimientos dirigidos y
cuya finalidad es representar un documento y su contenido bajo una
forma diferente de su forma original, con la finalidad posibilitar su

recuperacion posterior e identificarlo.

El instrumento utilizado es el fichaje, que viene a ser el soporte fisico
y tecnoldgico para el recojo de informacidn referida a la teoria
relacionada a nuestra investigacion, es un instrumento del analisis
documental, asi como también una herramienta muy atil en la

investigacion cientifica.

Observacion

Es la técnica para el recojo de informacion que consiste basicamente,
en observar, acumular e interpretar las actuaciones,
comportamientos y hechos de las personas o objetos, tal y como los
realiza habitualmente. En este proceso se busca contemplar en forma
cuidadosa y sisteméatica como se desarrolla dichas caracteristicas e
un contexto determinado, sin intervenir sobre ellas o manipularlas.
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La lista de cotejo es un instrumento de recojo de datos, que esta
integrada por una lista de items a ser verificados, observados y
evidenciados, éste instrumento nos permitird recoger informacion
sobre la expresion oral y realizar el monitoreo de la aplicacion del

taller de juegos motrices.

4.5. Plan de analisis

Los datos se procesaran mediante el Excel 17.0, que servira para elaborar
las tablas y graficos de frecuencias, asimismo se analizara las tendencias

estadisticas.

Los datos se tabulardn en una matriz segun la operacionalizacién de las

variables.

Tabla 5 : Escala de calificacion en educacion inicial

Nivel Escala de Descrincion
Educativo calificacion P
EDUCACION | A El estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
INICIAL Logro previsto previstos en el tiempo programado
Literal y Cuando el estudiante esta en camino de lograr los
descriptiva B aprendizajes previstos, para lo cual requiere
En proceso acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.
Cuando el estudiante esta empezando a desarrollar los
c aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
En inicio desarrollo de; estos y necesna_ mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo
con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Fuente: Escala de calificacidn de los aprendizajes en la Educacion Bésica Regular
propuesta por el DCN.
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4.6. Matriz de consistencia

Titulo: TALLER DE JUEGOS MOTRICES PARA EL DESARROLLO DE LAS RELACIONES ESPACIALES EN LOS

NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 0414 DE TOCACHE

NUEVO-SAN MARTIN 2017.

Tabla 6 Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

Problema general:

¢En qué medida el taller de
juegos motrices desarrolla
las relaciones espaciales en
los nifios y nifias de cinco
afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414
de Tocache Nuevo-San
Martin, 2017.

Problemas especificos:
1. ¢En qué medida el

taller de juegos motrices
desarrolla las relaciones de

Objetivo General:

Determinar en qué medida
el taller de juegos motrices
desarrolla las relaciones
espaciales en los nifios y
nifias de cinco afos de la
Instituciéon Educativa Inicial
N° 0414 de Tocache Nuevo
— San Martin, 2017.

Objetivos especificos:
1. Determinar en qué

medida el taller de juegos
motrices desarrolla las

Hipotesis General:

El taller de juegos motrices
desarrolla
significativamente las
relaciones espaciales en los
nifios y nifias de cinco afios
de la Institucién Educativa
N° 0414 de Tocache
Nuevo-San Martin, 2017.

Hipétesis Especificas:
1. El taller de juegos

motrices desarrolla
significativamente las

Variable Independiente
El taller de juegos motrices
Dimensiones

Planificacion

Ejecucion

Evaluacion

Variable Dependiente

Desarrollo de las relaciones
espaciales

Tipo:

Bésica

Nivel:

Explicativo

Disefio:

Pre experimental
Gl: 01...X....02

Donde:

o1



situacién en los nifios y
nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial
N° 0414 de Tocache Nuevo
— San Martin, 2017?

2. ¢En qué medida el
taller de juegos motrices
desarrolla las relaciones de
direccion en los nifios y
nifias de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial
N° 0414 de Tocache
Nuevo—San Martin, 20177?

relaciones de situacién en
los nifios y nifias de cinco
afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 0414
de Tocache Nuevo — San
Martin, 2017.

2. Determinar en qué
medida el taller de juegos
motrices desarrolla las
relaciones de direccion en
los nifios y nifias de cinco
afos de la Institucién
Educativa Inicial N° 0414
de Tocache Nuevo—-San
Martin, 2017.

relaciones de situacion en Dimensiones
los nifios y nifias de cinco
afos de la Institucién
Educativa N° 0414 de
Tocache Nuevo — San

Martin, 2017.

Relacion de situacion

Relacion de direccion

2. El taller de juegos
motrices desarrolla
significativamente las
relaciones de direccion en
los nifios y nifias de cinco
afos de la Institucion
Educativa N° 0414 de
Tocache Nuevo-San
Martin, 2017.

G1: Grupo experimental
O1: Pretest
02: Postest
X: Es el experimento, es

decir El taller de juegos
motrices
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4.7. Principios éticos

4.7.1.

4.7.2.

Beneficencia

Es el hecho de hacer el bien, algo bueno o generoso, que se
manifiesta en actos benéficos que realizan personas fisicas o
juridicas, individuales o grupales, publicas o privadas, con el
objetivo de ayudar a quienes lo necesitan, ya sean nifios, adultos,
familias, ancianos, grupos o instituciones. Suele estar asociada a la
filantropia, empatia, caridad, la cooperaciéon y la solidaridad, al
sentido de equidad, de dignidad humana y de progreso social y

moral.

Justicia

Es el valor moral que sostiene a la vida en sociedad y que responde
a la idea de que cada persona obtiene lo que le corresponde, lo que
le pertenece o lo merece. Es decir es un principio ético que las
mayorias de las personas del mundo deciden respetar en vos de una

vida armoniosa y civilizada.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

En la presente seccion se procedié a describir los resultados, con la finalidad
de observar el efecto de la aplicacion de la variable independiente: estrategia
juegos motrices sobre la variable dependiente: aprendizaje de las relaciones

espaciales.

5.1.1. En relacion con el objetivo especifico 1: Determinar en qué
medida el taller de juegos motrices desarrolla las relaciones de
situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.
Tabla 7 Resultados en el pretest del aprendizaje de las relaciones de

situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

DIMENSION LOGRO PRETEST

Escala Nivel fi hi%

- [ 2 9%
RELACION DE A Logro previsto ’ 27(;
SITUACION B En Proceso 6
En inicio 14 64%

100

TOTAL 22 %

Fuente: Lista de cotejo, Nov 2017.
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A Logro previsto,
9%

C Eninicio, 64%
B En Proceso,
27%

= A Logro previsto = BEnProceso = CEninicio

Gréfico 9 Resultados en el pretest del aprendizaje de las relaciones
de situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Fuente: Tabla N° 06

Descripcion:

e Enlatabla 7y gréfico 9 del prestest, se puede observar a 02 nifios
y nifias que representa al 09%, en el nivel de logro previsto del
aprendizaje de las relaciones situacion, es decir que los nifios y
nifias evidencian el logro de los aprendizajes previstos en el

tiempo programado.

e Enlatabla 7y gréafico 9 del prestest, se puede observar a 06 nifios
y nifias que representan al 27%, en el nivel de proceso, es decir
los nifios y nifias estdn en camino de lograr los aprendizajes
previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un

tiempo razonable para lograrlo.
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e Enlatabla 7y grafico 9 del prestest, se puede observar a 14 nifios
y nifias que representan al 64%, en el nivel de inicio, es decir los
nifios y niflas estan empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos, en consecuencia, necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo con su

ritmo y estilo de aprendizaje.

Tabla 8 Resultados en el postest del aprendizaje de las relaciones de
situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

i LOGRO POSTEST
DIMENSION . . .

Escala Nivel fi hi%

. i 14 64%
RELACION DE A Logro previsto . 270/0
SITUACION B En Proceso 0

C En inicio 2 9%
TOTAL 22 100%

Fuente: Lista de cotejo, Nov 2017.
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C Eninicio, 9%
B En Proceso, '
27%

= A Logro previsto = BEnProceso = CEninicio

A Logro previsto,
64%

Gréfico 10 Resultados en el postest del aprendizaje de las relaciones
de situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Fuente: Tabla N° 08

Descripcion:

e Enlatabla8y grafico 10 del postest, se puede observar a 14 nifios
y nifias que representa al 64%, en el nivel de logro previsto del
aprendizaje de las relaciones situacion, es decir que los nifios y
nifias evidencian el logro de los aprendizajes previstos en el

tiempo programado.

e Enlatabla8y grafico 10 del postest, se puede observar a 06 nifios
y nifias que representan al 27%, en el nivel de proceso, es decir
los nifios y nifias estdn en camino de lograr los aprendizajes
previstos, para lo cual requiere acompafiamiento durante un

tiempo razonable para lograrlo.
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e Enlatabla8y grafico 10 del postest, se puede observar a 02 nifios
y nifias que representan al 09%, en el nivel de inicio, es decir los
niflos y niflas estdn empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos, en consecuencia, necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo con su

ritmo y estilo de aprendizaje.

5.1.2. En relacion con el objetivo especifico 2: Determinar en qué
medida el taller de juegos motrices desarrolla las relaciones de
direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo-San Martin, 2017.
Tabla 9 Resultados en el pretest del aprendizaje de las relaciones de

direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017..

LOGRO PRETEST
NIVEL Escala Nivel fi hi%
Logro 0
RELACION DE orevisto 2 9%
DIRECCION B En Proceso 8 36%
C En inicio 12 55%
TOTAL 22 100%

Fuente: Lista de cotejo, Nov 2017.
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A Logro previsto,
CEninicio, 55% 9%

B En Proceso,
36%

m A logro previsto  ® BEnProceso  ® CEninicio

Gréfico 11 Resultados en el pretest del aprendizaje de las relaciones
de direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Fuente: Tabla N° 06

Descripcion:

En la tabla 9 y gréafico 11 del prestest, se puede observar a 02
nifios y nifias que representa al 09%, en el nivel de logro previsto
del aprendizaje de las relaciones de direccion, es decir que los
nifos y nifias evidencian el logro de los aprendizajes previstos en

el tiempo programado.

En la tabla 9 y grafico 11 del prestest, se puede observar a 08
nifos y nifias que representan al 36%, en el nivel de proceso, es
decir los nifios y nifias estan en camino de lograr los aprendizajes
previstos de las relaciones de direccion, para lo cual requiere

acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

En la tabla 9 y grafico 11 del prestest, se puede observar a 12
nifios y nifias que representan al 55%, en el nivel de inicio, es
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decir los nifios y nifias estdn empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos de las relaciones de direccion, en
consecuencia, necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de
aprendizaje.

Tabla 10 Resultados en el postest del aprendizaje de las relaciones

de direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.

LOGRO POSTEST
NIVEL Escala Nivel fi hi%
1 0,
NOCION DE A Logro previsto 10 45 OA)
DIRECCION B En Proceso 8 36%
C En inicio 4 18%
TOTAL 22 100%

Fuente: Lista de cotejo, Nov 2017.

CEninicio, 9%
B En Proceso, '
27%

= A Logro previsto = BEnProceso = CEninicio

A Logro previsto,
64%

Gréfico 12 Resultados en el postest del aprendizaje de las relaciones
de direccion en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Fuente: Tabla N° 10

Descripcion:



En la tabla 10 y grafico 12 del postest, se puede observar a 10
nifios y nifias que representa al 45%, en el nivel de logro previsto
del aprendizaje de las relaciones de direccion, es decir que los
nifos y nifas evidencian el logro de los aprendizajes previstos en

el tiempo programado.

En la tabla 10 y gréafico 12 del postest, se puede observar a 08
nifios y nifias que representan al 36%, en el nivel de proceso, es
decir los nifios y nifias estan en camino de lograr los aprendizajes
previstos de las relaciones de direccion, para lo cual requiere

acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

En la tabla 10 y grafico 12 del postest, se puede observar a 04
nifios y nifias que representan al 18%, en el nivel de inicio, es
decir los nifios y nifias estdn empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos de las relaciones de direccidn, en
consecuencia, necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de

aprendizaje.
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5.2. Analisis de resultados

5.2.1. Analisis respecto al objetivo 1: Determinar en qué medida el
taller de juegos motrices desarrolla las relaciones de situacion en
los nifios y nifias de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial

N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.

Los resultados correspondientes al objetivo 1 mostrados en la tabla
7'y grafico 9 del pretest aplicado evidencian que la mayoria (27% y
64%) de los nifios y nifias del grupo experimental se encontraban en
proceso e inicio del desarrollo del aprendizaje de las relaciones
espaciales en su dimension relaciones de situacién, mostrandose asi
en el grupo de estudio dificultades en la identificacién adentro y
afuera de objetos, no comprendian la relacion de proximidad o
inmediatamente a un lugar o mavil, asimismo minimamente hacian
referencia a lugares distantes o lejanos, también se encontraban en
proceso de aprendizaje el identificar el objeto frente a otro, asimismo

pocos identificaban la relacion arriba y abajo .

Los resultados mostrados en la tabla 8 y grafico 10 demuestran en el
post test realizado que la mayoria (64% y 27%) de los nifios y nifias
del grupo experimental lograron desarrollar aprendizajes de las
relaciones espaciales en su dimension relaciones de situacion, puesto
que se evidencia en el grupo de estudio notables avances como la
identificacion adentro y afuera, la proximidad o inmediatamente a

un lugar o a un movil, asimismo pueden hacer referencia a algo o
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5.2.2.

alguien que se encuentra a gran distancia o lejana, asimismo
identifican delante de y atrds de, los nifios y nifias establecen la
relacion frente a, asimismo arriba y abajo, todo lo anterior ratifica el
efecto que tuvo los juegos motrices aplicado a través de las sesiones
programadas y ejecutadas, siendo muy provechoso para los nifios y
nifias, demostrando de ésta manera el cumplimiento de la hipotesis
que afirma El taller de juegos motrices desarrolla significativamente
las relaciones de situacion en los nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin,

2017.

Analisis respecto al objetivo 2: Determinar en qué medida el
taller de juegos motrices desarrolla las relaciones de direccion
en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa

Inicial N° 0414 de Tocache Nuevo-San Martin, 2017.

Los resultados correspondientes al objetivo 2 mostrados en la tabla
9 y grafico 11 del pretest aplicado evidencian que la mayoria (36%
y 55%) de los nifios y nifias del grupo experimental se encontraban
en proceso e inicio del desarrollo del aprendizaje de las relaciones
espaciales en su dimension relaciones de direccion, mostrandose asi
que el grupo de estudio de se encontraba en proceso de identificar la

direccidn adelante, atras, ademas tenian dificultades en identificar la
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direccion derecha e izquierda, minimamente identificaban la

direccién en circulos y zigzag.

Los resultados mostrados en la tabla 10 y grafico 12 demuestran en
el post test realizado que la mayoria (45% y 36%) de los nifios y
nifias del grupo experimental lograron desarrollar aprendizajes de las
aprendizaje de las relaciones espaciales en su dimension relaciones
de direccion, mostrandose asi que el grupo de estudio en el postest
lograron identificar la direccién adelante, atras, ademas tenian
claridad en identificar la direccion derecha e izquierda, la mayoria
de nifios y nifias identifican la direccion en circulos y zigzag, todo lo
anteriormente analizado muestra el efecto que tuvo los juegos
motrices aplicado a través de las sesiones programadas y ejecutadas
en el desarrollo de las relaciones de direccion, siendo muy
provechoso, demostrando de ésta manera el cumplimiento de la
hipbtesis que afirma EIl taller de juegos motrices desarrolla
significativamente las relaciones de direccion en los nifios y nifias de
cinco afios de la Institucion Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo —

San Martin, 2017.
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V1. CONCLUSIONES

Los resultados mostrados en la tabla 7 y grafico 9 del pre test evidenciaron que
la mayoria de los nifios y nifias se ubicaron en inicio y proceso respecto a las
relaciones de situacion y los resultados presentados en la tabla 8 y grafico 10
del post test se determina que la mayoria de los nifios y nifias alcanzaron el
nivel de proceso y logro, demostrando de ésta manera que el taller de juegos
motrices programadas y ejecutadas a través de las sesiones desarrolla
significativamente las relaciones de situacién en los nifios y nifias de cinco afios
de la Institucion Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin, 2017.
Los resultados mostrados en la tabla 9 y grafico 11 del pre test evidenciaron
que la mayoria de los nifios y nifias se ubicaron en inicio y proceso respecto a
las relaciones de direccidn y los resultados presentados en la tabla 10 y grafico
12 del post test se determina que la mayoria de los nifios y nifias alcanzaron el
nivel de proceso y logro, demostrando de ésta manera que el taller de juegos
motrices programadas y ejecutadas a través de las sesiones desarrolla
significativamente las relaciones de direccion en los nifios y nifias de cinco
afios de la Institucién Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo — San Martin,
2017.

De los resultados obtenidos en el postest se acepta la hipotesis general
afirmando que el taller de juegos motrices desarrolla significativamente las
relaciones espaciales en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa N° 0414 de Tocache Nuevo—San Martin, 2017.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

ANEXO 01: LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS RELACIONES
ESPACIALES EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DEL NIVEL

INICIAL

DATOS INFORMATIVOS:

1. APELLIDOS Y NOMBRES:....cccittiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinieeneeanns
2. FECHA DE PLICACION:...ccuitttiittiietintetessstsnscssssssossssssssssssssnsosssssss
4. PRUEBA PRETEST Y POSTEST
ASPECTOS A OBSERVAR:
N NIVEL
ITEMS LOGRADO
Si NO
Relaciones de situacion
1 El nifio o nifia identifica la relacion adentro y afuera de los objetos presentados en dibujos y su cuerpo.
2 EL nifio o nifia identifica lo proximo o inmediatamente a un lugar o a un mévil. (Cerca) utilizando
su cuerpo, objetos y dibujos
3 EL nifio o nifia determina un lugar distante o remoto en referencia a algo o alguien (Lejos) utilizando
su cuerpo, objetos y dibujos
4 El nifio o nifia identifica la relacion delante de y atrds de los objetos presentados en dibujos y su
cuerpo.
5 El nifio o nifia identifica la relacién frente a los objetos presentados en dibujos y su cuerpo.
6 El nifio o nifia identifica la relacion arriba y abajo de los objetos presentados en dibujos y su cuerpo.
Relaciones de direccion
7 El nifio o nifia identifica la relacion adelante y atras de los objetos presentados en dibujos y su cuerpo.
8 El nifio o nifia identifica la relacién adelante y atras de los objetos presentados en dibujos y su cuerpo.
9 El nifio o nifia identifica la relacion derecha de los objetos presentado en dibujos y su cuerpo.
10 El nifio o nifia identifica la relacion derecha e izquierda de los objetos presentado en dibujos y su
cuerpo.
11 El nifio o nifia identifica la relacién en circulos de los objetos presentado en dibujos y su cuerpo.
12 El nifio o nifia identifica la relacién haciendo zigzag de los objetos presentado en dibujos y su cuerpo.
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SESION 01

Descripcion del los nifios van a poner en practica algunas
aprendizaje. nociones espaciales para poder ubicarse en el
espacio y participar de los juegos propuestos

APRENDIZAJES ESPERADOS

ArealA . . . Inst. de
Competencia Capacidad Indicadores o
F evaluacion
Actla y  piensa | Razona y | Explica con su propio | LC
< matematicamente en | argumenta lenguaje los
o situaciones de forma, | generando  ideas | desplazamientos 0
:: movimiento y | matematicas. recorridos a partir de una
s localizacién. experiencia vivencial o
- o
- ludica.
<
=

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

A RECURSOS
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA/ ACTIVIDADES MATERIALES
Promovemos que los nifios experimenten el espacio a - Ficha de lectura

través del movimiento libre y vayan tomando
conciencia de él. Por ejemplo, vivencian la nocién:
dentro - fuera cuando construye su casita con los
modulos y deciden entrar y salir de ella.

En este proceso, el adulto favorece el juego y pone
Inicio palabras a las acciones que realizan los nifios. Por
ejemplo, podemos decir: “Te he visto jugar encima
de la colchoneta con tu compariero." “Veo que has
colocado el tacho de basura cerca de la puerta”.
También podemos intervenir preguntando:

¢ Necesitas ayuda?  Qué quieres hacer hoy? Los
docentes ponemos en evidencia nuestro rol como
acompafiantes activos de este proceso.

Les recordamos el cartel que aparecio en el aula hace
una semana. Les preguntamos: ¢ Recuerdan quién

Desarrollo se dio cuenta de este cartel? ;Recuerdan qué dice?

(Si no lo recuerdan les volveremos a preguntar)

¢, Qué creen que dice? ; Conocen alguna palabra de
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ahi? Les explicamos que se trata de un juego que se
llama “El acordedn”.

Les preguntamos: ;Como creen que sera este juego?
Escuchamos las ideas que tienen acerca de como
puede ser el juego.

Les explicamos que el juego se trata de se necesita
disponer inicialmente a los nifios y nifias de pie
formando un circulo, se desarrolla con los nifios y
nifias cogiéndose de las manos y a una sefial corren
a agruparse en medio del circulo. A otra sefial,
retroceden para hacer el circulo lo mayor posible.

Les preguntamos: ¢ Quieren jugar al acordedn? Luego,
les proponemos formarse en circulo

Cierre

Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias
siguientes realizaremos varios juegos para descubrir
el espacio que nos rodea y jugar con ellos.
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SESION 02

Descripcion del los nifios van a poner en practica algunas
aprendizaje. nociones espaciales para poder ubicarse en el
espacio y participar de los juegos propuestos

APRENDIZAJES ESPERADOS

ArealA . . . Inst. de
Competencia Capacidad Indicadores o
F evaluacion
Actla y  piensa | Razona y | Explica con su propio | LC
< matematicamente en | argumenta lenguaje los
o situaciones de forma, | generando  ideas | desplazamientos 0
:: movimiento y | matematicas. recorridos a partir de una
s localizacién. experiencia vivencial o
- o
- ludica.
<
=

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

A RECURSOS
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA/ ACTIVIDADES MATERIALES
Promovemos que los nifios experimenten el espacio a - Ficha de lectura

través del movimiento libre y vayan tomando
conciencia de él. Por ejemplo, vivencian la nocién:
dentro - fuera, arriba-abajo cuando construye con
los modulos y deciden hacer desplazamientos.

En este proceso, el adulto favorece el juego y pone
Inicio palabras a las acciones que realizan los nifios. Por
ejemplo, podemos decir: “Te he visto jugar con los
rompecabezas con tu compariero." “Veo que has
colocado el tacho de basura cerca de la puerta”.
También podemos intervenir preguntando:

¢ Necesitas ayuda? ; Qué quieres hacer hoy? Los
docentes ponemos en evidencia nuestro rol como
acompafiantes activos de este proceso.

Les recordamos el cartel que aparecio en el aula hace
una semana. Les preguntamos: 4 Recuerdan quién
se dio cuenta de este cartel? ;Recuerdan qué dice?

Desarrollo (Si no lo recuerdan les volveremos a preguntar)

¢ Qué creen que dice? ; Conocen alguna palabra de

ahi? Les explicamos que se trata de un juego que se

llama “Filas movedizas”.
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Les preguntamos: ;Como creen que sera este juego?
Escuchamos las ideas que tienen acerca de como
puede ser el juego.

Les explicamos que el juego se trata de al empezar se
necesita disponer a los nifios y nifias en filas de
cinco a siete jugadores/as, se desarrolla con las filas
se forman delante del animador(a). A una sefal
dada por éste, cada una de ellas se deshace y sus
miembros corren libremente por el espacio de juego.
A otra sefial hay que rehacerlas rapidamente,
ocupando cada fila la misma posicion en el espacio.
Asimismo puede proponerse que las filas se formen
en el lugar donde se encuentre el/la animador(a) a la
hora de llamarlos, o bien donde se encuentre el
primero o el ultimo de cada fila en un momento
determinado. Una vez intercaladas varias veces
estas distintas propuestas, ellla animador(a) puede
pedir a los participantes que cierren los o0jos, a
excepcion de los primeros de cada fila, los cuales
mediante érdenes verbales deben conseguir que se
reconstruyan las filas en el mismo lugar donde se
inicio6 el juego.

Les preguntamos: ¢ Quieren jugar a las filas movedizas?
Luego, les proponemos formarse en filas

ug:\f(ww

)

Q

Cierre

Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias
siguientes realizaremos varios juegos para descubrir
el espacio que nos rodea y jugar con ellos.
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SESION 03

Descripcion del los nifios y nifias pondran en practica las
aprendizaje. relaciones espaciales para poder ubicarse en el
espacio y participar de los juegos propuestos

APRENDIZAJES ESPERADOS

Ar?:aIA Competencia Capacidad Indicadores Inst. d_e'
evaluacion
Actla y  piensa | Razona y | Explica con su propio | LC
< matematicamente en | argumenta lenguaje los
o situaciones de forma, | generando  ideas | desplazamientos 0
E movimiento y | matematicas. recorridos a partir de una
s localizacién. experiencia vivencial o
ll-l_J ludica.
<
=
SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
" RECURSOS
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA/ ACTIVIDADES MATERIALES
Promovemos que los nifios y nifias experimenten el - Ficha de lectura

espacio a través del movimiento libre y vayan
tomando conciencia de él. Por ejemplo, vivencian la
nocion: arriba-abajo, frente y adentro cuando
construye con los médulos y deciden hacer
movimientos.

Inicio En este proceso, la docente favorece el juego y pone
palabras a las acciones que realizan los nifios. Por
ejemplo, podemos decir: “Te he visto jugar en el patio
con tu compafiero." “Veo que has colocado el tacho
de basura cerca de la puerta”. También podemos
intervenir preguntando: ;Necesitas ayuda? ; Qué
quieres hacer hoy? La docente pone en evidencia el
rol como acompafiante activo de este proceso.

Les recordamos el cartel que aparecio en el aula. Les
preguntamos: ;Recuerdan quién se dio cuenta de
este cartel? ;Recuerdan qué dice? (Sino lo

Desarrollo recuerdan les volveremos a preguntar) ;Qué creen

que dice? ¢ Conocen alguna palabra de ahi? Les

explicamos que se trata de un juego que se llama

“Los aviones”.
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Les preguntamos: ; Como creen que sera este juego?
Escuchamos las ideas que tienen acerca de cémo
puede ser el juego.

Les explicamos que el juego se necesita disponer a los
nifios y nifias en forma dispersa por el area de juego,
se desarrolla después de trazar en el suelo distintas
lineas con los diferentes materiales indicados, se
propone a los nifios y nifias que pongan sus brazos
en cruz y se conviertan en “aviones” que las
recorren. Cada “avién” debe seguir su ruta e intentar
no interceptar a los demas. Se debe tener cuidado
con los “piratas aéreos”.

Les preguntamos: ¢ Quieren jugar a los aviones? Luego,
les proponemos participar del juego

RRARR ||l
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Cierre

Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias
siguientes continuaremos con |os juegos para
descubrir el espacio que nos rodea.
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SESION 04

Descripcion del los nifios y nifias pondran en practica las
aprendizaje. relaciones espaciales para poder ubicarse en el
espacio y participar del juego propuesto

APRENDIZAJES ESPERADOS

ArealA . . . Inst. de
Competencia Capacidad Indicadores o
F evaluacion
Actla y  piensa | Razona y | Explica con su propio | LC
< matematicamente en | argumenta lenguaje los
o situaciones de forma, | generando  ideas | desplazamientos 0
:: movimiento y | matematicas. recorridos a partir de una
s localizacién. experiencia vivencial o
- o
- ludica.
<
=

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

A RECURSOS
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA/ ACTIVIDADES MATERIALES
Promovemos que los nifios y nifias experimenten el - Ficha de lectura

espacio a través del movimiento libre y vayan
tomando conciencia de él. Por ejemplo, vivencian las
relaciones espaciales de situaciéon cuando manipula
e interacciona con los médulos y deciden hacer
movimientos.

Inicio En este proceso, la docente favorece el juego y pone
palabras a las acciones que realizan los nifios. Por
ejemplo, podemos decir: “Te he visto jugar en el
patio con tu compafiero.” “Veo que has colocado los
materiales en su lugar o cerca”. También podemos
intervenir preguntando: ;Necesitas ayuda? ;,Qué
quieres hacer hoy? La docente pone en evidencia el
rol como acompafiante activo de este proceso.

Les recordamos el cartel que aparecio en el aula. Les
preguntamos: ;Recuerdan quién se dio cuenta de
este cartel? ;Recuerdan qué dice? (Sino lo

Desarrollo recuerdan les volveremos a preguntar) ; Qué creen

que dice? s Conocen alguna palabra de ahi? Les

explicamos que se trata de un juego que se llama

“Los cinco espacios”.
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Les preguntamos: ;Codmo creen que sera este juego?
Escuchamos las ideas que tienen acerca de como
puede ser el juego.

Les explicamos que el juego al inicio se necesita
disponer a los participantes en forma libre por el
terreno de juego, el desarrollo se empieza por dividir
el terreno de juego en cinco espacios diferentes, por
ejemplo cuatro rectangulos con un circulo central en
medio. En cada espacio los participantes deben
desplazarse de forma distinta en funcion de las
consignas iniciales, pasando de uno a otro
libremente. Por ejemplo 1) caminar despacio, 2)
andar répido, 3) gatear, 4) ir a la pata coja; 5)
permanecer inmdvil. Se pueden realizar variaciones
como utilizar otras consignas que pueden ser: 1)
hablar flojo, 2) hablar normal, 3) cantar, 4) gritar, 5)
silencio.

Les preguntamos: ¢ Quieren jugar a los cinco espacios?
Luego, les proponemos participar del juego

) Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias
Cierre siguientes continuaremos con los juegos para
descubrir el espacio que nos rodea.
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SESION 05

Descripcion del los nifios y nifias pondran en practica las
aprendizaje. relaciones espaciales para poder ubicarse en el
espacio y participar del juego propuesto

APRENDIZAJES ESPERADOS

ArealA Competencia Capacidad Indicadores Inst. d_e'
F evaluacion
Actla y  piensa | Razona y | Explica con su propio | LC
< matematicamente en | argumenta lenguaje los
o situaciones de forma, | generando  ideas | desplazamientos 0
E movimiento y | matematicas. recorridos a partir de una
s localizacién. experiencia vivencial o
ll-l_J ludica.
<
=
SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
A RECURSOS
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA/ ACTIVIDADES MATERIALES
Promovemos que los nifios y nifias experimenten el - Ficha de lectura

espacio a través del movimiento libre y vayan
tomando conciencia de él. Por ejemplo, vivencian las
relaciones espaciales de situacién cuando manipula
e interacciona con los modulos y deciden hacer
movimientos.

Inicio En este proceso, la docente favorece el juego y pone
palabras a las acciones que realizan los nifios. Por
ejemplo, podemos decir: “Te he visto jugar en el
patio con tu compafiero." “Veo que has colocado los
materiales en su lugar o cerca”. También podemos
intervenir preguntando: ; Necesitas ayuda? ;Qué
quieres hacer hoy? La docente pone en evidencia el
rol como acompafiante activo de este proceso.

Les recordamos el cartel que aparecio en el aula. Les
preguntamos: ;Recuerdan quién se dio cuenta de
este cartel? ;Recuerdan qué dice? (Sino lo

Desarrollo recuerdan les volveremos a preguntar) ; Qué creen

que dice? ;Conocen alguna palabra de ahi? Les

explicamos que se trata de un juego que se llama

“Entrar y salir de casa”.
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Les preguntamos: ;Como creen que sera este juego?
Escuchamos las ideas que tienen acerca de como
puede ser el juego.

Les explicamos que el juego al iniciar se dispone a los
estudiantes de dos grupos, luego en el desarrollo del
juego un grupo se dispone en circulo cogiéndose de
las manos. Los miembros del otro pasean por fuera.
A una sefial determinada tienen que entrar dentro de
la “casa’; a otra deben salir de ella. Cambio de roles.
El juego puede ser de utilidad para comprender las
nociones espaciales dentro y fuera.

Les preguntamos: ¢ Quieren jugar a entrar y salir de
casa? Luego, les proponemos participar del juego

\ipewrro (1)
]

Cierre

Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias
siguientes continuaremos con los juegos para
descubrir el espacio que nos rodea.
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ANEXO 02

NOMINA DE MATRICULA - 2017
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de la Nomina de Matricuta del aplicativo informatico SIAGIE (Sistema de Informacién de Apoyo a la Gestion de la

_minedu.gob.pe. Este reporte es de responsabiliderd del Dirsctor de fa LE. y TIENE CARACTER OFICIAL.

13/03/2017

20112/2017

SAN MARTIN

2:2:0:0:1:0 1:5:9:5:2:5:9 TOCACHE
RDD.UGEL N° 0001 12 TOOACHE
UGEL Tocache i s 2 E cizlg
‘ocacl ot 2 % & g & % g 20 g
HINESE I EA R
® E o | E g’ 8 g s|ls |3 TOCACHE NUEVO
HEHLIE I HIE
s |8 2 Glsls |z |2
c|®-(2i2|8 'g g3 o (B
) s 0 N R e o
sl IR1218)8el5 583
2 Sle|ElElglE |8
2 £la
a9 pg 214 s k= Cédigo Modular Nuamero ylo Nombre
DIAZ CORASMA, Fidel Percy 201[H[P|P[si]sl]|cC NO s [st
FLORES DOMINGUEZ, Eddy Jadie! 07 | 08 [2011|H|P [P [sI]sI|C NO El
" 1 161219:7:0:813:8| GARCIA RENGIFO, Cori Krystall 30 | 12 [2011|M|P|P [sI]|SI|C NO RE] ol4]|7[3]e]7[8] 111
T+ 1613:2:5:7:0,9:4| GUERRA COQUINCHE, Gary Jose 10 | 04 |[2011|H|P|P [sI]sI]C NO|  [SE[sI
1 1643:1:0:811:3:3| HUAMAN CHUALA, Laynol Britson 16 | 02 [2012|H|[P|P [NO|sI|C NO s |si
i 1 1612:81511/715:6| HUAMAN CHUQUICONDOR, Mergilda Qdias 03 | 08 |2011|H[P [P [si|sI]|C NO s [ st
" 1 16:3:0+414161416| HUAYNATE FASABI, Nathaly Pilar 25 | 12 [2011|{m[ P[P [si|sl]|cC NO s [si
" 1 161219:7:0151519| JMENEZ HERRERA, Norvil Rodolfo 14 |09 |20 |H]| P[P |sI|sI]|cC No| [sep[st ofef7]7]1]7]s] 1=
" 1 161311:517101917 | MENDOZA PISCO, Mirlam Juliet 08 | 03 [2012[m[P|P |NO[sI|C No| [sP[si 1]1]7]7[3] ]3| nazarer
© 1 16+21815:11814:5| MORALES TAPULLIMA, Gabriel Jesus 20 | 09 [2011[H]|P|P [si]sI|C NO s [si
" 1 1612:917/01711:8| MOZOMBITE ESPINOZA, Andy Brayan 07 | 12 [2011|H| P[P |NO|SI]|C No| [sp|si o|2]|7]|a]s]1]3] 25
"V 16131417:81810:4| NORIEGA FIGUEROA, Gaviota Rubi 26 | 03 [2012|mM| P[P [si]si]cC NO s [sl
« v 1612:8:51115:6+8] OBREGON VELASQUEZ, Edelita Belen 06 | 08 |2011|m|P [P [si]sI|c NO ZREl
UV 1612:9:31514:0,7| RAMIREZ LINARES, Leonardo Stefana 13 [ oo [2011[H|P [P [si]|si]|c NO s [sl 1]6[8]|5]7]a]3] 1222
v 1612181511417+ 1| RAMOS VILLARREAL, Jhordin Smith 15 | 04 [2011|H|P|P |SI|SI|C NO P sl
© 1 16:311:0:8:1:9:6| RIVERA PINTADO, Miguel Angel 04 | 03 |2012|H|P|P [sI]|SI|C NO s |si
1 1717.6+01317:2:0| SALAS YAHUARCANI, Johany Rubi 04 | 03 |2012[ M| P[P [si|sI|C NO s |[st 1]3]7]7]0]7]6] 2007 Rosa pe Las americas
«  1612:8:511:41814| SALINAS DIAZ, Edman Julio 24 | o4 [2011]H [P [P |si]sl]|C NO HE
+ 1 1612:8:51118:816| TORRES QUISPE, Jose Rodrigo 30 [ 09 [2011[H][P]P [sI]SI|C NO HE
© 1 16:2:717:3:5:9:8| TORRES SANGAMA, Sara Araceli 26 | 04 |2011|m[ P[P |nO[SI]C NO P [sl
\ 1 161314:41514:5:8| TTITO VIDAL, Jeampier Yuliano 24 | 09 [2011[H|P]P [NO[sI]C NO P sl
(1) Nived/ Ciclo : Para ef caso EBR/EBE: (INI) Iniclal (PRI) Primaria (SEC) Secundaria (5)Forma  : (Esc) Escolarizado, (NoEsc) No Escolatizado (8) Turno : (M) MaRana, (T) Tarde, (N)Noche
Para of caso EBA: (NI} Inicial, (INT) Infermedio, (AVA) Avanzado Para el caso EBA| (P) Presencial, (SP) Semi Presencial, (10) Situacion de Matricida = (1) Ingresante, (P) Promovida, (R) Repnen\a (RE) Reentrante,
(2) Modalidad  : (EBR) Educ Basica Regular, (EBA) Educ.Basica Altemativa, distancia Solo en 6l caso de EBA: (REI) Reingrasal
(EBE) Educ. Basica Especial. (6) Seccién : AB.C,... Colacar ™ " 8i 88 saccién (nica o (1) Pals (P} Pend, (E) Ecuador, (C) Colombla, (B) Brasd. {Ba) Bolivia, (Ch) Chile, (OT) Otro
(3) GradofEdad : En caso de £, Inicial: registrar Edad (0,1,2,3,4.5). si 5@ trata de Nivel Inicial . - (12) Lengua = (C) Castellano, (Q) Quechua, (Al) Aimara, (OT) Otra lengua, (E) Lengua extranjera
En el caso de Primaria 0 Secundaria: registrar grados: 1,2,3.4,5,6. {7) Gestion : (PGD)Pab. de gestidn directa (PGP)PUb.de Gestion Privada, (PR} Privada (13) Escolarid.de Ia Madte : (SE) Sin (P) Primarin, (S) SP) S
En el caso de EBA: C.Inicial 17, 2°; Infermedia 1°, 2°, 3*Avanzado 1 ; - ) YAEF) Supetioe
Colocar ** si en la Nomina ,,ay slumnos do varias ,,da,,“ mu“m“,,p,} (8) Programa: (PBN) PEBANA: Prog.de Educ.Bés Alter.de Nifios y Adolescentes {14) Tipo de discapacidad : (DI) Intelactusl, (DA) Auditiva, (DV} Visual, (DM) Mofora, (SC) Serdaceguera (OT) Otrol
(4) Caroclerist. : Primarla : {U) Uni PM) igrado y (260 E%) {PBJ) PEBAJA: Prog:do Educ 535, Al do Jovanss v Adlos i En caso de no adolecer discapacidad, dejar en blanco
Completo. BN/PBJPEBANAPEBAJA. ”“’E“@Eﬂuc Basica Alter. de (15) IE de procedencin  : Salo para el caso de sstudiantes gue proceden de olra Institucion Educativa.

Nifios y Adolescentes, y Jévenes y Adultos.
Colocar "

* en ¢aso de no corresponder

79

(16) N de DN o Cod. Del
Est:

+ El Céd. del Est. Se anotara solo en ef caso que el estudiants no posea D.N.I.



.
F -

- g~
o i m
.m \\\\ ‘
m -
2 |3
L]
s 4
: .
= Lo
z
‘\\\
- |
= -
3 9
g <
2 5
z
¢ a
8 E
{p1) pepioedeosiq op odif
ON /18 opensiBey ojueiueN | B
(g1) alpely ey sp pepuejoasy |9
esoge| anb SS{BUBLISS SEJOH
| ON /IS ejeipnis3 (o eleqeil e W .
(g1) enbue] epunBag ﬂ ._h.w
(z1) eurerely enbue o = m
ON /IS 3SAIA aipeiy 17} w..ﬂm
ON /1S 94 81ped ) g s
(11} sted o m %
(01) ejnoiewy op ugpenys | N._ m
W/ H oxeg = S E
e 5 35
[o s
% ©
138
<
g
o
i -
m (5}
1€ S
g <
3 >
13 Z
5 o
E <
12
o
E
b4
<
2
(=
Lted
<1 T £ b P NP = L o
[
1<
e
=
=

Responsable de la matricula

80



ANEXO —fotografias
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