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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo general determinar la efectividad los juegos
didacticos en la mejora del aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari", Huanuco-2017.

Este estudio corresponde a una investigacion experimental, en su variante
preexperimento, la cual se llevd a cabo para determinar la influencia de la variable
independiente los juegos didacticos en la variable dependiente el aprendizaje musical.
La muestra en la investigacion se fueron 21 estudiantes, siendo una muestra no
probabilistica, se aplicO la preprueba donde los resultados evidenciaron logros
menores en los estudiantes, seguidamente se aplicaron las sesiones de los juegos
didacticos, para finalmente aplicar la postprueba y los resultados muestran la
efectividad con logros destacados.

Por lo tanto, se concluye que los juegos didacticos mejoran el aprendizaje musical en
los estudiantes el cuarto grado de primaria de la I.LE. San Juan de Llihuari, Huanuco-

2017.

Palabras claves: Juego, juego didactico, procesos auditivos, procesos cognitivos y

procesos interpersonales.



ABSTRACT
The research responds to the problem: What is the effectiveness of the didactic games
in the improvement of musical learning of the students of the first grade of the fourth

grade of the I.E. "San Juan de Llihuari", Huanuco-2017?

This study corresponds to an experimental investigation, in its pre-experiment variant,
which was carried out to determine the influence of the independent variable on the
dependent variable. This research was conducted with 21 students.

Therefore, it is concluded that the didactic games improve the musical learning in the

students the fourth grade of primary of the I.E. San Juan de Llihuari, Huanuco-2017

Keywords: Game, didactic game, auditory processes, cognitive processes and

interpersonal processes.
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INTRODUCCION

Todo nifio disfruta de la musica, desde la primera vez que la percibe en el vientre
materno, y, con el tiempo, ésta se convierte en una sensacion agradable a sus oidos, en
la escuela, el docente es quien debe incentivar a los nifios en la aventura musical,
convirtiéndola en una experiencia enriquecedora y la base para su aprendizaje.

La importancia que denota la musica en la formacion integral de los educandos, es un
hecho demostrado, a nivel empirico o nivel de mecanismos psicoldgicos y actualmente
desde la neurociencia que la fundamentan de manera cientifica.

Mediante los juegos didacticos es posible mejorar el aprendizaje musical de los
estudiantes, tal como se ha podido demostrar en la presente investigacion.

La presente tesis propone un conjunto de actividades de juegos didacticos, cuyo
proposito consistié en establecer su efectividad en el aprendizaje musical, haciendo
que los estudiantes que conforman nuestra muestra, alumnos del cuarto grado de
primaria de la I.LE. “San Juan de Llihuari”, se expresen, vivencien y experimenten un
conjunto de actividades motivadoras, donde ademas integren a otras actividades
artisticas como la expresion corporal que les permitira, ejercitar la improvisacion y el
desarrollo de su capacidad innata para crear y expresarse de manera musical.

Hablar de la situacion actual de los estudiantes de nuestro pais, en referencia al
aprendizaje musical es muy amplio, en la presente investigacion se han evaluado sélo
las dimensiones procesos auditivos, procesos cognoscitivos 'y  procesos
interpersonales, relacionados a la variable juego didactico para desarrollar el
aprendizaje musical.

En efecto, el escenario actual de la educacion es critica debido a niveles de rendimiento

académico muy inferiores a lo esperado y en comparacion con paises vecinos, estos



indeseados resultados lo muestran PISA y las evaluaciones ECE, problema que
también incluye a la Institucién Educativa "San Juan de LLihuari".

Teniendo en cuenta esta situacion, nos planteamos el siguiente problema general:
¢Cual es la efectividad de los juegos didacticos en la mejora del aprendizaje musical
de los estudiantes del cuarto grado del cuarto grado de la I.E. “San Juan de Llihuari",
Huénuco-2017?

Se ha planteado el siguiente objetivo general:

Determinar la efectividad los juegos didacticos en la mejora del aprendizaje musical
de los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari",

Huénuco-2017.
Y como objetivos especificos:

A. Determinar la efectividad de los procesos auditivos en la mejora del aprendizaje
musical de los estudiantes del cuarto grado de primaria de la L.E. “San Juan de
Llihuari", Huanuco-2017.

B. Determinar la efectividad de los procesos cognitivos en la mejora del aprendizaje
musical de los estudiantes del cuarto grado de primaria de la L.E. “San Juan de
Llihuari”, Huanuco-2017.

C. Determinar la efectividad de los procesos interpersonales en la mejora del
aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de primaria de la L.E. “San

Juan de Llihuari", Huanuco-2017.

El presente trabajo consta de cinco capitulos: Se inicia con en el primer capitulo en el
que presenta la introduccion. En el segundo capitulo la revision de la literatura donde
se analiza los antecedentes, las bases tedricas, las hipétesis; en el tercer capitulo se

desarrolla la metodologia, que comprende el disefio de investigacion, poblacion y



muestra, las técnicas e instrumentos que aplicaron en el desarrollo del presente trabajo
y la operacionalizacion de variables estableciendo dimensiones a cada variable, asi

como sus respectivos indicadores.

El cuarto capitulo comprende los resultados obtenidos en la investigacion, tanto en la
preprueba como en la postprueba, presentadas en tablas y graficos estadisticos con sus
respectivas interpretaciones, luego la contratacion de la hipotesis y el analisis de los

resultados, respecto a los objetivos y las hipotesis.

Posteriormente las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliogréaficas y los

anexos.

La presente investigacion tiene por justificacion que sus resultados y conclusiones,
podran generalizarse e incorporarse al conocimiento pedagdgico, ademas permitira
llenar los espacios vacios cognoscitivos existentes en la curricula nacional, ademas,
los juegos, los métodos, procedimientos, técnicas e instrumentos que se proponen,
pueden estandarizarse y emplearse en otros trabajos de investigacion similares,
asimismo, el presente trabajo, permitira resolver del problema del manejo inadecuado
o el desconocimiento de los juegos didacticos, puesto que ésta propuesta resolvera

problemas en lo referido al aprendizaje musical.



REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1.

2.1.2.

A nivel internacional

Tamayo Rodriguez, Raiza Maria et al. (2014) Juegos ritmicos para
ejercitar los pasos fundamentales en las clases de educacion fisica en el
segundo grado. Universidad de Granma, Cuba.

La autora concluye:

Los fundamentos teodricos y metodoldgicos analizados permitieron
elaborar los juegos ritmicos para su ejercitacion en sesiones de
aprendizaje.

Los juegos que se proponen, tuvieron una influencia positiva durante las
actividades ritmicas en el area de educacion fisica, mejorando sus

competencias y por ende su proceso de aprendizaje.

A nivel nacional

Rojas Julian, Isabel Sara (2013) Propuesta de juegos musicales que
contribuyen al desarrollo de la resiliencia en nifios hospitalizados.
Pontificia Universidad La Catolica.

La autora concluye:

Se infiere que una propuesta de juegos musicales contribuye al desarrollo
de la resiliencia en los nifios hospitalizados, porque es una actividad del
agrado de las personas, en especial para los nifios, que se identifican con
las actividades ludicas y dinamicas, mas aun, cuando les sirve como
estimulo para enfrentar el dolor al lado de su maestra y amigos que sufren

tan igual como todos en el ambiente escolar hospitalario.



2.1.3.

2.14.

A nivel regional

Catalén Santos, Eli Mesias (2009) Estrategias dindmicas en base a juegos
en el desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias del cuarto grado
de primaria de la I.E. Leoncio Prado de Tingo Maria

El autor concluye:

Se concluye que las estrategias dindmicas permiten que los estudiantes
participen de manera activa en el aula, permitiéndoles expresarse de

manera autbnoma.

A nivel local e institucional

Gargate Ostos, Juan William (2014) Influencia del canto infantil en el
desarrollo ritmico auditivo en nifios de 6 a 8 afios de edad de la institucion
educativa N° 32814 “Miguel Grau Seminario”. ISPM Daniel Alomia
Robles.

El autor concluye:

la influencia del canto infantil cuyos procedimientos metodoldgicos
(aspecto psicomotor, discriminacion de alturas, y tarjetas de ejercicios),
permitio desarrollar la ensefianza aprendizaje en forma positiva en
inmediata, constituyendo una alternativa de solucion en el desarrollo de la
ensefianza ritmica y auditiva en los alumnos de la institucion educativa N°

32814 “Miguel Grau Seminario”.



2.2. Bases tedricas

2.2.1. El juego didactico

2.2.1.1.

El Juego

Para Silva (1995), el juego como instrumento pedagdgico
constituye la potenciacion de mdaltiples dimensiones de la
personalidad, tales como el desarrollo psicosocial, el aprendizaje,
la creatividad, puesto que en el proceso de desarrollo se utiliza
mucho el lenguaje simbdlico, el cual es la puerta al pensamiento
conceptual y al mundo social. En este sentido el acto de jugar es
percibir con todos los sentidos, poner en movimiento todo el
cuerpo, ser activo. Es el canal donde el nifio desarrolla su
inteligencia corporal, el equilibrio, su psicomotricidad. El juego
es determinante en vida y desarrollo del nifio, es la base de
capacidad motora y le servird en la vida para conocer y
comprender mejor el mundo que lo rodea

Es asi que el juego es considerado el medio mas adecuado para
ensefar a los nifios y que es desarrollado desde los primeros afos
en la educacion formal como medio para su ensefianza teniendo
como prioridad los intereses del nifio. En este sentido, el juego el
concepto de “diversion”, fundamental para estimular su uso por
parte del nifio; asi como menciona Garvey (1977), el juego es una
herramienta fundamental en la educacion para desarrollar de

manera integral a los estudiantes.



2.2.1.2.

2.2.1.3.

El juego didéactico

El juego didactico es un elemento que se utiliza como estrategia
pedagogica para cualquier nivel de ensefianza educativa, siendo
una estrategia determinante para el docente en sus clases diarias.
Los juegos didacticos son utilizados por los docentes de manera
constante a lo largo de la ensefianza, muchos de ellos estan
disefiados para ser desarrollados en actividades de ensefianza,
talleres, en sesiones de aprendizaje, resolviendo desafios que se
presentan en la etapa de educacion.

Los juegos didacticos fomentan los nifios un “entorno de
aprendizaje”, que permite a socializar con sus pares para obtener
mejores resultados colectivos basados en progresos Yy

gratificaciones individuales. Winnicott (1999)

Influencia de los juegos didacticos en los nifios

Los juegos didacticos son fuente de aprendizaje porque estimulan
la accion, la reflexion y la expresion. El juego permite explorar el
mundo exterior manipulando objetos y personas, creando
interrelaciones asociativas e imaginativas. Mediante el juego los
nifios aprenden, exploran y descubren segun sus necesidades,
adquieren nuevas experiencias de su entorno. Yvern (1998)
manifiesta que los juegos educativos tienen su razon porque
buscan de un objetivo educativo, estructurdndose mediante reglas
reflexivas y de simbolizacién de aprendizajes previos para el

logro de aprendizaje esperado.



2.2.14.

Mediante del juego, los nifios aprenden con una facilidad
admirable, porque tienen una predisposicidn natural para asimilar
lo que se les ofrece a traves la actividad ludica. Ademas,
desarrollan sus actividades cognitivas e ingenio, y todas las
situaciones aprendizajes que realizan en esta actividad, seran
transferidas posteriormente a las situaciones cotidianas.

Algunos investigadores han mencionado la existencia de una
marcada relacion entre el juego y la creatividad. De esta manera,
Winnicott (1999), menciona que el juego es la primera actividad
creadora para el nifio, por su parte Vygotski (1991), advierte que
antes del juego no hay imaginacién y ésta se inicia con el juego.
Si comparamos la imaginacion del nifio y del adulto, este ultimo
no capta mejor, pues, laimaginacion del nifio se desarrolla y capta
mas rapido, ello porque en la infancia se gesta la fantasia

partiendo desde un objeto o medio de aprendizaje.

El juego didéctico en el desarrollo educativo

Es importante considerar la importancia del juego en la educacién
primaria como una fuente determinante de progreso y
aprendizaje, donde su valor psicopedagdgico logra el desarrollo
de la creatividad, la afectividad y la sociabilidad. Moreno (2002).
El nifio juega utilizando todos los elementos y recursos de su
alcance: primero la voz y el cuerpo; luego los juguetes adquiridos

o0 creados por él.



2.2.15.

El docente al hacer el uso del juego didactico como herramienta
educativa, vincula al aprendizaje como una expresion cultural,
Asi, el desarrollo depende del aprendizaje que adquiera el nifio
segun las estrategias de juego que utilice el educador, jugando a
la vez divirtiéndose, es por esto que el juego didactico es parte

constitutiva de las estrategias de ensefianza.

Tipos de juegos didacticos que promueven el aprendizaje en
los nifios

Estudiar la forma en que los nifios juegan brinda informacion muy
relevante respecto a las situaciones que asume el nifio durante el
juego, para analizar la influencia en términos de su desarrollo
social, emocional, cognoscitivo y corporal.

Los juegos didacticos son clasificados segun la edad de los nifios
a los que van dirigidos, cada uno con una dinamica propia y
diversos grados de complejidad y perfeccionamiento. Existen
juegos didacticos que promueven el aprendizaje, desarrollan su
comunicacion, interaccion con el medio e imaginacion. El juego
didactico despierta el interés en resolver un problema, provoca la
necesidad de adoptar decisiones. Realizar un trabajo en conjunto
exige la aplicacion y puesta en practica de los conocimientos
adquiridos, el hecho de plantearles una limitacion de tiempo para
realizar cada actividad introduce un factor que contribuye a
ejercitar la dinamica de grupo y diversas competencias basicas

para su desenvolvimiento futuro. Un buen ejemplo de ello son los



juegos con sonido, que inducen al nifio a interrelacionar datos
contextuales.
Piaget (1962) sostiene que los nifios de 2 a 7 afios se hallan en la
“etapa preoperacional”, donde descubren cémo su conducta
genera reacciones en los adultos. El nifio interacttia con el juego
dentro del &mbito escolar, por su misma naturaleza de ensefianza:
conceptos matematicos, nimeros, longitud, altura, simetria, etc.
Las habilidades finas se desarrollan en juegos donde los nifios
apilan objetos, ademas mejora su visomotricidad, permitiendo a
los nifios ir explorando su entorno, para luego crear, elaborar y
modificar escenarios de juego. Los rompecabezas desarrollan
pensamientos abstractos y a desarrollar la inteligencia espacial
mediante el modo en que las formas encajan unas con otras.
Segun Yevern (1998), se observa los siguientes tipos de juegos
didacticos:
a. Del area fisico-biolégica: Comprende la capacidad de motora,
referido a la rapidez, reflejos, destreza manual, coordinacion

visomotriz.

b. Del area socio-emocional: Implica la espontaneidad,
expresion de emociones, capacidad de socializacion,
satisfaccion, resolucién de conflictos, afinidades y confianza.

c. Del area cognitiva-verbal: Comprende la imaginacion, el
pensamiento creativo y la rapidez de estos aspectos, la

memoria, la expresion, la interpretacion de conocimiento,
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comprension de su entorno, pensamiento l6gico, seguimiento

de pasos instruccionales y la expresion de ideas.

d. De la Dimension Académica: Implica la apropiacion y
manejo de los contenidos de diversas areas curriculares, pero
en especial consideracion a la lectura, escritura y matemaética
donde en general los estudiantes presentan mayores

problemas.

2.2.1.6. Estrategia

La concepcion de estrategia se origina en el contexto militar; en
numerosos libros de historia de las guerras, en obras literarias,
historias de aventuras, cuentos, obras de arte en pinturas y en
peliculas se observa el concepto estrategia utilizado por los
militares. Teniendo por entendido que en una estrategia militar
hay una planificacion con un objetivo definido, se sigue un
proceso con una serie de acciones con la aplicacién de unas
herramientas y recursos para el logro de un resultado efectivo
como es la toma definitiva de la ciudad; por tanto, podemos
aseverar que una estrategia comprende una planificacion para
lograr un determinado objetivo. Romero et al. (2012)

Por otro lado, Parra (2003), menciona que las estrategias forman
parte de procesos intencionales que encaminan a las acciones a
seguir a lograr determinadas metas de aprendizaje. Son un

conjunto procedimientos estructurados aplicados de modo
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intencional a una tarea y no puede estar constituida simplemente
de rutinas automatizadas, es decir, son mas que simples

encadenamientos o conjuntos de habilidades.

2.2.1.7. Estrategia pedagdgica
Segun Barriga y Herndndez (1998), son considerados estrategias
pedagogicas a todos aquellos procedimientos en que recurre el
docente para lograr aprendizajes significativos. Las estrategias
pedagogicas deben ser disefiadas con mucha cautela, basado en
experiencias docentes y los estudiantes tanto tedrico como
préactico, buscando siempre estimular la observacion, analisis,
formulacién de hipdtesis, la busqueda de soluciones para

descubrir el conocimiento.

2.2.2. Aprendizaje musical
2.2.2.1. Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso de adquisicion de conocimientos,

habilidades, valores y actitudes, en ambientes formales o

informales, ya sea mediante la ensefianza o la experiencia. Para

Feldman (2005), el aprendizaje comprende un proceso de cambio

relativamente permanente en la persona, relacionado al

comportamiento generado algun tipo de experiencia.
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2.2.2.2. El proceso de aprendizaje

Para Yafiez (2006), son diversos los procesos que se desarrollan

en las personas cuando se predispone a aprender. En los

estudiantes al realizar sus actividades comprenden mudltiples

procesos cognitivos. Estas operaciones son:

a.

Una recepcion de datos, que implica la entrada de datos y una
elaboracion semantico-sintactica del mensaje (palabras,
gestos, imagenes, sonido), donde cada sistema simbdlico
requiere agilizar distintas actividades mentales. Una palabra o
texto activa las competencias linguisticas, un icono las
competencias perceptivas, etc.

La comprension de la informacion, una vez recibida la
informacion y, a partir de sus saberes previos, intereses y
operaciones mentales cognoscitivas, se deriva a realizar un
analisis de la informacion, para luego organizarlo y finalmente
transformarla (comprende un papel activo) para construir sus
propios conocimientos.

Una retencion a largo plazo, comprende el proceso de
guardar informacién que se hayan elaborado, referidos a los

mas relevantes y significativos

La transferencia del conocimiento a nuevos entornos

cotidianos para dar solucidn adecuada a los problemas que se

le planteen.
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2.2.2.3. Estilos de aprendizaje

Segun Aragon (2000), comprenden que cada persona hace uso de
manera particular de estrategias para comprender la realidad. Las
estrategias son diversas, ello dependera de lo el estudiante quiera
aprender, cada individuo desarrolla ciertas preferencias,
propensiones que definen un estilo de aprendizaje. Para Garrido
(1995), los estilos de aprendizaje estan conformados por aspectos
cognitivos, fisioldgicos y afectivos, que sirven como indicadores
de como los estudiantes perciben una interaccion y se expresan
en un espacio de aprendizaje, concerniente con la manera en los
estudiantes organizan los contenidos, manejan conceptos,
informacion y solucionan los problemas.

Los modelos que se han tomado en consideracion acerca de

estilos de aprendizaje para el presente trabajo tenemos:

a. El Modelo de los cuadrantes cerebrales de Herrmann
Herrmann (1991) establece un modelo relacionado al
funcionamiento cerebral, mediante una metéafora, realiza una
equivalencia del cerebro con planeta y sus puntos cardinales.
El autor, establece un circulo con cuatro cuadrantes, que
surgen de la interseccion los hemisferios derecho e izquierdo,
tomado del modelo Sperry, y de los cerebros cortical y limbico
también aprehendidos del modelo McLean. Los cuatro

cuadrantes comprenden diversas formas de pensar, operar,
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crear, aprender, de convivir en sociedad. Segun De la Parra

(2004), las caracteristicas de estos cuatro cuadrantes son:

Gréafico N° 01

El modelo de los cuadrantes cerebrales de Ned Herrmann

1) CORTICAL 4) CORTICAL
IZQUNERDO (CI) DERECHO (CD)
EL EXPERTO EL EETRATEGA

Lig
Aralific
Basada en oS
Cuantiaiy

2) LIMBICO 3j LIMBICOD
ZQWERDO [LI) DERECHO (LD)
EL ORGAMIA DR EL COMUNICADOR
Crpanizadc nievpersonal
Secuencial Santimienics
Plansador Estdfioc
Dietalado Emocianal

Fuente: Hermann (1991)

a.l. Cortical Izquierdo (Cl). Comprende:

e Comportamientos: Comprende un estado frio emocionalmente,
distante, apatico; pocos gestos; voz retocada; brillante
intelectualmente; valora, critica; sarcastico; competitivo;
personalista.

e Procesos: Utiliza la logica, analitico; le gustan los modelos y

las teorias; recopila hechos para hipotetizar; de palabra precisa.
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a.2.

a.3.

Competencias: De pensamiento matematico; abstrae, maneja
datos cuantitativos, en finanzas; es técnico; resuelve

problemas.

Limbico Izquierdo (LI)

Comportamientos: Comprende un estado introvertido;
emotivo; meticuloso, maniatico; le gustan los procedimientos;
mesurado, fiel; protege su espacio; congruente a la experiencia,
le gusta el poder.

Procesos: Planea; fija; establece procedimientos; secuencial,
investigador; metddico.

Competencias: Direcciona, organiza; planifica, puesta en

marcha; administra personas; disertante; trabajador dedicado.

Limbico Derecho (LD)

Comportamientos: es afable, emocional, espontaneo, utiliza
gestos, es ladico, expresa verbalmente sus ideas, es sofiador,
subjetivo, tiene a una mal reaccién ante las criticas.

Procesos: Acciona por el principio de placer, emocional,
oyente, cuestionador, con necesidad de compartir, evalta los
comportamientos.

Competencias: Social, trabajo en equipo, dialogador, ensefia a

sus pares, sabe expresarse.
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a.4. Cortical Derecho (CD)

e Comportamientos: Es original; con sentido del humor, adora
tomar riesgos, espacial, sincrénico, le gusta discutir, futurista;
cambia de tema en charla, buen orador.

e Procesos: Sintetiza, maneja su imaginacion e intuicion de
forma global, actia mejor en asociaciones; integra ideas por
medio de imagenes.

o Competencia: Vigor empresarial, creador, innovador, investiga

y con visién de futuro.

Chalvin (1995), a partir de estos cuadrantes, desarrollé la siguiente

caracterizacion:

Tabla N° 01. Caracterizacion de los cuadrantes cerebrales para

docente y alumno.

CUADRANTES

DOCENTE

ALUMNO

Estilo

Estilo

Cortical Izquierdo

Tienen necesidad de
hechos y priorizan el
contenido.

Profundiza en su
area, acumula el
saber necesario,
hipotetiza e insiste
en la prueba. Le
incomoda la
ambiguedad, y
prevalece ante la
palabra correcta.

Le gustan las clases
consistentes,
apoyadas en
experiencias
pruebas. Aprende,
toma notas, Es un
excelente estudiante

Limbico Izquierdo
Se ajustan a la forma
y a la distribucién.

Estructura sus
sesiones, presenta el
programa en el
tiempo oportuno.
Ajusta su curricula

de manera adecuada.

Le importa mas la
forma que al fondo.

Organizado, y
siempre meticuloso,
toma apuntes de
manera precisa.
Llega a elaborar un
trabajo nuevamente
si lo considera
confuso. Le gusta
que la clase se
desarrolle segiin una
rutina.




Limbico Derecho
Se ajustan a la
relaciény a la
comunicacién. Son
instintivos.

Le importa impartir
conocimiento. Al
darse cuenta que sus
estudiantes no estan
preparados para
determinados temas,
utiliza como
estrategia un juego,
debate o trabajo en
equipo. Le interesa
saber si estan
aprendiendo o no.
Se inventa para buen

Trabaja si el
profesor es de su
gusto; se despista
facilmente. No tolera
las criticas. Le
gustan algunas areas,
y lo demuestra sin
reparos a las que
detesta. Valora los
campamentos,
juegos y todo
aquello que no se
considere como una

ambiente en la clase.  sesion de
aprendizaje.
Cortical Derecho Docente que se Es intuitivo y
Necesitan vision de inspira esforzado.

futuro.

constantemente en la
elaboracién de sus
actividades. Con
este docente parece
que las paredes no
existieran. Cuando
tiene que repetir la
misma situacién de
aprendizaje, se
siente oprimido.

Selecciona solo lo
elemental para sus
apuntes. Impresiona
en ocasiones por lo
desconectado, sin
embargo, sorprende
a veces con
observaciones
acuciosas y
proyectos originales.

Fuente: Chalvin (1995)

b. Modelo de estilos de aprendizaje de Felder y Silverman

Segun Verlee (1995), Felder y Silverman (1988), clasifican los

estilos de aprendizaje a partir de cinco dimensiones, las cuales

estdn se encuentran asociadas con las preguntas que se

plantean a continuacion:
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Tabla N° 02

. Estilos de aprendizaje de Felder y Silverman

DIMENSION DEL

DESCRIPCION DE

PREGUNTA APRENDIZAJE Y
ESTILOS LOS ESTILOS

;(Qué tipo de Dimensién relativa al Los estudiantes
informacién tipo de informacion: aprecian dos tipos de
aprecian los sensitivos-intuitivos informacién:

estudiantes  de informacidon externa,
manera relacionadas las
preferencial? sensaciones con los

sentidos e informacion

interna o intuitiva a
través de memorias,
opiniones, lecturas,
etc.
¢La informacion  Dimension La informacion
cognitiva  con relacionada al tipo de externa, basicamente
gue modalidad estimulos la reciben los
sensorial es preferenciales: estudiantes mediante
mejor percibida? visuales-verbales graficos,  diagramas,

organizadores, etc. o
de manera verbales
mediante sonidos,
expresion  oral y
escrita, férmulas, etc.

¢con qué
organizacion de
informacién se
siente mas
comodo el
estudiante en
clases?

Dimension
relacionada a la
manera de organizar y

disponer la
informacién que
comprende  aspecto

inductivos-deductivos.

Los estudiantes se
sienten mas cémodos
si la informacién se
organiza de manera
inductiva, es decir,
donde las acciones y
observaciones se
ejecutan y los
principios se deducen,

revelandose los
principios 'y las
consecuencias se
deducen.

¢{Cémo avanzael Dimension El avance de los

estudiante en su
aprendizaje?

relacionada a la
manera de procesar y
comprender la
informacion:;

secuenciales-globales

estudiantes comprende
un proceso secuencial
de pasos
incrementales
pequefios de menos a
mas de entendimiento
global con una vision
integral.

¢{Cémo prefiere
el estudiante

Dimension
relacionada a la forma
de trabajar con la

Los estudiantes
prefieren procesar la
informacién a través
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procesar la informacion: activos- de tareas que
informacion? reflexivos involucren actividades

comprometidas  con
acciones fisicas,
discusiones, la
reflexion 0
introspeccion.

Fuente: Felder y Silverman (1988)

C.

Modelo de Kolb

El modelo de estilos de aprendizaje elaborado por Kolb (1984)
supone que, para aprender, se debe procesar la informacion

que recogemos. El autor menciona que podemos iniciar de:

e La experiencia directa y concreta: estudiante activo.
e La experiencia abstracta, que es la que tenemos obtenemos
mediante la lectura sobre un determinado tema o cuando

escuchamos un relato: estudiante teoérico.

Las experiencias nuestras, concretas o abstractas, se
convierten en conocimiento cuando se procede una de estas

dos formas:

¢ Reflexionando sobre ellas: estudiante reflexivo.
e Experimentando de manera activa con la informacion

recogida: estudiante pragmatico.

Para Kolb (1984), un aprendizaje Optimo se obtiene al

desarrollar la informacién en cuatro fases:
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Grafico N° 02. Fases del aprendizaje 6ptimo, segln Kolb.

Actuar Reflexionar
[Alumno activo) (Alumno reflexivo)

Experimentar Teorizar
{Alumno pragmatico) (Alumno tedrica)

Fuente: Kolb (1984)

Un aprendizaje 6ptimo comprende cuatro fases, por lo que sera
conveniente para el docente desarrollar en su sesion de
aprendizaje todas estas fases para garantizar estas actividades
de la rueda de Kolb. Con ello se facilitara el aprendizaje
Optimo de todos los estudiantes, cualquiera que sea su estilo de
aprendizaje preferido y, ademas, le servird para potenciar la

fase le parezca mas comodo.

d. Modelo de la Programacion Neurolinguistica de Bandler y
Grinder
También Ilamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), y para
Chavarria, Bermudez, Villalobos y Morera (2012), este
modelo toma en consideracion tres sistemas para significar la
informacion de manera cognitiva, el visual, el auditivo y el
kinestésico. EIl sistema de representacion visual permite el

recuerdo imagenes concretas, y abstractas (como letras y
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nameros). Utilizamos el sistema de representacion auditivo
para oir voces, sonidos, ruidos, entre otros. Permite recordar
una cancion o una pléatica, o al reconocer la voz de la persona
de nuestro interlocutor. Finalmente, cuando recordamos el
sabor de nuestra riqueza culinaria, o lo que sentimos al
escuchar una melodia, se esta haciendo uso del sistema de

representacion kinestésico.

La mayoria de personas utilizan los sistemas de representacion
de forma dispar, es decir, emplean unos mas que otros. Estos,
en lamedida que mas los utilicemos se desarrollaran mejor. La
persona que tiene por costumbre elegir un determinado
paradigma de informacion absorbera féacilmente la
informacion de ese tipo o, la persona que tiene por costumbre
a discriminar cierta la informacion que recibe por un canal
determinado no aprendera la informacién que reciba por ese
canal, porque a su constructo mental no le es habitual tomarle

atencion a esa fuente de informacion.

Los sistemas de representacion son determinantes en eficacia
en la ejecucion de los procesos mentales. Por ejemplo, si estoy
comprando ropa, una estrategia buena puede ser el mentalizar
una imagen de las prendas que se van escogiendo, a ver si

combina entre si

Las caracteristicas esto

S tres sistemas son:
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d.1.

d.2.

Sistema de representacion visual. Los estudiantes que tienen
por preferencia este sistema, aprenden mejor cuando leen o
ven la informacidn. En una conferencia o coloquio, preferiran
leer las separatas en vez de escuchar al orador, o, simplemente,

tomaran apuntes para tener que leer mas adelante.

Este tipo de personas tiene la capacidad de absorber grandes
cantidades de informacion con rapidez, que se encuentran
almacenadas en imagenes, que pueden ser paginas de libros,

organizadores de conocimiento, entre otros.

Visualizar una determinada imagen permite relacionar ideas y
conceptos. Cuando un estudiante tiene problemas para
relacionar conceptos, se debe a que estd procesando la
informacion no de forma visual, sino de forma auditiva o
kinestésica, puesto que la capacidad de abstraccion y de

planificacion son propias del sistema de representacion visual.

Sistema de representacion auditiva. Este sistema toma los
recuerdos de manera secuencial y ordenada. Los estudiantes
con esta caracteristica tienen a aprender mejor cuando
absorben las explicaciones orales y expresandose o explicar la
informacion a sus pares u otra persona. El estudiante auditivo
requiere auscultar su grabacion mental de manera secuencial.
Los estudiantes que memorizan de forma auditiva no pueden

olvidarse ni una palabra, lo que en algunos casos es desastrosa,
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d.3.

en caso de una mala exposicion memorizada, porque no saben
seguir.

En este sistema es complicado relacionar conceptos o procesar
nociones abstractas con la misma destreza que en el sistema
visual y no es tan rapido. Es, fundamental, sin embargo, para

el aprendizaje de idiomas, y naturalmente, de la musica.

Sistema de representacion kinestésico. Hacemos uso de este
sistema cuando procesamos la informaciéon asociandola a
nuestras sensaciones y motricidad en nuestro cuerpo. Este
sistema es determinante cuando aprendemos un deporte,
fitnes, y muchas otras actividades donde implica el manejo
corporal.

Aprender con este sistema es mas lento que con cualquiera de
los otros dos sistemas, el visual y el auditivo, sin embargo, una
vez que aprendemos algo con nuestro cuerpo, que se
concretiza con la memoria muscular, es muy dificil de

olvidarlo.

Los estudiantes que tienen preferencia con el sistema
Kinestésico necesitan, mas tiempo que los demas y para ello el
docente debe programar sus sesiones de manera adecuada. Esa
lentitud no esta relacionada con la falta de inteligencia, sino

gue simplemente es una manera diferente de aprender.
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El alumno kinestésico necesita moverse y estar en actividad
motriz, no sentado en una carpeta, aprenden cuando hacen
desarrollan, por ejemplo, experimentos 0 proyectos

productivos u otros afines.

Se detecta a este tipo de estudiantes cuando muchas veces
pasean en el aula o se balancean para satisfacer esa necesidad
de movimiento. En el aula siempre tendran la escusa ideal para

levantarse 0 moverse.

Existe un 40% de las personas visuales, un 30% auditivas y un

30% kinestésica.

Modelo de los hemisferios cerebrales

Este modelo nos indica que cada hemisferio es el administra
una determinada actividad, en este caso de la mitad del cuerpo
ubicada en el lado opuesto del hemisferio cerebral: de esta
manera, el hemisferio derecho se hace cargo de la parte
izquierda del cuerpo, y viceversa.

El hemisferio izquierdo se caracteriza en la comprension de los
simbolos: lenguaje, matemaética, simbolos quimicos,
abreviaciones, partituras musicales. Es lineal y analitico, de ahi
que procede de manera ldgica.

El hemisferio derecho es méas efectivo en la apreciacion
espacial, es global, sintético e intuitivo. Es emocional e

imaginativo.
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Como cada hemisferio se especializa en aspectos diversos y se
ha llegado pensar en el uso diferencial de los mismos. Asi,
existen personas que dominan un determinando hemisferio en
particular, esto se observa en la forma de actuar y pensar del
individuo; quien domine el hemisferio izquierdo podra ser mas
analitico, y quien desarrolle el hemisferio derecho sera
emocional.

Existen interacciones continuas entre los dos hemisferios, en
el uso permanente de los mismos y habitualmente uno es méas
proactivo que el otro.

Los factores sociales son las determinan el predominio de los
hemisferios. Cada hemisferio procesa los datos o la
informacion de forma particular una vez llegado al cerebro, es
decir, hay existen diversas maneras coligadas al pensamiento
asociadas de cada hemisferio.

El hemisferio izquierdo se caracteriza por ser analitico porwue
al entrar en contacto con la informacién primero reconoce las
partes que forman el todo, el proceso de este hemisferio es
lineal y secuencial; es decir procesa de paso a paso, de modo
gradual. Es fundamentalmente eficaz para procesar
informacion de tipo verbal.

El hemisferio derecho se especializa en ordenar las partes para
establecer un todo: es decir, construye relaciones de las partes
separadas, se dedica a la sintesis. El hemisferio derecho no es

lineal, procesa simultaneamente. Es esencialmente eficaz en la
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informacion visual y espacial. Su capacidad de expresion oral
es enormemente limitada, y el Iéxico es para este hemisferio
de escasa importancia, por no decir ninguna.

El hemisferio l6gico forma laimagen mental de la informacion
a partir de los fragmentos y luego se encarga de observar y
analizar los detalles del todo. Este hemisferio delibera en
nameros y en palabras, es decir, tiene la capacidad ambas
operaciones, ademas emplea un tipo de pensamiento
convergente adquiriendo informacion nueva al usar datos
existentes en el constructo, formando nueva informacion
convencionalmente aceptables.

El ser humano para realizar cualquier tarea necesita de ambos
hemisferios, es por ello que uno no es mas importante que el
otro, mas aun, cuando la tarea compleja, sin embargo, la
mayoria de personas tienden a preferir uno mas que el otro y
de esta manera somos previsibles.

Las conductas de los estudiantes se rigen en funcién del modo

de preferencia de hemisferio. Verlee (1995)

Modelo de las Inteligencias Multiples de Gardner

Para Gardner (2001), todos los seres humanos son capaces de
conocer el mundo de siete modos diferentes. Segun el autor,
todos los seres humanos son capaces de interrelacionarse en la
sociedad a través expresion oral, del analisis matematico, de la

representacion espacial, del pensamiento musical, del manejo
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corporal, de un entendimiento a las demés personas y de uno

mismo. Las personas se diferencian en el uso mayor o menor

de estas inteligencias y de como recurren a estas para

solucionar problemas.

Gardner propone existencia de siete inteligencias en las

personas, propuso que la inteligencia es la capacidad para

resolver problemas en un ambiente en contexto real y natural.

Gardner agrupo las inteligencias en siete categorias o

inteligencias:

f.1.

f.2.

Inteligencia lingUistica: es capacidad de emplear la
expresion oral de manera pertinente en contextos sociales,
aseaoral o escrita. Esta inteligencia comprende la habilidad
para manejar la sintaxis o el Iéxico, también incluyen la
oratoria (que comprende el manejo de la palabra para
persuadir e influir en otros para una determinada accion), la
nemotecnia (técnica para recordar informacion), la
explicacion y el metalenguaje (usar el lenguaje para hablar

del lenguaje).

La inteligencia l6gico matematico: comprende la de
razonar matematicamente mediante entes abstractos como
numeros y esquemas relacionados a la Ipogica, también
corresponden a los enunciados y preposiciones las (si-

entonces, falso, verdadero).
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f.3.

f.4.

f.5.

Los procesos que se utilizan en el desarrollo de esta
inteligencia comprenden: la clasificacion, la deduccion, la

generalizacion y la demostracion de la hipdtesis.

La inteligencia corporal-kinética: comprende el manejo
motor del cuerpo para expresar sentimientos (por ejemplo,
un comediante, un deportista, un danzante), también
comprende la pericia en uso de las manos para realizar
trabajos manuales (por ejemplo, un operario, escultor,
artesano, cirujano). Esta inteligencia implica ciertas
habilidades tales como coordinacion, la actividad
visomotriz, el equilibrio, la fuerza, la elasticidad, la

ligereza, asi como las capacidades tactiles de la mano.

La inteligencia espacial: comprende la capacidad para
apreciar el mundo de manera visual-espacial (por ejemplo,
un explorador, un guia, un taxista) y de realizar
transformaciones al entorno (por ejemplo, un arquitecto, un
decorador, un disefiador de modas, un inventor). Esta
inteligencia incluye la comprension del color, sus
combinaciones, la linea, las curvas, la simetria, la forma, el

espacio y la armonia que existen entre estos elementos.

La inteligencia musical: es capacidad de apreciar la

armonia musical de los sonidos (por ejemplo, un aficionado
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f.6.

£.7.

alamasica), de evaluar a la musica de diversas perspectivas
(por ejemplo, un critico de la musica), de crear o innovar la
en la musica (por ejemplo, personas con oido musical, un
dj, compositor) y expresar sentimientos mediante la musica
(por ejemplo, un cantante, artista ejecuta un instrumento).
Esta inteligencia, en general, comprende la comprension de
manera sensible al ritmo, al compaés, al tono y a la melodia

en general de una pieza musical.

La inteligencia interpersonal: implica la capacidad
interrelacionarse de manera adecuada con los demas,
distinguiendo estados de &nimo, las buenas o malas
intenciones, y las emociones de las personas. Comprende a
ademas, la sensibilidad a las expresiones faciales, los
cambios de voz y tono y los gestos, para que basados esa
informacion puede encaminarse a un a responder de manera
eficiente a estos indicadores (por ejemplo, liderar e
influenciar a un grupo humano a seguir una determinada de

accion).

La inteligencia intrapersonal: comprende la capacidad
conocerse a si mismo, para a partir de ello adaptar sus
comportamientos en determinadas situaciones. Esta
inteligencia permite generarse una autoimagen precisa de

uno mismo (las fortalezas y limitaciones), tener
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conocimiento de las emociones interiores, para desarrollar

la autodisciplina y la autoestima.

La mayoria de personas tenemos todas esas inteligencias, y
las aplicamos en diferentes medidas, desarrolladas cada una
de manera propia y oportuna, producto de la caracteristica
bioldgica de cada individuo, de su interaccion con el
entorno y cultura. Las disponemos y las empleamos en

diferentes situaciones, de forma personal y auténtica.

2.2.2.4. Teorias del aprendizaje
Para Facundo (2008), existe variedad de teorias acerca del
aprendizaje, cuyas divergencias no estan clarificadas en la
practica educativa, mayormente se aplica una determinada teoria
a la situacion de aprendizaje particular, interpretando

escasamente fendmeno del aprendizaje escolar.

a. Lasteorias asociacionistas E-R
Estas teorias centran su observacion en las respuestas expresadas
por el individuo, con referencia al estimulo. Presumen que el
mecanismo observable de la conducta es el enlace Estimulo-

Respuesta.
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a.l.

Los tedricos asumen la debida importancia a la experiencia, o a
las veces en que se frecuentan de las respuestas al

condicionamiento y/o del reforzamiento.

Las variadas teorias que asociacionistas estimulo-respuesta, como
el componente determinante del aprendizaje, han sido agrupadas
y nombradas teorias conductistas, por sus derivaciones y
aplicaciones, muchos tedricos afirman que influencia en la

educacién es mayor que lo que puede especularse.

Las teorias asociacionistas E-R se basan en las experiencias
realizadas por el psicoanalista Ivan Pavlov en su trabajo
denominado condicionamiento clasico, las teorias asociacionistas

E-R que relacionan en el campo educativo son:

La teoria conexionista

Para campanario (2004), esta teoria hace hincapié en las
conexiones estimulo-respuesta (E-R). Su mayor representante es
E. Thorndike, es uno de los pioneros en la psicologia
experimental con los animales. El autor investigd los diferentes
mecanismos del proceso aprendizaje, llegando a concluir que el
aprendizaje se logra cuando se asocia las diversas impresiones
sensoriales y una de las caracteristicas mas importantes del
aprendizaje es que se genera por ensayo Y error, lo cual implica

una seleccién y conexion. Esta formulacion la present6 en 1898

32



en el que formula algunas leyes, entre ellas la Ley del efecto, lo
que comprende una de las primeras precisiones que se observaron
en el comportamiento de los animales. Thorndike, llegd a

descubrir principios y leyes del aprendizaje:

o La Ley del ejercicio llamada también de la formacién de
habitos, determina el fortalecimiento de las conexiones E- R
con la préactica y la experiencia (ley del uso) y el disminucién
de las conexiones cuando se deja de lado su practica. (Ley del

desuso).

o Ley del efecto, que comprende el fortalecimiento de las
consecuencias. Si se afirma que a un estimulo le corresponde
una respuesta de satisfaccion, se mejora la conexion E-R. Si
un estimulo es reforzado por una respuesta y despues por un

elemento perturbador la conexion E-R- se debilita.

Estas leyes fueron, modificadas por Thorndike dejando de lado a
la ley del efecto, por sus experiencias y aportes el autor es
considerado como uno de los primeros precursores conductistas
experimentales, podemos afirmar que Thorndike concibe al
aprendizaje como la consecucion de formas de comportamiento,
resultantes de las relaciones entre las impresiones sensoriales, a

las que le denomind conexion.
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Thorndike, propone diversas las leyes asociados a la educacion
de esta manera, por citar, los recursos didacticos sensoriales,
conformados por graficos u organizadores de conocimiento que
el docente elabora y utiliza en sus sesiones en el aula. Del mismo
modo, se comprenden los premios en la estimulacion del
rendimiento escolar.

En el aspecto metodoldgico, repetir para conseguir el aprendizaje
es una actividad muy interesante, puesto que, cuantas mas veces
se presenta la asociacion sensorial, mejor lo interiorizard y por

ende aprendera el alumno.

a.2. La teoria del condicionamiento sin reforzamiento
Segun Ardilla (2013), esta teoria fue postulado por John B.
Watson, siendo considerado el pionero de la Escuela
Conductista. El autor estudia le comportamiento humano,
comprendiendo toda su complejidad y refinamiento.
Watson, asume que gran parte de nuestro comportamiento
implican reflejos condicionados, es decir respuestas que se han
aprendido por condicionamiento clasico, siguiendo las
inferencias de Ivan Pavlov.
En el proceso de aprendizaje, Watson considera la existencia de
ciertas conexiones referidos al estimulo-respuestas, puesto que
con el condicionamiento se crean muchas conexiones E-R, donde

tiene, mucha determinacion el entorno.
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a.3.

El autor enunci6 dos principios basicos de aprendizaje:

» El principio de la frecuencia, que comprende el hecho de
repetir una determinada respuesta a un estimulo, y, cuando
repetimos la misma operacion, serd& mas probable que se
realice la misma respuesta.

» El principio de la reiterancia, nos sugiere que, cuanto mas
reciente sea una respuesta a un estimulo, tanto mas posible es
la reiterancia de la misma.

Con referencia a los aprendizajes, Watson asume que el

aprendizaje de estos, acaecen en el proceso de expresar una

secuencia apropiada de palabras en respuesta a un
cuestionamiento o estimulo condicionado. Cada expresion oral
funciona como un estimulo condicionado para la siguiente.

Los procesos del pensamiento y los cognoscitivos, para Watson,

se sujetan a los principios y leyes del aprendizaje. El

pensamiento asume entonces un hablar interno o un lenguaje

subbucal, gobernadas por las leyes del condicionamiento verbal.

La teoria del condicionamiento con refuerzo o teoria del
refuerzo

Para Garcia (2001), esta teoria tiene en consideracion los
cambios sucesivos Yy sistematicos del medio en el que se
encuentra inmiscuido el individuo, para incrementar la
posibilidad de expresar las respuestas deseadas. Entre maximos

sus representantes estan B. F. Skinner y C. Hull
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La Teoria Sistematica del Refuerzo de Hull:

Se fundamenta teoria conductista watsoniana. Centra su
atencion en que la conducta obedece a conexiones estimulo-
respuesta. Tomo la Ley de Efecto de Thorndike y la adapto,
considera que el reforzamiento es una condicidn precisa para
establecer habitos, porque el reforzamiento reduce la
necesidad. Hull asume que entre del estimulo (E) y la
manifestacion de la respuesta (R) se presentan de manera
activa, variables interrecurrentes excitatorios. Estas variables
son: el impulso, la fuerza del habito y la motivacién con
estimulo, las cuales se entrecruzan generando el potencial. El
impulso es un estado transitorio del organismo provocado por
la ausencia de algin elemento y, en la busqueda de esta
falencia se eleva la actividad del organismo. La fuerza del
habito implica la fuerza de la concurrencia aprendida y una
respuesta. La motivacion con estimulo, es la derivacion
motivadora del estimulo. El potencial excitatorio es la

tendencia de producir una respuesta para un estimulo dado.

El Condicionamiento de Skinner:

Segun Skinner, las personas son como cajas negras; podemos
observar los diversos estimulos que hacen frente al individuo
y las respuestas a esas inducciones, sin embargo, no podemos
estar al tanto de manera experimental de los procesos internos

que hacen que un estimulo conlleve a una determinada
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respuesta. Para el teorico, aprendizaje es igual a
condicionamiento, es decir que, si se desea implantar en una
persona una nueva conducta, debemos condicionarle a él ese
aprendizaje. El proceso comprende en presentar estimulos
que gusten del individuo, llamados refuerzos. Se debe tener
consideracion que los refuerzos no deben ser impuestos
cuando la persona expresa conductas indeseadas. Para que el
condicionamiento prospere no es necesario dar el refuerzo
toda vez que la persona exprese el comportamiento deseado.

Para que el refuerzo sea duradero, es importante aplicarla de

manera intermitente unas veces si y otras veces no.

Con estas consideraciones podemos afirmar que el

reforzamiento se define el estimulo que establece el

comportamiento, luego de un entrenamiento previo instituye
el factor determinante en el aprendizaje. Si ponemos por
ejemplo en el caso de la educacion los estudiantes aprenden
mas y se sientes empefiosos existen estimulos gratificantes.

Existen dos tipos de reforzamiento:

e Los reforzamientos primarios, que son los que permiten
para satisfacer necesidades basicas, es decir, bioldgicas,
independientemente de la experiencia previa. Por
ejemplo: el hambre, el suefio, sed, entre otros.

e Los reforzadores secundarios: son los que permiten la

satisfaccion de necesidades psicologicas.
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b. Las teorias cognoscitivas o representativas

Son un conjunto de teorias que se contraponen a las asociacionistas
estimulo-respuesta. Manifiestan que las experiencias sensoriales
estimuladas cumplen una funcion importante, pues se encargan de
recoger la informacion externa que se organizan segun un cuadro de
significacion e importancia, que son diversos para cada individuo.
Concibe que el aprendizaje es la consecuencia del modo como la
persona aprecia significativamente su ambiente.

Desarrollamos algunas de ellas:

b.1. Lateoria de la Gestalt

Para Oviedo (2004), esta teoria tiene por representante a Max
Wertheimer (1880-1943) y se desenvuelve en Alemania a partir
de 1924. Este psicdlogo, define que la cognicion debia ser tratada
como un todo, sistematico y organizado. Para esta teoria los
pensamientos son significaciones tratados como un todo y no
simplemente partes asociados de informacion estimulo-respuesta
(E-R).

Para los psicologos de la Gestald en el proceso de aprendizaje la
experiencia y la percepcion son mas transcendentales que las
respuestas especificas dadas a cada estimulo. La experienciay la
percepcion suponen el reflejo de la conducta. Cuando se inicia un
aprendizaje la persona dispone de un conjunto de saberes previos,
conformado por de actitudes, habilidades, destrezas vy

expectativas sobre su capacidad de asimilar conocimientos, y
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tiene una forma particular de percibir su aprendizaje, distinta de
la de otros, lo que demuestra la importancia de las experiencias
previas en el éxito del aprendizaje.

Las personas de manera personal, seleccionan y organizan los
estimulos que recogen su percepcion de acuerdo a sus
experiencias que son Unicas, por cierto, y no responde a ellos de
manera aislada, sino como si fuera un todo. Una persona distingue
un objeto, un cuerpo, un sistema o estructura, esto es en aleman,
una Gestalt, de lo que deriva la teoria.

La teoria gestaltica tiene por principio la siguiente frase que es
muy conocida: "El todo es algo mas que suma de sus partes”.
Aparte de de Wertheimer, forman parte de esta teoria, Kurt
Koffka y Wolfang Kohler, formando entre ellos la Escuela de
Berlin. El aprendizaje, para la Gestald, ocurre por Insight, esto
comprende una especie de comprension repentina a la que se llega
de diversos intentos improductivas en busca de una solucion.
Supongamos que no encontramos tratando de solucionar un
problema matematico y no tenemos la menor idea de resolverla,
0 en otro caso, en el que buscamos las llaves y no recordamos el
donde lo dejamos. Después de habernos dado por vencidos en el
ejercicio matematico o en la busqueda, de manera repentina
encontramos la solucion o recordamos donde dejamos las Ilaves,
este fendomeno se llama Insight o aparicion repentina de la

solucion, que demuestra que el aprendizaje concurre como
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b.2.

resultado de una comprension global de la situacion problematica
y una percepcion de sus elementos mas significativos.

Esta comprension imprevista o aparicién inesperada de la
solucion no esté restringida a las personas, Kohler, experiment6
sobre la comprension insight en los animales, por lo que concluyo
que en los animales también prexiste la nocion del
discernimiento, con lo cual se lleg6 postulados conductistas.

En el trabajo docente, ésta teoria es méas sustancial que la teoria
del condicionamiento, por cuanto intenta explicar aspectos
ligados a la solucién de problemas y sobre todo porque trata de
entender la totalidad del comportamiento y no sélo la relacién

estimulo-respuesta.

La teoria del campo cognitivo

Es una teoria deriva de la teoria de la Gestalt. Sostiene que las
personas tienen un espacio vital, para desarrollarse, el cual no es
implica que se refiera a un espacio fisico, sino este espacio vital
es entendido como la totalidad de los hechos lo que determina su
comportamiento.

Kurt Lewin es el precursor de esta corriente, afirma con respecto
al aprendizaje que éste es el fruto de un cambio en la estructura
cognitiva. Para esta teoria las fuerzas del entorno social conllevan
al individuo a reaccionar a algunos estimulos y no a otros, y
existes diversos individuos que reaccionan de diferente de manera

ante el mismo estimulo. Esta influencia obedecera de las
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C.

necesidades, actitudes o expectativas del sujeto condiciones
psicoldgicas de cada uno, también se incluyen el hecho de como
las fuerzas sociales de su entorno son percibidas por el sujeto. De
alli que problemas que corresponden a temas como geografia,
historia u otros, pueden ser solucionadas por personas vinculadas
a esas areas, y no por otros, cuyas necesidades, prioridades y

experiencias son distintas en ese momento.

Las teorias genéticas

Facundo (2008), menciona que esta teoria fue formulada por la Escuela
de Ginebra. Su principal representante es Jean Piaget (1896-1980), que,
a largo de toda su vida, realizo el proyecto epistemolégico. Busco con
ahinco, estableciendo las expectaciones empiricas para proporcionar
una explicacion bioldgica del aprendizaje.

Para fundar sus conocimientos epistemoldgicos Piaget (1979), tomo
como soporte a la psicologia, que le facilitase los datos sobre el proceso
del conocimiento, para este autor la epistemologia, consiste en pasar
de un estado de conocimiento infimo a conocimientos méas avanzados.
El interés de la Psicologia Genética de Piaget ya no es ;qué es el
conocimiento? o ¢qué conocemos?, sino ¢cOMo conocemos?, ¢como
es el origen del conocimiento?, ;,coOmo se incrementa el conocimiento?

Piaget (1962), divide el desarrollo cognitivo en periodos:
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Periodo sensoriomotor o sensorio-motriz

Esta etapa del nifio comprende desde los O hasta los 2 afios. En este
estadio el nifio usa sus sentidos como el oido, la vista y las habilidades
motrices incipientes para conocer y comprender el mundo que le
circunda. Los nifios cimientan el entendimiento de su mundo mediante
la relacidn de sus experiencias sensoriales (como la audicion, la vision
y el tacto) con las acciones motrices. Establecen el uso cada vez mejor
de funciones cognitivas como la memoriay el pensamiento. Se apropian

de la imitacion para ampliar su repertorio conductual.

Estadio preoperatorio o preoperacional

Este estadio tiene lugar aproximadamente en el nifio de entre dos y
siente afios de edad.

Esta etapa esta el nifio es un egocentrico total, las frases que suelen
escucharse son el mi, mio y yo. Piaget afirma que, en esta etapa, los
nifios aln muestran aspectos inmaduros.

Son caracteristicas de este estadio: el juego simbolico, la centracién, la
intuicion, el egocentrismo, incapacidad de conservar propiedades.

La etapa preoperacional inicia cuando el nifio comienza a aprender a
hablar a los dos afios y se prolonga hasta la edad de siete afios. Durante
la etapa preoperacional del desarrollo cognitivo, Piaget not6 que los
nifios no comprenden la loégica concreta y no pueden manipular
mentalmente la informacion. El incremento del juego en los nifios y
pretender se presenta en esta etapa. Sin embargo, los nifios aun tienen

problemas para ver las cosas desde diferentes puntos de vista.

42



La etapa preoperacional es dispersa y logicamente inadecuada para
considerar operaciones mentales. Los nifios son capaces de formar
conceptos estables, asi como creencias magicas; sin embargo, siguen
sin ser capaces de realizar operaciones (tareas que el nifio puede hacer
mentalmente 'mas bien' que fisicamente). EI pensamiento en esta etapa
es aun egocéntrico, lo que significa que el nifio tiene dificultad en ver

el punto de vista de otros.

Estadio de las operaciones concretas

De 7 a 12 afios de edad. Cuando se habla aqui de operaciones se hace
referencia a las operaciones logicas usadas para la resolucion de
problemas. El nifio en esta fase o estadio ya no solo usa el simbolo, es
capaz de usar los simbolos de un modo ldgico y, a través de la
capacidad de conservar, llegar a generalizaciones atinadas. Alrededor
de los 6/7 afios el nifio adquiere la capacidad intelectual de conservar
cantidades numericas: longitudes y voliumenes liquidos. Aqui por
‘conservacion'’ se entiende la capacidad de comprender que la cantidad
se mantiene igual, aunque se varie su forma. Antes, en el estadio
preoperativo por ejemplo, el nifio ha estado convencido de que la
cantidad de un litro de agua contenido en una botella alta y larga es
mayor que la del mismo litro de agua trasegado a una botella baja y
ancha (aqui existe un contacto con la teoria de la Psicologia de la
Gestalt). En cambio, un nifio que ha accedido al estadio de las

operaciones concretas estd intelectualmente capacitado para
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comprender que la cantidad es la misma (por ejemplo, un litro de

agua) en recipientes de muy diversas formas.

Alrededor de los 7/8 afos el nifio desarrolla la capacidad de conservar
los materiales. Por ejemplo: tomando una bola de arcilla y
manipuléndola para hacer varias bolillas el nifio ya es consciente de
que reuniendo todas las bolillas la cantidad de arcilla sera
practicamente la bola original. A la capacidad recién mencionada se
le llama reversibilidad.

Alrededor de los 9/10 afios el nifio ha accedido al ultimo paso en la
nocién de conservacion: la conservacion de superficies. Por ejemplo,
puesto frente a cuadrados de papel se puede dar cuenta que retnen la
misma superficie, aungue estén esos cuadrados amontonados, aunque

estén dispersos.

Estadio de las operaciones formales

Desde los 12 en adelante (toda la vida adulta).

El sujeto que aun se encuentra en el estadio de las operaciones
concretas tiene dificultad en aplicar sus conocimientos o habilidades,
adquiridos en situaciones concretas, a situaciones abstractas. Si un
adulto le dice "no te burles de él porque es gordo. ¢qué dirias si te
sucedieraati?", larespuesta del sujeto en el estadio de las operaciones
concretas seria: YO no soy gordo. Debido a la incapacidad de
considerar a nivel de pensamiento dos variables a la vez, o por el

hecho de no haber accedido a la nocion de conservacion, antes del
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estadio de las operaciones formales un sujeto podria, por ejemplo,
pensar que, tras ordenar su maleta, esta pesard menos porque tiene méas
espacio libre.

De acuerdo con esta teoria, desde los 12 afios en adelante el cerebro
humano estaria potencialmente capacitado para las funciones
cognitivas realmente abstractas, puesto que ya estarian afianzadas
todas las nociones de conservacion, existiria la capacidad para
resolver problemas manejando varias variables, la reversibilidad del
pensamiento ya se puede manejar en forma simultanea y se podria asi
acceder al razonamiento hipotético deductivo. A este conjunto de
caracteristicas del pensamiento adulto Piaget las llamé «estadio de las

operaciones formales.

d. Elenfoque histdrico-cultural
Segun Orra (2012), el enfoque histérico-cultural fue formulado por el
psicologo soviético Lev Vigotsky (1896-1934). El 6 de enero de 1924,
ante el auditérium del 11 Congreso Panruso de Psiconeurologia,
sustentd su ponencia Los métodos de la investigacion reflexologica y
psicoldgica abriendo con ella una nueva etapa en la psicologia de la
URSS. Al morir en 1934 de tuberculosis, en tan solo diez afios habra
logrado modificar una parte importantisima de la psicologia soviética.
Vigotsky, retoma la distincion clasica entre funciones psicoldgicas
elementales y funciones psicoldgicas superiores para establecer la
diferenciacion entre la conducta animal y la conducta humana. Segln

este psicélogo la conducta animal esta constituida por reflejos
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incondicionales y reflejos condicionados de manera que puede ser
entendida como experiencia heredada mas experiencia heredada
multiplicada por la experiencia personal. En el caso de la conducta
humana, la experiencia heredada de los humanos no es solo fisiologica
como sucede en el mundo de los animales, a ella se agrega la
experiencia acumulada social e histéricamente por la especie,
adquirida progresivamente a lo largo de la vida individual.

En consecuencia, en la conducta humana deben destacarse un
componente histérico y un componente cultural inexistentes en la
conducta animal.

Para Vigotsky el desarrollo humano solo podia entenderse como
sintesis producida por la influencia de dos &rdenes genéticas
diferentes: la maduracion organica y la historia cultural.

Estaria, por una parte, la evolucién bioldgica de la especie (que se
expresa y refleja en el proceso ontogénico de maduracion hasta
desembocar en la aparicion del homo sapiens; por otra parte, el proceso
de desarrollo historico, de evolucion cultural, desde el hombre
primitivo, que incidird directamente a través de la relacion con las

personas que lo rodean, en el desarrollo psicoldgico de cada nifio.

Con respecto al aprendizaje Vigotsky sefiala que este es un proceso
social que ocurre en el individuo como una forma de integrarse a su
medio y a su historia. "El aprendizaje -dice textualmente- es un
proceso necesario y universal en el desarrollo de las funciones

psicoldgicas y especificamente humanas y organizadas culturalmente.
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El aprendizaje es un proceso social, no privado o individualista, por lo

tanto, tiene que anteceder al desarrollo, para que el desarrollo continGe.

Para posibilitar un trabajo eficaz del docente en el aula, Vigotsky
propone el concepto de "Zona de Desarrollo Préximo". Esto es
entendido como la distancia entre el nivel de desarrollo real o
capacidad de rendimiento escolar y el nivel de desarrollo potencial o
nivel més alto de rendimiento que puede alcanzar en mejores

condiciones de aprendizaje.

De acuerdo con esto del concepto de Zona de Desarrollo Proximo se

desprenden dos postulados

a. Los procesos psicologicos avanzados ocurren en dos planos,
primero en el interpsicologico (entre personas) y posteriormente
en el intrapsicoldgico (en uno mismo), y

b. Trabajar con los demas es mas productivo que trabajar
aisladamente.

Por dltimo, en el enfoque vigotskiano es fundamental entender el

aprendizaje no s6lo como proceso social, sino como actividad que

orienta las acciones cognitivas y que direcciona el desarrollo

psicoldgico. A través del aprendizaje se hace posible que se despierten

0 desarrollen determinados procesos superiores que posibilitan el

surgimiento de nuevas capacidades para responder a las exigencias del

medio y de la cultura.
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€.

El enfoque cognitivo

Para Facundo (2008), constituye una corriente psicolégica que
privilegia los procesos internos como el pensamiento, la memoria, la
percepcion, la tension en la formacion de la actividad mental y la
formacidn del conocimiento. Desde la perspectiva del cognitivismo el
aprendizaje estudia la actividad mental humana y su producto: el
conocimiento.

El aprendizaje es abordado como un proceso interno, alude de manera
especifica a los cambios Internos que se producen en el procesamiento

de la informacién externa.

El hombre en su relacion con el medio procesa la informacion que tiene
de él, la reproduce en sus estructuras cognoscitivas, las almacena en la
memoria y elabora planes y estrategias para solucionar los problemas.
De este modo la informacion es procesada en la mente humanay luego
deviene en producto: el conocimiento. A este acto el cognitivismo
denomina procesamiento de la informacion.

John Dewey, quien elaboro inicialmente la teoria cognitiva concibe el
aprendizaje, como una solucion de problemas. Es a) través de la
solucion de problemas de la vida cotidiana que los sujetos se ajustan
al ambiente. Por eso es que este paradigma formula que en la escuela
se debe desarrollar los procesos de pensamiento del alumno y mejorar

su capacidad para resolver problemas cotidianos.
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Con respecto al pensamiento cientifico establecié seis pasos

caracteristicos:

 Ser consciente de un problema. Es decir que el individuo asuma el
problema como una necesidad propia de manera que lo motive a su
solucion.

 Esclarecimiento del problema. Paso en el que el individuo recolecta
datos e informaciones del problema y que le permite establecer la
mejor forma de atacar el problema.

« Determinacidon de las hipoétesis. Es la elaboracion de uno o mas
supuestos que da solucion al problema y surge a partir de una
reflexién de los datos recogidos sobre el problema.

 Seleccion de las hipbtesis mas probables. Es la fase en la que se
confrontan los supuestos o hipotesis con lo que ya se conoce como
verdadero sobre el problema. De un conjunto de hipotesis el
individuo descarta los que no solucionan el problema y se queda
con la mas probable.

« Verificacion de la hipotesis. Es el momento de la prueba de la
hipdtesis asumida como la mas probable. Esto se hace en la practica
y si no resiste la verificacion se formula una nueva hipétesis y se
vuelve a redefinir el problema.

» La Generalizacion. Consiste en utilizar una solucién aplicada a un
caso semejante para contribuir a formular hipotesis mas adecuadas.
Una adecuada generalizacion supone saber transferir soluciones de

una situacién a otra.
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El cognitivismo ha aprovechado la invencién de la computadora para
estudiar los procesos internos humanos. Tomando como referente la
maquina activada por un programa denominado inteligencia artificial,
trata de simular los procesos que dan origen al conocimiento.

Entre los aportes del cognitivismo se encuentran los conceptos de:
mapas cognitivos, estrategias cognitivas, metacognicion, etc. que son
de uso contempordneo y que han sido asimilados por el

constructivismo.

Las estrategias cognitivas son definidas como el conjunto de
operaciones y procedimientos que el estudiante utiliza para obtener,
retener y evocar diferentes tipos y ejecucion de conocimientos. En
tanto que las estrategias de aprendizaje son actividades y operaciones
mentales cuyo proposito es influir en el proceso de codificacion de la
informacion. Ambos sin embargo estan estrechamente vinculados e

interacttan con el contenido del aprendizaje

Por altimo, podemos decir que la Psicologia Cognitiva es un hervidero
de teorias de corto alcance que es dificil subsumir en un cuadro
sencillo, solo afiadiremos que el mismo puede reducirse a cuatro
grandes direcciones: 1) procesamiento de informacion, 2) el
conexionismo, 3) el constructivismo epistemologico de Piaget, 4) el

transaccionalismo culturalista.
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f.

El constructivismo

Para Tunnermann (2011), el constructivismo es un paradigma que
integra un conjunto de teorias psicoldgicas y pedagogicas. Estas teorias
coinciden en reconocer que el objetivo principal del proceso educativo
es el desarrollo humano, sobre el cual deben incidir los contenidos
educativos.

Para la concepcion constructivista el aprendizaje es un proceso interno
inobservable en lo inmediato, que compromete toda la actividad

cognitiva del sujeto y cuyo objetivo es construir un significado.

Se llama Constructivismo al proceso y resultado de la practica
educativa, en el sentido de que los nuevos aprendizajes se incardinan
y estructuran sobre los anteriores de una forma activa y potencialmente
creadora y no meramente acumulativa. El proceso es interactivo entre
todos los elementos y variables que intervienen en el mismo y
aprendizaje.

Pretende explicar la calidad del aprendizaje es pues, una representacion
de contenidos de conocimientos, que se integran a otros ya establecidos
en la mente del sujeto y construyen otros nuevos, mediante la
modificacion, enriquecimiento o diversificacion, dentro de esquemas
que elaboran un sentido y significado a lo aprendido.

Para el constructivismo el aprendizaje no parte de cero, ya existe en la
mente del sujeto, en tanto contenido y representacion, y es producto de

las experiencias y conocimientos anteriores.
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El aprendizaje opera mediante la estimulacion de tres elementos: la
disposicion o capacidad para atender las demandas de ciertas tareas, la
actividad instrumental, o recursos que utilizan en el acto de
aprendizaje, y los conocimientos previos, es decir los contenidos que
actualizan el aprendizaje cuando se adquieren nuevos contenidos.

De la forma como se relacionen estos tres elementos se determinan la
construccion del nuevo significado.

Hemos indicado anteriormente que la corriente constructivista no es
una teoria homogénea, sus fuentes son variadas, sin embargo, las
diversas teorias constructivistas comparten principios constructivistas
que inciden en sefialar que el descubrimiento y el aprendizaje humano
son fundamentalmente el resultado de un proceso de construccion. Lo
que convierte en persona al hombre son las construcciones de la que es
capaz realizar. Los conjuntos de teorias constructivistas proporcionan
a menudo, explicaciones e incluso descripciones distintas y son
contrapuestas sobre los procesos de construccion, Coll (1991), sobre el
panicular agrega ademas que son teorias parciales que prestan atencion
a determinados aspectos o factores del desarrollo y del aprendizaje en
detrimento de otros. Por citar Unicamente algunos ejemplos
ampliamente conocidos, las explicaciones del desarrollo y del
aprendizaje de Wallon, Piaget, Vigotsky, Ausubel, Bruner y de buena
parte de las teorias del procesamiento de la informacion pueden ser
calificadas, en  muchos aspectos, como constructivistas, sin

embargo, discrepan entre si en no pocos puntos y ninguna de ellas
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proporciona por si sola, a mi juicio, una vision integrada del desarrollo
y del aprendizaje humano suficientemente satisfactoria.
El constructivismo, surgio pues, como una alternativa al conductismo
que consideraba a la mente como una caja negra e inaccesible y que no
debian estudiar los mecanismos de la mente. Sin embargo, su estado
actual y sus aportes al estudio de los procesos mentales del aprendizaje
es la expresion de un momento actual de la psicologia en la que se
confrontan, como parte de su desarrollo cientifico, mdltiples
paradigmas.

Entre los postulados basicos del constructivismo se pueden sefialar:

e EIl conocimiento se construye a través de un proceso activo del
sujeto.

e Los resultados del proceso de construccion son construcciones
mentales que adquieren la forma de esquemas de accién (lo que
sabemos hacer) y conceptos (lo que sabemos sobre el mundo).

e Los conocimientos adquiridos no se almacenan cuantitativamente.
Se elaboran redes conceptuales que se incrementan en la medida en

que se construyen mas nexos entre los conocimientos adquiridos.

En la actualidad el constructivismo tiene varias fuentes y direcciones,

las que siguiendo a Coll, presentamos a continuacion:

e LaTeoria Genética de Jean Piaget y sus colaboradores de la escuela

de Ginebra.
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e La Teoria del Origen Sociocultural de los procesos psicoldgicos
superiores de L S. Vigotsky

e La Psicologia cultural enunciada por Michael Cole y sus
colaboradores.

e La Teoria del Aprendizaje Significativo del profesor Ausubel y la
Prolongacion en la Teoria de la Asimilacion.

e La Teoria de los Esquemas desarrollados por autores como

Anderson, Norman y otros

El aprendizaje musical tiene 03 dimensiones que se presentan a
continuacion:
a. Cognicion auditiva

Comprende la capacidad de procesar mentalmente el entorno

acustico y los acontecimientos musicales.

e Sonido: Es una vibracién que se propaga en un medio elastico
(sélido, liquido o gaseoso), generalmente el aire. Otra definicién
para el sonido podria ser: es la sensacion producida en el oido
por la vibracion de las particulas que se desplazan (en forma de

onda sonora) a través de un medio elastico que las propaga.

e Ritmo: La educacion del sentido ritmico es una parte
importante de la educacion corporal, ya que propicia a los nifios
una formacion del sistema nervioso; un sistema nervioso que no

ha logrado aun su plena madurez por lo que las actividades
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ritmicas mejoran la coordinacion muscular, el equilibrio
perceptivo-motoras, y como no, les ayudan a conocer sus

posibilidades y limitaciones. Cafiete (2009)

Compaés: El compas es la entidad métrica musical compuesta
por varias unidades de tiempo (figuras musicales) que se
organizan en grupos, en los que se da una contraposicion entre
partes acentuadas y atonas.1 Los compases se pueden clasificar
atendiendo a diferentes criterios. En funcion del nimero de
tiempos que los forman surgen los compases binarios, ternarios
y cuaternarios. Por otra parte, en funcion de la subdivision
binaria o ternaria de cada pulso aparecen los compases simples
(o compases de subdivision binaria) en contraposicion a los

compases compuestos (o compases de subdivision ternaria).

b. Cognicidn en la ejecucion musical

Comprende la capacidad de emitir mdsica hacia el entorno

mediante la voz o los instrumentos.

Vocalizacion: La vocalizacidn es la articulaciéon correcta y
clara de los sonidos de una lengua para hacerla inteligible. Con
una buena vocalizacion articulamos y pronunciamos
distintamente todas las consonantes y vocales de manera clara,
utilizando nuestros musculos y las cuerdas vocales. Un error

comun que tienen los actores es no vocalizar correctamente
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cuando tienen que susurrar. Para que esto no ocurra no se
debera dejar de lado la proyeccién de la voz, ni descuidar los
masculos que intervienen en el habla. Si quieres mejorar tu
vocalizacion, un ejercicio muy tipico consiste en leer un texto
durante 5 minutos colocandose un lapiz atravesado entre los
dientes.

Diccién

La diccidn es la manera de hablar de una persona, considerada
como buena mala Unicamente por el acertado o desacertado
empleo de las palabras y construcciones.

En mdasica, implica la buena vocalizacion de las palabras para
que el mensaje se entienda de manera pertinente.

Entonacion

La entonacion es la variacion de la altura tonal de la voz con que
se pronuncia un enunciado. El tono o, en términos acusticos, la
frecuencia fundamental, Fo, se corresponde articulatoriamente
con la frecuencia de vibracion de los pliegues vocales (en las
consonantes sordas no se produce vibracion, por tanto,
realmente no existe tono del sonido, aunque el oyente es capaz

de reconstruir esos huecos de sonoridad).

Canto
El canto es la emisidn controlada de sonidos del aparato fonador
humano (voz), siguiendo una composicion musical. ElI canto

también ocupa un lugar importantisimo dentro de la mdsica
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porque es el unico medio musical que puede integrar texto a la
linea musical.

Hay diferentes técnicas de canto que se aplican segun el estilo
musical en que se canta. En Opera, cuya base proviene del lema
"recitar cantando", se aplica la técnica del canto lirico (el bel
canto se refiere al estilo roméantico propio de la dpera italiana
del 1800-1900), mientras que en el canto popular la pauta es

lograr un sonido semejante al de la voz hablada.

Interpretacion

La interpretacion musical es el arte de ejecutar en un
instrumento o de canalizar la voz, conjugando el conocimiento
del lenguaje musical, el dominio técnico y sonoro del

instrumento y la sensibilidad, expresion y entrega del intérprete.

c. Cognicion compositiva

Comprende la capacidad de creacion musical.

Interaccién compositiva

La interaccidn es una accidn reciproca entre dos 0 mas objetos,
instrumentos, personas o0 agentes, en la composicion musical,
implica la influencia musical que recibe todo individuo en

sociedad.
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e La expectacion melddica en la composicion musical

La nocion de expectacion musical es un constructo teérico que
ha dado lugar a significativos avances en el estudio de la
cognicion musical. Inicialmente planteado por Meyer (1956),
quien lo vincula a la formacion de respuestas afectivas por
parte del oyente frente a la musica.

El autor también sefiala que la expectacion esta influenciada
por la organizacion de los patrones ritmicos o métricos, la
estructura armonica y las jerarquias tonales correspondientes,
y por la estructura melddica y el tamafio de los intervalos

melddicos.

11.HIPOTESIS

3.1

3.2

Hipdtesis general
Existe una efectividad altamente significativa de los juegos didacticos para
mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de

primaria de la LE. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-2017

Hipdtesis especificas

A. Existe una efectividad altamente significativa de procesos auditivos
para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado
de primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-2017.

B. Existe una efectividad altamente significativa de los procesos

cognitivos para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del
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cuarto grado de primaria de la LLE. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-
2017.

C. Existe una efectividad altamente significativa de los procesos
interpersonales para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari” Huanuco-

2017.

IV.METODOLOGIA

4.1.

4.2.

Disefio de la investigacion

Los disefios son estructuras organizadas que adopta el investigador para relacionar
y controlar las variables en un proceso exploratorio, en esta presente investigacion
se utilizara el presente disefio:

Se empleo el disefio de experimental en su variante preexperimento. Sanchez y

Reyes (2002), Su esquema es:

01 --- X ---- 02

Donde:

O Observacion del Grupo experimental en la preprueba
X Aplicacion de los juegos didacticos

O Observacion del Grupo experimental en el postprueba

Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacién
La poblacion comprendio de 139 nifios de 06 secciones del nivel primaria
de la IE “San Juan de Llihuari” Huanuco - 2017
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Tabla N° 03. Alumnos matriculados en las diversas secciones de la IE

“San Juan de Llihuari” Huéanuco - 2017

Seccion H M TOTAL
Primero 08 13 21
Segundo 14 9 23
Tercero 11 13 24
Cuarto 6 15 21
Quinto 9 14 23
Sexto 14 13 27

TOTAL 139

Fuente: Nomina de matricula 2017
Elaboracion: El tesista
4.2.2. Muestra

Se uso el tipo de muestreo no probabilistico, es decir se escogid segun el
criterio del investigador, se llama asi cuando no todos los miembros de la
poblacion, tienen la misma probabilidad de ser seleccionados para la
muestra, se dice que se estd empleando un muestreo no probabilistico,
(YYarlequé y Vila, 2005)
La muestra comprendio de 21 nifios del cuarto grado de la I.E. “San Juan de

Llihuari”, esta fue denominada grupo experimental.

Tabla N° 04. Alumnos matriculados en el cuarto grado de la L.LE. “San

Juan de Llihuari”

Huénuco
Grado Varones  Mujeres TOTAL
Grupo Cuarto
_ ) 08 13 21
Experimental (Unico)

Fuente: Noémina de matricula 2017
Elaboracion: El Tesista
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4.3. Definicion y Operacionalizacion de variables

4.3.1.

Variable independiente: Juegos didacticos:

Los juegos didacticos son elementos que se utilizan como estrategia

pedagdgica para cualquier nivel de ensefianza educativa, siendo fuente
para el docente al momento de transmitir conocimientos. De ese modo, los
juegos didacticos son utilizados constantemente a lo largo de la ensefianza,
disefiados para ser utilizados en actividades de capacitacion, talleres, aulas,
aplicando estrategias para resolver desafios que se presentan en la etapa de

educacion escolar estando familiarizados con el juego. Winnicott (1999)

4.3.2. Variable dependiente: Aprendizaje musical

Para Rusinek (2004), el aprendizaje musical es un proceso sumamente complejo,
que exige el desarrollo de habilidades especificas: auditivas, de ejecucion y de
creacion en tiempo real o diferido. A la vez, se apoya en la asimilacion de

contenidos, conceptos, hechos, proposiciones, sistemas tedricos, y el fomento de

actitudes propios de casada praxis musical.

4.3.3. Operacionalizacion de variables

SISTEMA DE DIMEN- Instru-
INDICADORES
VARIABLES SIONES mento
VARIABLE | Procesos e Presta atencion a los cambios de tono y de voz del
INDEPEN- | ayditivos juego didéctico.
DIENTE e Escucha y entona canciones con sonidos
indeterminados Lista
e Escucha y nombra palabras en base la linea de
Juegos
I 5di cotejo
didacticos melodica J
e Escucha e interpreta los diversos juegos
didacticos de manera pertinente.
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e Interactla verbalmente en la entonacién de las

canciones

Procesos e Procesa mentalmente las canciones.
cognitivos | e Asimila las canciones con facilidad.
e Reconoce el ritmo de la melodia

e Continta con la linea melédica de una cancién.

e Interactla con sus compafieros en la coreografia

Procesos y el canto en las presentaciones de la IE
INETPErso- | o pemuestra capacidad de organizacion y liderazgo
nales

e Se integra y participa en grupo demostrando
seguridad ritmo y compas.

o Se desenvuelve con seguridad y de forma libre.

VARIABLE | Cognicion e Reconoce las sonidos agudos y graves con

DEPENDIEN- | g,ditiva vocales

TE
e Procesa mentalmente el entorno acustico.
e Reconoce los acontecimientos musicales de su
Aprendizaje entorno
musical

Cognicion | o Pronuncia palabras trabadas

en la e Memoriza los movimientos y desplazamientos
EJECUCION | ¢ Memoriza e interpreta las canciones

musical

Cognicion e Modifica un juego ritmico de animacion musical
compositiva

e Crea un juego ritmico de animacién musical

e Explica el contenido del juego ritmico.

4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnicas:
Para realizar una correcta evaluacion a los estudiantes y de ésta
manera poder dar mayor confiabilidad a los resultados se utilizo la

siguiente técnica.
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a. Observacion sistematica
Es un elemento fundamental de nuestra la investigacion a realizada en
el presente estudio; en ella nos apoyamos para obtener el mayor nimero
de datos. La clase de observacion a realizar es la observacion cientifica,
debido a nuestra intencionalidad: observar rigurosamente con la
finalidad de observar con objetivos claros, definidos y precisos: como
investigador sabemos qué es lo que deseamos observar y para qué
queremos hacerlo, el cual implica que preparar cuidadosamente la

observacion.

4.4.2. Instrumento
El soporte fisico del recojo de informacion relevante al estudio seré una lista
de items por estudiante donde se verificaran y constara las observaciones
realizadas a los nifios y nifias del grupo sobre las evidencias en los
productos, procesos y actividades sobre el aprendizaje de las nociones de

espacio que se aplicara antes y después del experimento respectivamente.

a. Lista de cotejo.
Consiste en un listado de aspectos a evaluar o recoger informacion
(contenidos, capacidades, habilidades, conductas, etc.), al lado de los
cuales se puede calificar (“O” visto bueno, o por ejemplo, una "X" si la
conducta no es lograda) un puntaje, una nota o un concepto (Nunca, a

veces, casi siempre y siempre).
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Es entendido basicamente como un instrumento de verificacion. Es
decir, actia como un mecanismo de revision durante una investigacion
o0 el proceso de ensefianza-aprendizaje de ciertos indicadores o items

prefijados y la revision de su logro o de la ausencia del mismo.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque
que se le quiera asignar. O bien, puede evaluar con mayor o menor grado

de recision o de profundidad.

También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas
pendientes. Por ello, las listas de cotejo poseen un amplio rango de
aplicaciones, y pueden ser facilmente adaptadas a la situacion requerida

como el nuestro.

Tabla N° 05. Técnicas e instrumentos de investigacion

Fichaje

TECNICAS INSTRUMENTO DEFINICION
Fichas  bibliografias,
hemerograficas, de Las fichas permiten la provisién de
resumen, y de informacion de una fuente.
comentario.

Recaba datos en condiciones

relativamente controladas por el

Observacion Lista de cotejo

investigador, con 4 indicadores: nunca, a

veces, casi siempre y siempre

Estadistica Comprende el anélisis de datos

Graficas de barras.

descriptiva cuantitativos.
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Las fotografias permiten visualizar una

Técnicas Fotografias, videos, determinada actividad; las diapositivas
Proyectivas  diapositivas. sirven para ponencias o exposiciones
magistrales.

Elaboracion: El Tesista

4.5. Plan de analisis

En la administracion de las listas de cotejo se procedera a calificarlas, seguidamente
se registrara la informacién recogida y se codificara segun las caracteristicas del
estudio. Para el procesamiento de datos sobre la organizacion y presentacion se
realiz a través de la Hoja de Calculo Excel versién 2016 como las distribuciones
de frecuencias, gréaficas de barras y los calculos se utilizara el programa estadistico
SPSS versién 22, para entorno windows.

Para la prueba de hipotesis se procedié a aplicar la prueba T de Student, por tener

un segmento muestral < a 30

65



4.6. MATRIZ DE CONSISTENCIA

LOS JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE MUSICAL EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO
GRADO DE PRIMARIA DE LA LE. “SAN JUAN DE LLIHUARI” HUANUCO -2017.

Objetivos de la

Problema L Hipotesis Variables | Dimensiones Indicadores Metodologia
Investigacion
General General General o Presta atencion a los cambios Tipo de
¢Cudl es la efectividad de los | Determinar la efectividad los | Existe una efectividad altamente de tono y de voz del juego Investigacion:
juegos didacticos para mejorar | juegos didacticos para la | significativa de los juegos didacticos didactico. Aplicada
el aprendizaje musical de los | mejora  del aprendizaje | para mejorar el aprendizaje musical de * Escuchay entona canciones ) o
i ; : . con sonidos indeterminados Nivel: Aplicativo
estudiantes del cuarto grado del | musical de los estudiantes del | los estudiantes del cuarto grado de L
o o Procesos e Escucha y nombra palabrasen | Disefio:
cuarto grado de la L.LE. “San Juan | cuarto grado de primaria de la | primaria de la LE. “San Juan de . . o o o
auditivos base la linea melddica 1= X -0,
de Llihuari", Huanuco-2017? LE. “San Juan de Llihuari", | Llihuari” Huanuco-2017 . Dénde:
e Escucha e interpreta los
4 i O: :Observacion del
Huanuco-2017 Independiente diversos juegos didacticos de ' ]
Grupo experimental en
Juego manera pertinente. |
a preprueba
didactico ¢ Interactla verbalmente en la X : Aplicacién de los
entonacion de las canciones juegos didécticos.
e Procesa mentalmente las 02 : Observacion del
. Grupo experimental en
canciones.
o . el postprueba
e Asimila las canciones con
Procesos facilidad. Téenica:
cognitivo ¢ Reconoce el ritmo de la Observacion

melodia
e Continda con la linea melédica

de una cancion.

sistematica

Instrumento:
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Especificos

¢Cual es la efectividad de los

procesos  auditivos  para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de la LE. “San
Juan de Llihuari", Huanuco-

20177

¢Cual es la efectividad de los

procesos  cognitivos  para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la
LE. “San Juan de Llihuari",

Huanuco-2017?

¢Cual es la efectividad de los
procesos interpersonales para
mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la
LE. “San Juan de Llihuari",

Huanuco-2017?

Especificos

- Determinar la efectividad
de los procesos auditivos
para mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.

Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

Determinar la efectividad

de los procesos cognitivos
para mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.
Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

- Determinar la efectividad
de los procesos
interpersonales para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.

Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

Especificos

- Existe una efectividad altamente
significativa de procesos auditivos
para mejorar el aprendizaje musical
de los estudiantes del cuarto grado
de primaria de la L.E. “San Juan de

Llihuari” Hudnuco-2017.

- Existe una efectividad altamente
significativa de los procesos

cognitivos  para  mejorar el

aprendizaje  musical de los
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la LE. “San Juan de

Llihuari” Huanuco-2017.

- Existe una efectividad altamente

significativa de los procesos
interpersonales para mejorar el
aprendizaje  musical de los
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.E. “San Juan de

Llihuari” Hudnuco-2017.

Interactda con sus compafieros
en la coreografia y el canto en

las presentaciones de la IE

Procesos e Demuestra capacidad de
. organizacion y liderazgo
interperso- ) o
e Seintegra y participa en grupo
nales demostrando seguridad ritmo y
compas.
o Se desenvuelve con seguridad
y de forma libre.
e Reconoce las sonidos agudos y
Cognicion graves con vocales
.. o Procesa mentalmente el entorno
auditiva o
acustico.
o Reconoce los acontecimientos
musicales de su entorno
b dient e Pronuncia palabras trabadas
ependiente Py
A dizai Cognicion en e Memoriza los movimientos y
rendizaje . L, .
P J la ejecucién desplazamientos
musical musical e Memoriza e interpreta las
canciones
o Modifica un juego ritmico de
animacién musical
Cognicion e Crea un juego ritmico de
compositiva animacioén musical

Explica el contenido del juego

ritmico.

Lita de cotejo

67




4.7. Principios éticos

4.7.1.

4.7.2.

Respeto por las personas

Se basa en reconocer la capacidad de las personas para tomar sus propias
decisiones, es decir, su autonomia. A partir de su autonomia protegen su
dignidad y su libertad.

El respeto por las personas que participan en la investigacion (mejor
“participantes” que “‘sujetos”, puesto esta segunda denominacidn supone un
desequilibrio) se expresa a través del proceso de consentimiento informado,
que se detalla méas adelante.

Es importante tener una atencion especial a los grupos vulnerables, como
pobres, nifios, marginados, prisioneros... Estos grupos pueden tomar
decisiones empujados por su situacion precaria o sus dificultades para

salvaguardar su propia dignidad o libertad.

Beneficencia

La beneficencia hace que el investigador sea responsable del bienestar
fisico, mental y social de los nifios que conforman la muestra.

De hecho, la principal responsabilidad del investigador es la proteccion del
participante.

Esta proteccion es mas importante que la busqueda de nuevo conocimiento
0 que el interés personal, profesional o cientifico de la investigacion.
Implica no hacer dafio o reducir los riesgos que puedan generarse al minimo,

por lo que también se le conoce como principio de no maleficencia.
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4.7.3. Justicia
El principio de justicia prohibe exponer a riesgos a un grupo para beneficiar
a otro, pues hay que distribuir de forma equitativa riesgos y beneficios. Asi,
por ejemplo, cuando la investigacion se sufraga con fondos publicos, los
beneficios de conocimiento o tecnoldgicos que se deriven deben estar a
disposicion de toda la poblacion y no solo de los grupos privilegiados que

puedan permitirse costear el acceso a esos beneficios.

V. Resultados
Este apartado presenta los resultados del proceso de investigacion luego de recolectar
la informacidn a través de las técnica de la observacion sistematica y apoyada en el
instrumento lista de cotejo, conformado por treinta (16) items, con 4 escalas
valorativas: nunca, a veces, casi siempre y siempre, es decir, las respuestas
consistieron en una serie de alternativas, entre las cuales se eligié la mas conveniente;
se procedié a la interpretacion y andlisis de cada uno de los items, para dar
cumplimiento al desarrollo de los objetivos disefiados por la investigadora en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la .LE. San Juan de Llihuari, Huanuco-

2017.
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5.1. Resultados

5.1.1. Resultados de la preprueba

Tabla N° 06: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos Auditivos en
presta atencidn a los cambios de tono y de voz del juego didactico en los estudiantes

del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 5 23.81%
A veces 9 42.86%
Casi siempre 5 23.81%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 03

50.00%
42.86%

40.00%

30.00% 23.81% 23.81%

20.00%
9.52%

10.00% .

0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 03

Descripcion:
El grafico N° 03 muestra que existe un 42,86% de estudiantes que prestan atencion
a los cambios de tono y de voz del juego didactico en la escala a veces, lo que indica

que existen una cantidad considerable con déficit de atencion.
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Tabla N° 07: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos Auditivos en
escucha e interpreta los diversos juegos didacticos de manera pertinente en los

estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 6 28.57%
A veces 8 38.10%
Casi siempre 5 23.81%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 04

40.00% 38.10%

35.00%
30.00% 28.57%
. 0
23.81%
25.00%
20.00%
15.009
& 9.52%
10.00%
5.00% .
0.00%

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 07

Descripcion:
En el grafico N° 04 se observa que los estudiantes escuchan y tampoco interpretan
los diversos juegos didacticos de manera pertinente en un 28.57% en la escala nunca

y 38.10% en a veces, comprendiéndose que estos aspectos se deben mejorar.
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Tabla N° 08: Resultados de la Preprueba de la dimensién Procesos Auditivos en
interactla verbalmente en la entonacioén de las canciones en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 5 23.81%
A veces 10 47.62%
Casi siempre 4 19.05%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 05

50.00% 47.62%
. (]
40.00%
30.00% 23.81%
19.05%
20.00%
9.52%

i I Io

0.00%

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 08

Descripcion:
Se observa del grafico que un 47.62% interacttan verbalmente en la entonacién de

las canciones, y un 23.81% se ubica en la escala nunca.

72



Tabla N° 09: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos cognitivos en
asimila la linea melddica de las canciones con facilidad en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 4 19.05%
A veces 11 52.38%
Casi siempre 4 19.05%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 06

Asimila la linea melddica de las canciones con

facilidad.
60.00% 52.38%
40.00%
19.05% 19.05%
0.00% .
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 09

Descripcion:
Como podemos observar del grafico N°06 que un 52.38% se encuentra en la escala
a veces en el indicador asimilan la linea melddica de las canciones con facilidad y

una minoria de 9.52% logra el indicador en una escala de siempre.
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Tabla N° 10: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos Cognitivo en
reconocer el ritmo de la melodia en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San

Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 3 14.29%
A veces 7 33.33%
Casi siempre 6 28.57%
Siempre 5 23.81%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 07

Reconoce el ritmo de la melodia

0,
35.00% 33.33%

30.00%
25.00%
20.00%
15.00%
10.00%

5.00%

0.00%

28.57%
23.81%

14.29%

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 10
Descripcion:
En el grafico N° 7 se muestra que el 33.33% en la escala a veces los nifios reconocen
el ritmo de la melodia es porque en nuestra regién desde nifios estamos rodeados de

danzas costumbristas.
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Tabla N° 11: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos interpersonales

en interacttia con sus compafieros en la coreografia y el canto en las presentaciones

de los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 9 42.86%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 4 19.05%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%
Fuente: Lista de cotejo
Grafico N° 08
45.00% 42.86%
40.00%
35.00% 58.579%
30.00% —
0,
25.00% 19.05%
20.00%
15.00% 9.529%
10.00%
5.00% .
0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 11

Descripcion:

Se observa del siguiente grafico que el 42.86% en la escala nunca los nifios

interactlan con sus comparieros en la coreografia y el canto en las presentaciones de

su l.E.
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Tabla N° 12: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos Interpersonales
en demuestra capacidad de organizacion y liderazgo en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 14 66.67%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 1 4.76%
Siempre 0 0%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 09

70.00% 66.67%
60.00%
50.00%
40.00%
p— 28.57%

. 0
20.00%

10.00% 4.76%
0.00% -

Nunca A veces Casi siempre Siempre

0%

Fuente: Tabla N° 12

Descripcion:
Como se muestra en el grafico N° 9 en un 66.67% en la escala nunca los nifios
demuestran su capacidad de organizacion y liderazgo lo que quiere decir que no

tienen un objetivo en comdn.
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Tabla N° 13: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos interpersonales
en, se integra y participa en grupo demostrando seguridad ritmo y compés en los

estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 5 23.81%
A veces 9 42.86%
Casi siempre 4 19.05%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 10

45.00% 42.86%

40.00%
35.00%
30.00%
25.00%
20.00%
15.00%
10.00%

5.00%

0.00%

23.81%
19.05%
14.29%

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 13
Descripcion:
Se observa en el grafico N° 10 en un 42.86% en la escala a veces y 23.81% en la
escala nunca los nifios se integran y participan en grupo demostrando seguridad,
ritmo y compas esto quiere decir que a los nifios les falta aprendizaje musical para

expresarse con seguridad.
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Tabla N° 14: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos interpersonales
en reconocer los sonidos agudos y graves con vocales en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 12 57.14%
A veces 4 19.05%
Casi siempre 2 9.52%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 11

60.00% 57.14%
50.00%
40.00%
30.00%
19.05%
20.00% 14.29%
9.52%
0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 14
Descripcion:
Si observamos en el grafico N° 11 en un 57.14% en la escala nunca los nifios
reconocen los sonidos agudos y graves con vocales ya que esto se aprende desde

cuarto grado de primaria los nifios aun no desarrollaron el aprendizaje.
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Tabla N° 15: Resultados de la Preprueba de la dimension Procesos interpersonales
en reconocer los acontecimientos musicales de su entorno en los estudiantes del

cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 4 19.05%
A veces 12 57.14%
Casi siempre 3 14.29%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 12

60.00% 57.14%
50.00%
40.00%
30.00%

19.05%
20.00% 14.29%

9.52%
0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 15
Descripcion:
Se muestra en el grafico N° 12 que en un 57.14% en la escala a veces los nifios
reconocen los acontecimientos musicales de su entorno, esto se pudo haber dado por
que la maestra no ayudo a los nifios a desarrollar su aprendizaje musical con juegos

didacticos.
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Tabla N° 16: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion en la ejecucion
musical en pronuncia palabras trabadas en los estudiantes del cuarto grado de la I.E.

San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 11 52.38%
A veces 5 23.81%
Casi siempre 2 9.52%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 13
60.00% 52.38%
50.00%

40.00%

30.00% 23.81%
20.00% 14.29%
9.52%
0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 16

Descripcion:

Observamos del grafico N° 13 que en un 52.38% en la escala nunca los nifios
pronuncian palabras trabadas, esto a groso modo se debe a dos factores, el primero
seria que el nifio desde su nacimiento tiene esta dificultad y el segundo porque no

obtuvo suficiente apoyo en casa y la escuela para desarrollar esta dificultad.
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Tabla N° 17: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion en la ejecucion
musical en Memoriza los movimientos y desplazamientos en los estudiantes del

cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 12 57.14%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 2 9.52%
Siempre 1 4.76%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 14

Memoriza los movimientos y desplazamientos

60.00% 57.14%
. (]
50.00%
40.00%
30.00% 28.57%
. (]
20.00% 9.52%
. . (1] o

10.00% - 4.76%

0.00% -

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 17

Descripcion:
Del siguiente grafico N° 14 se observa que en un 57.14% en la escala nunca los nifios
memorizan los movimientos y desplazamientos debido a la falta de practica y

constancia de aprendizaje musical.
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Tabla N° 18: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion en la ejecucion
musical en memoriza e interpreta las canciones en los estudiantes del cuarto grado

de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 7 33.33%
A veces 8 38.10%
Casi siempre 4 19.05%
Siempre 2 9.52%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 15
40.00% 38.10%

35.00% 33.33%

30.00%
25.00%
19.05%
20.00% i
15.00%
9.52%
10.00%

0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 18

Descripcion:
Se observa en el grafico N° 15 que en un 38.10% en la escala a veces los nifios

memorizan e interpretan canciones, a causa de no existir ninguna motivacion.
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Tabla N° 19: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion compositiva en
modifica un juego ritmico de animacion musical en los estudiantes del cuarto grado

de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 14 66.67%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 1 4.76%
Siempre 0 0%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 16

Modifica un juego ritmico de animacién musical

70.00% 66.67%
. (]
60.00%
50.00%
0,
40'00f 28.57%
30.00%
20.00%
10.00% AJ6% 0%
0.00% —
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 19
Descripcion:
Si observamos del grafico N° 16 en un 66.67% en la escala nunca los nifios modifican

un juego ritmico de animacion musical debido a la falta expresion musical.
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Tabla N° 20: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion compositiva en
crea un juego ritmico de animacion musical en los estudiantes del cuarto grado de la

I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 12 57.14%
A veces 7 33.33%
Casi siempre 2 9.52%
Siempre 0 0%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 17

Crea un juego ritmico de animacién musical

60.00% 57.14%
. 0

50.00%
40.00% 33.33%
30.00%

20.00%
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0,
10.00% - 0%

0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 20
Descripcion:
Si observamos en el grafico N°17 en un 57.14% en la escala nunca los nifios crean
juegos ritmicos de animacidén musical, puede ser por la falta de imaginacion debido

al estrés del nifio por mucha tarea encomendada.
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Tabla N° 21: Resultados de la Preprueba de la dimension Cognicion compositiva en
explica el contenido del juego ritmico en los estudiantes del cuarto grado de la I.E.

San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 11 52.38%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 3 14.29%
Siempre 1 4.76%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 18

Explica el contenido del juego ritmico

60.00% 52.38%
50.00%
40.00%
20.00% 28.57%
. (]
20.00% 14.29%
10.00% . 4.76%
0.00% _—
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 21
Descripcion:
Del siguiente grafico N° 18 en un 52.38% en la escala nunca, los nifios explican el
contenido del juego ritmico esto porque no todos logran conocer e interpretar el

juego.
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5.1.2. Resultados de la postprueba
Tabla N° 22: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Auditivos en
presta atencidn a los cambios de tono y de voz del juego didactico en los estudiantes

del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017,

Escala fi hi%
Nunca 0 0.%
A veces 3 14%
Casi siempre 6 29%
Siempre 12 57.14%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 19

60.00% 57.14%

50.00%
40.00%

28.57%
30.00%
20.00% 14.29%

10.00%
0%
0.00%
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 22

Descripcion:

En el grafico N°19 se logré en un 57.14% en los nifios presten atencion a los cambios
de tono y de voz del juego didactico lo que nos lleva a entender que si motivamos a
los nifios desde pequefios con juegos didacticos los ayudard a mejorar su aprendizaje

musical.
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Tabla N° 23: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Auditivos en
Escucha e interpreta los diversos juegos didacticos de manera pertinente en los

estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 1 4.76%
A veces 3 14.29%
Casi siempre 11 52.38%
Siempre 6 28.57%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 20

0,
60.00% 52.38%

50.00%

40.00%

28.57%
30.00%

20.00% 14.29%
10.00% 4.76% .
0.00% L
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 23

Descripcion:
En el grafico N° 20 en un 52.38% se logré una mejora en la cual ahora los nifios
escuchan e interpretan los diversos juegos didacticos de manera pertinente esto

ayudara mucho a sus nuevos aprendizajes musicales a futuro.
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Tabla N° 24: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Auditivos en
Interactua verbalmente en la entonacion de las canciones en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 0 0%
A veces 1 4.76%
Casi siempre 6 28.57%
Siempre 14 66.67%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 21
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Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 24

Descripcion:

En el siguiente grafico N° 21 se obtuvo una mejora de 66.67% en la escala siempre
los nifios ahora interacttan verbalmente en la entonacion de las canciones y de ahora
en adelante también lo haran en las formaciones de la I.E a la hora de cantar los

himnos del Peru.
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Tabla N° 25: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Cognitivos en
asimila la linea melddica de las canciones con facilidad en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 3 14.29%
A veces 4 19.05%
Casi siempre 8 38.10%
Siempre 6 28.57%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 22
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0.00%

28.57%

19.05%
14.29%

Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 25

Descripcion:
Se observa en el grafico N° 22 que en un 38.10% los nifios mejoraron y ahora
asimilan la linea melddica de las canciones con facilidad debido a que estan

mejorando su aprendizaje musical.
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Tabla N° 26: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Cognitivos en
Reconocer el ritmo de la melodia en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San

Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 0 0%
A veces 2 9.52%
Casi siempre 5 23.81%
Siempre 14 66.67%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 23
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Fuente: Tabla N° 26

Descripcion:
Del siguiente grafico N° 23 se obtuvo una mejora muy aceptable en un 66.67% por
que ahora los nifios reconocen el ritmo de la melodia y gracias a ello lograran

interpretarlo mejor.
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Tabla N° 27: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Interpersonales

en interacttia con sus compafieros en la coreografia y el canto en las presentaciones

en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 0 0%
A veces 1 4.76%
Casi siempre 6 28.57%
Siempre 14 66.67%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%
0.00%

Nunca

Fuente: Tabla N° 27

Descripcion:

Grafico N° 24

66.67%

28.57%

4.76%
[ |

A veces Casi siempre Siempre

Segun el grafico N° 24 en un 66.67% los nifios lograron un alto nivel de mejora

ahora interactian con sus compafieros en la coreografia y el canto en las

presentaciones de la I.E se puede decir que son nifios mas seguros debido a su logro

en el aprendizaje musical.
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Tabla N° 28: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Interpersonales
en demuestra capacidad de organizacion y liderazgo en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 3 14.29%
A veces 6 28.57%
Casi siempre 9 42.86%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 25
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Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 28

28.57%

Descripcion:
Se observa del grafico N° 25 que se logré un buen aprendizaje musical gracias a los

juegos didacticos en un 42.86% en la escala casi siempre.
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Tabla N° 29: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Interpersonales
en se integra y participa en grupo demostrando seguridad ritmo y compas en los

estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 0 0%
A veces 2 9.52%
Casi siempre 7 33.33%
Siempre 12 57.14%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 26

60% 57.14%
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Fuente: Tabla N° 29
Descripcion:
En la muestra del grafico N° 26 se logrdé una gran mejora en un 57.14% en la escala

siempre los nifios se integran y participan en grupo demostrando seguridad, ritmo y

COMpAs.
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Tabla N° 30: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Interpersonales
en reconocer los sonidos agudos y graves con vocales en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 2 9.52%
A veces 4 19.05%
Casi siempre 9 42.86%
Siempre 6 28.57%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 27
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Fuente: Tabla N° 30

Descripcion:

Se observa en el grafico N° 27 que en un 42.86% en la escala casi siempre 10s nifios

lograron mejorar considerablemente y ahora reconocen los sonidos agudos y graves

con vocales.
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Tabla N° 31: Resultados de la Postprueba de la dimension Procesos Interpersonales
en reconocer los acontecimientos musicales de su entorno en los estudiantes del

cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 2 9.52%
A veces 3 14.29%
Casi siempre 12 57.14%
Siempre 4 19.05%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 28
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Fuente: Tabla N° 31

Descripcion:

Como observamos en el grafico N° 28 se logro un buen porcentaje de mejora en un
57.14% los nifios reconocen los acontecimientos musicales de su entorno y
participaran en toda actividad costumbrista la que logro un aprendizaje musical muy

alto.
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Tabla N° 32: Resultados de la Postprueba de la dimension Cognicion en la ejecucion

musical en pronuncia palabras trabadas en los estudiantes del cuarto grado de la I.E.

San Juan de Llihuari, 2017.

Escala Fi hi%
Nunca 1 4.76%
A veces 3 14.29%
Casi siempre 10 47.62%
Siempre 7 33.33%
Total 21 100%
Fuente: Lista de cotejo
Gréafico N° 29
40.00% 3333%
30.00%
20.00% 14.29%
10.00% 4.76% I
0.00% L
Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 32

Descripcion:

Segun el grafico N° 29 nos muestra que en un 47.62% en la escala casi siempre los

nifios pronuncian palabras trabadas hay una mejora considerable para el aprendizaje

de los nifios del 4to grado.
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Tabla N° 33: Resultados de la Postprueba de la dimension Cognicion en la ejecucion

musical en memoriza los movimientos y desplazamientos en los estudiantes del

cuarto grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 1 4.76%
A veces 2 9.52%
Casi siempre 15 71.43%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%
Fuente: Lista de cotejo
Grafico N° 30
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Fuente: Tabla N° 33

Descripcion:

Como se muestra en el grafico N° 30 hay un nivel de mejora en los nifios en un

71.43% en la escala casi siempre pues ahora los nifios pueden memorizar los

movimientos y desplazamientos con mayor facilidad.
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Tabla N° 34: Resultados de la Postprueba de la dimensién Cognicion en la ejecucion
musical en memoriza e interpreta las canciones en los estudiantes del cuarto grado

de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 1 4.76%
A veces 2 9.52%
Casi siempre 15 71.43%
Siempre 3 14.29%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 31

Memoriza e interpreta las canciones

80.00% 71.43%
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Nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Tabla N° 34

Descripcion:
Se observa en el grafico N° 31 que en un 71.43% en la escala casi siempre los nifios

lograron memorizar e interpretar las canciones con mucha facilidad.
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Tabla N° 35: Resultados de la Postprueba de la dimension Cognicion compositiva
en modifica un juego ritmico de animacién musical en los estudiantes del cuarto

grado de la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 2 9.52%
A veces 5 23.81%
Casi siempre 9 42.86%
Siempre 5 23.81%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 32
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Fuente: Tabla N° 35

Descripcion:
Se observa en el grafico N° 32 que se superd las expectativas a un 42.86% en la
escala casi siempre, pues los ahora pueden modificar un juego ritmico de animacion

musical.
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Tabla N° 36: Resultados de la Postprueba de la dimension Cognicion compositiva
en crea un juego ritmico de animacion musical en los estudiantes del cuarto grado de

la I.E. San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 3 14.29%
A veces 5 23.81%
Casi siempre 9 42.86%
Siempre 4 19.05%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Grafico N° 33
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Fuente: Tabla N° 36

Descripcion:

En el grafico N° 33 hay una superacion muy alta en un 42.86% en la escala casi

siempre los nifios ahora crean un juego ritmico de animacion musical.
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Tabla N° 37: Resultados de la Postprueba de la dimension Cognicion compositiva
en explica el contenido del juego ritmico en los estudiantes del cuarto grado de la I.E.

San Juan de Llihuari, 2017.

Escala fi hi%
Nunca 1 4.76%
A veces 4 19.05%
Casi siempre 9 42.86%
Siempre 7 33.33%
Total 21 100%

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico N° 34
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Fuente: Tabla N° 37

Descripcion:
Segun el grafico N° 34 se obtuvo un gran logré en un 42.86% en la escala casi
siempre, aqui los nifios ya pueden explicar el contenido del juego ritmico con mucha

seguridad.
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Tabla N° 38: Cuadro comparativo de la preprueba y la postprueba

Preprueba Postprueba
Indicadores Casi Casi
Nunca  Aveces . Siempre Nunca  Aveces . Siempre
siempre siempre
1 Presta atencidn a los cambios de tono y de voz del juego didactico. 57.14% 33.33% 9.52% 0% 0% 14.29% 28.57% 57.14%
2 Do merpretalos diversos jucgos didacticos de maners 28.57%  38.10% 23.81% 9.52%  476%  14.29% 5238%  28.57%
3 Interactua verbalmente en la entonacién de las canciones. 23.81% 47.62% 19.05% 9.52% 0% 4.76% 28.57% 66.67%
4 Asimila la linea melddica de las canciones con facilidad. 19.05% 52.38% 19.05% 9.52% 14.29% 19.05% 38.10% 28.57%
5  Reconoce el ritmo de la melodia. 14.29% 33.33% 28.57% 23.81% 0% 9.52% 23.81% 66.67%
Interactla con sus compafieros en la coreografia y el canto en las
6 presentaciones de la |.E. 42.86% 28.57% 19.05% 9.52% 0% 4.76% 28.57% 66.67%
7  Demuestra capacidad de organizacién y liderazgo. 66.67% 28.57% 4.76% 0% 14.29% 28.57% 42.86% 14.29%
g oo etrayparticha en erupe demostrando seguridad ritmo y 23.81%  42.86% 19.05%  14.29% 0%  9.52% 3333%  66.67%
9  Reconoce los sonidos agudos y graves con vocales. 57.14% 19.05% 9.52% 14.29% 9.52% 19.05% 42.86% 28.57%
10  Reconoce los acontecimientos musicales de su entorno. 19.05% 57.14% 14.29% 9.52% 9.52% 14.29% 57.14% 19.05%
11  Pronuncia palabras trabadas. 52.38% 23.81% 9.52% 14.29% 4.76% 14.29% 47.62% 33.33%
12  Memoriza los movimientos y desplazamientos. 57.14% 28.57% 9.52% 4.76% 4.76% 9.52% 71.43% 14.29%
13  Memoriza e interpreta las canciones. 33.33% 38.10% 19.05% 9.52% 0% 14.29% 28.57% 57.14%
14  Modifica un juego ritmico de animacion musical. 66.67% 28.57% 4.76% 0% 9.52% 23.81% 42.86% 23.81%
15  Creaun juego ritmico de animacién musical. 57.14% 33.33% 9.52% 0% 14.29% 23.81% 42.86% 19.05%
16  Explica el contenido del juego ritmico. 52.38% 28.57% 14.29% 4.76% 4.76% 19.05% 42.86% 33.33%

Fuente: Tablas desde el 06 hasta el 37
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Grafico N° 35
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 1y 2.
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1 2
Indicador: Presta atencidn a los cambios de tono y de voz del juego didactico. Indicador: Escucha e interpreta los diversos juegos didacticos

de manera pertinente.

Fuente: Tabla 38
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Grafico N° 36
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segin indicadores: 3y 4
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Indicador: Interactua verbalmente en la entonacion de las canciones.

19.05% 19.05% 19.05%

14.29%
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4

Indicador: Asimila la linea melddica de las canciones con
facilidad.

Fuente: Tabla 38
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Grafico N° 37
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 5y 6
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Indicador: Reconoce el ritmo de la melodia. Indicador: Interactua con sus compafieros en la coreografia y el canto en las

presentaciones de la I.E.

Fuente: Tabla 38
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Fuente: Tabla 38

Grafico N° 38
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 7 y 8
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Indicador: Demuestra capacidad de organizacion y liderazgo.
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Fuente: Tabla 38

Grafico N° 39
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 9 y 10
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Indicador: Reconoce los sonidos agudos y graves con vocales. Indicador: Reconoce los acontecimientos musicales de
su entorno.
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Grafico N° 40
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 11y 12
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Indicador: Pronuncia palabras trabadas. Indicador: Memoriza los movimientos y desplazamientos.

Fuente: Tabla 38
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Grafico N° 41
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 13y 14
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Indicador: Memoriza e interpreta las canciones. Indicador: Modifica un juego ritmico de animacién musical.

Fuente: Tabla 38
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Grafico N° 42
Gréafico comparativo de la preprueba y la postprueba segun indicadores: 15y 16
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Indicador: Crea un juego ritmico de animacién musical. Indicador: Explica el contenido del juego ritmico.

Fuente: Tabla 38
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Tabla N° 39

Tabla de medias entre la preprueba y la postprueba

) Desviacion
Pruebas N° Media )
estandar

Preprueba 21 9.6726 4.76742

Postprueba 21 15.592612 433218

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico N° 43

18.00
16.00 15.59
14.00
12.00
10.00 %67
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0.00

Preprueba Postprueba

Fuente: Tabla N° 39

Descripcion:
Se puede observar del grafico N° 36 que existe una marcada diferencia entre la preprueba
9.67 y la postprueba 15.59, lo que determina la efectividad de los juegos didacticos en el

aprendizaje musical en los estudiantes.
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5.2. Contrastacion de la hipdtesis
Para plantear el contraste, se planteara entre una de hipotesis alterna (Ha) y una nula
(Ho).
e Hipdtesis general
A. Formulacion de las hipotesis general
Ha= Existe una efectividad altamente significativa de los juegos didacticos
para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado

de primaria de la LE. “San Juan de Llihuari” Huanuco-2017.

Ho = No existe una efectividad altamente significativa de los juegos didacticos
para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado
de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari” Huanuco-2017.

B. Nivel de significacion
o = 0,05 (prueba bilateral)

C. Estadigrafo de prueba
Se hara uso del programa SPSS 20 con la prueba T de Student, por tener un
segmento muestral <a 30

D. Region Critica

Haciendo uso de la prueba T tenemos, una zona de aceptacion parala Ho = -

Ta-w2 < T < Tew2, a un 0.05 de significancia en una prueba bilateral (dos

colas), segun la tabla de distribucion normal T es de 2.0860, colocando la

region critica como se visualiza en la imagen.
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T=10.11

s \
’ 3%
s ™
— S

-Rc o +RcC

Regioén critica = t de tabla =+2.0860

E. Decision
El programa SPSS 20 refleja un valor de 10.11, como el estadistico de prueba
calculado cae a la derecha del valor critico de T, (10.11), se rechaza Ho,

reafirmandose la Ha.

5.3. Anélisis de resultados
La discusion en la presente investigacion estara organizada en el analisis, en primer
lugar, de los objetivos especificos, que son tres, y finalmente en el objetivo general,
basados en la preprueba y postprueba, realizadas durante el proceso de

investigacion.

5.3.1 Respecto a los objetivos
Se ha planteado nuestro objetivo general: Determinar la efectividad los
juegos didacticos en la mejora del aprendizaje musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari", Huanuco-2017.
Tal como lo muestra la tabla N° 39, se observa una diferencia entre las
medias de la preprueba que es de 9.67 y la postprueba que es de 15.59,
existiendo una diferencia de 5.92, ademas la desviacion estandar en la
preprueba es de 4.76 y en la postprueba es de 4.33, lo que indica que los
datos en la postprueba estdn menos dispersos que en la preprueba, con
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respecto a la media. El andlisis de estos datos podemos concluir que existe
una efectividad juegos didacticos en la mejora del aprendizaje musical de
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari",
Huénuco-2017.

Tenemos nuestro OE; que comprende: Determinar la efectividad de los
procesos auditivos en la mejora del aprendizaje musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari", Huanuco-
2017.

Tal como se afirman en los resultados de la preprueba de la tabla N° 7 y
grafico N° 04, podemos observar que los estudiantes se encuentran en la
escala: Nunca en 28,57% y a veces en 38,10%, lo que indica que tienen
deficiencias para escuchar e interpretar los diversos juegos didacticos,
debido a la falta de estrategias para desarrollar el aprendizaje musical; sin
embargo, si visualizamos la tabla N° 23 y grafico N° 20 en la postprueba,
podemos comprender que los estudiantes se ubican en la escala: Casi
siempre en un 52.38% y siempre en un 28.57% lo que indica la mejora de
los procesos auditivos en el aprendizaje musical de los estudiantes.

Si tenemos presente que cada escala (Nunca, a veces casi siempre y siempre)
tiene un valor entre 1 — 4 respectivamente, podemos observar que cada
frecuencia tiene un valor multiplicado por su correspondiente escala,
dandonos en la preprueba un valor promedio de 11.25, mientras que la tabla
N° 23 que es la postpprueba, arroja un valor promedio de 16, lo que indica
una mejora de 4.75.

Tenemos nuestro OE> que comprende: Determinar la efectividad de los

procesos cognitivos en la mejora del aprendizaje musical de los estudiantes
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del cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari", Huanuco-
2017.

Tal como se afirman en los resultados de la preprueba de la tabla N° 09 y
grafico N° 06, podemos observar que los estudiantes se encuentran en la
escala: Nunca en 19.04 % y a veces en 52.38%, lo que se evidencia las
dificultades respecto a los procesos cognitivos en la mejora del aprendizaje
musical, debido a la falta de estrategias para desarrollar el aprendizaje
musical; sin embargo, si visualizamos la tabla N° 25 y grafico N° 22 en la
postprueba, podemos comprender que los estudiantes se ubican en la escala:
Casi siempre en un 38.10% y siempre en un 28.57% lo que indica la mejora
de los procesos cognitivos en el aprendizaje musical de los estudiantes.

Si tenemos presente que cada escala (Nunca, a veces casi siempre y siempre)
tiene un valor entre 1 — 4 respectivamente, podemos observar que cada
frecuencia tiene un valor multiplicado por su correspondiente escala,
dandonos en la preprueba un valor promedio de 11.50, mientras que, en la
postpprueba, arroja un valor promedio de 14.75, lo que indica una mejora
de 3.25.

Tenemos nuestro OEs que comprende: Determinar la efectividad de los
procesos interpersonales en la mejora del aprendizaje musical de los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari",
Huénuco-2017.

Tal como se afirman en los resultados de la preprueba de la tabla N° 13 y
grafico N° 10, podemos observar que los estudiantes se encuentran en la
escala: Nunca en 23.81% y a veces en 42.86%, lo que se evidencia las

dificultades respecto a los procesos interpersonales en la mejora del
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5.3.2

aprendizaje musical, debido a la falta de estrategias para desarrollarlas; sin
embargo, si visualizamos la tabla N° 29 y grafico N° 26 en la postprueba,
podemos comprender que los estudiantes se ubican en la escala: Casi
siempre en un 33.33% y siempre en un 57.14%, lo que indica la mejora de
los procesos interpersonales en el aprendizaje musical de los estudiantes.

Si tenemos presente que cada escala (Nunca, a veces casi Siempre y siempre)
tiene un valor entre 1 — 4 respectivamente, podemos observar que cada
frecuencia tiene un valor multiplicado por su correspondiente escala,
dandonos en la preprueba un valor promedio de 11.75, mientras que, en la
postpprueba, arroja un valor promedio de 18.25, lo que indica una mejora

de 6.50.

Respecto a las hipdtesis

Se ha planteado la hipotesis general: Existe una efectividad altamente
significativa de los juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical de
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari”
Huanuco-2017.

Se determinG que existe una efectividad altamente significativa en los
juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical, ello lo podemos
observar en la tabla N° 39, donde existe una diferencia entre las medias de
la preprueba la postprueba, que es de 9.67 y 15.59 respectivamente,
comprendiendo una diferencia de 5.92

La HE: se ha planteado de la siguiente manera:
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Existe una efectividad altamente significativa de procesos auditivos para
mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-2017.

Tal como se afirman en los resultados de la preprueba de la tabla N° 07 y
grafico N° 04, podemos observar que los estudiantes tienen una media de
11.25, lo que demuestra sus deficiencias procesos auditivos para la mejora
del aprendizaje musical, debido a la falta de estrategias para desarrollarlas;
sin embargo, si visualizamos la tabla N° 23 tiene una media de 16, lo que
demuestra una mejora altamente significativa en los procesos auditivos para
mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.LE. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-2017.

La HE> se ha planteado de la siguiente manera:

Existe una efectividad altamente significativa de los procesos cognitivos
para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.E. “San Juan de Llihuari” Hudnuco-2017.

Tal como se observa en los resultados de la preprueba de la tabla N° 09,
podemos observar que los estudiantes tienen una media de 11.50, lo que
demuestra sus deficiencias respecto a los procesos cognitivos en la mejora
del aprendizaje musical, debido a la falta de estrategias para desarrollar el
aprendizaje musical; sin embargo, si visualizamos la tabla N° 25 tiene una
media de 14.75, lo que demuestra una mejora altamente significativa en los
procesos cognitivos en la mejora del aprendizaje musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria de la .E. “San Juan de Llihuari” Huanuco-
2017.

La HE3 se ha planteado de la siguiente manera:
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Existe una efectividad altamente significativa de los procesos
interpersonales para mejorar el aprendizaje musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la I.E. “San Juan de Llihuari” Huanuco-2017.

Tal como se observa en los resultados de la preprueba de la tabla N° 13,
podemos observar que los estudiantes tienen una media de 11.75, lo que
demuestra sus dificultades respecto a los procesos interpersonales para
mejorar el aprendizaje musical, debido a la falta de estrategias para
desarrollarlas; sin embargo, si visualizamos la tabla N° 25 tiene una media
de 18.25, lo que demuestra una mejora altamente significativa en los
procesos interpersonales para mejorar el aprendizaje musical de los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.LE. “San Juan de Llihuari”

Huénuco-2017.

VI. CONCLUSIONES

Al terminar esta investigacion que corresponde a los juegos didacticos para la mejora

del aprendizaje musical en los estudiantes de la muestra; se llegd a las siguientes

conclusiones:

Se ha logrado determinar que existe una efectividad altamente significativa de los
juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical, ello lo podemos observar en
la tabla N° 39, donde existe una mejora entre las medias de la preprueba la
postprueba, que es de 9.67 y 15.59 respectivamente, comprendiendo una diferencia

significativa de 5.92, lo que indica que los juegos didacticos son una propuesta que
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mejora de manera significativa el aprendizaje musical en los estudiantes del cuarto

grado de primaria de la I.E. San Juan de Llihuari, Huanuco-2017.

Se ha logrado determinar que existe una efectividad altamente significativa de los
procesos auditivos para mejorar el aprendizaje musical, ello lo podemos observar
en la tabla N° 07 con una media de 11.25 en la preprueba, y en la tabla N° 23 con
una media de 16, lo que nos permite determinar la mejora de los procesos auditivos

para el aprendizaje musical en 4.75.

Se ha logrado determinar que existe una efectividad altamente significativa de los
procesos cognitivos para mejorar el aprendizaje musical, ello lo podemos observar
en la tabla N° 09 con una media de 11.50 en la preprueba, y en la tabla N° 25 con
una media de 14.75, lo que nos permite determinar la mejora de los procesos
cognitivos para el aprendizaje musical en 3.25.

Se ha logrado determinar que existe una efectividad altamente significativa de los
procesos interpersonales para mejorar el aprendizaje musical, ello lo podemos
observar en la tabla N° 13 con una media de 11.75 en la preprueba, y en la tabla N°
29 con una media de 18.25, lo que nos permite determinar la mejora de los procesos

interpersonales para el aprendizaje musical en 6.50.
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RECOMENDACIONES

Al ministerio de educacion, capacitar a los docentes referente a las estrategias de
aprendizaje referente al aprendizaje musical, siendo un tema muy dejado de tomar
en cuenta, puesto que en nuestra preprueba se ha observado niveles bajos de

aprendizaje musical en los estudiantes

A los docentes hacer uso de las estrategias de los juegos didacticos para el
aprendizaje musical, ya que su uso adecuado, permite en el estudiante mejoras en
los procesos auditivos, cognitivos e interpersonales, puesto que se ha demostrado

su efectividad.
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ANnexos



MATRIZ DE COSISTENCIA
LOS JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE MUSICAL EN LOS ESTUIANTES DEL CUARTO
GRADO DE PRIMARIA DE LA LE. “SAN JUAN DE LLIHUARI” HUANUCO -2017.

Objetivos de la

Problema L Hipotesis Variables | Dimensiones Indicadores Metodologia
Investigacion
General General General o Presta atencion a los cambios Tipo de
¢Cudl es la efectividad de los | Determinar la efectividad los | Existe una efectividad altamente de tono y de voz del juego Investigacion:
juegos didacticos para mejorar | juegos didacticos para la | significativa de los juegos didacticos didactico. Aplicada
el aprendizaje musical de los | mejora  del aprendizaje | para mejorar el aprendizaje musical de * Escuchay entona canciones ) o
) ) ) ) con sonidos indeterminados Nivel: Aplicativo
estudiantes del cuarto grado del | musical de los estudiantes del | los estudiantes del cuarto grado de L
o o Procesos e Escucha y nombra palabrasen | Disefio:
cuarto grado de la I.LE. “San Juan | cuarto grado de primaria de la | primaria de la I.E. “San Juan de . | . 01X 0
auditivos base la linea melédica 1 AU
de Llihuari", Huanuco-2017? LE. “San Juan de Llihuari", | Llihuari” Huanuco-2017 . Dénde:
e Escucha e interpreta los
. i O: :Observacion del
Huanuco-2017 Independiente diversos juegos didacticos de ! )
Grupo experimental en
‘]uego manera pertinente. I
a preprueba
didactico ¢ Interactla verbalmente en la X : Aplicacién de los
entonacion de las canciones juegos didécticos.
e Procesa mentalmente las 02 : Observacion del
. Grupo experimental en
canciones.
o i el postprueba
¢ Asimila las canciones con
Procesos facilidad. Técnica:
cognitivo e Reconoce el ritmo de la Observacion

melodia
o Continda con la linea melédica

de una cancién.

sistematica

Instrumento:




Especificos

¢Cual es la efectividad de los

procesos  auditivos  para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de la LE. “San
Juan de Llihuari", Huanuco-

20177

¢Cual es la efectividad de los

procesos  cognitivos  para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la
I.LE. “San Juan de Llihuari",

Huanuco-2017?

¢Cual es la efectividad de los
procesos interpersonales para
mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la
LE. “San Juan de Llihuari",

Huanuco-2017?

Especificos

- Determinar la efectividad
de los procesos auditivos
para mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.

Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

Determinar la efectividad

de los procesos cognitivos
para mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.
Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

- Determinar la efectividad
de los procesos
interpersonales para

mejorar el aprendizaje
musical de los estudiantes
del cuarto grado de primaria
de la LE.

Llihuari", Huanuco-2017.

“San Juan de

Especificos

- Existe una efectividad altamente
significativa de procesos auditivos
para mejorar el aprendizaje musical
de los estudiantes del cuarto grado
de primaria de la L.E. “San Juan de

Llihuari” Hudnuco-2017.

- Existe una efectividad altamente
significativa de los procesos

cognitivos  para  mejorar el

aprendizaje  musical de los
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la LE. “San Juan de

Llihuari” Huanuco-2017.

- Existe una efectividad altamente

significativa de los procesos
interpersonales para mejorar el
aprendizaje  musical de los
estudiantes del cuarto grado de
primaria de la L.E. “San Juan de

Llihuari” Hudnuco-2017.

Interactda con sus compafieros
en la coreografia y el canto en

las presentaciones de la IE

Procesos e Demuestra capacidad de
. organizacion y liderazgo
interperso- ) o
e Seintegra y participa en grupo
nales demostrando seguridad ritmo y
compas.
o Se desenvuelve con seguridad
y de forma libre.
e Reconoce las sonidos agudos y
Cognicion graves con vocales
.. o Procesa mentalmente el entorno
auditiva o
acustico.
o Reconoce los acontecimientos
musicales de su entorno
b dient e Pronuncia palabras trabadas
ependiente Py
A dizai Cognicion en e Memoriza los movimientos y
rendizaje . L, .
P J la ejecucién desplazamientos
musical musical e Memoriza e interpreta las
canciones
o Modifica un juego ritmico de
animacién musical
Cognicion e Crea un juego ritmico de
compositiva animacioén musical

Explica el contenido del juego

ritmico.

Lita de cotejo




La tesista con los estudiantes del cuarto grado de primaria de la IE. “San Juan de Llihuari”, en la
preprueba, poco participativos y hasta timidos, en el desarrollo delaprendizaje musical




La tesista con los estudiantes del cuarto grado de primaria de la IE. “San Juan de Llihuari” en la
postprueba, con la aplicacidn de los juegos didacticos para el aprendizaje musical, nétese que los
estudiantes se encuentran manejando mejor los procesos auditivos, cognitivos e interpersonales.
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LE N 32728 San Juan de Lithuar

SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .-\prendlza]e 2 Cantamos “Habia un sapo”

Grado e
Nivel + Primana
Profesora 2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon
Fecha : 0607/2017
Desarrofla sus
procesos auditivos a
través del juego
<+ Propdsito de (a sesion: didéctico ‘Habia un
sapo”

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador
Colores, efo
Ficha de trabajo
Papelote
Cartulina

Area curricular: Arte

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[+ Apreciacion artistica. I Indaga sobre el origen, significado | + Presta atencion a los cambios de fono y de
e histona de las manifestaciones voz del juego didactico
artisticos-cuturales de su entorno | < Escucha y enfona canciones con sonidos
y su origen, expresando sus indeterminados.
OpINIONES < Escucha y nombra palabras en base la linea
}» Reconoce y valora en su obra y la melédica
de sus compaferos. las diferentes
formas creativas y recursos

utiizados.
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS
1&’8’9‘\ [+ La maestra formula interrogantes a fraves del juego realizado.
/,//;f‘.:\\(\ % Lhiliza fa una ficha con una cancidn para que los nitos reconozcan ef ntmo y memovicen
(|" 10 5“| %+ Comenta el propésito de la sesion: Desarrolla sus procesos auditivos a fravés del juego
"w’ didéctico “Habia un sapéo”




LE N 32728 San Juan de Lithuar

Antes

[+ Se les presenta el tema musical y se da a conocer la importancia del juego didactico.

% Presenta la situacion a los participantes diciéndoles que tienen que prestar afencion e
identificar e ritmo de la cancion.

Observa la ficha con la cancion.

Comenta sobre el contenido de Is ficha.

La maestra indica que eliozs deben escuchar Ia cancion,

Invita a todos los estudiantes que presten mucha afencion para lesr la cancion

UWhiliza fa ficha cancion para comenzar el aprendizaje musical.

L- 20203020

Durante

Se les comunica que ahora van a identificar el ntmo, mefodia y aprenderio.

Los nifios leen la cancion en voz alta en forma oral

La maestra identifica Is melodia y el ntmo de la cancion y pide que fodos sigan.

La maesira canta y los niflos escuchan la cancion e inciuso omiten y fas cambian con seflas
para que los alumnos memaoncen.

L2020

Después

[+ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre &f tema de hoy ;Si les agrado o no?
[+ Abre el espacio para &f infercambio de opiniones acerca del tema “Desarrolla sus procesos
auditivos a fravés del juego didactico “Habia un sapito™

K Practican las canciones con 5uS COMpPanerns.

Cierre
2
i /10\\‘.)

4

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realfizadas.
[ Preguntales porque fue Gtll prestar atencién y escuchar la cancion antes de cantaria.
[» En casa practica el juego didactico que obfuvo en el aula con la maestra

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .-\prendlza]e 2 Cantamos “Habia un sapo”

Grado e

Nivel : Primania

Pri Of esora 2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon

Fecha : 1307/2017 Desarrolla sus
procesos auditivos
& través del juego
didactico "Habia un

sapo”

<+ Propdsito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador
Colores, efo
Ficha de trabajo
Papelote
Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
[+ Expresion artistca > Explora y expenmenta las | % Escucha & inferpreta los diversos juegos
posibiidades expresivas de su didacticos de manera pertinents.
cuerpo (gestos, posturas, | ¥ Interactia verbalmente en Is enfonacion de
movimientos; voz, sonido Ias canciones

percutidos con manos y pies) para
expresar diferentes estados de
animo.

[ Interpreta cantando y ejecutando
con la flauta, quena y temas de

region

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

If."igl_g\ j» La maestra formula interrogantes a traves del juego realizado.
r-f'.-‘-'\\\'\ [ Wtiliza fa una ficha con una cancion para que los nifos reconozcan el nitmo y memoricen

(77
(ﬁ 10 ) % Comenta el propésito de la sesion: Desarrolla sus procesos auditivos a través del juego
w* didactico “Habia un sspito”
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Desarrollo

Antes

[+ Se les presenta el fema musical y se da a conocer la importancia del juego didactico

% Presenta la situacion a los participantes diciéndales que tienen que interpretar la cancion.
QObserva la ficha con la cancidn,

Comenta sobre el contenido de fa ficha.

La maestra indica que elios deben escuchar y entonar la cancién.

Invita a fodos los estudiantes a que interpreten la cancion.

UWhiiza la ficha cancion para comenzar el aprendizaje musical

L2230 20003

Durante

| Se Jes comunica que ahora van a identificar el ntmo, melodis y aprenderio.

[ Los nifios leen la cancion en voz alta en forma oral

[+ La maestra identifica la melodia y el ntmo de la cancion y pide que fodos sigan.
% La maestra canta y fos niflos fe siguen segun el ritmo e interactian verbalmente.

Después

[+ Los niflos y niflas comentan con sus compafieros sobre el tema de hoy ¢ Si les agrado o no?

[ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del tema “Desarrolla sus procesos
auditivos a través del juego didactico "Habia un sapito™

[+ Practican las canciones con sus companeros.

Cierre

oS
()
Yot

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las acthvidades realizadas.
[ Preguntales porque fue dtil escuchar e inferpretar la cancion.
[+ En casa practica el juego didéctico que obtuvo en &l aufa con la maestra

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica

+ “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”.

Sesion de .-\prendlzq]e 2 Cantamos la cancion” Yo tengo un tic, tic, tic™

Grado
Nivel
Profesora
Fecha

<+ Propdsito de (a sesion:

Antes de la sesion:

e

+ Primana

2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon

. 2007/2017

Asimila sus
procesos cognitivos
a través del juego
didactico “Yo tengo
un tic, fic, tic™

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador

Colores, efo

Ficha de trabajo

Papelote

Cartulina

Area curricular: Comunicacion
(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
[+ Expresion artistca > Explora y expenmenta las | % Procesa mentalmente las canciones.

posibiidades expresivas de su | ¢ Asimila las canciones con facilidad,
cuerpo (gestos, posturas,
movimientos; voz, sonido

percutidos con manos y pies) para
expresar diferentes estados de
animo.

Interpreta cantando y ejecutando
con la flauta, quena y temas de

ragion.

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS
Iﬂ!{(;l_g\ [ La maestra formula interrogantes a través del juego realizado.
'rr';;”-‘-t\\'\ % UWtiliza ia ficha de trabajo para identificar las clases de silabas.
|" 20 [ Comenta el propdsito de la sesion: Asimila sus procesos cognitivos a través del juego
‘f,w’ didéctico “Yo tengo un tic, tic, tic”
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Antes

% Presenta la situacion a los participantes diciéndoles que tienen que reconocer e identificar el

predicado.

Se les presents el tema

Observa Ia ficha de trabajo.

Comenta sobre el contenido de Is ficha.

La maestra indica que ellos deben elaborar oraciones para poder reconocer e identificar el
redicado.

fnvﬂa a fodos los estudiantes que presten mucha atencion para leer y aprender la ficha.

Whliza la ficha de trabajo para desamrollar el tema

ee Coeee

Desarrollo | Purante
2 Se les comunica que ahora van a leer, disfrutarfo y aprenderio.
(,/’ 90\ ‘| Los nifios leen &l texto en voz aita en forms oral.
| “’) Lee &/ texto con apoyo de la maestra
‘S\Q—;(» La maestra formula interrogantes y pide desarroflar la ficha.
Se comprueba las predicciones y se comenta al respecio.
Los nifios leen en farma individual crean oraciones en su cuademo y subrayan al predicado.
Elaboran de manera grupal &n un papelots los ejemplos sobre el fema

X R EEEE

Despues

[+ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre &f tema de hoy ;Si les agrado o no?
[ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del tema "Reconoce e identifica ef
predicado en las araciones”

[+ Leen y comprenden el texio.

[ Responden las inferrogantes con ideas claras y sencillas.

% Resuelve ejercicios referente al tema.

Tarea para la casa

Junto con los estudianies haz un recuento de las actividades realizadas.

Preguntales porque fue Utll aprender a reconocer e identificar &f predicado en [as oraciones.
Lieva tarea a casa

En casa desarrolla ejercicios para subrayar los predicados a las oraciones, con la ayuda de
sus padres 0 hermano mayor.

R
)
4

N
@‘
L3O

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica . “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”.
Sesion de Aprendlza]e + Cantamos la cancion “yo fengo un tic. fic, fic”

Grado 14
Nivel « Primana
Profesora : Jenney Medaiit Tolentino Chacon
Asinia sus
Fecha 3 270772017 AT

a raves dev fuego
adactico “Yo tengo
an tic. #¢, bc”

<+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar
Lapiz, borrador
Colores, elc
Ficha de trabajo
Papelote

¢ ¢ ¢ 9O @9

Cartuiina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencials), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[+ Apreciacion astistica, i Indaga sobre ef origen, significado | < Reconoce &l imo de la melodia
e histonia de las manifestaciones | < Confinua con la linea meiodica de una
artisticos-culwales de su enforno cancion
y su origen, expresando Sus
OpINioNEs.

}» Reconoce y valora en su obra y la
de sus compaferos, las diferentes
formas creativas y recursos

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS
Ini 'g, [ La maestra formula interrogantes a tfravés del juego realizado.
o7\ [ Utiliza la ficha de trabajo para identificar la cancion.
(l" 20 ) [ Comenta el propésito de la sesion: Asimila sus procesos cognitivos a través del
‘\gih-_—_u}él juego didéctico “Yo tengo un tic, tic, tic”
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Desarrollo

2ag

Antes

Se indica a los nifios que este juego diddctico tiene mucha importancia en su aprendizaje
musical

Presenta la situacion a los participantes diciéndoles que tienen que reconocer &l nitmo de la
melodia.

Se les presenta el tema de la cancion.

La maestra indica que elios deben reconozcan mentalmente la cancion presentada.

Wiiiza fa ficha de trabajo para desamrollar el tema.

e @ <

Durante

[+ Invita a todos los estudiantes que continden con 1a linea melodica de la cancion.
[ Se les comunica que ahora van reconocer la cancion.

¢ Los nifios leen y enbienden la cancidn.

[ La maestra identifica la melodia y el ntmo de la cancién.

% La maestra canta y los niflos le siguen segun el ritmo e interactuan verbalmente

Después

|+ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre &f tema de hoy ;Si les agrado o no?

[+ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del fema “Asimila sus procesos
cognitivos a través del juego didactico “Yo tengo un tic, tic, ic™

% Practican las canciones con sus compaieros.

Cierre
Pio)

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actindades realizadas.
K Preguntales porgue fue Gt reconacer y continuar la linea meiddica de Is cancién
K+ En casa practica el juego diddctico que obtuvo en &f aula con la maestra

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .-\prendlza]e J Crear coreografias pasando una cinta cantando.

Grado e

Nivel : Primania

Pri Of esora 2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon Crear coreografias
pasando una cinla

Fecha : 03082017 mediana y

representar de
acuerdo a la
cancion

+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador
Ficha de trabajo
Papelote

Cinta mediana

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) ¢ indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
[* Expresion artistica. [ Construye y representa un sketch | ¥ Inferactia con sus compafieros en la
imiando con gestos, posturas, coreografia y el canto en las presentacionss

movimientos y voz a un personaje dela LE
significativo de su entomno, region | < Demuestra capacidad de organizacion y
0 pais. hderazgo
i Interpreta cantando y ejecutando
con la flauta, quena o mstrumento
de percusion, canciones y femas

de su region.

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

Ini [9\ [+ La maestra explica de que se trata la sesidn de hoy.

5/‘}&;_\( [+ Demuestra &l juego y explica er'propdsifp que se debe fograr.

(/8 \\\ [» La maestra formula inferrogantes a través del juego realizado

)L 10 ,5,’,' [+ Comenta el propésito de la sesion: Crear coreografias pasando una cinta mediana y

s/ representar de acuerdo a la cancion,
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Desarrollo

Antes

% Presenta la sifuacién a fos participanies diciéndoles que tienen que primero practicario.

| Se Jes presenta el nombre del juego.

[+ Comenta sobre el confenido del juego

» La maestra indica que ellos deben formar equipos.

[ Invita a todos los estudiantes que presten mucha atencidn para lograr jugar € inferactuar de
manera conjunta.

[ Wtiliza fa ficha de trabajo para desamrollar el tema.

Durante

j+  Se Jes comunica que ahora van & prachicar, disfrutario y aprenderio
[ Los nifios leen la cancion en voz alfa en forma oral

[* Cantan con apoyo de la maestra

% Se comprueba las predicciones y se comenta al respedio.

% Practican de manera grupal el juego musical

Después

|+ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre &f tema de hoy ;Si les agrado o no?

[ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acevca del tema “Crear coreografias
pasando una cinta mediana y representar de acuerdo a la cancion ™

[ Responden si pueden cambiar las letras y el modo del juego.

% Preparan un papelote sobre el cambio creado

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realizadas.

[ Preguntales porgue fue Ui crear coreografias pasando una cinfa mediana y representar de
acuerdo a [a cancion.

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

4+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .-\prendlza]e 2 Crear coreografias pasando una pelota y representarias de acuerdo a la cancion.

Grado e
Nivel : Primania
Pri Of esora 2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon Crear coreografias
e pasando una
Fecha : 030872017 e
representarias de
acuverdo a fa
cancion.

4+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador
Ficha de trabajo
Papelote

Pelota

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) ¢ indicador(es) a trabajar en la sesion.
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[* Expresion artistica. [ Construye y representa un skeich | + Se integra y participa en grupo demostrando
imiando con gestos, posturas, segundad nfmo y compas.
movimientos y voz a un personaje | < Se desenvuelve con segundad y de forma
significativo de su snfomo, region libre.
0 pais.

i Interpreta cantando y ejecutando
con la flauta, quena o mstrumento
de percusion, canciones y femas

de su region.

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

Ini [9\ [ La maestra explica de que se trata la sesidn de hoy

5/‘}&;_\( [+ Demuestra el juego y explica el propasito que se debe lograr.

(/8 \\\ [» La maestra formulz inferrogantes a través del juego realizado

)L 10 ,5,’,' [+ Comenta el propoésito de la sesion: Crear coreografias pasando una pelota y representar

Nsaade/ de acuerdo a fa cancion.
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Desarrollo

Antes

% Presenta la sifuacién a fos participanies diciéndoles que tlenen que primero practicario.

[ Se Jes presenta el nombre del juego y la pelota que utiizaran.

[+ Comenta sobre el confenido del juego.

[» La maestra indica que ellos deben formar equipos.

[ Invita a lodos los estudiantes gue presten mucha atencion para lograr pasar la pelola
canfando e interactuar de manera conjunta.

[ Wtiliza Ia ficha de trabajo para desarrollar el tema.

Durante

j Se Jes comunica que ahora van & prachicar, disfrutario y aprenderio
[ Los nifios leen Ja cancion en voz alfa en forma oral

[* Cantan con apoyo de la maestra

% Se comprueba las predicciones y se comenta al respedio.

% Practican de manera grupal el juego musical

Después

|+ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre &f tema de hoy ;Si les agrado o no?
[ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del tema “Crear coreografias
pasando una pelota y representar de acuerdo & la cancion”

[ Responden si pueden cambiar las letras y el modo del juego.

%+ Preparan un papelote sobre el cambio creado

Cierr

24
1%0\\3

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realizadas.

[ Preguntales porgue fue Ui crear coreografias pasando una cinfa mediana y representar de
acuerdo a la cancion,

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula




LE N 32728 San Juan de Lithuari

SESION DE APRENDIZAJE

4+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .—\prendlzq]e 2 Crear coreografias y representarfas de acuerdo a la cancion

Grado Y

Nivel : Primaria

Pri Of esora 2 Jenney Medaiit Tolentino Chacon

Fecha ! 100872017 Procesa su
entorno actstico
y reconoce los
sonidos agudos

¥ graves.

4+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapz, borrador
Colores, efc
Ficha de trabajo

Papelote

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) ¢ indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
|* Apreciacion artistica. [ Observa y describe las diferenfes | ¢ Reconoce las sonidos agudos y graves con
caracteristicas compositivas de vocales

los espacios natuales  y | ¢ Process mentaimente el entorno acustico.
ambientes construidos de su
entormo, explicando el significado
de sus diferentes elementos.

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

15_’219‘ [+ La maestra formula interrogantes sobve los tipos de dimensiones musicales.
7 /r"C\\\\( e Witiliza fa ficha de trabajo para expiicar sobre el sonido, nitmo y compés

(Il 10 ) [+ Comenta el propésito de la sesién: Procesa su enfomo acustico y recanoce los sonidos

w‘ agudos y graves..




AN
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Desarrollo

Antes ha

Presenta la situacion & los niflos diciéndoles que tienen que reconocer & identificar el
conceplo de las tres dimensiones.

Se les presenta el tema

Observa la ficha de t

Comenta sobre el contenido de Is ficha.

La maestra indica que elios deben prestar atencion para mejorar su aprendizaje musical
Wiliza la ficha de trabajo para desarrollar el tema.

LeLLe &

Durante

|+ Se Jes comunica que ahora van & escribir, leer, disfrutario.

[ Los nifios leen el texto en voz aita en forma oral,

[+ La maestra formula interrogantes y pide desarrolfar fa ficha

[ Se comprueba laz predicciones y se comenta al respecio.

[%* Los niflos leen en forma individual y subrayan un pequefio resumen.
%+ Elaboran de manera grupal en un papslote los ejemplos sobre el tema

Después

[ Los nifios y niflas comentan con sus compaderos sobre el fema de hoy ;i les agrado o no?

[+ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del tema “Procesa su enformo
acustico y reconoce jos sonidos agudos y graves”.

[* Leen y comprenden el texto.

[+ Responden las inferrogantes con ideas claras y sencillas

[+ Resueive ejercicios referente al tema.

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las activdades realizadas.
[+ Preguntales porque fue ufil sprender a procesar su enforno acustico y reconoce los sonidos
agudos y graves.

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZAJE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .-\prendlzq]e J Reconocemos los sucesos musicales en Lihuan por su aniversano
Grado T4

Nivel : Primatia

Pri Of esora 2 Jenney Medalit Tolentino Chacon

Fecha 2 17/0872017 Recocemos los

Propdsito de (a sesion:

Antes de la sesion:

.

SUCes0s

Materiales o recursos a utilizar

Lapz, borrador
}» Colores, efc

| Ficha de trabajo
[ Papelote

b Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) ¢ indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
|+ Apreciacion artistica. [ Observa y describe las diferenfes | ¢ Recanoce los acontecimientos musicales de
caracteristicas compositivas de su entormno
los espscios natuales y
ambientes construidos de su

entormo, explicando el significado
de sus diferentes elementos.

SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

Inicio [ La masstra formuifa interrogantes sobre los acondecimientos musicales que realizan en la

OQ!'A. comunidad de Lihuan.

2N i i

/4 0‘\\“'- [ Utiiiza la ficha de trabajo para identificar los acontecimientos musicales de la comunidad

(J\ X .'L.,' %+ Comenta el propésito de la sesion: Recocemas los sucesos musicales en Lihuari por su

Nt aniversano.
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Desarrollo

Antes

% Presenta la situscion a los participantes diciéndoles que tienen que reconocer e identificar
fos acontecimientos musicales.

I+ Se les presenta pide identificar la actividad a realizar.

[+ Observa la ficha de '

[ Comenta sobre el confenido de Is ficha.

[ La maestra indica que ellos deben elaborar una lista de musicas que se hicieron para la
comunidad de Lihuar,

[+ Invita a fodos los estudiantes que presten mucha afencion para leer y aprender la ficha.

[ Wliliza fa ficha de trabajo para desarrollar el tema

Durante

Se les comunica que ahora van a leer, disfrutario y aprenderio.
Los niflos leen &l texto en voz alta en forma oral.

Lee &/ texto con apoyo de la maestra

La maestra formula inferrogantes y pide desarroflar la ficha.
Se comprueba las predicciones y se comenta al respecio.

Lo

Después

[+ Los nifios y niflas comentan con sus comparfieros sobre & tema de hoy ;Si les agrado o no?

[+ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del fema “Recocemos los sucesos
musicales de Lishuan por su aniversario.

|+ Leen y comprenden ef texto.

i Responden las inferrogantes con ideas claras y sencillas.

I Resueive ejercicios referente al tema.

Cierre

oo

Tarea para la casa

Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realizadas.

Preguntales porque fue Ufd aprender a reconocer e identificar fos sucesos musicales de
Liihuan.

[ En casa sobre los acontecimientos de su entormo con ls ayuda de sus padres o hermano
mayor.

o
o

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula




v ad

I1E N 32728 San Juan de Lithuari m

< Datos Informativos:

Unidad didactica . "Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”.

Sesion de Aprendlzq]e . Pronunciamos las palabras trabadas cantando y creando una coreografia

Grado o

Nivel + Primatia

Profesora 2 Jenney Medalit Tolentina Chacon

Fecha 2 24/0872017
Pronunciamos las
paiabras trabadas
cantando y creando

una coreografia.

+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

Lapiz, borrador

Colores, efo

Ficha de trabajo

¢ ¢ ¢ 9

Papelote

<

Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
[+ Expresion artistica K> Crea e inferpreta solo o en grupo | < Pronuncia palabras trabadas
un cuento SONOIO O Cancion < Memoriza fos mowvinvenios y

> Disefla una coreografia para desplazamientos
ballar en gmupo une danza
fradicional de su region.

PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
COMPETENCIAS

[ La maestra formula inferrogantes a través def juego & realizar.

%+ Wiiiza la ficha de trabajo para identificar las palabras trabadas

%+ Comenta el propésito de la sesion: Pronunciamos las palabras trabadas cantando y
creando una coreografia




b v
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Desarrollo

Antes

o

Presenta la sitwacidn a los parficipantes dicéndoles que fienen gue reconocer e ideniiicar
las silabas frabadas.

Se les presents el fema.

Ohszerva Ia ficha de trabajo.

Comenta sobre el confenido de la ficha.

La maesira indica que slios deben elaborar en wn papelote una Bista de siabas trebadas.
Imvita & fodos los estudianfes que presten mucha alencidn para crear Lna cancion y caniar
las silabas frabadas.

Litiiiza fa ficha de frabajo para desarmollar el fema.

L X

£

Durante

[+ Se les comunica que ahora van a leer, disfrutario y aprendero.

[+ Los nifios leen el texto en voz alta en forma oral.

1 Lee el texio con apoyo de & massira

[ La maesira formwa intermogantes y pide desawoiiar & fcha.

l# Se comprueba las predicciones y se comenta al respecio.

% Los niflos escriben en forma grupal y crean un mimo para lograr un aprendizaje musical.
%+ Todos cantan y mejoran de aprendizaje musical con las siabas frabadas.

Después

[ Los niflos y niflas comentan con sus compaferos sobe el tema de hoy ¢ 5i les agrado o no?
[+ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acevca del tema “Pronunciamos las palabras
trabadas cantando y creando una coreografia.

[ Leen y comprendsn el fexio.

[+ Responden las inlerrogantes con ideas claras y sencillas.

Tarea para la casa

[ Junfo con los estudianies haz un recuento de las scividades realizadas.
[+ Preguntales porque fue Ofi aprender, reconocer, identificar y canfar I8s palabvas rebadas
canfando y creando wna coreogralia.

Jenney Medalit Tolenting Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 2 “Aprendemos con juegos didécticos para mejorar el aprendizaje musical”

Sesion de .—\prendlzq]e. . Memarnizamos y cantamos la tabla de mukipiicar.

Grado e
Nivel « Pnmatia
Pri Of esora J Jenney Medalit Tolentino Chacon
Fecha 2 310872017
Memonzamos y
cantamos la tabla
de muitiplicar.

<+ Propdsito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

b Lapiz, bovrador

[» Colores, efc

i Ficha de frabajo
i Papelote
j» Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[+ Expresion artistca I Interpreta cantando y ejecutando | <+ Memaoriza e inferpreta Ias canciones
con Ia flauta, quena o instrumento
de percusion. cancionss y femas

de region

PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
COMPETENCIAS

[+ La maestra formula inferrogantes a través del juego realizado
% Utiliza fa ficha de trabajo para identificar las clases de silabas.
[** Comenta el propésito de la sesion: Memonzamos y cantamos la tabla de muitiplicar.
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Antes

Presenta la situacion & los participantes diciéndoles que tienen que memonzamos y
canfamos |a tabls de muftiplicar.

Se les presenta el tema de la sesion,

Observa la ficha de trabgjo.

Comenta sobre el contenido de Ia ficha.

La maestra indica que elios deben elaborar la tabla de multiplicar en un papelots.

Invita a fodos los estudiantes que presten mucha afencion para interpretar y memonizar la
cancion

Whiliza fa ficha de trabajo para desamrollar el tema.

e eeeee ¢

Durante

Se les comunica que ahora van a intespretario, disfrutario y cantario.

Los nifios leen el texto en voz aita en forma oral a ntmo de una melodia.

Interpretan el fexto con apoyo de la maestra.

La maestra formula interrogantes para seguir con k& cancion

Se compruebs las predicciones y se comenta al respecto.

La maestra y los nifos comienzan a canfar y memarizar la cancion.

Elaboran de manera grupal en un papelote e inferpretan y cantan de memoria la cancién

ePeeeeee

Después

[ Los nifios y nifias comentan con sus compafieros sobre & tema de hoy ;Si les agrado o no?

|+ Abre el espacio para el intercambio de opiniones acerca del tema “Memonzamos y canfamos
la tabla de multiplicar”

[ Responden las inferrogantes con ideas claras y sencillas.

(j’.l
° |
\_//

Tarea para la casa

[ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades reafizadas.
[+ Preguntales porgue fue util memonzamos y cantamas Ia tabla de multipbicar.
[+ Practican en casa la cancion sobre [a tabla de multiplicar.

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .—\prendlzq]e . Modificamos y creamas canciones.

Grado e

Nivel + Primatia

Profesora 2 Jenney Medalit Tolentino Chacon
Fecha 2 07/0972017

Modificar y crear la
cancidén “Yo contigo®

+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

[> Lapz, borrador

[» Colores, efc

[ Ficha de trabajo
i Papelote
}» Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[+ Expresion artistica K Interpreta cantando y ejecutando | < Modifica y un juego ritmico de animacion
con Ia flauta, quena o instrumento musical.
de percusion. cancionss y femas | < Crea un juego ritmico de animacion musical.

de region

SECUENTIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

Inici

&Sg’; [+ La maestra formula interrogantes a través del juego realizado.

7 flO f:.'-. o Utiliza un papelote con las Jetras de la cancién

(J s ) [** Comenta el propésito de la sesion: Modificar y crear la cancion “Yo contigo”
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Desarrollo

Antes )

2 3
% Presenta Iz situscion a los l’ n }{1 D.

participantes diciéndoles que tienen
gue modificar el juego de acuerdo a
fa masica.

Se les presenta el tema

Observa Ia ficha de trabajo.
Comenta sobre el contenido de la
ficha.

La maestra indica que elios deben
Juntarse de a dos.

Invita a todos los estudiantes que presten mucha atencion para leer y aprender la ficha
Wiiiza fa ficha de trabajo para cantar a sus alumnos

7 8 9 10 1

e @ oee

Durante

[+ Se les comunica que ahora van a leer, modificar y crear la nueva cancion segun la muestra.
[ Los niflos cantan y aplauden ef fexfo en voz alta en forma oral

[+ Lee & texio con apoyo de la maestra al ntmo de aplausos

[+ La maestra pide que practiquen Jo creado.

% Los niflos practican de a dos y mediante aplausos canfan su cancion.

[ Elaboran de manera grupal en un papelote los ejempios sobre la cancion

Después

[ Los nifios y nifias comentan con sus compafieros sobre & tema de hoy ;Si les agrado o no?
| Abre el espacio para &l intercambio de opiniones acerca del terma “Modificar y crear la cancion
“Yo contigo™

[ Responden las interrogantes con ideas claras y sencillas.

Tarea para la casa

[+ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realizadas.
[ Preguntales porque fue Utd aprender a modificar y crear la cancidn “Yo contigo™

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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SESION DE APRENDIZATE

<+ Datos Informativos:

Unidad didactica 7 “Aprendemos con juegos didacticos para mejorar el aprendizaje musical”
Sesion de .—\prendlzq]e + Expiics las letras de la cancion “Yo contigo”

Grado e
Nivel + Primatia
Profesora 2 Jenney Medalit Tolentino Chacon
Fecha 2 14/00/2017
Explica la cancion
modificada y creada
“Yao contigo™

+ Proposito de (a sesion:

Antes de la sesion:

Materiales o recursos a utilizar

[> Lapz, borrador

[» Colores, efc

[ Ficha de trabajo
i Papelote
}» Cartulina

Area curricular: Comunicacion

(Aprendizajes esperados) Competencia(s), capacidad(es) e indicador(es) a trabajar en la sesion.

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

[+ Expresion artistica | Interpreta cantando y ejecutando | < Explica el confenido del juego rifmico
con Ia flauta, quena o instrumento
de percusion. canclones y femas

de region

SECUENTIA PROCESOS PEDAGOGICOS QUE DESARROLLAN
DIDACTICA COMPETENCIAS

Inici
&8&; [ La maestra formula interrogantes a través del juego realizado
7 N\ o Uk 8s par, 3 sl 1 | contenido de la cancion.
710 W Wiliza papelotes para que los niflos escrban y expliquen el con
(J s ) [** Comenta el propésito de la sesion: Explica la cancion modificada y creada “Yo contigo™
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Antes

[* Presenta la situacion a los paricipantes diciéndoles que hbenen que explicar como
modificaron y crearon nuevas letras a la cancion “Yo contigo™.
[+ Comenta sobre el confenido de su cancion.

Durante

[ La maestra indica que ellos deben elaborar un papeiots.

[ Invita a fodos los estudiantes que salgan al frente y expliquan como cambiaron las letras de
Ia cancion

[+ La maestra pide que demuestren cantando la cancion.

}» Cantan ls cancion con apoyo de la maesira.

[ Se comprueba las predicciones y se comenta al respecio.

[ Pasan las canciones a sus cuademos para que todos sepan d¥erentes formas de modificar

la cancidn.

Después

[ Los nifios y niflas comentan con sus compaferos sobre el fema de hoy ;Si les agrado o no?
[+ Abre el espacio para el infercambio de opiniones acerca del tema “Explica la cancion
modificads y creada “Yo contigo”.

[+ Cantan sus canciones modificadas.

[ Explican las intevrogantes con ideas claras y sencilas.

Tarea para la casa

[ Junto con los estudiantes haz un recuento de las actividades realizadas.
[ Preguntales porque fue Gtil aprender a explica la cancion modificada y creada “Yo contigo”.

Jenney Medalit Tolentino Chacon
Profesora de aula
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dos y Nombres:

\pell

Instrucciones

\ continuacion, se detallan una serie de indicadores que el estudiante debe

su aprendizaje musical

Quinto Grado
Lista de cotejo

- - " | ! - ] d.
demostrar en el desarrollo de

ESCALAS
N INDICADORES
Presta atencion a los cambios de tono y de voz del juege )
2 Escucha y entona canciongs con sonidos indeterminados
3 Escucha y nombra palabras en base la knea melodica
- Escucha e interpreta los diversos juegos lacticos de manera pertinente
5 Interactua verbalmente en la ente on las canciones
6 Procesa mentalmente las canciones
7 \simila las canciones con facilidad
8 Reconoce el ntmo de la melodia
9 Continua con la linea meladica de una cancion
Interactua con su IMPANEe N n la coreografia y el canti n la
10
presentaciones de la [F
| capacidad de organizacion y liderazgo
12 participa en grupo demao ¢
| Se desenvuelve con seguridad v de forma libre
14 | Reconoce las sonidos agudos v graves con vocalk
15 Procesa mentalmente el entorno acustico.
16 Reconoce los acontecimientos musicales de su entorno
7 | Pronuncia palabras trabadas
X Memoriza los movinuentos y despla entos
19 Memoriza e interpreta las canciong
20 Modifica un juego ritmico de animacion musical
21 Crea un juego n de animacion musical
22 Explica el contenmido del juego ritmico

Valoracion Cualitativa:

Nunca |



