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Resumen

El objetivo del estudio fue determinar la relacion entre el juego y el desarrollo
socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucidon educativa inicial San Judas
Tadeo, cuya metodologia fue de tipo basica con un nivel descriptivo con un disefio no
experimental correlacional, con una muestra de 22 estudiantes a las que se aplicoé dos
instrumentos: juego conuna confiabilidad de 0.996 y desarrollo socioemocional que tiene
una confiabilidad de 0.997 y fue validado por expertos. Los resultados indican que las
dimensiones de juego como: juego simbdlico (Rho = 0,822**), juego de reglas (Rho =
0,822*%*) y juego libre (0,813**) tienen una relacion directa y positiva altamente
significativo (p<0.01) con el desarrollo socioemocional, y se concluye que, existe un
grado de correlaciéon positiva alta de Rho de Spearman Rho = 0,809** y altamente

significativo (p<0.01) entre juego y desarrollo socioemocional.

Palabras clave: desarrollo emocional, desarrollo social, juego libre



Abstract

The objective of the study was to determine the relationship between play and socio-
emotional development in 5-year-old students of an initial educational institution San
Judas Tadeo, whose methodology was basic with a descriptive level with a non-
experimental design, with a sample of 22 students to whom two instruments were applied:
game with a reliability of 0.996 and socio-emotional development which has a reliability
of 0.997 and was validated by experts. The results indicate that the dimensions of play
such as: symbolic play (Rho = 0.822%*), rule play (Rho = 0.822**) and free play
(0.813**) have a highly significant direct and positive relationship (p<0.01) with socio-
emotional development, and it is concluded that there is a high degree of positive
correlation of Spearman's Rho Rho = 0.809** and highly significant (p<0.01) between

play and development socio-emotional.

Keywords: emotional development, social development, free play



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La exploracion del juego en el desarrollo emocional de los nifios, son dos
factores importantes dentro de su desarrollo fisico, emocional, social, cultural y
cognitivo, ya que el infante mediante actividades de juego va aprendiendo asocializar,
va desarrollar su aspecto cognitivo y fortalecer su parte emocional, teniendo en cuenta
que las actividades que realiza en su entorno familiar y social, que va ir evolucionando
mediante normas, habilidades cognitivas y respetar a los miembros de su equipo de
jJuego. Por otro lado, el desarrollo emocional va ir evolucionando de acuerdo a como
el nifio va relaciondndose con su entorno familiar, social y educativo; ya que el nifio al
tener una buena autoestima y un fortalecimiento emocional le va permitir afrontar
diferentes desafios, mientras que, el nifio con baja autoestima presentard dificultades
al enfrentarse a diferentes desafios.

A nivel internacional, Guillermo y Garcia (2024) el juego constituye un pilar
fundamental en la bisqueda del desarrollo de habilidades intelectuales, sociales y
emocionales, permitiendo a los infantes aprender a relacionarse con sus pares,
interactuar, llegar a acuerdos y resolver posibles conflictos. Asimismo, el juego
contribuye significativamente al perfeccionamiento de sus propias destrezas y
habilidades personales. Por otro lado, el 85% de los nifios dentro del 4&mbito familiar
no realizan los juegos tradicionales, donde el padre es muy sobreprotector
influenciando en el nifio el celular u otros tipos de juego que no estdn relacionados
para que se estimulen o puedan fortalecer su aspecto emocional. Por ello, desde el
punto de vista de Elguera et al. (2023) el juego es un pre ejercicio que los nifos
realizan, donde van a utilizar su imaginacion y exploracion, para que pueda representar
diferentes de situaciones que desea conocer y descubrir mediante sus habilidades,
expresiones, emociones Yy afecto entre amigos. Por ello, el juego, es importante porque
se realiza de manera libre, que permite al niflo experimentar diferentes tipos de juego
como coger objetos, esconderse, jugar a la pelota.

Burce et al. (2024) en su estudio menciona que tuvo una muestra de 20 madres
1'y 20 nihos, donde se evidencia que el nivel de desarrollo socioemocional en los nifios
excede el 70% correspondiente a los nifios y el 75% correspondiente a las madres se
encuentran en un nivel de satisfaccion. Sin embargo, Briones y Mendoza (2022)

manifiesta que el desarrollo socioemocional no es directamente con el nifio, sino que



es un proceso de fortalecimiento, iniciando en el seno familiar para que luego se pueda
fortalecer dentro de su contexto social y educativo; pero para ello, es importante que
los padres guien en el desarrollo emocional del nifio mediante su autoestima,
autoconcepto y autovaloracién, pero el 40% de las familias no fortalece el aspecto
emocional del nifio.

A nivel nacional, Anchumbia y Vega (2024) el juego establece una distincién entre
el juego reglado y el juego libre. A través de estas actividades, los nifios manifiestan
sus capacidades, habilidades y emociones, ademds de expresarse de manera creativa,
ya sea de manera individual o colectiva. En particular, el juego libre fomenta en ellos
la habilidad de representar mentalmente su entorno de manera creativa, promovie ndo
su autonomia y facilitando una interaccion adecuada tanto en el &mbito familiar como
social. Este tipo de juego también potencia la participacién en actividades grupales,
fortaleciendo su aprendizaje, asi como su capacidad de expresién y comunicacidn.
Asimismo, Sin embargo, Flores et al. (2024) el juego es una estimulacién para que el
nino pueda construir un aprendizaje, pero ala vez va socializar en pares o en conjunto
de nifios de su misma edad, donde ellos van establecer las reglas de juego y mediante
la observacion y experimentacion van a ir despertando el interés y construyendo un
aprendizaje; pero también, van a experimentar la tension, alegria, peleas y discusiones
que se van a dar dentro del grupo de juego. Sin embargo, Calderén el al. (2024)
expresan que, en la infancia, el desarrollo socioemocional forma la base para el
bienestar y el éxito académico, mientras que en la adolescencia y la adultez permite
construir relaciones significativas, adaptarse a cambios y manejar el estrés. Estas
habilidades socioemocionales no solo facilitan la adaptacion a contextos sociales
diversos, sino que también promueven el bienestar emocional y la satisfaccion
personal.

En el contexto local, en la institucién educativa las variables de estudio sobre 7 el
juego y el desarrollo emocional son temas importantes dentro de la formacién del nifio,
donde el juego es importante para estimular la parte social y educativa, pero los
docentes y padres de familia no le dan importancia, ya que el juego en el marco del
proceso educativo y el aprendizaje ayuda al estudiante a desarrollar su creatividad,
socializacidon; pero los docentes no aplican el juego o actividades Iidicas durante el
proceso formativo, permitiendo que su metodologia no sea activa y esto dificulta en la

socializacion, habilidades, agilidad, creatividad y el desarrollo de su propio



aprendizaje. Asimismo, los docentes no utilizan estrategias y metodologia activa para
socializar al nifio y fortalecer su desarrollo emocional y la construccion de su propio
aprendizaje, el nifio va tener dificultades en su desarrollo emocional, ya que solo va
ser un estudiante repetitivo, memorista, va tener dificultad para socializar, emitir
opmiones, dar puntos de vista; ya que el nifio va construr un yo negativo en su
desarrollo emocional, logrando en él una baja autoestima que no le va permitir un
desarrollo adecuado.

Teniendo en cuenta la realidad problemitica se plantea el siguiente enunciado
general: ;Qué relacion existe entre el juego y el desarrollo socioemocional en nifios 1T
Ciclo de la institucién educativa particular San Judas Tadeo de La Legua, Pira, 20247

Por este motivo se justifico la parte tedrica, donde se fundamentard mediante
teorfas en relacion al juego y al desarrollo socioemocional, que va ayudar a los aportes
del nuevo conocimiento, la cual va estar sustentado para conocer la importancia que
tiene el juego dentro del desarrollo emocional del estudiante, permitiendo alcances
sustentados mediante diferentes estudios.

Por su naturaleza de estudio, v ser aplicado una sola vez para recoger
informacion de las dos variables de estudio con la finalidad de dar aportes estadisticos
en relacion al juego y al desarrollo socioemocional, donde el juego apoya al nifio en
su desarrollo socioemocional.

El estudio tiene una justificacion metodoldgica, se ha elaborado el instrumento
que va ser validado por un juicio de expertos antes de su aplicaciéon, donde se aplicara
para el recojo de informacién y se realizard la base datos teniendo los baros para
realizar tablas y figuras que sustente las puntuaciones obtenidas.

Por este motivo, el objetivo general es determinar la relacion entre el juego y
el desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa
micial San Judas Tadeo. Por otro lado, los objetivos especificos son: Establecer la
relacion entre juego simbdlico, de reglas, libre y desarrollo socioemocional en los

estudiantes de 5 afos de una institucidén educativa inicial San Judas Tadeo.



IL.

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

Gonzales y Vargas (2024) su tesis tuvo como El juego como estrategia para
mejorar los procesos de lectura y escritura en las Instituciones educativas Atanasio
Girardot y Colegio Antares. Tuvo como objetivo Fortalecer los procesos de lectura y
escritura a través de la gamificacion y el juego iteligente para estudiantes. Su
metodologia que utiliz6 fue de enfoque cuantitativo, disefio no experimental, tipo
basica, tuvo una muestra de 48 estudiantes, su instrumento fue el cuestionario. Los
resultados obtenidos, muestra que el 20% se encuentra en el nivel alto, el 58% se
encuentra en el nivel medio, el 22 en el nivel bajo. Se concluye, que segin la data
obtenida de los resultados el juego como estrategias es importante para lograr el
desarrollo de la lectura y escritura.

Duque (2023) su tesis tuvo como titulo El Juego y las Interacciones de
Responsividad Parental en las Familias Participantes y No Participantes de la
Estrategia de Crianza Amorosa + Juego. Tuvo como objetivo determinar la relacion
existente entre el juego y las interacciones de responsividad. Su metodologia que
utilizd fue de enfoque mixto, disefio paralelo convergente, tuvo una muestra de 26
participantes, su instrumento fue el registro de observacion. Los resultados obtenidos,
muestra que el 80% si realizan juegos tradicionales, el 20% no realizan juegos
tradicionales; mientras que, el 35% interactian con sus familias, 25% no actian con
sus familiares. Se concluye que, existe una relacion significativa y alta entre el juego
y las Interacciones de Responsividad Parental, ya que utilizan mucho el juego
tradicional.

Rodriguez (2021) su tesis tuvo como titulo Metodologia juego-trabajo y el
desarrollo emocional de los nifios de 4 a 5 afios. Tuvo como objetivo analizar el
desarrollo emocional de los nifios entre 4 a 5 afios. Su metodologia que utiliz6 fue de
enfoque cuantitativo, disefio no experimental, tuvo una muestra de 11 docentes y 26
padres de familia, su instrumento fue el cuestionario. Los resultados muestran que,
el 58% se encuentran en el nivel alto, el 22% en el nivel medio y el 20% en el nivel
bajo en relacion al juego; mientras que, el 68% se encuentran en el nivel alto, el 22%

en el nivel medio y el 10% en el nivel bajo en relacidon al desarrollo emociona. Se



concluye que, el juego es un factor importante para desarrollar la parte emocional del
nino; asi como también se observd en las puntuaciones que existe una relacion alta
significativa entre juego y desarrollo emocional.

Antecedentes nacionales

Guillermo y Garcia (2023) su tesis tuvo como titulo Juego y desarrollo
socioemocional en nifios de una institucion educativa de nivel inicial de Huancayo,
2021. Tuvo como objetivo determmnar la relacion entre el juego y el desarrollo
socioemocional en nifios. Su metodologia que utilizé fue de enfoque cuantitativo,
disefio no experimental, tuvo una muestra de 105 nifios, su instrumento fue la escala
de juego vy test de socioemocional. Los resultados muestran que, el 45% se encuentra
en el nivel alto, el 30% en el nivel medio y el 25% en el nivel bajo en relacion al
juego; por otro lado, el 60%se encuentra en el nivel alto, el 30% en el nivel medio y
el 10% en el nivel bajo en relacion al desarrollo socioemocional; asimismo, la
correlaciéon de las variables fue de 0.802. Se concluye que, existe una correlacién alta
significativa entre juego y desarrollo socioemocional.

Mendoza (2023) su tesis tuvo como titulo Juegos tradicionales y desarrollo
socioemocional de los estudiantes de inicial de 4 afios en una institucién educativa
de Ica 2023. Tuvo como objetivo determinar si los juegos tradicionales mejoran el
desarrollo socioemocional de los estudiantes de Inicial de 4 afios. Su metodologia
que utilizd fue de enfoque cuantitativo, disefio no experimental, tuvo una muestra de
100 estudiantes, su instrumento fue el cuestionario. Los resultados muestran que, el
50% se encuentra en el nivel alto, el 40% en el nivel medio y el 10% en el nivel bajo
en relacion al juego tradicional, por otro lado, el 80%se encuentra en el nivel alto, el
10% en el nivel medio y el 10% en el nivel bajo en relacion al desarrollo
socioemocional; asimismo, la correlacion de las variables de estudio fue de 0.812 Se
concluye que existe una correlacion positiva alta entre Juegos tradicionales y
desarrollo socioemocional de los estudiantes de inicial de 4 afos.

Meza (2022) su tesis tuvo como titulo El juego libre y el desarrollo socio
emocional en nifios de una Institucién Educativa de Ate, 2022. Tuvo como objetivo
determinar la relacién que existe entre el juego libre y el desarrollo socioemocional
en nifios. Su metodologia que utilizd fue de enfoque cuantitativo, disefio no
experimental, tuvo una muestra de 75 estudiantes, su instrumento fue la ficha de

observacion. Los resultados muestran que, existe una relacion negativa e inversa de



-0.111 entre el juego libre y el desarrollo socioemocional; asimismo, la variable del
juego libre y las dimensiones de autonomia, manejo de emociones y desarrollo de la
autoestima tuvieron puntuacion estadisticos de R de Pearson, - 0,111, -0,151y 0,084.
Se concluye que no existe influencia del juego libre en el desarrollo socioemocional

de los nifos.

Antecedentes locales

Jaramillo (2023) su tesis tuvo como titulo Juego libre y desarrollo de la
autonomia en estudiantes de 5 afios de una L.LE de Pura 2022. Tuvo como objetivo
determinar la relacion entre juego libre y el desarrollo de autonomia en estudiantes
de 5 afios. Su metodologia que utilizd fue de enfoque cuantitativo, disefio no
experimental, tuvo una muestra de 60 nifios, su instrumento fue el cuestionario. Los
resultados muestran que, los niveles del juego libre son altos con el 76,7%.;
asimismo, la correlacion de las variables de estudio fue de 0.815. Se concluye que,
existe una correlacion alta positiva y significativa entre el juego libre y el desarrollo
autbnomo en los nifios de 5 afios.

Rivas (2023) su tesis tuvo como titulo Vinculo docente-discente en el desarrollo
socioemocional de estudiantes de primer grado de primaria de una Institucién
Educativa Privada, Piura, 2023. Tuvo como objetivo determinar la relacion del
vinculo docente-discente 'y el desarrollo socioemocional en estudiantes. Su
metodologia que utiliz6 fue de enfoque cuantitativo, disefio no experimental de corte
transversal, tipo bdsica descriptivo correlacional, tuvo una muestra de 60 nifios, su
instrumento fue el cuestionario. Los resultados muestran que, los niveles del
desarrollo socioemocional son altos con el 80%. Se concluye que, el desarrollo
socioemocional de los estudiantes es alto, ya que provienen de padres profesionales.

Mifan (2022) su tesis tuvo como titulo El Juego y la Integracién Sensorial de
los Estudiantes del Nivel Inicial de 5 afios del distrito de Paimas, 2021. Tuvo como
objetivo determinar Ila relacion estadistica entre el juego y la integracién sensorial de
los estudiantes del nivel inicial de 5 afios. Su metodologia que utilizé fue de enfoque
cuantitativo, disefio no experimental, tuvo una muestra de 100 estudiantes, su
instrumento fue la lista de cotejo. Los resultados descriptivos muestran que existe
una relacion significativa directa de 0.809 entre juego e integracion sensorial. Se
concluye que, existe una correlacion alta positiva y significativa entre el Juego y la

integracion sensorial de los estudiantes del nivel inicial de 5 afios.



2.2. Bases teoricas

Juego

El juego estimula y desarrolla las funciones intelectuales, donde los nifios por medio
de la manipulacién de las cosas, empezard a dar muchas cualidades y a establecer semejanzas
y diferencias entre las cosas, formdndose las primeras nociones de forma y color, ya que. va
ampliar la capacidad de solucionar dificultades que va ir obteniendo de sus experiencias

(Paco, 2023).

El juego es importante porque ayuda al nifio a explorar actividades que se realizan
dentro de su contexto, en su entorno familiar y educativo, donde permite desarrollar y
estimular sus habilidades motoras, suimaginacion y su creatividad dentro de un determinado
grupo; asi como también, promueve el crecimiento de su aspecto cognitivo, social y
emocional, que contribuye a formar nifios lideres sin rechazo o discriminacién por sus

amigos, compafieros o familiares
Definicién del juego
A continuacion, se presentan algunas definiciones importantes respecto al juego:

Elguera et al. (2023) el juego es un pre ejercicio que los nifios realizan, donde van a
utilizar su imaginacién y exploracién, para que pueda representar diferentes de situaciones
que desea conocer y descubrir mediante sus habilidades, expresiones, emociones Yy afecto
entre amigos. Por ello, el juego, es importante porque se realiza de manera libre, que permite
al nino experimentar diferentes tipos de juego como coger objetos, esconderse, jugar a la

pelota.

El juego ayuda a que el nifo se relacione con sus amigos, donde va desarrollar sus
habilidades mediante la sociabilidad, ya que dentro del juego se va encontrar problemas,
dificultades y logros que se van a obtener de manera individual y grupal; para ello, es

importante fortalecer la parte afectiva y cumplir las reglas que se establecer dentro del juego.

Flores et al. (2024) el juego es una estimulacién para que el nifio pueda construir un
aprendizaje, pero a la vez va socializar en pares o en conjunto de nifios de su misma edad,
donde ellos van establecer las reglas de juego y mediante la observacion y experimentacion

van a ir despertando el interés y construyendo un aprendizaje; pero también, van a



experimentar la tension, alegria, peleas y discusiones que se van a dar dentro del grupo de

juego.

El juego ayuda a desarrollar diferentes acciones que se encuentra dentro del aspecto
social, ya que, el nifio a través del juego va expresar su alegria, miedo, placer, preocupacion,
enfado, y esto va permitir resolver las situaciones que se presentan dentro del juego; asi como
también, el juego es un instrumento para imaginar de lo que nos gusta ser, siendo asi un

camino hacia el juego tradicional.

Mendoza (2024) El juego constituye una accidn voluntaria que realiza el infante
dentro de un espacio y tiempo, donde se va observar reglas establecidas o que ellos
establecen dentro del grupo de juego, teniendo en cuenta que los juegos utilizando material
concreto es muy diferente alos juegos tradiciones, ya que los juego tradiciones se establecen
reglas, y esto puede causar una tension de peleas y alegrias, donde por el mismo
temperamento de cada integrante, el infante va estar descontento, y esto permite que el nifio
experimente que dentro del juego va existir diferentes emociones, y para ello, tiene que

aprender aceptar y aprender que se gana o se pierde, se estd triste o alegre.

El juego estimula y desarrolla las funciones mtelectuales del nifio, donde por medio
de la manipulacién de las cosas, empezard a dar muchas cualidades y a establecer semejanzas
y diferencias entre las cosas, formdndose las primeras nociones de forma, color; amplia la
capacidad de solucionar dificultades; por ello, mediante el juego el nifio va aprender a

obtener nuevas experiencias, a través de sus errores.

Quiroz (2024) el juego no solo es importante para explorar su contexto, sino que
ayuda a estimular el desarrollo de sus habilidades motoras, su imaginacién y creatividad
dentro de su grupo de juego, ya que los lideres del grupo van a promover el crecimiento
personal en su aspecto cognitivo, social y emocional, que va contribuir en la socializacién
mediante la amistad. Asimismo, el juego no es una simple actividad, sino que permite al nifio
poner en practica su inteligencia y actitudes en su contexto, para que se convierta en una

experiencia para que le sirva durante su formacion y sus etapas de vida.

El juego para los nifios es una actividad donde logran desenvolverse libremente
pudiendo canalizar sus energias de manera positiva y disminuir sus tensiones, es ahi, donde
el nifio encuentra distintos problemas en sus actividades diarias; para ellos, el juego serd un

refugio donde obtendran equilibrio psicolégico logrando terne control de uno mismo.



Teorias sobre el juego

Meneses & Monge (2001) el juego se caracteriza por la espontaneidad, placer y la
motivacién que el nifio debe experimentar para combinar su pensamiento, fantasia 2 y
lenguaje; donde se considera que la teoria de Piaget, el juego actia como un mecanismo de
asimilacién que comienza en la nifiez y se extiende hasta la etapa de pensamiento logico -
operacional. Durante esta fase, el nifio emplea el juego como una herramienta para adaptarse
y entender su realidad, y mediante ello, el nifio va construir su propio aprendizaje, va
aprender a socializarse y a respetar las opiniones y reglas que se van a someter, teniendo en
cuenta que la experimentacién del juego en su entorno familiar, social y educativo, porque

las reglas de juego cambian en cada dmbito.

Borbor et al. (2024) el juego ayuda a desarrollar en el infante el placer por descubrir
y desarrollar diferentes actividades, que le permite a prender a experimentar el juego
funcional, simbdlico, de regla ode construccion, desde la teoria de Vygotsky, hace mencion
que la accién en un primer inicio se da por la interaccion entre infantes, donde el juego es
una pieza clave para que el nifio en su aspecto familiar y social cumpliendo roles, pero el
juego simbdlico es esencial para el nio porque le permite utilizar su imaginacién al tener
contacto con algunos objetos de su entorno, donde va emitir un significado diferentes, por

ejemplo, un palo de escoba lo coge como un caballo.
Dimensiones del juego

La primera dimensiéon es el juego simbodlico, el juego simbdlico permiten que los
nifios vivan una imaginacién de una realidad, nventa historias, imitan como si fueran papas
y mamas u otros personajes, debido al juego pueden tener un desarrollo cognitivo y
emocional tener buenas habilidades, capacidades mentales. Este juego permite que los nifios

tengan una practica de conducta hacia los demis desde su infancia (Meneses & Monge,
2001)

La segunda dimension es el juego reglas, se expresa a partir de los seis afios a doce
aflos, donde los nifios socializan con otros compaiieros y realizan un papel muy interesante
en su formacion de su imaginacion. En el juego de roles se van adaptando a su existencia de
la realidad, también ayuda a descubrir la convivencia en el mundo en el que vive, analizar,

comprender, crear suposiciones (Martin y Pastor, 2020).



La tercera dimension es el juego no estructurado, el juego no estructurado en los
ninos y nifias inician desde que nacen por interactian con su madre, padre, los que lo cuidan
y de los que lo 6 rodean. El juego no estructurado hace que los infantes sientan placer de
expresar de lo que es y de lo que quieren ser, los nifios son inocentes de buscar su seguridad
frente a la realidad, en el jugo libre se debe respaldar la confianza, también desarrolla el

pensamiento, emociones (Flores et al. 2024).
Desarrollo socioemocional

El desarrollo socioemocional en los estudiantes es importante, porque ayuda a
contribuir el bienestar de la persona, asi como también, ayuda adaptarse y relacionarse con
su contexto social promoviendo el desarrollo del bienestar emocional y social (Coronel et

al., 2024).

El desarrollo socioemocional es un concepto integral ampliamente utilizado entre los
nifios en edad preescolar, que se refiere ala capacidad de comunicarse con el entorno social,

lidiar con las relaciones sociales y regular las emociones.
Definicion del desarrollo socioemocional

Ponce (2022) expresa que autores como Erik Erikson considera que el desarrollo
socioemocional como una forma importante para la formacién de la identidad como el
comportamiento emocional en otros, lo cual permite integrar y modelar respuestas
emocionales que son socialmente aceptables y funcionales y otros como Daniel Goleman ha
destacado que la inteligencia emocional es importante para el bienestar y en el éxito personal
y profesional. Por lo tanto, el desarrollo se considera fundamental para la construccion de

una identidad emocional sana y para establecer relaciones sociales satisfactorias.

El desarrollo socioemocional también ocurre mediante la observacién e imitacion de
comportamientos emocionales en otros nifios o personas adultas, lo cual permite integrar y
modelar respuestas emocionales que son socialmente aceptables y funcionales; pero también
puede traer consecuencias negativas en la formacion del nifio, destacando su bienestar y el

éxito personal.

Calderén el al. (2024) expresan que, en la infancia, el desarrollo socioemocional
forma la base para el bienestar y el éxito académico, mientras que en la adolescencia y la

adultez permite construir relaciones significativas, adaptarse a cambios y manejar el estrés.
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Estas habilidades socioemocionales no solo facilitan la adaptacion a contextos sociales

diversos, sino que también promueven el bienestar emocional y la satisfaccién personal.

El desarrollo socioemocional abarca en los nifios su aspecto afectivo dentro su entorno
social, ya que, cada nifio va tener la capacidad de poseer expresar, experimentar y controlar
sus emociones mediante diferentes actividades que se presenta dentro y fuera de su entorno
familiar.

Desde la psicologia social, el desarrollo emocional se entiende como un proceso
mediante el cual el individuo aprende a interpretar y regular sus emociones dentro de un
contexto social y cultural especifico. Delgado y Lopez (2022) refieren que esta perspectiva
subraya como los entornos y las normas sociales influyen en la expresion emocional y en el

aprendizaje de comportamientos emocionalmente apropiados en distintas situaciones.

El desarrollo socioemocional influye mucho en la formacién de la autoestima del
nifio, donde sus emociones, sentimientos, autocontrol y autonomia personal va influenciar
en las actividades que realiza dentro de su circulo social; por ello, es importante que el nifio
fortalezca su capacidad de lograr y establecer metas positivas, expresar preocupacion e
nterés hacia los demds, mantener relaciones positivas, tomar responsables decisiones y

manejar situaciones interpersonales de manera efectiva.
Teoria del desarrollo socioemocional

Paucar et al. (2024) refieren que, en las primeras etapas, como en la infancia y nifiez,
el desarrollo emocional se enfoca en el aprendizaje de la autoconciencia emocional, esdecir,
la capacidad de reconocer los propios sentimientos, y la empatia hacia los demas. A medida
que el individuo crece, desarrolla una mayor competencia emocional, aprendiendo a
gestionar emociones complejas como la frustracion, la tristeza y la ira, asi como a adaptarse

emocionalmente ante cambios o situaciones de estrés.

Albata et al. (2023) expresan que, segin investigadores como Albert Bandura con su
teorfa del aprendizaje social, sefiald que el desarrollo emocional también ocurre mediante la
observacion e imitacion de comportamientos emocionales en otros, lo cual permite integrar
y modelar respuestas emocionales que son socialmente aceptables y funcionales. En este
sentido, el desarrollo emocional incluye habilidades como la empatia, el asertividad, y ocurre
la adaptaciéon de respuestas emocionales que han sido aceptadas por el entorno social

mediante la observacidon e imitacion.
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Dimensiones de la del desarrollo socioemocional

La primera dimensién La primera dimension es el desarrollo emocional, es considerado
como el proceso por el cual una persona aprende a identificar, comprender y regular sus
emociones, permitiéndole adaptarse a diferentes situaciones y construrr relaciones
saludables, que va aincluir las habilidades como la empatia, la resiliencia y la autoconciencia

emocional (Cebridn et al., 2024).

La segunda dimension es el desarrollo de la identidad, es un proceso de construccion de una
autoimagen y un sentido de "quién soy" que se va formando a lo largo de la vida. En este
desarrollo, el individuo explora sus valores, creencias y caracteristicas personales, creando

una identidad unica y consistente (Mora et al.,2023).

La tercera dimension es el desarrollo social, es el proceso de aprendizaje de normas, valores
y habilidades necesarias para interactuar de manera efectiva en distintos contextos sociales.
Implica desarrollar habilidades de comunicacidon, cooperacion y resolucion de conflictos,

esenciales para integrarse en la sociedad (McKay, 2023).

Hipétesis

Hipétesis general

Hi: Entre el juego y el desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva en los
estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas Tadeo

Ho: Entre el juego y el desarrollo socioemocional no existe una relacion directa y positiva en
los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas Tadeo

Hipotesis especifica

Hi: Entre juego simbdlico y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva
en los estudiantes de 5 afios de una mstitucion educativa inicial San Judas Tadeo.

Ha: Entre juego de reglas y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva
en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas Tadeo.

Hs: Entre juego libre y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva en

los estudiantes de 5 afios de una institucidon educativa inicial San Judas Tadeo.
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II1.

3.2

METODOLOGIA.

3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacion

Nivel de investigacion. El nivel de la investigacion fue descriptivo, porque busco
describir de manera especffica las caracteristicas o rasgos importantes de las variab les
de estudio, donde se precis6 una representacion detalla de los hechos observados, sin

tratar de establecer una relacion de causa y efecto (Arias et al., 2022).

Tipo de investigacion. El tipo de investigaciéon fue badsica, este estudio se llevd a
cabo con el objetivo principal de aumentar el conocimiento cientifico y comprender
los fendmenos fundamentales de la naturaleza, sin necesariamente tener una
aplicacion practica inmediata. Este tipo de investigacidon se centr en la busqueda de
nuevos conocimientos, teorias y principios, sin preocuparse inicialmente por su
utilidad practica o aplicaciones comerciales (Herndndez y Mendoza, 2018).

Disefio de investigacion. El disefio del estudio fue no experimental correlacional, de
acuerdo con Arias et al. (2022) una mnvestigacidon no experimental no hay ninguna
manipulacién por parte de las variables de estudio. Por otro lado, es correlacional
porque busco la correlacion de las dos variables de estudio, sin ser manipulado por

ningunas de las variables, el esquema del disefio es el siguiente:

De donde:
M = Muestra seleccionada a estudiantes
O1 = Juego
O2 = Desarrollo socioemocional
r = Relacién entre variables o correlacion: Juego (V1) y Desarrollo socioemocional
(V2)
Poblacién y muestra
Poblacion
La poblacion del estudio estuvo conformada por 66 estudiantes de la institucidon

educativa San Judas Tadeo de La Legua, Pira.
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Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudiantes de la institucion educativa San Judas
Tadeo

Nivel F M Total
Inicial 3 afios 11 11 22
Inicial 4 afios 11 11 22
Inicial 5 afios 12 10 22

Total 34 32 66

Nota. Nomina de matricula, 2024.
Muestra
Herndndez y Mendoza (2018) la muestra es una pequefia cantidad constituida como un
subconjunto que se obtiene de la poblacion de estudio, teniendo diferentes
caracteristicas de acuerdo al estudio establecido. El estudio tuvo una muestra de 22
estudiantes de cinco afos de la institucién educativa San Judas Tadeo.
Tabla 2
Muestra de estudio de cinco aios de la institucion educativa San Judas Tadeo

Nivel F M Total

Inicial 5 afios 12 10 22

Nota. Némina de matricula, 2024.

Muestreo

El muestreo que se utilizO fue por conveniencia, es un muestreo que ayudd al
mvestigador aelegr su muestra de estudio, que le permitid observar las caracteristicas
mds adecuada, donde el investigador tuvo en cuenta que su muestra sea fiable a los
objetivos que se ha propuesto (Arias et al, 2022).

Criterios de seleccion de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion

Estudiantes que no falten a clases.

Estudiantes que sus padres firmaron el consentimiento informado.

Estudiantes matriculados

Criterios de exclusion

Estudiantes que falten a clases

Estudiantes que sus padres no firmaron el consentimiento informado.

Estudiantes con habilidades diferentes
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Estudiantes que no estén matriculados

3.3. Variables. Definicién y operacionalizacion

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

Definicion Escala/ | Categorias
Variable operativa Dimensiones Indicadores Categoria | o valoracién
el  juego, es| Juego - Representacion
importante porque | simbdlico - Sustitucion
se realza de - Construccién Alto
(V1) Eéiﬁiii m;rle’ ni | Juego de reghas | -Respetopor las normas| () hlgea?éo
Juego experimentar - Planificacién y
diferentes tipos de organizacion
juego como coger ' - Desarrollo
objetos, Juego libre -Socializacién
esconderse, jugar a
la pelota.
(V2) - Conciencia de sus
Desarrollo EL desarrollo emociones
socioemocional | socioemocional se - Conciencia de las
define Desal.‘rollo emociones de los
operacionalmente emocional demis Alto
por sus - Desarrollo de la Medio
dimensiones: identidad Ordinal bajo
desarFOHO Desarrollo de la ,
emocional, identidad - Autonomia
desarrollo - de 1; N - Habiidad basica
desarrollo social. ehaTo - Cooperacion
social - Normas

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Las técnicas que se utiliz6 en la investigacion fue la observacion, es uno de los

métodos cientificos mds antiguos utilizados en la investigacién y se utilizé para

recopilar informacién primaria sobre los objetos de estudio o para la verificacién

empirica de las hipétesis (Arias et al., 2022).

El instrumento que se utiliz6 fue la guia de observacién, es un instrumento que

permitié

identificar y registrar el aprendizaje de los estudiantes,

donde estuvo

compuesto por unos ftems que sirvid para recoger la informacién del estudio (Arias et

al., 2022).

La validez del instrumento se evalu6 mediante el juicio de expertos, compuesto

por tres docentes con grado de maestria o doctor. Para determinar la confiabilidad de
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la ficha de observacion, se llevd a cabo una prueba piloto con nifios que presenten las

mismas caracteristicas que la muestra.

Finalmente, el instrumento fue sometido a la confiabilidad y la pertinencia de los
instrumentos. La validez se refiere al grado en que un instrumento mide efectivamente
la variable que se propone medir. Por otro lado, la confiabilidad se relacion6 con la
consistencia de la medicion, es decir, si al aplicarse repetidamente al mismo objeto o
syjeto, produce resultados similares. Las pruebas estadisticas que se utilizd fue el Alfa
de Cronbach obteniendo una confiabilidad en el instrumento del juego de 0.996 y
para el instrumento de desarrollo socioemocional de 0.997, ubicandose en el nivel muy

alto de confiabilidad.

3.5. Meétodo de analisis de datos

La codificacion y procesamiento de los datos se realizO mediante el Microsoft
Excel, donde se realizd la base de datos y se pasé al software estadistico SPSS 26 para
realizar la valdez y confiabilidad de los instrumentos; asi como también, se pudo
obtener la distribucion de la normalidad o el grafico de dispersion sobre juego y

desarrollo socioemocional

Finalmente, el estudio estuvo determinado por el andlisis cuantitativo, porque la
data se realizd mediante la computadora (Hernindez et al., 2014) y dichos resultados
pasaron por el procesamiento segin la escala y el baremo considerado en el estudio,
donde se cuantifico de acuerdo a la respuesta que se ha obtenido de la muestra de

estudio.

Analisis descriptivo. En este tipo de andlisis se aplicé la estadistica descriptiva,
donde se considerd la tendencia central y la variabilidad para conocer el nivel de

caracterizacion de las variables de estudio sobre juego y desarrollo socioemocional.

Anadlisis inferencial. En este tipo de andlisis se realizd la contrastacion de la hipétesis
de la investigacién, que es de cardcter cuantitativo, ya que los datos se llevaron al
procesamiento de la computadora (Herndndez et al, 2018) y los resultados fueron
procesados de acuerdo a la escala establecida y los baremos que se ha propuesto,
teniendo en cuenta las respuestas de la muestra de estudio; para ello, se utiliz6 diferentes

programas o software estadistico, como la prueba de estadistica inferencial, la cual se
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realiz6 de acuerdo a la prueba de shapiro wilk que se establecid en consecuencia a la
decision de aplicar la correlacion de Rho de Spearman y se utilizd6 el programa
estadistico de SPSS; para poder obtener los grificos de barra de acuerdo a los resultados
de la aplicacion del instrumento y se utilizd el programa estadistico para medir la
normalidad o la distribucién normal o dispersion de las mismas. Asimismo, se utilizé el
estadistico de SPSS version 26 para obtener la confiabilidad realizar la base de datos, y
de esa manera poder hacer las tablas y figuras, para que se concluya con la discusion y
el andlisis de datos.

3.6. Aspectos éticos

En el estudio se aplic6 los principios éticos aprobado de acuerdo al reglamento

de la ULADECH (2024) que son las siguientes:

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes, los estudiantes que
participaron en la aplicacién del instrumento se protegié su identidad, donde sus datos
fue confidencial, porque se le asigné6 un cddigo para su identificacion.

Cuidado del medio ambiente, los estudiantes que participaron en el estudio se les
recomendd que los papeles no sean arrojados al piso sino al tacho de basura, con el
objetivo de cuidar el medio ambiente.

Libre participacion por propia voluntad, los estudiantes que participaron en el
estudio fue con la autorizacién de sus padres, ya que se les informo de manera oportuna
la funcién de su hijo en la investigacion.

Beneficencia y no maleficencia, en este aspecto ético se evitd causar dafios que
perjudiquen al estudiante, ya que, con el estudio se buscd beneficiar al estudiante sin
perjudicar su aspecto personal.

Integridad y honestidad, en el estudio, se cuid6 la integridad de los estudiantes
mediante el recojo de informacién, donde no hubo ninguna manipulacién ni se cambid
ninguna data que perjudique a los estudiantes.

Justicia, se aplic6 el instrumento validado por un juicio de expertos, que permitid
garantizar que los datos obtenidos sean significativos para el estudio, asi como

también, el trato fue equitativo para todos los participantes.
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IV. RESULTADOS

Es importante destacar los datos que se han obtenido mediante la aplicacion del

instrumento por lo cual se aplica la estadistica descriptiva.

Tabla 4
Nivel que caracteriza del juego y sus dimensiones
Juego simbdlico  Juego de reglas  Juego libre Juego
fl % fl % fl % fl %
Alto 0 0 0 0 0 0 0 0
Medio 15 68.18 19 86.36 17 77.27 18 81.82
Bajo 7 31.82 3 13.64 5 2273 4 18.18
Total 22 100.0 22 100.0 22 100.0 22 100.0

Nota. Resultadosen base a datos estadisticos. 8/11/2024
Figura 1
Barra estadistica de nivel del juego y sus dimensiones

100.00%

90.00% 80.36% 81.82%
30.00% 77.27%
20.00% 68.18%
60.00%
50.00%
40.00% 1.82%
30.00% 2.73% 8.18%
20.00% 3.64%
10.00%

0.00%

Juego simbolico Juego de reglas Juego libre Juego

mAlto ® Medio ® bajo
Nota. En base a tabla 4 de estadistica.

Uno de los aspectos importantes de los estudiantes observados del 100% de los nifios
demuestra un nivel medio en el juego (81.82%), seguido de sus dimensiones juego
simbdlico (68.18%), juego de reglas (86.36%) y juego libre (77.27%) porque una gran
cantidad de los nifios realizan actividades de juegos, seguido de un nivel bajo en el juego
(18.18%) como en su dimensién de juego simbdlico (31.82%), juego de reglas (13.64%)
y juego libre (22.73%) porque algunos nifios no realizan constantemente actividades de
juego. En consecuencia, los estudiantes de 5 afios a pesar que la mayorfa se encuentran

en el nivel medio necesitan desarrollar mds actividades de juego.
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Tabla 5
Nivel que caracteriza el desarrollo socioemocional y sus dimensiones

Desarrollo  Desarrollo dela  Desarrollo Desarrollo
emocional identidad social socioemocional
fl % f1 % fl % fl %
Alto 1 4.55 1 4.55 15 68.18 11 50
Medio 16 7273 19 86.36 0 0 9 40.91
Bajo 5 2272 2 9.09 7 31.82 2 9.09
Total 22 100.0 22 100.0 22 100.0 22 100.0

Nota. Resultados en base a datos estadisticos.8/11/2024
Figura 2

Barra estadistica de nivel del desarrollo socioemocional y sus dimensiones
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Desarrollo Desarrollo de la Desarrollo social Desarrollo
emocional identidad socioafectivo
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Nota. En base a tabla 5 de estadistica.

Uno de los aspectos importantes de los estudiantes observados del 100% de los nifios
demuestra un nivel alto en el desarrollo socioemocional (50%), seguido de sus
dimensiones desarrollo emocional y desarrollo de la identidad (4.55%) y desarrollo
social (68.18%) porque algunos nifios tiene un desarrollo socioemocional adecuado,
seguido de un nivel medio en el desarrollo socioemocional (40.91%), seguido de sus
dimensiones desarrollo emocional (72.73%), desarrollo de la identidad (86.36%) y
desarrollo social (0%) y el resto se encuentra en el nivel en inicio en el desarrollo
socioemocional(9.09%) seguido de sus dimensiones desarrollo emocional(22.72%),
desarrollo de la identidad (9.09%) y desarrollo social (31.82%). En consecuencia, los
estudiantes a pesar que la mayoria se encuentran en el nivel alto necesitan seguir

reforzando su desarrollo socioemocional.
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Distribucion de la normalidad

Tabla 6
Distribucion de normalidad entre del juego y el desarrollo socioemocional y dimensiones

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Juego simbdlico 590 22 .001
Juego de reglas .624 22 .001
Juego libre .623 22 .001
Juego .618 22 .001
Desarrollo emocional 705 22 .001
Desarrollo de la identidad 707 22 .001
Desarrollo social .590 22 .001
Desarrollo socioemocional .662 22 .001

Nota. Resultadosen base a datosrecopiladosel 08/11/2024

Figura 3
Distribucion de la normalidad entre juego y desarrollo socioemocional
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Nota. Resultadosen base a datos recopiladosel 87/11/2024
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El andlisis de normalidad mediante la prueba de Shapiro - Wik arroja las siguientes

puntuaciones de las variables y dimensiones del estudio.

La dimensién del juego simbdlico presenta un estadistico de 0.590 con un valor de

significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La dimensién del juego de reglas presenta un estadistico de 0.624 con un valor de

significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La dimensién del juego libre presenta un estadistico de 0.623 con un valor de

significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La variable de juego presenta un estadistico de 0.618 con un valor de significancia

de 0.001 que confirma una distribucién normal

La dimension del desarrollo emocional presenta un estadistico de 0.705 con un valor

de significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La dimensién del desarrollo de la identidad presenta un estadistico de 0.707 con un

valor de significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La dimension del desarrollo social presenta un estadistico de 0.809 con un valor de

significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

La variable del desarrollo socioemocional presenta un estadistico de 0.622 con un

valor de significancia de 0.001 que confirma una distribucién normal.

En conclusion, todas las variables y dimensiones presentan distribuciones
normales segin la normalidad estadistica, lo cual es relevante para determmar los

métodos estadisticos apropiados en andlisis posteriores.
Pruebas de hipédtesis

Se realiz6 la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de acuerdo al planteamiento de

la hipétesis como se detalla:

Hi: Entre el juego y el desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva en

los estudiantes de 5 afios de una mstitucidn educativa inicial San Judas Tadeo
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HO: Entre el juego y el desarrollo socioemocional no existe una relacion directa y positiva

en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas Tadeo

Tabla 7

Estadistica de correlacion de Spearman entre el juego y el desarrollo socioemocional

Desarrollo socioemocional

Rho de Spearman  Juego  Coeficiente de .809™
correlacion
Sig. (bilateral) .001
N 22

Nota. Resultadosen base a datos recopiladosel 08/11/2024

Figura 4
Dispersion del juego y el desarrollo socioemocional
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En la tabla 7 se observa que el nivel de significancia bilateral es de 0.001 y su
coeficiente de correlacion es de 0.809, estas puntuaciones muestran que la hipétesis
del estudio se acepta y se rechaza la hipétesis alterna, esto quiere decir que, existe una
correlacion positiva muy fuerte entre juego y desarrollo socioemocional en los

estudiantes de 5 afios de una institucién educativa inicial San Judas Tadeo.
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De la misma forma se establecen el contraste de las hipétesis especificas de Hi,

H: y H3de conformidad a los objetivos establecidos se detallan estas hipdtesis:

Hi: Entre juego simbdlico y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y
positiva en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa inicial San Judas
Tadeo.

Ho: Entre juego simbdlico y desarrollo socioemocional no existe una relacion directa
y positiva en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa inicial San Judas
Tadeo.

Hi: Entre juego de reglas y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y
positiva en los estudiantes de 5 afios de una mstitucion educativa micial San Judas
Tadeo.

Ho: Entre juego de reglas y desarrollo socioemocional no existe una relacion directa y
positiva en los estudiantes de 5 afios de una institucidn educativa inicial San Judas
Tadeo.

Hi: Entre juego libre y desarrollo socioemocional existe una relacion directa y positiva
en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa iicial San Judas Tadeo.

Ho: Entre juego libre y desarrollo socioemocional no existe una relacion directa y
positiva en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas
Tadeo.

Tabla 8

Correlacion de Spearman entre dimensiones de juego y desarrollo socioemocional

Juego
simbdlico  Juego de reglas Juego libre

Rho de  Desarrollo Coeficiente de  .822™ .822" 813*
Spearman socioemocional correlacion
Sig. (bilateral)  .001 .001 .001
N 22 22 22

Nota. Resultadosen base a datos recopiladosel 08/11/2024

Con respecto al primer objetivo especifico. El nivel de significancia bilateral es de
0.001 y su coeficiente de correlacion es de 0.822, estas puntuaciones muestran que la
hipétesis del estudio se acepta y se rechaza la hipétesis alterna, esto quiere decir que,

existe una correlacion positiva muy fuerte entre la dimension del juego simbdlico y la
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variable desarrollo emocional en los estudiantes de 5 afios de una mstitucion educativa

micial San Judas Tadeo.

Con respecto al segundo objetivo especifico. el nivel de significancia bilateral es de
0.001 y su coeficiente de correlacion es de 0.822, estas puntuaciones muestran que la
hipétesis del estudio se acepta y se rechaza la hipétesis alterna, esto quiere decir que,
existe una correlacion positiva muy fuerte entre la dimension del juego de reglas y la
variable desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afos de una institucion

educativa inicial San Judas Tadeo.

Conrespecto al tercer objetivo especifico. elnivel de significancia bilateral esde 0.001
y su coeficiente de correlacion es de 0.813, estas puntuaciones muestran que la
hipétesis del estudio se acepta y se rechaza la hipdtesis alterna, esto quiere decir que,
existe una correlacion positiva muy fuerte entre la dimension del juego libre y la
variable desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucidon

educativa inicial San Judas Tadeo.
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V. DISCUSION

Respecto al objetivo especifico 1: Determinar la relacion entre el juego
simbdlico y desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucién
educativa inicial San Judas Tadeo. El estudio muestra una correlacion entre juego libre
y desarrollo socioemocional con una puntuacion de 0.822 Esta data obtenida tiene una
relacion con la mvestigacion de Minan (2021) muestra que existe una correlacion entre
el juego y la integracidn sensorial obteniendo una puntuacién de correlacion de 0.809.
Asimismo, desde la parte tedrica Meneses & Monge (2001) el juego simbdlico permite
que los nifios vivan una imaginacion de una realidad inventa de historias que imitan
como si fueran papas y mamas u otros personajes, debido al juego pueden tener un
desarrollo cognitivo y emocional tener buenas habilidades, capacidades mentales. Sin
embargo, Ponce (2022) expresa que el desarrollo socioemocional es una forma
importante para la formacion de la identidad como el comportamiento emocional en
otros, lo cual permite integrar y modelar respuestas emocionales que son socialmente
aceptables. Desde mi perspectiva como educadora, es importante considerar que, el
juego simbdlico permite que el nifio realice actividades mediante su imaginacion real,

donde va desarrollar su aspecto cognitivo y emocional.

Respecto al objetivo especifico 2: Determinar la relacion entre juego de reglas y
desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
micial San Judas Tadeo. El estudio muestra una correlacion entre juego de reglas y
desarrollo socioemocional con una puntuacion de 0.822 Esta data obtenida tiene una
relacion con la investigacion de Mendoza (2023) muestra que existe una correlacion
entre juego tradicional y desarrollo socioemocional obteniendo una puntuacién de
correlacion de 0.812. Asimismo, desde la parte tedrica Martin y Pastor (2020) el juego
de reglas se expresa mediante la socializacion entre compafieros, donde los integrantes
de equipo van a tener que cumplir las reglas de jugo segin como lo establezcan. Sin
embargo, Coronel et al. (2024) el desarrollo emocional también ocurre mediante la
observacion e imitacién del comportamiento emocional, lo cual permite integrar y
modelar respuestas emocionales que son socialmente aceptables y funcionales. Desde
mi perspectiva como educadora, es importante considerar que el juego de reglas cumple
una funcién importante en el nifo, porque le ayudara a respetar, obedecer y cumplir las

diferentes actividades que se realizan dentro y fuera del aula.
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Respecto al objetivo especifico 3: Determmar la relacion entre el juego libre y
desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
micial San Judas Tadeo. El estudio muestra una correlacion entre el juego libre y el
desarrollo socioemocional con una puntuaciéon de 0.813 esta data obtenida tiene una
relacion con la investigacion de Jaramillo (2023) muestra que existe una correlaciéon
entre juego libre y el desarrollo auténomo de 0.815. Asimismo, desde la parte tedrica
Flores et al. (2024) el juego libre se debe respaldar con la confianza y el pensamiento
emocional que permita que el nifio se divierta con sus amigos, compafieros o familiares.
Sin embargo, Calderén el al. (2024) el desarrollo socioemocional forma la base para el
bienestar y el éxito académico, que permite construir relaciones significativas, adaptarse
a cambios y manejar el estrés. Desde mi perspectiva como educadora, es importante
estas habilidades socioemocionales, porque no solo facilitan la adaptacién a contextos

sociales, sino que también promueven el bienestar emocional y la satisfaccion personal.

Respecto al objetivo general: Determinar la relacion entre juego y desarrollo
socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa inicial San
Judas Tadeo. El estudio muestra una correlacion de 0.857 esta data obtenida tiene una
relaciéon con la investigacion de Guillermo y Garcia (2023) muestra que existe una
correlacion entre juego libre y el desarrollo socioemocional de 0.802. Esta data
obtenida tiene una relacion con la investigacion de Flores et al. (2024) el juego es una
estimulacién para que el nifio pueda construir un aprendizaje, pero a la vez va
socializar en pares o en conjunto de nifios de su misma edad. Sin embargo, Buce et al.
(2024) el desarrollo socioemocional en los estudiantes es importante, porque ayuda a
contribuir el bienestar de la persona, asi como tambi€n, ayuda adaptarse y relacionarse
con su contexto social promoviendo el desarrollo del bienestar emocional y social.
Desde mi perspectiva como educadora, es importante considerar que, el juego es
importante para desarrollar el aspecto socioemocional del nilo, que le permita

socializar y respetar a sus compafieros.
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VI. CONCLUSIONES

1.

Los resultados muestran una correlacién alta y significativa con una puntuaciéon de
0.809 y una significancia bilateral de .001 entre el juego y desarrollo socio
emocional en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial San Judas
Tadeo. Esto quiere decir que se acepta la hipétesis del estudio, demostrando que
ambas variables estan relacionadas de manera positiva muy fuerte y significativa

entre ambas variables.

Los resultados muestran una correlacion alta y significativa con una puntuacion de
0.822 y una significancia bilateral de .001 entre la dimension del juego simbolico y
desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa
micial San Judas Tadeo. Esto quiere decir que se acepta la hipdtesis del estudio,
demostrando que la primera dimension estd relacionada con la segunda variable de

estudio, donde hay una correlacion positiva muy fuerte y significativa.

Los resultados muestran una correlacion alta y significativa con una puntuacion de
0.822 y una significancia bilateral de .001 entre la dimensién del juego de reglas y
desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afios de una institucién educativa
inicial San Judas Tadeo. Esto quiere decir que se acepta la hipdtesis del estudio,
demostrando que la segunda dimension estd relacionada con la segunda variable de

estudio, donde hay una correlacion positiva muy fuerte y significativa.

Los resultados muestran una correlacion alta y significativa con una puntuacion de
0.813 y una significancia bilateral de .001 entre la dimensién del juego libre y
desarrollo socioemocional en los estudiantes de 5 afos de una institucion educativa
inicial San Judas Tadeo. Esto quiere decir que se acepta la hipétesis del estudio,
demostrando que la tercera dimension estd relacionada con la segunda variable de

estudio, donde hay una correlacién positiva muy fuerte y significativa.
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VII. RECOMENDACIONES

1. A la directora y maestras del nivel inicial se recomienda realizar un proyecto de
innovacion sobre el juego y el desarrollo socioemocional del niflo, con el objetivo de
motivar a los nifios del nivel inicial en su desarrollo socioemocional, donde se incluir
una metodologia activa que permita que el nifio mediante el jugo pueda desarrollar su

aspecto emocional, social mediante el juego libre y de reglas.

2.  Las maestras del nivel inicial, deben incorporar en sus sesiones de aprendizaje el juego
como estrategias o metodologia activa que permita al nifio desarrollar su pensamiento
creativo y reflexivo, con el objetivo que los nifios mediante el juego simbdlico, juego
de reglas y el juego libre desarrollen su aspecto socioemocional, involucrdndose de

manera activa en su aprendizaje.

3. A la psicologa del nivel inicial, capacitar e implementar el plan estratégico del
desarrollo socioemocional, con el objetivo de desarrollar en los nifios el aspecto social,
donde al incluir el juego el nifio pueda cumplir reglas de juego y buscar alternativas de
lograr cada juego que se realice con la ayuda de sus compafieros, integrando a todos

los nifios que pertenecen a su equipo.
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Anexo 01. Matriz de consistencia

ANEXOS

TITULO: Juego y el desarrollo socioemocional en nifos II ciclo de la institucién educativa
particular San Judas Tadeo de la legua - Piura, 2024.
FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
(Qué relaciéon existe | General General Variable 1: | Tipo de Inv:
entre el juego y el| Determinar la | Hi: Entre el juego y el Juego Cuantitativo
desarrollo relacion  entre el | desarrollo socioemocional vel  d Inv:
socioemocional  en | Juego y el desarrollo | existe unarelacion directa y Nive o de Inve
N ) socioemocional  en | positiva en los estudiantes Descriptivo
flm(?s H Ciclo deola los estudiantes de 5 | de5 afios de unainstitucién Disefio de Inv: No
institucion educativa | ,70s de una | educativa inicial San Judas experimental '
particular San Judas | institucién educativa | Tadeo co)q)rrelacional
Tadeo de La Legua, | inicial San Judas | Ho: Entre el juego y el
Piura, 20242 Tadeo desarrollo socioemocional Poblacién y
Especificos no existe una relacion | Variable 2 muestra: Poblacién
OEl: Establecer la | directa y positiva en los 86 estudiantes
relacién entre juego estud.iant'es Qe 5 anos 'de Desarrollo .

e una institucién educativa : . Muestra: 22
simbélico y| . socioemocion | qe
desarrollo mlcla]’ San Judas Tadeo al

: : Especifica Técnica:

socioemocional  en | H;: Entre juego simbélico y Ob "y

; . . servacion
los estudiantes de 5 | desarrollo socioemocional sistematica
afios de una | existe unarelacién directa'y
institucién educativa | Positiva en los estudiantes Instrumento:  gufa

inicial  San  Judas
Tadeo

OE2: Establecer la
relacién entre juego
de reglas y desarrollo
socioemocional  en

los estudiantes de 5

afios de una
institucién educativa
inicial  San  Judas
Tadeo.

OE3: Establecer la
relacién entre juego
libre y desarrollo
socioemocional en
los estudiantes de 5

afios de una
institucidon educativa
inicial San Judas
Tadeo

de 5 afios de unainstituciéon
educativa inicial San Judas
Tadeo.

Hz: Entre juego dereglas y
desarrollo socioemocional
existe unarelacion directa y
positiva en los estudiantes
de 5 anos de unainstitucion
educativa inicial San Judas
Tadeo.

Hs: Entre juego libre y
desarrollo socioemocional
existe unarelacién directa y
positiva en los estudiantes
de 5 anos de unainstitucion
educativa inicial San Judas
Tadeo.

de observacion
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Anexo 02. Instrumento de recoleccion de mformacion

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA VARIABLE JUEGO EN NINOS DE 5

ANOS
Cédigo del estudiante:.......................... Fecha: ..... /
Sexo: Muyjer () Varén ()

Instrucciones: Marcar con un aspa de acuerdo a lo siguiente:

Items

3)
Logra la
conducta
esperada

2
La conducta
adn puede ser
mejorada

®
No realizala
conducta

DIMENSION 1: JUEGO SIMBOLICO

1. El nifio representa situaciones con uso de material concreto
(cocinar, comer, etc.)

2. El nifio representa roles de los familiares mds cercanos,
expresando conductas y formas de expresion.

3. El nifio juega con mufiecos y les asigna nombre de personas
de su entorno.

4. El nifio juega con material y les asigna una realidad diferente
(por ejemplo, hace comida con plastilina)

5. Usa bloques de madera para representar lugares: casas,
puentes, mesas, etc.

6. Construye objetos en colaboracién con sus compaiieros

DIMENSION 2: JUEGO DE REGLAS

7. Escucha con atencion las reglas de juego

8. El nifio nombra las reglas del juego

9. El nifio respeta las reglas de juego mientras participa en el
Juego

DIMENSION 3: JUEGO LIBRE

10. El nifio expresa como se siente antes de iniciar el juego
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Items

3)

()]

(1

Logra la La conducta N lizal
conducta adn puede ser o realizafa
q conducta

esperada mejorada

11. Participa en la eleccién de normas de convivencia

12. Escucha las propuestas de juego de sus compaifieros

13. Comunica en que sector quiere jugar y porqué

14. Elige con quien jugar

15.

Juega en el sector elegido con otro compafiero

16.

Escucha a su compafiero cuando le habla

17.

Prefiere jugar solo

18.

Comparte sus juguetes con los demds compaiieros de juego.

19.

El nifio manifiesta cémo se sintié durante el juego.

20.

El nifio escucha con atencién a su compaiiero

21.

Ordena los juguetes.
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ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA VARIABLE DESARROLLO
SOCIOEMOCIONAL EN NINOS DE 5 ANOS

Sexo: Mujer () Varén ()

Instrucciones: Marcar con un aspa de acuerdo a lo siguiente:

Items

3
Logra la
conducta

esperada

()
La conducta
adin puede ser

mejorada

@
No realizala

conducta

DIMENSION 1: DESARROLLO EMOCIONAL

1. Nombra la emocién que experimenta al observar imagenes.

2.Asocia el nombre de la emocién alegria con la imagen que se le
presenta.

3.Asocia el nombre de la emocion tristeza con la imagen que se le
presenta.

4.Asocia el nombre de la emocién miedo con la imagen que se le
presenta.

5.Asocia el nombre de la emocién enfado con la imagen que se le
presenta.

6.Asocia gestos del rostro de la imagen que se le presenta con la
emocién tristeza: parpado superior bajo, esquina de los labios
ligeramente inclinados hacia abajo.

7.Asocia gestos del rostro de la imagen que se le presenta con la
emocién con la emocién alegria: mejillas elevadas y sonrisa

8.Asocia gestos del rostro de la imagen que se le presenta con la
emocién miedo: parpado superior elevado, labios ligeramente
estirados

9.Asocia gestos del rostro de la imagen quese le presentacon la emocién
enojo: cejas bajas y juntas, labios apretados.

DIMENSION 2: DESARROLLO DE LA IDENTIDAD
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Ttems

3)
Logra la

conducta

esperada

(2
La conducta
adn puede ser

mejorada

@
No realizala

conducta

9.El nifio come solo en el momento de la lonchera.

10.El nifio practica hdbitos de higiene sin ayuda: lavarse las manos.

11.Cumple con las responsabilidades asignadas en el dia.

12.Durante la horadel juego libre se le pregunta siquiere jugar en el s ector
hogar o en el sectorbiblioteca.

13.Ante un dibujo que sele presentaanifio se le preguntasi prefiere pintar

con colores o pintar con temperas.

14.Expresa libremente sus preferencias de juego.

15.Cumple las normas de convivencia del aula en el dia de la observacion.

16.Manifiesta alegria cuando se le reconoce en grupo los logros

alcanzados en el dia.

17.Comparte hechos importantes de su historia familiar.

18.Busca la compaififa y consuelo del adulto en situaciones en las que lo

necesita para sentirse seguro o contenido.

DIMENSION 3: DESARROLLO SOCIAL

19.Escucha con atencién al otro cuando habla.

20.Formula preguntas para comprender informacién o indicaciones.

21.Inicia conversaciones con sus pares

22.Pide ayudacuando lo necesita.

23.Es capaz de planificar el juego y de improvisar soluciones.

24.Ayuda a un compaiiero de aula silo necesita

25.Coopera con otros niflos en la realizacion de unatarea grupal.

26.Practica normas basicas:saluda.

27 Practica normas bdsicas:dar las gracias.

29.Practica normas basicas:Pide “por favor” lo que necesite.

30.Respeta suturno en la hora del juego
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Anexo 03. Ficha técnica de los instrumentos (descripcion de propiedades métricas:

validez, confiabilidad, u otros).

Ficha técnica del instrumento para la evaluacion el juego

N ombre original del | Guia de observacién para medir la variable juego en
mstrumento nifios de 5 afios
Autor Castillo (2024)

Objetivo del instrumento

Evaluar y medir el nivel del juego

Usuarios

Instrumento de observacién a los nifios del nivel

micial.

Forma de administracion o
modo de aplicacion

Individual de manera presencial

Validez

Mediante juicio de expertos

Confiabilidad

Alfa de Cronbach de 0.996

Ficha técnica del instrumento para la evaluacion el desarrollo socioemocional

N ombre original del | Guia de observacién para medir la variable desarrollo
mstrumento socioemocional en nifios de 5 afios
Autor Castillo (2024)

Objetivo del mstrumento

Evaluar y medir el nivel el desarrollo socioemocional

Usuarios

Instrumento de observacidon a los nifios del nivel
micial.

Forma de administracion o
modo de aplicacion

Individual de manera presencial

Validez

Mediante juicio de expertos

Confiabilidad

Alfa de Cronbach de 0.997
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Confiabilidad del instrumento

Juego

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

.996

21
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[ o el O ot [z [pe fos Ioo [puo foua oz B T T £ (Simbolo smmatoria)
IR RGARRERARRE 121k @ (Al)=
F r:
ORI AR AR R R T R R 1121 55 K (numero de items) = 2
P z]2]z2]2] 22 @] 2|2 ]2w]2[2]2]2 HHERT Vi (rarinza de codatem) 7 33
Sl zl 2 2 2wl 2 2 ts ] 2] 2] 22 BHEE Vit (varianza total) = 10133
de|alalaal 22222l al2] 2]z 1|22 ] NIVILES DE ALFA DE CRONBACH
P lalalalal2 22226l 2]2]2]2 HMHBREE
AN NRRGARDERNnE 1] o 16-£3) |
RN RREGARRERARRD ] o e 041-18 Madarada
Tewalafafa 22 el a2 a2 |2l 2 ]2 BB 02-09 B3 %
SRR ABEEODHEERE 2] xle [T Dvian | oot
K Y Vi
K-1 3
Desarrollo socioemocional
2 4 oy
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Vi
24
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42
42
42
42
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42
21
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42
42
42
42
42
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42
42
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12
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24
24
12
24
24
24
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D2

P8 P9

Juego de reglas

D1 [P7

12
12
12
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12
12
12
12

Juego simbdlico
P1 [p2 |P3 [P4 [P5 |P6
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01
02
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15
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¥
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Validez de los mstrumentos

' —:.—. d - A '
2 3 s T S
g 9, © Avusto: PROCESO DI VALIDACION A TRAVIES DI JUICIO DF: EXPERTOS 1

M&mmmhywhmwmn”pm

 de su conocimiento que yo: MARITZA CASTILLO LACHIRA, egresada del programa J
 académico de Escucla Profesional de Educacién de Is Universidad Catblica Los Angeles de B

;  Chimbote, debo realizar ¢l proceso de validacion de mi instrumento de recoleccién de j
M'mﬁw-pwdcmlmdouu¢mmpnmpni6nudhkbhm 3

w,mum:upyumwa nidios 11 ciclo de In
mmm&ubr&-hduhd.doumomﬂCy“-

Ud. el expediente de validacion que contienc:

- Carta de presentacion

' - Ficha de identificacion de experto para proceso de validacion
= Matriz de operacionalizacion de variables
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y apellidos:
Sonit YAmET SAucHez MAECHENA
N°DNI/CE: 3213 99 Yp Edad: B (ﬁ

Teléfons / colular: CB' 4g1369 Email: =

A .- 2@5@(1(! (om

Titulo profesionai: 2
€ Ncacion  1nuant
Grado academico: Maesiria Z Dociorade: :
Especialidad:
Institucion que labora:

I-C Detemw der Sowr

Tdentificacidn del proyecto de investigacion o tesis
Titulo:

Juego y el desarroiio socioemocional en nifios II ciclo de Ia Institucion Educativa Particular
San Judas Tadeo de La Legua - Piura, 2024
Autora:

Maritza Castillo Lachira

Programa Académico: Educacion Inicial

Firma Huella digital
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO LA GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA VARIABLE JUEGO

I. DATOS GENERALES:

1.1, Apellidos y nombres dol juez . DONIA YAMET  SAMCHE 2 pAARHAE A

12 Grado akeanzado! Fspacialidad © MSJ_MEJ[QQ_QQ}\L y bolErxin
1.3. Cargo en la Institucién que labora: OO 2D ABORN
1.4, Nombre del instrumento evaluado - Guin_ D& opsee uACtoW
1.5, Autora del Instrumento = MARIIZA  (AST/ALO LA CH/IEZA
I. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Ovficients . Bae

T 1y el = b e
1, CLARIDAD E sl formulodo con longuale clada y comgrenalblo " ‘/
2. OBJETIVIDAD Pwvm._;no.m mf mwvﬂliwiui ) 7‘7 . ' E [ H v =
3. ACTUALIDAD | Adacuidn o weanoe da |y cancin i beenokagis | ‘ | v |
4 ORGAMIZACION | Prosontacion ordenada RN l 1 h i Tt 0
Comprondo aspecitn de 18 variables en cantidad y 1 {
5. SUFICIENCIA colidad sbconts - 1 i | “ v
. NENCIA Pamawmnadom. oomlml l | l‘/ ,I
vermae gur  Catos on e 0| N T i 1o i
lr.cousnmm madeion tedncos. L 1 [ ,/_J
'&OONEMIA Ertre vanables. sndcasonos y kos items I | | { | L ,
A METONOLOGIA _ t'm‘ peeponta: el propdeso . 0o ‘"ﬁi | | | v/ |
AL | tos dotes pomiten un tratamiento osbdilucni ’ { | '
10. N pertinonta. — { \ / l
I Vv ¥ v %
CONTEO TOTAL DE MARCAS
ol [ dela
{realice oormonc-damn’d. s categorion A 8 C D E
IA+2ZxB4+IN 424D EEE
Coeficiente de validez = = /tQQ
50
. CALF!CAC'ON GLOBAL (Limgues w et sinr Ue volrec Olinr mi oo of ¥ v | gmemiiry 3 /ameguns L it seages ur )
@ circubo Bsocaco ).
CATEGORIA INTERVALOS
Desaprobado _D (0,00 - 0,60) |
Observado < > <0.60 - 0.70) |
Aprobado (= <0,70 - 1,00}

IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

i\g,"}" (’I /

: niasanchg Marchena
Depariamen®’ AncasH S TR

7t ;ﬂi CCOARIN

Ciudad(uuearc % _0S D Nouigmpee de1202Y PR
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO GUIA DE OBSCRVACION PARA MEDIR LA VARIADLE DESARROLL G

SOCIOEMOCIONAL

V. DATOS GENERALES: . ,
1 § Apalldos v nombros del werz VANCHE S pprcate 2R o D priean
17 Grado akanzado! Especialidad "fff- LRNES b i 4 D tion b
1.8 Cargo en la institucidn que faboty ([ copd e ¥
19 Nombre del instrumento evaluada  ( wif B VA f U ns )
110 Autories del instrumento .

MAp =28 (asnwd (AP
VI.ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS Ouicnie  Magt | Mopuler. | Bumin - My Suans

FAPA Fodemn sk an by mi el '
1 CLARIDAD ¥ comprunaitig } Y
- 1]

‘ Saimda mantin Favehak, /

& LT HIVIDAL) | (‘(‘4"" ‘m . p

Aju:umo al aveace de I Gwida
SACTUALDAD | ' heenoicals, : ‘ | Vi
| — AT |
4 ORGANIZACION  Prosoriacon oidenadn { A
P s ’ 4 }

Comprondo  aspottos  dn  las f >
5 SUFKCIENCIA viviabiem on cantdad y caldad /

| tuficesdo ' |
Pamia  consegul d.R.h de
o rermienc | ST TR et F

Pime salog basados | [ [
7 CONSISTENCIA [.,. AR Salogar. .JL /

—t

8. CONERENEA F::? viriables, InACatoes. y 10% ' -,/

' La eslrnfog a rospande o
¥ METODOLOGIA Deopoits do la invembioandn

Los xios pormilen w1 Lrxtamienio
10, APLICACION esladatco portinmeto

NN

R T
CONTECQ TOTAL DE MARCAS <

(roadca sl corteo on cado una de 13 caleg”1as do 1a
ase AN A B C D E

IXA+2xB4+IXC4H4xDEENE

Coeficiente de validez =
50

ViI.  CALIFICACION GLOBAL (Ubigua ol cosficenta do vasda oblenisa s ol mEIA rsge sl dsisat £
aspa e ¥ Cillo BROCngD):
CATEGORIA

INTERVALOS

| Dosaprobade 2> | [000-060)
Observado <> <0,60-0,70]

| Aprobado §25 | <o._7o- 100 1

VIl OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

Departamento:  /INC A

48



Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacian

Nombres y apcllidos:
(lovia Gom(B Sigoos
N° DN/ CE: 329 644% Edad: q<6

Teléfeno / colular: (WN Z} {0 {Y Email: 6[0- ;{2 ("jma( l -

Tituio profesionai:
G(L:(c-cio'n micial

Grado académica: Muesiria / | Doctorado:
Especialidad: '

,_,\b_cc*oso. en»,ges*(o‘h_ \/__,Cimc_ia*de. lcu meacx'o'n.

Institucion que labora:

IE . {,a Cq‘{‘o’lt‘(‘a

Identificacion del prayecto de investigacian o tesis
Titulo:

Juego y el desarroiio socioemocional en ninos i1 cicio de fa Institucion Educativa Particular

San Judas Tadeo de La Legua - Piura, 2024

Autora:
Maritza Castillo Lachira
Programa Académico: Educacion Inicial
Firma Huella digital
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO LA GUIA DE ORSERVACION PARA MEDIR 1A VARIABLE JUEGO

I
1.1. Apelinios y noniwes del Juoz

1.4 Nombre del instrumento evaluado :
1.5. Autora del instrumento :

DATOS GENERALES:

.)a«.ﬂ](’

IL ASPECTOS DE VALIDACION:

CRITERIOS

(QQMWS Ju}ou) Q)&()(LL*
12 Geado akeanzadn! Espacialidad - bmuo Q,‘_ng{ A‘\f 950._100
1.3. Cargo en la institucion que labora

-

_ Gy U.LL‘L.QE’ ool Q.A

Mori b Caslille Lo Qs

itnvenlbygociin,

3 Eata formwd ado con lnguaje clvo y comprens bin | /

2. OBJETIVIDAD | Parmite madr hechos cbsarvatios W7 ‘
3. ACTUALIDAD Adacadn sl avanoe de (8 cann y tacenlogin . }’7 K

4 ORGANIZACION | Prosentackén ordenada. L l
S R wu-:; a:\tp:d“ do las variabies en cantidad y l l / ‘
6 PERTINE :::mwmoemdoal«objwm | / J
7. CONSISTENCIA Permie mnr gatos DASHIOS en 1oona © l l | / h
5 COMERENCIA | Ertre variables, indcadores y fos ioms. | b )
& METODOLDOIR La estatoga responde al propésito do I3 | / |

Los datos permiten un tratamiento estadistco

l 10. APUICACION setinants. 1 |
¥ N ¥ <
CONTEO TOTAL DE MARCAS l
(raﬁudmmmudawdelucuegulacela
escala) A B Cc D E
1%A+2xB4+3xC+4xD+5xE
Coeficiente de validez = = '\00

50

. CAIJFICACION GLOBAL (Wique v coedieniy do vaides G ide en o Tiavel respeulive y iHlangue L U aspe e

¢ clrouio Bs0cia00)!
.’ .

Desaprobado <__ (0,00 - 0,60}
Observado < _ 2 <0.60 - 0.70)
ApfOb&dO <0070 o 10m]
IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
"l‘r@.— \
Depdmll'lei"\:)\/m(Lq (\ Nombres y apelidos/fima del experto

Ciudad(lumhdede OS5 de acuiemhne  det?2 02y

- |
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO GUIA DL ODSCRVACION PARA MEDIR LA VARIABLE DESARROLLO
SOCIOEMOCIONAL
V. DATOS GENERALES: v ; :
1.6, Apellidos y nombres del juez | (Oom f*3 .(.;\()uﬂ 5 (o ]0( o
1.7. Grado akanzado! Especialidad :hm\m " cq_:_.f;'w"ﬂ -f _(.'l;/o.f:'o el %c‘ HAA®)

1.8. Cargo en la institucion que labora : V2« ((;n\(’

‘ .
1.9. Nombre del instrumento evaluado : ((N((\ c(o ()530( Jotion

1.10. Autor/es del instrumento :

My Zl}a Q\S‘( lo [a .Um' (72N

VI.ASPECTOS DE VALIDACION:

!
i

e
Egafvmidatnmn o rlwn

1. CLARIDAD stassiiond fengn .

2 UBIETIVIDAD °l‘"""“’““"m hachin / |

R i Adecundo 8 &aance 083 0enda ,

3. ACTURLIOAD ¥ teenoiogla, /l

%

& ORGANIZACION | Presentasion ordensda.

aspoctos 2 las
5. SUFICIENCIA variables en cantidad y cafdad
sufidente.

Parmio  conseguir  catos  de¢
6. PERTINENCIA | 5eierdo o 103 bjetivas posiesdas,
Pormze consepdr datos Basados
7. CONSISTENCIA | an tanrias o modeios tadrizos,

Entra varlables, indcadores y ics
8, COHERENCIA e,

La estrategia responde al
9, METODOLOGIA | prenssng do la investicacién,

Los dalos permiten un tratamienio
10. APUCACION | gragistion pertinants.

e\r\\\ o S
|

KR v

| } ) | |

‘CONTEO TOTAL DE MARCAS““ | | |
(:mumma::;aemm A B o b E
IXA+2XB+3XCHAXD+SXE
Coeficiente de validez = =0

<n
VIl CALIFICACION GLOBAL (Ubiqus ofcodfierts do vaidez cbteid on of IS (es)ectio y Tarue 51 47
aspa en ¢l cheulo asociado):
Decaprobade O (0,00 - 0,60)
Observado <2 <0,60 - 0.70]
Aprobado 525 <0,70 - 1.00)

Vil OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

Gloyta Gomey Rigeas
e -

’ BP

Departamento: Ancosh
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Fichn de identificacidn del Experto para proceso de validacién

Nombres y apellidos:

NQ't I\c«‘\{ C‘\cwcc,\ MOVO‘QS

NeDNI/CE: \4?533()@3 Edad;

Teléfono / cclular: 42% S46 410 Email: o ng@jmqi o

Titulo profesional:
ADocepxrr de eduocacidn inical

Grado académico: Muesiris ;( Doctorado: ]
Especialidad:

Institucion que labora:

1.E 4?"—& §Jlool

Identificacién del proyecto de investigacin o tesis
Titulo:

Juego y ¢l desarrollo socioemocional en ninos I ciclo de la Institucion Educativa Particular
San Judas Tadeo de La Legua - Piura, 2024

Autora:
Maritza Castillo Lachira

Programa Académico: Educacion Inicial

%

Firma Huella digital
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE TN
INSTRUMENTO LA GUIA DE OBSERVA(

I DATOS GENERALES: ot
3. Apatidos y nomibres defjusz - (Ch,

12 Grado aleanzadl Expacialidad - N&msl'w eq

13, cmomhmmucwnqmlabm.j‘lroges‘.arn

14 Nombxe del instrumento evaluado : _Extio_tle oy sexvacipin
15. Autora del instrumento :Mn“d_:' na Caslillo  4ocliite
I ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS
Euhmmnmmym&
1 OBJETIVIDAD m-mmm
3. ACTUALIDAD nm-'m-s-uw-yw
4 ORGANIZACION | Prasentacion sedirmaa
5 SURICIENCIA mwuum-amy

6. PERTINENGIA thmam-hm

7. CONSISTENCIA mommmmm-

5. COMERENCIA L1110 vanabive, inacadonms y 108 A

& METONO! AGIA rmlmlmdmﬁh

10 APLICACION | LO% W00 periten un irataients ssiadiation i F 1
¥ 4 4 y

CONTEO TOTAL DE MARCAS I | | | ’ I
mam-nuuu-ulummu
s
IXAL2NB+AXCI 4w DASNE

Coeficiente de validez = = __O
50

!
|
|

1. CALIFICACION GLOBAL (Utsyue s comiicomsio o vl chi
o cicuko bseciado)’

b o e vk ISR i 5 1 g

CATEGORIA INTERVALOS

Desaprobado <> 0,00 - 0,60}
Observado <> <060 - 0.70)
Aprobade LD <0,70 - 1,00}

IV.OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

po“oll C[‘\ou(?n MO‘#&S

CiudadChumbdide  ©5 d€ wouleatod dol 202Y
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
INSTRUMENTO GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA VARIABLE DESARROLLO
SOCIOEMOCIONAL

& l’\o.uca _M a'l:x%bgpr:i L -‘-’J,‘—j :

V. DATOS GENERALES:
1 6. Apellidos vy nomixas del juez

1.7 Grado alcanzado/ Especialidad - thv;.’ﬂ aen Allum We

v
1.8. Cargo en la institucion que labora rP w0 [eSorea
- \ ° 4
Gura cLL‘ c:lo‘so- Vocaont

1.9. Nombre del instrumento evaluado

1.10. Aulotl? del ins ento |
_Mayt f"-4'_(_Q5'. IU.LW_—__

VI.ASPECTOS DE VALIDACION:

| Earn o tadn fon s (hje riarn /
y compemsiie | | l
— - l .
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Anexo 04. Consentimiento mformado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Titulo del estudio:

Investigador (a):

Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:

Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catoélica Los
Angeles de Chimbote.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se

le realizard lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1.
2.

3.
Costos y/ o compensacion: La investigacién no costard nada al padre de familia.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados
de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la

identificacién de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:
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Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda

adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico —-----

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de FEtica en
Investigacién de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, correo
ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo

que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier

momento.

Nombres y apellidos Fecha y hora
Participante

Nombres y apellidos Fecha y hora
Investigador
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