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RESUMEN

El objetivo del estudio fue determinar la relacion entre el pensamiento creativo y resolucion
de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025., la metodologia fue de tipo bdsica, descriptiva observacional, de
alcance correlacional y cuantitativo con un disefilo no experimental, con una muestra
probabilistico de tipo muestreo por conveniencia de 40 estudiantes del VI ciclo a las que se
aplicé dos instrumentos: que mide el pensamiento creativo de 0.934 y la resolucién de
problemas matematicos con una confiabilidad de 0.903 y validados por expertos (vc = 1.00).
Los resultados se establecen, que existe relacién positiva, media y significativa entre las
dimensiones como: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion viabilidad. Asimismo,
el nivel que caracteriza el pensamiento creativo inicial requiere atencién (52.5%) y también
la resolucion de problemas matemadticos requiere atencién (47.5%). En conclusion, existe
una correlacion directa positiva y significativa (Pearson = 0.591**, p < 0.000) entre ambas

variables.

Palabras clave: Fluidez, flexibilidad, matemadticas, pensamiento creativo y resolucién de

problemas.



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the relationship between creative thinking and
mathematical problem-solving in sixth-grade students at the Villa de Betanzos Educational
Institution in Puno, 2025. The methodology was basic, descriptive-observational,
correlational, and quantitative, with a non-experimental design. A probabilistic convenience
sample of 40 sixth-grade students was used, to whom two instruments were administered:
one measuring creative thinking (0.934) and the other measuring mathematical problem-
solving (0.903), both validated by experts (vc = 1.00). The results show a positive, moderate,
and significant relationship between the dimensions of fluency, flexibility, originality, and
elaboration/feasibility. Furthermore, the initial level of creative thinking required attention
(52.5%), as did mathematical problem-solving (47.5%). In conclusion, there is a direct,
positive, and significant correlation (Pearson = 0.591*%*, p < 0.000) between the two

variables.

Keywords: Fluency, flexibility, mathematics, creative thinking, and problem-solving.
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la educacién secundaria el pensamiento creativo es aquella actividad cognitiva que
gestiona la informacién recogida para luego producirla en nuevas representaciones, siendo
primordial desarrollar el pensamiento creativo y expresar un problema; la variable fluidez
aplica representaciones visuales para analizar la informacién y en la originalidad los nifios
reflexionan aplicando representaciones simbdlicas para una mayor resolucién de problemas
que son interpretados en las expresiones matematicas (Nugroho et al., 2020). Ademas, el
conocimiento de las matematicas es amplio, en la actualidad los estudiantes lo denominan
un proceso dificil y retador que juega un papel fundamental en el mundo de las matematicas
y la vida social donde el ser humano piensa de forma l6gica, objetiva, analitica, critica y
creativa en la resolucion de problemas matemadticos (Arshad et al., 2017). Por lo tanto, es
preciso ejercitar y desarrollar procesos de pensamiento en el aprendizaje, principalmente en

los estudiantes para tomar decisiones (Ariefia et al., 2016).

A nivel global, en Asia se examind una herramienta eficaz de resolucién de
problemas para evaluar la creatividad matemdtica a grupos de estudiantes mediante
formularios abiertos y medibles, la gran mayoria de ellos si realizaron flexibilidad y fluidez
cognitiva en la resoluciéon de problemas abiertos y una pequefia cantidad de estudiantes
fueron creativos y pensaron con flexibilidad cognitiva al resolver problemas abiertos
(Rahayuningsih et al., 2021). Por otro lado, investigaciones efectuadas en Indonesia
demostraron que el nivel de aprendizaje en las matemadticas es bajo y frente a un problema
matematico les resulta dificil resolver considerando ser algo nuevo en el proceso de su

aprendizaje.

El Pert particip6 del programa para la evaluacién internacional de estudiantes [PISA]
del Ministerio de Educacion [MINEDU, 2025], que enfatiz6 la evaluacién por competencias
matematicas en estudiantes del nivel secundaria; dado que los resultados no fueron los mas
favorables y no alcanzé los resultados planificados por el MINEDU demostrando una
disminucién en todo Latinoamérica que disminuye su rendimiento académico que indice en
el clima del aula, gestion estructura del aula y activacion cognitiva. En comparacion con
registros del 2022, el pais se ubicé en un nivel dos considerando ser minimo, ya que

resuelven situaciones que incluyen estrategias simples, realizan simulaciones sencillas y



extraen poca informacion relevante en tabla y graficos estadisticos acompafiado de

interpretaciones de nivel literal en los resultados (MINEDU, 2022).

En la regién en Puno, se aprecié que los estudiantes al llegar al nivel secundaria no
pueden resolver problemas matemdticos, debido a que no han desarrollado el nivel de
razonamiento y tampoco el de comprension matemética, considerando ser un problema la
falta de motivacién por aprender en las matemdticas alcanzando un nivel y rendimiento

académico bajo (Santos, 2019).

A nivel local, en la Institucion Educativa Villa de Betanzo de Puno, se pudo observar
que la gran mayoria de estudiantes que cursan el VI ciclo de la educacion basica regular en
el nivel secundaria presentaron deficiencias al resolver problemas matemdticos que se
relacionan con el método de ensefianza tradicional que realizan los profesores y la
memorizacion de procedimientos matemaéticos por parte de los estudiantes y no logran ser
aplicados o contextualizados en situaciones reales que limita su participacion en clase y el
pensamiento creativo no es aplicado en su totalidad les falta enfrentar problemas desde un

dmbito mds analitico y auténomo.

La presente investigacion permitioé establecer si existe una correlacion significativa
entre las dimensiones de la variable pensamiento creativo, permitiendo generar la resolucion
de problemas matemdticos en el entorno educativo de Puno. Ademads, ayudé a mejorar la
problemadtica que acontece el estudio. Por lo antes mencionado, se formulara la siguiente
interrogante ;Qué relacion existe entre el pensamiento creativo y resolucion de problemas
matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025?

Por lo tanto, la presente investigacion presenté como linea de investigacion titulada
“Estrategias del aprendizaje y necesidades educativas” (ULADECH, 2023), que se enfoca
en responder los retos actuales que acontece dicha casa de estudios, desde un ambito
inclusivo, intercultural y con centralidad a los alumnos. Por lo tanto, es un trabajo articulado
con los compromisos de la Agenda 2023 de Naciones Unidas, en especial con el objetivo de
desarrollo sostenible 4: educacién de calidad que contribuye en alcanzar metas personales y

desarrollarse en el campo laboral de modo eficiente y competitivo (ONU, 2015).



El estudio se justificé a través de fundamentos tedricos que buscé aportar el
conocimiento existente en torno a la resoluciéon de problemas matematicos que son
fundamentados en la metacognicion y procesamiento de la informacion en la teoria de Piaget
(1975) y Vygotsky (1987) enfocado al proceso de planificacién, control y evaluacidn; esto
requiere no solo poseer el conocimiento sino aplicarlo y determinar su eficacia de manera

consciente e intencional en el campo educativo y mundo de las matemaéticas.

Desde la justificacion practica, el estudio responde a una problemadtica urgente que
debe ser atendida, donde los estudiantes presentan dificultades para enfrentar retos
matematicos y en algunos casos la ensefianza es limitada por la repeticion de procedimientos,

sin fomentar espacios de reflexion y aplicar soluciones creativas

En la justificacién metodoldgica, se emple6 un disefio correlacional que buscé la
relacion entre las variables de estudio y sus dimensiones y no solo establece conocer la causa
y efecto sino determinar el grado de asociacidn en que se encuentran y como influyen entre
ambas variables. Ademds, se aplicé el recojo de datos numéricos que son evaluados por un
grupo de expertos y presentaron el nivel de confiabilidad del instrumento de manera rigurosa

en la investigacion.

Por todo lo expuesto, se planteara el objetivo general: Determinar la relacién entre el
pensamiento creativo y resolucion de problemas matemdticos en estudiantes del VI ciclo de
la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025. Por otro lado, se estableceran los
objetivos especificos y son: Determinar la relacion entre la fluidez del pensamiento creativo
y resolucién de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucién
Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025. Determinar la relacién entre la flexibilidad del
pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de
la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025. Determinar la relacion entre la
originalidad del pensamiento creativo y resolucién de problemas matemaéticos en estudiantes
del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025. Determinar la
relacion entre la elaboracion viabilidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas
matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.



II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes internacionales

Estudios en Ecuador, Bernal et al. (2025) presentaron como titulo ‘“Pensamiento
16gico y resolucion de problemas: el uso de estrategias de aprendizaje y colaborativo para
desarrollar habilidades de razonamiento matematico en contextos diarios cotidiano” cuyo
objetivo fue examina ambas variables. Esta metodologia, fue mixta y descriptiva; que tuvo
la participacién de 180 alumnos de nivel secundario y como técnica empled la encuesta e
instrumento los cuestionarios. Los resultados fueron que el 85% de los alumnos enfatiz6 la
eficacia y el enriquecimiento de las actividades colaborativas. Se concluye, que el
aprendizaje colaborativo emerge como una tictica esencial para capacitar a los estudiantes

para abordar eficazmente problemas del mundo real.

Realizaron una investigacién en Ecuador, Gonzdlez et al. (2022) titulada “Técnicas
y métodos de aprendizaje para mejorar el pensamiento creativo en los estudiantes” el
objetivo fue determinar las técnicas y métodos de aprendizaje en la variable. La metodologia
que empled fue mixta y descriptiva, utiliz6 una muestra de 78 participantes y como
recoleccion de datos empled la encuesta y entrevista. Los resultados demostraron que, al
aplicar las diversas técnicas se lleg6 a mejorar significativamente el aprendizaje de los
estudiantes. Se concluye, que el pensamiento creativo cumple un papel clave en como las
personas se adaptan a los constantes cambios que se dan en los dambitos tecnoldgico,

econdémico y social.

Ejecutaron un estudio en Colombia, Patifio et al. (2021) titulada “La resolucién de
problemas matematicos y los factores que intervienen en su ensefianza y aprendizaje” cuyo
objetivo fue determinar la influencia entre ambas variables. La metodologia utilizada fue de
enfoque cuantitativo, nivel descriptivo y disefio de campo. La poblacién y muestra estuvo
conformada por 80 participantes. Para el recojo de informacidn utilizaron dos cuestionarios.
Los resultados indican que la resolucién de problemas se correlaciona significativamente
con los demaés procesos matemaéticos. Se concluye, que los procesos matematicos no pueden

funcionar de manera independiente o aislada unos de otros.



2.1.2. Antecedentes nacionales

Elaboraron un estudio en Lima, Contreras et al. (2023) titulada “La incidencia del
entorno virtual y pensamiento creativo en el desarrollo de las competencias matematicas,
Lima”, tuvo como objetivo establecer como incide ambas variables. El enfoque que emple6
es cuantitativo, disefio no experimental y transversal; acompafiado en una poblacion de 210
docentes y una muestra por conveniencia de 83 docentes. Para el recojo de datos se utiliz
los cuestionarios. Se concluye, que el entorno virtual y el pensamiento creativo inciden en
el desarrollo de las competencias matemdticas de docentes de una UGEL de Lima

Metropolitana.

Realizaron una investigacién en Huamanga, Berrocal y Palomino (2023) en su tesis
titulada “Capacidad de resolucion de problemas matematicos y su relacion con las estrategias
de ensefianza en estudiantes del primer grado de secundaria” cuyo objetivo fue determinar
si el estudiante percibe las estrategias de ensefianza que los docentes aplican actualmente en
las variables. La metodologia que emple6 fue de enfoque cuantitativo, tipo descriptivo y
correlacional, con una poblacion de 60 estudiantes a quienes se les aplico los cuestionarios.
Los resultados evidenciaron, que el 88% de adolescentes obtuvieron maximas calificaciones
alcanzando niveles de logro. Se concluye, que existe una asociacion significativa positiva y
baja, entre la percepcion de las estrategias de ensefianza por los estudiantes y su capacidad

de resolucién de problemas matematicos con valor p=0.016, menor al alfa de 0.05.

Ejecut6 una tesis en Junin, Vera (2021) titulada “Estrategia de resolucion de
problemas y aprendizaje matematico en estudiantes de secundaria” cuyo objetivo fue
establecer si influyen ambas variables. La metodologia fue, experimental de tipo
cuasiexperimental y aplicada con una poblacién de 5000 estudiantes y una muestra de 800
estudiantes; para la recolecciéon de datos se aplicé la técnica de observacién y como
instrumento listo de cotejos. Los resultados evidenciaron que gran parte de los estudiantes
se encuentran en un nivel desaprobatorio en las matematicas. Se concluye, que las estrategias

segtin el modelo Polya influyen positivamente en las variables.

2.1.3. Antecedentes locales

Realiz6 un estudio en Puno, Flores (2024) titulada “El aprendizaje colaborativo y la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa

José¢ Carlos Maridtegui Aplicacion UNA Puno, 2024” lo cual tuvo como objetivo de



determinar la relacién que existe entre las variables. Aplic6 como metodologia un enfoque
cuantitativo, con un disefio no experimental y de tipo descriptivo correlacional. Para la
recoleccion de datos del aprendizaje colaborativo se utilizd la técnica de la encuesta y como
su instrumento un cuestionario. La muestra estuvo conformada por 120 estudiantes. Los
resultados muestran que no existe una relacion significativa entre el aprendizaje colaborativo
y la resolucién de problemas matemadticos, puesto que el valor de coeficiente de correlacion

Rho de Spearman es de -0,114, indicando que existe una relacion inversa.

Realizaron un estudio en Puno, Diaz y Vilca (2024) titulado “Las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion, y aprendizaje de Matematica en segundo grado de secundaria
de la institucion educativa Agro Industrial Crucero, Carabaya, Puno” cuyo objetivo fue
establecer la relacién que existe entre ambas variables. La metodologia empleada fue de
enfoque cuantitativo, disefio descriptivo, correlacional y transversal. Para evaluar las
variables se aplic6 un cuestionario a una muestra de 30 estudiantes de segundo afio de
secundaria. Los resultados relacionados con la hipdtesis general arrojaron un valor de p igual
a 0,000. Se concluye, que existe una relacion significativa existe entre la aplicacion de las

variables.

Ejecut6 una tesis en Puno, Machaca (2021) titulada “Estrategias ludicas y el
aprendizaje en matemadtica en el segundo grado de la institucion 72 024 Puno, 2020, tuvo
por objetivo de determinar la influencia de las variables. La metodologia que utiliz6 fue de
tipo cuantitativa, nivel explicativo, se utilizé un disefio experimental de corte transversal.
Para la recoleccion de datos utilizé la como técnica la encuesta y la observacion;
especificamente el instrumento de medicion fueron los cuestionarios. Los resultados fueron
que el 84.09% y luego de la aplicacién de las estrategias ludicas su nivel de acierto subi6 a
89.11%. Se concluye que: si ha existido influencia positiva de las estrategias lidicas en la

mejora del aprendizaje de los estudiantes en el drea de matematicas.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Pensamiento creativo

En las dltimas décadas, el desarrollo de nuevas investigaciones de psicélogos
orientadas a comprender y desarrollar las capacidades del individuo, especialmente las del
intelecto, evidencian la importancia que tiene el pensamiento creativo, cuando el individuo
se enfrenta a un problema que tiene que resolver (Pacheco, 2003). Un proceso, el proceso de

intuir vacios o elementos necesarios que faltan; de formar ideas o hipétesis acerca de ellos,



de someter a prueba estas hipétesis y de comunicar los resultados; posiblemente para
modificar y someter de nuevo a prueba las hipétesis. Esta actividad creadora mental, ha sido
también definida como la iniciativa que se manifiesta en la habilidad de uno a abandonar la
secuencia normal del pensamiento, para pasarse a una secuencia totalmente distinta, pero

productiva (Torrance, 1977).

Se plantean algunas caracteristicas que parecen diferenciar a las personas creativas
de las que no lo son. Asi, se presenta a la persona creativa como bastante flexible en los
patrones de pensamiento e interesada en ideas complejas. Ademads, tiene una personalidad

amplia, interesada en lo inusual y tiende a ser sensible a lo estético.

Se debe considerar que un acto creativo es nuevo u original, tiene una finalidad
establecida y representa una solucion tnica a un problema determinado. Witting (1985), en
su definicion de lo que es un acto creativo, considera que tiene propoésito y productividad, y
da soluciones originales a los problemas. El modelo de inteligencia y realizar una amplia
investigacion, tiene como finalidad identificar las 150 habilidades separadas que predecia en
este modelo, destacando con sus resultados que no existe un solo puntaje de coeficiente
intelectual que pueda indicar la inteligencia de un individuo, debido a que hay una gran

variedad de inteligencia (Maker, 1995).

El modelo construido por Guilford (ref. por Torrance, 1965:14) plantea la estructura
del intelecto en tres dimensiones: - Operaciones mentales. - Contenido o informacion. -
Productos. Guilford indica que cada habilidad tiene estas tres dimensiones y que a su vez

estd relacionada con otras habilidades, pero es distinta.

2.2.1.1. Definicion del pensamiento creativo

La creatividad ha sido definida como la capacidad de generar ideas novedosas y
utiles, es fundamental para el desarrollo individual y social, sin incorporar su origen, trabajo,
caracteristicas personales o interés (Sternberg et al., 2019). La creatividad en el presente
siglo es fundamental para enfrentar los retos de un mundo imprevisible (Carvalho, 2021). Es
una condicién necesaria para el desarrollo de la humanidad, ha sido identificada como un
predictor del éxito y el bienestar educativo (Alvarez, 2010). Es la capacidad de provocar
respuestas nuevas, geniales y utiles, que contribuyen de manera eficaz y con relevancia a
solucionar problemas, para tener mejor calidad de vida y prosperar en una sociedad que

cambia velozmente (Gube y Lajoie, 2020).



El pensamiento creativo se define como la capacidad de generar ideas originales,
novedosas y utiles. a diferencia del pensamiento convergente, que se enfoca en encontrar
una unica solucién correcta a un problema, el pensamiento creativo se basa en el
pensamiento divergente, que explora multiples posibilidades, perspectivas y soluciones. Este
tipo de pensamiento se caracteriza por su fluidez, flexibilidad y originalidad y es clase en la

innovacion y la resolucién de problemas complejos (Ramirez y Lépez, 2024).

Es como pensar en todos los objetos o cosas diferentes que t encuentras a tu paso,
una clase puede desarrollarse el pensamiento creativo sin conlleva que los alumnos generan
y amplien las ideas, sugieran hipétesis, apliquen la imaginacion y hallen resultados nuevos

o innovadores (Fisher, 2013).

Implica procesos tanto cognitivos como emocionales, se trata de la habilidad para
reorganizar la informacion existente de manera nueva y originales, combinando ideas de
manera inusual y buscando conexiones inesperadas entre conceptos que, a primer avista no

parecen estar relacionados (Ciaco et al., 2024).

2.2.1.2. Teorias del pensamiento creativo

El desarrollo del pensamiento creativo ha sido objeto de numerosos estudios y teorias en el
ambito educativo. Desde enfoques constructivistas hasta teorias del aprendizaje
colaborativo, los investigadores han explorado cdmo fomentar la creatividad en los

estudiantes y como integrar el pensamiento creativo en el curriculo educativo.

Teoria del constructivismo, desarrollada por Piaget y Vygotsky. segtin esta teoria
el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio
conocimiento a través de la interaccién con su entorno y la resolucion de problemas. En
lugar de recibir informaciéon de manera pasiva, los estudiantes son vistos como agentes
activos que exploran, experimentan y generan nuevas ideas a partir de su experiencia. En
este proceso, el pensamiento creativo juega un papel central, ya que los estudiantes deben
reorganizar y reinterpretar la informacién de manera novedosas para generar nuevo

conocimiento (Banihashem et al., 2024).

Vygotsky en particular subrayo la importancia del entorno social en el desarrollo del
pensamiento creativo. Segun su Teoria del aprendizaje sociocultural, los estudiantes
desarrollan su creatividad a través de la interaccion con sus compaiieros y el intercambio de

ideas en un contexto colaborativo. Este enfoque ha influido en la implementacion e métodos



pedagdgicos como el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje colaborativo, que
fomentan la creatividad al permitir a los estudiantes trabajar en equipo para resolver

problemas y generar soluciones innovadoras.

Teoria de la motivacion intrinseca, propuesta por Teresa Amabile. segin esta teoria la
creatividad estd impulsada por la motivacion intrinseca, es decir el deseo de realizar una
actividad por el pacer y el interés que genera, en lugar de por recompensas externas. En el
contexto educativo, esto significa que los estudiantes serdn mds creativos si estdn
intrinsecamente motivados para aprender, explorar y experimentar. Por lo tanto, los docentes
deben crear un entorno de aprendizaje, explorar y experimentar. Por lo tanto, los docentes
deben crear un entorno de aprendizaje que fomente la curiosidad, autonomia y desafio
intelectual, en lugar de centrarse exclusivamente en las calificaciones o las recompensas

externas (Liu et al., 2024).

2.2.1.3. Dimensiones del pensamiento creativo

La fluidez: es la mayor cantidad de posibles ideas con facilidad. La flexibilidad, es pensar
de manera diferente. La originalidad consiste en generar ideas diferentes e innovadoras (Saad
y Rowais, 2019). Fluidez: capacidad para crear muchas ideas (Groyecka et al., 2020). La
fluidez se comprende como una expresion clave del pensamiento creativo, ya que permite
explorar miultiples posibilidades frente a un mismo desafio. Se considera una etapa inicial
del proceso creativo, en la que generar ideas con libertad y sin filtros facilita descubrir nuevas

rutas, ampliando asi el campo de accion para futuras propuestas.

La flexibilidad: es pensar de manera diferente. La originalidad consiste en generar ideas
diferentes e innovadoras (Saad y Rowais, 2019). Flexibilidad: capacidad para proponer
muchas ideas que pertenecen a diferentes categorias. (Groyecka et al., 2020). La flexibilidad
se entiende como la capacidad de dejar atrds esquemas mentales fijos y mirar un problema
desde distintas perspectivas. A lo largo de este estudio, se resalta su papel en la adaptacién
a escenarios diversos, ya que impulsa la creaciéon de alternativas variadas y refuerza la

habilidad de pensar desde enfoques menos habituales.

La originalidad: Originalidad es la generacion de ideas novedosas que llaman la atencion.
Diferencia, o singularidad, idea particular y efectividad, certeza, garantia de que es una
buena idea (Akpur, 2020). Originalidad consiste en produccién de ideas inusuales.

Elaboracidn persistencia en la produccién de las ideas y flexibilidad, produccion de diversas



ideas (Bart et al., 2017). Segun el enfoque de esta investigacion, la originalidad implica crear
ideas que no solo se distinguen por ser distintas, sino que también aportan valor dentro de
su contexto. Mds alld de lo novedoso, se valora su utilidad y capacidad para responder de
forma creativa a situaciones reales. Esta dimensién se relaciona con una creatividad

orientada a transformar la realidad desde soluciones poco convencionales.

Elaboracion viabilidad: implica examinar si una propuesta, proyecto o intervencién puede
desarrollarse de forma concreta, considerando los recursos disponibles, las condiciones del
entorno y las metas que se pretenden alcanzar. Este andlisis ayuda a prever obsticulos,
valorar otras opciones y tomar decisiones con base en la realidad del contexto (Chavarria,
2015). Al evaluar la viabilidad, se consideran factores como el tiempo requerido, el
presupuesto asignado, las capacidades técnicas y humanas, asi como el entorno social o
institucional donde se pondrd en marcha la propuesta. El objetivo es asegurar que las ideas
no solo funcionen en teoria, sino que también puedan llevarse a cabo en la practica (Meller,

2019).

2.2.2. Resolucién de problemas matematicos

La resolucion de problemas forma parte del aprendizaje matemético, ya que permite
a los estudiantes poner en juego lo que ya saben y, al mismo tiempo, desarrollar formas de
pensar que les ayuden a enfrentar nuevas situaciones con mayor independencia. Resolver un
problema implica comprender lo que se plantea, organizar los datos disponibles, identificar
vinculos entre ellos y ensayar caminos posibles para llegar a una soluciéon (Bahamonde y

Vicuiia (2011).

Este proceso no se limita a seguir pasos predefinidos. Implica interpretar la
informacién, tomar decisiones y justificar las elecciones realizadas, lo que favorece el
desarrollo del razonamiento y la capacidad de argumentar con coherencia. En este sentido,
las matemaéticas se entienden como una herramienta ttil para analizar y explicar distintas

situaciones, tanto en el aula como fuera de ella (Campistrous y Rizo, 2000).

En una ensefianza centrada en la resolucién de problemas, se busca que el estudiante
asuma un rol activo en su aprendizaje. En lugar de aplicar férmulas de manera mecénica, se
le anima a investigar, plantear hipétesis, probar alternativas y reflexionar sobre los resultados
obtenidos. Este tipo de experiencias contribuye a consolidar un pensamiento mds abierto y

critico, que le permita abordar desafios diversos con mayor soltura (Monereo, 1998).
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2.2.2.1. Definiciéon de problemas matematicos

Es un proceso fundamental en el aprendizaje de las matematicas, orientado a que los
estudiantes apliquen sus conocimientos para enfrentar diversas situaciones que requieren
andlisis, razonamiento y toma de decisiones (Cérdenas et al., 2013). En su mayoria los
problemas matemdticos son resueltos de manera directa aplicando una serie de reglas,
formulas y procedimientos que son mostrados por el docente o algin libro. Por lo tanto, el
pensamiento matematico tiene como funcién aprender, memorizar y aplicar una serie de

férmulas y procedimientos (Fernandez, 2000).

Son aquellas tareas para aplicar reglas aprendidas, por tanto, se pueden resolver
facilmente en pocos pasos (Pereda, 2003). Ademas, es una actividad de reconocimiento que
aplica técnicas realizadas en clase y acredita una serie de técnicas aprendida (Vila y Callejo,
2004). Mas que ensefar a los estudiantes a resolver problemas, se trata de ensefiarles a pensar
matematicamente, por lo tanto, se debe alcanzar que ellos se han capaces de abstraer y aplicar

ideas matematicas a un amplio rango de situaciones o problemas (Urdiain, 2006).

Es un proceso previo que permite luego verificar si el planteamiento es valido. Si
aprender matemadticas estd vinculado al descubrimiento, es clave que los estudiantes tengan
oportunidades de enfrentarse a situaciones que les permitan explorar ideas propias y

comprobar propuestas acordes a su nivel de comprension (Solis et al., 2003).

Es una serie de pasos que parte del razonamiento y representacion al momento de
comprender el problema mediante la definicién, ejecucién y verificacion de la soluciéon
respecto a los datos del problema y estos deben ser comprendidos al encontrar la solucién
siendo capaz el estudiante de identificar la pregunta y la informacién que dispone (Polya,
1989). Por otro lado, lo consideran como una actividad primordial durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje, por su valor instructivo y formativo, que implica hacer lo que se
hace cuando no se sabe qué hacer, pues si se sabe lo que hay que hacer ya no hay problema

(Labarrere, 1988).

2.2.2.2. Teorias o enfoques de problemas matematicos

Teoria de Polya: George Pdlya, matematico nacido el 13 de diciembre de 1887 en Hungria,
desarroll6 una destacada trayectoria en el campo de la ensefianza de las matematicas. Estudi6
en la Universidad de Budapest, donde comenz6 a interesarse por la probabilidad. Afios mas

tarde, en 1940, lleg6 a Estados Unidos, primero a la Universidad de Brown y luego, en 1942,
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se incorporé como docente en la Universidad de Stanford. A lo largo de su carrera, escribi
tres libros y publicé mas de 250 trabajos académicos. En ellos, sostenia que para comprender
un concepto matematico era fundamental, antes que nada, entender el problema en si. P6lya
dedic6 gran parte de su vida al estudio de diferentes enfoques y teorias, siendo la
Combinatoria una de sus principales aportaciones. Su interés por el proceso del
descubrimiento, mds all4 de la simple repeticion de ejercicios, quedo reflejado en su obra
Como plantear y resolver problemas. En ella, ponia el foco en el razonamiento creativo como

base para aprender matematicas.

Pélya (1962), la propuesta de ensefianza de George Pdlya ponia el acento en el
proceso de descubrimiento, mds que en la practica repetitiva de ejercicios. Su intencidn era
fomentar un ambiente de confianza que permitiera la aparicion de distintas respuestas
susceptibles de andlisis y debate. Campos (2017) indica que la visién de Pdlya sobre la
resolucion de problemas iba mas alla del ambito puramente matematico. Su enfoque era
amplio, ya que consideraba estos procesos como una secuencia de pasos que las personas
aplican en diversas situaciones de la vida cotidiana. De acuerdo con Silva (1964) a partir de
sus observaciones y de su experiencia en el aula, las operaciones mentales involucradas en

resolver problemas pueden organizarse en etapas definidas.

Enfoque del Minedu en las matematicas del Vi ciclo: Las matematicas forman parte de la
experiencia humana y desempefian un papel clave en la construccion del conocimiento y la
cultura de las sociedades. Este campo estd en constante transformacion y evolucion,
impulsando nueva investigacion es en ciencias y tecnologia que resultan esenciales para el

desarrollo del pais (Ministerio de educacion, 2025).

Aprender matematicas ayuda a las personas a desarrollar habilidades para buscar,
organizar y analizar informacion, lo que les permite comprender mejor su entorno, tomar
decisiones acertadas y encontrar soluciones a distintas situaciones a través del uso de
estrategias, conocimientos y métodos matemadticos. Para que los estudiantes de Educacion
Basica alcancen el perfil de egreso, es necesario que desarrollen una serie de competencias.
Con un enfoque orientado a la resolucién de problemas, el drea de Matemadtica busca
promover el desarrollo de las siguientes capacidades: resolver situaciones relacionadas con
cantidades, abordar problemas que impliquen regularidades, equivalencias y

transformaciones, comprender y solucionar problemas de forma, ubicaciéon y
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desplazamiento y analizar y resolver situaciones vinculadas a datos e incertidumbre

(Ministerio de educacion, 2025).

2.2.2.3. Dimensiones de problemas matematicos

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: El estudiante analiza la
informacion y las condiciones presentes en una situacion para representarlas mediante
expresiones algebraicas. A través de este proceso, organiza los datos de manera simbdlica,
lo que facilita reconocer las relaciones que existen entre las distintas variables del problema

(Ministerio de educacidn, 2025).

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Por medio del lenguaje
matematico, el estudiante demuestra su comprension acerca de como se vinculan las
cantidades y las variables en una situacion determinada. Esta capacidad le permite explicar
con claridad las dependencias y relaciones que surgen entre los elementos que intervienen

en el analisis (Ministerio de educacién, 2025).

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: El estudiante emplea
diversas estrategias, como identificar patrones, establecer generalizaciones y aplicar
propiedades matemadticas, con el fin de descubrir reglas que sirvan para resolver distintos
tipos de problemas. Estas reglas se convierten en herramientas que ayudan a construir
modelos ttiles para anticipar o interpretar comportamientos similares (Ministerio de

educacidn, 2025).

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Cuando enfrenta
situaciones que implican transformaciones o comparaciones entre cantidades, el estudiante
respalda sus conclusiones mediante razonamientos l6gicos. Para ello, utiliza el lenguaje
algebraico como medio para desarrollar argumentos que sustenten sus ideas sobre las

relaciones de cambio y equivalencia (Ministerio de educacion, 2025).

2.3. Hipdtesis

Hipotesis general
Hi: Entre el pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos existe relacion
directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno,

2025.
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Ho: Entre pensamiento creativo y resolucién de problemas matematicos no existe relacion

en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.
Hipotesis especificas:

H;i: Entre la fluidez del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos existe
relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.

Ho: Entre la fluidez del pensamiento creativo y resolucién de problemas mateméticos no
existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.

Hb»: Entre la flexibilidad del pensamiento creativo y resolucién de problemas matematicos
existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de

Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la flexibilidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos
no existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos

de Puno, 2025.

H3: Entre la originalidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos
existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de

Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la originalidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos
no existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos

de Puno, 2025.

Hs4: Entre la elaboracién viabilidad del pensamiento creativo y resoluciéon de problemas
matematicos existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa

Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la elaboracién viabilidad del pensamiento creativo y resoluciéon de problemas
matematicos no existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa

de Betanzos de Puno, 2025.
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III. METODOLOGIA.
3.1. Tipo, nivel y diseiio de investigacion

Tipo de investigacion: Esta investigacion fue de tipo cuantitativo, ya que permitié medir la
relacion entre las variables pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos
que utilizaron instrumentos estructurados y andlisis estadistico. El enfoque cuantitativo
utilizé la recoleccién de datos para probar hipétesis con base en medicién numérica y el
andlisis estadistico, con el fin de establecer pautas de comportamiento y probar teorias que

extrae conclusiones (Sampieri et al., 2014).

Nivel de investigacion. El nivel de la presente investigacion fue correlacional,
porque buscé analizar la relacién entre ambas variables sin intervencién ni manipulacién de
las mismas. Sostiene que los estudios de tipo correlacional tienen como objetivo demostrar

la relacion que existe entre las variables (Bernal, 2016).

Diseiio de investigacion. El disefio que emple6 es no experimental. Hernandez et al.
(2018) define que es aquella que se realizé sin manipular deliberadamente variables. Es
decir, es investigacion donde no hacemos variar intencionalmente las variables
independientes. Dado que, en este estudio, se observo los fendmenos como tal y como se

encontrd en su contexto natural. El diagrama oriento el disefio de la investigacion:

M: Muestra de estudiantes seleccionada
O1: Pensamiento creativo
O2: Resolucién de problemas matematicos

r: Correlacion o relacidn entre las variables
3.2. Poblacion

Poblacién. La poblacién estuvo conformada por los estudiantes del VI ciclo del nivel

secundaria matriculados en el afio 2025 pertenecientes a la Institucion Educativa Villa de
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Betanzos de Puno, 2025. Segin Arias (2020), una poblacién en investigacion representa el

conjunto de elementos que comparten una caracteristica comun y que son objeto de analisis.

Se asume los criterios de inclusion, de aquellos, estudiantes que se encuentren en el
VI ciclo y que asistan regularmente a clases, cuyos padres autorizaron su participacion
mediante consentimiento informado y se encontraron en condiciones fisicas de normal

desarrollo para ser participes de la investigacion.

Ademads, la investigacidn tuvo criterios de exclusion, que son aquellos estudiantes con
diagnosticos que afecten directamente el desarrollo matematico, de la misma manera, no se
considerd a los alumnos con inasistencia durante el proceso de recoleccion de datos. Este
control durante la seleccion garantiza la homogeneidad de la muestra y la validez de los

datos:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudiantes del VI ciclo nivel secundaria

Poblacion F M N %

Estudiantes de la Primer grado 12 10 22 55%
Instituciéon Educativa
Villa de Betanzos de

Puno Segundo grado 9 9 18 45%

Total 21 19 40 100.0

Nota: Basado en el registro de datos del 06/10/25.

Muestra. La muestra de esta investigacion fue conformada por 40 estudiantes del VI
ciclo del nivel secundaria pertenecientes a la Institucién Educativa Villa de Betanzos de
Puno, matriculados durante el afio académico 2025. Para su seleccion se empled el muestreo
no probabilistico por conveniencia, el cual, se utilizé cuando el investigador elige a los
participantes que tiene a su alcance y que cumplen con ciertos criterios relevantes para el
estudio (Arias, 2020). Este tipo de muestreo permitid recolectar datos de manera viable y

pertinente referente a poblaciones pequeias.

El uso del muestreo por conveniencia se justificé por la limitada disponibilidad de

nifios en el grupo, asi como por las condiciones logisticas del estudio. Aunque este tipo de
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muestreo limita la generalizacion de los resultados, permite explorar de forma significativa

la relacion entre las variables de estudio.

Tabla 2

Seleccion de la muestra de estudiantes del VI ciclo nivel secundaria

Muestra fi %
Mujeres 19 47%
Varones 21 53%
Total 40 100%
Nota: Basado en el registro de datos del 06/10/2025.
3.3. Operacionalizacion de las variables
Categorias
Definicion Escala de 0
Variable operativa Dimensiones Indicadores medicion | valoracion
Pensamiento |El estudiante es|-La fluidez - Propone diversas
creativo capaz de generar ideas ante una
Es la capacidad | diversas ideas, situacion o
de provocar | propuestas 0 problema.
respuestas soluciones frente - Expone con
nuevas, geniales|a una situacién o facilidad varias Ordinal
‘o . Alto
y utiles, que|problema. Este alternativas de (5) Muy Medio
contribuyen de | proceso implica solucion. alto .
manera eficaz y | flexibilidad para pTr . (4) Alto Bajo
con relevancia a|modificar sus | La flexibilidad - Cambia de (3) Medi
. estrategia ante un € - 10
solucionar enfoques, obstéculo. (2) Bajo
problemas, para |originalidad  al - Se adapta a (1) Muy
tener mejor | plantear diferentes puntos de bajo
calidad de vida y | alternativas poco rv;zga;:eformas de
prosperar en una|comunes y la La orieinali —
) o -La originalidad - Plantea ideas
sociedad que | habilidad de &
. poco comunes O
cambia desarrollar 0
i novedosas.
velozmente perfeccionar sus _ Aporta
(Gube & Lajoie, | ideas, sohﬁ)ciones
2020). haciéndolas mas :
creativas que
detalladas y o
) difieren de las
aplicables en .
. . habituales.
distintos
contextos. -Elaboracion - Detalla y mejora
viabilidad sus ideas iniciales.
- Explica la
aplicabilidad o
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utilidad de sus
propuestas.
Resolucion de |Es la capacidad |- Traduce datos y | -Identificalos datos
problemas del estudiante | condiciones al’y 1‘(’; rei’resema ,
s 40 . mediante expresiones
matematicos |para comprender,| expresiones o simbolos P
Es un proceso |planificar y| algebraicas algebraicos.
fundamental en |resolver - Relaciona
el aprendizaje de | situaciones  que adecuadamente los
las matemadticas, | requieren el uso ele‘gfmos del
. . roolema.
orientado a que|del razonamiento . IO .
) tudiant 160i d -Comunica su | - Explica con claridad Ordinal
0§ estudiantes | logico 'y ¢ comprensién  sobre | 12 relaciones entre rdina
apliquen sus | conocimientos las relaciones | 10 clementos del
conocimientos | matematicos. aleebraicas problema. (5) Siempre
para  enfrentar | Durante este | 18 _IUSIE; lenguaje (4) Casi
. algepraico para .
diversas proceso, el £ p siempre
. . . expresar su
situaciones — que alumno interpreta razonamiento. (3) Aveges
requieren datos, §elec01ona - Usa estrategias y | - Emplea métodos (2) Casi
1818, T 1 fad adecuados para nunca
razonamiento y |adecuadas, aplica| para encontrar eHCOHtfaf reglas (1) Nunca
. . generales o
toma de | procedimientos reglas generales. | Souciones.
decisiones de manera - Aplica
(Cardenas et al., | ordenada y procedimientos con
2013). verifica sus 16gica y precision.
resultados  para | -Argumenta - Justifica sus
asegurarse de que | afirmaciones sobre respuestas con
h tes | relaciones de razonamientos claros.
sean  ¢o . eren‘ ?S . - Evalua la validez de
con la situacién | cambio Y| sus conclusiones o
planteada. equivalencia equivalencias.

Inicio
Proceso
Logro

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica. La técnica que se empled es la encuesta. Segin Herndndez y Mendoza
(2018), que sirve para recolectar informacion y datos numéricos de un estudio dado, y fue
aplicado a un grupo representativo que lo conforman los participantes y al adquirir

informacion se compara y analiza.

El instrumento es el cuestionario que evalu6 a los estudiantes del VI ciclo del nivel
secundaria de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025. El primer
instrumento se llam6 cuestionario que evaludé el pensamiento creativo, que estuvo

conformado por cuatro dimensiones y un total de 20 items. El segundo cuestionario evalua
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la resolucién de problemas matematicos por cuatro dimensiones y 20 items, ambas variables

presentan una escala de Likert.

Instrumento. Como instrumento principal se utilizé el cuestionario de tipo Likert
(Mejia, 2005) de cinco puntos, construido especificamente para evaluar el desarrollo de las
variables: pensamiento creativo (dimensiones: la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y
elaboracion viabilidad) y resolucion de problemas matematicos (dimensiones: traduce datos
y condiciones a expresiones algebraicas, comunica su comprension sobre las relaciones
algebraicas, usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales y argumenta
afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia ). Las opciones de respuesta irdn

desde 5= Muy alto, 4 = Alto, 3= Medio, 2= Bajo y 1 = Muy bajo.

Para el instrumento resuelve problemas matemadticos se aplicé cada item del
cuestionario que fue redactado con base en indicadores pedagdgicos establecidos en el
Curriculo Nacional de Educacién Bdsica (MINEDU, 2016) desde los niveles: inicio, proceso
y logro. Por lo tanto, los instrumentos antes mencionados fueron validado por tres jueces de
expertos antes de su aplicacién, con la finalidad de recibir aportes en cuanto a su contenido,
criterio y constructo que arrojo como resultado 1.00 considerando ser aplicable dichos
instrumentos. Para la confiabilidad se aplic6 una prueba piloto a 15 estudiantes para
confirmar la confiabilidad de dichos instrumentos permitiendo recolectar los datos de
manera objetiva y sistematica, el resultado final para la variable pensamiento creativo fue de
0.934 (alta confiabilidad) en cuanto a la variable resolucion de problemas matematicos fue

0.903 (alta confiabilidad).
3.5. Meétodo de analisis de datos

Para el tratamiento de los datos obtenidos, se siguié un enfoque estadistico de tipo
cuantitativo que abarc6é dos momentos principales: el andlisis descriptivo y el correlacional.
En la primera fase, se calculé las frecuencias y porcentajes correspondientes a cada
dimension de las variables pensamiento creativo y resolucion de problemas, con el propdsito
de conocer las caracteristicas generales del desarrollo de dichas habilidades en los

estudiantes evaluados (Méndez, 2011).

En la segunda etapa, se empled el programa estadistico SPSS para calcular el anélisis

de normalidad de los datos que fue mediante la prueba Shapiro Wilk ya que la muestra fue
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mayor a 50 elementos. Dado que estos datos demostraron una distribucién normal y se optd
por aplicar la prueba de correlacion Pearson, una prueba paramétrica adecuada para los

datos.

3.6. Aspectos éticos

La préactica de principios éticos resulta esencial para mantener la integridad del
proceso de investigacion y cuidar el bienestar de quienes participan en €l. En el estudio
titulado “Pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI
ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 20257, aplicé lineamientos
éticos establecidos por la ULADECH (2025), los cuales orient el desarrollo del trabajo de
forma responsable y equitativa. De este modo, se garantizo6 el respeto a los derechos de los
participantes y se promovi6 que los resultados del estudio generen beneficios significativos

para la comunidad educativa.

Proteccion de los derechos de los participantes. se respeté la identidad de los
participantes considerando ser confidencial y no se opté por publicar sus datos e informacién
propia cada uno de ellos fue presentando mediante c6digos y nimeros sin exponer los

nombres de los participantes.

Responsabilidad ambiental. se consideré el cuidado del medio ambiente para
preservar la salud de los nifios y de esta manera previno enfermedades, asi se increment6 el
valor del respeto y proteccion por el medio ambiente, incluyendo toda biodiversidad que lo

rodea.

Participacion voluntaria. los participantes se encontraron informados que el
presente estudio es por motivos académicos y se explicé el objetivo del estudio, quedando

bajo responsabilidad y decision de los padres de familia en participar o no.

Beneficencia y no maleficencia. el autor del presente estudio no causé ningin dafio

a la poblacion beneficiaria, mostré una conducta respetable y participativa durante el estudio.

Honestidad e integridad. El trabajar con personas, se protegié su privacidad y
bienestar con tal de no dafiar ni exponer la identidad de los participantes. Ademas, se utilizé

técnicas y métodos de andlisis éticos.
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Justicia. no existi6 discriminacién injustificada en la seleccion de cada uno de sus
elementos asegurando que los resultados y beneficios del estudio lleguen a todos los

estudiantes del primero y segundo grado del nivel secundaria.
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IV. RESULTADOS

Para el desarrollo de las variables se ha desarrollado la estadistica descriptiva teniendo en

cuenta las caracteristicas personales.

Pensamiento creativo y resolucién de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de

la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Tabla 3
Nivel que caracteriza el pensamiento creativo y sus dimensiones en estudiantes del VI

ciclo

Pensamiento La fluide La La Elaboracién
creativo WEEZ T flexibilidad originalidad  viabilidad

Normal 2 5.0 4 10.0 2 5.0 2 5.0 1 25

Requiere > 505 24 600 26 650 25 625 26 650
atencién

Riesgo 17 42.5 12 30.0 12 30.0 13 32.5 13 325
Total 40 1000 40 100.0 40 100.0 40 100.0 40 100.0
Nota. En base a resultados obtenidos
Figura 1
Grdfico que caracteriza el pensamiento creativo y sus dimensiones en estudiantes del VI
ciclo

70.0% 65.0% S 65.0%

60.0% 62.5%

60.0% 52.5%

50.0% > 5%

40.0% = .

0.0% 0.0% 2.5% 2.5%

30.0%

20.0%

10.09
10.0% 5.0% . 5.0% 5.0% 5 5%
0.0% - - - ||
Pensamiento La fluidez La flexibilidad La originalidad Elaboracion
Creativo viabilidad
B Bajo m Medio " Alto

La estadistica descriptiva de la Tabla 3, demuestra que los estudiantes del VI ciclo

de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno requieren atencién en el pensamiento

22



creativo, ya que en ninguna de las dimensiones evaluadas se alcanzé un nivel normal de
manera general; en la fluidez, el 60.0% requiere atencién y el 30% se encuentra en riesgo,
en la flexibilidad el 65% requiere atencién, en la originalidad el 62.5 % también requiere
atencion y finalmente la elaboracion viabilidad el 65% requiere atencién y un 32.5% en
riesgo. En términos globales el pensamiento creativo, el 52.5% de los estudiantes se
encuentra en nivel “requiere atencion” y el 42.5 % en “riesgo”, lo que permite rechazar la

hipétesis de que el nivel del pensamiento creativo es normal.

Tabla 4
Estadistica que caracteriza el nivel de resolucion de problemas matemadtico en estudiantes

del VI ciclo

Traduce . Usa estrategias A.rgum.e nta
Resolucion datos y Comunica su y afirmaciones
de problemas conficiones a comprension sobre procedimientos spbre
matematico  expresiones las relaciones ara encontrar relaciones de
Presio algebraicas P cambio y
algebraicas reglas generales . .
equivalencia
Normal 17 425 19 475 17 42.5 21 52.5 16  40.0
i‘;ﬂ‘;ﬁf 19 475 16 400 19 475 16 400 22 550
Riesgo 4 10.0 5 12.5 4 10.0 3 7.5 2 5.0
Total 40 100.0 40 100.0 40 100.0 40 100.0 34 100.0

Nota. En base a resultados obtenidos

Figura 2
Grdfico de barras de nivel de resolucion de problemas matemdtico en estudiantes del VI
ciclo
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0%
Resolucion de Traduce datos y Comunica su Usa estrategias y Argumenta
problemas condiciones a comprensién sobre  procedimientos afirmaciones sobre
matematico expresiones las relaciones para encontrar relaciones de
algebraicas algebraicas reglas generales. cambioy
M Inicio ®Proceso I Logro equivalencia
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La estadistica descriptiva de la Tabla 4, evidencia que los estudiantes del VI ciclo de la
Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de Puno presentan serias limitaciones en la
resolucion de problemas matematico, ya que, aunque un 47.5% requiere atencion, un 47.5%
alcanzé el nivel normal en la dimension traduce datos y conficiones a expresiones
algebraicas, en comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas tenemos que el
47.5% requiere atencion, el 52.5% se encuentra en un nivel normal respecto a la dimension
usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales y el 55% corresponde a un
nivel que requiere atencion en la dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones de

cambio y equivalencia. En términos globales, el 47.5% de los estudiantes requiere atencion.
Normalidad

Tabla 5

Prueba de distribucion normal entre la resolucion de problemas y el pensamiento creativo

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
iiigﬁ;ﬁ:) de problemas 0.902 40 0.218
Pensamiento Creativo 0.977 40 0.591
La fluidez 0.962 40 0.191
La flexibilidad 0.976 40 0.529
La originalidad 0.962 40 0.197
Elaboracién viabilidad 0.967 40 0.278

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Prueba de normalidad en base a datos.

De acuerdo a los resultados de la Tabla 5 realizada con la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk, se observa que la variable resolucion de problemas presenta un valor de p = 0.2188,
superior a 0.05, lo que indica que sus datos se distribuyen normalmente; igual sucede en la
variable pensamiento creativo obtiene un valor de p = 0.591, mayor a 0.05, determinando
que sus datos siguen una distribucién normal que corresponde aplicar la prueba paramétrica
Pearson para determinar la relacién entre pensamiento creativo y resolucion de problemas

matematico.
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Contraste de hipotesis general

Para el contraste de los resultados segtin la prueba paramétrica se aplica la prueba de

normalidad de Pearson y es como sigue:

Hi: Entre el pensamiento creativo y resolucion de problemas matemaéticos existe relacion
directa en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de Puno,

2025.

Ho: Entre pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos no existe relacion

en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Tabla 6
Correlacion de Pearson entre pensamiento creativo y resolucion de problemas matemdtico

en estudiantes del VI

Resolucién de problemas
matematico
Coeficiente de 501
correlacion ’
Pensamiento
Pearson . i i
S Sig. (bilateral) 0.000
N 40

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. En base a resultados obtenidos

Figura 3
Grdfico de dispersion entre pensamiento creativo y resolucion de problemas matemdtico

en estudiantes del VI ciclo

100

Pensamiento Creativo

50 .

40 3

20 40 &0 80 100

Resolucion de problemas matematico
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De conformidad con la Tabla 6, la correlacién de Pearson entre pensamiento creativo y
resolucion de problemas matematico en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa
Villa de Betanzos de Puno muestra un coeficiente de Pearson =0.591 con un nivel de
significancia bilateral de p < 0.000, lo cual indica una relacién positiva, media y altamente
significativa entre ambas variables; es decir, a medida que mejora el nivel del pensamiento
creativo también se incrementa el nivel de resolucién de problemas matematico. Dado que
el valor de significancia es menor a 0.01, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la

hipétesis alterna (H;), confirmando que existe una relacion directa entre las variables.

Tabla 7
Correlacion de Pearson entre la fluidez del pensamiento creativo y la resolucion de

problemas matemdtico en estudiantes del VI ciclo

Resolucién de
problemas matematico

Coeficiente de correlacion ,588™
La fluidez del . ‘
pensamiento creativo Sig. (bilateral) 0.000
N 40

*%_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. En base a resultados obtenidos

Figura 4
Grdfico de dispersion entre la fluidez del pensamiento creativo y resolucion de problemas

matemdtico en estudiantes del VI
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Para el contraste estadistico inferencial de la Tabla 7, se establece la prueba paramétrica de

Pearson para lo cual, se establece la hipdtesis como se detalla:

Hi: Entre la fluidez del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematico existe
relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.

Ho: Entre la fluidez del pensamiento creativo y resolucién de problemas matematico no
existe relacidon en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.

De conformidad a la prueba paramétrica del coeficiente de correlacion de Pearson entre la
fluidez del pensamiento creativo y resolucion de problemas matemético es de Pearson =
0.588 con un nivel de significancia de p < 0.000, lo que evidencia una relacién positiva,
media y significativa. Esto implica que, a mayor desarrollo de la fluidez del pensamiento
creativo, mejor serd el nivel de resolucion de problemas matematico en los estudiantes del
VI ciclo. En consecuencia, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis de

investigacion (Hi), confirmando la existencia de una relacién directa.

Tabla 8
Correlacion de Pearson entre flexibilidad del pensamiento creativo y la resolucion de

problemas matemdtico en estudiantes del VI ciclo

Resolucion de problemas

matematico
Coeficiente de correlacion ,600™
Flexibilidad del : ;
pensamiento creativo Sig. (bilateral) 0.000
N 40

*#%_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. En base a resultados obtenidos
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Figura 5
Grdfico de dispersion entre la flexibilidad del pensamiento creativo y resolucion de

problemas matemdtico en estudiantes del VI

100 | t L ]
80 | .
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Resolucion de problemas matematico

20 |

La flexibilidad

Para el contraste estadistico inferencial de la Tabla 8, se establece la prueba paramétrica de

Pearson para lo cual, se establece la hipdtesis como se detalla:

H»: Entre la flexibilidad del pensamiento creativo y resolucién de problemas matematico
existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de

Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la flexibilidad del pensamiento creativo y resolucidon de problemas matematicos
no existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de Betanzos

de Puno, 2025.

Segin el contraste de la hipdtesis, la correlacion entre la flexibilidad del pensamiento
creativo y resolucion de problemas matematico presenta un coeficiente de Rho = 0.600 con
significancia de p < 0.000, lo que refleja una relacién positiva, media y estadisticamente
significativa. Esto significa que el dominio del pensamiento creativo contribuye al desarrollo
de la resolucion de problemas matematico. Por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula y se

acepta la hipotesis de investigacion (Hy).
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Tabla 9
Correlacion de Pearson entre originalidad del pensamiento creativo y la resolucion de

problemas matemdtico

Resolucion de
problemas matematico

Coeficiente de correlacién ,538"
Originalidad del . ‘
pensamiento creativo Sig. (bilateral) 0.000
N 40

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. En base a resultados obtenidos

Figura 6
Grdfico de dispersion entre la originalidad del pensamiento creativo y resolucion de

problemas matemdtico en estudiantes del VI
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La originalidad

Para el contraste estadistico inferencial de la Tabla 9, se establece la prueba paramétrica de

Pearson para lo cual, se establece la hipdtesis como se detalla:

H3: Entre la originalidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos
existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de

Betanzos de Puno, 2025.
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Ho: Entre la originalidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas mateméatico no
existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de

Puno, 2025.

De acuerdo al contraste de prueba paramétrica, el coeficiente de correlacion entre la
originalidad del pensamiento creativo y resolucion de problemas matematico es de Pearson
=0.538 con un nivel de significancia de p < 0.000, evidenciando una relacion positiva, media
y significativa. Este resultado indica que a medida que los nifios desarrollan la originalidad
del pensamiento creativo, también mejoran la resolucion de problemas matemético. En este

sentido, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hip6tesis de investigacion (Hz).

Tabla 10
Correlacion de Pearson entre la elaboracion viabilidad del pensamiento creativo y

resolucion de problemas matemdtico

Resolucion de
problemas matematico

L Coeficiente de correlacién 440
Elaboracién viabilidad
del pensamiento Sig. (bilateral) 0.005
creativo
N 40

*#%_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. En base a resultados obtenidos

Figura 7
Grdfico de dispersion entre la elaboracion de viabilidad del pensamiento creativo y
resolucion de problemas matemdtico en estudiantes del VI
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Para el contraste estadistico inferencial de la Tabla 10, se establece la prueba paramétrica de

Pearson para lo cual, se establece la hipdtesis como se detalla:

Hs4: Entre la elaboracion viabilidad del pensamiento creativo y resoluciéon de problemas
matematicos existe relacion directa en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa

Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la elaboracién viabilidad del pensamiento creativo y resoluciéon de problemas
matematico no existe relacion en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa

de Betanzos de Puno, 2025.

De conformidad al contraste a la estadistica inferencial, la relacion entre la elaboracion
viabilidad del pensamiento creativo y resolucién de problemas matemadtico presenta un
coeficiente de correlacién de Rho = 0.440 con un nivel de significancia de p < 0.001, lo que
indica una relacién positiva, débil y significativa. Esto implica que los estudiantes que logran
mayor elaboracion viabilidad del pensamiento creativo tienden a desarrollar mejorar la
resolucion de problemas matematico. En consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipétesis de investigacion (Ha).
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V. DISCUSION

En el objetivo general, los resultados evidencian una correlacién positiva, media y
altamente significativa entre el pensamiento creativo y la resolucion de problemas
matematicos (r=0.591; p<0.000), lo que demuestra que, a mayor nivel de desarrollo del
pensamiento creativo, mejor desempefio muestra los estudiantes en la resolucién de

problemas.

Este hallazgo guarda coherencia con el estudio de Gonzdlez et al. (2022) en Ecuador,
donde se comprobd que las técnicas de aprendizaje que promueven la creatividad potencian
el rendimiento académico en matematicas. Asimismo, Contreras et al. (2023), en Lima,
concluyen que el pensamiento creativo incide directamente en el desarrollo de competencias
matematicas. Desde el enfoque del constructivismo de Piaget y Vygotsky, el pensamiento
creativo surge de la interaccion activa del estudiante con su entorno y se fortalece mediante

experiencias significativas (Banihashem et al., 2024).

En mi experiencia docente, los estudiantes con mayor flexibilidad cognitiva tienden
a plantear estrategias novedosas, lo que se traduce en soluciones mds eficaces. En
conclusion, el pensamiento creativo no solo es un recurso expresivo, sino también una

herramienta intelectual esencial para enfrentar desafios matematicos.

Objetivo especifico 1. Determinar la relacién entre la fluidez del pensamiento
creativo y resolucién de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucion

Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Se encontré una correlacion positiva, media y significativa entre la fluidez del
pensamiento creativo y la resolucion de problemas matematicos (r=0.588; p<0.000). Este
resultado coincide con Bernal et al. (2025), quienes destacan que el pensamiento fluido
permite a los estudiantes generar multiples estrategias al resolver situaciones cotidianas con

contenido matematico.

Teoéricamente, segiin Guilford (1959), la fluidez es una de las dimensiones bdsicas
del pensamiento creativo, ya que implica generar muchas ideas en un corto periodo, lo que
favorece la exploracion de soluciones alternativas. En el modelo de la estructura del intelecto
propuesto por este autor, la fluidez representa la cantidad de respuestas posibles ante un

estimulo, lo cual resulta fundamental en procesos como la resolucién de problemas.
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En la practica docente, he constatado que los estudiantes que generan diversas formas
de abordar un problema logran mejores resultados al comparar, seleccionar y aplicar la
solucién mds adecuada. Por tanto, se concluye que la fluidez creativa facilita la elaboraciéon

de estrategias diversas y adaptativas en la resolucion de problemas matematicos.

Objetivo especifico 2. Determinar la relacion entre la flexibilidad del pensamiento
creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucién

Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

La correlacién encontrada fue positiva, media y significativa (r=0.600; p<0.000), lo
que indica que la capacidad de pensar desde diferentes enfoques influye en el rendimiento
matematico. Este hallazgo guarda relacion con el estudio de Patifio et al. (2021) en
Colombia, quienes sefialaron que los estudiantes que empleaban diversas estrategias

cognitivas resolvian mejor los problemas.

En el marco del modelo de Guilford (1959), la flexibilidad representa la capacidad
de cambiar de enfoque, adaptarse a nuevas situaciones y generar respuestas en diferentes
categorias. Ademads, desde la teoria sociocultural de Vygotsky, la flexibilidad del
pensamiento se potencia mediante la interaccidon con pares y adultos, quienes modelan

nuevas formas de abordar situaciones problemaéticas (Vygotsky, 1987).

En mi préctica educativa, he observado que los estudiantes mds flexibles tienden a
cuestionar lo aprendido y a buscar alternativas poco convencionales, lo que mejora su
desempefio matemético. En consecuencia, se afirma que la flexibilidad del pensamiento
creativo es una habilidad indispensable para enfrentar con éxito problemas de complejidad

creciente.

Objetivo especifico 3. Determinar la relacion entre la originalidad del pensamiento
creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucion

Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Los resultados evidencian una correlacién positiva, media y significativa (r=0.538;
p<0.000) entre la originalidad y la resoluciéon de problemas matematicos. Este hallazgo
coincide con Gonzélez et al. (2022), quienes argumentan que la capacidad para generar ideas
originales permite a los estudiantes encontrar soluciones innovadoras en escenarios
académicos complejos. De acuerdo con Torrance (1977), la originalidad implica la

generacion de ideas unicas, poco comunes y socialmente utiles, lo que representa un nivel
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superior del pensamiento divergente. Por otro lado, segin la teoria de la motivacion
intrinseca de Amabile (1983), los estudiantes son mds creativos y originales cuando estdn

motivados por el interés en la actividad, y no por recompensas externas.

En mi experiencia en aula, los estudiantes que proponen soluciones poco
convencionales, aunque inicialmente dudosas, terminan desarrollando razonamientos
solidos que enriquecen el andlisis colectivo del problema. Se concluye, por tanto, que la
originalidad es una cualidad relevante que impulsa el desarrollo de habilidades matemaéticas

superiores.

Objetivo especifico 4. Determinar la relaciéon entre la elaboracién viabilidad del
pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de

la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Se obtuvo una correlacién positiva, débil pero significativa (r=0.440; p=0.005), lo
que indica que la capacidad de concretar ideas de forma viable se asocia con un mejor
desempefio en resoluciéon de problemas. A pesar de ser la relaciéon mds baja entre las

dimensiones, su significancia confirma su influencia.

Este hallazgo puede vincularse con los resultados de Berrocal y Palomino (2023),
quienes observaron una asociacion entre estrategias docentes estructuradas y logros en
resolucion de problemas. Segtin Witting (1985), la elaboracion es la capacidad de desarrollar
con detalle una idea inicial, transformdndola en una propuesta aplicable, caracteristica

indispensable para generar soluciones viables y eficaces.

Ademas, este proceso estd en concordancia con las etapas propuestas por Polya
(1989) en su teoria de resolucion de problemas, donde la planificacion y ejecucion son
fundamentales para alcanzar una solucién valida. En el aula, he notado que los estudiantes
que planifican sus respuestas y evalian su viabilidad suelen lograr soluciones mads
completas. Por ello, se concluye que la elaboracion viable del pensamiento creativo
contribuye a la resolucion efectiva de problemas, aunque requiere ser estimulada mediante

situaciones reales que demanden planificacién y toma de decisiones.

Durante el desarrollo de la presente investigacion se identificaron algunas
limitaciones que podrian haber influido en los resultados obtenidos y deben considerarse al
momento de interpretar los hallazgos: Tamafio y alcance de la muestra

La investigacion se realiz6 con una muestra de 40 estudiantes del VI ciclo de la Institucion
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Educativa Villa de Betanzos de Puno. Si bien el andlisis permitié establecer correlaciones
significativas, el tamafio limitado de la muestra y su cardcter no probabilistico restringen la
posibilidad de generalizar los resultados a otras instituciones o contextos educativos.
Ademas, el disefio metodoldgico de tipo correlacional y no experimental impide establecer
relaciones de causalidad entre las variables. Si bien se hallaron asociaciones significativas,
no es posible afirmar que el pensamiento creativo cause mejoras en la resolucién de

problemas matematicos, solo que existe una relacion estadisticamente comprobada.

Se consideran como implicancias que los resultados muestran que es necesario buscar
formas de enseflanza que impulsen distintas dreas del pensamiento creativo dentro de las
clases de matemadticas en el nivel secundaria. Al promover la fluidez, la flexibilidad, la
originalidad y la elaboracion de ideas, el rendimiento en la resolucion de problemas tiende
a fortalecerse y, con ello, también se desarrollan habilidades matemadticas mas complejas.
Ademads, estos resultados sirven como guia para ajustar programas educativos, replantear
préacticas docentes y plantear nuevas lineas de investigacion relacionadas con el aprendizaje

creativo.

En el presente estudio no se mantiene relaciones personales, laborales o de
colaboracion que puedan influir en el desarrollo del estudio o en la manera en que se
presentan los resultados. Por ello, afirma que no existe ningtn conflicto de intereses

vinculado con esta investigacion.
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VI. CONCLUSIONES

De conformidad con los objetivos planteados en la investigacion titulada
“Pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo

de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno — 2025, se concluye lo siguiente:

Respecto al objetivo general, se confirma que existe una relacién directa, positiva,
media y altamente significativa entre el pensamiento creativo y la resolucion de problemas
matematicos (r=0.591; p<0.000). Esto demuestra que el desarrollo del pensamiento creativo
en sus diferentes dimensiones influye directamente en el desempeio de los estudiantes al

enfrentar situaciones problemaéticas en el area de matemaética.

Sobre la dimension fluidez, se hall6 una relacion positiva, media y significativa con
la resolucién de problemas matemadticos (r=0.588; p<0.000), lo cual indica que los
estudiantes que generan multiples ideas o soluciones tienden a resolver con mayor eficacia

los problemas matematicos que se les presentan.

Enrelacion con la flexibilidad del pensamiento creativo, se evidencié una correlacion
positiva, media y significativa (r=0.600; p<0.000), lo que sugiere que la capacidad de adaptar
el pensamiento a diferentes enfoques o categorias favorece una resolucién mas eficiente y

variada de los problemas matemaéticos.

Respecto a la originalidad, se identificé una relacion positiva, media y significativa
con la resolucién de problemas (r=0.538; p<0.000), demostrando que los estudiantes capaces
de proponer soluciones poco comunes o creativas tienden a enfrentar con mayor eficacia los

retos matematicos.

En cuanto a la elaboracién-viabilidad, la correlacién encontrada fue positiva, débil
pero significativa (r=0.440; p<0.005), lo que indica que la capacidad de desarrollar ideas
con detalle y de manera factible se asocia con un mejor desempefio en la resolucion de

problemas, aunque su influencia es menor comparada con otras dimensiones.
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VII. RECOMENDACIONES

De conformidad con los resultados obtenidos y las conclusiones formuladas, se

recomienda lo siguiente:

A la Instituciéon Educativa Villa de Betanzos de Puno, disefiar e implementar
programas pedagdgicos innovadores que integren el desarrollo del pensamiento creativo con
la ensefianza de la matemdtica, promoviendo espacios donde los estudiantes puedan
explorar, imaginar, proponer y argumentar. En coherencia con los hallazgos del estudio, se
sostiene que, a mayor pensamiento creativo, mayor serd la capacidad para resolver

problemas matematicos.

A los docentes del VI ciclo, incorporar en sus sesiones de aprendizaje estrategias
especificas para desarrollar la fluidez del pensamiento creativo, tales como lluvias de ideas,
preguntas abiertas y actividades de asociacion libre. Estas pricticas permitirdn que los
estudiantes generen multiples soluciones ante un problema matemaético, fortaleciendo su

razonamiento divergente.

A los responsables del area de Matematica, fomentar el uso de problemas abiertos y
tareas con multiples caminos de solucidn, a fin de potenciar la flexibilidad cognitiva en los
estudiantes, desarrollando su capacidad para cambiar de enfoque y considerar diferentes
alternativas. En este sentido, la flexibilidad es una expresion superior del pensamiento

creativo y esencial para resolver situaciones no rutinarias.

A los docentes de matemdtica y tutoria, disefar actividades que promuevan la
originalidad en la resoluciéon de problemas, como juegos de ldgica, retos matemdticos y
proyectos interdisciplinarios, que estimulen en los estudiantes la buisqueda de soluciones

Unicas o poco convencionales.

A los docentes del area de matematica, integrar el desarrollo de la elaboracién y
viabilidad del pensamiento creativo mediante trabajos en grupo, planificacion de estrategias
y justificacion de respuestas. Esto permitird que los estudiantes no solo generen ideas, sino

que aprendan a organizar, evaluar y ejecutar aquellas que son factibles y eficaces.
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Anexo 1. Documento de autorizacién para el desarrollo de la investigacion (Ley N°29733)

MINISTERIO DIRECCION Unidad de IES. Villa
DE @ REGIONALDE S i Betanzos
EDUCACION | %" | EDUCACION | azarim o | °F S¢/=nere

"Aiio de la recuperacién y consolidaciéon de la economia peruana"

Fecha 24 de octubre del 2025
Sefiora:
Mg. Elena Esther Reyna Mirquez
Coordinadora de Gestion de investigacion
ULADECH Catélica
Asunto: Autorizacion para el desarrollo de la investigacion
Referencia: Carta N° 0000002751- 2025-CGI-VI-ULADECH CATOLICA
De nuestra consideracion:

A nombre de la Institucion Educativa Secundaria “Villa de Betanzos” a
la cual represento, me dirijo a usted para expresarle cordial saludo.

En atencién a su carta N° 0000002751- 2025-CGI-VI-ULADECH CATOLICA de fecha 22
de octubre 2025, nos dirigimos a usted para informarle lo siguiente:

Se aprueba su solicitud para:

* Que el estudiante Wilber Butron Atencio, realice las actividades de recoleccion de
informacion/ datos en nuestras instalaciones. en el periodo comprendido del 22 de octubre
al 31 de octubre del 2025.

¢ Pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo
de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025

Con la condicion de que los datos recolectados deberan utilizarse exclusivamente con fines
académicos, conforme a lo establecido en la ley N° 29733 (ley de proteccién de datos
personales).

Agradecemos st compromiso con la investigacién formativa y quedamos a disposicién para
cualquier consulta adicional.

Atentamente.

—

4

Now (v:3€
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Anexo 2. Carta de recojo de datos

<,
N
cA1°v

Chimbote, 22 de octubre del 2025

CARTA N° 0000002751- 2025-CGI-VI-ULADECH CATOLICA

Sefior/a:

ERNESTINA BEATRIZ CHAMBI MAMANI
INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA VILLA DE BETANZOS

Presente.-

A través del presente reciba el cordial saludo a nombre del Vicerrectorado de
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, asimismo solicito su
autorizacién formal para llevar a cabo una investigacién titulada PENSAMIENTO
CREATIVO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN ESTUDIANTES DEL VI
CICLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA VILLA DE BETANZOS DE PUNO,2025, con la ,
que involucra la recoleccion de informacién/datos en 40, a cargo de WILBER BUTRON
ATENCIO, perteneciente al PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION SECUNDARIA,
ESPECIALIDAD MATEMATICA, FISICA Y COMPUTACION, con DNI N° 44257968,
durante el periodo de 22-10-2025 al 31-10-2025.

La investigacion se llevara a cabo siguiendo altos estandares éticos y de
confidencialidad y todos los datos recopilados seran utilizados tinicamente para los fines

de la investigacion.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de mi especial

consideracion.
Atentamente.
,"
e 14
Mgtr. Elena Esther Reyna Marquez
Coordinadora de Gestion de Investigacion

email: cooperacion@uladech.edu.pe

vw.uladech.edu.pe/ Telf.: (043) 343444 Cel. 948560463
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Anexo 3. Matriz de consistencia y operacionalizacién

TITULO: Pensamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del

VI ciclo de la Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025

PROBLEMA | OBJETIVOS HIPOTESIS vARIABLES | ME1ODOL
Pregunta Objetivo general | Hipoétesis general Variable 1: Tipo:
general Determinar la | Hi: Entre el pensamiento creativo y | Pensamiento | Cuantitativo
(Qué relacion | relacion entre el | resolucién de problemas | . eativo Nivel:
existe entre el | pensamiento matematicos existe relacion directa Descrinti
. . . . . . escriptiva
pensamiento creativo y | en estudiantes del VI ciclo de la | Dimensiones: ]
creativo y | resolucién de | Institucién Educativa Villa de ‘ correlacional
resolucién de | problemas Betanzos de Puno, 2025. -La fluidez Disefio No
problemas matematicos en | Ho: Entre pensamiento creativo y | La experimental
matematicos estudiantes del VI | resolucién de problemas .
en estudiantes | ciclo de la | matemticos no existe relacién en | Hexibilidad Poblacién y
del VI ciclo de | Institucion estudiantes del VI ciclo de la| y, muestra
la Institucion | Educativa Villa de | Institucion Educativa Villa de originalidad N= 40
Educativa Betanzos de Puno, | Betanzos de Puno, 2025.
Villa de | 2025. Elaboracién | 2= 49
Betanzos  de | Objetivos Hipotesis especifica viabilidad o
Puno, 20257 especificos Hi. Entre la fluidez del pensamiento Técnica
-Determinar la | creativo y resolucién de problemas | Variable 2: Encuesta
relacion entre la | matemdticos existe relacion directa | Resolucién de
ﬂuidez' del | en c;stqdiantes del YI ciclp de la problemas Instrumento
pensamiento Institucién  Educativa Villa de Lo . .
] matematicos Cuestionario
creativo y | Betanzos de Puno, 2025.
resolucion de | Ho: Entre la fluidez del pensamiento | Dimensiones:
problemas creativo y resolucién de problemas
matematicos en | matemdticos no existe relacién en | - Traduce
estudiantes del VI | estudiantes del VI ciclo de la| datos y
ciclo de la | Institucion Educativa Villa de | condiciones a
Institugién ‘ Betanzos de Puno, 2025. expresiones
Educativa Villa de loebrai
Betanzos de Puno, | Hy: Entre la flexibilidad del alge ralf:as
2025. pensamiento creativo y resolucion | - Comunica su
de problemas matemdticos existe | comprension
- Determinar la | relacién directa en estudiantes del | sobre las
relacion entre la | VI ciclo de la Institucion Educativa | relaciones
flexibilidad del | Villa de Betanzos de Puno, 2025. algebraicas
pensamiento Ho: Entre la flexibilidad del | Usa
creativo y | pensamiento creativo y resolucion .
. Lo . estrategias y
resolucion de | de problemas matematicos no existe >
problemas relacién en estudiantes del VI ciclo | Procedimient
matematicos en | de la Institucion Educativa Villa de | 0S para
estudiantes del VI | Betanzos de Puno, 2025. encontrar
ciclo de la
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Institucién
Educativa Villa de
Betanzos de Puno,
2025.

- Determinar la
relaciéon entre la
originalidad del

pensamiento
creativo y
resolucién de
problemas
matematicos en
estudiantes del VI
ciclo de la
Institucién

Educativa Villa de
Betanzos de Puno,
2025.

-Determinar la
relacion entre la
elaboracion
viabilidad del
pensamiento
creativo y
resolucién de
problemas
matematicos en
estudiantes del VI
ciclo de la
Institucién

Educativa Villa de
Betanzos de Puno,
2025.

Hi: Entre la originalidad del
pensamiento creativo y resolucion
de problemas matemadticos existe
relacion directa en estudiantes del
VI ciclo de la Instituciéon Educativa
Villa de Betanzos de Puno, 2025.
Ho: Entre la originalidad del
pensamiento creativo y resolucion
de problemas matematicos no existe
relacion en estudiantes del VI ciclo
de la Institucién Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025.

Ha4: Entre la elaboracién viabilidad
del pensamiento  creativo y
resolucion de problemas
matematicos existe relacioén directa
en estudiantes del VI ciclo de la
Instituciéon Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025.

Ho: Entre la elaboracidn viabilidad
del  pensamiento  creativo y
resolucion de problemas
matematicos no existe relacion en
estudiantes del VI ciclo de la
Institucién Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025.

reglas
generales.
Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones de
cambio y
equivalencia
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Operacionalizacion de las variables

Categorias
Definicion Escala de 0
Variable operativa Dimensiones Indicadores medicion | valoracion
Pensamiento |El estudiante es|-La fluidez - Propone diversas
creativo capaz de generar ideas ante una
Es la capacidad | diversas ideas, situacién o
de provocar | propuestas 0 problema.
respuestas soluciones frente - Expone con
nuevas, geniales |a una situacién o facilidad varias
y tiles, que|problema. Este alternativas de Ordinal
contribuyen de | proceso implica solucion. (5) Muy Alto
manera eficaz y | flexibilidad para — - alto Medio
con relevancia a| modificar sus | La flexibilidad - Cambia de Bajo
) u estrategia ante un (4) Alto
solucionar enfoques, obstéculo. (3) Medio
problemas, para|originalidad  al - Se adapta a (2) Bajo
tener me]or plantear diferentes puntOS de (1) Mu
: : : vista o formas de y
calidad de vida y | alternativas poco bai
rosperar en una | comunes la resolver. e
prosp o y -La originalidad - Plantea ideas
sociedad que | habilidad de
. poco comunes 0O
cambia desarrollar 0
i novedosas.
velozmente perfeccionar sus _ Aporta
(Gube & Lajoie, | ideas, SOllIl)CiOIleS
2020). haciéndolas mas :
creativas que
detalladas y e
) difieren de las
aplicables en .
. . habituales.
distintos
contextos. -Elaboracion - Detalla y mejora
viabilidad sus ideas iniciales.
- Explica la
aplicabilidad o
utilidad de sus
propuestas.
Resolucion de |Es la capacidad |- Traduce datos y | -Identificalos datos Inicio
problemas |del estudiante | condiciones a| Y los representa. Ordinal Proceso
£ys . mediante expresiones
matematicos |para comprender,| expresiones o simbolos Logro
Es un proceso |planificar y| algebraicas algebraicos. (5) Siempre
fundamental en | resolver - Relaciona (4) Casi
el aprendizaje de |situaciones que adecuadamente los siempre
las matematicas, | requieren el uso elementos del (3) A veces
orientado a que |del razonamiento problema. 2) Casi
1 wudi qt 160 J -Comunica su | - Explica con claridad (2) Casi
os  estudiantes | l6gico e - :
' g - y comprensién  sobre las relaciones entre nunca
apliquen sus | conocimientos . los elementos del (1) Nunca
.. . las relaciones
conocimientos | matematicos. aleebraicas problema.
para  enfrentar | Durante este | 18 - Usa lenguaje
di algebraico para
iversas proceso, el
. . . expresar su
situaciones que | alumno interpreta razonamiento.

49




requieren
analisis,
razonamiento y
toma de
decisiones
(Cardenas et al.,
2013).

datos, selecciona
estrategias
adecuadas, aplica
procedimientos
de manera
ordenada y
verifica sus
resultados  para
asegurarse de que
sean coherentes
con la situacién
planteada.

- Usa estrategias y | - Emplea métodos
procedimientos adecuados para
encontrar reglas
para encontrar
generales o
reglas generales. soluciones.
- Aplica
procedimientos con
16gica y precision.
-Argumenta - Justifica sus
afirmaciones sobre | fespuestas con
relaciones de razonamientos claros.
. - Evalda la validez de
cambio Y| sus conclusiones o
equivalencia equivalencias.
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Anexo 4. Ficha de identificacion del experto

“Afio de la recuperacidn y consolidacion de la economia peruana”
Puno, 21 de octubre de 2023

CARTA DE PRESENTACION

Mg, THANELY MAGALY VILLEGAS SUAREZ

Diocente I E Menchorita Saravia

Presente. -
Asunto: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarlo cordialmente v agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: WILBER, BUTRON ATENCIO,
egresado del programa académico de Programa de Estudio de Educacion de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de validacion
de mi instrumento de receleccion de informacion, motivo por el cual acudo a Ud. para
su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi provecto se titula: Pensamiento creativo ¥ resolucion de problemas
matemiticos en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025, v envio a Ud. el expediente de validacion que contiene:

—  Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion

-  Carta de presentacién

—  Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Apradezco anticipadamente su atencidn v participacion, me despido de usted.

WILBER, BUTRON ATENCIO
DNI: 44257968

Atentamente,
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres v apellidos:

JHANELY MAGALY VILLEGAS SUAREZF

N*DNI/ CE: 71719398 Edad: 372 afios

Teléefono / celular: Email: lhanelymagahyVillegass@email com
Titulo profesional:

Licenciada en Educacion Secundaria

Grado académico:
Especialidad:
Especialidad en Matematica v Fisica

Maesiria

Doctorade:

Institucién que labora:
Docente LE Mencherita Saravia

Identificacion del provecto de investigacion o tesis

Titulo:

Penzsamiento creativo y resolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de la
Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025,

Autor:

WILEEE, BUTRON ATENCIO

PROGEAMA DE ESTUDIO DE EDUCACTON

Programa Académico:

SECUNDARTA
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Ficha de validacion
Titulo: Pensamiento creativo v resolucidn de problemas matemdticos en estudiantes del VI ciclo de 1a Institucién Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025.

Belevancia Pertinencia Claridad Observaciomes’
VARTABLE 1: PENSAMIFNTO CREATIVO No No No servacion
Cumple Cumple Cumple Recomendaciones
cumple cumple cumple
Dimension 1: La floidez
1 Cuando tengo que hacer una tarea, se me ccuren varias X x X
formas de hacerlo. ) )
Puedo dar muchas ideas cuando mi profesor pide
2 = X X X
opiniones en clase.
Me gusta pensar diferentes soluciones antes de decidir
3 o X X X
cudl usar.
4 |51 alzo no me sale bien, busco otra forma de hacerlo. X X X
< | Me resulta facil proponer ejemplos o ideas nuevas en 5 x x
> | grupo. b b
Dimension 2: La flexibilidad
6 | 51 una idea no funciona, pruebo ofra distinta. X X X
Escucho 1as ideas de mis compafieros, aungue sean
7 | = A X X X
diferentes a las mias.
g Puedo cambiar mi opinidn cuando escucho algo que tiene % x %
sentido. ) )
9 Me adapto con facilidad cuando cambian las reglas o las % x %
instrucciones. ) )
Mo me molesta hacer las cosas de una forma diferente a la
10 habitual X X X
Dimension 3: La originalidad
11 Me gusta inventar cosas o buscar soluciones que otros no X x X
piensan.
12 Cuando rhago trabajos, trato de que sean distintos a los de x x x
los demas.
13 | Mis 1deas suelen ser diferentes a las de mis compatieros. X X X
14 [Me gusta imaginar cosas nuevas o situaciones diferentes. X X X
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15 | Aporto ideas creativas cuando trabajo en grupo. X X X
Dimension 4: Elaboracion viabilidad

16 | Me esfuerzo por mejorar mis ideas antes de terminarlas. X X X

17 | Cuando tengo una idea, trato de explicarla con detalles. X X X

18 Busco que mis ideas puedan aplicarse o funcionar en la % X x
vida real. ) )

10 Me gusta afiadir mas detalles a mis dibujos, escritos o X X x
proyectos.

20 Puedo mejorar una idea cuando recibo sugerencias o x x x
CONSEjos.

Opinion del experto: Aplicable | X

Nombres v apellidos del experto: Mg THANELY MAGALY VILLEGAS SUAREZ

T
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Aplicable después de modificar

No aplicable

DNI. 71719398

Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
ESCALA QUE MIDE LA ALFABETIZACION INICIAL

DATOS GEMERALES:

1.1, Apellides v nombres del juez — Jhanely Magaly Villegas Suarez

1.2. Grado alcanzado! Especialidad — Magister

1.2. Cargo en la insfitucion que lebers; Docante

1.4. Mombre del instrumente svslusdo . Cusstionario que mide el Pensamisnto Creativo
1.5, Autor'es del instrumento — Wilber Butron Atencio

I. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADORE 3 CRITERIO S !t 1 |
Esla formudado con lenguaje carg
1. CLARIDAD ¥ COMPrEns ke X
Fermile medr hechas
I DEJETIWVIDAD P X
Adeouado al avance de la clenoa
L ACTUALIDAD w hecnologia M
4. ORGAHIZACION Froseniackbn ordenada o
Comprende  aspocios de  las
& EUFICIENTIA warabies on canlidad v caldad X
SUfchenie
Permile consegar  dalos  de
2. FERTINENCIA oo @ los objeios planbeasdos X
Fesmile conseguir dados basados
T. CON3I3TENGLA e learia o modeios bedeioog X
Emira varables, indicasdonss v los
& COHEREMNCIA — X
La estrabsga mesponde al
& METODOLOGL propdsio de la Invesipoao dn X
Los dados pomilen un ralamiends
10, APLICACION estadisticn partinenia X
o o+ s e e
CONTEC TOTAL DE MARCAS 0 1] 1] 0 Al
jreakbce o conbeo en cada una de las cabegorias de
pscalal) A B C O E
1A+ 2K EB+3IxC+4D+E5KE
Coaficiants de valides = =1.00
50

Il. CALIFICACION GLOBAL /Ubique o coficente de valder otienkdn en o inlersalo respeciion y Marue oom un aspa
an 2l circuln asocladn)s

CATEGORIA INTERVALDS

Cezeornzads oI~ 2 [0.00 — 0,60]
Obsereade € 20,60 — 0,70]
Aprobade WD <0,70 — 1.00]

. OFINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

Departamenta: %
Puno 21 de octubre del 2025 i

Jhanely Magasly Villegas Suarez
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Ficha de validacion

Titulo: Penzzamianto creative v Resgluciin de problemas matematicos en esmdiantas del VI cicle de 1a Institucion Educativa Villa de Batanzos de Puno, 20235,

Relevancia Pertinencia Claridad .
. 5 r = = Observaciones’
VARIABLE 1: RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS No No No .
Comple Comple Cumple Eecomendaciones
cumple comple cumple

Dimenzion 1 Traduce datos v condiciones 3 expresiones algebraicas
1 | Al resolver tengo alpumas dificultades, pero lo lozro. X X X
! |Pusdo expresar los datos de un problema usando nimeros o letras. X X X
3 |Relaciono correctamente los datos con lo qua me piden hallar, X X X
4 |Pocas veces represanto sitnaciones da problamaz, X X X
3 Comprendo como loz datos del problema z2 conactan entra =1 X X X

Dimension 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas
§ | Algunas veces explico con mis propias palzbras cémo resolvi un problema. X X X
7 |Explico con claridad qué relacion existe antre los mimeros o variables del W v o

prohlema. 3
& |Uso el leanguaje matematico (simbolos o expresionss) de manera comecta. X X X
? | A veces comparto mis ideas en clase para mostrar cémo llegué al rezultado. 4 X X
10 | Comprendo v explico los pasos que sigo al resolver un sjercicio. X X X

Dimension 3: Usa estrategiaz v procedimientos para encontrar reglas generales
11 | Elijo la mejor estrategia para resolver un problema matematico. X X X
12 | & veces sigo mn orden logico cuando resuelvo operaciones o ejercicios. X X X
13 | 5j un procedimiento no funciona, pruebo con otro métode. X X X
14 Pll:lca;.% veces aplico las reglas matematicas que conozeo para resolver nuevos W v o

£Jercicios.
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15 | Puedo encontrar una regla o patrén cuando los problamas son parecidos. X X X
Dimenzion 4: Arpumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio v
equivalencia
16 | A veces reviso =i mis resultados tis=nen sentido antes de entregarlos. X X X
17 | Tustifico con ejemplos o explicaciones por qué mi respussta es correcta. X X X
12 |Pocas veces comparo mis ramltados con los de mis compatieres para W w "
comprobar 51 son equivalantes. )
12 | Venfico los pasos que segul para resolver un problema. ¥ w ¥
7g | Casinuea corrijo mis erroras cuando noto que una operacion o resultado estd 3 v 2
mal )
Opinion del experto: Aplicable H Aplicable después de medificar Mo aplicabla
Nombres v apellidoz del experto: Mz THAWELY MAGALY VILLEGAS STTAREZ DRI 71718358
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
ESCALA DE MIDE LA ESCRITURA EMERGENTE

. DATOS GEMERALES:
1.1 Apellidos v nombres del juez  — Jhanely Magsly Villegas Suarez

1.2 Grado slcanzado’ Especialidad — Magister
1.2. Cargo en la insfitucicn que labora: Docante
1.4. Mombre del insfrumento evaluado: Cuestionaric gue mide Resolucidn de problemas
matemsatico
1.8 Autorfes del instrumento: Wilber Butron Atencio
. ASPECTOS DE VALIDACION:

IMINCADNDRE 3 CRITERIO S "1'"1"'“"" m;l "’Iﬂ:llllr uu:m p.,.-:_m
1. CLARIDAD E?mf:rrlndnﬁ con lenguais dan »
2 OEJETIVIDAD ::m:sﬂ-' hechas -
1. ACTUALIDAD :l:::u"-:g;: avance de la oencla

4. DREANIZACION Fresonias idn ocrdenada

Comprende  aspecios de s

& BUFICIEHCIA varlables on cantkdad y caldad X
sulcienin
Femite consegur  datcs  de

2. PERTINERCLA acuerda @ ks ohjethos plarssdos X

Femite corsequr dalns basados
enleora o modsios lndnoos

Enine variahies, madoadores y ks ®
lams

7. CONHATENCIA

2. COHERENCIA

La estrattgin respondi a
% METOCOLOGIA propdsin de  invesigacitn X

Liog dalns parmilen un irmamiena

1. APLICACION estadislicn nerlinanic kY
& S & S &
CONTEDQ TOTAL DE MARCAS 1] 1] 1] 1] A
irealce o conbeo en cada una de las cadegoras de la
escala) A B C n] E
lxAd+2xB+3=xC+-4xD+5=E
Cosficiants de validez = =100
50
Il CALIFICACION GLOBAL tusique o cocfidente de valder shisridn on o ilanls respectiv y mangss oon U
aeapa o ol oincu o asoes s -
CATEGORIA
Casspeobade <7 = [0.00 - 0,60]
Obssrvado O <0.60 —0.70]
Apsksde OB #0.70-1.00]
IW. OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:
Cepartameanto: f a= »
Pumo 21 de octubre del 2025 Jhamely Magaly Villegas Suarez
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“dfio de la recuperacion v consolidacion de la economia peruama”
Puno, 21 de octubre de 2023

CARTA DE PRESENTACION

Mz MERLIN SAUL ESCALANTE ROJAS

Docents IE. _4belardo Gamarra Rondo
Presente. -

Asunto: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarle cordialmente y agradecerle la comumicacion con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: WILBER, BUTRON ATENCIO,
egresado del programa academico de Programa de Estodio de Edocacion de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de validacién
de mi mstnumento de recoleccion de informacidn, motive por el cual acudo a2 Ud. para
su participacion en el Juiclo de Expertos.

Mi provecto se tiula: Pensamiento creative v resolucidn de problemas
matemdticos en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Eduocativa Villa de
Betanzos de Pune, 2025, v envie a Ud. 2l expediente de validacidn que contiene:

—  Ficha dz Identificacién de experto para proceso de validacidn

- Carta de presentacion

—  Matriz de operacionzlizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de validacion

Agraderco anficipadaments su atencion v participacion, me despido de usted.

Atentamente,
f

WILEER, BUTE.ON ATENCIO
DNI: 44257068
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Mombres v apellides:
MERLIN SAUL ESCALANTE ROJAS

MN*DNIL/ CE: T3962053 Edad: 18 afios

Telefono / celular: Email: Escalante rl{i@hotmal com
Tritulo profesional:

Educacién Secundana

Grado académico: Maestria | = | Doctorade: ]
Ezpecialidad:

Matematica - Fisica

Inztitucion gue labora:
Docanta LE. Abalardo Gamarra Rondo

Identificacion del proyecto de inveztizacion o tesiz

Titula:

Penzamiento creative v resolucion de problemas matematicos en estudiantes dal VI ciclo da la
Institucidn Educativa Villa de Betanzos da Puno, 2023

Autor:
WILBEE, BUTRON ATEMCIO
.. PROGF AN DE ESTUDIO DE EDUCACION
Programa Académico: SFCTNDARIA
& i_
A % "k
" WM
Firma Huella dipital
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Ficha de validacidn
Titalo: Penzzmiento creative v resohocién de problemas matemdticos an estudiantes del VI ciclo da Iz Institucién Educativa Villa de Batanzos da Pune, 2023,

VARIABLE 1: PENSAMIENTO CREATIVO = — S Observacione/
J; : £ 5 Cumple mi;h Cumple cni';h Cuample n::"':}h ERecomendaciones
Dimension 1: La fluidez
1 Cuando tengo que hacer una tarea, s2 me ocurren vanas ¥ ¥ .
formas de hacerlo.
~ | Puedo dar muchas ideas cuando nu profesor pide . . v
© | opiniones en clase.
3 Me gusta pensar diferentes soluciones antes de decidir ¥ ]{ W
cual usar,
4 | 51 alzo no me =ale bien, busco ofra forma de hacerlo. X X X
< | Me resulta facil proponer ejemplos o ideas nuesvas en ¥ ¥ .
| rupa.
Dimenszion 2: La flexibilidad
6 | 5iunaidea no fimcions, prusho otra distinta. X X X
- |Escucho las 1deas de mis compafieros, aumque sean ¥ ¥ .
' | diferentes a laz miaz.
Puedo cambiar mi opimén cuando ezcucho alzo que tiens .
g sentido. X X X
9 ME adaptcu com facilidad cuando cambian las reglas o las % ¥ %
InETIeclIones.
10 Mo me molesta hacer 1z cosas de una forma diferente a la ¥ ¥ .
habitual.
Dimension 3: La originalidad
e gusta mventar cosas o buscar soluciones que otros no .
11 piensan. X X 4
12 Cuando hago trabajos, trate de que sean distintos a los de . . v
“ |los demas.
13 |Iis 1deas suelen ser diferentes a las de miz compatieros. X X X
14 | e gusta imaginar cosas nuevas o situaciones diferentes. X X X
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15 | Aporto 1deas creativas cuando trabajo en smupo. X X X
Dimension 4: Elaboracion viabilidad
16 | hie esfuerzo por mejorar mis ideas antes de termimar]as. X X X
17 | Cuando tenso una idea, trato de explicarla con detalles. X X X
18 Busco que mis 1dess puedan aplicarse o funcionsr en la ¥ ¥ v
vida real
Ml gusta afiadir mas detalles a mis dibujos, escritos o .
19 | royectos. X X X
Puedo mejorar una 1dea cuando recibo sugerencias o .
20 | consejos. X X X
Opinion del experto: Aplicable | X Aplicable dezpués de modificar Mo aplicable
Nombres v apellidos del experto: Mz. MERLIN SAUL ESCALANTE ROJAS DML 73962033
Firma Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES

DATO S GENERALES:

1.1, #psllidos y nombres del juez
1.2. Grado alcanzadol Especialidad

1.3. Cargo en la institucion gue labora: Docenta

: Mapister

ESCALA QUE MIDE LA ALFABETIZACION INICIAL

: Merlin Saul Escalante Rojas

1.4. Mombre del instrumento evaluado: Cusstionano gue mide el Pensamisnte Creativo

1.5 Awtorles del instrurnente — Wilber Butron Atencio
ASPECTOS DE VALIDACION:

INDNCADORE S CRITERIOS "“I""" "':" "'-“:‘""' “'4_" "’";""'
Sl POl oo Henguai claro
1. CLARIDAD ¥ OO, X
Peamrie: madr hisehos
2 DEJETIDAD plbplnlenf X
Adeouado al avano: de G cenala
I ACTUALIOAD  Eeroiog ks 5
4. ORGBANEZACION Przsentackn oroenada X
Comprands  aspodics de  les
E. EUFICIEMGLA varlabies on cantbdad v oaldad 5
sufichenie
Pormibe  comGoguir  daios  de
2. FERTIHENCIA AT & s nhiEens planteados X
Pormie corGequr diolcs  basados
T.COMBIBTENCIA | o reoria o mode os Iedioos X
2. COHERENCIA Em varlabkes, | ndioadones y ios oA
La estatoqa respoande al
2. METODOLOGE propdsin di kb Peeshoacitn =
napuasion | Lo e, s x
e e e e b
COMTED TOTAL DE MARCAS i} 0 0 i al
froal o o oonion en coada una de s calenonas de la
) esoak) e A B C (1] E

Coeficientes de validez =

lxd+2=xB+3=xC0+2=D+5=E

=1.00

al

. CALIFICACION GLOBAL [Ubique o coeficienie de validuz obtenids en o Mmoo mespecivo y Mangue con Un asca

o i e rouln el

CATEGORIA INTERVALD S

Desaprobado [0.00 - 0,60]
Observado o= =0,80 —0,70]
Aprobado L <0, 70— 1,00]

OPIMION SOBRE L& ADMINISTRACION:

Departamento:

Puno 21 de actubre del 2025

63

Merlin Saul Escalante Rojas




Ficha de validacion
Titulo: Pensamiento creativo v Eezolucion de problemas matematicos en estudiantes del VT ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2025

Pertinencia

Claridad

VARIABLE 2: RESOLUCTION DE PROBLEMAS MATEMATICOS No No No: | reacimed
Cumple Cumple Cumple Recomendaciones
cumple cumple cumple
Dimension 1: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas
1| Al resolver tengo aleunas dificultades. pero 1o losro. X X X
2 | Puedo expresar los datos de un problema usando nomeros o letras. X X X
3 | Relaciono correctamente los datos con lo que me piden hallar. X X X
4 | Pocas veces represento situaciones de problemas. X X X
3 | Comprendo como los datos del problema se conectan entre =i, X X X
Dimensién 2: Comunica su comprension sohre las relaciones algebraicas
g Alsunas veces explico con mis propias palabras come resolvi un problema. X X X
7 | Explico con claridad qué relacion existe entre los niimeros o variables del ¥ ¥ ¥
problema.
& | Uso el lensnaje matemitico (simbolos o expresiones) de maners comecta. X X X
® | A veces comparto mis ideas en clase para mostrar como legué al resultado. X X X
10 Comprendo v explico los pases que sigo al resolver un ejercicio. X X X
Dimension 3; Usa estrategias v procedimientos para encontrar reglas generales
1 Elijo la mejor estrategia para resclver un problema matematico. X X X
12 | A veces sigo un orden logico cuando resuelvo operaciones o efercicios. X X X
13 |8iun procedimisnto no funciona, proebo con otro método. X X X
14 |Pocas veces aplicd las reglas matematicas que conozco para resolver nuevos 5 ¥ %
e{ercicios. =
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13 | Puedo encontrar una regla o patrén cuando los problemas son parecidos. X X X
Dimension 4: Areumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio v
equivalencia
16 | A veces reviso i mis resultados tienen sentido antes de entreparlos. X X X
17 | Tustifico con ejemplos o explicaciones por qué mi respuesta es correcta. X X X
1g | Pocas veces comparo mis resultados con los de mis compafieros para ¥ ¥ X
comprobar 2 son equivalentes.
19 | Verifico los pasos que zegui para resolver un problema. ¥ ¥ W
7 | Cast nuca corrijo mis errores cuando noto que una operacion o resultado esta ¥ ¥ X
mal.
Opinidn del experto: Aplicable | X Aplicable después de modificar No aplicable

MNombres v apellidos del experto:

Me. MERLIN SAUL ESCATANTE ROJAS
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DNIL 73962033

Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE JUECES
ESCALA DE MIDE LA ESCRITURA EMERGENTE

I DATO S GEMERALES:
1.1. Apellidos y nombres del jusz — Merlin Saul Escalante Rojas

1.2. Grado alcanzadol Especialidad — Magister
1.2. Cargo en la institucion que labara: Docantz

1.4. Mombre del instrumento evaluado: Cusstionario que mide Resolucion de problemas
matematico

1.5, Autorfes del instrumento: Wilber Butron Atencio

1. ASPECTOS DE VALIDACION:

INDICADCORES

Estl formuiado con lenguaie clano

1. CLARIDAD P — X
Formitie modr hachas

L QEJETIS DD P a——— X
Aeouad al avancs: o la cenea

I ACTUALIDAD wiecnalogia

4. DMBANIEACION | Fresenlactn ordenada X
compends  aapecios de  las

& BUFICIEMGCIA variables en canbdad y ocedidad X
Sulloie e
Formili: oonscquir dalos de

2. FERTMENCIA @ouendo o og objethios planieados X
Frormilie consequr dalos hasados

7. COM3I ETENCIA o 1eria O mooe s IRieos b

3. COMERENCLA Entre vanabies, indodones v os X
Tams
La estradogia nesponde o

B METOODOLOGIA | Crovvoin de la imazsigackan x
Lo dirkos penenifien un ratambenio

10, AFLICACION estadisiion perdinenin X

e e e R A

COMWNTED TOTAL DE MARCAS i} i 0 1 0
(reabos el conten en cada una de las cabegorias de G
escaa) A B C 0 E

lud+d=«B+3x0+2uwD+5xE
Coeficients de valides = =1,00
50

Il CALIFICACION GLOBAL [Ubious o cocficinte oo wabier oensda en & intersmio respaciisg ¥ mangss oon un

2 on el oincuk asoc ado)”

CATEGORIA INTERVALOS

| Dasaprobade O 0,00 —0.80]
el T — 0,60 - 0,70]
Aprobade <0,70 - 1,00]

. OPINION SOBRE LA ADMINISTRACION:

Departzmenta: e |
Puno 21 de octubre del 2025 Merlin Saul Escalante Rojas

66



“Afo de la recuperacion y conselidacion de la economia peruanda”

Puno, 21 de octubre de 2025

CARTA DE PRESENTACION

Dr. JOSE EDUARDO AYALA TANDAZO

Docente de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica de
Piura

Presente. -
Asunto: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo, saludarle cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: WILBER, BUTRON ATENCIO,
egresado del programa académico de Programa de Estudio de Educacion de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de validacién
de mi instrumento de receleccién de informacion, motivo por el cual acudo a Ud. para
su participacion en el Juicio de Expertos.

Mi provecto se titula: Pensamiento creative v resolucidn de problemas
matematicos en estudiantes del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de
Betanzos de Puno, 2025, v envio a Ud. el expedients de validacién que contiene:

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion

- Carta de presentacidn

—  Matriz de operacionalizacion de variables

- Matriz de consistencia

- Ficha de vahidacion

Agradezco anticipadamente su atencién v participacion, me despido de usted.

Atentamente,

WILBER. BUTRON ATENCIO
DNI- 44257968
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Ficha de identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres v apellidos:
JOSE EDUARDO AVALA TANDAZOD

N°DNI/ CE: (2897143 Edad: 48 afics

Teléfono / celular: Email:  Joseedusrdo.s 77@hotmatl com

Titulo profesional:
Educacion Secundaria

Grado acadeémico: Maestria |:| Doctorado:

Especialidad:

Ciencias de la Educacion

Institucion qgue labora:
Duocente de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica de
Piura

Identificacion del provecto de investizacion o tesis

Titulo:

Pensamiento creativo v resolucion de problemas matemaficos en estudiantes del VI cicle de la
Institucion Eduocativa Villa de Betanzos de Pumo, 2025,

Autor:
WILBEE, BUTRON ATENCIO
P T T PROGRAMA DE ESTUDIO DE EDUCACION
rograma Académico: SECUNDARIA
W =
P =
Erl!Jni.Mmrm feav !
factae on Eieecias el Edecarsin E« i
tovestigader EENALTT VI PISITECT .
Firma Huella digital
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Ficha de validacion

Titnlo: Pensamiento creative v rezolucion de problemas matematicos en estudiantes del VI ciclo de 12 Institneion Educativa Villa de Betanzes da Puno, 2023,

ERelevancia Pertinencia Claridad Obzervaciones/
VARIABLE 1: PENSAMIENTO CREATIVO N N N .
Cumple :nm';:le Cumple cnm'::le Cumple EI:I.'II:I.I:J]E Fecomendaciones
Dimension 1: La fluidez
Cuando tengo que hacer una tarea_ ze me ocurren varias . 5 5
1 = X X X
formas de hacerlo.
~ | Puoedo dar muchas ideas cuando mi profesor pide . . .
2 - X X X
opiniones en clase.
- | Me gusta pensar diferentes soluciones antes de decidir 5 5 5
3 s X X X
cual usar.
4 | 51 algo no me sale bien, busco otra forma de hacerlo. X X x
5 Me resulta facil proponer ejemplos o ideas nuevasz en % % ¥
Erupo.
Dimension 2: La flexibilidad
6 | 5iunaidea no funciona, pruebo otra distinta. X X X
2 Escuche las ideas de mis compafieros, aunque sean % % %
diferentes a las mias.
Puedo cambiar mi opinidn cuando escucho algo que tiene - . -
g ; X X X
zentido.
9 Me adapto con facilidad cuando cambian las reglas o las e X ¥
instrucciones. ) i
10 Mo me molesta hacer las cosas de una forma diferente ala X X X
habitual
Dimension 3: La originalidad
11 I".-.Ie gusta inventar cosas o buscar soluciones que otros no e ¥ ¥
piensan.
~ | Cuando hago trabajos, trato de que sean distintos a los de . . -
12 . X X X
los demas.
13 | Mis ideas suelen ser diferentes a las de mis compafieros. X X X
14 | Me gusta imaginar cosas nuevas o situaciones diferentes. X X X




15 | Aporto ideas creativas cuando trabajo en grupo. X X X
Dimension 4: Elaboracion viabilidad

16 | Me esfuerzo por mejorar mis ideas antes de terminarlas. X X X

17 | Cuando tengo una idea trato de explicarla con detalles. X X X

18 B.uscc que mis ideas puedan aplicarse o funcionar en la X X X
vida real.

19 Me gusta afiadir mas detalles a mis dibujos, eseritos o X X X
proyectos.

20 P'uedc mejorar uha idea cuando recibo sugerencias o X X %
consejos.

Opinidn del experto: Aplicable X Aplicable después de modificar No aplicable

Nombres y apellidos del experto:

Or. | bavé Edearda Kyala Tandaze
Gecier e Ciencin de L Blecaciin
Frbgader FEHALTT ViE POSESELD

Firma

Dr. JOSE EDUARDO AYALA TANDAZO
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DNIL 02897143

Huella digital




VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIC DE JUECES

DATO S GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del juez
1.2. Grado alcanzado’ Especizhdad
1.2. Cargo en |3 instifucion que labora: Docante

: Docior

: Jozé Eduardo Ayala Tandazo

ESCALA GUE MIDE LA ALFAEETIZACION INICIAL

1.4. Mombre dal instrurnents evalesdo: Cuestionario que rmide =l Penssmisnto Creative
1.5. Auton'es del instrumanto: Wilber Buiron &fencio

l. ASPECTOS DE VALIDACION:
INDNCADDRE § CRITERIDE e T
. Eih frmuiiedn con bnpuss dam
L CLAMILAL e e B X
2. O I AL Fara f medr hossm x
uitsursHsks
. Adecuido al inenoe de b cRios
2 ALTUALILEL R X
4, GRMCAMLEATEIN | Prossciecds ordesiada X
Carfprs=ds aspechs  de [~ ]
. SUFICIEMETS varmblel an cinkeded § chiEled] X
I
. . Famf  cossapur delos 3k
9. PERIIMERCLA e rda & o chpsress pasleades X
. . Famifa rmsagey dalocs bassdos
T CORSEIERCIA i Ratie s eoda ke e X
d. COHENENCLA Eniw wivrsitles, ndcaloras y b x
Harea
. L i ey i reiponidi &l
4. Mz louoLola [FE-eE S PR T oL -
. . Loa dalcs puimfEn m iesnema
BO. AITLIC AN i ladiEncs perinssin X
e e e o
CONTED TOTAL DE MARCAS 1] 1] L] 1]
i ol eaies b cndh une S8 e calegoran &G &
= ] A B i) E
1l A+ZwB+3ul+4=D+5xE
Coefiriente de valldas = = 1,00
50
". CALIF'{:ACF:“ GLGEFLL jUskgue o confom s de vabdas ohiernds o el inkpeEs nopcing y meEGus cos o asps
i ol elrcals Esedada).
CATEGORLA INTERMALOE
Desaprogado .= [0,00 — 06D
Chesavado <o =080 -0.70]
fprobede I 0,70 - 1,00]

II. OPINICN SOBRE LA ADMINISTRACKIN:

Ceepartarnsnto:

Puno 21 de octubre del 2025
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Fr jusd Ldascis dgvia Lpssiam
L L R e
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Jesé Eduarda fAyala Tandaza




Ficha de validacion

Titalo: Penzzamisnto creative v Eesclucion de problemas matemnaticos en esmudiantas del VI ciclo de la Institucion Educativa Villa de Betanzos de Puno, 2023,

Relevancia

Pertinencia

Claridad

R 3 Obzervaciones’
VARIAELE I: RESOLTUCION DE FROBLEMAS MATEMATICOS Ko No Ko S ac“]_“
Comple Comple Cumple Recomendaciones
cumple cumple cumple
Dimenzion 1: Traduce dates ¥ condiciones a expresiones algebraicas
1 | Al rezolver tengo algimas dificultzdes, pero lo logro. X X X
I |Puado axprezar los datos de un problema nsando nmimeros o latras. X X X
? | Relaciono correctamante los datos con lo qua me piden hallar. X X X
4 | Pocas veces represanto sitnaciones de problemas. X X X
3 Ceomprando come los dates dal problema z2 consctan entre =1 X X X
Dimenzion 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas
8 | Algunas veces explico con mis propias palabras cémo resolvi un problema X X X
7 | Explico con clandad qué relacion existe entre loz mimeros o vanables del % % %
problema. B
& |Uso al lenpuzje matemdtico (zimbolos o expresiones) de manera comecta. b 4 b 4 X
8 | A veces comparto mis ideas en clase para mostrar come llegué al resuliado. X X X
10 | Comprendo v explico los pasos que sigo al resolver un sjercicic. X X X
Dimenzion 3: Usa estrategias v procedimientos para encontrar reglas generales
11 |Elijo la mejor estrategia para resolver un problema matematico. X X X
12 | A veces sizo mn orden légice cuando resuelvo operaciones o sjercicios. X X X
13 |8} un procedimiento no fimciona, prusho con otro método. X X X
14 P.I:lf_'az:- veces aplico las reglas matematicas qus conozeo para resolver nuevos 5{ 5{ !{
2]ereicios.
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15 | Puado encontrar una regla o patrén cuando los problemas son parecidos. X X X
Dimenzion 4: Arpumenta afirmacione: sobre relaciones de cambio v
equivelencia
16 | A veces reviso =i mis resultados Henen sentido antes de entregarlos. X X X
17 | Tustifico con ejemplos o expliczciones por qué mi respuesta es correcta. X X X
18 |Pocas veces comparo mis resultados con los de mis compatieros para % 5 ¢
comprobar s1 son aquivalsntes. )
12 | Vernfice los pasos que segui para resolver un problema :,;_- e X
ap | Casi nuea cormjo mis errores cuzndo noto que una operacion o resultado esta
X X i
mal
Opinidn del experto: Aplicable H Aplicable después de modificar Mo aplicabls
Nombres ¥ apellidos del experto: Dr. JOSE EDUARDO AVAT A TANDAZD DML 02897143

D o Ldurdn dysia Liadae
Pt ey Dmvsins din i D ok
biescgela ATLATA 71 FLOITED]

Fima
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERID DE JUECES
ESCALA DE MIDE LA ESCRITURA EMERGENTE

L DATO & GEMERALES:
1.1, Apellidos ¥ nombres ded jues Jast Eduardo Syals Tandans

1.2, Grads alcanrado’ Especialidiad | Dok
1.3 Cargo en lairstitucion gue lsbors: Dacente

1 4. Nombre del irstnimanta eeatuado: Cusstonasnio que mide Resalucion de problamas
IrEEndt

1.5, Auiceres disl mstrumes: Wiker Butron Alencia

i L4SPECTOS DE VaLIDACION:
povwmar | Bkt ro e ‘
domminng | B et et *
4l ALY :ﬂ;‘l.]l.::;:.;:l.lrllu 0 A oo X
A IRUANMESUIR Pesarioces nxlameds o
Larryrm snfarios Sm
A SUHCIENCLY NS B oradsd y takiss E
pds
B PEMINENCIA | i i o s riicbon X
e e e b
W UL FJI:I.: wdnuabiins rckcaform § s N
wmsoocn | e s
muceccy | S it e ]
-§- . . -
CONTED TOTAL DE MARCAS L] 1] o a 50
| e ot ixrled i cids arel Sa boh celecayimn e 16
el
A+ 3B+ inl+aD+5xE
Lo e o pudlaler = = 100
all
. CA:LIFI'EACI&H GLOBAL vl bl oo beenin Se webdes oskrinic mn W miraEn aaed D § e s e
an aF ol ool aena i
CATEGDRLL INTERVALDA
Desaprohnds S [Q,00 =~ 3.6
DOhaervadn & > 20,60 = 0.7
Sgrobado 1= 1, = 100
. OPIMNION S0SRE LA ADMINISTRACIIN:
L e
Depariamenio: b e i b e
Barn e i I
memngaan BT 5 P
Puno I1 de octubee del 2025 Jasé Edumnds Aya'a Tandazo
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Anexo 5. Ficha técnica de los instrumentos

Ficha técnica del cuestionario pensamiento creativo

Nombre original del | Instrumento que mide el pensamiento creativo
instrumento
Autora Wilber Butron Atencio (Puno-2025).

Objetivo del instrumento

Evaluar el nivel de pensamiento creativo de
estudiantes del VI ciclo y evalia dimensiones como:
fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién

viabilidad.

Usuarios

Instrumento de observacién administrado de manera

individual a sujetos en edad preescolares

Forma de administracion o

modo de aplicacién

Observacion individual

Validez

Mediante juicio de expertos 1.00

Confiabilidad

Alfa de Cronbach 0.934

Duracion. Entre 35 minutos, aproximadamente.

Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.

Numero de items. Consta de 20 items.

Estructura de la dimension de pensamiento creativo

Estructura de la encuesta
Dimensiones }

Items Total | Porcentaje

Fluidez 1,2,3,4,5 5 25.0%
Flexibilidad 6,7,8,9,10 5 25.0%
Originalidad 11,12,13,14,15 5 25.0%
Elaboracion viabilidad. 16,17,18,19,20 5 25.0%
Total items 20 100.0%

Indice de valoracién: Bajo-Medio-Alto

Niveles y rangos de pensamiento creativo
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Dimensiones: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracién Pensamiento

viabilidad. creativo
Bajo >20 a <47
Medio >48 a <74
Alto >75 a <100

Proceso de resultados: Sistematico

Puntuacién. 100 puntos como maximo.

Calificacion. Se califica como sigue: 1: muy bajo; 2: Bajo; 3: Medio; 4: Alto ; y 5: Muy alto
Materiales. Lapicero, 14piz, borrador y hojas.

Validacion: Instrumento de pensamiento creativo fueron validados por juicio de expertos,
en numero de tres profesionales considerados expertos (anexo 03) para verificar su evidencia
de constructo, contenido, criterio, comprension y opinion (Herndndez, et al., 2019). El
instrumento tuvo 20 items y obteniéndose como resultado: £t=VC+VC+VC+VC+OE =1.00
considerdndose aplicable, por tener relevancia, pertinencia y coherencia entre cada item del
instrumento, considerdndose perfecta por acercarse a 1.00.

Prueba piloto. La prueba piloto se realiz6 con la colaboracion de la profesora de aula y la
participacion de los estudiantes del VI ciclo distinto al objeto de estudio de manera libre y
se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado preestablecida previo al
ingreso al cuestionario de pensamiento creativo. El instrumento en su version fue de 20
items.

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplicé la prueba de Alpha de Cronbach,
a una muestra piloto de 15 sujetos distintos al objeto de estudio, estableciéndose como

confiable de 0.934
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Pensamiento creativo

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0.934 20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si el Varianza de escala Correlacion total Alfa de Cronbach si

elemento se ha si el elemento se ha de elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
VARO00001 68.8000 153.457 0.673 0.930
VARO00002 69.0667 153.781 0.709 0.930
VARO00003 68.5333 155.267 0.606 0.932
VAR00004 68.3333 158.810 0.684 0.931
VARO00005 68.8000 157.029 0.627 0.931
VARO00006 68.4667 150.552 0.756 0.928
VARO00007 68.2667 154.924 0.586 0.932
VARO00008 68.6667 155.381 0.593 0.932
VARO00009 68.7333 153.495 0.555 0.933
VARO00010 68.7333 158.067 0.640 0.931
VARO00011 68.9333 157.924 0.606 0.931
VARO00012 68.7333 157.924 0.583 0.932
VARO00013 68.4667 158.838 0.471 0.934
VARO00014 68.2667 160.067 0.506 0.933
VARO00015 68.3333 152.810 0.751 0.929
VARO00016 68.3333 157.238 0.772 0.929
VARO00017 68.6667 153.524 0.785 0.928
VARO00018 68.5333 153.981 0.658 0.930
VARO00019 68.6667 160.524 0.340 0.938
VAR00020 68.4667 154.838 0.840 0.928
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INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DEL PENSAMIENTO CREATIVO
Autor: Wilber Butron Atencio (Puno- 2025)
RIS (¢
Edad: ................. Fecha: ....................
Instrucciones:

A continuacidn, lee cada afirmacion y marca con una (X) la opcién que mejor refleje tu
opinion. Las opciones son:

(5) Muy alto
(4) Alto

(3) Medio
(2) Bajo

(1) Muy bajo

Dimension 1: La fluidez _

1 Cuando tengo que hacer una tarea, se me ocurren varias formas de
hacerlo.

Puedo dar muchas ideas cuando mi profesor pide opiniones en clase.

2
3 Me gusta pensar diferentes soluciones antes de decidir cudl usar.
4

Si algo no me sale bien, busco otra forma de hacerlo.

5 Me resulta facil proponer ejemplos o ideas nuevas en grupo.

6 Si una idea no funciona, pruebo otra distinta.

7 Escucho las ideas de mis compafieros, aunque sean diferentes a las
mias.

8 Puedo cambiar mi opinién cuando escucho algo que tiene sentido.

9 Me adapto con facilidad cuando cambian las reglas o las instrucciones.

10 | No me molesta hacer las cosas de una forma diferente a la habitual.

11 | Me gusta inventar cosas o buscar soluciones que otros no piensan.

12 | Cuando hago trabajos, trato de que sean distintos a los de los demés.

13 | Mis ideas suelen ser diferentes a las de mis compafieros.
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Dimension 2: La flexibilidad _

Dimensién 3: La originalidad _




14

Me gusta imaginar cosas nuevas o situaciones diferentes.

15

Aporto ideas creativas cuando trabajo en grupo.

Dimension 4: Elaboracion viabilidad

16 | Me esfuerzo por mejorar mis ideas antes de terminarlas.

17 | Cuando tengo una idea, trato de explicarla con detalles.

18 | Busco que mis ideas puedan aplicarse o funcionar en la vida real.
19 | Me gusta afiadir més detalles a mis dibujos, escritos o proyectos.
20 | Puedo mejorar una idea cuando recibo sugerencias o consejos.
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Ficha técnica del cuestionario resolucion de problemas matematicos

Nombre original del | Cuestionario que mide la resolucién de problemas
instrumento matematicos
Autor Wilber Butron Atencio (Puno-2025).

Objetivo del instrumento

Evaluar el nivel de la resolucién de problemas
matemadticos de estudiantes del VI ciclo y evalia
dimensiones como: traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas, comunica su comprension
sobre las relaciones algebraicas, usa estrategias y
procedimientos para encontrar reglas generales y
argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y

equivalencia.

Usuarios

Instrumento de observacién administrado de manera

individual a sujetos en edad preescolares

Forma de administracion o

modo de aplicacién

Observacion individual

Validez

Mediante juicio de expertos 1.00

Confiabilidad

Alfa de Cronbach 0.903

Duracién. Entre 35 minutos, aproximadamente.

Tipo de items o afirmaciones. Cerrado y ordinal de tipo de escala Likert.

Numero de items. Consta de 20 items.

Estructura de la dimension de problemas matematicos

Resolucion de problemas matematicos

Dimensiones .
Items Total Porcentaje
Traduce datos y
condiciones a expresiones 1,2,3.4,5 5 25.0%
algebraicas
Comunica su 25.0%
comprension sobre las 6,7,8,9,10 5

relaciones algebraicas
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Usa estrategias y 25.0%

procedimientos para

encontrar reglas 12 13.19.15 >
generales.
Argumenta afirmaciones 25.0%
sobre relaciones de 16,17,18,19,20 5
cambio y equivalencia
Total items 20 100.0 %

Indice de valoracion: Inicio-Proceso-Logro

Niveles y rangos de resolucion de problemas matematicos

Dimensiones: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas,

. . . . Resolucion de
Comunica su comprensiéon sobre las relaciones algebraicas, Usa

_ o problemas
estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales y _
. . _ . . . matematicos
Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia
Inicio 25a<12 220 a <47
Proceso 213 a<19 248 a <74
Logro >20a<25 275 a <100

Proceso de resultados: Sistemédtico

Puntuacién. 100 puntos como maximo.

Calificacion. Se califica como sigue: 1: Nunca; 2: Casi nunca; 3: A veces; 4: Siempre; y 5:
Casi siempre

Materiales. Léapiz, borrador y lapiceros

Validacion: Instrumento de resoluciéon de problemas matematicos fueron validados por
juicio de expertos, en nimero de tres profesionales considerados expertos (anexo 03) para
verificar su evidencia de constructo, contenido, criterio, comprension y opinién (Hernandez,
et al, 2019). El instrumento tuvo 20 fitems Yy obteniéndose como resultado:
2t=VC+VC+VC+VC+OE = 100 considerdndose aplicable, por tener relevancia, pertinencia

y coherencia entre cada item del instrumento, considerandose perfecta por acercarse a 1.00.
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Prueba piloto. La prueba piloto se realiz6 con la colaboracion de la profesora de aula y la
participacion de los estudiantes del VI ciclo distinto al objeto de estudio de manera libre y
se ejecutd una observacion libre, bajo el consentimiento informado preestablecida previo al
ingreso al cuestionario de resolucion de problemas matemadticos. El instrumento en su
version fue de 20 items.

Confiabilidad del instrumento. El instrumento se aplic6 la prueba de Alpha de Cronbach,
a una muestra piloto de 15 sujetos distintos al objeto de estudio, estableciéndose como

confiable de 0.903
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Confiabilidad del cuestionario resolucion de problemas matematicos

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0.903 20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala siel Varianza de escala Correlacion total Alfa de Cronbach si

elemento se ha si el elemento se ha de elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
VARO00001 57.6667 141.524 0.898 0.892
VAR00002 57.6000 139.257 0.606 0.896
VARO00003 57.6667 141.381 0.667 0.895
VAR00004 57.7333 145.495 0.406 0.902
VARO00005 57.5333 139.695 0.695 0.894
VAR00006 57.9333 135.638 0.835 0.890
VARO00007 57.8667 139.410 0.577 0.897
VARO00008 57.4000 139.114 0.648 0.895
VAR00009 57.4000 143.543 0.551 0.898
VARO00010 57.6667 136.381 0.830 0.890
VARO00011 57.8000 139.743 0.816 0.892
VARO00012 58.0000 139.000 0.686 0.894
VARO00013 57.5333 145.410 0.496 0.899
VARO00014 57.8667 138.410 0.647 0.895
VARO00015 57.7333 140.352 0.745 0.893
VARO00016 57.2000 149.743 0.244 0.907
VARO00017 57.6667 148.524 0.392 0.902
VARO00018 57.6667 160.238 -0.118 0.914
VARO00019 57.0000 143.429 0.723 0.895
VARO00020 57.7333 164.495 -0.265 0.919
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INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

MATEMATICOS

Autor: Wilber Butron Atencio (Puno- 2025)

SEX0: vviiniiiinn,

Edad: ................. Fecha: ....................

Instrucciones:

A continuacidn, lee cada afirmacién y marca con una (X) la opcién que mejor refleje tu
opinion. Las opciones son:

(5) Siempre

(4) Casi siempre
(3) A veces

(2) Casi nunca
(1) Nunca

Dimensién 1: Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

1 Al resolver tengo algunas dificultades, pero lo logro.

2 Puedo expresar los datos de un problema usando niimeros o letras.
3 Relaciono correctamente los datos con lo que me piden hallar.

4 Pocas veces represento situaciones de problemas.

5 Comprendo cémo los datos del problema se conectan entre si.

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

6 Algunas veces explico con mis propias palabras cémo resolvi un
problema.

7 Explico con claridad qué relacidn existe entre los nlimeros o variables
del problema.

8 Uso el lenguaje matematico (simbolos o expresiones) de manera
correcta.

9 A veces comparto mis ideas en clase para mostrar como llegué al
resultado.

10 | Comprendo y explico los pasos que sigo al resolver un ejercicio.
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Dimensién 3: Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
generales.

11 | Elijjo la mejor estrategia para resolver un problema matematico.

12 | A veces sigo un orden légico cuando resuelvo operaciones o ejercicios.

13 | Si un procedimiento no funciona, pruebo con otro método.

14 | Pocas veces aplico las reglas matemdticas que conozco para resolver
nuevos ejercicios.

15 | Puedo encontrar una regla o patron cuando los problemas son
parecidos.

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y
equivalencia

16 | A veces reviso si mis resultados tienen sentido antes de entregarlos.

17 | Justifico con ejemplos o explicaciones por qué mi respuesta es
correcta.

18 | Pocas veces comparo mis resultados con los de mis compafieros para
comprobar si son equivalentes.

19 | Vertifico los pasos que segui para resolver un problema.

20 | Casi nuca corrijo mis errores cuando noto que una operacion o
resultado estd mal.
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Anexo 6. Formato de consentimiento informado u otros que corresponda a la investigacion

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

(Ciencias Sociales)

Titulo del eStUAIo: ..o e
INVESHEAAOT (@) «uneittt et e
Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:
.......................................................................................... Este es un
estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (méaximo 50 palabras)

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le

realizard lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

Riesgos: (Si aplica)
Describir brevemente los siguientes riesgos de la investigacion.

Beneficios:
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Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la

identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, o0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda

adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, COITeo ......................... Una copia de

este consentimiento informado le serd entregada.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo

que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier

momento.
Nombres y Apellidos Fecha y hora
Participante
Nombres y Apellidos Fecha y hora
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Investiga
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