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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo Determinar las estrategias
formativas aplicadas en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de quinto y sexto
grado de primaria en la Institucion Educativa N° 80487 de Cuypirmarca del distrito de
Santiago de Challas, provincia de Pataz, 2018. La investigacion es de tipo cuantitativo de
nivel descriptivo, de un disefio descriptivo comparativo. En el trabajo de campo se utilizé
una lista de cotejo sobre estrategias formativas, con una muestra de 2 docentes y 12
estudiantes de 5to y 6to grado de primaria. Para el analisis se utiliz6 el Programa Microsoft
Excel 2010. Los resultados de la investigacion, con respecto a estrategias formativas para
el desarrollo de la creatividad es que el 88.7% el docente de Sto grado y 33.75% de 6to
grado lograron el desarrollo de los indicadores desarrollando la creatividad de los
estudiantes de estos grados. En cuanto a los estudiantes se el 81.2% del 5to grado y 29.2%
de 6to grado lograron desarrollar los indicadores propuestos. Hay diferencia significativa

a favor de los estudiantes de 5to grado. .

Palabras clave: Estrategias formativas, creatividad, enfoque del desarrollo de la

creatividad.



ABSTRACT

The objective of the present investigation was to determine the training strategies applied
in the development of creativity in fifth and sixth grade students in the Educational
Institution N ° 80487 of Cuypirmarca in the district of Santiago de Challas, province of
Pataz, 2018. The investigation it is of a quantitative type of descriptive level, of a
comparative descriptive design. In the field work, a checklist of training strategies was
used, with a sample of 2 teachers and 12 students of 5th and 6th grade of primary school.
The Microsoft Excel 2010 Program was used for the analysis. The results of the research,
regarding training strategies for the development of creativity, is that 88.7% of the
teachers in the 5th grade and 33.75% in the 6th grade achieved the development of the
indicators developing the creativity of the students of these degrees. As for the students,
81.2% of the 5th grade and 29.2% of the 6th grade were able to develop the proposed

indicators. There is a significant difference in favor of the 5th grade students.

Key words: Formative strategies, creativity, approach to the development of creativity.
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I. Introduccion

La creatividad es una de las caracteristicas que puede ayudar a concretar la vida de
felicidad y satisfaccion a las personas, es que la persona creativa es muy capaz de desenvolver
amplia y acertadamente en los diversos escenarios y momentos que le toque accionar frente a una
necesidad, demanda o querer hacer las cosas de otra manera, distinta e innovadora. EIl ser creativo
es contar con una agudeza mental para poner en practica sus destrezas y competencias en la
resolucion de problemas de la vida y de su contexto. Toda persona creativa es aquella capaz de
producir ideas o comportamientos, que se diferencien de las demas y permitan hacer las cosas
positivamente. Para ser creativos serd necesario potenciar la formacion de capacidades,
habilidades, valores morales, convivencia democrética, el respeto y la tolerancia en los nifios desde
las primeras edades para que se desarrolle una personalidad equilibrada, segura y confiada y sabe

tomar decisiones en el momento oportuno.

La creatividad debe ser trabajada desde los primeros afios de la vida del estudiante,
se debe aprovechas las caracteristicas del desarrollo de los nifios, entre ellos el activismo
que hay no pueden estar tranquilos, siempre haciendo algo de su mundo, el juego como
una cualidad natural, les encanta jugar, las actividades artisticas canto, baile, sociodramas,

pintura, dibujo y los juegos de roles.

La educacion del momento debe, recomienda a los docentes de todos los niveles
tener en cuenta el desarrollo de la creatividad, dependerd mucho en como los responsables
de la educacion asuman esta tarea, de tal modo traten en todo lo posible desarrollar por

ejemplo la autoestima de todo los nifios de acuerdo a sus estilos y ritmos de aprendizaje,



trabajar el autocontrol, la confianza en si mismos, fomentado en todo momento la

socializacion con sus semejantes y con los demas.

Para el desarrollo de la creatividad el docente tiene que contar con un aliado
cercano, los padres de familia, ellos tienen que entender que el hogar influye en el
desarrollo de la creatividad de sus hijos, en este sentido lo recomendable es que los padres
tienen que destinar un tiempo para estar con sus hijos, tienen que departir momentos de
esparcimiento, cuidado, carifio y entrega hacia ellos, atendiendo sus necesidades basicas

que les va ocurriendo en la vida.

Esta investigacion ha contado con otros estudios anteriores, que se dedicaron a
realizar estudios sobre la creatividad, los que ha servido como antecedentes que por
cuestiones metodoldgicas se esta considerando en otro acapite, estos mismos antecedentes
sirven de sustento cientifico al momento de construir el analisis de los resultados cuyos
antecedentes sirven para comparar, demostrar los hallazgos con los resultados encontrados

en la presente investigacion.

La creatividad, es una habilidad que se desarrolla acorde con las practicas que se
realice en favor de los estudiantes de primaria, los datos dan referencia sobre esta
necesidad. Bustamante (2015) refiere que existe otra caracteristica que, aunque no es
propia de las personas creativas, si debemos tomar en cuenta; la precaucién; sobre todo
en el trabajo, si consideramos lo que dicen los expertos en términos de creatividad; que el

3% de las personas son creativas, el 12% aceptan una idea creativa al verla o escucharla



por primera vez y el otro 85% siempre va a estar en contra de cualquier idea que implique
un cambio a los procesos establecidos; esto quiere decir que si presentamos una idea para
mejorar un proceso; entre 8 y 9 de cada 10 personas van a rechazarla de inmediato,
especialmente si les acarrea cambios a ellos, sin importar para nada las mejoras que esta
pudiera traer. Son incontables los ejemplos de la creatividad resistencia al cambio
que sufren la mayoria de las empresas, sin importar su tamarfio ni su capacidad economica,
mientras la persona dé resultados y no se meta en cosas que no debe, no hay problema;
pero que no se le ocurra pensar diferente, o brincarse la estructura organizacional para
enviar una iniciativa a quien no debe porque es hombre muerto. Como se ha visto la
creatividad requiere intervencién de una tercera persona que influya en los estudiantes, ya
que en un grupo de estudiantes no todos muestran actitudes para realizar las cosas con
ideas y aptitudes nuevas, hay una tendencia de hacer las cosas tal como la costumbre nos

ha dejado o los mayores imponen.

En la primera década del siglo XXI el fenémeno de globalizacidn, trajo consigo
grandes adelantos, a su vez ha exigido que el proceso productivo sea mas complejo,
aumentando el nivel de exigencias que debe tener la educacion en cada uno de los niveles
de su estructura, donde la utilizacién de estrategias de ensefianza, métodos educativos,
disefios curriculares, enfoques pedagdgicos responden operativamente a las necesidades e
intereses que cada pais tiene o espera de la sociedad. Asi, en sintesis podemos decir
entonces, que la globalizacion es el resultado de la integracion de los sectores econémico

y financiero a escala mundial, cuyo surgimiento se debid: al rapido y significativo proceso



tecnoldgico, especialmente en el area de las TICs2; a los cambios geopoliticos acaecidos
en el ultimo tercio del siglo XX, entre los que destaca el derrumbe de la ex — URSS, y la
emergencia de bloques econdmicos de paises (la Comunidad Econdémica Europea, el
Mercosur, etc.); y una ideologia cuya maxima es la liberacion de los mercados,
inicialmente aplicada a los intercambios econémicos y financieros, y luego extendido a
todos los sectores de la actividad humana, incluyendo el sector social (educacion, salud,
entre otros) (Cornejo, 2010). Para muchos estudiosos de la materia, la globalizacién es un
fendmeno que fortalecido la injusticia, profundizando el hambre y la miseria en los grupos

populares y que influye en todos los aspectos del quehacer humano.

Al hablar de las consecuencias de la globalizacidn se expresa que ha traido consigo
la profundizacion de las desigualdades, sometiendo a las personas al modelo de economia
de mercado, endone las posibilidades econdmicas son mucho mas fuertes que el respeto

por la persona. Cornejo (2010) afirma:

Entre las principales consecuencias de la globalizaciéon podemos citar: una
sociedad regulada por las leyes del mercado; la aparicién de sociedades del
conocimiento, motivadas por la multiplicacion de las fuentes de informacién y
comunicacion; la transformacion de la naturaleza del trabajo unida a la necesidad
de una mayor flexibilidad y movilidad, trabajo en equipo, proactividad de los
sujetos, uso intensivo de las nuevas tecnologias, etc.; y a la mundializacion de los
estilos de vida (particularmente el estilo de vida norteamericano), comunicaciones,
etc. que entre sus efectos son responsables de la pérdida de identidad de las

personas en relacién a lo que habian sido los tradicionales Estado — nacion (.p.2)



Es preciso mencionar que la educacion es el medio para activar el potencial
innovador e integral, la que debe estar abierta a los nuevos conocimientos, funcionando
como un sistema abierto a los adelantos, a la tecnologia, a las estrategias y metodologias
que enriquezcan a su praxis, que contribuya al desarrollo humano en la construccion del
pensamiento critico, reflexivo y creativo de los estudiantes para satisfacer necesidades

bésicas a través del trabajo productivo.

En el Perl, las autoridades competentes en materia de educacion aun cuando se
esta viviendo cambios en la politica educativa, no se evidencian los resultados concretos
que se requieren, tomando en cuenta que el sistema educativo es el ente generador de esos
recursos para garantizar la transformacion social acorde con la realidad. Aunque sin duda
el Sistema Educativo peruano, se viene implementando politicas de mejora en el campo
curricular, estrategias metodoldgicas, evaluacién, material educativo, esto no es
suficiente, necesita profundizar politicas de estado para priorizar la educacion del Pert en
todos los niveles educativos, con mayores presupuestos que atienda las demandas de
implementacidn, infraestructura, mejoras salariales, de los docentes, capacitaciones,

estudios de postgrados, etc. Cornejo, 2010 afirma:

En este contexto, la educacion tiene que contribuir a la competitividad de la
produccidn interna, tanto de bienes como de servicios. Vale decir, se trata de una
educacion que prepare personas que viviran en un proceso productivo cambiante,
menos jerarquico y mas basado en una organizacion de redes con carreras que no
seran lineales, y cuyas fronteras no seran las de un pais sino las del ... En palabras
de Reich (como se citd en Cornejo, 2010), la educacion que prefigura las funciones

del futuro deberd tender a generar: capacidad de abstraccion, desarrollo de



pensamiento sistematico e interrelacionado, habilidad de experimentacion y
capacidad de colaboracion, trabajo de equipo e interaccion con los pares. En suma,
una educacion fluida e interactiva que genere mentes escépticas, curiosas y

creativas. (p.7)

Tomando en cuenta, que la educacion cumple un rol importantes en la vida de los
paises y su gente y que el momento actual le exige los méas profundos esfuerzos para
enfrentar las demandas sociales y acortar esas brechas que existe con los paises
desarrollados, ésta debe asumir un rol protagénico en la dindmica de cambio del mundo,
es sumamente improductivo seguir pensando y actuando de la misma forma por lo que el

reto seria propiciar un cambio de enfoque. VValqui (2009) afirma:

Todos los individuos son creativos; la creatividad puede ser potenciada o
blogueada de muchas maneras. Nuestro planteamiento de la creatividad es
incremental, opuesto al de aquellos que consideran que la creatividad de una
persona queda determinada a una edad temprana. Sin embargo, la investigacion ha
mostrado que la creatividad no se desarrolla linealmente, y que es posible aplicar
actividades, métodos didacticos, motivacion y procedimientos para incrementarla,
incluso a una edad avanzada. La creatividad es un fendmeno infinito, es posible

ser creativo de un sin fin de maneras.

Podemos caracterizar al menos tres tipos de personas creativas. En primer lugar,
el solucionador de problemas: la persona (sujeto) intenta resolver un problema
(objeto) de una forma creativa, que es la tipologia correspondiente a los
solucionadores profesionales de problemas. En segundo término, el artista (sujeto)
gue crea una nueva obra de arte (objeto), habitualmente mediante una estrecha
interaccion entre ambos (el alma del artista estard presente en la obra). El objeto
puede ser un producto (cuadro, obra musical, pelicula) o un proceso (danza, teatro,



performance). Y, en tercer lugar, nos encontramos con las personas que adoptan la
creatividad como estilo de vida, siendo creativos en el trabajo, en el hogar y en
cualquier parte, tanto en sentido extrovertido como introvertido (inventores,

ciertos artistas, disefiadores de moda, etc.). (p.2)

En este contexto la Educacion Basica Regular, como modalidad educativa que
agrupa a todos los niveles del sistema educativo peruano esta dirigido a educacion inicial,
primaria y secundaria. A los cuales trata de responder a las necesidad y exigencias de los
estudiantes que aspiran contar con una ensefianza adecuada, que los deje conocimientos,
habilidades y actitudes que favorezcan el desarrollo del pensamiento creativo y que
reciban una buena instruccién para que los estudiantes se desenvuelvan con holgura en
este mundo globalizado, es por eso el Ministerio de Educacién, de conformidad con la
Ley General de Educacion N° 28044, indica que el Nivel de Educacion Inicial constituye
el primer nivel de la Educacion Basica Regular, atiende a nifios de 0 a 2 afios en forma no
escolarizada y de 3 a 5 afios en forma escolarizada. El Estado asume, cuando lo requieran,
también sus necesidades de salud y nutricion a través de una accion intersectorial. Se
articula con el nivel de Educacién Primaria asegurando coherencia pedagogica y
curricular, pero conserva su especificidad y autonomia administrativa y de gestion.

(MINEDU, 2003)

La creatividad en la educacion de todos los niveles educativos es necesario su
desarrollo, iniciandose desde temprana edad, educacion inicial, lo que necesitan los
estudiantes es espacios, roles y oportunidades para desarrollarse creativamente. Lo que se

tiene que manejar integralmente son las formas de inteligencia que las personas poseen,



la tarea docente es ir desarrollando cada una de ellas en el trabajo cotidiano. Accion

Educativa (2015) afirman:

Como decia Howard Gardner el ser humano tiene, por lo menos, ocho inteligencias
diferentes, cada una desarrollada de un modo y a un nivel particular. Corresponde
a la Escuela y al Maestro potenciarlos y desarrollarlos para el porvenir de la
sociedad, de nuestro futuro (parr.6).

Se necesita un cambio de mentalidad, de compromiso y de colaboracién entre
familia, escuela y sociedad para poder dinamizar, desarrollar y poner en préactica
otro modelo de ensefianza que permita el desarrollo de todas las inteligencias y por
tanto de todas las capacidades. El proceso de ensefianza aprendizaje debe ser
creativo, sensible a los problemas, en la busqueda de posibles soluciones, de
formular hipoétesis y de llegar a resultados. Solo cuando consigamos el desarrollo
de otras capacidades tan necesarias en los nifios, permitiremos que la creatividad

esté en las escuelas (parr.7).

La escuela debe ser el motor de la sociedad y debe ensefiar a las futuras
generaciones para cambiar el mundo. Hay que repensar qué modelo educativo
queremos para fomentar todas las inteligencias en nuestras escuelas y por tanto

para nuestra sociedad (parr.8)

Solo a través de la creatividad conseguiremos ser libres y estar motivados para
poder llegar a descubrir qué es aquello que nos gusta mas, conocer nuestra
vocacion y despertar nuestras pasiones. Solo cuando hagamos las cosas que nos
gusta hacer las haremos mejor y seremos mas productivos. Como dice Ken

Robinson maestro de la creatividad, “descubrir tu pasion lo cambia todo” (parr.9).

Lo més ldgico, es que el trabajo de la creatividad debe de iniciar el docente de aula

para eso debe aplicar estrategias creativas en el aula, para ayudar al estudiante a adquirir



protagonismo alejandolo cada vez de las metodologias tradicionales. De esta manera, el
estudiante va construyendo los conocimientos y desarrollando habilidades para aprender
de manera autdbnoma, independiente y confianza. No se debe perder de vista que el proceso
de ensefianza y aprendizaje esta siempre relacionado con la motivacion, la creatividad, el

interés, la participacion en la comunidad y las estrategias que el docente aplica en clase.

Por naturaleza los seres humanos nacen con capacidades creativas, los nifios desde
temprana edad son curiosos, indagadores, preguntones, pero que a medida que van
creciendo y avanzado en su escolaridad, estos estos brillos lo van perdiendo, entonces hay
un sujeto y tiempo que se les va limitando a los nifios; la forma de llegar a los estudiantes
es la que les va cortando poca a poca, hasta llegan a ser apaticos, desmotivados, no hay
iniciativas, etc.

Irdnicamente, es la escuela la que contribuye a que esto ocurra. Con un modelo de
escuela basado en normas disciplinarias y sin libertad de expresion, con los
mismos esquemas mentales de hace siglos, con cada vez mas pruebas
estandarizadas impuestas desde la Administracion y con escaso valor pedagdgico,
con un curriculo cada vez mas cerrado, con deberes inconexos y ejercicios que no
dejan pensar, con una escuela donde hay temor a equivocarse y el error es
determinante, en el que las materias instrumentales adquieren un peso definitivo y
la competitividad por tener una determinada nota sigue imperando, entonces es en
este modelo de escuela donde no hay cabida para la creatividad. Picasso decia:
“todos los nifios nacen siendo artistas; el problema es seguir siendo un artista

cuando crecemos” (Accion Educativa, 2015, parr.4).

En la l.E. N° 80487 de Cuypirmarca del distrito de Santiago de Challas, del distrito
de Santiago de Challas, el proceso de aprendizaje se ha convertido en una actividad

repetitiva, memoristica y monotona.



El inconveniente expuesto, podria ser producto de la apatia de los docentes y la
resistencia al cambio, la falta de aptitud para planificar contenidos, conocimientos,
capacidades y habilidades que orienten el desarrollo de la creatividad desde el desarrollo
de la sesiones de aprendizaje. Lo que les lleva a los estudiantes a aprender
mecanicamente, memorizando pero no creando o sea por repeticidn, sin construccion de

sus conocimientos.

Lo antes expuesto, se evidencia claramente al contacto directo con los estudiantes
de esta institucion educativa y lo es también en las demas instituciones educativas que
incluye a primaria y secundaria, debido a que las estrategias que utilizan no favorecen el
desarrollo de la creatividad. Frente a esta realidad como una medida de dar respuesta al
problema se decidid realizar la presente investigacion, Plantedndose el siguiente
enunciado del problema ¢Cuél son las estrategias formativas de los docentes y el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de quinto y sexto grado de primaria en la
Institucion Educativa N° 80487 de Cuypirmarca del distrito de Santiago de Challas,

provincia de Pataz, 2018?

Una vez enunciado el problema de investigacion, se formuld los objetivos de
investigacion que se encargan de dar respuesta al problema de investigacion, lo que va
Determinar las estrategias formativas de los docentes y el desarrollo de la creatividad en
estudiantes de quinto y sexto grado de primaria en la Institucion Educativa N° 80487 de
Cuypirmarca del distrito de Santiago de Challas, provincia de Pataz, 2018, y los objetivos

especificos fueron:
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Identificar las estrategias formativas del docente en el desarrollo de la creatividad en

estudiantes de 5to y 6to grado de primaria.

Comparar las estrategias formativas de los docentes en el desarrollo de la creatividad en

estudiantes de 5to y 6to de primaria.

La importancia de la investigacion radica en conocer las estrategias docentes que
utilizan en el desarrollo de la creatividad en los nifios y las nifias de 5to y 6to grado de
primaria, conociendo de la gran importancia que suscita la creatividad en los estudiantes
de educacion bésica regular de nuestro sistema educativo. Los nifios y nifias deben
desarrollar la creatividad en todos los escenarios del aula y de los espacios dOonde se
construye los aprendizajes, ello va permitir que el estudiante desarrolle su estado
socioemocional, socialice mas, utilice el lenguaje y utilice funciones simbdlicas,

desarrolle autonomia, autoestima, habilidades comunicativas y la resolucién de conflictos.

El objetivo es proporcionar informacion reciente sobre estrategias docentes para el
desarrollo de la creatividad en nifios de educacion primaria, estando seguro de la utilidad

que pesa en el trabajo de los docentes de primaria.

En este sentido el trabajo se justifica:

Aspecto tedrico, en lamedida que los datos y resultados formaran parte del cuerpo tedrico
habidos hasta la actualidad sobre el tema en estudio.

Aspecto practico, los resultados llevaran a tomar las medidas necesarias para resolver las
dificultades del desarrollo de la creatividad desde la planificacion curricular, uso de

estrategias docentes y también de los estudiantes.
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Aspecto metodoldgico, Las estrategias docentes sistematizadas como resultado de la

investigacion formaran parte del acervo didactico del docente de primaria.

Por lo que la presente investigacion tiene las condiciones objetivas y se centra en
las etapas de la investigacion cientifica, para dar respuesta a la problematica existente en
la comunidad educativa, donde los estudiantes de 5to y 6to grado, los docentes de los
respectivos grados son los protagonistas, siendo los beneficiarios directos, junto con los

padres de familia.

La investigacion por el tipo es cuantitativa, de nivel descriptivo y de un disefio no
experimental, descriptivo. La poblacion estd conformada por docentes del nivel primario
quienes tienen seccidn a cargo y los estudiantes del nivel educativo, la muestra estara
conformada por 2 docentes y 12 estudiantes de educacion primaria entre 5to y 6to grado.
La investigacion se desarroll6 en la comunidad campesina de Cuypirmarca, comprension
del distrito de Santiago de Challas en la provincia de Pataz, siendo parte del afio académico
2018. Las variables de investigacion son estrategias formativas y desarrollo de la
creatividad, cuyo interés es identificar las estrategias que el docente de estos dos grados

de primaria viene aplicando para desarrollar la creatividad en sus estudiantes.

En el proceso de la investigacion se ha tenido limitaciones en cuanto al recojo de
informacidn, puesto que en las zonas alejadas de las ciudades capitales de las regiones no
se cuentan con bibliotecas especializadas donde se pueda contar, libros, revistas,

enciclopedias, etc. Contando Unicamente con informacion recogidas de las paginas web
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La investigacion cuenta con los siguientes acapites: Caratula, paginas
preliminares, Capitulo I. Introduccion. Capitulo Il. Revision de la literatura, que contiene
el marco teodrico conceptual. Capitulo Ill. La metodologia de la investigacion, que
considera el disefio curricular, poblacion y muestra, definicion y operacionalizacién de
variables, instrumentos de recoleccion de datos, plan de anélisis, matriz de consistencia y
principios éticos. Capitulo IV. Resultados y analisis. V. Conclusiones. Referencias

bibliogréaficas y anexos.

II. Revision de literatura

2.1. La creatividad

2.1.1. Definiendo la creatividad

La definicion de creatividad en lo que ha ido pasando el tiempo ha ido

evolucionando. Al respecto. Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre (2017) afirman:

Acerca del término creatividad los especialistas han debatido en los ultimos
tiempos por ser una categoria conceptual compleja que incide en la produccion de
bienes materiales y en especial, por su incidencia en el desarrollo de una
personalidad segura, equilibrada, democratica, reflexiva y creativa que sabe
resolver los problemas de la cotidianidad y ayuda a la formacion de los demas en

su contexto de actuacién. (p.155)

En los ultimos veinte afios las investigaciones han ofrecido significativos aportes

tedricos y metodoldgicos acerca de la categoria de referencia que han interesado a
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los sistemas educativos por su influencia en el desarrollo del pensamiento y las
mejoras de vida a nivel personal, social, econdmico y cultural. Al respecto, Strom
(Como se cité en Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre, 2017) sefiala que los
experimentos sobre la creatividad en las etapas de desarrollo de los nifios han sido

significativos. (p.155)

Los aportes tedricos de Vygotsky, Martinez, Mitjans, Chacon Araya, Gallardo, de
la Torre (Como se citd en Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre, 2017) entre otros,
indican que la creatividad es una capacidad especifica del ser humano que le
permite crear, elaborar productos y poner en préctica soluciones para resolver
problemas de la realidad. Desde el punto de vista de estos autores el desarrollo de
la creatividad implica que los componentes cognitivo y afectivo motivacional,
yacen intimamente unidos y conducen la actuacion del sujeto de forma
concatenada como un proceso intencionado que se desarrolla en las personas y se
pone en practica en la actividades humanas: comunicativa, artisticos musicales,
danzas, pinturas, dramatizaciones, literatura, cientifica y otras manifestaciones

propias de su desempefio psicosocial. (p.155)

Martinez (como se cit6 en Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre, 2017 ) aborda el
tema desde el punto de vista psicolégico y epistemoldgico proporcionando
argumentos objetivos en los andlisis de la categoria de la creatividad e integra la
vision cientifica del término desde el enfoque personoldgico humanista y los
aportes de la neurociencia, que otros investigadores (Bueno, 2015; Mora, 2014)
resaltan que ejercitar el hemisferio cerebral derecho a temprana edad es muy

importante para estimular la creatividad en los nifios. (p.155)
La creatividad es una forma de visa de las personas, que para poder satisfacer sus
necesidades tienen que hacer arte de magia. La diferencia esta en el tipo de creatividad y

los efectos que trae la accion creadora. Valqui (2009) afirma:
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Resulta dificil ofrecer una definicion general y simple de creatividad. Limitaremos
nuestro estudio de la creatividad a lo relacionado con las tareas de solucion de
problemas. Creatividad es la habilidad para cuestionar asunciones, romper limites,
reconocer patrones, ver de otro modo, realizar nuevas conexiones, asumir riesgos
y tentar la suerte cuando se aborda un problema. En otras palabras, lo que se hace
es creativo si es nuevo, diferente y util. Ademas, es importante subrayar que el
proceso creativo es heuristico en lugar de algoritmico. Una heuristica es una guia
de accidn o regla operativa de caracter intuitivo que permite aprender o descubrir,
y que resulta del todo diferente a un algoritmo, que es una regla completa de indole
racional y mecanica creada para resolver un problema. En suma, la creatividad es
un proceso intuitivo de descubrimiento que en ocasiones conduce a un producto,

un proceso, una idea o, simplemente, una nueva experiencia (p. 3).

2.1.2. Desarrollo de la creatividad en la infancia

Una de las mejores edades para desarrollar la creatividad es la infancia y la nifiez
y en todo momento de la visa de la persona. El juego es el mejor medio, con ello se
puede realizar m un sin nimero de actividades de tal manera sea el estudiante el actos

fundamenta. Vasquez (2011) afirma:

Comencemos con los aspectos generales del desarrollo del nifio/a. Autores como
Read, Buber, Piaget, Furth, entre otros, coinciden en identificar al juego como la
forma maés evidente de expresion libre en los nifios y como la expresién mas
elevada del desarrollo humano, pues se trata de una produccion espontanea del
nifio y al mismo tiempo una copia de la vida humana en todas sus etapas y en todas
sus relaciones; a su vez utiliza este Gltimo para desarrollar el juego de una manera

original.
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Piaget, al hablar de las diversas formas del pensamiento representativo (imitacion,
juego simbdlico e imagen mental) como solidarias unas de otras en un texto dice:
...las tres evolucionan en funcién del equilibrio progresivo de la asimilacion y la
acomodacion -que construyen los dos polos de toda adaptacion- determinando el
desarrollo de la inteligencia sensoriomotora. Resulta asi que lo mas importante no
es la asimilacion y la acomodacion actuales como tales, sino la representacion,
cuya principal caracteristica es la de rebasar lo inmediato aumentando las
dimensiones en el espacio y en el tiempo del campo de la adaptacion, o sea, evocar
lo que sobrepasa al terreno perceptual y motor.

En el juego, el nifio asimila un hecho externo al esquema de conocimiento en el
que tiene interés momentaneo, mismo que puede ser suscitado fortuitamente por
la presencia de un elemento externo, predominando la asimilacion sobre la
acomodacion, o sea que durante el juego espontaneo el nifio no se acomoda a una

tarea dada, sino que utiliza simbdlicamente la situacion. (p. 10, 11)

Dacey (como se cit6 en Vasquez, 2011) habla también sobre periodos criticos en
relacion con la creatividad, en los que ésta deberia ser cultivada de manera mas

intensa.

Identifica su primer periodo critico en los primeros cinco afios de vida del nifio,
etapa en que se realiza el mayor desarrollo neuronal en el ser humano,

especialmente durante el primer afio y medio.

El segundo periodo critico lo ubica de los 11 a los 14 afios, en relacion directa con
la pubertad; dice que éste es un periodo en el que la creatividad debe apoyarse, ya
que al hacerlo se apoya el autoconcepto y la motivacion del adolescente,
precisamente en una etapa en que se observa la necesidad de redefinir sus propios

aspectos de personalidad e iniciar sus relaciones heterosexuales.

El tercer periodo lo ubica de los 18 a los 20 afios, edad en que se termina la

estructura del adolescente y se entra a la edad adulta.
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El cuarto periodo va de los 28 a los 30 afios, edad en que hay una
reconceptualizacion de valores a nivel intelectual.

El quinto periodo va de los 40 a los 45 afios, en que se observa uno de los cambios
mas serios en la autopercepcion; es un periodo de reconsideracion y de

culminacion de aspectos creativos de desarrollo personal.

El altimo periodo ocurre, segun este autor, de los 60 a los 65 afios, en que por lo

general declina la capacidad de trabajo del individuo.

Es claro que estos periodos estdn dados en relacion directa con el proceso de
desarrollo humano, siendo la creatividad un factor importante para fortalecerlo.
Estos periodos clave coinciden con observaciones de otros autores como Torrance,
en relacion con etapas en que se observa una disminucién de la creatividad en los

sujetos, y en algunos casos la pérdida de la misma. (p. 13)

2.1.3. Caracteristicas de la persona creativa

Sobre las caracteristicas de la creatividad, de acuerdo con. Bustamante (2015)
quien afirma, que de una u otra manera las caracteristicas de las personas serian las

siguientes:

Diversidad de intereses (curiosidad)

Las personas creativas se interesan en una gran cantidad de temas; puede ser que
por necesidad estudien o laboren en una area que requiera de especializacion; pero
también poseen una amplia gama de intereses que los mantiene en un proceso de
aprendizaje constante y sobre una gran variedad de contenidos; pueden pasar de
un tema a otro con gran facilidad; siempre estan relacionando y combinando ideas
de diferentes campos de conocimiento para obtener nuevas soluciones; esta

caracteristica se da de manera natural en los nifios (parr.20).

17



Interés por adquirir conocimientos

Pues estos son la materia prima no solo para el proceso creativo, sino para
cualquier proceso mental; y si no hay conocimientos suficientes, no hay los
elementos necesarios para generar nuevas ideas, y no tendremos resultado alguno;
en cualquier proceso mental, nuestra mente busca los conocimientos que hemos
almacenado en nuestras redes neuronales y estos conocimientos son la materia
prima que utiliza para generar las ideas creativas, ... Las personas creativas estan
aprendiendo por su cuenta y todo el tiempo sobre una gran cantidad de temas; no
se limitan solamente a lo aprendido en la escuela o en el trabajo, no dejan a los
demés la responsabilidad sobre su educacion, ellos mismos buscan el
conocimiento que necesitan en donde sea necesario (escuela, libros, internet,
personas, empresas, etc.). EI conocimiento por si mismo es toda la motivacion que

los mueve (parr.21).
Flexibilidad mental y apertura al cambio

Siempre habra una mejor manera de hacer las cosas, no solamente la que nosotros,
0 la mayoria, consideramos como la mas adecuada, debemos mantener la
curiosidad por aprender, eliminar el miedo a intentar nuevos caminos; a considerar
nuevas ideas y conocimientos diferentes a los nuestros; en cuestion de
conocimientos, no debemos comprometernos con una sola idea o una creencia,

pues todo cambia con el paso del tiempo,... (parr.22).
Tolerancia a la ambigtedad

Las personas creativas no se sienten mal ante situaciones ambiguas, o cuando en
algin problema o situacion determinada no cuentan con todos los elementos para
analizarla; saben que en su mente cuentan con los recursos suficientes y que tarde

0 temprano encontraran la respuesta (parr.23).
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Persistencia

Poseen una gran capacidad para concentrarse y trabajar durante horas y horas en
un problema, o para investigar y dominar algin tema que les sea de utilidad; si
algo no funciona bien, no se desaniman, vuelven a trabajar y crean caminos

diferentes para lograr el resultado que desean (parr.24).
Independencia

A las personas creativas les gusta tener el control de sus ideas, lo que mas les
molesta y pone obstaculos a su proceso creativo es que alguien mas quiera decidir
que, cémo o cuando pueden aprender, pensar o crear; normalmente no dejan que
nadie obstruya su aprendizaje ni su proceso creativo. Una persona creativa, que
sea un poco introvertida y a la vez posea una gran cantidad de conocimientos puede
llegar a ser percibida como alguien soberbio; a quien no le interesan las opiniones
de los demés y el resultado puede ser el rechazo a cualquier idea que presente y en
ocasiones hasta la pérdida de su empleo (pérr.25).

2.1.4. El desarrollo de la creatividad en el aula

La creatividad es un rasgo propio de los seres humanos, en las instituciones
educativas de primaria y en todo el sistema depende también del estimulo y de las
situaciones de prueba que va vivenciar el estudiante para pueda desarrollar la creatividad.
Cemades (2008) afirma:

El juego es la base del desarrollo de su aprendizaje. El nifio observa su entorno, lo

va asimilando segun sus capacidades, y a través del juego va interpretando y

acomodando lo observado .Pero no basta con dejarle jugar o proporcionarle

cantidades de juegos. Es necesario crear un ambiente que estimule al nifio a

investigar, imaginar y manipular, que le permita dar sus propias respuestas, donde
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el adulto le oriente teniendo en cuenta las ideas del nifio (por lo que debe ser capaz
de cambiar su propio criterio ajustdndose a las necesidades del grupo o de un
individuo, debe ser flexible y no autoritario, debe ser conocedor de la informacion
necesaria, no para transmitirla de modo unilateral sino para ayudar al nifio a
obtener el material necesario para mayor rendimiento en su investigacién). Cuando
hablamos de libertad en las aulas, los profesores nos asustamos y lo traducimos en
caos, falta de respeto o rebeldia. Creo que debe ser todo lo contrario; para tener
libertad, el nifio debe conocer las reglas que rigen la clase, los limites. De este
modo él se sentird mas seguro, y sera capaz de crear sin temor a ser reprendido.
Dejando al nifio elegir su propia via, evitamos muchas frustraciones y fracasos,
que frecuentemente abocan en indisciplina y falta de respeto hacia el profesor y

los propios compafrieros.

En un proceso creativo se unen procesos intelectuales, motores, emocionales y
perceptivos, el aula debe considerarse como un espacio abierto a la creatividad. La
distribucion de espacios, agrupamiento de los alumnos, variedad de materiales
bien organizados y accesibles al alumno (distribucién por rincones), actividades
realizadas por talleres, uso de distintos espacios del centro educativo,
colaboraciones de miembros de la comunidad educativa: alumnos de otros niveles,
otros profesores, invitados ocasionales (padres, profesionales de otros campos,
cuentacuentos). Todo ello ayuda al nifio a obtener informacion desde varios
campos por lo que siempre sera mas variada, escuchara un lenguaje diferente segun
el profesional con el que contemos, conocera materiales diferentes si trabajamos
con un cocinero o entrevistamos a un médico. La relacion entre nifios del mismo
nivel o diferentes edades son muy interesantes. Los nifios pequefios admiran a los
mayores Y estos les proporcionan juegos diferentes, sus dibujos, un vocabulario a

veces mas cercano que el del profesor. (p. 18, 19)
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2.1.5. El principio de la creatividad infantil

La creatividad es una habilidad cognitiva que esta relacionado directamente
con el cerebro. Quesada (2016) refiere que el origen de la creatividad estd
directamente relacionado con los hemisferios cerebrales. Nuestro cerebro esta
divido en dos hemisferios, el Hemisferio Derecho y el Hemisferio Izquierdo. Cada
hemisferio tiene funciones diferentes, pero estan conectados entre si. Entre los dos
hemisferios existe una relacion inversa, toda vez que el hemisferio derecho es el
encargado de coordinar el movimiento de la parte izquierda del cuerpo, mientras
que y el hemisferio izquierdo se encarga de coordinar los movimientos de la parte

derecha.

El Hemisferio Derecho esté relacionado con la expresion NO VERBAL, es decir

que piensa y relaciona los acontecimientos en forma de imagenes (parr. 3).

Es por ello que los cientificos afirman que las personas en las que su Hemisferio
Derecho es el que domina, estudian, piensan, recuerdan y aprenden a través de
imagenes, como si se tratara de una pelicula sin sonido y que estas personas son

muy creativas y tienen la imaginacion muy desarrollada (parr. 4).

En tanto que el Hemisferio Izquierdo esta relacionado con la expresion VERBAL,

es decir que describe y define los acontecimientos con palabras (parr. 5).

Las personas en las que el Hemisferio Izquierdo es el que predomina, estudian,
piensan, recuerdan y aprenden a través de la lectura y la escritura y segun los
cientificos es un aprendizaje mas lento y por lo tanto no les permite desarrollar la
creatividad. Estas personas son mas estudiosas, son mas calmadas y mas

tradicionalistas, se rigen mas por la rutina y por la costumbre.

Sobre los principios de la creatividad infantil, puede ser adaptado por la

propuesta, que se deja como aporte de Lloria (2014) al hablar de la creatividad
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refiere que los artistas no son especiales, pero cada uno de nosotros es una persona
especial, todos tenemos un artista dentro de nosotros mismos, que entra en el
mundo como un pensador creativo y espontaneo. Las personas creativas creen que
son creativos, los que no sostienen esa creencia no lo son. Por lo tanto pensemos
que somos creativos. Después de la adquisicion de estas creencias acerca de
nuestra identidad, las personas creativas nos interesamos en la expresion de
nosotros mismos, para que aprendamos habitos y técnicas que los genios creativos

han utilizado a lo largo de la historia del pensamiento.

Este mismo autor afirma que, nosotros necesitamos mostrar la pasion y la
determinacion para sumergirnos en el proceso de desarrollo de ideas nuevas y
diferentes. Por lo que el siguiente paso es la paciencia y la perseverancia. Todos
los genios creativos trabajan con intensidad y producen un namero increible de
ideas — la mayoria de las cuales son malas. De hecho, por ejemplo a lo largo de la
historia literaria mas malos poemas fueron escritos por grandes poetas que por
poetas menos reconocidos. Thomas Edison generé 3.000 ideas de sistemas de
iluminacién diferentes antes de evaluarlos para el sentido practico y la rentabilidad

de los mismos.

Se entiende que este es un proceso que se inicia el cerebro, pero que
significa realizar cuantas mas actividades sea posible el desarrollo de la creatividad
se fortalece mejor. Lloria (2014) refiere que cuando la produccion de las ideas, a
reponer los neurotransmisores vinculados a los genes que estan siendo activarse y
desactivarse en respuesta a los desafios. Yendo a través de los movimientos de la
generacidn de nuevas ideas aumenta el niUmero de contactos entre las neuronas, y
de ese modo se energiza el cerebro. Cada hora pasada la activacion de su cuenta
por la generacion de ideas aumenta la creatividad. Al pintar un cuadro todos los
dias, te convertirias en un artista — tal vez no un Van Gogh, pero mas de un artista

que alguien que nunca ha intentado.
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2.1.6. Importancia de la creatividad en la educacion escolar

Se debe considerar a la creatividad como una cualidad natural que poseen todas
las personas, de acuerdos a las situaciones de vida y responsabilidades que ha asumido

en los diferentes roles. Duarte (s.f.) afirma:

Tradicionalmente se ha considerado a la creatividad como un don de las musas, y
no como una cualidad humana educable que puede ser desarrollada como cualquier
otro comportamiento. De esta manera, en México la formacion a nivel superior
parece estar sobrecargada de teoria y buena palie de los programas, aun cuando
contemplen un considerable porcentaje de horas practicas, no se apartan de dos
procesos psicoldgicos basicos: la memoria y la comprension. Sin embargo, el
conocimiento que adquiere un sujeto, debe transferirse de una situacion a otra, lo
cual requiere una serie de capacidades que s6lo pueden ser explicadas a través del
pensamiento creativo Delval (como se citdé en Duarte, s.f.), de tal suerte, la
oportunidad de elaborar un producto creativo implica la interrelacion de seis
factores: la inteligencia, el conocimiento, los estilos de pensamiento, la

personalidad, la motivacién y el contexto...

Mas adelante, en el mismo documento, se enfatiza el componente innovador de La
educacidn, el cual, se sefiala, debera ser aportado principalmente por la educacion
superior. A pesar de tales recomendaciones, la educacién superior todavia no goza
del beneficio de la creatividad.

Hay que sefiala que la creatividad requiere del desarrollo de un gran nimero de
procesos psicologicos cotidianos: recordar, hablar, escuchar, comprender el
lenguaje y reconocer las analogias Boden (Como se cit6 en Duarte, s.f.), lo cual
ocurre en cualquier institucién educativa. Pero este desarrollo debe tener un
caracter habilidoso, enfocado a fomentar la destreza en el individuo, condicién que

dificilmente cumplen muchos programas escolares en la actualidad. Asimismo,
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involucra la exploracién y la evaluacion; una persona que puede evaluar sus ideas
novedosas, las aceptara o las corregira, esto se da a través de la practica de nuevas
habilidades, las cuales desarrollan de manera espontanea representaciones
mentales explicitas del conocimiento que ya se posee en una forma implicita. De
aqui que se considere de suma importancia propiciar y reforzar la capacidad
creadora del estudiante universitario. (p. 3)

2.1.7. Caracteristicas de la creatividad

Una situacion importante es considerar, que se desea desarrollar en la creatividad,
ademas de ser importante emplear técnicas llamativas o ingeniosas, en estos tiempos,
desarrollar la creatividad requiere trabajar caracteristicas del pensamiento creativo como

propone. Guilford (como se citd en Garcia y Camacho, 2016) considera:

Fluidez
Se refiere a la capacidad de generar una cantidad considerable de ideas o
respuestas a planteamientos establecidos; en este caso se busca que él
estudiante pueda utilizar el pensamiento divergente, con la in-tencién de que
tenga mas de una opcion a su problema, no siempre la primera respuesta es
la mejor.

Flexibilidad
La segunda considera manejar nuestras alternativas en diferentes campos o
categorias de respuesta, es voltear la cabeza para otro lado buscando una
vision mas amplia, o diferente a la que siempre se ha visto. por ejemplo: es
posible que todas las anteriores res-puestas sean soluciones que tengan como
eje compra de equipo 0 insumos para combatir la contaminacion y cuando
se les hace esta pregunta los invitamos a ir a otra categoria de respuesta que

nos da alternativas diferentes para seleccionar la mas atractiva. (p. 184)
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En tercer lugar se encuentra a la originalidad, que es el aspecto mas
caracteristico de la creatividad y que implica pensar en ideas que nunca a
nadie se le han ocurrido o visualizar los problemas de manera diferente; lo
que trae como consecuencia poder encontrar respuestas innovadoras a los
problemas.
Elaboracion

Es definida como “la capacidad que permite pro-ceder a la planificacion
cuidadosa y detallada de una idea, proyecto o alternativa”. Esta es una
caracteristica muy relevante de las personas creativas, pues para considerarla
como propia, deberdn mantener siempre el impulso que la impele a la
determinacion a llegar a culminar su obra, a la maxima perfeccion utilizando

todos los recursos tedricos y practicos para su consecucion. (p. 185)

2.2. Enfoques del desarrollo de la creatividad

Son necesarios ubicar el estudio en relacion al enfogue o enfoques en la cual se
cree debe dar resultados. Hoy en dia la sociedad en la que vivimos exige de las personas
mayores conocimientos y desarrollo de habilidades para estar en condiciones de resolver
los problemas o las exigencias de este mundo tecnoldégicamente avanzado. Entonces el
curriculo educativo de formas a los estudiantes en esa linea por ende los docentes deben
prepare para cumplir con esta demanda. Cabrera, referenciado por Canepay Evans, (2015)
refiere que debido a que su modelo presenta una clasificacion de los enfoques en
creatividad, considerando aquellos que van desde los primeros en la historia de la ciencia

hasta los nuevos planteamientos emergentes.

Este estudio que se alcanza a continuacion clasifica en: el enfoque consensuado y

el enfoque emergente, los cuales se especifican a continuacion.
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2.2.1. Enfoque de alcance consensuado

Que, congrega a otros enfoques de la creatividad, debido que se desarrollan bajo
la consigna de la entidad cientifica. Cabrera (como se cité en Canepa y Evans, 2015)

afirma;

..., este enfoque se encuentra dividido en tres niveles de creciente complejidad
que, a su vez, definen una cierta evolucion de la creatividad centrada desde: “Un

tipo de individuo”, “Todas las Personas” y el “Sistema”.

a) Creatividad centrada desde “Un tipo de individuo™: En los siglos XVII y XVIII
se inicia la relacion entre el hombre y su posibilidad de crear, lo cual pone de lado
la perspectiva religiosa. Por consiguiente, las reflexiones se centran
primordialmente en el arte y esto da paso a que se tome a la creatividad como la
facultad que tienen sélo los genios o un tipo particular de personas. En este nivel,
Cabrera (2011) propone las siguientes teorias modelos relacionadas a la

creatividad y centradas en un tipo de individuo:

-Teoria del genio: En esta teoria, el individuo Ilamado genio también es encasillado
como un ser creativo. Se hace hincapié que las personas poseen este don desde su
nacimiento, siendo este un rasgo innato y hereditario; es decir, que no se debe al
medio ambiente ni al estudio o factores externos. (Cénepa y Evans, 2015, p. 20)

Teoria de la superdotacion: Esta teoria establece las caracteristicas y el desarrollo
de la trayectoria de los individuos superdotados. A raiz de ello y como menciona
Romero, citado por Cabrera (2011), esta teoria introdujo nuevos términos
relacionados a la creatividad, pues el término de “Genio” se modificoé al de
“Talento Extraordinario” y capacidad extraordinaria que puede ser educada,

predecible y no solo perteneciente a un tipo de individuo. Este nuevo término
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aportd al avance de otras investigaciones sobre creatividad y talento creativo en
todas las personas.

b) Creatividad centrada desde “Todas las Personas™: Desde este nivel se toma a la
creatividad como la facultad que tienen todas las personas, ya no sélo un tipo
particular de individuo. Cabrera (2011) propone otro criterio mas de analisis y
plantea una asociacién de las teorias a aquellos que centran la creatividad en los

impulsos, pensamiento, medicién, estimulacion, evaluacion y desarrollo humano.

Teorias que centran la creatividad en los impulsos: Estas teorias surgen de
investigaciones en donde a los procesos personales del individuo le dan una
aproximacion psicodinamica al desarrollo de la creatividad. Estas investigaciones
hacen mencion a que la creatividad nace de la tension entre conciencia real e
impulsos inconscientes, a la sublimacion de los conflictos internos, a la represion

que condiciona la vida artistica, al inconsciente colectivo y los arquetipos.

Teorias que centran la creatividad en el pensamiento: Dentro de este grupo de
teorias que aportan a la comprension del pensamiento creativo se encuentran lo
propuesto por Martinez (1991) y Cabrea (2011), referenciado por Cénepa y Evans
(2015) que refiere que en la teoria asociacionista el pensamiento creador es
concebido como una cadena de transferencias y relaciones que generan una
solucion novedosa. En la teoria del cognitivismo clasico, se visualiza al individuo
funcionando integralmente y; por ende, con mdultiples implicaciones en todas sus
acciones. En la teoria del rasgo de la personalidad, Thurstone, referenciado por
Cabrera (2011) refiere que las caracteristicas de la personalidad y la capacidad
intelectual de cada individuo son determinantes para la creatividad operacional
(pensamiento creativo), la cual no se determina por la imaginacion. La Teoria de
la Gestalt, afirma que tiene como base una totalizacion en las percepciones, pues
el pensamiento creativo completa y da forma acabada a todo aquello que no lo

tiene, al respecto Martinez, referenciado por Canepa y Evans (2011) refieren que

27



se concibe a la creatividad como el reajuste perceptivo y problemético de una
situacion, cuyo resultado no es el descubrimiento de algo novedoso, sino el analisis
profundo del conflicto, asi como de sus medios, fines y recursos. La Teoria del
procesamiento de la informacion, conocida como modelo cognitivo moderno, el
cual se basa en una postura de tipo més funcional y en donde se percibe a la persona
como un sistema que se asemeja a una computadora, proporcionada de sus propios
programas o software para enfrentarse a los problemas que surjan. Lo que queda
es identificar el enfoque que contribuya al desarrollo de la creatividad de los

estudiantes de educacion primaria.

2.2.2. Enfoque emergente

Se refiere a las propuestas actuales de la creatividad, son las propuestas nuevas que

se encuentran en debate y pases a su reconocimiento. Canepa y Evans (2015) afirman:

Este enfoque se encuadra en los nuevos paradigmas que surgen respecto a la
creatividad; es decir, propuestas que se presentan actualmente para ponerlas en
discusion y logren ser reconocidas dentro de los diferentes ambitos en los que se
relaciona la creatividad. Asimismo, estos surgimientos o propuestas estan
centradas desde lo transdisciplinar y se enfocan en el pensamiento complejo.

a) Creatividad centrada desde la “Complejidad”: La creatividad ya no puede
quedar encasillada a ninguno de los niveles presentados en el enfoque
consensuado, pues ha trascendido las fronteras disciplinares en donde se ha visto
relacionada. Ello debido a los nuevos surgimientos o nuevas tendencias
transdisciplinares de complejidad y de complejidad-evolutiva que van abriéndose

campo en el estudio y aplicaciones de la creatividad.

Ademas, se considera que la creatividad ha trascendido las fronteras, debido a que

la percepcion de la realidad se basa en sus diferentes niveles de conciencia.
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Conciencia que es el fundamento de la existencia y que debido a su trascendencia
la creatividad también es trascendente.

Es pertinente resaltar que desde esta perspectiva transdisciplinar se integra al
individuo, a la sociedad y a la naturaleza, conformando una vision integral de las
dimensiones del ser humano. Asimismo, la complejidad que se requiere para el
surgimiento de las nuevas tendencias, no debe verse como un fin tltimo, sino como
el camino o pasos que se deben recorrer para aportar en diferentes niveles de
proyeccion como de profundidad en el campo de la creatividad. (Canepa y Evans,
2015, p. 26)

2.3. Estrategias formativas en el desarrollo de la creatividad

2.3.1. Estrategias formativas

Y es que, tal y como apunta De la Torre (como se cit6 en Lanza, s.f.) piensa que,
la mentalidad de muchos profesores se centra en reducir la creatividad a las
asignaturas de musica y plastica, ademas de a las festividades conmemorativas, en
las que se llevan a cabo actividades culturales, ludicas o escénicas. Pero, si lo que
se quiere es que la creatividad pase a formar parte de la educacion, habra que
formar primero a los docentes en ella, atendiendo a la triple dimension de
conocimientos, habilidades y actitudes, pues solo cuando el maestro tome
conciencia del valor que tiene la creatividad respecto a la formacién del educando,
podré transferirlo al campo curricular, y por ende a la practica diaria. (Como se

cité en Lanza, s.f., p. 2).

2.3.2. Seleccion y aplicacién de las estrategias

La organizacion del aula es fundamental para propiciar un ambiente agradable en
Educacion Inicial. En este sentido, segin Marquez (como se cito en Ortega, 2012), se debe

considerar:

29



- El grado de actividad de los nifios.

- La manera de hacer sus escogencias.

- La interaccion nifio-nifia, material, nifio-adulto

- Las relaciones de los nifios con otras personas distintas a sus compafieros de
clases.

- Los diferentes tipos de agrupaciones.

- Las transiciones entre las diferentes areas de trabajo.

- El grado, la facilidad o no, con que ellos elaboran sus planes. (p. 39)

También es importante considerar los criterios para la organizacion del aula, entre
ellos se encuentran: organizacion de los espacios de aprendizaje, distribucion del
espacio, delimitacién de los espacios de aprendizaje, identificacion de los espacios
de aprendizaje, espacio y numero de nifios en cada espacio y materiales de

aprendizaje.

Los espacios de aprendizaje representan las zonas dentro del aula, donde se
propicia el desarrollo socio-emocional, moral, lenguaje, cognitivo, psicomotriz y
fisico. Los docentes deben propiciar, a través de la orientacion oportuna, el
desarrollo integral de los nifios, mediante estrategias apropiadas y ajustadas a las
caracteristicas, intereses y necesidades de los educandos (p. 40).

De acuerdo con Vargas (como se citd en Ortega, 2012), el docente de educacién

inicial puede utilizar las siguientes estrategias:

- Permitir al nifio seleccionar las areas de trabajo de su preferencia.

- Guiar al nifio, dentro de las areas de trabajo, para que desarrollen sus
psicofunciones. (p. 40)

- Facilitar diferentes materiales y recursos para el aprendizaje, para que los nifios
ejerciten todas sus habilidades y destrezas.

- Establecer normas y reglas en el aula acerca del comportamiento moral y social

del nifio.
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- Afianzar valores y actitudes, mediante la comunicacion y la ejemplificacion.
Asimismo, es conveniente que en cada una de las areas de trabajo los nifios
dispongan de suficientes materiales para ejercitar las distintas potencialidades que

le serviran de base para posteriores aprendizajes. (p. 41)

2.3. Proposicion de Estrategias para el desarrollo la creatividad en las aulas

educacion primaria.

Se considera las siguientes estrategias que permitiran el desarrollo de la

creatividad de los estudiantes de educacion primaria.

2.3.1. Juego

El juego es la forma natural que tienen los nifios y nifias de conocer el mundo que
le rodea, por lo que sera muy util utilizarlo como recurso didactico.
Hemos de dejar jugar al nifio libremente, sin juzgar ni criticar lo que estan imaginando.
En el juego cada objeto tiene un significado que debe ser respetado para poder fortalecer
su creatividad. (Federacion de Ensefianza de CC. OO. De Andalucia, 2016, p. 3)

2.3.2. Trabajo en equipo

Equipo de trabajo es el conjunto de personas asignadas o autoasignadas, de
acuerdo a habilidades y competencias especificas, para cumplir una determinada
meta bajo la conduccion de un coordinador.

El trabajo en equipo se refiere a la serie de estrategias, procedimientos y
metodologias que utiliza un grupo humano para lograr las metas propuestas.
(Jaramillo, 2012, p. 6)

Un equipo de trabajo es un conjunto de personas que se organizan en forma

determinada para lograr un objetivo comun.
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En esta definicidn estan implicitos los tres elementos claves del trabajo en equipo.
Personas, organizacion, objetivo comun.

Un equipo puede definirse como un conjunto 0 grupo de personas que poseen
capacidades complementarias y que colaboran para alcanzar unos objetivos
comunes compartiendo responsabilidades. En este contexto, el trabajo en equipo
hace referencia al conjunto de acciones, estrategias, técnicas o procedimientos que

utiliza ese grupo para lograr sus metas. (Jaramillo, 2012, p. 7)

2.3.3.3. Humor

Sobre esta estrategia. Rodriguez (2011) afirma:

El humor como estrategia pedagdgica es una propuesta para romper los
paradigmas tradicionales de la educacién, y crear un ambiente agradable de

aprendizaje y comprension de los temas propios de la educacion formal. (p. 138)

La risa en mas espontanea y frecuente en los nifios, pero a medida gque van
creciendo el mismo sistema educativo y la sociedad los van aconductuando, de tal
forma que pierden esa facilidad de expresarse con alegria. EI humor como
estrategia pedagdgica es una propuesta para romper los paradigmas tradicionales
de la educacion, y crear el ambiente agradable de aprendizaje y comprensién de

los temas propios de la educacion formal. (p. 139)

... Si el educador desarrolla el sentido del humor y la capacidad de reirse, va a ser
capaz de lidiar mejor con las tensiones inherentes a su trabajo y va a educar mas
eficazmente. Porque el humor crea un ambiente relajado, una mejor relacion, las
ideas ligadas al humor perduran mas tiempo en la mente, el aprendizaje es mejor.
Cuando los estudiantes se rien, abren la mente; es el momento méas adecuado para
admitir ideas, quienes han tenido un educador divertido lo saben. Payo (Como se
citd en Rodriguez, 2011, p. 140).
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2.3.3.4. Relajacion

Muy poco trabajada en las aulas de educacion bésica regular, en las zonas altas

andinas, al respecto. Francos (2015) afirma:

Podemos definir la relajacion como un estado de calma y de paz interior que hace
desaparecer o disminuir aspectos como la tension, el estrés, el miedo, el
nerviosismo, la ansiedad... “La relajacion es el medio por el cual podemos llegar
a experimentar la libertad de vivir en el estado de conciencia que deseamos”
[Escalera Gamiz, 2009, p. 1]. Es el estado natural del ser humano, que en ocasiones
se ve afectado por otros agentes anteriormente mencionados. Permite al cuerpo
estar tranquilo, descansado...tanto a nivel mental como corporal. Debemos
intentar mantenernos siempre en este estado, pero si por circunstancias se altera,
tendremos que intentar alcanzarlo de nuevo; para ello existen técnicas de las que

se hablara més adelante. (p. 7)

Antiguamente estaba muy vinculada a la cultura y la filosofia oriental. Estaba
relacionado con la meditacion y en ocasiones atribuian las curaciones a los poderes
mentales. En Oriente, ante la practica de las artes marciales se han llevado a cabo

muchos métodos, como el Tai Chi, el Chi Kung, el Zen, el Aikido...etc. En la Edad

Media, muchas ordenes religiosas como los dominicos, los jesuitas o los
mercedarios comenzaron a practicarlo con el fin de desarrollar energia positiva y
llegar a un punto de armonia entre el cuerpo y la mente, favoreciendo la
comunicacion con Dios. En el siglo XIX, con los avances de la medicina, se
descubrid que para tener una buena salud era necesario que disminuyera la tension
tanto fisica como mental, ahi fue cuando adquirié mas importancia. En los afios
60, segun estudios se corroboran los beneficios de la relajacion. En la actualidad
se va poniendo mas en practica. Podemos encontrar que se utiliza en areas como
la salud fisica y mental, en las organizaciones educativas o0 en organizaciones

empresariales. (p. 9)

33



2.3.3.5. Analogias

Se dar uso en las aulas, pero obedece a ciertas cualidades que tiene cada docente,

no todos tienen la fortaleza de crear semejanzas, similitudes, etc. Guilera (s.f.) afirma:

Consiste en inspirarse en otro dominio del conocimiento humano para hacer
una transferencia de soluciones existentes. Por ejemplo: el patinaje sobre ruedas
nace de colocar un “coche” en cada pie. Si una analogia es poco acertada, nos dara
soluciones mediocres. Es lo que sucedio con las primeras redes de ordenadores:
copiaron la red de la telefonia humana, y hasta que en 1989 Tim Berners-Lee —
descontento con los fuertes inconvenientes del sistema—no ide6 aplicar la analogia
con una telarafia (web), no se crearon las bases para que se expansionaran las redes
en todo el &mbito mundial (world wide web). Asi se gener6 este progreso tan
impresionante de la humanidad que Illamamos la Sociedad de la Informacion
(péarr.6)

2.3.3.6. Audicién creativa

La didactica educativa y quienes se dedican a la investigacion estan
permanentemente preocupados por sistematizar experiencias y aprobar estrategias para
mejorar la calidad de la educacion, la audicién creativa es una de ellas que puede ser
utilizada en las aulas desde los grados iniciales. Camino (s.f.) afirma:

Escuchando con la imaginacion” es una propuesta para trabajar las audiciones

musicales en clase de una forma especial y creativa. Todos sabemos que la

audicion musical es una actividad con infinitas posibilidades educativas en el aula,
no solo en la materia de musica, sino en cualquier otra especialidad. Por eso, es

importante encontrar la manera de acercar la audicion musical a nuestros alumnos

y lograr que disfruten de ella. ¢ Qué os pareceria realizar una actividad en la cual la
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masica sirva como fuente de inspiracion creadora? ¢ Os apetece poner en marcha la
imaginacion de vuestros alumnos a través de las audiciones musicales? Esta

experiencia trata de eso precisamente, de escuchar, imaginar y crear (parr. 1).

2.3.3.7. Lectura creativa
Frente a la probleméatica que vive la educacion peruana con respe3cto a la
comprension de lectura, resulta significativo, presentar la lectura con otro panorama, con

otras estrategias, como la que se esta planteando, la lectura creativa. Gil (s.f.) afirma:

La lectura creativa y la reescritura de textos como nucleo de la propuesta didactica
que aqui se presenta, significa entonces que el énfasis del trabajo con, en y desde
el lenguaje, indaga por las opciones creativas y recreativas de sentido que nos
proporciona la exploracién de codigos! Estructuras y formas de comunicacion
verbal, no verbal y literaria, a partir de la hermenéutica del lenguaje como modo
de aproximacion preferencial a los textos que se propone comprender y producir a
través del curso. Esto significa postular el ejercicio de la funcién imaginativa del
lenguaje a través de actividades que conduzcan hacia un proceso de alfabetizacion
creativa(2), entendido como alternativa en la formacion del espiritu analitico,
critico y creativo mas alla de las tendencias pedagdgicas o epistemoldgicas que
tradicionalmente han reducido el proceso de apropiacion del lenguaje a una
dimensién instrumental, para propiciar un mayor desarrollo de la competencia

poetica(3) de los estudiantes universitarios (parr. 7)

Se busca entonces enriquecer la sensibilidad estética y literaria de los estudiantes
mediante el trabajo con relatos narrativos no verbales, narrativos no literarios, y
narrativos literarios, que permitan la recreacion de desarrollos cognitivos alternos,
favorables para la comprensién del complejo universo de la ciencia, la cultura, el

arte y la filosofia modernos (parr. 8)
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2.3.3.8.

Paradojas

Diccionario en Linea DefinciionABC (s.f.) afirman:

Una paradoja nos indica que estamos frente a una afirmacion aparentemente
verdadera pero que en realidad supone también un auto contradiccion logica que
no condice para nada con lo que nos dice el sentido comun, es decir, para los que
todavia se siguen rascando la cabeza con el dedo indice porgue la cosa no les quedo

clara todavia. ...(parr. 1).

Dependiendo de la veracidad o de las condiciones que las conforman, las paradojas
pueden ser veridicas, aquellas que solo parece que lo son aunque en realidad lo que

sostienen puede ser verdadero o falso (parr. 2).

Luego estan aquellas que se las denominan como verdaderas paradojas, porque lisa

y llanamente se contradicen,... (parr. 3).

Y por ultimo estan aquellas que dependeran en mucho de la interpretacion que se
les dé para terminar siendo o no paradojas. Normalmente, se basan en definiciones
ambiguas y suelen ser un recurso literario de excelencia adoptado por muchisimos

escritores (parr. 4).

2.3.3.9. Preguntas provocadoras

Son un tipo de preguntas que hace reaccionar a los participantes en un auditorio,

salon de clases, estdn planificadas para cumplir con este objetivo. Rodriguez (2015)

afirma:

El hacer preguntas provocadoras, presenta retos o problemas fascinantes, estimula
que surjan mas preguntas y este producto de las disertaciones de los propios
estudiantes, incitando que los estudiantes se empoderen de las preguntas o
problemas como suyos propios buscando soluciones y generando mas preguntas y
la busqueda de nuevas respuestas. Un docente provocador es capaz de

estimularlos a pensar criticamente: aplicando, analizando, sintetizando y
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evaluando la pregunta o el problema, dejando de lado la tradicional memorizacion
y cambiando el rol docente al de un provocador cultural, dejando de ser
un transmisor o de generador de conocimiento, para convertirse en un

mentor, guia y compafiero de aprendizaje de sus muchachos (pérr. 3).

Lo clave a la hora de plantear preguntas provocadoras, es tener presente que
aunque siempre apareceran preguntas ingenuas, preguntas densas y tediosas,
preguntas mal formuladas, preguntas sin sentido, toda pregunta tiene una razén de
ser y es un deseo por entender el mundo. Recuerde que para poder desarrollar el
pensamiento, es necesario implementar en el aula un ambiente y lenguaje del
pensamiento, donde se puedan denominar, describir, distinguir los distintos
procesos cognitivos y reflexionar sobre los mismos, desde la humanizacion de

cada miembro de la comunidad (parr. 4).

La ventaja de las preguntas provocadoras es que terminan siendo una excusa para
que los estudiantes compartan ideas, intercambien puntos de vista y discutan,
desarrollando entre todos, diferentes modelos de participacion, infinidad de
conclusiones, integracion de multiples saberes y la construccion colectiva de una
respuesta. En un entorno académico donde cada uno puede decir lo que piensa,
interactuar con libertad y se promueve el respeto por las ideas del otro, se va
creando un ambiente de confianza donde cada uno puede mostrar tanto sus

fortalezas como debilidades (parr. 5)

2.3.3.10. Tolerancia

Paciencia, pasividad, espera, calma es lo que fala hoy en dia a las personas y la

sociedad, no somos tolerantes. De la Rosa, Guerra, Herazo y Ortega (2015) afirman:

Es una cualidad personal que se define como el respeto a las ideas, creencias o

practicas de los deméas aunque sean diferentes o contrarias a las propias.
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La tolerancia es ser condescendiente, y permisivo con alguien a causa de las
circunstancias que medien, no impedir que haga lo que este desee, es aceptar y
admitir la diferencia o la diversidad (waebpaz, 2015). Considerando estas
aproximaciones conceptuales iniciales relativas a la definicion de tolerancia,
podemos decir que es una caracteristica que poseen los seres humanos y consiste
en aceptar a las demas personas tal y como son, respetando cada uno de los
pensamientos acciones o religion al que este pertenezca. Y ademas manifestar ser
capaces de convivir pacificamente con estos seres de otro contexto diferente a
ellos. (p. 20)

2.3.3.11. La combinacidn o sintesis

Se trata de ahorrar tiempo y otros recursos, la figura es como hacer para en un solo
tiempo se haga actividades integradas, en vez de hacer uno por uno, se busque la
forma de hacer las partes en uno solo. Asi, Se trata de imaginar nuevas prestaciones
a productos o herramientas ya inventados. Un precedente historico fue la famosa
“navaja suiza” con modelos que llegan a abarcar hasta 41 funciones. Un éxito
estelar mas reciente ha sido el teléfono inteligente (smartphone), que ha
revolucionado nuestra manera de comunicarnos y de trabajar, y que atna funciones
tan diversas como agenda electrénica, juegos digitales, camara de fotos,
calculadora, Internet, GPS, linterna..., sin olvidar la primitiva: teléfono movil
(Guilera, s.f., parr.7). Seria perfecto desarrollar estas capacidades desde las aulas

de educacion inicial.

2.3.3.12. El pensamiento lateral

Montesinos (2015) afirma:

Fue en los afios setenta del siglo pasado cuando el psicologo Edward De

Bono comenz6 a reivindicar la importancia del pensamiento creativo o lateral en
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la educacion, no de forma excluyente, sino complementaria al pensamiento l6gico,
ya que ambos son necesarios (parr. 4)

Creatividad, pensamiento divergente, pensamiento lateral, capacidad de resolucién
de problemas, amplitud y flexibilidad mental..., todos ellos son conceptos que los
expertos en educacion consideran claves en las habilidades y competencias que

deben desarrollar los aprendices del siglo XXI.

Por desgracia, no son prioritarios en nuestro sistema educativo actual, o que pone
de manifiesto la falta de adecuacion de los principios basicos que lo fundamentan

con principios los basicos que necesita nuestra sociedad presente y futura (parr.6).

2.3.3.13. La logica inversa

Muchas organizaciones e individuos han tratado de definir la logistica inversa. El
término de “logistica inversa” se refiere a toda actividad asociada a un producto /
servicio después del punto de venta, el objetivo ultimo de optimizar o hacer una
actividad de postventa més eficiente, ahorrando asi dinero y recursos ambientales
(Arenas, 2016, parr. 1)

2.3.3.14. El peor enemigo puede ser el mejor aliado

Se puede entender como cada en la vida esta por gusto, el tiempo y las ocas son
relativas, no hay porque cerrarnos en algo que es solo de uno, es bueno tomar en cuenta

lo demas, el contexto, etc. Marquez (2012) afirma:

Por todos es conocido el dicho de que "el tiempo pone a cada uno en su sitio" y,
salvo las excepciones que confirmen la regla, esta frase es tan cierta como paciente.
Paciente porque ese tiempo puede ser corto o largo y porque el que espera a que el

tiempo ponga su bondad donde le pertenece se le puede hacer muy largo.
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Las bondades las hace quien quiere y no quien puede. Podemos hablar, hablar y
parecer, pero a la hora de la verdad nuestros actos, buenos o malos, nos colocaran
en el lugar que nos corresponde y sélo los que nos conocen realmente sabran qué
hicimos o que no, por qué lo hicimos y como lo hicimos, o no (parr. 1).

Y claro, como digo sélo el circulo mas cercano a cada persona sabe qué hace y
cémo lo hace porque quién nos conoce mejor que las personas que llevan mucho
tiempo a nuestro lado pasando muchas horas juntos, Ilamense amigos, hermanos,

parejas, hijos, padres... (parr. 2).

Por lo cual, siembra para recoger, quema para olvidar, recauda para repartir y
ayuda a quien lo necesite, pero hazlo, no lo digas, que como otro dicho popular
dice, las palabras se las lleva el viento, y al igual que otro refran o dicho, eres
duefio de lo que callas y esclavo de lo que dices, por lo tanto, y otra vez, no hables,

actla. (parr. 3).

Ahora que cada uno diga o haga lo que le dé la gana, siempre nos quedara el tiempo
para darnos o quitarnos la razon porque en la mayoria de los casos, no es lo

aparenta ser. (parr. 4).

2.3.3.10. La eliminacién de alternativas

Significa aprender resolver situaciones problémicas, de acuerdo a las
circunstancias y momentos, no todo lo que se tiene es bueno, se tiene que priorizar, esto

lo que lleva a ser creativos. Guilera (s.f.) afirma:

Cuando el método de resolucion nos ofrece una gran cantidad de alternativas a
probar y los primeros intentos fracasan, es muy humano desmotivarse. Pero entre
las cualidades del buen creativo esta la persistencia, la resistencia a la frustracion.
Cuando Thomas A. Edison buscaba la solucion al filamento de su famosa
bombilla, en una rueda de prensa que ofrecio tras llevar mas de mil experiencias

fallidas, un periodista le preguntd por qué no abandonaba y €l contestd: “Porque
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cada fracaso nos ensefia cosas nuevas y nos sitia mas cerca de la solucion”. Un
afio después, cuando llevaba casi 1.800 pruebas, dio con lo que buscaba y la

humanidad entrd en la era de la electricidad (parr.11).
2.3.3.16. El impedimento como motivacion

No hay que confundir “dificil” con “imposible”. Si queremos ser creativos, no
podemos aceptar la palabra “imposible”. Si no sabemos como resolver algo, mejor
etiquetarlo como “dificil” y serd un reto a vencer: resolver algo dificil es,
I6gicamente, mucho mas gratificante que resolver algo facil. La clave estd en
superar el obstaculo principal. Cuando buscando una solucién nos encontramos
con un fuerte impedimento, tenemos que concentrar nuestros esfuerzos contra este
obstaculo. Una vez superado, lo més probable es que aparezcan ante nuestra vista

varias soluciones, todas ellas validas (Guilera, s.f., parr.12).

Por el mismo motivo, una buena fuente de inspiracion puede ser la superacion de
alguna molestia cotidiana, de la emocién de disgusto que nos provoca algo que
usamos habitualmente y que no funciona como creemos que podria hacerlo. Una
persona creativa es, por definicion, inconformista. No se resigna diciéndose la
clasica frase inhibidora: “Si esto es asi, sera porque no se puede hacer nada para
mejorarlo”, o su prima hermana: “Seguro que ya lo han pensado otros y si no lo
han mejorado, es porque salia demasiado caro”. La inmensa mayoria de los
inventos que nos dan confort en nuestro mundo actual han sido creados por alguien
que quiso superar una molestia propia o de sus seres queridos (Guilera, s.f.,
parr.13).

2.3.3.17. Higiene mental

La creatividad en las personas necesita momentos de reflexion, de oxigenacion,
momentos para pensar y darle tiempo al tiempo y luego realizar lo que se quiere. Guilera

(s.f.) afirma:
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Es importante no olvidar esta estrategia cuando, después de mucho tiempo
devanandonos los sesos para resolver un problema, no hallamos lo que buscamos.
Entonces tenemos que relajarnos y cambiar de pensamientos —lo que el tedrico
politico Graham Wallas llamé “incubar” el problema—. ES sorprendente ver la
cantidad de veces que este descanso nos aportara, en el momento mas inesperado,

la inspiracién subita que hemos dejado de perseguir (Guilera, s.f., parr.14)

Si gozamos de cantidad de productos y servicios Utiles es porque muchas personas
que nos han precedido han tenido ideas creativas para mejorar el mundo. Nuestra
sociedad actual tiene una enormidad de cosas pendientes de solucionar.
Hagamoslo. Tanto por nuestra satisfaccion personal como por el confort de las

futuras generaciones (parr.15).

2.4. Estrategias para desarrollar la creatividad en el aula de clases

El desarrollo de la creatividad en las escuelas, necesitan el conocimiento y
compromiso de los docentes a cargo de un grupo de estudiantes, se puede decir que la
creatividad es parte de la persona, sin embargo necesita del acompafiamiento de los

profesores para impulsar esta actitud. Lanza (s.f.) afirma:

Numerosos estudios, que recogen experiencias innovadoras que han sido
desarrolladas en el ambito educativo de nuestro pais —bien sea en las etapas de
Infantil y/o Primaria—, ponen de manifiesto que la capacidad creativa del discente
mejora cuando el profesor emplea una metodologia didactica cuyo principal

objetivo es potenciarla.
Por otro lado, otros autores se han dedicado a estudiar la influencia de ciertas

variables en el desarrollo de la creatividad, como son el género o la inteligencia.

En este sentido, Donolo y Elisondo (2007), que estudian las capacidades creativas
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de un grupo de nifios de entre 9 y 11 afios, descubren que no hay diferencias en
funcion del género. Por su parte, Lépez y Navarro (2010b) concluyen, tras
examinar a 90 alumnos de Educacion Primaria, que la mejora de la creatividad no
estd determinada por el coeficiente intelectual, ya que ésta es independiente de la
primera, y cualquier individuo o nifio puede mejorar su creatividad sea cual fuere
su nivel intelectual. Por lo tanto, y en vista de los resultados, parece que la clave
para el desarrollo de la creatividad descansaria no sélo en el disefio de materiales
y tareas con los que ensayar una variedad de maneras de expresar el potencial
creativo del alumno, sino también en el grado de implicacion del maestro en su
labor docente, ya que es él, el agente encargado en proporcionar el espacio

educativo apropiado para el desarrollo de la creatividad. (p. 3)

Los estudiantes requieren llevar un desarrollo adecuado de la creatividad, para se
cumplan se necesita de la disposicion de estrategias que permitan viabilizar. Sotaccuro y

Riveros (2015) afirman:

1°. Favorecer la Espontaneidad de los Nifios:
Favorezcan que los nifios den sus respuestas espontaneamente y que sean entre
ellos los que descubran si estan en lo cierto o no. No seamos &rbitros
continuamente. Debemos corregir cuando sea solo imprescindible.
2°. Proporcionar instrucciones abiertas para las tareas.
En determinadas tareas no delimiten excesivamente la forma de resolverla.
Por ejemplo: dejemos que ellos elijan como colorear los dibujos, qué dibujo
hacer, la tematica de una redaccion, qué cuento o qué libro leer, entre otras.
3°. Elegir entre diferentes opciones.
Consiste en presentarles un menu de actividades y que de ellas elijan realizar
un numero determinado de ellas.
4°. Proponer actividades del tipo "que pasaria si. .. " ...

Se trata de proponerles una tematica del tipo "Qué pasaria si... ", Por ejemplo:
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e ;Qué pasaria si en lugar de un nifio fueras un delfin?
e ;Que pasaria si hubieras nacido en la China?
e ;Qué pasaria si hubieras nacido nifia (siendo nifio)?

e ;Qué pasaria si no tuviéramos teléfono mavil?

5°. Inventar actividades y ejercicios:
Una forma de fomentar la creatividad consiste en que ellos también inventen
preguntas, ejercicios y tareas para que las resuelvan sus comparieros.
Estos son algunos ejemplos:
e Sobre un texto leido pedimos que se inventen una serie de preguntas.
e Dado un resultado, inventar problemas de matematicas

e Qué inventen preguntas a partir de una imagen: un mapa, un grafico

e Dadas unas figuras geométricas pedir que realicen una actividad de
dibujo. (p. 44)
6°. Proponer actividades voluntarias:
El papel de los profesores en estos casos debe poner unas condiciones
minimas que no limiten demasiado la creatividad.
7°. Realizar actividades con condiciones:
Se trata de proponerles actividades que deben cumplir unos requisitos o
limitaciones que favorezcan su creatividad
8°. Favorecer ejercicios de fluencia de ideas.
Animar a los alumnos a que produzcan muchas respuestas con determinadas
condiciones. En algunos casos le pueden delimitar el tiempo.
9°. Proponer actividades con soluciones divergentes.
e Un nifio vive a media hora de su amiga. ;Qué puede hacer para llegar al
mismo tiempo que ella a la escuela?
e Enun bolsillo tengo tres monedas, en el otro un billete ¢ Cuanto dinero
tengo?
e Tengo que hacer un trabajo en el ordenador y el mio lo tengo roto. ;Qué

puedo hacer?
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10°. Utilizar diferentes formatos para realizar las actividades.
En la escuela solemos usar preferentemente el formato escrito, por tanto
actividades de lapiz y papel. Fomentar la creatividad implica utilizar y
favorecer otros lenguajes de respuesta:
e Lenguaje corporal
e Danzay baile
e Lamdsicay el ritmo
e Dibujos
e  Expresiones plasticas
e Fotografia

e Dramatizaciones. (p. 45, 46).

2.5. Antecedentes de investigacion

BedezUl, y Rivera (2008) En la investigacion titulada. “Aplicacion de técnicas de
aprendizaje colaborativo como estrategia de ensefianza aprendizaje para mejorar el
rendimiento académico en el area de Personal Social de los alumnos del cuarto grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Reptiblica Argentino” en el afio 2007, el
propdsito fue disefiar, implementar y aplicar una estrategia de ensefianza y aprendizaje
basado en la técnica de aprendizaje colaborativo. En los resultados se destaca la aplicacion
de las técnicas del aprendizaje colaborativo como estrategia de aprendizaje es una
alternativa didactica, permite que en las actividades los estudiantes formulen preguntas
propias, discutan, debatan de esa manera, conseguir un nivel mas alto de comprensién.
También disminuye los sentimientos de aislamiento permitiendo al alumno la interaccién
y la comunicacion afectiva entre el docente y sus demas estudiantes. Esta técnica, permitid

elevar significativamente el rendimiento académico de los alumnos del grupo
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experimental en comparacion, con el rendimiento académico del grupo control en el area

de personal social, lo que demuestra la efectividad de la estrategia.

Cénepa y Evans (2015) realizaron una investigacion sobre las estrategias que los
docentes desarrollan para la creatividad de estudiantes de primaria. El estudio realizado
fue de caracter comparativo entre dos instituciones una privada y la otra de gestion estatal,
el objetivo fue comparar las estrategias que realizan los docentes y el desarrollo de la
creatividad en estudiantes de primaria (5to y 6to). Esta Investigacion se desarroll6 con un
enfoque mixto, nivel descriptivo comparativo, con una poblacion y muestra conformada
por docentes y estudiantes. Lo que se concluye de esta investigacion es que los docentes
de la Institucion Educativa Privada pusieron en préctica todas las estrategias propuestas y
el de la publica no. Con respecto a las estrategias docentes en el desarrollo de la fluidez
se dice que hay diferencias significativas que favorece a la docente de la I. E. Privada,
porque utiliza mas estrategias; generando constantemente espacios de didlogo y
propiciando en los nifios y nifias la formulacion constante de preguntas. También, usa la
discusién sobre temas de interés, reflexion sobre situaciones problémicas; utilizacion del
dibujo esquematico, el material no estructurado. En cuanto a la flexibilidad se encuentra
similitud en ambos docentes, fomentan la expresion de diversas ideas por medio del
didlogo y proponen desafios de acuerdo a la edad de los nifios. Se encuentran diferencias
significativas que favorecen a la I.E. privada, por que cumple con la mayoria de las
estrategias propuestas. Fomentan por ejemplo la solucion de un problema con la seleccién
de diferentes estrategias. Asimismo, ponen en uso otras como plantear situaciones

problematicas, reflexion, votacion, discusion, debate, libre toma de decisiones y las
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preguntas cuestionadoras. En cuanto al desarrollo de la originalidad se sabe que hay
similitud, ambos docentes promueven generacion de espacios para crear objetos
novedosos a partir de lo conocido, pero también hay diferencias que favorece a la docente
d la L.E. privada, porque pone en practica mas estrategias, entre ellas es que promueve la
expresion de ideas novedosas, imaginativas o fantasiosas de manera oral y grafico. En el
desarrollo de la elaboracion, existe similitud docente, las dos fomentan la comunicacion
sobre las observaciones que realizan. Se encuentra diferencia a favor de la docente de la
I.E. Privada, aplica mayor cantidad de estrategias, por ejemplo propicia formulacion de
hipdtesis para realizar interrogantes y realizar discusiones. En cuanto a los nifios la
diferencia se inclina a favor de la I.E. Privada por mostrar mayor desarrollo creativo. En
cuanto a la fluidez, ha similitud entre los nifios de ambas instituciones educativas, ya que
a su estilo cada grupo logra el mas alto desarrollo de capacidad creativas en cuanto a
fluidez. Existen diferencia significativa a favor d los estudiantes de la I.E. privada,
evidencian mayor desarrollo en capacidades creativas en esta subcategoria. En flexibilidad
existe diferencia significativa que favorece a los estudiantes de la I.E. privada, evidencias
mayor desarrollo de las capacidades de flexibilidad. En la originalidad existe diferencia
que favorece a los estudiantes de la I.E. privada se nota mayor desarrollo de capacidades
creativas relacionadas con la originalidad. En la elaboracién se encuentra diferencias
significativas a favor de los estudiantes de la I.E. Privada, hay mayor desarrollo de las

capacidades creativas relacionadas a la elaboracion.

Garcia (2015) realizd una investigacion sobre, desarrollo de la creatividad en el

aula de educacion primaria a través de un proyecto artistico multidisciplinar. EI objetivo
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fue disefiar una propuesta de intervencion para el aula de educacion primaria que
favorezca el desarrollo de la creatividad a través de un proyecto artistico
multidisciplinar. Arribd a las siguientes conclusiones: Se concluye que la creatividad es
una cualidad que puede desarrollarse y que su estimulo en edades tempranas favorece el
desarrollo del pensamiento divergente, la flexibilidad y la toma de decisiones. Los
beneficios obtenidos de dicho desarrollo mejoran también la confianza en uno mismo, la
libre expresion, la capacidad de resolver problemas y la autoestima. Se concluye que el
proceso creativo de un proyecto artistico multidisciplinar requiere de un equilibrio entre
el trabajo individual y el trabajo colaborativo. Necesita inspiracion, intuicion,
espontaneidad y expresidn personal pero también precisa trabajo de equipo, analisis de
propuestas, lluvia de ideas y consenso, ademas de ser desarrollado en un ambiente

flexible y estimulante.

Piedra (2010) en la investigacion publicada, El desarrollo de la creatividad como
competencia cognitiva del docente. Objetivo fue Establecer la necesidad de desarrollar la
creatividad como competencia cognitiva del docente, para potenciar su labor dentro del
aula. La investigacion fue de un enfoque y tipo cualitativo, los sujetos de la investigacion
seran docente del nivel primaria y estudiantes de 5to y 6to grado de una institucion
educativa rural. Para el recojo de informacion se dio uso a una entrevista semiestructurada
y una observacion no participante. Se arribé a las siguientes conclusiones: EI modelo de
planeamiento de las actividades del aula, utilizados por los docentes, no abre espacios para
actividades que propicien el pensamiento divergente ni creativo. A los alumnos se les

brinda el conocimiento ya procesado, estructurado y planificado segin la manera de
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aprender y de entender del docente. No se propician actividades que permitan la critica y
la reflexion, las cuales son esenciales en el pensamiento creativo, en igual medida no se
abren espacios para la implementacion de estrategias que apelen al sentido ludico y la
imaginacion de los estudiantes. La forma de presentar y planificar las actividades
cotidianas, no plantean problemas ni enfoques de los contenidos que representen retos
cognitivos en el estudiante, a lo sumo proponen dudas que son evacuadas segun los
mismos criterios del pensamiento convergente y racional, apelando fundamentalmente a
la capacidad memoristica. Imperan los climas comunicativos autoritarios, ligados a
acciones didacticas y metodologicas directivas e instrumentales, lo cual impide a los
estudiantes expresar con mayor confianza, posiciones de giro al contenido, discusion o

debate.

Chacon y Pissani (2017) realizaron una investigacion sobre la aplicacion de
estrategias didacticas-ludicas que desarrollen la creatividad, lo hicieron para estudiantes
de cinco afios para educacion inicial. El objetivo que se tuvo fue el desarrollo del nivel
de creatividad de los estudiantes de la I.E.I N°047 “Capullitos de Maria”, teniendo como
base la Teoria de la Transferencia de Paul Guilford considerando cuatro dimensiones:
fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion. Se trata de una investigacion aplicada,
disefio cuasiexperimental. Se arribd a las siguientes conclusiones: El nivel de desarrollo
de la creatividad observado tanto en el grupo experimental como en el grupo control segln
el pre test, es BAJO y MUY BAJO, 59% y 24% respectivamente. El nivel de desarrollo
de la creatividad, después de la aplicacion de las estrategias didactico-ladicas a través del

pos test demuestran que en el grupo experimental la mayoria, 82% alcanzo el nivel ALTO
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mientras que en el grupo control la mayoria de los alumnos contintan en el nivel BAJO y
MUY BAJO, 35 y 30% respectivamente. Los niveles de desarrollo de la creatividad
establecidos en el pre y pos test demostraron que si hay diferencia significativa en el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes de la I.LE.I. N° 047 “Capullitos de Maria” -

Chiclayo - Lambayeque, después de aplicar las estrategias didactico- ladicas.

Cervera, Herrera y Obredor (2008) en la investigacion desarrollo de estrategias
para implementar la creatividad en la formacion artistica de los alumnos de sexto grado
de la Institucion Educativa Suan de la Trinidad. El objetivo fue: Desarrollar estrategias
creativas en la formacion artistica de los alumnos de sexto grado de la institucion mixta
Suan de la Trinidad. Trabajé con una muestra de 50 estudiantes y 10 docentes del nivel
de educacion primaria. Arribé a las siguientes conclusiones: Utilizan el juego como
instrumento de generacidn de conocimientos, no como simple motivador como lo emplea
la didactica, sino que se parte de la concepcidon que el juego por si mism implica
aprendizaje., facilita interiorizar y transferir los conocimientos para volverlos
significativos. La educacion no busca la memorizacién si no que el alumno aprenda

contenidos y sea capaz de aplicarlo en su vida diaria en el medio en el cual se desenvuelve
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I11. Metodologia

3.1 Disefio de la investigacion

La investigacion se ubico dentro de los alcances de una investigacion descriptiva,
comparativo, debido que las técncias e instrumentos que se utilizd para el recojo de
informacion y los procedimientos para el andlisis de los datos fueron de tipo cuantitativo

y cualitativo (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).

El nivel de investigacion fue cuantitativo, su intencion fue identificar y describir,
en alguna medida comparar los resultados (Hernandez, et al., 2010) las estrategias
formativas por parte del docente, aquellas estrategias que utiliza para desarrollar la
creatividad de los nifios de 5to y 6to de primaria de la 1.LE. N° 80487 de Cuypirmarca del

distrito de Santiago de Challas, 2018.

Con la finalidad de responder a la pregunta de investigacion planteada y tener que
lograr los objetivos de estudio, el disefio de investigacion para esta investigacion fue
descriptivo, se trabajo sobre una poblacion rural, y pequefia, con estudiantes de 5to y 6to
grado de primaria y sus respectivos docentes de aula. El trabajo consistié en describir
caracteristicas principales de como los docentes desarrollan la creatividad en sus
estudiantes, llegando a conocer los rasgos que los diferencian en un grado y otro, con la
finalidad de detectar resultados que contribuyan al dar respuesta al problema vy los

objetivos de investigacion.
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El disefio es de una investigacion no experimental. El esquema para este disefio es

el siguiente:

M1 »0O1

M1= Representa la muestra de la poblacion objetivo
O1= Prueba destinada a evaluar el desarrollo de la creatividad.

3.2 Poblacién y muestra
3.2.1. Area geografica de la investigacion

La investigacion se desarrolld en la LLE. N° 80487 de Cuypirmarca, es una
institucion educativa de gestion estatal, polidocente completo, estas instituciones
educativas cada docente tiene a cargo una seccion con un solo grado, El director es con
seccion cargo, no cuenta con auxiliar de educacion, personal de limpieza, tampoco
guardiania, de un solo turno de mafiana. Presta los servicios de educacion basica Regular
en el nivel de educacion primaria con nifios y nifias de 6 a 11 afos de edad, laboran 6
docentes que incluye al director de institucion, se ubica en la parte baja de la Plaza de

Armas del pueblo.

Cuypirmarca es un caserio del distrito de Santiago de Challas, sus limites son por
este con el aneo de La Libertad, oeste anexo de Huanchay y Ancash, por el norte con el
anexo de Parcoysillo y sur con el departamento de Ancash. Su poblacion es de 250

habitantes, 98 mujeres y 107 varones. La principal ocupacion del distrito es la agricultura
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y entre los productos que cultivan se tiene maiz, trigo, papa, oca, cebada, habas, arvejas.
También a la crianza de animales, como el vacuno, lanar, aves de corral, cuyes. Tiene un

clima templado.

3.2.2. Poblacién

La poblacion constituye el objeto de la investigacion, siendo el centro de la misma
y de ella se extrae la informacion requerida para el estudio respectivo. En la presente
investigacion, la poblacion estuvo conformada por los estudiantes de la LE. N° 80487 de

Cuypirmarca del distrito de Cuypirmarca, distrito de Santiago de Challas.

3.2.3. Muestra

La muestra fue elegida por muestreo no probalistico, debido a las caracteristicas
de la poblacion que es pequefia, obedece a los objetivos de investigacion y la decision
que tome el investigador. El tamafio de la muestra esta representado por 12 nifos, cuyas

edades son de 10 a 12 afios y de los grados de 5to y 6to grado de primaria.

Tabla 1. Muestra de estudiantes y docentes de 5to y 6to de primaria y docentes de la LE.

N° 80487 de Cuypirmarca
Estudiantes n TOTAL  Docentes n TOTAL
Quinto 6 6 Quinto 1 1
Sexto 6 6 Sexto 1 1
TOTAL 12 12 TOTAL 2 2

Fuente: Némina de matricula, CAP de la I.E. N° 80487
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3.2.4. Criterios de inclusién y exclusién

Criterios de inclusidn, son considerados sujetos de la investigacion los nifios y nifias de
educacion primaria de 5to y 6to, quienes registran matricula y asisten regularmente a las
clases.

Criterios de exclusion, son los estudiantes que registran inasistencia en la etapa de

recoleccion de informacion.

3.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

Definicion conceptual de la variable, estrategias docentes en el desarrollo de la
creatividad: la creatividad es una capacidad especifica del ser humano que le permite
crear, elaborar productos y poner en préactica soluciones para resolver problemas de la

realidad.

Definicion operacional de la variable, Las estrategias formativas son los
procedimientos, formas y modos de ensefiar y aprender que el docente tiene a disposicién
para proceder a implementar los aprendizajes a los estudiantes. Tiene que ver recursos,

tiempo, negociaciones con los miembros de la comunidad educativa.

Tabla 2. Operacionalizacidn de variables

Problema | Variable Atributo Indicadores
¢Cuéles son 2 » 1.1. Genera constantemente espacios de
las _ £ 3| 1 Estrate dialogo entre los nifios(as).
estrategias ;5 = S| gias docentes | 1.2. Formula preguntas abiertas en diferentes
docentes = para el momentos.

. 23 L :
utilizadas en 5.8 2| desarrollo de 1.3. Desarrolla ejercicios de fluencia de
el desarrollo | 2 — ; la fluidez. ideas: ej. Lluvia d? ideas. 3
de la| 2 g 1.4. Propicia en los nifios(as) la formulacion
creatividad | M constante de preguntas.
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en
estudiantes
de quinto y
sexto grado
de primaria
en la
Institucion
Educativa
N° 80487 de
Cuypirmarc
a del distrito
de Santiago
de Challas,
provincia de
Pataz,
2018?

2. Estrate
gias docentes
para el
desarrollo de
la
flexibilidad.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Fomenta en los nifios(as) la basqueda de
diferentes estrategias para la solucion de
un problema.

Fomenta en los nifios(as) la expresion de
ideas diversas en momentos de dialogo.

Fomenta en los nifios(as) el
replanteamiento de sus ideas.

Propicia desafios acordes con la edad de
los nifos(as): adivinanzas, acertijos,
juegos matematicos.

Propicia; constantemente, en los
nifios(as) la eleccidon entre diferentes
alternativas: sector de aprendizaje,
recursos, actividades.

3. Estrategias
docentes
para el
desarrollo de
la
originalidad.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Propicia en los nifios(as) la expresion de
ideas novedosas, imaginativas o0
fantasiosas.

Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de juego para los
nifios(as).

Fomenta que los nifios(as) propongan
alternativas novedosas/fantasiosas de
juego.

Genera espacios para la creacion de
historias basadas en la imaginacién y la
fantasia infantil.

Genera espacios para la creacion de
objetos novedosos a partir de objetos
comunes/no estructurados.

4. Estrategias

4.1.

Fomenta en los nifios(as) la
comunicacion  detallada de  sus
observaciones: objetos, personas o

situaciones.

docentes 4.2. Propicia en los nifios(as) la formulacién
para el de hipotesis: ;/qué pasaria si...?
desarrollode | 4.3. Incentiva en los nifios(as) el
la replanteamiento de sus ideas a otras mas
elaboracion. complejas.

4.4. Propicia en los nifios(as) el
planteamiento de ejemplos para
clarificar sus ideas.

1.1. Se expresa con un amplio vocabulario al

1. Fluidez comunicarse con los demas.

55




1.2. Expresa constantemente sus ideas en
momentos de didlogo.

1.3. Produce un nudmero elevado de
respuestas légicas para responder a una
pregunta.

1.4. Expresa por iniciativa sus ideas al
observar imagenes, videos, graficos u
objetos.

2. Flexibilidad

2.1. Emplea diferentes estrategias para la
solucion de un problema.

2.2. Expresa ideas diversas en momentos de
didlogo.

2.3. Cambia partes de un cuento, narracién o
historia.

2.4. Escucha y acepta las ideas de otros para
Ilegar a acuerdos.

3. Originalidad

3.1. Narra experiencias e historias
imaginarias o fantasiosas.

3.2. Expresa ideas ingeniosas en momentos
de dialogo.

3.3. Propone alternativas novedosas de juego.

3.4. Construye objetos novedosos a partir de
objetos comunes/no estructurados.

4. Elaboracion

4.1. Describe detalladamente caracteristicas
de objetos, personas o situaciones.

4.2. Anade detalles en sus representaciones
graficas,  construcciones 'y  otras
creaciones.

4.3. Replantea sus ideas a otras mas
complejas.

4.4. Brinda ejemplos para clarificar sus ideas.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se eligié la técncias de observacion para determinar las estrategias docentes

aplicadas en el desarrollo de la creatividad, trabajandose la Unica variable estrategias

docentes en el desarrollo de la creatividad. Asi pues la observacion trata de registrar de

manera precisa y sistematica, las caracteristica esenciales que explican o hacen

comprender lo observado (sean hechos, acciones, situaciones, grupos o individuos,
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colectividades, acontecimientos, etc.), como un problema digno de investigar. (Mufioz,

2002, p. 28)

Para la recoleccion de la informacién se utilizé como instrumento de medicion la
lista de cotejo, que sera aplicada a los estudiantes de 5to y 6to de educacion primaria 'y a

sus respectivos docentes.

La lita de cotejo de recoleccion de datos para la investigacion se presenta en
anexos, instrumento que ha sido adoptada para este trabajo y corresponde a las autoras
Cénepa y Evans (2015). Las autoras lo presentan como lista de cotejo “A” para docentes
y lista de cotejo “B” para estudiantes. El primer instrumento tenia por finalidad identificar
las estrategias docentes para el desarrollo de la creatividad en nifios. El segundo
instrumento su finalidad fue identificar el desarrollo de la creatividad d la creatividad en
nifios de inicial.

La lista de cotejo, consisten en un listado de frases que expresan conductas
positivas 0 negativas, secuencias de acciones, etc., ante las cuales el observador tildara su
presencia 0 ausencia.

Estos instrumentos son apropiados para registrar desempefios de acciones corporales,

destrezas mentales en torno a trabajos realizados. (Diaz, s.f., p. 14)

3.4.1. Validez y Confiabilidad de los instrumentos

3.4.1.1. Validez

Se ha aplicado la lista de cotejo a los sujetos de la investigacion, a dos docentes

quienes tienen a cargo las secciones de los estudiantes de 5to y 60 grado de primaria. La
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primera lista de cotejo destinada a los docentes, conformada por un total de dieciocho
indicadores, de los cuales cuatro corresponden a la subcategoria de estrategias docentes
para el desarrollo de la fluidez, cinco a la subcategoria de estrategias docentes para el
desarrollo de la flexibilidad, cinco a la subcategoria de estrategias docentes para el
desarrollo de la originalidad y cuatro a la subcategoria de estrategias docentes para el
desarrollo de la elaboracion. La escala valorativa fue de: Si, cuando el docente si

desarroll6 el indicador o NO, cuando el docente no cumplié con el indicador.

La segunda lista de cotejo, destinada para los estudiantes de 5to y 6to grado de
primaria, que tuvo por finalidad identificar el desarrollo de la creatividad en nifios y nifias
de cinco afios, respondiendo especificamente a las subcategorias de fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion. Esta lista de cotejo presenté dieciseis indicadores, de los cuales
cuatro corresponden a la subcategoria de fluidez, cuatro a la subcategoria de flexibilidad,
cuatro a la subcategoria de originalidad y cuatro a la subcategoria de elaboracién. La
escala valorativa fue, Si cuando el nifio/a si logré el indicador o NO cuando el nifio/a no

logré el indicador.

Estos instrumentos que han sido adoptados para esta investigacion corresponden a
Céanepa y Evans (2015), los mismos que han sido sometidos a validacion y fiabilidad por
sus autores en una investigacion de su autoria. Sin embargo al asumir su utilizacion los
instrumentos de la investigacion explicados fueron sometidos a una prueba con la
finalidad de contar con la garantia de ser un instrumento valido y confiable, el mismo que
ha permitido recoger la informacion para el que fue preparado, se tuvo presente los

objetivos de la investigacion.
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Para su aplicacion, después de pasar la prueba piloto, se explico detalladamente a
los docentes y estudiantes, se hizo conocer la finalidad, el procedimiento de dar la
respuesta, el tiempo y la disposicion de aclarar cualquier duda en el momento de su

desarrollo. Se explicd también que el momento y los resultados serén confidenciales.

Tabla 3. Validacién de instrumentos

Técnica Instrumento Experto Puntaje
1 71.40
2 85.68

Lista de cotejo
Observacion a) Docentes 3

b) Estudiantes 85.68

Promedio 80.92

3.4.1.2. Confiabilidad

La confiablidad, tiene que ver con la afirmacién, cuan confiable es un instrumento,
cuando hay una medicidn los resultados son precisos. En la investigacion la confiabilidad
es necesario 0 sea una condicién para hacer efectiva una medicion. De acuerdo con
Hernandez, Fernandez y Baptista, referenciado por Rodriguez (2014) refiere que el indice
de Confiabilidad del Instrumento, se determin6 con los datos de la primera prioridad de
formas de organizacion de la ensefianza, enfoques y recursos por el método del Alfa de
Cronbach, encontrando un coeficiente de 0.610, la que es considerada como alta
confiabilidad. Esta entonces el resultado de la wvalidez del instrumento aplicado

inicialmente a los estudiantes en relacion a los items propuesto en el instrumento.
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Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,705

3.5 Plan de andlisis

El procesamiento, se realizd sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del

de la lista de cotejo, a los sujetos de estudio: los nifios de 5to y 6to grado de primaria y

sus respectivos docentes de aula de la I.LE. N° 80487 de Cuypirmarca.

En relacion al analisis de los resultados, se utilizara la estadistica descriptiva para

mostrar los resultados implicados en los objetivos de la investigacion.

Para el analisis de los datos se utilizo el programa Excel 2010. El procesamiento,

se realizara sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del instrumento.

3.6. Matriz de consistencia

. . , Té i
Problema Objetivos Variables Metodologia ecnelas e
Instrumentos
cCual  seran Objetivo General
i . . Ti
las estrategias | peterminar las  estrategias po
formativas de | formativas de los docentes y el Descriptivo,
desarrollo de la creatividad en | Estrategias :

. . comparativo .y
los docentes Y | egygiantes de quinto y sexto | docentes en P Observacion.
el desarrollode | grado de primaria en la|el desarrollo Nivel
la creatividad | 'nstitucion Educativa N 80487 de o la cuantitativo

' de Cuypirmarca del distrito de | creatividad Instrumento:
en estudiantes | Santiago de Challas, provincia Diseiio Listad

) 1sta de
de quinto vy de Pataz, 2018. No experimental
sexto grado de cotejo
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primaria en la

Santiago  de

Comparar las estrategias
formativas de los docentes en

Poblacion

Docente de aula

HUCIO - Docentes y D t

Institucion ocentes
_ ESpeCIf"_:?S ) estudiantes de
Educativa N° | e Identificar las estrategias educacion (6)
80487 de formativas del docente en el primaria. LE. N°
_ desarrollo de la creatividad 80487

Cuypirmarca en estudiantes de 5to y 6to Estudiantes
del distrito de | grado de primaria. Muestra (12)

Challas, el desarrollo de la creatividad Sto. (1)
provincia de en estu_diantes de 5to y 6to de 6to (2)
primaria.
Pataz, 20187 Estudiantes
5to (6)
6to (6)

3.7 Principios éticos

Teniendo en cuenta el codigo de ética para la investigacion, publicada por la

ULADECH (2016), la investigacidn se acoge a los siguientes principios:

Proteccion a las personas.- La persona en toda investigacion es el fin y no el
medio, por ello necesitan cierto grado de proteccién, el cual se determinara de
acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un beneficio.
Integridad cientifica.- La integridad o rectitud deben regir no solo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de
ensefianza y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcion de las normas deontoldgicas de su
profesion, se evallan y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que
puedan afectar a quienes participan en una investigacion.

Consentimiento informado y expreso.- En toda investigacion se debe contar con
la manifestacion de voluntad, informada, libre, inequivoca y especifica; mediante
la cual las personas como sujetos investigadores o titular de los datos consienten

el uso de la informacion para los fines especificos establecidos en el proyecto.
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V. Resultados
4.1 Resultados

4.1.1. Resultados de las estrategias formativas a nivel de docentes de grado en el

desarrollo de la creatividad. Comparacion

Tabla. 4. Estrategias formativas del docente y desarrollo de la creatividad. Comparacién
entre docentes de aula de ambos grados. Global

TOTAL DOCENTES

Indicadores Quinto Sexto
Si % No % Si % No %

Estrategias  formativas
del docente y desarrollo 16 8875 2 1125 6 3375 12 66.25
de la creatividad

Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

Figura 1. Estrategias formativas del docente y | desarrollo de la creatividad en estudiantes

de 5to y 6to grado de primaria. Comparacion entre docentes de aula de ambos grados.

Global

100 88.75
S 80 66.25 m TOTAL DOCENTES Quinto Si
L 60 TOTAL DOCENTES Quinto %
o 40 16 TOTAL DOCENTES Quinto No
2 20 - TOTAL DOCENTES Quinto %
= B TOTAL DOCENTES Sexto Si

Estrategias docentes para el B TOTAL DOCENTES Sexto %

desarrollo de la creatividad en nifios y B TOTAL DOCENTES Sexto No
nifias de cinco afios B TOTAL DOCENTES Sexto %
Titulo del eje

Fuente: tabla 4

Tabla 4, figura 1. Muestran que el docente de 5to grado logra el 88.75% (16 indicadores)
de la lista de cotejo cuando se refiere a las estrategias formativas para desarrollar la

creatividad; mientras que la docente de 6to grado el 33.75% solo 6 de los indicadores.
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Tabla 5. Estrategias formativas y desarrollo de la creatividad en estudiantes de 5to y 6to
grado de primaria. Comparacion entre docentes de aula de ambos grados. Por

subcategorias

Indicadores TOTAL DOCENTES
Quinto Sexto

Si % No % Si % No %
Fluidez 3 75 1 25 2 50 2 50
Flexibilidad 4 80 1 20 2 40 3 60
Originalidad 5 100 0 0 1 20 4 80
Elaboracion 4 100 0 0 1 25 3 75
TOTAL 16 88.75 2 11.25 6 33.75 12 66.25

Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

Figura 2. Estrategias formativas y desarrollo de la creatividad en estudiantes de 5to y 6to
grado de primaria. Comparacion entre docentes de aula de ambos grados. Por

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

subcategorias

1000
88.75
80 80
7 5
.25
60
50 5 B Fluidez
0 M Flexibilidad
3.75
25 5 Originalidad
0
16 i6
WD ) 12 Elaboracion
3454 11002 22 2343 B TOTAL
00 0 11
Si % No % Si % No %
Quinto Sexto

TOTAL DOCENTES

Fuente: tabla 5

Tabla 5, figura 2. En funcion a las subcategorias se observa que el docente de 5to grado

logra el 88.75% de las subcategorias, desarrolla la mayoria de las estrategias consideradas

en cada una de las subcategorias. Mientras que la docente de 6to grado solo cumple el

33.75% (6 indicadores) de las estrategias del desarrollo de la creatividad, llegando al 50%

en la subcategoria fluidez.
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Tabla 6. Estrategias formativas y desarrollo de la fluidez. Segun indicadores

Indicadores

.Genera el dialogo en el aula
.Enuncia preguntas abiertas.
.Elabora  ejercicios  de
fluencia de ideas: ej. Lluvia
de ideas.

.Siempre promueve realizar
preguntas.

Total

TOTAL DOCENTES

3

Quinto
% No % Si
25 0 0 1
25 0 0 0
25 0 0 0
0 1 25 1
75 1 25 2

Sexto
% No %
25 0 0
0 1 25
0 1 25
25 0 0
50 2 50

Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

Figura 3. Estrategias formativas y desarrollo de la fluidez. Segun indicadores

70
60
50
40
30
20
10

2335

0000 0 11103
—

Si %

00011

No

Quinto

Indicadores

M Series1 Series2

Fuente: Tabla 6

Series3

50
235 252

oool 10012 Iﬁ 01102

—— -~ ]
% Si % No

Sexto

TOTAL DOCENTES

50

235

%

Series4 M Series5 M Series6 M Series7

Tabla 6, figura 3. Evidencia que el docente del 5to grado logra el 75% de los indicadores;

mientras que la docente de 6to grado alcanz6 desarrollar el 50% de los indicadores o sea

2 indicadores de un total de 4 indicadores.
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Tabla 7. Estrategias formativas para el desarrollo de la flexibilidad. Segun indicadores

Indicadores

.Fomenta la busqueda de diferentes
estrategias para resolver problemas.

.Fomenta la expresion de ideas diversas
en el dialogo.

.Fomenta el replanteamiento de sus
ideas

.Propicia desafios acordes con la edad:
adivinanzas, acertijos, juegos
matematicos.

Propicia; continuamente, la eleccion de
alternativas: sector de aprendizaje,
recursos, actividades.

TOTAL

TOTAL DICENTES

4

Quinto

%

20

20

0

20

20

80

No

0

1

Sexto
% Si % No
0 0 0 1
0 1 20 0
20 1 20 0
0 0 0 1
0 0 0 1
20 2 40 3

%

20

20

20

60

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

Figura 4. Estrategias formativas para el desarrollo de la flexibilidad. Segin indicadores

80
80

70
60
50
40
30
20

0
Si %

No

Quinto

Indicadores

M Seriesl M Series2

Fuente: tabla 7

Series3

2020

%

Si

10 o0 0 111t ”f oolool ooH ollo? 0
—— i — SEN——— )

TOTAL DICENTES

60
40

200 20

1p0113

-l

% No %

Sexto

Series4 M Series5 M Series6 M Series7 M Series8

Tabla 7, figura 4. Se evidencia que el docente de 5to grado logro desarrollar el 80% de los

indicadores o sea desarrollé 4 indicadores de los 5 que se propuso. Mientras que la docente

del 6to grado alcanzo el 40% de los indicadores, desarrollando solo 2 indicadores.
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Tabla 8. Estrategias formativas para el desarrollo de la originalidad por indicadores

TOTAL DICENTES
Indicadores Quinto Sexto
Si % No % Si % No %

1 20 0 0 0 0 1 20

Propicia la expresion de ideas
novedosas, imaginativas o fantasiosas.
Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de juego.
Fomenta que propongan alternativas
novedosas/fantasiosas de juego.
Genera situaciones para la creacion de
historias con imaginacion y fantasia.
Genera espacios para la creacion de
objetos novedosos. 1 20 0 0 0 0 0 0
TOTAL 5 100 O 0 1 20 4 80

1 20 0 0 0 0 1 20

1 20 0 0 0 0 1 20

1 20 0 0 1 20 1 20

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

Figura 5. Estrategias formativas para el desarrollo de la originalidad por indicadores
100

100
90 80

30 2020 20 2020

10 11 00 000 00O 1 00O 11

—— e

Si % No % Si % No %

Quinto Sexto

M Seriesl Series2 Series3 Series4 M Series5 M Series6

Fuente: tabla 8

Tabla 8 figura 5. Se evidencia que el docente de 5to grado logro desarrollar el 100% de
los 5 indicadores propuestos. Mientras que la profesora de 6to grado solo el 20% logrando

un solo indicador.
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Tabla 9. Estrategias formativas para el desarrollo de la elaboracién por indicadores

Indicadores TOTAL DICENTES
Quinto Sexto
Si % No % Si % No %

Fomenta la comunicacion detallada

tiendo en cuenta: objetos, personas 1 25 0 0 0 0 1 25

0 situaciones.

Propicia la  formulacion de

hipotesis: ;qué pasaria si...?

Incentiva el replanteamiento de sus

ideas a otras mas complejas.

P_rop|C|a el plgn_teamlen_to de 1 o5 0 0 0 0 1 25

ejemplos para clarificar sus ideas.

TOTAL 4 100 0 0 1 25 3 75

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a docentes de aula 5to y 6to grado de primaria

1 25 0 0 1 25 0 0

1 25 0 0 0 0 1 25

Figura 6. Estrategias formativas para el desarrollo de la elaboracion por indicadores

100
100

90
80
70
60
50
40
30

25 25 2
20
10 1 1% 0o 00 0 00 o ol ool 1 13
— ey p——
Si % No %

75

0
Si % No %

Quinto Sexto

M Seriesl Series2 Series3 Series4 M Series5

Fuente: tabla 9

Tabla 9 y figura 6. Se evidencia que el docente del 5to grado logré desarrollar el 100% de
los indicadores propuestos, trabajando de manera integral los cuatro indicadores. Mientras

que la docente del 6to grado desarroll6 un solo indicador o sea un 25% del total.
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4.1.2. Resultados del desarrollo de la creatividad en estudiantes de 5to y 6to grado

de primaria |.E. N° 80487 de Cuypirmarca.

Tabla 10. Desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5to y 6to grado de educacion

primaria. Presentacion global

TOTAL ESTUDIANTES

Indicadores Quinto Sexto
Si % No % Si % No %
Desarrollo de la creatividad
en nifios y nifias de cinco 78 81.2 18 18.8 7 29.2 17 70.8
afos

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 7. Desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5to y 6to grado de educacion

90
80 P —
70
60
50
40
30
20
10

Si

Fuente: Tabla 10

primaria. Presentacion global

81.2
7

Fa—
%

Quinto

18

Il

No

Sexto

TOTAL ESTUDIANTES

hS
&

Tabla 10, figura 7. Se evidencia que los estudiantes de 5to grado tuvieron el 81.2% de

logros en el desarrollo de la creatividad; frente a los alumnos del 6to grado que alcanzaron

solo el 20.2%
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Tabla 11. Desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5to y 6to grado de educacion
primaria. Por subcategorias

TOTAL ESTUDIANTES

Indicadores Quinto Sexto
Si % No % Si % No %
Fluidez 22 91.6 2 8.4 11 45.8 13 54.2
Flexibilidad 18 75 6 25 11 45.8 13 54.2
Originalidad 21 87.5 3 125 15 62.5 9 37.5
Elaboracion 17 70.8 7 29.2 18 75.0 6 25.0
TOTAL 78 81.2 18 18.8 7 29.2 17 70.8

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 8. Desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5to y 6to grado de educacién

primaria. Por subcategorias
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Tabla 11, figura 8. Se evidencia los estudiantes de 5to grado lograron el 81.2% de las
subcategorias del desarrollo de la creatividad, destacandose la fluidez y originalidad. En
los alumnos de 6to grado alcanzaron solo el 29.2%.
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Tabla 12. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria fluidez nifios de 5to y 6to de
primaria por indicadores

Indicadores

Se expresa con un amplio
vocabulario al comunicarse con
los demas.

Expresa constantemente sus
ideas en momentos de diélogo.
Produce un nimero elevado de
respuestas I6gicas para
responder a una pregunta.
Expresa por iniciativa sus ideas
al observar iméagenes, videos,
graficos u objetos.

TOTAL

TOTAL ESTUDIANTES

Si
6

22

Quinto
% No
100 0
83.3 1
83.3 1
100 0
91.6 2

Sexto
% Si % No
0 2 33.3 4
16.7 2 33.3 4
16.7 4 66.7 2
0 3 50.0 3
8.4 11 45.8 13

%
66.7

66.7

33.3

50.0

54.2

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 9. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria fluidez nifios de 5to y 6to de

primaria por indicadores
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vocabulario al comunicarse
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Expresa constantemente sus
ideas en momentos de
dialogo.

Produce un nimero elevado
de respuestas ldgicas para
responder a una pregunta.
Expresa por iniciativa sus
ideas al observar imdgenes,
videos, graficos u objetos.

B TOTAL

Tabla 12, figura 9. Se evidencia que los alu7mnos del 5to grado el 91.6% de los

indicadores de la subcategoria fluidez, logrando 2 de ellos el 100% y los otros dos en del

83.3%. Mientras que los estudiantes de 6to grado solo alcanzaron el 45.8% de los

indicadores propuestos. Se evidencia mayor porcentaje de logro en los estudiantes de 5to.
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Tabla 13. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria flexibilidad nifios de 5to y 6to

de primaria por indicadores

Indicadores

Emplea diferentes estrategias
para la solucion de un
problema.

Expresa ideas diversas en
momentos de dialogo.
Cambia partes de un cuento,
narracion o historia.

Escucha y acepta las ideas de
otros para llegar a acuerdos.
TOTAL

TOTAL ESTUDIANTES

Quinto Sexto
Si % No % Si % No %
5 83.3 1 16.7 2 33.3 4 66.7
3 50 3 50 2 33.3 4 66.7
6 100 0 0 3 50.0 3 50.0
4 66.7 2 33.3 4 66.7 2 33.3
18 75 6 25 11 45.8 13 54.2

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 10. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria flexibilidad nifios de 5to y 6to

de primaria por indicadores
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Tabla 13, figura 10. Se evidencia que los estudiantes de 5to grado lograron el 75% de los

indicadores, mientras que los alumnos de 6to grado llegaron al 45.8%. Se puede afirmar

que en el 6to grado estos indicadores de flexibilidad ain estan en proceso.

71



Tabla 14. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria originalidad nifios de 5to y
6to de primaria por indicadores

Indicadores

Narra experiencias e historias
imaginarias o fantasiosas.
Expresa ideas ingeniosas en
momentos de didlogo.
Propone alternativas
novedosas de juego.
Construye objetos novedosos
a partir de  objetos
comunes/no estructurados.
TOTAL

TOTAL ESTUDIANTES

21

Quinto
% No
100 0
100 0
83.3 1
66.7 2
87.5 3

%
0

0

16.7

33.3

12.5

Si
4

2

4

5

15

Sexto
%
66.7
33.3
66.7

83.3

62.5

No
2

4

2

1

9

%
33.3

66.7

33.3

16.7

37.5

Fuente: Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 11. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria originalidad nifios de 5to y
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Tabla 14, figura 11. Se evidencia que los estudiantes de 5to grado lograron el 87.5% de

los indicadores de originalidad, de los cuales 2 subcategorias lograron el 100%. Mientras

que los de 6to grado alcanzaron el 62.5%.
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Tabla 15. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria elaboracién nifios de 5to y 6to

de primaria por indicadores

TOTAL ESTUDIANTES

Indicadores Quinto Sexto

Si % No % Si % No %
Describe detalladamente
caracteristicas de objetos, 5 83.3 1 16.7 4 66.7 2 33.3
personas o situaciones.
Afade detalles en sus
representaciones  gréficas,
construcciones 'y  otras 4 66.7 2 333 0 0 6 100
creaciones.
Replantea sus ideas a otras | 5 | 500 | 3 | 500 | 1 | 167 | 5 | 833
mas complejas.
Brinda  ejemplos para| 5 | g3 | 1 | 467 | 2 | 333 | 4 | 667
clarificar sus ideas.
TOTAL 17 70.8 7 29.2 7 29.2 17 70.8

Fuente: Fuente: Lista de cotejo aplicado a alumnos 5to y 6to grado de primaria

Figura 12. Desarrollo de la creatividad de la subcategoria elaboracién nifios de 5to y 6to
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Tabla 15, figura 12. Se evidencia que los estudiantes 5to grado lograron desarrollar el

70.8% de los indicadores de elaboracion, de los cuales 1 desarrolla solo el 50%.

En

comparacion al 6to grado que logra el 29.2% de los cuales los dos indicadores son

desarrollados en menos del 50% y uno no se desarrollé.
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4.2 Andlisis de resultados

El anélisis de los resultados es presentado en dos momentos. Esta en funcion de
los resultados encontrado luego de aplicar la lista de cotejo a docentes del 5to y 6to grado
de primaria por una parte y por otra parte a sus alumnos de cada uno de los docentes. Se

trabajé teniendo en cuenta los objetivos planteados en el proyecto de investigacion.

En cuanto a los resultados de la utilizacion de estrategias formativas se ha
identificado que el docente de 5to de primaria ha logrado aplicar el 88.7% de los
indicadores y la docente de 6to un logro de 33.75%. El docente de 5to grado logr6 16
indicadores de los 18 planificadas, en cuanto a los indicadores de originalidad y
elaboracion logré el 100% y fluidez y flexibilidad en 75% y 80%. Mientras que su colega
del 6to grado solo alcanzé el 33.75% logrando solo 6 indicadores. Se asevera que el
docente de 5to grado aplico estrategias formativas para el desarrollo de la creatividad en
sus estudiantes, en comparacion a la docente de 6to grado que sélo alcanzé el 33.75%, se
encontraria en inicio del desarrollo de la creatividad.

Estos resultados son corroborados con lo encontrado por BedezU, y Rivera (2008)
En la investigacion titulada. “Aplicacion de técnicas de aprendizaje colaborativo como
estrategia de ensefianza aprendizaje para mejorar el rendimiento académico en el area de
Personal Social de los alumnos del cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa “Republica Argentino” en el afio 2007, el proposito fue disefar, implementar y
aplicar una estrategia de ensefianza y aprendizaje basado en la técnica de aprendizaje

colaborativo. En los resultados se destaca la aplicacion de las técnicas del aprendizaje
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colaborativo como estrategia de aprendizaje es una alternativa didactica, permite que en
las actividades los estudiantes formulen preguntas propias, discutan, debatan de esa
manera, conseguir un nivel mas alto de comprension. También disminuye los sentimientos
de aislamiento permitiendo al alumno la interaccion y la comunicacion afectiva entre el
docente y sus demas estudiantes. Esta técnica, permitié elevar significativamente el
rendimiento académico de los alumnos del grupo experimental en comparacion, con el
rendimiento académico del grupo control en el area de personal social, lo que demuestra

la efectividad de la estrategia.

Por su parte Medina, Velasquez, Alhuay y Aguirre (2017) afirman:

Acerca del término creatividad los especialistas han debatido en los ultimos
tiempos por ser una categoria conceptual compleja que incide en la produccion de
bienes materiales y en especial, por su incidencia en el desarrollo de una
personalidad segura, equilibrada, democrdética, reflexiva y creativa que sabe
resolver los problemas de la cotidianidad y ayuda a la formacion de los demas en
su contexto de actuacion. (p.155)

Piaget, al hablar de las diversas formas del pensamiento representativo (imitacién,
juego simbdlico e imagen mental) como solidarias unas de otras en un texto dice:
...Ias tres evolucionan en funcion del equilibrio progresivo de la asimilacion y la
acomodacion -que construyen los dos polos de toda adaptacién- determinando el
desarrollo de la inteligencia sensoriomotora. Resulta asi que lo mas importante no
es la asimilacion y la acomodacion actuales como tales, sino la representacion,
cuya principal caracteristica es la de rebasar lo inmediato aumentando las
dimensiones en el espacio y en el tiempo del campo de la adaptacion, o sea, evocar

lo que sobrepasa al terreno perceptual y motor. (p.10)
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Estos resultados presentados son corroborados con lo encontrado por Piedra
(2010) en la investigacion publicada, El desarrollo de la creatividad como competencia
cognitiva del docente. Objetivo fue Establecer la necesidad de desarrollar la creatividad
como competencia cognitiva del docente, para potenciar su labor dentro del aula. La
investigacion fue de un enfoque y tipo cualitativo, los sujetos de la investigacion seran
docente del nivel primaria y estudiantes de 5to y 6to grado de una institucion educativa
rural. Para el recojo de informacion se dio uso a una entrevista semiestructurada y una
observacién no participante. Se arribé a las siguientes conclusiones: EI modelo de
planeamiento de las actividades del aula, utilizados por los docentes, no abre espacios para
actividades que propicien el pensamiento divergente ni creativo. A los alumnos se les
brinda el conocimiento ya procesado, estructurado y planificado segin la manera de
aprender y de entender del docente. No se propician actividades que permitan la critica y
la reflexion, las cuales son esenciales en el pensamiento creativo, en igual medida no se
abren espacios para la implementacion de estrategias que apelen al sentido ludico y la
imaginacion de los estudiantes. La forma de presentar y planificar las actividades
cotidianas, no plantean problemas ni enfoques de los contenidos que representen retos
cognitivos en el estudiante, a lo sumo proponen dudas que son evacuadas segun los
mismos criterios del pensamiento convergente y racional, apelando fundamentalmente a
la capacidad memoristica. Imperan los climas comunicativos autoritarios, ligados a
acciones didacticas y metodologicas directivas e instrumentales, lo cual impide a los
estudiantes expresar con mayor confianza, posiciones de giro al contenido, discusion o

debate.
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Sobre el desarrollo de la creatividad, la edad propicia para ser desarrollada es
planteada por Dacey (como se citd en Vasquez, 2011) habla también sobre
periodos criticos en relacion con la creatividad, en los que ésta deberia ser

cultivada de manera mas intensa.

Identifica su primer periodo critico en los primeros cinco afios de vida del nifio,
etapa en que se realiza el mayor desarrollo neuronal en el ser humano,

especialmente durante el primer afio y medio.

El segundo periodo critico lo ubica de los 11 a los 14 afios, en relacion directa con
la pubertad; dice que éste es un periodo en el que la creatividad debe apoyarse, ya
que al hacerlo se apoya el autoconcepto y la motivacion del adolescente,
precisamente en una etapa en que se observa la necesidad de redefinir sus propios

aspectos de personalidad e iniciar sus relaciones heterosexuales.

El tercer periodo lo ubica de los 18 a los 20 afios, edad en que se termina la

estructura del adolescente y se entra a la edad adulta.

El cuarto periodo va de los 28 a los 30 afios, edad en que hay una
reconceptualizacion de valores a nivel intelectual.

El quinto periodo va de los 40 a los 45 afios, en que se observa uno de los cambios
mas serios en la autopercepcion; es un periodo de reconsideracion y de

culminacion de aspectos creativos de desarrollo personal.

El altimo periodo ocurre, segun este autor, de los 60 a los 65 afios, en que por lo

general declina la capacidad de trabajo del individuo.

Es claro que estos periodos estan dados en relacion directa con el proceso de
desarrollo humano, siendo la creatividad un factor importante para fortalecerlo.
Estos periodos clave coinciden con observaciones de otros autores como Torrance,
en relacion con etapas en que se observa una disminucién de la creatividad en los

sujetos, y en algunos casos la pérdida de la misma. (p. 13)
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Con respecto a las estrategias formativas en el desarrollo de la creatividad. De la
Torre (como se citd en Lanza, s.f.) piensa que, la mentalidad de muchos profesores
se centra en reducir la creatividad a las asignaturas de musica y plastica, ademas
de a las festividades conmemorativas, en las que se llevan a cabo actividades
culturales, ltdicas o escénicas. Pero, si lo que se quiere es que la creatividad pase
a formar parte de la educacién, habra que formar primero a los docentes en ella,
atendiendo a la triple dimensién de conocimientos, habilidades y actitudes, pues
solo cuando el maestro tome conciencia del valor que tiene la creatividad respecto
a la formacién del educando, podra transferirlo al campo curricular, y por ende a

la practica diaria.

Por lo tanto, es preciso que durante la Educacion Primaria se favorezca la
generacion y construccion del conocimiento frente a la reproduccion y
memorizacion del mismo. Asi, seria conveniente que la escuela y el profesorado
en conjunto, utilizasen una metodologia basada en el disefio de estrategias y
tacticas orientadas a ‘soltar’ la mente rigida de los alumnos con el fin de desarrollar
todo su potencial creativo. Ballester, Ferrandiz y Lopez (Como se citd en Lanza,
s.f., p. 2).

Con respecto al desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 5to y 6to grado
de primaria de la I.LE. N° 80487 de Cuypirmarca. Los resultados encontrados indican que
a nivel general, los estudiantes de 5to grado lograron el 81.2% de un total de 16
indicadores propuestos, mientras que los estudiantes de 6to grado lograron solo el 29.2%
del total de indicadores. Se puede concluir afirmando que los estudiantes de 5to grado
tienen mayor desarrollo de la creatividad a diferencia de los estudiantes de 6to grado que
es bajo, lo que significa que los nifios de 6to grado necesitan mayor trabajo para

potencializar indicadores que permitan desarrollar la creatividad.
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A continuacion se exponen los resultados de los estudiantes de los dos grados
logrados en relacion al desarrollo de la creatividad. Se evidencia que la subcategoria
fluidez es la més desarrollada, alcanzando el 91.6% en los nifios de 5to grado y 45.8% en
los de 6to grado, igual sucede en las otras subcategorias, el 5to grado logra 75% en
flexibilidad, 87.5% en originalidad y 70.8% en elaboracion, que son superiores a los
logrados por los estud9iantes de 6to grado que lograron el 62.5% en originalidad y 75%

en elaboracion.

Al respecto, el desarrollo de la creatividad en las escuelas, necesitan el
conocimiento y compromiso de los docentes a cargo de un grupo de estudiantes, se puede
decir que la creatividad es parte de la persona, sin embargo necesita del acompafamiento

de los profesores para impulsar esta actitud.

Luego se describe los resultados del progreso de la creatividad teniendo en cuenta
los indicadores de cada subcategoria.

Subcategoria fluidez, se evidencia que los estudiantes de 5to grado lograron
mayores porcentajes en el desarrollo de los indicadores en comparacion a los estudiantes
de 6to grado. Respecto al primer indicador se evidencia que los estudiantes del 5to grado
el 100% se expresan con un vocabulario fluido con los demas y en 6to grado el 33.3%. En
el segundo indicador, se muestra que el 83.3% del 5to grado y 33.3% en el 6to grado
logran expresar constamente sus ideas en momentos de didlogo, se resalta que mas de la
mitad de los nifios de 6to grado se encuentran en procesos de desarrollo de capacidades

creativas. En el tercer indicador, se nuestra que el 83.3% de 5to grado y 66.7% 6to grado
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originan varias respuestas l6gicas con el que pueden respponder a una pregunta, se
muestra diferencia a favor de los estudiantes de 5to grado quienes superan a los sao os de
6to grado que requieren mayor estimulacion. En cuanto al cuarto indicador se evidencia
que el 100% de los alumnos de 5to grado y 50% de los de 6to grado, estan en condiciones
de expresar por su propia iniciativa sus ideas al observar imagenes, videos, graficos u
objetos. La diferencia favorece a los nifios de 5to grado. Al respecto Guilford (como se
cito en Garcia y Camacho, 2016) refiere que la fluidez se refiere a la capacidad de generar
una cantidad considerable de ideas o respuestas a planteamientos establecidos; en este
caso se busca que €l estudiante pueda utilizar el pensamiento divergente, con la in-tencion
de que tenga mas de una opcion a su problema, no siempre la primera respuesta es la
mejor. También se presenta los resultados y analisis respecto a la flexibilidad de acuerdo
alos indicadores. Se muestra que el logro de los indicadores de flexibilidad en el 5to grado
fueron logrados en un 75% y en 6to grado 45.8%, hay diferencia que favorece a los
estudiantes de 5to grado. En el primer indicador de la flexibilidad se evidencia que el
83.3% de 5to grado y 33.3% de 6to grado lograron que sus estudiantes estan en
condiciones de emplear otras estrategias para solucionar de una dificultad. Estos
resultados favorecen a los estudiantes de 5to grado que desarrollaron mas este indicador.
Con respecto al segundo indicador existe similitud en ambos grupos que en el 5to grado
desarrollaron un 50% y en 6to grado el 33.3%, en las secciones necesitan reforzar el
desarrollo de esta habilidad. En cuanto al tercer indicador el 100% de los nifios de 5to
grado y 50% de 6to grado lograron que sus estudiantes cambien partes de un cuento,
narracion o historia. Existe diferencia significativa a favor de los nifios de 5to grado. En

el cuanto indicador hay similitud el 66.7% en ambos grados lograron que sus estudiantes
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escuchen y acepten las ideas de los demas con lo pueden llegar a acuerdos. Se precisa que
los estudiantes aun se encuentran en procesos de desarrollo necesitando trabajarlo. Al
respecto Guilford (como se citd en Garcia y Camacho, 2016) sobre la flexibilidad refiere
que la segunda considera manejar nuestras alternativas en diferentes campos o categorias
de respuesta, es voltear la cabeza para otro lado buscando una vision mas amplia, o
diferente a la que siempre se ha visto. por ejemplo: es posible que todas las anteriores res-
puestas sean soluciones que tengan como eje compra de equipo 0 insumos para combatir
la contaminacion y cuando se les hace esta pregunta los invitamos a ir a otra categoria de
respuesta que nos da alternativas diferentes para seleccionar la méas atractiva. Luego se
presenta los resultados de la subcategoria originalidad en la que se demuestra que el
porcentaje de logros de indicadores es mayor en los nifios de 5to grado en comparacion al
del 6to grado. Con respecto al primer indicador se tiene que el 100% de los nifios de 5to
grado y 66.7% en 6to grado narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas. Con
respecto al segundo indicador, se observa que el 100% de los estudiantes de 5to grado y
33.3% de 6to grado son ingeniosos en el desarrollo del didlogo. Se resalta el logro de los
estudiantes de 5to grado que en su totalidad desarrollaron esta capacidad; la diferencia es
significativa en favor del grupo de 5to grado. En cuanto al tercer indicador se conoce que
83.3% de 5to grado y 66.7% de 6to grado estan en capacidad de proponer alternativas
novedosas de juego, hay pequefia diferencia que favorece a los estudiantes de 5to grado.
Sobre el cuarto indicador, se observa que el 66.7% de los nifios de 5to grado y 3.3% de
6to grado elaboran objetos creativos a partir de objetos que disponen. Estos resultados
favorecen a los estudiantes de 6to grado que tuvieron mayor desarrollo en comparacion a

los de 5to grado en donde maés de la mitad de ellos lograron desarrollar el indicador. Al
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respecto Guilford (como se cité en Garcia y Camacho, 2016) refiere que en tercer lugar
se encuentra a la originalidad, que es el aspecto mas caracteristico de la creatividad y que
implica pensar en ideas que nunca a nadie se le han ocurrido o visualizar los problemas
de manera diferente; lo que trae como consecuencia poder encontrar respuestas
innovadoras a los problemas. Y en la cuarta subcategoria de elaboracién se sabe que los
estudiantes de 5to grado desarrollaron mayor grado de capacidades a diferencia de los
estudiantes de 6to grado. En cuanto al primer indicador el 83.3% del 5to grado y 66.7%
de 6to grado pueden describir detalladamente caracteristicas de objetos, personas o
situaciones, la diferencia favorece muy de cerca a los estudiantes de 5to grado. En cuanto
al segundo indicador el 66.7% de 5to grado y 0% de 6to grado aumentan detalles en sus
trabajos como gréficas, construcciones y otras de manera creativa. Los resultados
favorecen significativamente a los de 5to grado, sin embargo se puede encomendar mayor
trabajo a ambos docentes con mayor énfasis al de 6to grado. En el tercer indicador se
evidencia que solo el 50% del 5to grado y 16.7% de 6to grado logran replantear sus ideas
a otra mas complejas, es el indicador que menos se ha desarrollado y no hay diferencia
significativa, recomendando mayor atencién de parte de los docentes para revertir esta
realidad. En cuanto al cuarto indicador se conoce que el 83.3% en 5to grado y 33.3% de
6to grado, estan en capacidad de brindar ejemplos para clasificar sus ideas. Se evidencia
mayor desarrollo en los de estudiantes de 5to grado a diferencia a 6to grado que apenas
Ilega a menos de la mitad. Es otro de los indicadores que merece mayor atencion a cargo
de los docentes de ambos grados. Al respecto  Guilford (como se cité en Garcia y
Camacho, 2016) refiere que la elaboracion es definida como “la capacidad que permite

pro-ceder a la planificacion cuidadosa y detallada de una idea, proyecto o alternativa”.
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Esta es una caracteristica muy relevante de las personas creativas, pues para considerarla
como propia, deberan mantener siempre el impulso que la impele a la determinacion a
Ilegar a culminar su obra, a la maxima perfeccion utilizando todos los recursos teéricos y

practicos para su consecucion.
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V. Conclusiones

Se arrib0 a las siguientes conclusiones:

Se ha identificado que las estrategias formativas de aplicacion docente para el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de 5to y 6to grado de primaria es el 88.75%,

para 5to grado y para 6to grado el 33.75%.

Se detalla que el docente de 5to grado logro desarrollar el 88.75% a diferencia de la
docente de 5to grado que tuvo un logro del 33.75%. En la subcategoria de fluidez el
docente de 5to grado logra 75% y 6to grado 50%, en flexibilidad el docente de 5to
desarrollar un 80% y 5to grado 40%, en originalidad 100% 5to grado y 20% 6to
grado y en elaboracion 100% 5to grado y 25% la docente de 6to grado.

Se ha identificado que en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de 5to y 6to
grado. El 81.2% de los estudiantes de 5to grado y 29.2% de 6to grado lograron
desarrollar los indicadores de las 4 subcategorias del desarrollo de la creatividad. Una
diferencia de 52% que favorece a los estudiantes de 5to grado.

Se detalla que los estudiantes de 5to grado lograron el 81.2% Yy de 6to un 29.2% de
los indicadores propuestos para el desarrollo de la creatividad. En fluidez los alumnos
de 5to grado logran el 91.6% de los indicadores y 6to grado el 45.8%. Flexibilidad
los estudiantes de 5to grado logran el 75% y 6to grado el 45.8%. Originalidad 87.5%
5to grado y 62.5% 6to grado y en elaboracion 70.8% 5to grado y 75.5% 6to grado.
Se evidencia que los resultados favorecen a los estudiantes de 5to grado, existiendo
diferencia significativa en 52%.
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LISTA DE COTEJO (Docentes)

ESTRATEGIAS DOCENTES Y DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS
Y NINAS DE EDUCACION PRIMARIA
I. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucion Educativa:
Tipo de gestion educativa:
Nombre de la docente (iniciales):
Afos de experiencia laboral:
Fecha de observacion:
Nombre de la evaluadora:
Duracion de la observacion: Hora de inicio:
Il. ASPECTOS A OBSERVAR

Completar la informacion segun la forma de valoracion solicitada:
e Si (se observa que la docente si desarrolla el indicador)
¢ No (e observa que la docente no desarrolla el indicador)

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser observado

1. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA FLUIDEZ

N° | Indicadores Si NO

1.1 | Genera constantemente espacios de dialogo entre nifios (as)

1.2 | Formula preguntas abiertas en diferentes momentos.

1.3 | Desarrolla ejercicios de fluencia de ideas: ej. Lluvia de ideas.

1.4 | Propicia en los nifios(as) la formulacion constante de preguntas.

2. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA FLEXIBILIDAD

N° | Indicadores Si NO

2.1 | Fomenta en los nifios(as) la busqueda de diferentes estrategias para la
solucion de un problema.

2.2 | Fomenta en los nifios(as) la expresion de ideas diversas en momentos de
didlogo.

2.3 | Fomenta en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas

2.4 | Propicia desafios acordes con la edad de los nifios(as): adivinanzas,
acertijos, juegos matematicos.
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2.5

Propicia; constantemente, en los nifios(as) la eleccion entre diferentes
alternativas: sector de aprendizaje, recursos, actividades.

3. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA ORIGINALIDAD

N° | Indicadores Si NO
3.1 | Propiciaen los nifios(as) la expresion de ideas novedosas, imaginativas
o fantasiosas.
3.2 | Propone alternativas novedosas/fantasiosas de juego para los nifios(as).
3.3 | Fomenta que los nifos(as) propongan alternativas
novedosas/fantasiosas de juego.
3.4 | Genera espacios para la creacion de historias basadas en la imaginacion
y la fantasia infantil.
3.5 | Genera espacios para la creacion de objetos novedosos a partir de
objetos comunes/no estructurados.

4. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA ELABORACION

N° | Indicadores Si NO
4.1 | Fomenta en los nifios(as) la comunicacion detallada de sus
observaciones: objetos, personas 0 situaciones.
4.2 | Propicia en los nifios(as) la formulacion de hipdtesis: ;qué pasaria si...?
4.3 | Incentiva en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas a otras méas
complejas.
4.4 | Propicia en los nifios(as) el planteamiento de ejemplos para clarificar
sus ideas.

Autoras: Cénepa Cazeneuve, Brenda y Evans Ruiz, Diana.

Observaciones y Sugerencias:
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LISTA DE COTEJO (Estudiantes)

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS

DE QUINTO Y SEXTO DE PRIMARIA

I. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucion Educativa:

Tipo de gestion educativa:
Nombre del nifio/a (iniciales): Edad:

Fecha de observacion:

Nombre de la evaluadora:

Duracién de la observacion: Hora de inicio:
Il. ASPECTOS A OBSERVAR

Completar la informacion segun la forma de valoracion solicitada:

Si (se observa que el nifio/a si logra el indicador)
No (se observa que el nifio/a no logra el indicador)

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser observado.

1. FLUIDEZ
N° | Indicadores Si NO
1.1 | Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse con los demas.
1.2 | Expresa constantemente sus ideas en momentos de dialogo.
1.3 | Produce un numero elevado de respuestas logicas para responder a una
pregunta.
1.4 | Expresa por iniciativa sus ideas al observar imagenes, videos, graficos
u objetos.
2. FLEXIBILIDAD
N° | Indicadores Si NO
2.1 | Emplea diferentes estrategias para la solucion de un problema.
2.2 | Expresa ideas diversas en momentos de dialogo.
2.3 | Cambia partes de un cuento, narracion o historia.
2.4 | Escuchay acepta las ideas de otros para llegar a acuerdos.
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3. ORIGINALIDAD

N° | Indicadores Si NO

3.1 | Narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas.

3.2 | Expresa ideas ingeniosas en momentos de dilogo.

3.3 | Propone alternativas novedosas de juego.

3.4 | Construye objetos novedosos a partir de objetos comunes/no
estructurados.

4. ELABORACION

N° | Indicadores Si NO

4.1 | Describe detalladamente caracteristicas de objetos, personas o

situaciones.

4.2 | Anade detalles en sus representaciones graficas, construcciones y otras
creaciones.

4.3 | Replantea sus ideas a otras mas complejas.

4.4 | Brinda ejemplos para clarificar sus ideas.

Autoras: Cénepa Cazeneuve, Brenda y Evans Ruiz, Diana.

Observaciones y Sugerencias:
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“Afio del Didlogo y la Reconciliacién Nacional”
Santiago de Challas, 18 de abril de 2018

Oficio N° 01-2018-ULADECH-CHIMBOTE
Sefior(a) (ita) siisber dx o toddugdn Sdbsadua ne gty

.s.ﬁjﬂnd?....\JQK,J.‘R.‘?..?.‘.’.. \)“\““’“’0

..C‘:‘.Y.f?.‘.'. noxc, s

Asunto : Solicita permiso para aplicar instrumento de recojo de informacion.

Tengo el agrado dirigirme a usted expresandole mi cordial saludo y al
mismo tiempo hacerle conocer que mi persona es egresada en la carrera profesional de
Educacion Primaria de la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote, que en estos
momentos me encuentro realizando el taller de titulacion por tesis con la finalidad de optar
el titulo profesional de Licenciada en Educacion, que debe ser en la linea de investigacion
“ESTRATEGIAS DOCENTES APLICADAS EN EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN ESTUDIANTES DE QUINTO Y SEXTO GRADO DE
PRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 80487 DE CUYPIRMARCA
DEL DISTRITO DE SANTIAGO DE CHALLAS, PROVINCIA DE PATAZ, 2018”,
los resultados de la investigacion seran publicados en eventos cientificos a nivel nacional, y

en el congreso de investigacion que realiza la casa superior de estudios una vez al afio.

Por tanto solicito a su despacho tenga a bien permitirme el acceso a su institucion
y poder trabajar en las aulas de estudiantes de 5to y 6to grado de primaria para aplicar el
instrumento que acompaiio.

Agradeciendo su gentil aceptacion, me suscribo de usted, reiterandole las
muestras de mi especial consideracion y estima personal.

Atentamente.

Gl

Br. Elder Loysin Medina Herrera

/e
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LISTA DE COTEJO (Docentes)

ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
NINOS Y NINAS DE EDUCACION PRIMARIA
I. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucion Educativa: N°80487 de Cuypirmarca
Tipo de gestion educativa: Publica

Nombre de la docente: M. J. N. V.

Anos de experiencia laboral: 20

Fecha de observacion: 10 -05 - 2018

Nombre de la evaluadora: Elder I. Medina Herrera

Duracion de la observacion: 3 horas Hora de inicio: 8:00 am
I1. ASPECTOS A OBSERVAR

Completar la informacion segun la forma de valoracion solicitada:
e Si (se observa que la docente si desarrolla el indicador)
e No (se observa que la docente no desarrolla el indicador)

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser observado

1. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA FLUIDEZ

N° | Indicadores Si NO
1.1 | Genera constantemente espacios de dialogo entre nifios (as) X
1.2 | Formula preguntas abiertas en diferentes momentos. X

1.3 | Desarrolla ejercicios de fluencia de ideas: ej. Lluvia de ideas. X
1.4 | Propicia en los nifios(as) la formulacion constante de preguntas. X

2. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA FLEXIBILIDAD

N° | Indicadores Si NO

2.1 | Fomenta en los nifios(as) la busqueda de diferentes estrategias para la X
solucidn de un problema.

2.2 | Fomenta en los nifios(as) la expresion de ideas diversas en momentos de | X
didlogo.

X

2.3 | Fomenta en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas

2.4 | Propicia desafios acordes con la edad de los nifios(as): adivinanzas, X
acertijos, juegos matematicos.

2.5 | Propicia; constantemente, en los nifios(as) la eleccion entre diferentes | X
alternativas: sector de aprendizaje, recursos, actividades.
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3. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA ORIGINALIDAD

objetos comunes/no estructurados.

N° | Indicadores Si NO

3.1 | Propiciaen los nifios(as) la expresion de ideas novedosas, imaginativas X
o fantasiosas.

3.2 | Propone alternativas novedosas/fantasiosas de juego para los nifios(as). X

3.3 | Fomenta que los nifios(as) propongan alternativas X
novedosas/fantasiosas de juego.

3.4 | Genera espacios para la creacion de historias basadas en la imaginacion | X
y la fantasia infantil.

3.5 | Genera espacios para la creacion de objetos novedosos a partir de | X

4. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DE LA ELABORACION

N° | Indicadores Si NO

4.1 | Fomenta en los nifios(as) la comunicacion detallada de sus | X
observaciones: objetos, personas o situaciones.

4.2 | Propicia en los nifios(as) la formulacion de hipdtesis: ;qué pasaria si...? | X

4.3 | Incentiva en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas a otras mas X
complejas.

4.4 | Propicia en los nifios(as) el planteamiento de ejemplos para clarificar X
sus ideas.

Autoras: Cénepa Cazeneuve, Brenda y Evans Ruiz, Diana.

Observaciones y Sugerencias:
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LISTA DE COTEJO (Estudiantes)

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS
DE QUINTO Y SEXTO DE PRIMARIA

I. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucién Educativa: N° Soug{ de Covyumarsca

Tipo de gestion educativa: __ o &dwco

Nombre del nifio/a (iniciales): Yeyuwn Newese Serduez Edad: 10 oses

Fecha de observacion: ¢ q ~ os -

3
Nombre de la evaluadora: _ E(des L. Medina  MHerrexa

Duracién de la observacion: 5. hoto> Hora de inicio: € ©© om
II. ASPECTOS A OBSERVAR

Completar la informacion segun la forma de valoracion solicitada:

* Si(se observa que el nifio/a si logra el indicador)
¢ No (se observa que el nifio/a no logra el indicador)

Dejar en blanco si el indicador no ha podido ser observado.

1. FLUIDEZ

N° | Indicadores Si NO

1.1 | Se expresa con un amplio vocabulario al comunicarse con los demas. ¥

1.2 | Expresa constantemente sus ideas en momentos de dialogo. ¥

1.3 | Produce un niimero elevado de respuestas logicas para responder a una X
pregunta.

1.4 | Expresa por iniciativa sus ideas al observar imagenes, videos, graficos X
u objetos.

2. FLEXIBILIDAD

N° | Indicadores Si NO

2.1 | Emplea diferentes estrategias para la solucién de un problema. ¥

22 | Expresa ideas diversas en momentos de dialogo. x

23 | Cambia partes de un cuento, narracion o historia. X

24 | Escuchay acepta las ideas de otros para llegar a acuerdos. b8
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3. ORIGINALIDAD

N° | Indicadores Si No

3.1 | Narra experiencias e historias imaginarias o fantasiosas. X

3.2 | Expresa ideas ingeniosas en momentos de dialogo. <

3.3 | Propone alternativas novedosas de juego. %

34 | Construye objetos novedosos a partir de objetos comunes/no
estructurados.

4. ELABORACION

N° | Indicadores Si NO

4.1 | Describe detalladamente caracteristicas de objetos, personas o
situaciones. X

42 | Anade detalles en sus rep iones graficas, ucciones y otras
creaciones. X

43 | Replantea sus ideas a otras mas complejas. <

4.4 | Brinda ejemplos para clarificar sus ideas. <

Autoras: Canepa Cazeneuve, Brenda y Evans Ruiz, Diana.

Observaciones y Sugerencias:

>

Firma de la Evaluadora
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3.6. Matriz de consistencia

Santiago  de
Challas,
provincia de

Pataz, 20187

formativas de los docentes en
el desarrollo de la creatividad
en estudiantes de 5to y 6to de
primaria.

Docente de aula
Sto. (1)
6to (2)

Estudiantes
5to (6)
6to (6)

- . , Técnci
Problema Objetivos Variables Metodologia enclas ©
Instrumentos
JCual  seran Objetivo General
i . . Tipo
las estrategias | peterminar las  estrategias P
formativas de | formativas de los docentes y el Descriptivo,
desarrollo de la creatividad en -

. . comparativo ./
los docentes Y | egiygiantes de quinto y sexto P Observacion.
el desarrollode | grado de primaria en la Nivel
la creatividad Instltucm_n Educativa N 80487 cuantitativo

_ de Cuypirmarca del distrito de Instrumento:
en estudiantes | Santiago de Challas, provincia Diseiio Lictad
. 1sta de
de quinto vy de Pataz, 2018. No experimental
sexto grado de , cotejo
_ _ Estrategias
primaria en la - docentes en Poblacién
Institucion Especificos el desarrollo Docentes Docentes
Educati N Identificar las estrategias | de la estudiantes de
ucativa formativas del docente en el | creatividad educacion (6)
80487 de desarrollo de la creatividad maria. LE. N°
- n estudiantes de 5to y 6to primaza. . 5.
Cuypirmarca € L 80487
grado de primaria. Estudiantes
del distrito de i
e Comparar las estrategias Muestra (12)
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