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RESUMEN

El presente estudio nos permite conocer la dramatizacion como estrategia y su
influencia en las conductas agresivas de los estudiantes; cuyo objetivo fue, comprobar
de qué manera la dramatizaciobn como estrategia permite superar las conductas
agresivas de estudiantes de 05 afios en la institucion educativa N° 248 de Carhuayoc,
San Marcos. La metodologia que se implementa se da inicio con el analisis de las
conductas agresivas de los nifios y nifias, la muestra de estudio estuvo constituido por
12 nifios y nifias de 05 afios. Se aplicé la técnica de la observacion para recopilar la
informacion, la validez del contenido se realizé mediante juicio de expertos; los datos
fueron analizados y procesados utilizando la estadistica basica. Asimismo, para la
prueba de hipotesis se utilizo la prueba t de student.

La conclusion arribada fue, queda determinado que la dramatizacion como
estrategia permite superar las conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la

institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

Palabras Clave: Dramatizacion — Estrategia — Conducta - Agresividad.
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ABSTRACT

The present study allows us to know the dramatization as a strategy and its influence
in the aggressive behaviors of the students; whose objective was to verify how the
dramatization as a strategy allows to overcome the aggressive behavior of students of
05 years in the educational institution N ° 248 of Carhuayoc, San Marcos. The
methodology that is implemented starts with the analysis of the aggressive behavior of
children, the study sample consisted of 12 boys and girls of 05 years. The technique of
observation was applied to gather the information, the validity of the content was made
by expert judgment; the data was analyzed and processed using the basic statistics.

Likewise, for the hypothesis test the student's t test was used.

The conclusion reached was, it is determined that dramatization as a strategy allows to
overcome the aggressive behavior of children of 05 years in the initial educational

institution No. 248 of Carhuayoc, district of San Marcos, 2017

Key Words: Dramatization - Strategy - Conduct - Aggressiveness.
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I. INTRODUCCION

El tema de investigacion se origina como producto de las observaciones
realizadas durante el desarrollo de las actividades de préctica pre profesional en
instituciones educativas de educacion inicial y es preocupacion permanente la carencia
de aplicacion de estrategias para poder disminuir las conductas agresivas de los nifios
y nifias en el nivel inicial.

La universidad establece como fundamento de su responsabilidad social que
las investigaciones deben generarse a partir de lineas de investigacion sobre temas, las
mismas que responden a las necesidades de la sociedad, dentro de los que se genera
una necesidad especial sobre la formacion de los nifios y nifias del nivel de educacién
inicial. En concordancia con la linea de investigacion referido a las intervenciones
educativas con estrategias didacticas bajo el enfoque socio — cognitivo, orientadas al
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes de educacion bésica regular a nivel
nacional.

Castafieda (2009) indica, como se puede ver que el Latinoamérica, la
violencia escolar se convirtié en un problema de salud publica en la década del 2000;
Brasil es el primer pais del continente donde se ve mayor prevalencia sobre este hecho.
Ademas, en Colombia, la incidencia de la violencia en los estudiantes es el reflejo de
la violencia en general que existe en dicho pais.

Por lo mismo, las conductas agresivas como la violencia fisica, verbal y
psicologica vienen generando un interés en la investigacion en el entorno social,
factores que son expresadas por los nifios dentro de las instituciones educativas. Por lo
mismo las agresiones dificultan la convivencia en cooperacion y son a menudo causa

de conflictos. Segun Flores (2012) indica que existe estudios que indican el 77, 5%



reconocen su presencia en las escuelas. Los golpes 40%, las burlas en un 38% y las
amenazas en un 36%, en todas las escuelas. Provocando un bajo rendimiento escolar,
la desercidn, baja autoestima y relaciones no saludables con los demas.

Por las dificultades identificadas durante la observacién; por lo mismo se
formuld el problema, ¢(De qué manera la dramatizacion como estrategia permite
superar las conductas agresivas en los nifios de 05 afios en la institucion educativa
inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017?, teniendo como objetivo,
determinar de qué manera la dramatizaciébn como estrategia permite superar las
conductas agresivas en nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial N° 248 de
Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

Como una respuesta tentativa al problema formulado de investigacion se
formuld las siguientes hipotesis general; la dramatizacion como estrategia permite
superar las conductas agresiva en nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial
N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017. La investigacion realizada
desarrolla estudio detallado acerca de las variables de estudio; ademas se pude realizar
la manipulacion de manera deliberada la variable independiente, desarrollando
actividades experimentales que estuvieron referidos con la dramatizacion como
estrategia.

El estudio se organiz6 considerando la siguiente estructura. En el Capitulo I,
se refiere a la introduccion, contiene el planteamiento de la linea de investigacion,
donde se hace referencia sobre el planteamiento del problema, mediante la
caracterizacion del problema y el enunciado del problema; los objetivos del estudio y
la justificacion de la investigacion.

En el Capitulo Il, esta referido a la revision de la literatura; donde se

desarrolla los antecedentes del estudio a nivel internacional, nacional y regional; las



bases teoricas de la investigacion, donde se hace un resumen referido a las variables
del estudio y finalmente la base conceptual.

El capitulo 111, contiene las hipotesis, que son las respuestas anticipadas,
formuladas a nivel de hipotesis general y especificas.

El Capitulo 1V, contiene la metodologia de la investigacion, donde se
establece el disefio de la investigacion, la poblacion y muestra de estudio, la definicion
y operacionalizacién de las variables de estudio; las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos; el plan de anélisis desarrollado; la matriz de consistencia y los
principios éticos a la que se somete el estudio.

En el Capitulo V, se da a conocer los resultados de la investigacion junto con
el analisis de los resultados en base a los resultados encontrados. El Capitulo VI,
resume las conclusiones; asimismo, los aspectos complementarios, las referencias

bibliogréaficas y el anexo que ilustra el estudio realizado.

1.1. Planteamiento de la linea de investigacion

1.1.1. Planteamiento del problema

La agresividad infantil es uno de los trastornos que mas invalidan a padres
y maestros junto con la desobediencia. A menudo nos enfrentamos a nifios
agresivos, manipuladores o rebeldes, pero no sabemos muy bien cémo debemos
actuar con ellos o cdmo podemos incidir en su conducta para llegar a cambiarla.
En este articulo demostraremos definir los sintomas para una correcta evaluacion
de este trastorno caracterizar y establecer diferentes modos de tratamiento.

Diferentes estudios manifiestan que los episodios de agresion y/o violencia

en las escuelas producen en los nifios y nifias dafios fisicos y emocionales, estrés,



desmotivacidn, ausentismo, e incluso efectos negativos en el rendimiento escolar
por estrés postraumatico en los afectados (Smith & Thomas, 2000).

De acuerdo al estudio de violencia en establecimientos educacionales en
Chile, la agresion y violencia en los ambientes de estudio constituyen un problema
que requiere una pronta intervencion. De este estudio, un 45% de los estudiantes
sefial6 haber sido agredido y, a su vez, el 38% declaro ser agresor. La mayoria de
los estudiantes de 10 a 13 afios percibio6 agresion psicoldgica, como ser ignorados,
recibir insultos o garabatos, burlas, descalificaciones, gritos y rumores mal
intencionados en los espacios de recreos y de deportes (Ministerio de Educacion
2009).

Un buen pronostico a tiempo mejora siempre una conducta anémala que
habitualmente suele predecir otras patologias psicoldgicas en la edad adulta. Un
comportamiento excesivamente agresivo en la infancia si no se trata derivara
probablemente en fracaso escolar y en conducta antisocial en la adolescencia y
edad adulto porque principalmente son nifios y nifias con dificultades para
socializarse y adaptarse a su propio ambiente.

Segun el MED. (2009), uno de los aprendizajes mas importantes en la
interaccion social de los nifios y las nifias con las personas que forman parte de su
medio, es la progresiva toma de conciencia del “otro” como un ser diferente, con
caracteristicas, necesidades, intereses y sentimientos propios. Mediante la
interaccion social, construyen los vinculos afectivos con las personas de su
entorno y se crea un sentimiento de pertenencia hacia su grupo familiar, asi, se
irdn integrando con otros adultos y pares (otros nifios y nifias) en actividades de
juego y recreacion, desarrollando capacidades y actitudes relacionadas con la

convivencia social.



a) Caracterizacion del problema

En la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San
Marcos, durante las practicas pre profesionales se pudo observar limitaciones en
estudiantes de 05 afios de edad cuando: participa en actividades individuales o
colectivas del ambito de aula, equipo de trabajo, aportando ideas y siendo parte
del grupo. Al elaborar con el grupo y la docente acuerdos, que respeta y hace
respetar. Cuando se Identifica a los miembros de la institucion a la que pertenece
y reconoce los roles que desempefian. Cuando interactia en diferentes eventos
sociales, culturales, religiosos, formando parte del grupo. Limitadamente respeta
normas de convivencia y reconoce comportamientos y actitudes socialmente
aceptados en el grupo social. Cuando colabora en actividades del &mbito de aula,
aportando ideas y asume responsabilidades sencillas. Limitadamente muestra
disposicion para tomar acuerdos en situaciones de conflicto, eligiendo entre varias
opciones respuestas no violentas y muy poco se interesa y disfruta en actividades
sociales en los que se siente acogido e integrado.

El nifio necesita divertirse, hacer grato su espacio y caminar educativo, de
alli el juego dramatico y teatral segun corresponda, que el mismo inventa o recrea
de un texto. De esta manera se apoya el trabajo de toda comunidad escolar, por
medio del desarrollo de habitos saludables a la convivencia humana y al
crecimiento sico-bio-social del nifio o joven: puntualidad- tareas colectivas-
esfuerzo por la perfeccidn y término del trabajo (voluntad)- respeto y tolerancia
a la opinidn ajena- participacion democréatica- saber escuchar, auto control de
su agresividad, etc. (Diaz, 2006)

Si no se interviene oportunamente con estrategias que posibiliten disminuir

las conductas agresivas de los estudiantes, puede generar efectos de la baja



autoestima de los estudiantes y directamente en el bajo nivel de aprendizajes y el
comportamiento agresivo complica las relaciones sociales que va estableciendo a
lo largo de su desarrollo y dificulta por tanto su correcta integracion en cualquier
ambiente.

En este contexto la dramatizacion como estrategia didactica en estudiantes
de 05 afios de edad, es una estrategia metodologica indispensable que posibilita la
mejora de rendimiento académico en el area de personal social, pero al mismo
tiempo trata de generar en docentes y estudiantes el deseo, los motivos o el
impulso necesario para implementar en el aula, aspectos formativos, afectivos y
sociales.

Por las consideraciones expresadas en lineas arriba nos permitimos a

plantear las siguientes interrogantes:

b) Enunciado del problema

Se enuncié el problema general que dice: ¢De qué manera, la aplicacion de
la dramatizacion como estrategia permite superar las conductas agresivas de los
nifios de 05 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito
de San Marcos, 20177

Asimismo, para hacer mas especifico el problema se formula problemas
especificos: ¢De qué manera, el dominio cognitivo de la dramatizacién como
estrategia disminuyen la conducta instintiva en los nifios de 05 afios en la

institucion educativa inicial N° 248 de Carhauyoc?



¢En qué medida, el dominio psicomotor de la dramatizacion como estrategia
disminuyen las actitudes agresiva en los estudiantes de 05 afios en la institucion
educativa inicial N° 248 de Carhuayoc?

¢De qué manera, el dominio afectivo de la dramatizacion como estrategia
con contenidos educativos disminuyen las agresiones fisicas en los nifios de 05

afios en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc?

1.2. Objetivos de la investigacién

Para dar direccionalidad al estudio realizado se formulé como objetivo
general: determinar de qué manera la dramatizaciébn como estrategia permite
superar las conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la institucién educativa
inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

Asimismo, se formularon objetivos especificos: identificar el nivel de las
conductas agresivas en los nifios de 05afios de la institucién educativa inicial N°
248 de Carhuayoc, San Marcos, mediante la prueba de entrada

Disefiar y aplicar la dramatizacion como estrategia, para superar las
conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial N°
248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017?

Demostrar los efectos del dominio cognitivo de la dramatizacion como
estrategia que posibilita la disminucion la conducta instintiva de los nifios de 05
afios en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Verificar los efectos del dominio psicomotor de la dramatizacion como
estrategia que permite superar las actitudes agresivas en los nifios de 05 afios en

la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.



Evaluar la influencia del dominio afectivo de la dramatizacion como
estrategia que permite la disminucién de las agresiones fisicas en los nifios de 05

afios en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

1.3. Justificacion de la investigacion.

El presente trabajo de investigacion se justifica por las siguientes razones:

a) Justificacion Teorica

La actividad de aprendizaje utiliza como estrategia la dramatizacion como
actividad ladica y creadora de los estudiantes, orientada hacia si misma y al
desarrollo integral de su personalidad. Tejerina (2004) concibe que; la
dramatizacion viene a ser un conjunto de juegos y actividades de experimentacion
gue busca basicamente proporcionar una expresion libre, desarrolla actitudes en
diferentes lenguajes e impulsa la misma creatividad.

Constituye un primer antecedente basado en un estudio de investigacion
aplicada en el nivel de educacion basica regular en el contexto urbano de la
provincia de Huaraz. Lo cual sirvio como fuente de conocimiento y antecedente
para la realizacion de futuras investigaciones en la presente linea de investigacion

de alcance superior en la presente linea de estudio.

b) Justificacion Practica

La dramatizacion supone, una posicion psicoldgica particular por parte de
los educandos manifiesta sus sentimientos, que esta basado en el conocimiento de
lo que esté realizando. La tarea educativa se organiza tomando en cuenta lo que

los estudiantes hacen y piensan, asi es como, en esta practica donde se cita la



convivencia armoniosa en el que lograr un aprendizaje significativo es tarea
fundamental, en donde los estudiantes desarrollan habilidades sociales ya que
estos tratan de superar las conductas agresivas, se enfrentan a una tarea intelectual,
estimulante, que les permite valorar sus propios esfuerzos, descubrir nuevos
conceptos y buscar diversas estrategias de solucidn, en nuestro caso la estrategia
pedagdgica es la dramatizacion, que sirvié como estrategias para ser aplicados en

diferentes contextos educativos.

¢) Justificacidn metodoldgica.

El estudio realizado, cuenta con técnicas apropiados para el nivel
educativo; asi como instrumentos elaborados como producto de la
operacionalizacion de variables fueron sometidos a un proceso de validacion por
los mismo son validos y confiables para la recoleccion de datos; y que pueden ser
tomados en cuenta en las futuras investigaciones en el campo de la investigacion

educativa.



I1.REVISION DE LITERATURA
2.1. Antecedentes del estudio.

Luego de realizada la revision de los estudios realizados en los archivos de
las instituciones de formacién magisterial de la provincia; asi como en las redes
informaticas, se pudo localizar las siguientes investigaciones relacionadas con las
variables de la investigacion que son los siguientes:

Onieva (2011), en su investigacion “La dramatizacion como recurso
educativo. En la Universidad de Malaga. Trabajo etnogréafico holistica. En una
muestra de 25 estudiantes. Concluye que, la dramatizacién fue muy efectiva en
ambos grupos, los mismo que alcanzaron calificativos superiores a la media hasta
ese momento, a través del examen. Asimismo, se pudo mejorar la relacion con sus
compafieros de clase, los mismos que los consideraron como uno mas del grupo,
no marginandolos, ni ridiculizandolos.

Luis (2010), en su estudio titulado “Actividades ludicas para disminuir la
agresividad en el aula preescolar”. En la Universidad Pedagogica Nacional. En
una investigacion aplicada, en una muestra de 30 nifios y nifias. Concluye que; el
trabajo realizado por el docente requiere de estrategias que posibilitan la armonia
grupal como parte de su ensefianza aprendizaje de manera cotidiano. Siendo
relevantes que conllevan a lograr los propdsitos fundamentales del programa de
educacion pre escolar que se viene implementando en el aula. Siendo una
oportunidad para que los estudiantes de contextos inadecuados logren integrarse
y mejoren sus capacidades, sin ninguna necesidad de seguir siendo castigados
erroneamente; siendo un grupo muy vulnerable por las condiciones sociales donde

Se encuentran.
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Bravo (2006), en su estudio “Efectos de un programa de modificacion
conductual para el manejo de conductas agresivas en nifios de educacion inicial”.
En el Centro de Investigacion Psicoldgica. En una investigacion experimental.
Concluye, que las conductas agresivas, son actos intencionales de naturaleza
fisica, verbal, gestual y/o actitudinal mediante el cual un nifio (a) dafia, produce
conflicto, lastima o crea malestar en otros. Mientras que las conductas prosociales,
son actos espontaneos y voluntarios que tienen un efecto positivo entre los actores
de un contexto determinado, porque apuntan a la creacion y mantenimiento de
vinculos sociales constructivos y a la defensa y creacion de un orden social
favorable a la convivencia entre diferentes. Las conductas de agresion verbal que
con mayor frecuencia manifiestan los nifios objeto de estudio, estan referidos a:
insultos, amenazas, frases hostiles, rechazo, gritos, burlas.

Castillo, et all (2007). En su investigacion “La Dramatizacion para mejorar
el nivel de socializacion de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial — Jardin de la infancia N° 122 de Huarupampa”. En el ISEP — Huaraz.
Estudio de tipo experimental. Concluye: la dramatizacién constituye un medio que
permite mejorar el nivel de socializacién de los nifios y nifias, por lo que su
aplicacion se hace de vital importancia. La técnica de simulacion permite superar
los problemas que muestran los nifios y nifias en lo que corresponde en la
inhibicién, por lo que debidamente tratado en el ambiente pedagdgico permite

superar dicho problema.
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2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. La dramatizacion

Los contenidos se han organizado de manera Idgica con la finalidad de hacer

mas explicita la organizacion de la informacion.

2.2.1.1. Concepto de dramatizacion.

Desde el aspecto de la etimologia, dramatizacion se deriva del término
drama, cuya palabra proviene del griego y que significa accion; ademas, procede
del ddrico que es dran, asimismo, de la palabra atica prattein que significa actuar.
(Pavis, 2000). Por lo tanto, se puede decir que es una actividad que utiliza como
la practica del ludismo, las mismas que se orientan a si misma y de esta manera

no se proyecta al exterior.

Por lo mismo es aquella actividad que utiliza la herramienta teatral desde

una préctica ludica, orientada hacia si misma y sin proyeccion al exterior.

Tejerina (2004), considera que es;

“Aquella actividad que utiliza la herramienta teatral en una practica ludica,
orientada hacia si misma y sin proyeccion exterior. ES un conjunto de
practicas al servicio de la expresion creadora del individuo y el desarrollo
integral de su personalidad”. (p,18)

Por su parte, Motos y Tejedo (1999) menciona que: es la teatralizacion, que
consiste en dotar de una estructura dramatica, a algo que en un primer momento
no la tenia, como la de crear una estructura teatral a partir de un relato, o fragmento
narrativo, etc., modificando la manera estructural de estos textos y adaptando a

las particularidades de un esquema dramatico.
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Guil y Navarro (2005) menciona que; la dramatizacién es un instrumento

pedagdgico que fomenta y potencia en sus participantes los valores, las

habilidades sociales; asimismo diferentes medios de expresion oral y escritos. A

partir de los juegos y la experimentacion busca fundamentalmente proporcionar

cauces para la expresion libre, desarrollar aptitudes en diferentes lenguajes e

impulsar la creatividad.

2.2.1.2. Teorias que fundamentan la dramatizacién como estrategia

La teoria sociocultural de Vigotsky. Para Vigotsky (1993), los fundamentos de

su teoria indican que:

El conocimiento se construye de manera social, por lo mismo genera la
interaccion social entre los estudiantes, el docente y la comunidad.

La zona de desarrollo préximo, posibilita el aprender, pero con el apoyo de los
demas, las mismas que son fundamentales en sus primeros afios de vida, las
mismas que crea condiciones para seguir aprendiendo.

El conocimiento es construido a partir de las experiencias, por 1o mismo es
conveniente tener en cuenta los procesos, con incorporacion de actividades de
laboratorio, experimentacion y la solucion de problemas.

Si la construccion del conocimiento se realiza en interaccién social, el
aprendizaje debe situarse en un ambiente real, en situaciones mas
significativas.

El aprendizaje como proceso activo, experimentan, se busca soluciones,
informaciones importantes, pero es mas la forma en que se presenta y la funcion
que juega la experiencia del estudiante, la busqueda, la exploracion, la

investigacion y la solucion de problemas.
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2.2.1.3. Origenes de la dramatizacion

Se puede decir que desde el siglo XVI y XVII, existia informaciones
referentes al empleo de la dramatizacion como un medio didactico aplicado en las
aulas religiosas como viene a ser el caso de los jesuitas; con el proposito de
implantar modelos educativos de caracter moral en los estudiantes. Este mismo
hecho se registro en las aulas de las escuelas salesianas en los siglos XIX y XX;
donde se aplicaba la dramatizacion como recurso didactico para que los
estudiantes puedan adquirir conocimientos de aritmética y mdsica. Asimismo, a
lo largo del siglo XX, se pudo aplicar la dramatizacion para fomentar entre la clase
obrera un cambio socio- econdmico. (Cervera, 1999)

Por lo mismo, que la aplicacién de la dramatizacion tenia como objetivo
establecer como un modelo educativo para las actividades de ensefianza —
aprendizaje, cuya finalidad estuvo dirigida a motivar y poder generar conciencia
hacia el ludismo; como una forma de poder adquirir conocimientos de manera mas
activa y que les ayude a desarrollar aspectos relacionados con lo psicoldgico,
emocional, social y creatividad. Por los mismo, la dramatizacion como recurso
educativo crea muchas posibilidades para el desarrollo del curriculo en las
escuelas, generando un clima adecuado de seguridad y motivacion en las
actividades de aprendizaje de los estudiantes. (Tejerina, 2004)

Por su parte Navarro (2006) considera que: desde el curricullo escolar
trasmite valores, de esta manera mejora las habilidades comunicativas, de

expresion y la creatividad en las diferentes areas.
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2.2.1.4. Dimensiones de la dramatizacion

Las dimensiones de la dramatizacion segun, Cervera (2000) considera que:

son los siguientes:

El dominio cognitivo. Vienen a ser las nociones y la comprension de la
realidad, se efectiviza en el proceso del desarrollo dramatico, mediante
diferentes mecanismos de cognicion y la creatividad, de manera que se
expresen sus propias experiencias de manera individual por medio de las
vivencias dramaticas. Aplicando en dicha practica social acciones referidas a
formar conciencia de su realidad circundante y que muchas veces presenta un
valor terapéutico.

El dominio psicomotor. Pues abarca un campo muy amplio, desarrollandose de
manera coordinada la expresion linguistica y corporal, que de manera conjunta
con la mimica hacen que aflore los sentimientos de cada estudiante; mediante
un trabajo en grupo, haciendo recorrer el mundo ficticio y la creatividad.

El dominio afectivo. Viene a ser la participacion de manera activa participativa,
el trabajo realizado en grupo, la critica de manera constructiva, las mismas que

conlleva al desarrollo de su autoestima y por ende el concepto de uno mismo.

2.2.1.5. Importancia de la dramatizacion

Como se ve que la dramatizacion, al ser de una naturaleza holistica, requiere

gue sus integrantes expresen sus propias emociones y sentimientos que sirven

interiormente a través de diferentes manifestaciones comunicativas o artisticas.

De esta manera propicia que los participantes construyan sus propios

conocimientos mediante un lenguaje de manera personal y activa, generando el
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descubrimiento por si mismo, en un entorno abundante de fuentes comunicativos.
(Davidson, 2000)
Onieva (2011) menciona que;

Entre los beneficios que ofrece la dramatizacion se puede ver que, desarrolla

en los nifios y nifias, elementos fundamentales que son:

1. el desarrollo de las habilidades sociales, se trata de aquellos
comportamientos, que de alguna manera proporciona al nifio un apoyo
psicoldgico y equilibrado en su relacion interpersonal. De esta manera el
nifio y la nifia reivindica sus derechos y libertades sabiendo al mismo
tiempo respetar a los demas; evitando los estados de ansiedad ante
situaciones dificiles o problema, sentimientos y opiniones.

2. La mejora de la autoestima. Implica una mayor consideracion, o
valoracién de la persona y la aceptacion de lo que uno es, a pesar de sus
limitaciones o habilidades que posee en comparacion con los demas.

3. Aumento de la confianza en si mismo. El estudiante de manera intuitiva
toma conciencia de sus propias habilidades y de su fuerza, para aasi
afrontar y superar cualquier situacion de dificultad.

4. El aprender a trabajar en equipo. Mediante una adecuada coordinacion
entre los estudiantes y a través del apoyo de un docente podra llevar a
cabo un proyecto en comun, asignandole una responsabilidad a cada uno
de ellos (p.86)

Como se puede ver, la dramatizacion como medio es de vital importancia
las mismas que desarrolla habilidades que conlleva a mejorar su autoestima,
que esta relacionado con la valoracion de sus actitudes, a sentirse unico e

importante dentro de su contexto social.

2.2.1.6. Modelos de dramatizacion como estrategia

La dramatizacion como estrategia puede ser implementada en el aula, de
diferentes maneras que hacen referencia. Por lo mismo que Garcia (1996)

considera que: la dramatizacion esté relacionado con la improvisacion, drama,
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juego dramatico, juego de ficcion, juego de representacion, drama creativo,
expresion corporal, entre otros. (p.48)

Por su parte Motos y Tejedo (2004) considera que: los diferentes factores y
las mismas circunstancias que hacen posible su empleo como un recurso
educativo, como una practica de animacién, también como un tratamiento
terapéutico. (p.89)

Como se puede ver que la dramatizacion se puede aplicar en diferentes
situaciones y propositos, tanto para situaciones educativas, asi como para aspectos
terapéuticos, las mismas que pueden estar dirigidos a los nifios y también a

personas de diferentes edades.

2.2.1.7. Formas de dramatizacion como estrategia.

Con la intencién de orientar la adecuada aplicacion, y dependiendo a lo que
se quiere fomentar en los nifios y nifias, es conveniente hacer una descripcién en
el término siguiente:

a) Juego simbdlico. Es muy general que suele emplearse en nifios de 2 a 7 afios
de edad, para desarrollar la capacidad de simbolizacion, hasta que quede
afianzada mediante un juego donde se establece reglas y la socializacion.
Cuyas actividades se realizan de manera espontanea, de esta manera se rompe
la funcionalidad de las cosas y de manera que se adjudica cualidades
especiales. (Laferriere, 2000)

b) Juego de expresion. Viene a ser juegos donde la expresion se utiliza como un
elemento creativo y de imaginacion, por lo mismo que pasa a fundamentarse
por el principio interrogativo. De manera que el nifio trasforme la realidad, de

manera ficticia adjudicando cualidades especiales tanto al personaje como la
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funcionalidad del objeto. Por ejemplo, que el nifio hace una fantasia y la mesa
lo puede transformar en una isla, de esa manera los juegos al ser elementos
subjetivos solo tendran sentido para lo que participan bajo una consigna; de
manera que la propia imaginacion del nifio o nifias va a transformar la
realidad. existen autores que fundamentan que los juegos de expresion, asi
como los juegos de expresion libre, estan conformados por los movimientos,
palabras, gestos, acciones que expresen, vivencias, sentimientos que genera
en el estudiante un estimulo sensorial externo; las misma que van a
desembocar en una respuesta y de manera se mostrara las caracteristicas de la
persona (Motos y Tejedo, 2004, p.23).

Los juegos de roles. Se caracteriza por que varios participantes realizan
acciones o0 actlian bajo personajes con ciertas caracteristicas y de esa manera
buscan soluciones viables a un problema planteado (Motos, 2004). En esta
actividad de juego algunos estudiantes actlan de espectadores y otros como
actores; para que la presentacion sea efectiva es necesario que exista un alto
nivel de empatia entre los personajes que representan y los participantes. Por
lo mismo se debe tener en cuenta tres elementos que son: el estudiante o
participante, quien actuard como personaje real que actia o interpreta; la
situacion que puede ser simple, familiar, nueva que se quiere representar y el
aprendizaje, que es el cambio de actitud, los valores o las destrezas.
Entonces se puede decir, que por medio de una imitacion se va aprender,
representar y reproducir conducta consideradas como un modelo; de manera
que es muy ldgico que el proceso de imitacion involucre factores de caracter
cognitivo, afectivo y conductuales. Mediante esta actividad el nifio descubre

la existencia de una realidad que de alguna manera recrea para si y por ello
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puede modificar su realidad que no resulta solo imitada, sino trasformada o
cambiada (Guevara, 2000, p.11)

Por lo tanto, los juegos de roles, hace que los nifios abandonen su
personalidad para luego representar al personaje que muchas veces pueden
ser, conocidos, seductores; por lo mismo que viven el mundo desde distintos
roles que asumen; de esta manera van tomando conciencia de si mismo y de
las situaciones que van modificando

La diferenciacidn que existe entre el juego de roles y la dramatizacion esta en
la planificacion o preparacion anticipada con un guion, acompafiado del uso
de medios verbales y no verbales, de esta manera exploran su realidad y la
dramatizan. En cambio, el juego de roles son actividades ficticias y actlan
para si mismo, son acciones que surge del momento en base a la creatividad
del que representara el personaje. Por lo mismo que ambos presentan
beneficios importantes en la formacion de la personalidad de nos nifios.

d) Juego dramaético. Viene a ser la realizacion de una practica de manera
colectiva, donde se improvisa a través de un tema elegido o puede ser una
situacion determinada; donde se deja ver una separacion enre el participante
actor y el espectador, de esta manera que ambos llegan a desempefiar ambos
papeles (Pavis 2001)

Esta manera de dramatizacion generalmente resulta ser la mas adecuada y
apropiada para los estudiantes comprendidos entre 5 a 12 afios de edad;
aunque se pueden desarrollar con estudiantes que superan las edades
mencionadas. En este caso el objeto de la dramatizacion estd en que los

mismos participantes tomen conciencia en aquellos elementos que
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caracterizan el esquema dramatico, asi como los mecanismos del lenguaje
teatral.

Para Motos y Tejeda (2004) menciona que: Vviene a ser un error por su mata
traduccion de términos considerar de manera distinta a los procedimientos de
la dramatizacion y los juegos dramaticos, siendo ambos conceptos similares.
De esta manera se genera una liberacion, que puede ser en el aspecto corporal,
como en lo emotivo; con ello se intenta resolver situaciones donde la toma de
decisiones, intenta de alguna manera hacer ver como es una realidad y como
deberia de ser en si. Es indudable que los nifios y nifias acepten previamente
los roles, de la misma manera las reglas que se establece, de manera que se
trabaje las acciones del personaje desde una tematica, cuya practica genera en

el espectador aprendizaje de caracter social

2.2.2. La conducta agresiva
El estudio se ha organizado de manera légico, para dar una explicacion

detallada de la variable correspondientes.

2.2.2.1. La agresividad
Luis (2010) menciona que, la agresividad es un estado emocional que
consiste en sentimientos de odio y deseo de dafiar. La agresion es cualquier forma
de conducta que pretende herir fisica y/o psicolégicamente a alguien.
Mufioz (2002) indica que; es un factor comportamental normal puesto en
accion ante determinadas situaciones responden a las necesidades vitales que
protegen la supervivencia de la persona y de la especie, sin que sea necesaria la

destruccioén del adversario.
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En todo caso al nifio con caracteristicas agresivas se ve Como una persona
nacida con un fuerte instinto de agresion que viene a ser la parte dominante del

caracter, este se manifiesta en una interrelacion dentro de un ambiente escolar.

2.2.2.2. Factores que influyen la conducta agresiva en los nifios

Como ya hemos dicho, uno de los factores que influyen en la emision de la
conducta agresiva es el factor sociocultural del individuo. Uno de los elementos
mas importantes del ambito sociocultural del nifio es la familia. Dentro de la
familia, ademas de los modelos y refuerzos, es responsables de la conducta
agresiva el tipo de disciplina a que se les someta. Se ha demostrado que tanto un
padre poco exigente como uno con actitudes hostiles que desaprueba
constantemente al nifio, fomentan el comportamiento agresivo en los nifios.

Otro factor familiar influyente en la agresividad en los hijos es la
incongruencia en el comportamiento de los padres. Incongruencia se da cuando
los padres desaprueban la agresion castigandola con su propia agresion fisica o

amenazante hacia el nifio.

Bandura (2000), considera que;
Se da incongruencia cuando una misma conducta unas veces es castigada y
otras ignoradas, o bien, cuando el padre regafia al nifio, pero la madre no lo
hace. Las relaciones deterioradas entre los propios padres provocan tensiones
que pueden inducir al nifio a comportarse de forma agresiva. Dentro del factor
sociocultural influirian tanto el tipo de barrio donde se viva como expresiones
que fomenten la agresividad "no seas un cobarde. En el comportamiento

agresivo también influyen los factores organicos que incluyen factores tipo
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hormonales, mecanismos cerebrales, estados de mala nutricion, problemas de
salud especificos. Finalmente cabe mencionar también el déficit en
habilidades sociales necesarias para afrontar aquellas situaciones que nos
resultan frustrantes. Parece que la ausencia de estrategias verbales para

afrontar el estrés a menudo conduce a la agresion. (p:66)

Flores (2011), considera que;

“Los factores ambientales mas importantes en relacion a su influencia

conductual en los nifios son:

 El medio fisico o geogréfico, formado por factores climaticos, geogréficos,
temperatura, entre otros, puede influenciar directamente sobre costumbres
alimenticias, vestido, habitos de trabajo y otros.

« La familia, el nifo adquiere los primeros contactos con el ambiente, a través
de sus padres y familia, desarrollando de esta manera conductas
adaptativas que pueden ser positivas 0 negativas, dependiendo si las
primeras experiencias son gratificantes o no. Es por ello, que en el seno
familiar deben reforzarse valores como el amor, comprensién, paz, respeto
y solidaridad. Evitando la falta de comunicacién, division e inestabilidad.

» La escuela, representa un segundo hogar para el nifio, el inicio de nuevas
relaciones con el ambiente. En ella el nifio se enfrenta a situaciones de
stress, rivalidad, competencia, entre otras. La escuela debe orientar y
acompariar los procesos, desarrollar capacidades fisicas, intelectuales,
psiquicas y morales, también debe desarrollar pautas conductuales que le
capaciten para una adecuada convivencia en la sociedad.

* La sociedad y la comunidad, su influencia sobre el individuo es muy
diversa, se manifiesta a través de los medios de comunicacion, las
instituciones, clases sociales, normas y presiones. Cada subcultura puede
fomentar el desarrollo de aptitudes y rasgos de personalidad

caracteristicas.
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* La cultura, determina las actitudes, tradiciones, pautas de juicios, conceptos
espaciales, preferencias y formas de reaccion emotiva.

 Lareligion, les propone modelos de conducta y normas de actuacion™.(p,14)

2.2.2.3. Teoria de la conducta agresiva

No hay una teoria unica acerca de las posibles causas de la agresion, existe
una serie muy amplia de puntos de vista, respaldados por teorias generales que

difieren tanto en sus conceptos como en sus métodos y conclusiones.

Luis (2010), menciona que;
La agresion como expresion de la pulsion de muerte: la teoria de las pulsiones
de vida y de muerte. Freud atribuyd la naturaleza y origen instintivo a las
manifestaciones agresivas y les otorgd el mismo status que a las
manifestaciones de la sexualidad. Todo el repertorio de los impulsos
pulsionales esta agrupado bajo estos dos términos de vida y de muerte; la
fuerza de la vida que tiene como propdsito la preservacion, la propagacion y
la unificacion de la vida, y la fuerza de muerte o destructiva que tiene como
meta opuesta la destruccién de la vida. Freud en su obra ElI malestar en la
cultura de 1930, declara a la agresion como la heredera legitima de la pulsion
de muerte. Freud fue evolucionando en cuanto a su concepto de agresion; en
un primer periodo hace referencia primordial al concepto de pulsién como
una fuerza permanentemente activa que se encuentra dentro del sujeto y que
tales pulsiones pueden adoptar expresiones de forma incontrolada, como el

masoquismo. Y que una pulsion se encuentra entre lo psiquico y lo fisico.

(p.29)
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2.2.2.4. Tipos de agresion infantil

Luis (2010), menciona que; se ha observado en las escuelas infantiles hay grandes

categorias de agresion entre los nifios:

- El primer grupo corresponde a los nifios que cuando juegan se vuelven
fisicamente salvajes y fuera de control. Presenta una agresividad muy tosca e
intimidadora, pero que se limita a la situacion del juego que implica fantasias.
Pero en otros momentos son timidos, hablan poco y con escasos intentos de
organizacion con los demas.

- Otros son fisicamente agresivos en las peleas y son muy dominantes. Se
especializan en hostigar a los demas y sin ser provocados dirigen repetidamente
la agresion contra la misma persona, molestandoles y amenazandoles de
manera muy continua. Habla muy poco, cuando lo hacen a menudo susurran;
este tipo de nifios son més violentos y agresivos.

- Un tercer grupo, es el de los nifios son agresivos y dominantes en el momento
de hablar porque no son fisicamente violentos, mayormente sus agresiones se
producen fuera de los juegos. Los otros nifios los ven como aburridos debido
que siempre se preocupan por si mismo. Se adaptan al aspecto social; presentan
un nivel bajo de agresividad y muestran poca violencia en situaciones sociales.
Pueden resultar muy persuasivos, son muy preocupados por su relacion con los

demas (p.16)

2.2.2.5. Dimensiones de la conducta agresiva

Flores (2011), las dimensiones de la conducta agresiva son:
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- Agresion fisica. Se refiere a manifestaciones corporales como las lesiones
corporales, ya sean leves o mayores, que provocan dafio, enfermedad, o

incluso la muerte, en una persona.

- Agresion verbal. Es aquella reaccion de respuesta vocal que se presenta segun
la situacion a la que se esté expuesto durante una conversacién, en que una
persona se ve aventajada por otra 0 se tocan temas que son importantes,
entonces es cuando no se tiene otra salida, sino que responder de toma

irritable 0 mejor dicho agresivamente.

Sin embargo, podemos afirmar que el ser humano, desde el comienzo temprano
de su proceso de socializacion, aprende casi en primer lugar a moderar y reprimir
las respuestas agresivas abiertas. Esto evidentemente no quiere decir que estas
respuestas no expresadas queden asi aniquiladas y que desaparezcan, muy por el
contrario, la agresividad encubierta es encauzada, desplazada o disfrazada en una

extensa gama de comportamientos

2.3. Marco Conceptual

e Agresividad. Es la provocacion de dafio a una persona u objeto, la agresividad
se presenta generalmente en forma directa ya sea en forma de acto violento

fisico (patadas, empujones) como verbal (insultos, palabrotas) (Calle, 2010)

e Agresion fisica. Es un acto destinado a herir a una persona o humillarla. Hay
un contacto fisico durante una agresion fisica, aunque también suele tener

efectos psicoldgicos. (Flores, 2011)
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e Conducta. Es considerada como las manifestaciones que tiene el ser humano
ante diferentes estimulos que se presentan en el actuar de la vida cotidiana.

(Calle, 2010)

e Competencia. Conjunto de capacidades complejas que integran actitudes y
capacidades intelectuales y procedimentales que permiten una actuacion

eficiente en la vida diaria y en el trabajo. (Chiroque, 2004: 20)

e Conducta instintiva. Son conductas innatas que realizan los animales, por lo
que también los humanos. La finalidad de estas conductas es la adaptacion al
entorno. Algunas conductas instintivas podria ser la busqueda de comida, la

orientacion, la sed. Calle (2010)

e Curriculo. Es un instrumento de la educacién formal que explicita y concretiza
fines y propdsitos de la educacion en términos de competencias, responde a las
demandas socio — culturales, necesidades de los alumnos y orienta la practica

docente. (Chiroque, 2004: 16)

e Guiones. Es un texto que expone, con los detalles necesarios para su
realizacion, el contenido, de una historieta, de un programa o algo que requiere

una representacion. (Tejerina, 2004)

e Procesos. Conjunto de fases sucesivas de un fendmeno o de una técnica,
conducente a un determinado resultado. Accion que se desarrolla a través de
una serie de etapas, operaciones y funciones que guardan relacion mutua y

tienen un caracter contindo. (Quifiones, 2007: 132)
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I11.  HIPOTESIS

3.1. Hipdtesis General

Si se aplica adecuadamente la dramatizacion como estrategia entonces se superara
las conductas agresivas de los nifios de 05 afios de la institucion educativa inicial

N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

3.2. Hipdtesis especificas

e EI dominio cognitivo de la dramatizacion como estrategia disminuyen la
conductas instintivas, de los nifios de 05 afios en la institucién educativa

inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

e El dominio psicomotor de la dramatizacibn como estrategia permiten la
disminucion de las conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la
institucién educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos,

2017.

e El dominio afectivo con contenido educativo de la dramatizacién como

estrategia permiten disminuir las agresiones fisicas de los nifios de 5 afios en

la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, Marcos, 2017.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de investigacion

Sanchez (1998) define al disefio como una estructura u organizacion
esquematizada que adopta al investigador para relacionar y contrastar variables de
estudio. El disefio que se emple6 durante el proceso de nuestro trabajo,
corresponde a la Pre experimental y especificamente con pre y post test. Consistié
en que una vez se dispone el grupo de estudio, se debe evaluar en la variable
dependiente, luego se aplica el tratamiento experimental. Cuyo diagrama fue el
siguiente:

GE O1 X 02

Donde

GE Esel grupo de estudio

O:1  Representa la pre prueba que se aplic6 al grupo de estudio, antes de ser
expuestos a los efectos de la X.

X Es lavariable independiente, Ilamado también experimental o de tratamiento
que se realizo la manipulacion en el proceso de desarrollo de las actividades
experimentales.

O. Representa la post prueba, que se aplicé al grupo de estudio después de haber

desarrollado actividades experimentales para la influencia de X.
Comprobando

02 — O1 = Dy, es el resultado de la diferencia del post prueba y pre prueba en el

grupo de estudio.
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4.2.Poblacion y muestra.

4.2.1 Poblacion.

Es el conjunto de todos los elementos (unidades de analisis) que pertenecen
al ambito espacial donde se desarroll6 el trabajo de investigacion (Carrasco
2009:236). Estuvo conformado por todos los nifios y nifias de 05 afios de edad de
lainstitucién educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017,

en un numero de 12 nifios y nifias

Edad Seccidén Total
05 afios Unica 10
Total 1 10

Fuente: Matricula escolar 2017

4.2.1. Muestra.

La muestra se determiné por el tipo no probabilistica, método intencional,
determinandose como grupo de estudio la seccién “Unica” con 10 nifios y nifias
de 05 afios de edad de la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito

de San Marcos.

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables
4.3.1. Definicion de variables
a) Variable independiente: la dramatizacion como estrategia
Es un medio que permite incrementar la autoconfianza de los estudiantes, el
pensamiento critico, la fluidez del lenguaje oral y el aprendizaje alfabético.

(Onieva, 2011)
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b) Variable dependiente: Las conductas agresivas
Son manifestaciones que presenta el nifio en su actuar demostrando su
insatisfaccion y a su vez se presentan a traves de varias reacciones observables

como son: el grito, las amenazas, los berrinches, entre otras como son las mas

primitivas el arafiar, el golpear hasta el poder morder. (Calle, 2010)

4.3.2.Operacionalizacién de variables

Variables Dimensiones | Indicadores Items Instrumentos
Motivacion 1,2,3,45
V.1 Dominio Propdsito
cognitivo Contenido 0
Dramatizacion mensaje
como Dominio Timbre de voz 6,7,8,9
estrategia psicomotor Entonacion
Vocalizacion
Dominio Movimiento 10,11,12
afectivo facial
Manifestacion de
sentimientos
Gestos de alegria
Conductas Gestos ultrajantes | 1,2,3,4,5,6,7.
V.D. instintivas Llamar la Escala de
atencion estimacion de
Conductas Postura de cuerpo las conductas
agresivas Expresion de agresivas
desprecio
Actitudes Amenazar 8,9,10,11,12,
agresivas Insultar 13,14,15
Gritar
Agresiones | Provocaciones a | 16,17,18,19,20
otros
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fisicas Golpear

Empujar

4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Técnicas
Observacion. Es la técnica por medio de la cual, el investigador se
cerciora personalmente de hechos y circunstancias relacionados con la forma
como se manifiestas la limitaciones o problemas en el estudiante. Consiste en
observar con el proposito de asegurarse de que los hechos son concretos y que

influencian.

4.4.2. Instrumentos.

El instrumento fue la escala de estimacion, mide lo que los estudiantes han
aprendido referente a las actitudes de convivencia, con 20 preguntas estructuradas
relacionadas a las dimensiones e indicadores de la variable dependiente.

Luego de la revision de la literatura correspondiente a las variables de
estudio, se realiz6 la descomposicion deductiva de las variables que componen el
problema de investigacion; estas variables se conceptualizaron, determinaron las
dimensiones, indicadores, indices, items; es decir se realizd la operacionalizacion
de las variables. Se tuvo en cuenta el tipo de estudio, el nivel donde se desarrolla
la investigacion el area de formacion y luego se determino por el instrumento
piloto.

De la validacion: Valderrama (2006, p.193) considera que, “se refiere a
que la prueba o resultado obtenido en la aplicacion del instrumento, mida lo que
realmente se desea medir”. Se realizO mediante el juicio de expertos. Para tal
proposito se eligio 02 profesionales, con estudio de alta especializacion del nivel
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4.5.

de Educacion Inicial, donde se evaluaron los siguientes criterios: Redaccion,
esencialidad y coherencia (Indicador-item e item- opcion respuesta) en cada uno
de los items.

Respecto a su confiabilidad: Velasquez (2007) considera que, “la
confiabilidad es el grado en que el instrumento expresa el nivel real de la variable
estudiada y que se manifiesta en el hecho de que la repeticion de la medicion al
mismo sujeto produce el mismo resultado”. (p. 154). En este caso se aplico a 10
estudiantes de la misma edad, pero de otra institucion educativa, el cual se sometio
al alfa de cronbach, cuyo resultado fue r= 0, 98876, por lo que el instrumento

presenta una alta confiabilidad.

Plan de anélisis.

El plan de procesamiento y andlisis de los datos se realizd mediante las

siguientes acciones:

Disefiar la matriz de operacionalizacién de variables.

- Determinar su confiabilidad y validez del instrumento.

- Administrar los instrumentos a las unidades de observacion (muestra de
estudio).

- Sistematizar y clasificar los datos recolectados en tablas de frecuencias y/o
cuadros, resumenes. Los mismos que inicialmente seran organizados por
indicadores, aprovechando el equipo computarizado con los paquetes que
facilitaron la labor.

- Analizar estadisticamente los datos cuantitativos mediante la estadistica

descriptiva.
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4.6. Matriz de consistencia.

Problema Obijetivo Hipotesis Variables e Metodologia
indicadores
¢De qué manera, la | Objetivo general Hipotesis general Variable
aplicacion de la Si se aplica | independiente Nivel:
dramatizacion como | Determinar de  qué | adecuadamente la Experimental
estrategia ~ permite | manera la dramatizacion | dramatizacion como | Dramatizacion | Tipo:
superar las conductas | como estrategia permite | estrategia entonces si | como estrategia | Tecnoldgica —
agresivas de los nifios | superar las conductas | se  superara  las Aplicada
de 05 afios en la | agresivas de los nifios de | conductas agresivas
institucion educativa | 05 afios en la institucion | de estudiantes de 05 | Indicadores Disefio
inicial N° 248 de | educativa inicial N° 248 | afios en la institucion Pre
Carhuayoc, distrito | de Carhuayoc, distrito de | educativa inicial N°| Dominio experimental
de San  Marcos, | San Marcos, 2017 248 de Carhuayoc, | cognitivo con pre y post
20172 distrito de  San test.
Marcos, 2017 Dominio
¢;De qué manera, el psicomotor 0, X O,
dominio cognitivo de
la dramatizacion Dominio afectivo | Método
como estrategia | Objetivos especificos Hipotesis Variable Experimental
disminuyen la especificas. dependiente
conducta instintiva de | Identificar el nivel de las | EI dominio cognitivo Poblacion
estudiantes de 05 | conductas agresivas de | de la dramatizacion | Conductas Todos los
afos en la institucion | los nifios de 05 afios en la | como estrategia | agresivas nifios y nifas
educativa inicial N° | institucion educativa | disminuyen las de 05 afios de
248 de Carhuayoc? inicial N° 248 de | conductas instintivas | Indicadores la institucién
Carhuayoc, distrito de | de los nifios de 05 educativa

¢En qué medida, el | San Marcos, 2017, | afios en la institucion | Conductas inicial N° 248
dominio psicomotor | mediante la prueba de | educativa inicial N° | instintivas de Carhuayoc,
de la dramatizacion | entrada. 248 de Carhuayoc, distrito de San
como estrategia distrito de  San | Actitudes Marcos -
disminuyen la | Disefiar y aplicar la | Marcos, 2017. agresivas 2017.
actitudes agresivas de | dramatizacion como
los nifios de 05 afios | estrategia para superar | El dominio | Agresiones Muestra
en la institucion | las conductas agresivas | psicomotor de la | fisicas 10 nifios de 05

educativa inicial N°
248 de Carhuayoc?

¢De qué manera el
dominio afectivo de
la dramatizacion
como estrategia con
contenidos
educativos
disminuyen las
agresiones fisicas en
los nifios de 05 afios
en la institucion
educativa inicial N°
248 de Carhuayoc?

de los nifios de 05 en la
institucion educativa
inicial N° 248 de
Carhuayoc, distrito de
San Marcos, 2017

Demostrar los efectos
del dominio cognitivo de
la dramatizacién como
estrategia que posibilita
la disminucion la
conducta instintiva de
los nifios de 05 afios de la
institucion educativa
inicial N° 248 de
Carhuayoc, distrito de
San Marcos, 2017.

dramatizacién como
estrategia permiten
superar las actitudes
agresivas de los
nifios de 05 afios en
la institucion
educativa inicial N°
248 de Carhuayoc,
distrito de  San
Marcos, 2017.

El dominio afectivo
de la dramatizacion
como estrategia
permiten  disminuir
las agresiones fisicas
de los estudiantes de

afios de edad.

Técnicas
Observacién

Instrumento

Escala de

estimacion
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05 afios de edad de la
Verificar la influencia | institucion educativa
del dominio psicomotor | inicial N° 248 de
de la dramatizacion | Carhuayoc, distrito
como estrategia que | de San Marcos

permite  superar las
actitudes agresivas de los
estudiantes de 05 afios de
edad de la institucién
educativa inicial N° 248
de Carhuayoc, distrito de
San Marcos, 2017

Evaluar la influencia del
dominio afectivo de la
dramatizacién como
estrategia que permite la
disminucién de las
agresiones fisicas en los
estudiantes de 05 afios de
edad de la institucion
educativa inicial N° 248
de Carhuayoc, distrito de
San Marcos, 2017

4.7. Principios éticos.

El estudio realizado se basa en los principios éticos fundamentales, dentro
de los cuales tenemos: el principio de respeto por las personas, porque se basa en
el reconocimiento de la capacidad de las personas en la toma de sus propias
decisiones; es decir su autonomia, dignidad y su libertad. Asimismo, el principio
de justicia, por lo mismo que se prohibe exponer a riesgo el ambiente o la
propiedad y la informacién obtenida; obtener el conocimiento informado de todos
los involucrados en el estudio; preservando la privacidad y la confidencialidad.

Este hecho prohibe la manipulacion de los datos de la investigacion con fines
negativos o positivos, las mismas que estan relacionados con la alteracién de los
resultados a favor de lo que quiere el investigador. Se deben trabajar cuidando que

sus acciones conlleven la intencién de beneficiar a la sociedad.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados
5.1.1. Presentacion, analisis e interpretacion de datos
De los objetivos especificos
a) Identificar el nivel de las conductas agresivas de los nifios de 05 afios de la
institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, mediante la
prueba de entrada.
Tabla N° 1
Nivel de conducta agresiva evidenciada por los nifios de 05 afios de la institucién

educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, en la prueba de entrada.

PRE PRUEBA
NIVEL INTERVALO f %
Muy alto (34 - 40) 03 30
Alto (28 -33) 07 70
Regular (21-27) 00 00
Normal (0-20) 00 00
TOTAL 10 100

Fuente: Pre prueba aplicada a los nifios de 05 afios.

Analisis e interpretacion
Enla Tabla N° 1y Grafico N° 1, referente a las conductas agresivas, en la prueba

de entrada se encontraron los siguientes resultados:

El 70% de nifios y nifias se ubican en el nivel Alto y un 30% se ubican en el nivel
Muy alto. Por lo mismo que se evidencian, continuas conductas agresivas que no

posibilitaron la convivencia pacifica.
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Grafico N° 1

Nivel de conducta agresiva evidenciada por nifios de 05 afios, en la prueba de

entrada.
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Fuente: Tabla N° 1.

36



b) Disefiary aplicar la dramatizacion como estrategia para superar las conductas agresivas de los nifios de 05 afios de la institucion educativa
inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Tabla N° 2.

Nivel alcanzado en las conductas agresivas los nifios de 05 afios durante las sesiones de aprendizaje.

SESIONES DE APRENDIZAJE
NIVEL INTERVAL  "Sesion 1 [ Sesion 2 | Sesion 3 | Sesion4 | Sesion5 | Sesion 6 | Sesion 7 | Sesion 8 | Sesion 9 | Sesion 10
© f % |f % |f % |f |% f % |f |% |[f |[% |f |[% |[f |% |f %
Muy alta (34-40) |03 |30 |2 20 |1 |10 |1 |10 0 00 |O (OO |0 |00 |O |00 O |00 |O 00
Alta (28-33) |07 [70 |6 60 |6 |60 |4 |40 4 40 |2 |20 |2 |20 |O |00 (O |00 |O 00
Regular (21 -27) |0 00 |2 20 |2 |20 |3 |30 3 30 |4 (40 |4 |40 |4 |40 |3 |30 |03 |30
Normal (0-20) |O 00 |0 00 |1 |10 |2 |20 3 30 |4 |40 |4 |40 |6 |60 (7 |70 |07 |70
TOTAL 10 | 100 |10 |100| 10 | 100 |10|100 |10 | 100 (10| 100 |10| 100 |10 |100 |10 |100 |10 | 100

Fuente: Evaluaciones aplicadas a los nifios de 05 afios después de las sesiones de aprendizaje.

Analisis e interpretacion

En la Tabla 2 y Grafico 2, que corresponde a las evaluaciones realizadas en las sesiones de aprendizaje, se encontraron los siguientes
resultados:

En la sesion 1, el 70% de nifios se ubican con conducta agresiva alta y el 30% se ubican en el nivel Muy alta. En la sesion 2, el 20% de

nifios se ubican en el nivel muy alto; un 60% se ubican en el nivel Alta'y un 20% en el Nivel regular. En la sesion 3, un 10% se ubican
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en el nivel muy alta, el 60% en el nivel alta; un 20% en el nivel regular y un 10% en el nivel normal. En la sesion 4, un 10% se ubican
en el nivel muy alta, el 40% en el nivel alta, un 30% en el nivel regular y un 20%en el nivel normal. En la sesion 5, un 40% se ubican
en el nivel alta; un 30% 3n 3l nivel regular y 30% en el nivel normal. En la sesion 6, un 20% se ubican en el nivel alta, el 40% se ubican
en el nivel regular y 40% en el nivel normal. En la sesién 7, el 20% de nifios se ubican en el nivel alta; un 40% en el nivel regular y un
40% en el nivel normal. En la sesion 8, el 40% de nifios y nifias se ubican en el nivel regular y un 60% en el nivel normal. En la sesion
9, el 30% se ubican en el nivel normal y un 70% en el nivel bajo. En la sesion 10, el 30% se ubican en el nivel regular y un 70% se
ubican en el nivel normal.

Como se puede ver que las actividades de aprendizaje fueron gradualmente disminuyendo las conductas agresivas , 0s nifios y nifias,
por lo mismo se puede decir que la la dramatizacion como estrategia fue muy significativa por o mismo que se pude disminuir las

conductas agresivas.
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Grafico N° 2.

Nivel alcanzado en las conductas agresivas por los nifios de 05 afios durante las sesiones de aprendizaje
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Fuente: Tabla N° 2

41



c) Demostrar los efectos del dominio cognitivo de la dramatizacion como
estrategia que posibilita la disminucion de las conductas instintivas de los
nifios de 05 afos en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San

Marcos, 2017.

Tabla N° 3
Nivel alcanzado en la dimensidn conductas instintivas por los nifios de 05 afios

de la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc.

PRE PRUEBA POST PRUEBA
NIVEL INTERVALQOS f % f %
Muy alto (13- 14) 03 30 00 00
Alto (11 -12) 07 70 00 00
Regular (8-10) 00 00 03 30
Normal (0-7) 00 00 07 70
TOTAL 10 100 10 100

Fuente: pre y post prueba aplicado a los nifios de 05 afios

Anélisis e interpretacion

En la tabla N° 3y grafico N° 3, referente a la dimension conductas instintivas
en la pre y post prueba se encontraron los siguientes resultados:

En la pre prueba el 30% de nifios y nifias se ubican en el nivel Muy alto de
conducta instintiva y un 70% en el nivel alto. En la post prueba el 30% de
nifos y nifios muestran un nivel regular y un 70% se ubican en el nivel normal.
Como se puede ver que inicialmente los nifios y nifias muestran conductas
instintivas en sus relaciones con los demas y luego del desarrollo de la

dramatizacion disminuyeron considerablemente.

42



Grafico N° 03

Nivel alcanzado en la dimensidn conductas instintivas por los nifios de 05 afios

de edad.
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Fuente: Tabla N° 3.
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d) Verificar los efectos del dominio psicomotor de la dramatizacion como

estrategia que permite superar las actitudes agresivas en los nifios de 05 afios

en la institucién educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos 2017.

Tabla N° 4

Nivel alcanzado en la dimension actitudes agresivas por los nifios de 05 afios

de la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc

PRE PRUEBA POST PRUEBA

NIVEL INTERVALO f % f %
Muy alto (15-16) 03 30 00 00
Alto (12 - 14) 07 70 00 00
Regular (9-11) 00 00 03 30
Normal (0-8) 00 00 07 70
TOTAL 10 100 10 100

Fuente: Pre y post prueba aplicado a los nifios de 05 afios
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Analisis e interpretacion
En la tabla N° 4 y gréfico 4, referente a la dimension actitudes agresivas en la

pre y post prueba se encontraron los siguientes resultados:

En la pre prueba el 30% de nifios y nifias se ubican en el nivel Muy alto y el
70% se ubican en el nivel alto. Sin embargo, en la post prueba el 30% de nifios

y nifias se ubican en el nivel regular y un 70% se ubican en el nivel normal.

De lo que se puede deducir, que inicialmente los nifios y nifias mostraban
actitudes agresivas muy alta; luego de las actividades de aprendizaje en base

de la dramatizacion se pudo disminuir.

Grafico N° 4

Nivel alcanzado en la dimensién actitudes agresivas por los nifios de 05 afios

(15 - 16 ) (12 - 14) (9-11) (0-8)

Muy alto Alto Regular Normal

B Pre prueba ® Post prueba

Fuente: Tabla N° 4
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e) Evaluar la influencia del dominio afectivo de la dramatizacion como estrategia
que permite la disminucion de las agresiones fisicas en los nifios de 05 afios en

la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Tabla N° 5
Nivel alcanzado en la dimension agresiones fisicas por los nifios de 05 afios

en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc.

PRE PRUEBA POST PRUEBA
NIVEL INTERVALO f % f %
Muy alto (9-10) 08 80 00 00
Alto (7-8) 02 20 00 00
Regular (5-6) 00 00 01 10
Normal (0-4) 00 00 09 90
TOTAL 10 100 10 100

Fuente: Pre y post prueba aplicado a los nifios de 05 afios
Anélisis e interpretacion
En latabla N° 5y gréfico 5, correspondiente a la dimension agresiones fisicas,

en la pre y post prueba se encontré los siguientes resultados:

En la prueba de entrada el 80% de nifios y nifias se ubican en el nivel Muy alto
y un 20% se ubican en el nivel alto. Mientras que en la post prueba el 10% se

ubican en el nivel regular y 90% en el nivel Normal.

Se puede deducir, que en la pre prueba los nifios y nifias muestra un nivel muy
alto en la agresiones fisicas; luego de las actividades desarrolladas mediante la
dramatizacion como estrategia han mejorado considerablemente su

disminucién
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Grafico N° 5

Nivel alcanzado en la dimension agresion fisica por los nifios de 05 afios.
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Fuente: tabla N° 5

Del objetivo general
Determinar de qué manera la dramatizacién como estrategia permite superar las

conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial N°

248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Tabla N° 6

Nivel alcanzado en las conductas agresivas por los nifios de 05 afios de la

institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc.

PPRE PRUEBA | POST PRUEBA
NIVEL INTERVALO f % f %
Muy alto (34 -40) 06 60 00 00
Alto (28 - 33) 04 40 00 00
Regular (21 - 27) 00 00 03 30
Normal (0-20) 00 00 07 70
TOTAL 10 100 10 100
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Fuente: pre y post prueba aplicado a los nifios de 05 afios

Analisis e interpretacion

En la tabla N° 6 y grafico N° 6, correspondiente a la dimension conductas
agresivas en la pre y post prueba se encontré los siguientes resultados:

En la pre prueba el 60% de nifios y nifias se ubican en el nivel Muy alto y un 40%
en el nivel Alto. Mientras que en la post prueba, el 30% de ubican en el nivel
regular y un 70% en el nivel Normal.

Como se puede ver que en la pre prueba, los nifios y nifias muestra conductas
agresivas muy altas y luego de las actividades mediante las dramatizaciones se

pudo disminuir considerablemente.
Gréfico N° 6

Nivel alcanzado en las conductas agresivas por los nifios de 05 afios de la

institucion educativa inicial. N° 248 de Carhuayoc.
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Fuente: Tabla N° 6
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5.1.2. Prueba de hipdtesis

a) De las hipdtesis especificas

El dominio cognitivo de la dramatizacion como estrategia disminuyen las

conductas instintivas de los nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial

N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Se establecié como criterio para la prueba de la hipotesis; si el nivel de

significancia p > 0.05 entonces se acepta la hipotesis nula y si p< 0,05 entonces

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis de trabajo.

La prueba estadistica de la hipotesis se realizé mediante el apoyo del programa

Software SPSS. V. 21, se determind la prueba T, muestra relacionada con 95%

de intervalo de confianza y fue el siguiente resultado

Tabla7

Prueba de la hipotesis especifica 1

Diferencias emparejadas

Media | 95% de intervalo de
Desvia de confianza de la
cion error diferencia Sig.
estand | estand (bilater
Media ar ar Inferior Superior t gl al)
Par postprueba - 2,6267( ,8306
-7,30000 -9,17909 | -5,42091 | -8,788 ,000
1 preprueba 9 6
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GRAFICO 7: T— STUDENT

t, = 8,788

ZA / ZR

p = 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y es <0,05,
entonces se ubica en la region de rechazo y por lo tanto descartamos la hipotesis

nula y aceptamos la hipétesis especifica 1

El dominio psicomotor de la dramatizaciébn como estrategia posibilita la
disminucion de las conductas agresivas en los nifios de 05 afios de la institucion

educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Se estableci6 como criterio para la prueba de la hipotesis; si el nivel de
significancia p > 0,05 entonces se acepta la hipétesis nula y si p < 0,05 entonces

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis de trabajo.

La prueba estadistica de la hipotesis se realizé mediante el apoyo del programa

Software SpSS. V. 21, se determind la prueba T, muestra relacionada con 95%

de intervalo de confianza y fue el siguiente resultado
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Tabla N° 8

Prueba de la hipdtesis especifica 2

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
Media de confianza de la
Desviacion error diferencia Sig.
Media | estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)
Par postprueba - -
1 preprueba 8,5000 2,27303 ,71880| -10,12603 -6,87397 ,000
11,825
0
GRAFICO 8. T - Student
__\\
/
v
P
to=11,825
ZA / ZR
p = 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p=0, 000 y es < 0,05,

entonces se ubican en la region de rechazo y por lo tanto descartamos la hipotesis

nula y aceptamos la hipdtesis especifica 2.

El dominio afectivo con contenidos educativo de la dramatizacion como

estrategia permiten disminuir las agresiones fisicas en los nifios de 05 afios en la

institucién educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.
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Se establecié como criterio para la prueba de la hipotesis; si el nivel de

significancia p>0,05, entonces se acepta la hipotesis nula y si p <0,05 entonces

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis de trabajo.

La prueba estadistica de la hipotesis se realizé mediante el apoyo del programa

Software SPSS. V. 21, se determind la prueba T, muestra relacionada con 95%

de intervalo de confianza y fue el siguiente resultado.

Tabla N° 9

Prueba de hipotesis especifica 3

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de Sig.
Desviacion error confianza de la diferencia (bilateral
Media | estandar estandar Inferior Superior t gl )
Par postprueba - -
1 preprueba 6,5000 1,71594 ,54263 -7,72751 -5,27249 | -11,979 ,000
0

GRAFICO 9: T - Student

t, =11,979

ZA

ZR
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b) De la hipotesis general

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y el < 0, 05,

entonces se ubica en la region de rechazo y por lo tanto descartamos la

hipdtesis nula y aceptamos la hipotesis especifica 3.

Si se aplica adecuadamente la dramatizacion como estrategia entonces se

superard las conductas agresivas de los nifios de 05 afios de la institucion

educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

Se establecié como criterio para la prueba de la hipdtesis; si el nivel de

significancia p > 0, 05 entonces se acepta la hipotesis nula y si p < 0,05 entonces

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis de trabajo.

La prueba estadistica de la hipdtesis se realizd mediante el apoyo del programa

Software SPSS. V. 21, se determind la prueba T, muestra relacionada con 95%

de intervalo de confianza y fue el siguiente resultado.

Tabla N° 10

Prueba de la hipotesis general

Sig.
Diferencias emparejadas (bilateral)
95% de intervalo de
Media de confianza de la
Desviacién error diferencia
Media estandar estandar Inferior Superior t gl

Par postprueba - -

1 preprueba 22,3000 6,01941 1,90351| -26,60603| -17,99397 ) ,000

0 11,715
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GRAFICO 10: T Student

t, =11,715

ZA / ZR

p = 0,000

En el esquema de la prueba, el nivel de significancia p= 0,000 y es < 0,05,
entonces se ubica en la region del rechazo y por lo tanto descartamos la hipotesis

nula y aceptamos la hipdtesis general.

5.2. Andlisis de los resultados

5.2.1. De la hipotesis general
Terminado la organizacion de los resultados y validado las hip6tesis, paso a discutir,
considerando los resultados, la teoria que fundamenta y los antecedentes del estudio,
los mismos que se organizado en funcion a la hipotesis general.
La hipotesis general menciona que; si se aplica adecuadamente la dramatizacion
como estrategia entonces se superara las conductas agresivas de los nifios de 05
afios de la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos,
2017. Cuyos resultados se puede ver en la tabla N° 6 y grafico N° 6, correspondiente

a la dimensién conductas agresivas; en la pre prueba el 60% de nifios y nifias se
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ubican en el nivel Muy alto y un 40% en el nivel Alto. Mientras que en la post

prueba, el 30% de ubican en el nivel regular y un 70% en el nivel Normal.

Fundamentadas con los aportes de Tejerina (2004), considera que la dramatizacién
como estrategia es; aquella actividad que utiliza la herramienta teatral en una
practica ladica, orientada hacia si misma y sin proyeccion exterior. ES un conjunto
de practicas al servicio de la expresion creadora del individuo y el desarrollo integral
de su personalidad”. (p,18). Asimismo, Mufioz (2002) indica que las conductas
agresivas es un factor comportamental normal puesto en accion ante determinadas
situaciones responden a las necesidades vitales que protegen la supervivencia de la

persona y de la especie, sin que sea necesaria la destruccion del adversario.

Fundamentadas en los estudios de Castillo, et all (2007) sobre la Dramatizacién para
mejorar el nivel de socializacion de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial — Jardin de la infancia N° 122 de Huarupampa”. En el ISEP —
Huaraz. Estudio de tipo experimental. Concluye: la dramatizacién constituye un
medio que permite mejorar el nivel de socializacion de los nifios y nifias, por lo que
su aplicacion se hace de vital importancia. La técnica de simulacion permite superar
los problemas que muestran los nifios y nifias en lo que corresponde en la inhibicion,
por lo que debidamente tratado en el ambiente pedagdgico permite superar dicho

problema.
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VI. CONCLUSIONES

Queda determinado que la dramatizacion como estrategia permite
superar las conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la institucion educativa
inicial N° 248 de Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

El nivel de las conductas agresivas evidenciados por los nifios de 05afios de
la institucidn educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, en la prueba
de entrada fue muy alta.

El oportuno disefio y aplicacion de la dramatizacion como estrategia,
permitié disminuir las conductas agresivas de los nifios de 05 afios en la
institucién educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017.

Queda demostrado que el dominio cognitivo de la dramatizacion como
estrategia que posibilita la disminucion la conducta instintiva de los nifios de 05
afos en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017;
el p=0.000

Queda verificada que el dominio psicomotor de la dramatizacion como
estrategia que permite superar las actitudes agresivas en los nifios de 05 afios en
la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San Marcos, 2017; p=
0.000.

La influencia del dominio afectivo de la dramatizacion como estrategia fue
muy significativa que permitio la disminucion de las agresiones fisicas en los
nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc, San

Marcos, 2017; p = 0.000.
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PRE PRUEBA
ESCALA DE ESTIMACION DE LAS CONNDUCTAS AGRESIVAS

I. DATOS INFORMATIVOS:

1L LE: o, LUGAR: ..............
1.2 APELLIDOS Y NOMBRES: .. ..oe ittt
1.3 EDAD: .....ovv... SECCION: ... FECHA:.......cooiiein,

I. OBJETIVOS: Conocer el nivel de disminucion de las conductas agresivas en los
nifios y nifias de 05 afios de edad de institucion educativa inicial N° 248 de
Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

I11. ESTRUCTURA:

Valoracién

N° | Items SI A No
Veces

CONDUCTAS INSTITNTIVAS

Se encuentra en estado de alerta y receloso

Muestra rabietas de manera persistente

Falta a clases de forma reiterada sin justificar

Presenta dolores frecuentes sin causa aparente

Muestra poco interés y motivacion por las tareas escolares

Muestra cansancio y suele dormirse en el aula

N[OOI WIN|F

Ayuda a controlar el comportamiento de los demas pidiendo y
explicando

CONDUCTAS AGRESIVAS

8 Se rie de los demas, sin motivo

9 Se burla de sus deméas compafieros

10 | Amenaza a través de un lenguaje corporal

11 | Se muestra amenazante cuando realizan un trabajo en grupo

12 | Utiliza un lenguaje grosero

13 | Incentiva al comportamiento agresivo.

14 | Regula su conducta en funcién a las peticiones

15 | Muestra valores de solidaridad, generosidad y respeto

AGRESIONES FISICAS

16 | Toma los Utiles de sus comparieros sin permiso

17 | Lanza objetos en el aula a sus comparfieros

18 | Golpea con frecuencia a sus comparieros

19 | Pellizca y empuja a otros cuando juegan

20 | Empuja a su compafiero cuando se muestra indefenso

VII. OBSERVACIONES:

60




POST PRUEBA
ESCALA DE ESTIMACION DE LAS CONNDUCTAS AGRESIVAS

I. DATOS INFORMATIVOS:

1L LE: o, LUGAR: ..............
1.2 APELLIDOS Y NOMBRES: .. ..oe ittt
1.4 EDAD: ............... SECCION: ... FECHA:.......cooiiein,

I1. OBJETIVOS: Conocer el nivel de disminucion de las conductas agresivas en los
nifios y nifias de 05 afios de edad de institucion educativa inicial N° 248 de
Carhuayoc, distrito de San Marcos, 2017.

I11. ESTRUCTURA:

Valoracién

N° | Items SI A No
Veces

CONDUCTAS INSTITNTIVAS

Se encuentra en estado de alerta y receloso

Muestra rabietas de manera persistente

Falta a clases de forma reiterada sin justificar

Presenta dolores frecuentes sin causa aparente

Muestra poco interés y motivacion por las tareas escolares

Muestra cansancio y suele dormirse en el aula

N[OOI WIN|F

Ayuda a controlar el comportamiento de los demas pidiendo y
explicando

CONDUCTAS AGRESIVAS

8 Se rie de los demas, sin motivo

9 Se burla de sus deméas compafieros

10 | Amenaza a través de un lenguaje corporal

11 | Se muestra amenazante cuando realizan un trabajo en grupo

12 | Utiliza un lenguaje grosero

13 | Incentiva al comportamiento agresivo.

14 | Regula su conducta en funcién a las peticiones

15 | Muestra valores de solidaridad, generosidad y respeto

AGRESIONES FISICAS

16 | Toma los Utiles de sus comparieros sin permiso

17 | Lanza objetos en el aula a sus comparfieros

18 | Golpea con frecuencia a sus comparieros

19 | Pellizca y empuja a otros cuando juegan

20 | Empuja a su compafiero cuando se muestra indefenso

VIIL. OBSERVACIONES:
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

SOBRE LAS CONCUCTAS AGREVIAS DE LOS NINOS Y NINAS

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.
(*) Mayor puntuacién indica que esta adecuadamente formulada.

DETERMINANTES DE LA VARIABLE:
Expresion Oral

PERTINENCIA

¢ Los indicadores medidos por este

reactivo es....?

ADECUACION (*)

¢(Esta  adecuadamente
formulada para los
aplicar a los nifios y
ninas?

_ Util pero No
Esencial no . 1 2 | 3|4 5
esencial necesaria

D1: CONDUCTAS INSTITNTIVAS
1.Se encuentra en estado de alerta y receloso | X X
2.Muestra rabietas de manera persistente X S
3.Falta a clases de forma reiterada sin | X X
justificar
4.Presenta dolores frecuentes sin causa | X X
aparente
5.Muestra poco interés y motivacion por las | X X
tareas escolares
6.Muestra cansancio y suele dormirse en el | X X
aula
7.Ayuda a controlar el comportamiento de los | X X
demas pidiendo y explicando
D2: CONDUCTAS AGRESIVAS
8.Se rie de los demés, sin motivo X X
9.Se burla de sus demas compafieros X X
10.Amenaza a través de un lenguaje corporal | X X
11.Se muestra amenazante cuando realizan | X X
un trabajo en grupo
12.Utiliza un lenguaje grosero X
13. Incentiva al comportamiento agresivo. X
14.Regula su conducta en funcién a las X
peticiones
15.Muestra  valores de solidaridad, | X X
generosidad y respeto
D3: AGRESIONES FISICAS
16.Toma los utiles de sus comparfieros sin | X X
permiso
17.Lanza objetos en el aula a sus compafieros | X X
18.Golpea con frecuencia a sus compafieros | X X
19.Pellizca y empuja a otros cuando juegan | X X
20.Empuja a su compafiero cuando se | X X
muestra indefenso
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VALORIZACION GLOBAL

Si el instrumento es adecuadamente elaborado para aplicas a los
estudiantes.

COMENTARIO

ESTA MUY ADECUADO Y ES OPORTUNA SU APLICACION

Diecary, Ace)
Nofca y'_,{an{u

Rogy . B
— B AYilon
D“E'z‘zzfs»sw
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

SOBRE LAS CONCUCTAS AGREVIAS DE LOS NINOS Y NINAS

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.
(*) Mayor puntuacién indica que esta adecuadamente formulada.

DETERMINANTES DE LA VARIABLE:
Expresion Oral

PERTINENCIA

¢ Los indicadores medidos por este

reactivo es....?

ADECUACION (*)

¢(Esta  adecuadamente
formulada para los
aplicar a los nifios y
ninas?

_ Util pero No
Esencial no . 1 2 | 3|4 5
esencial necesaria

D1: CONDUCTAS INSTITNTIVAS
1.Se encuentra en estado de alerta y receloso | X X
2.Muestra rabietas de manera persistente X S
3.Falta a clases de forma reiterada sin | X X
justificar
4.Presenta dolores frecuentes sin causa | X X
aparente
5.Muestra poco interés y motivacion por las | X X
tareas escolares
6.Muestra cansancio y suele dormirse en el | X X
aula
7.Ayuda a controlar el comportamiento de los | X X
demas pidiendo y explicando
D2: CONDUCTAS AGRESIVAS
8.Se rie de los demés, sin motivo X X
9.Se burla de sus demas comparieros X X
10.Amenaza a través de un lenguaje corporal | X X
11.Se muestra amenazante cuando realizan | X X
un trabajo en grupo
12.Utiliza un lenguaje grosero X
13. Incentiva al comportamiento agresivo. X
14.Regula su conducta en funcién a las X
peticiones
15.Muestra  valores de solidaridad, | X X
generosidad y respeto
D3: AGRESIONES FISICAS
16.Toma los utiles de sus comparfieros sin | X X
permiso
17.Lanza objetos en el aula a sus compafieros | X X
18.Golpea con frecuencia a sus compafieros | X X
19.Pellizca y empuja a otros cuando juegan | X X
20.Empuja a su compafiero cuando se | X X
muestra indefenso
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VALORIZACION GLOBAL

Si el instrumento es adecuadamente elaborado para aplicas a los
estudiantes.

COMENTARIO

ES MUY PERTINENTE, GARANTIZA SU APLICACION

S AT
'I DirECTORALR)
/Yn.-..m_ OEPAZ VILLARLEVA
DNL L Y4I3BU3T .
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BASE DE DATOS

Pre prueha aplicado a los nifios de 05 afios de la institucion educativa inicial N° 248 de Carhuayoc- San Marcos
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INSTITUCQON EDUCATIVA INICIAL N 248 CARHUAYOC (

]
HUARI - ANCASH UGEL HUARI

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL"

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°- 248
CARHUAYOC QUE AL FINAL SUSCRIBE, OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANCIA

Que, la sefiora ANAYA VARILLAS Mirtha Miriam
estudiante de Educacion Inicial, ha realizado la aplicacion de la parte
practica experimental de su pre profesional para su trabajo de
investigacion titulado “Dramatizacion como Estrategia para Superar las
Conductas Agresivas de los estudiantes de 05 Afios en la Institucidn
Educativa Inicial N°.- 248 Carhuayoc - Distrito de San Marcos 2017”;
realizado en los meses de Marzo, Mayo del presente aio; demostrando
responsabilidad y puntualidad en dicha accion.

Se expide la presente Constancia a peticion de la
interesada para los fines pertinentes,

Carhuayoc, 01 de junio de 2018.

DL E;
@2‘1&

Av. Magisterial 195 - Huari / Telefax: 043-453094
Sitio Web; www.sigelhuarigobpe /¢ E-Mail: direccloni@ugelhnarl.gob.pe
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SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema : “El colegio de Panchito”

1.6.  Duracion . 45 minutos

1.7. Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA
VARILLAS

II. COMPONENTE DIDACTICO
2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de no Faltar a clases

de forma reiterada sin justificar.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Da cuenta del No Faltar a clases de forma
RESPETANDOSE A | cumplimiento de las reiterada sin justificar.
SIMISMO Y A LOS | responsabilidades propias
DEMAS y las de los demas.

2.3. Secuencia didéactica

MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS [TIEMPO
Se presenta una funcion de titeres Titeres
HOY NO HUBO CLASES Teatrin. 15
» En una casita pequefia de la selva vivia un Minutos

nifio de 5 afios llamado Panchito, al que le
gustaba ir siempre a clases.

» Un diaal llegar a su jardincito se dio con la
sorpresa de que su jardin estaba cerrado, pues
nadie habia abierto las puertas. Junto con
otros nifios y padres se sentaron a esperar a
que Dofia Beatriz, quien era el cuidante del
colegio les abriera la puerta.

» Pasaba el tiempo y nadie abria, entonces
decidieron tocar y tocar, pero fue en vano
pues nadie respondio, asi que tuvieron que
irse a sus casas Yy ese dia no hubo clases.
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Panchito muy triste regresé a casa con su
mamita.

La sefiora comprendio que era muy
importante cumplir con sus responsabilidades
y prometi6 que nunca mas dejaria de abrir las
puertas y que siempre cumpliria con sus
responsabilidades en el trabajo y en casa.

Al dia siguiente Panchito se levanté muy
temprano, se bafi6 y desayuno, y como todos
los dias se fue a su jardincito, pero esta vez si
estaba abierto.

Al pasar por el patio vio a Dofia Beatriz
barriendo, se acerco y le preguntd por qué
ayer su jardin habia estado cerrado; ella le
respondio6 que le habia dado flojera abrir la
puerta. Panchito muy preocupado le explico
que habian perdido clases porque ella no
habia cumplido con su responsabilidad en el
colegio y los nifios estaban muy tristes.

INICIO

Preguntamos ¢ Por qué no hubo clases? ¢Qué
debia haber hecho Dofia vea todas las mafanas?
¢Qué ocurrid con los nifios? ¢ Cumplid con su
responsabilidad? ¢ Cual seria nuestro trabajo?
¢De qué manera podemos colaborar en nuestro
jardincito? ¢ Qué podemos hacer para no
olvidarlo?

Preguntas.

PROCESO

Dialogamos en asamblea sobre la importancia de
cumplir con las responsabilidades tanto en casa
como en el jardin.

Los niflos nos comentan que responsabilidades
cumplen en casa.

Decimos que asi como colaboramos en casa,
también debemos colaborar en la clase.
Colocamos un papelote en la pizarra y pedimos a
los nifios que piensen en que cosas podriamos
colaborar en nuestro saldon. Les damos un tiempo
para que piensen.

Motivamos a los nifios a que propongan qué
responsabilidades podemos cumplir mientras las
anotamos en el papelote, tratamos de dirigir sus
opiniones a lo que queremos lograr.

Terminada la lluvia de ideas, presentamos el
“cartel de la colaboracion” y algunas figuras con
imagenes de nifios haciendo diferentes

Disfraces
musica

20
Minutos
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actividades: regando las plantas, orando,
guardando el material, etc.

Indicamos que deberan escoger las imagenes que
mas se relacionen con sus propuestas y las pegan
en el cartel.

SALIDA

Terminado el cartel lo leemos junto con los nifios
para recordar cudles serdn las responsabilidades
en las que colaboraremos en clase todos los dias.
Luego del trabajo entregamos una hoja 'y
dibujaran cual de las responsabilidades les
gustaria cumplir primero.

Designamos al primer grupo que trabajara este
cartel y colocamos un distintivo o el nombre del
grupo encargado en el cartel.

Al terminar exponen sus trabajos y nos comentan
porqué les gusté mas esa responsabilidad.
Reforzamos la idea de que cumplir nuestras
responsabilidades nos hace ser mejores y
colaboradores con nuestra familia escolar y de
casa.

Para cumplir este cartel, propondremos
diferentes formas de trabajarlo.

Por ejemplo el primer mes podemos trabajarlo
por mesas cada semana.

Hojas
bond

10
Minutos

>

La docente evalla los aprendizajes a través de una
lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.

Evaluacion

Responde a las interrogantes:
¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Como
nos sentimos?

Ficha
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. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL: Huari

1.2. InstitucionEducativa: Inicial N°.- 248
1.3. Edad:05 Seccion: Unica

Il. OBJETIVOS:

LISTADE COTEJO

Lugar: Carhuayoc

Lugar : Crhuayoc
Fecha: 15/03/2018

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de no Faltar a clases
de forma reiterada sin justificar.

Il. CONTENIDO

Estudiantes CONVIE Dacuentadel | No Faltar |
RESPETAN | cumplimiento | aclasesde| 3
DOSE ASI | delas forma S
MISMO Y A | responsabilidad | reiterada | &
LOS es propias y las | sin
DEMAS de los demés. | justificar
Si no Si no si | no

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.

/ ’/‘ '(‘/
[ =
: \L i‘;\ Cof (‘""',(“'\ (l(’ l\\ lﬁ

Cilwo Orouiclo Logx2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa
1.2. Nivel Educativo

1.3. Edad

1.4. Area Curricular

1.5. Tema

1.6.  Duracion

:N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS

- Inicial

. 05 afos

: Personal social

: “El arbol magico”
: 45 minutos

1.7. Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA VAR

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

ILLAS

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de Mostrar valores de
solidaridad, generosidad y respeto.

2.2. Contenido

Conocimiento

Capacidades

Actitudes

CONVIVE

DEMAS

E Da cuenta del cumplimiento Muestra valores de solidaridad,
RESPETANDOSE A | de las responsabilidades generosidad y respeto
SIMISMO Y A LOS | propias y las de los demas.

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA

MEDIOS

TIEMPO

>

Y

La docente les narra el cuento que van a dramatizar los
nifios y nifas.

EL ARBOL MAGICO.
Hace mucho mucho tiempo ,un nifio paseaba por

unprado en cuyo centro encontré un arbol con un
cartel que decia : soy un arbol encantado, si dices
las palabras mdgicas lo veras

El nifio trato de acertar el hechizo, y probo

Con abracadabra, super califragilistico
espialidoso, tan-ta-ta-chan,y muchas otras , pero
nada .Rendido, se tiro suplicante, diciendo: “ por
favor arbolito”, y entonces se abrid una gran
puerta en el arbol. Todo estaba oscuro, menos un

"

cartel que decia: sigue haciendo magia
“Entonces el nifio dijo iGracias Arbolito! Y se
encendié dentro del drbol una luz que alumbraba
un camino hacia una gran montafia de juguetes y,
chocolate.

El nifio pudo llevar a todos sus amigos a aquel

arbol y tener la mejor fiesta del mundo, por eso

Cuento

15
Minutos
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“u u

se dice que “por favor “ y “ Gracias “ son las

palabras mdgicas

INICIO

Preguntamos éde qué trato el cuento?, i Qué
paso con el arbolito? ¢Cudles son las palabras
magicas?

Luego se generara el conflicto cognitivo en los
nifios. ¢ Cuando decimos las palabras magicas
como nos sentimos? ¢cdmo se sienten los demas
cuando los tratamos bien?

Preguntas.

PROCESO

Dialogamos en asamblea sobre la importancia de
decir las palabras magicas en todo momento.
Motivamos a los nifios a que Dramaticen el
cuento e Indicamos que deberan escoger a los
personajes que ellos quieran interpretar.

Los nifios actuaran y se comunicaran de acuerdo
a su lenguaje.

Disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

Terminado la dramatizacién dialogamos sobre la
importancia de ser amables y decir las palabras
magicas.

Hojas
bond

10
Minutos

>

La docente evalla los aprendizajes a través de una
lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a
través de una ficha de metacognicion.

EVALUACION

>
>

Responde a las interrogantes:
éQué hicimos?, ¢ Como lo hicimos?, ¢ Cdmo nos
sentimos?

Ficha
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LISTADE COTEJO

DATOS GENERALES:
1.1.UGEL: Huari

1.2.InstitucionEducativa: Inicial N°.- 248

OBJETIVOS:

Lugar: Carhuayoc
Lugar: Carhuayoc

1.3.Edad: 05 Seccién: Unica Fecha: 26/03/2018

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de Mostrar valores de

solidaridad, generosidad y respeto.

I11. CONTENIDO

Estudiantes CONVIVE | Da cuenta del Muestra o
RESPETA | cumplimiento valoresde | o
NDOSE A | de las solidaridad, | €
Si MISMO | responsabilidad | 9enerosidad £
Y ALOS |espropiasylas | Y 'espeto.
DEMAS de los demas.
Si no Si no Si no

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL
(AVA OBSERVACIONES.
/ /1L
\/U?;{‘ a3 Bals

PPeeres
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema : “Los Juguetes ordenados”

1.6. Duracion : 45 minutos

1.7. Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA
VARILLAS

II. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de Ayudar a controlar
el comportamiento de los demas pidiendo y explicando que las cosas deben estar en

orden.
2.2. Contenido
Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Da cuenta del Ayuda a controlar el comportamiento
RESPETANDOSE A | cumplimiento de las de los demas pidiendo y explicando que
SIMISMO Y A LOS | responsabilidades propias | |as cosas deben estar en orden.
DEMAS y las de los demas.

2.3. Secuencia didactica
IMOMENTOS [ESTRATEGIA DIDACTICA IMEDIOS  [TIEMPO |
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La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias.
LOS JUGUETES DESORDENADOS

Erase una vez un nifio que cambio de casa y al
Ilegar a su nueva habitacion vio que estaba
Ilena de juguetes, cuentos, libros, lapices
todos perfectamente ordenados. Ese dia jugo
todo lo que quiso, pero se acosto sin haberlos
recogido.

Misteriosamente, a la mafiana siguiente todos
los juguetes aparecieron ordenados Y en sus
sitios correspondientes, estaba seguro de que
nadie habia entrado en su habitacién, aunque
el nifio habia encontrado en su habitacion,
aunque el nifio no le dio importancia. y
ocurrié lo mismo ese dia y al otro pero al
cuarto dia cuando se disponia a coger el
primer juguete este salto de su alcance y dijo
i No quiero jugar contigo jEl nifio creia estar
alucinando, pero paso lo mismo con cada
juguete que intento tocar ,hasta que
finalmente uno de los juguetes ,un viejo
osito de peluche dijo ¢, por qué te sorprendes
que no queramos jugar contigo? Siempre
nos dejas muy lejos de nuestro sitio especial,
que es donde estamos mas comodos y mas a
gustito ¢ Sabes lo dificil que es para los
libros subir a las estanterias o para los
lapices saltar al bote? j y no tienes ni idea
de lo incémodo y frio que es el suelo! No
jugaremos contigo hasta que prometas
dejarnos en nuestras casitas antes de dormir”

El nifio recordd lo gustito que estaba en su
camita ,y lo incomodo que habia estado una
vez que se quedd dormido en una silla
,Entonces se dio cuentas de lo mal que habia
tratado Asus amigos los juguetes ,asi que les
pidié perdon y desde aquel dia siempre
acostod Asus juguetes en sus sitios favoritos
antes de dormir .

cuento

15
Minutos

INICIO

» Preguntamos éde qué trato el cuento?,
¢Qué paso con el nifio? ¢Qué le decian
sus juguetes?

> Luego se generara el conflicto cognitivo
en los nifos. ¢ Por qué deben estar
ordenados nuestros juguetes? ¢Como

Preguntas.
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se sentiran los juguetes cuando estan
ordenados?

PROCESO

» Dialogamos en asamblea sobre la
importancia de tener las cosas en
orden.

» Motivamos a los nifios a que

Dramaticen el cuento e Indicamos que

deberan escoger a los personajes que
ellos quieran interpretar.

> Los niflos actuaran y se comunicaran de

acuerdo a su lenguaje.

disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

La docente evalua los aprendizajes a través

de una lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha
de meta cognicion.

Evaluacion
» Responde a las interrogantes:

> ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,

¢ COmo nos sentimos?

Hojas bond
fichas

10
Minutos

[ /‘ '(\/
(ML=
V \L " 000\ (l(f l\\lﬁ

'A‘)\ Cof t‘"'"

Cilwo Orouiclo Logx2
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LISTADE COTEJO

l. DATOS GENERALES:
1.1.UGEL: Huari Lugar: Carhuayoc
1.2.InstituciénEducativa: Inicial N°.- 248 Lugar: Carhuayoc
1.3.Edad: 05 Seccidén: Unica Fecha: 02/04/2018
1. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de Ayudar a controlar el
comportamiento de los demas pidiendo y explicando que las cosas deben estar en orden.

I11. CONTENIDO

Estudiantes CONVIVE | Da cuenta del | Ayuda a
RESPETA | cumplimiento | controlar el
NDOSE A de las comportamiento
Si MISMO | responsabilid | d& los demas

pidiendo y
explicando que
las cosas deben
estar en orden.

Y ALOS ades propias
DEMAS y las de los
demas.

Si no Si no Si no

Promedio

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.

/ ’/‘ '(‘/
[ =
: \L i‘;\ Cof (‘""',(“" (l(' l\\ l“

Cilwo Orouiclo Logx2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo > Inicial

1.3. Edad . 05 afios

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema : “el nifio que insultaba”

1.6.  Duracion : 45 minutos

1.7.  Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA VARILLAS

Il. COMPONENTE DIDACTICO
2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de tener un lenguaje

apropiado cuando se comunica con los demas.
2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes

CONVIVE Interactua con cada persona, | Tiene un lenguaje apropiado
RESPETANDOSE A | reconociendo que todas son cuando se comunica con los
SIMISMO Y ALOS | gyjetos de derecho y tienen demas.
DEMAS deberes.

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS  [TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15
EL NINO QUE INSULTABA. cuento Minutos

Oh, Gran Magno! Ha ocurrido una tragedia j el
pequefio Maafiu ha robado el elixir con el
hechizo lanza palabras.

¢ Manu ? jpero si ese nifio es un maleducado que
insulta a todo el mundo! Esto es terrible i Hay
gue detenerlo antes de que lo beba.

Pero ya era demasiado tarde .Manu recorria la
ciudad insultado a todos solo para ver como sus
palabras tomaba formay sus letras se lanzaban
contra quien fuera como fantasmas que ,al
tocarlos, los atravesaban y los transformaban en
aquello que hubiera dicho Manu, A si siguiendo
el rastro de tontos ,feos,idiotas,gordos y viejos
,el mago y sus ayudantes no tardaron en dar con
el.

i Deja de hacer eso, Manu i Estas fastidiando a todo
el mundo .por favor, bebe este otro elixer para
deshacer el hechizo antes de que sea tarde .
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iNo quiero j Esto es muy divertido y soy el Unico
gue puede hacerlo ja,ja,ja,ja tontos los calvos
viejos —grito haciendo una metralleta de insultos

Tengo una idea, maestro-digo uno de los ayudantes
mientras escapaban de las palabras de Manu-
podriamos dar el elixir a todo el mundo.

¢Estds loco? Eso seria terrible .si estamos asi y solo
hay un nifio insultando! Imaginate como seria si
lo hiciera todo el mundo tengo que pensar algo.

En los siete dias que el mago tardo en invitar algo,
Manu llego a convertirse en el duefio de la
ciudad, donde todos les servian y obedecian por
miedo. Por suerte, el mago durante la noche y
darle unas gotas de la nueva pocién mientras
dormia

Manu se despertd dispuesto a divertirse a costa de
los demas. Pero en cuanto entro el mayordomo
llevando el desayuno, cientos de letras volaron
hacia Manu, formando una rdfaga de palabras
de los que solo distinguié “Caprichoso”, Abusdn
y maleducado, Al contacto con su piel, las letras
se disolvieron provocdndole un escozor terrible.

El nifio grito, amenazo y uso terribles palabras, pero
pronto comprendid que el mayordomo no
habia visto nada .Ni ninguno de los que
surgieron nuevas rafagas de letras acidas
dirigidas hacia el .en un solo dia aquello de los
hechizos de palabras paso de ser lo mas
divertido a ser lo peor del mundo.

Sera culpa del mago Mafana iré a vele para que me
quite el hechizo.

Pero por mas que lloro y pidié perddn era
demasiado tarde para el antidoto

Tendras que aprender a vivir con tus dos hechizos
lanza palabras y recibe pensamientos bien
usados podrian ser utiles ...

Manu casi no podia salir a |a calle .se habia portado
tan mal con todos que, aunque no se lo dijieron
por miedo, en el fondo pensaban cosas horribles
de el y cuando esos pensamientos le tocaban
eran como el fuego. Por eso empezd a estar
siempre solo.

Un dia una nifia pequeia vio aspecto triste y sintio
lastima .la pequefia pensé que le gustaria ser
amiga de a que nifo y ,cuando a que
pensamiento toco la piel de Manu ,en lugar de
dolor le provoco una sensacion muy agradable
,Manu tuvo una idea.

¢ y si utilizara mi lanza palabras con buenas
palabras? ¢Funcionara al revé?
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Y probo a decirle a la nifia lo guapa y lo lista que
era.Efectivamente,sus palabras valoraron hacia
la nifla para mejorar su aspecto de forma
increible. La nifia no dijo nada ,pero sus
agradecidos pensamientos provocaron en Manu
la mejor de las sensaciones

Tiempo desoues ,las posiciones perdieron su
efecto.pero Manu ya no cambio su forma de ser

pues eera mucho mejor sentir el carifioy la
amistad de todos que intentar sentirse mejor

que los demas a travez de insultos y desprecios .

INICIO

Preguntamos ¢de qué trato el cuento?,
¢Qué hacia el nifio?

Luego se generara el conflicto cognitivo en
los nifnos. ¢esta bien hablar malas palabras?
¢Por qué no debemos hablar malas
palabras?

Preguntas.

PROCESO

Dialogamos en asamblea sobre la
importancia de tener las cosas en orden.
Motivamos a los nifios a que Dramaticen el
cuento e Indicamos que deberdn escoger a
los personajes que ellos quieran
interpretar.

Los nifios actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.

disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

La docente evalla los aprendizajes a través
de una lista de cotejo

Los nifios reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de

metacognicién.

Evaluacion
» Responde a las interrogantes:

>

¢ Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ Cémo nos sentimos?

Hojas bond
fichas

10
Minutos
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l. DATOS GENERALES:

1.1.UGEL: Huari

LISTADE COTEJO

Lugar: Carhuayoc

1.2.InstitucionEducativalnicial N°.- 248.

1.3.Edad: 05
1. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de tener un lenguaje
apropiado cuando se comunica con los demas.

I11.  CONTENIDO

Lugar:Carhuayoc

Seccién: Unica Fecha: 12/04/2018

Estudiantes CONVIVE Interacttia con | Tiene un

RESPETAN | cada persona, | lenguaje

DOSE ASi | reconociendo | apropiado

MISMO Y A | que todas son | cuando se

LOS sujetos de comunica

DEMAS derecho y con los
tienen demas.
deberes.

Si no Si no |si no

Promedio

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad : 05 afos

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema : “Juan el nifios que pedia todo”

1.6.  Duracion : 45 minutos

1.7.  Nombre de la investigadora : Mirtha Mirian ANAYA VARILLAS

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces pedir las cosas de
buena manera sin hacer rabietas.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Interactia con cada Pide las cosas de buena manera sin
RESPETANDOSE A hacer rabietas.

persona, reconociendo
que todas son sujetos de
derecho y tienen deberes.

SIMISMO Y A LOS
DEMAS

2.3. Secuencia didactica

MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15
cuento Minutos

JUAN EL NINO QUE PEDIA TODO

Habia una vez un nifio que le gustaba todo lo
que veia, cuando iba con sus mama al
mercado el se antojaba de todo lo que estaba
a sus alrededor, y si no le daba las cosas el se
tiraba al suelo y lloraba incomparadamente,
La mama no tenia méas remedio que
comprarle las cosas que el pedia porque
sentia verguenza cada vez que la gente le
miraba cuando juan se tiraba al suelo.

Juan tenia tantas cosas que ya no cabian en su

cuarto asi que tuvo que ir a dormir a la cocina .y

la mama cada vez se estaba quedando sin dinero

ya que complacia los caprichos de juan.

Era tan terrible el problema que la casa se

empez0 a llenar de cosas y ya no cabia ni un

alfiler, asi que juan y su mama tuvieron que ir a

dormir a la calle. Juan estaba muy asustado por

qué no le gustaba la noche ni el dia el frio de la
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calle, y se puso a llorar pero esta vez fue porque
comprendio que el habia pedido muchas cosas,
y pidi6 a su mama que regalara las cosas
,prometio a su mama que ya no volveria a
pedirle y fue asi que juan cambio y cuando
salia a comprar con sumama en el mercado,
A el le daba ganas de pedirle y tirarse al suelo
nuevamente ,pero recordaba lo sucedido ante y
lo mal que le paso durmiendo en la calle asi
que lo pensaba dos veces y ya no pedia nada ni
hace rabietas y la mama juan fueron muy
felices.

Y colorin colorado este cuento se ha acabado

INICIO

» Preguntamos éde qué trato el cuento?,
¢Qué hacia el nifio?

> Luego se generara el conflicto cognitivo en
los nifios. éiesta bien hacer rabietas? éPor
qué debemos pedir las cosas de buena
manera?

Preguntas.

PROCESO

» Dialogamos en asamblea sobre la
importancia del cuento.

» Motivamos a los nifios a que Dramaticen el
cuento e Indicamos que deberdn escoger a
los personajes que ellos quieran
interpretar.

» Los nifios actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.

disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

» La docente evalla los aprendizajes a través
de una lista de cotejo

» Los nifos reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de
metacognicion.

Evaluacion

» Responde a las interrogantes:

> ¢ Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ Cémo nos sentimos?

Hojas bond
fichas

10
Minutos
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LISTADE COTEJO

DATOS GENERALES:

1.1. UGEL: Huari Lugar: Carhuayoc
1.2.InstituciénEducativa Inicial N°.-248  Lugar: Carhuayoc
1.3.Edad:05 Seccion :Unica  Fecha: 18/04/2018

1. OBJETIVOS:

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces pedir las cosas de
buena manera sin hacer rabietas.

IIl.  CONTENIDO

Estudiantes CONVIVE | Interactua con | Pide las
RESPETA | cada persona, | cosas de
NDOSE A | reconociendo | buena

SI MISMO | que todas son | manera sin

Y ALOS sujetos de hacer

DEMAS derecho y rabietas
tienen deberes.

Si no Si no Si no

Promedio

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo > Inicial

1.3. Edad : 05 afios

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema : “La conejita que no sabia respetar”
1.6.  Duracion : 45 minutos

1.7.  Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA
VARILLAS

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces Regular su conducta en
funcidn a las peticiones Respetando a los demas.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Interacta con cada Regular su conducta en funcion
RESPETAN DOSE A persona, reconociendo a las pe,tlcmnes Respetando a
SIMISMO Y A LOS : los demas.
DEMAS que todas s9n sujetos de
derecho y tienen deberes.
Regula su conducta en
funcidn a las peticiones
2.3. Secuencia didactica
MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS [TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15

) cuento Minutos
LA CONEJITA QUE NO SABIA RESPETAR.

Habia una vez un conejo que se llamaba
serapio.El vivia en lo mas alto de una montafia
con sus nietas serafina y sefora serapio era un
conejo bueno y muy repetuoso con todos los
animales de la montafia y por ello lo
apreciaban mucho .Pero sus nietas eran
diferentes no sabian lo que era el respeto a los
demas serapio siempre pedia disculpa por lo
que ellas hacian ,Cada ,Serafina se burlaba
,pero mira que fea esta esa oveja ,Y mira la
nariz del toro ,si mira que feos son respondia
Sefaro delante de los otros animalitos .Y asi se
la pasaban molestando a los demas todos los
dias.
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Un dia cansado el abuelo de la mala conducta de

sus nietas ( que por mas que les ensefiaba ,no se
crrigian ) se le ocurrio algo para hacerleas
entender y le dijo vamos a practicar un juego en
donde cada una tendrd un cuadrno .En el
escribirdn la palabra disculpas ,cada vez que le
faltan el rspeto a alguien ganara la que escribe
menos esa palabra.

Esta bien abuelo ,jugaremos ,respondieron al

mismo tiempo .cuando Sefaro le faltaba el
respeto a alguien Serafina le hacia acordar del
juego y hacia que escriba en su cuaderno la
palabra disculpas ( por que asi Sefora tendria
mas palabra y perderia el juego) De igual
forma Sefaro le hacia acordar asefarina cuando
le faltaba el respeto a alguien .pasaron los dias
y hartas de escribir, las dos se pusieron a
conversar ¢ no seria mejor que yano le
faltemos el respeto a la gente? A si ya no seria
necesario pedir disculpas.

Llego el momento en que Serapio tuvo que felictar

a ambas porque ya no tenian quejas de los
vecinos .Les pidi6 alas conejitas que borraran
poco a poco todo lo escrito hasta que sus
cuadernos quedaran como nuevos .Las
conejitas se sintieron muy tristes por que
vieron que era imposible que las hojas del
cuaderno quedaran como antes. S e lo contaron
al abuelo y él les dijo. Del mismo modo queda
el corazon de una persona a la que faltamos el
respeto. Queda marcado y por mas que
pedimos disculpas, las huellas no se borran por
completo por eso recuerden debemos respetar a
los demas asi como nos gustaria que nos
respeten a nosotros.

» Preguntamos éde qué trato el cuento?, ¢Qué [Preguntas.
INICIO hacia la conejita?
> Dialogamos en asamblea sobre la importancia
de tener las cosas en orden.
> Motivamos a los nifios a que Dramaticen el disfraces 20
PROCESO cuento e Indicamos que deberan escoger a los musica Minutos

personajes que ellos quieran interpretar.
> Los niflos actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.
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SALIDA

> La docente evalla los aprendizajes a través de
. : Hojas
una lista de cotejo bonjd
» Los nifios reflexionan sobre sus aprendizajes a | fichas
través de una ficha de metacognicién.
Evaluacion
» Responde a las interrogantes:
> ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ COmo nos sentimos?

10
Minutos

/ /‘["‘/
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LISTA DE COTEJO

I DATOS GENERALES:

1.1. UGEL: Huari Lugar: Carhuayoc

1.2.Institucién Educativa Inicial N°.-248  Lugar: Carhuayoc

1.3.Edad: 05 Seccion: Unica  Fecha: 23/04/2018
1. OBJETIVOS
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces Regular su conducta en
funcion a las peticiones Respetando a los demaés.

I11. CONTENIDO

Estudiantes CONVIVE | Interactla con | Regula su
RESPETA | cada persona, | conducta en
NDOSE A | reconociendo | funcion a las
Si MISMO | que todas son | Peticiones

Y ALOS sujetos de Respetando a

DEMAS derecho y los demas.
tienen deberes.
Si no Si no Si no

Promedio

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo
1.3. Edad

1.4. Area Curricular
1.5. Tema

1.6. Duracion

1.7. Nombre de la investigadora

VARILLAS

- Inicial

: 05 afos

. Personal social

: “La nube avariciosa”
: 45 minutos

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

:N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS

- Mirtha Miriam ANAYA

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces Regular su conducta y
compartir con sus compafieros.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Interacta con cada Al finalizar la sesion, los nifios y las
RESPETAN DOSE A persona, reconociendo nifias seran capaces Regular su
SIMISMO Y A LOS . conducta 'y compartir con sus
DEMAS que todas son sujetos de compatieros.
derecho y tienen deberes.
Regula su conducta en
funcidn a las peticiones
2.3. Secuencia didactica
MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15
cuento Minutos

LA NUBE AVARICIOSA

Erase una vez una nube que vivia sobre un pais

Efectivamente ,la nube fue creciendo ,al tiempo

muy bello. Un dia vio pasar otra nube mucho
mas grande y sintio6 tanta envidia, que
decidid que para ser mas grande nunca mas
daria su agua a nadie y nunca mas lloveria.

que su pais se secaba ,primero se secaron los
rios ,la nube fue creciendo, al tiempo que su
pais se secaba ,primero se secaron los rios
,luego se fueron las personas ,después los
animales ,y finalmente las plantas ,hasta que
pais se convertido en un desierto .A la nube
no lo importo mucho,pero no se dio cuenta
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de que al estar sobre un desierto,ya no habia
ningun sitio de donde sacar agua para seguir
creciendo y lentamente ,la nube empezé a
perder el tamafio ,sin poder hacer nada para
evitarlo.

Lanube comprndio su error y que su aparecia y

egoismo serian la causa de su
dasparicion,perojustonantes de desaparecerse
,cuando solo quedaba de ella unsuspiro de
algodon apareci6 una suave brisa...La nube
era tan pequefia y pesaba tan poco que el
viento la llevo consigo mucho tiempo hasta
Ilegar a un pais lejano ,precioso donde volvio
a recuperar su tamario.

Y aprendida la leccion, siguié siendo una nube

pequefia y modesta, pero dejaba lluvias tan
generosas y cuidadas que aquel pais se
convertido en el mas verde mas bonito y con
mas arcoiris del mundo.

INICIO

» Preguntamos ¢de qué trato el cuento?
¢Cémo se comportaba la nube?

Preguntas.

PROCESO

> Dialogamos en asamblea sobre la
importancia de tener las cosas en orden.

» Motivamos a los niflos a que Dramaticen el
cuento e Indicamos que deberdn escoger a
los personajes que ellos quieran
interpretar.

» Los niflos actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.

disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

> La docente evalla los aprendizajes a través
de una lista de cotejo

» Los nifios reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de
metacognicién.

Evaluacién

» Responde a las interrogantes:
> ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ CAmo nos sentimos?

Hojas bond
fichas

10
Minutos
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l. DATOS GENERALES:
1.1. UGEL: Huari

1.2. InstitucionEducativa: Inicial N°.- 248
Seccién: Unica

1.3. Edad: 05
1. OBJETIVOS

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces Regular su conducta y

compartir con sus compafieros.

I11.  CONTENIDO

LISTADE COTEJO

Lugar: Carhuayoc

Lugar: Carhuayoc

Fecha: 03/05/2018

Estudiantes CONVIVE | Interactda con | Regula su o
RESPETA | cada persona, | conductay S
NDOSE A | reconociendo | compartecon | &
SIMISMO | que todasson | SYS &
Y ALOS | sujetos de cOmpaneros.
DEMAS derecho y

tienen deberes.

Si no Si no Si no

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL
IV. OBSERVACIONES.
s /[,'({
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo
1.3. Edad

1.4. Area Curricular
1.5. Tema

1.6. Duracion

1.7. Nombre de la investigadora

- Inicial

: 05 afos

: Personal social

: “Tom cabeza pirata”
. 45 minutos

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

:N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS

: Mirtha Miriam ANAYA VARILLAS

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces mostrar interés y
motivacion por las tareas escolares.

2.2. Contenido

DEMAS

SIMISMO Y A LOS

cumplimiento de las
responsabilidades propias
y las de los demas

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Da cuenta del Muestra interés y motivacion por las
RESPETANDOSE A tareas escolares.

2.3. Secuencia didactica

TOM CABEZAS

No quieres saber como tom cabeza vacia llego
a ser pirata ,Resulta que el odiaba ir al colegio,y
tener que estudiar y hacer deberes ,asi que
cuando el famoso capitan pirata Barbadepega
paso por su ciudada buscando jovenes
marineros aspirntes a ser piratas ,Tom se apunto
el primero .y es que en el barco de Barbadepega
habia que decir todo el tiempo a buscar
tesoros .y si se encontraba a alguien estudiando
0 leyendo se le encerraba en el cuarto de las
ratas para ser devorado por ellas.

A si fue como tom inicio su vida de pirata
buscatesoros.pero era una vida dificil. Trabajaba
duro limpio y cuidando el barco y ademas ,los
mapas que encontraban llevaban siempre a
pequefios tesoros .y después de repetirlos

apenas conseguian lo suficiente para comprar

MOMENTOS ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS  [TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15
cuento Minutos
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un poco de comida y algo de ropa ,asi que eran
mucho mas pobres que ricos ,Eso si
Barbadepega les animaba constantemente con
promesas de grandes tesoros y canciones que
recordaban que en aquel barco no hacia falta
leer ni estudiar.

Pero un dia alguien del barco le robo a tom la
poca comida quele quedaba,y dos dias despues
sintio tanta hambre que decidio entrar al cuarto
de las ratas para comerse una Nadie se atrevia a
asercarse alli y Tom lo hizo de noche y a
escondidas .pero al entrar ,no encontroé ni una
sola rata ,si no un cuarto secreto,limpio y
recogido,lleno de libros .Entonces oyo unas
voces que se acercaban y solo pudo esconderse
y escuchar .

Cuando salio del falso cuarto de las ratas Tom
estaba furioso Barbadepega y su contramaestra
eran unos estafadores estudiaban y leian sobre
antiguos y fabulas tesoros ,pero los buscaban a
escondidas de todas y se los quedaban para
ellos .para sus marineros solo dejaban ridiculos
tesoros que ellos mismos escondian de vez en
cuando, pero no era lo que mas enfado a Tom lo
que de verdad lolleno de rabia fue oir como
Barbadepega se reia de sus insutos marineros y
sus cabezas vacias ,de lo facil que era
engafarles ,y de los tontos y pobres que
seguirian siendo siempre por haber dejado los
estudios para irse con un pirata.

A quellos espabilo a Tom que desde ese
momento ,esperaba cada noche a que todos
durmieran para visitar el cuarto de las ratas
,donde pasaba el timpo estudiando todo tipo de
libros pronto se dio cuenta de que aprendiendo
sobre el tiempo estudiando todo tipo de libros
,pronto se dio cuenta de que aprendiendo sobre
tantas cosas sele ocurrian mejores ideas ,y
encontraba formas de hacer casi todo mejory
mas rapido ,aunque el disimulab
comportandose como el mas tonto de
losmarineros ,Y cuando al cabo de algunos
afios comprobd que ya era capaz de averiguar
deonde se escondia los tesoros incluso antes
que Barbadepega ,decidio abandonar el barco
pirata ,justo una semana despues ocurrio lo
imaginable :por primera vez alguien se
adelanto a Barbadepega,y cuando este llego el
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tesoro yano estaba.En su lugara
soloencontraron una calavera hueca de sonrisa
burlona ,colocada sobre una montana de libros.
Aquel se convertio en el escudo de Tom cabeza
\vacia que ,con lo que gano con su primer
tesoro,compro su propio barco y busco su
propiotripulacion,pero al contrario de lo que
hacia Barbadepega ,el solo admitia gebte
estudiosa,y en lugar de engafarles ,les animaba
a buscar los tesoros con el ,y compartia con
ellos la mayor parte de lo que consiguian. El
resultado fue que entre tanta gente sabia
encontraban los tesoros mucho antes ,y el
malvado Berbadepega solo llegaba, a tiempo
de encontrarar cabezas vacias y burlones cada
vez que intentaba descubri un nuevo tesoro.y ni
Sus mas pegadizos canciones ni sus mas
exageradas promesas ,pudieron impidir que
todo sus marineros le abandonaron para tomar
sus estudios Y tratar de conseguir una plaza de
pirata sabio en el famoso barco de Tom cabeza
vacia .

INICIO

» Preguntamos éde qué trato el cuento?
¢Qué hacia Tom?

Preguntas.

PROCESO

» Dialogamos en asamblea sobre la
importancia del cuento

» Motivamos a los nifios a que Dramaticen el
cuento e Indicamos que deberdn escoger a
los personajes que ellos quieran
interpretar.

» Los nifios actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.

disfraces
musica

20
Minutos

SALIDA

> La docente evalla los aprendizajes a través
de una lista de cotejo

» Los nifios reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de
metacognicion.

Evaluacion

» Responde a las interrogantes:

> ¢éQué hicimos?, ¢ Como lo hicimos?,éCémo
nos sentimos?

Hojas bond
fichas

10
Minutos
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LISTADE COTEJO

l. DATOS GENERALES:
1.1.UGEL: Huari Lugar: Carhuayoc
1.2. InstitucionEducativa: Inicial N°.- 248  Lugar:Carhuayoc
1.3.Edad: 05 Seccion: Unica  Fecha: 08/05/2018
1. OBJETIVOS
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias serdn capaces mostrar interés y
motivacion por las tareas escolares.

I11. CONTENIDO

Estudiantes CONVIVE | Da cuenta del Muestra | o
RESPETA | cumplimiento interés  y| S
NDOSE A | de las motivacio | &
SI MISMO | responsabilid n por las| &
Y ALOS ades propias tareas
DEMAS y las de los escolares.

demas

Si no | si no Si no

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

IV. OBSERVACIONES.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa

1.2. Nivel Educativo
1.3. Edad

1.4. Area Curricular
1.5. Tema

1.6. Duracion

1.7. Nombre de la investigadora

- Inicial
: 05 afos
: Personal social
: “A gritos con los mosquitos”
: 45 minutos

Il. COMPONENTE DIDACTICO

2.1. Objetivo

:N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS

: Mirtha Miriam ANAYA VARILLAS

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias serdn capaces de no Regular su
comportamiento frente a los demés

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes
CONVIVE Da cuenta del Utiliza un lenguaje apropiado
RESPETANDOSE A | cumplimiento de las
SIMISMO Y A LOS | responsabilidades propias
DEMAS y las de los demas.
I11. CONTENIDO
2.3. Secuencia didactica
MOMENtOS [ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS  [TIEMPO
La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias. 15
cuento Minutos

A GRITOS CON LOS MOSQUITOS

La cas de los sefiores Gri Tonzio era una casa

de los locos .La mama, la sefiora Bocca Gri
Tonzio era incapaz de pedir algo sin alzar la
VOZ .pero sus gritos parecian susurros al lado
de los de su hija,la pequefia chilla a todas las
cucarachas y bichos del pueblo con un Gnico
chillido. No creo que estuvieron exagerando
porque la verdad es que nadie podia
descansar hasta que la nifia dormia: Todo lo
pedia a gritos y luego estaba el papa don
cayo Gri Tonzio un magnifico inventor
chiflado que no habia inventado nada en
afios .Normal con tanto ruido, no podia
concentrarse.

Por eso tuvo que inventar 1os mosquizampaunos
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Unos increibles mosquitos modificados
genéticamente para comerse los gritos
funcionaban tan bien,que nadie se entero el
dia que los invento: y fue como si no hubiera
pasado nada .Eso si los gritos estan hechos
de aire y alimentan poco, asi que los
mosquizampa no tardaron es escaparse en
busca de comida .pero no tuvieron que viajar
mucho, por qué en la planta de abajo a Boca
y chilla ,y solo con los gritos de la madre y
la nifia tenian para ponerse gordos como
como moscas .Se pegaban por comerse sus
gritos casi antes de que salieron de sus
bocas,asi que durante dias nadie les oyo
decir una sola palabra .La gente solo las
veia rodeados por una nuve de mosquitos,y
haciendo como que gritaban furiosas.

Pobrecitas pensaban al final se han quedado sin
VOZ.

Pues es un descanso para todos .No hay quien
aguante su forma de decir las cosas.

Pero sus gargantas estaban perfectas .La propia
chilla lo descubrié cuando comenzo a
quedarse sin furzas despues de varios dias
sin comer .

Nadie sabia que tenia hambre,por que pedia la
comida con gritos tan brutales que los
mosquizampa que los probaban se morian
del empacho.

Tengo hambre dijo muy bajito ya casi sin
fuerzas.

\Vaya que voz tan bonita tienes dijo la vecina
mientras la hacian un bocadillo nunca te
habia oido hablar.

Aliviada ,cuchilla descubri6 que ,cuando hablaba
mas bajo,las palabras salian perfectas de su boca
Ja gente admiraban su bella voz y todos la
trataban de una forma mucho mas amable. Y es
que ,la gente solo le hacia caso de la mala gana
para que se callara. Cuando se lo conto a su
mama esta bien dejo de gritar, ambas
comprobaron felices que la vida podia ser mas
alegre y tranquila incluso el sefior cayo Gri
Tonzio, gracias a quela nueva calma ,pudo
comenzar una increible coleccion de inventos
que llego a ser famosa en todo el mundo.
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¢ y los mosquizampa? Bueno ,cuando chilla |
boca dejaron sus gritos adelgazaron hasta
hacerse casi invisibles .A punto estuvieron de
morir de hambre, pero pronto descubrieron que
el mundo esté lleno de gente gritona y nunca les
faltara comida .Eso si espero que vosotros seais
listos y no sean vuestros gritos los que los
alimentan. ..

.Habian una un hombre que sali6é un dia de su
casa para ir al trabajo, y justo al pasar por delante,
de la puerta de la casa de su vecino ,sin darse
cuenta se le cay6 un papel importante ,su vecino,
que miraba por la ventana en ese momento vio
caer el papel y penso:

iQue descarado, el tio va y tira un papel para
ensuciar mi puerta disimulado descaradamente!

Pero en vez de decirle nada ,planeo su venganzal
,y por la noche vacio su papelera junto a la puertal
del primer vecino,Este estaba mirando por Ia
ventana en ese momento y cuando recogio los
papeles encontrd aquel papel tan importante que|
habia perdido y que le habia supuesto un
problemén a quel dia ,Estaba roto en mil
pedazos,y pensd que su vecino no solo se lo habia
robado ,si no que ademas lo habia roto y tirado
en la puerta de su casa,pero no quiso decirle nada
Y Se puso a preparar su venganza .Esa noch
Ilamo a una granja para hacer un pedido de diez
cerdos Yy cien patos ,y pidi6 que los llevaran 4
la direccién de su vecino ,que el dia siguiente
tuvo un buen problema para tratar de librarse de
los animales y sus malos olores .pero este ,como
estaba seguro de que a que llo era idea de su
vecino ,en cuanto se deshizo de los cerdos
comenzo a planear su venganza.

Y asi, uno y oro siguieron fastidiandose
mutuamente, cada vez mas exageradamnent,y de
aquel simple papelito en la puerta llegaron a
Ilamar a una banda de mdsica, o0 una sirena de
bomberos ,a estrellar un camién contra log
cristales disparar un cafion del ejército |
finalmente ,una bomba terremoto que derrumbo
las casas de los dos vecinos .
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Ambos cavaron en el hospital y se pasaron una
buena temporada compartiendo habitaciones Al
principio no se dirigian la palabra, pero un dia
,cansados del silencio, comenzaron a hablar ,con
el tiempo, se fueron haciendo amigos hasta que
finalmente ,un dia se atrevieron a hablar del
incidente del papel, Entonces se dieron cuental
de que todo habia sido una coincidencia, y de que,
si la primera vez hubieran hablado claramente,
en lugar de juzgar las malas intenciones de su
vecino, se habrian dado cuenta de que todo
habia ocurrido por casualidad ,y ahora los dos
tendrian su casa en pie .

Y asi fue, hablado, como aquellos dos vecinos
terminaron siendo amigos lo que les fue de gran
ayuda pararecuperse de sus heridas reconstruir,
sus maltrechas casas .

INICIO > Preguntamos ¢de qué trato el cuento?, Preguntas.
> Dialogamos en asamblea sobre la
importancia del cuento.
> Motivamos a los nifios a que Dramaticen el |  disfraces 20
PROCESO cuento e Indicamos que deberan escoger a musica Minutos
los personajes que ellos quieran
interpretar.
» Los nifios actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.
> La docente evalla los aprendizajes a través
SALIDA de una lista de cotejo I_-|01as bond .10
fichas Minutos

» Los nifos reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de
metacognicién.

Evaluacion

» Responde a las interrogantes:

> ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ CAmo nos sentimos?
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l. DATOS GENERALES:
1.2. UGEL: Huari

1.3. Edad: 05
V. OBJETIVOS:

Seccioén:

LISTADE COTEJO

Lugar: Carhuayoc
1.2. InstituciénEducativa Inicial N°.-248

Unica

Lugar :

Carhuayoc

Fecha: 16/05/2018

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de no Faltar a clases
de forma reiterada sin justificar.

Estudiantes CONVIVE | Dacuentadel | Utilizaun |
RESPETAN | cumplimiento | lenguaje s
DOSE A Si de las apropiado | &
MISMO Y A | responsabilid a
LOS ades propias
DEMAS y las de los
demas.
Si no Si no si [ no
BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad
BLAS GARCIA ,Daniel Anderson
BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla
CALHUA AQUINO Leydi Yessenia
HUATA BLAS Leonel Sebasthian
HUATA BLAS Deyner Clever
MEDINA TREJO, Jhon Aderson
ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani
SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik
VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita
TOTAL
VI. OBSERVACIONES.
[ S
\/Ut":”/! Y, o Jdo Nela

Vilwo 9O ouscec L,.r;,
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa :N° 248 DE CARHUAYOC- SAN MARCOS
1.2. Nivel Educativo - Inicial

1.3. Edad . 05 afos

1.4. Area Curricular : Personal social

1.5. Tema . “los tres chanchitos™

1.6.  Duracion : 45 minutos

1.7.  Nombre de la investigadora : Mirtha Miriam ANAYA
VARILLAS

II. COMPONENTE DIDACTICO
2.1. Objetivo

Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de trabajar en equipo.

2.2. Contenido

Conocimiento Capacidades Actitudes

RESPETANDOSE A | cumplimiento de las
SIMISMO Y A LOS | responsabilidades propias
DEMAS y las de los demas.

CONVIVE Da cuenta del Trabaja en equipo armoniosamente

CONTENIDO
2.3. Secuencia didactica

Momentos ESTRATEGIA DIDACTICA MEDIOS TIEMPO

La docente les narra el cuento que van a
dramatizar los nifios y nifias.

cuento

LOS TRES CHANCHITOS

Habia una vez tres hermanos cerditos

Que Vivian en el bosque. Como el malvado
lobo siempre los estaba persiguiendo para
comérselos dijo un dia el mayor :

Tenemos que hacer una casa para protegernos
de lobo .Asi podremos escondernos dentro
de el cada vez que el lobo aparezca por a
aqui.

A los otros dos les parecié muy buena

Idea, pero no se ponian de acuerdo aspecto a
que material utilizar. Al final y para no
discutir, decidieron que cada uno la hiciera
de lo que quisiese.

El mas pequefio opto por utilizar paja para no
tardar mucho y poder irse a jugar después.

15
Minutos
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El mediano prefirié construir de madera, que
era mas resistente que la paja y tampoco le
levaria mucho tiempo hacerla. Pero el mayor
pensd que aunque tardara mas que sus
hermanos, lo mejor era hacer una cas
resistente y fuerte con ladrillo.

Ademas asi podre hacer una chimenea con la
que calentarme en invierno penso el cerdito.

Cuando los tres acabaron sus casas se metieron
cada uno en la suya y entonces aparecio por
ahi el malvado lobo. Se dirigi¢ a la de paja 'y
lamo a la puerta :

Anda cerdito se bueno y déjame entrar....

iNo j Esos ni pensarlo!

iPues soplare y soplare y la casita derribare!

Y el lobo empez6 a soplar y a estornudar, la
débil casa acabo viniendose abajo. Pero el
cerdito echo a correr y se refugio en la casa
de su hermana mediana, que estaba hecha de
madera.

Anda cerdito sed buenos y dejarme entrar......

iNo! jEso ni pensarlo! Dijieron los dos

iPues soplare y soplare y la casita derribare!

El lobo empez6 a soplar y a estornudar y
aunque esta vez tuvo que hacer mas
esfuerzos para derribar la casa, al final la
madera acabo cediendo y los cerditos
salieron corriendo en direccion hacia la casa
de su hermano mayor.

El lobo estaba cada vez mas hambriento asi que
soplo y soplo con todas sus fuerzas, pero esta
vez no tenia nada que hacer porque la casa
no se movia ni siquiera un poco. Dentro los
cerditos celebraban la resistencia de la casa
de su hermano y cantaban alegres por
haberse liberado del lobo.

Los tres chanchitos ¢Quién teme al lobo feroz ¢,
i No ,no, no ?

Fuera el lobo continuaba soplando en vano
,cada vez méas enfadado, Hasta que decidio
parar para descansar y entonces reparo en
que la casa tenia una chimenea

i Ja j j pensaban que de mi iban a liberarse j
subiré por la chimenea y me los comeré a los
tres j

Pero los cerditos le oyeron y para darle su

merecido llenaron la chimenea de lefia y

pusieron al fuego un gran caldero con agua.

103




Asi cuando el lobo cayo por la chimenea el
agua estaba hirviendo y se apago tal
quemazo que salio gritando de la casa 'y no
volvid a comer cerditos en una larga
temporada

INICIO > Preguntamos ¢de qué trato el cuento?, Preguntas.

> Dialogamos en asamblea sobre la
importancia del cuento.

PROCESO » Motivamos a los nifios a que Dramaticen el |  disfraces 20
cuento e Indicamos que deberan escoger a musica Minutos
los personajes que ellos quieran
interpretar.

» Los nifios actuaran y se comunicaran de
acuerdo a su lenguaje.

> La docente evalla los aprendizajes a través

SALIDA q : , Hojas bond 10
e una lista de cotejo . .
fichas Minutos

» Los nifos reflexionan sobre sus
aprendizajes a través de una ficha de
metacognicién.

Evaluacion

» Responde a las interrogantes:

» ¢éQué hicimos?, ¢Como lo hicimos?, ¢ Como
nos sentimos?
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LISTADE COTEJO

I. DATOS GENERALES:
1.1.UGEL: Huari Lugar: Carhuayoc
1.2.InstituciénEducativa:Inicial N°.- 248  Lugar: Carhuayoc
1.3.Edad: 05 Seccion: Unica  Fecha: 24/04/2018
1. OBJETIVOS:
Al finalizar la sesion, los nifios y las nifias seran capaces de trabajar en grupo
con responsabilidad.

Estudiantes CONVIVE Da cuenta Trabaja en

RESPETAN | del grupo con
DOSE ASI | cumplimient | responsabilidad
MISMO Y A | odelas
LOS responsabili
DEMAS dades

propias y las

de los

demas.
Si no si | no Si no

BERNACHEA MOGOLLON ,Sully Soledad

BLAS GARCIA ,Daniel Anderson

BLAS MOGOLLON ,Maylin Shayla

CALHUA AQUINO Leydi Yessenia

HUATA BLAS Leonel Sebasthian

HUATA BLAS Deyner Clever

MEDINA TREJO, Jhon Aderson

ROSALES AQUINO ,Sunmi Menlani

SIGUENAS ANDRES,Aquiles Esmik

VALDIVIA MEDINA Angeles Estrellita

TOTAL

I11.  OBSERVACIONES.
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EVIDENCIAS DEL CUENTO DE LOS TRES CHANCHITOS

LA CASA DE PAJA

LA CASA DE LADRILLO ARMANDO CON TARROS




EVIDENCIA DE LOS JUGUETES ORDENADOS

JUGUETES DESORDENADOS

KIYCHUM!
LLINPINUSHUN

ORDENANDO LOS JUGUETES
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DEORDENADO LOS JUGUETES

ORDENANDO LOS JUGUETES
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EVIDENCIAS EL COLEGIO DE PANCHITO

PRESENTANDOSE CON LOS TITERES DE DIFERENTES PERSONAIJES

ACTUANDO LOS PERSONAIJES
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Tesis 2

INFORME DE ORIGINALIDAD
9 % 9% O% %
INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INT ERNET ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
repositorio.uladech.edu.pe 5o
Fuente de Internet A)

documents.mx 50/
0

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias  <4%
Excluir bibliografia Activo
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