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RESUMEN

En la presente investigacion, la poblacion muestral estuvo constituida por 27 nifios y
nifias de 3 afios, y como objetivo, aplicar los juegos ludicos para mejorar la motricidad
fina de los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero™, region
Tumbes 2018; la investigacion es de tipo cuantitativo, nivel explicativo, y disefio no
experimental, ,se utilizé la prueba estadistica de Wilcoxon para comprobar la hipotesis
de la investigacién, por lo cual aplicamos 15 talleres de aprendizaje, se aplico el pos
test, cuyos resultados obtenidos demostraron que el 82 % de los estudiantes obtuvieron
logro previsto “A”, para lo cual se concluye la aceptacion de la hipotesis de la
investigacion que sustenta que la aplicacion de los juegos ladicos basados en el
enfoque significativo utilizando material concreto, mejor6 significativamente la
motricidad fina en los nifios y nifias de la I.LE. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region
Tumbes 2018; asimismo se ha llegado a las siguientes conclusiones, se aplicé el pre-
test, cuyos resultados obtenidos demostraron que el 67% de los nifios estan en nivel
de proceso en su rendimiento sin desarrollar sus capacidades de desarrollo de la
motricidad fina con las diferentes técnicas y en variedad de materiales. Al aplicar la
prueba de Wilcoxon para la contrastacion de la hipétesis, en la Tabla N° 22 se aprecia
que valor de Z -4,596 y el valor p es 0,000, motivo por el cual se rechaza la hipotesis

nula.

Palabras claves: Juegos ludicos, motricidad fina, material concreto.



ABSTRACT

In the present investigation, the sample population was constituted by 27 children of 3
years old, and as an objective, to apply the playful games to improve the fine motor
skills of the children of 3 years old of the E. . N° 203 "Jesus El Carpintero "', Tumbes
region 2018; the research is quantitative, explanatory level, and non-experimental
design, the Wilcoxon statistical test was used to verify the research hypothesis, so we
applied 15 learning ateliers, the post test was applied, whose results showed that 82%
of the students obtained expected achievement "A", for which concludes the
acceptance of the research hypothesis that supports the application of play games based
on the significant approach using concrete material, significantly improved the fine
motor skills of children from E. I. No. 203 "Jesus EIl Carpintero™, Tumbes region 2018;
Likewise the following conclusions have been reached, the pre-test was applied, whose
results showed that 67% of the children are at process level in their performance
without developing their fine motor development skills with the different techniques
and in variety of materials. When applying the Wilcoxon test for the hypothesis
hypothesis, in Table N° 22 we can see that value of Z-4,596 and the P value is 0,000,

reason for which the null hypothesis is rejected

Keywords: play games, concrete material, Fine Motricity
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I. INTRODUCCION

La presente investigacion se desarrolla en los Juegos lddicos, basados en el
enfoque significativo utilizando material concreto mejora el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N°203“Jests el Carpintero”,
region Tumbes, 2018. Como adaptacion en el entorno, va presentando y recreando las
normas, valores, comportamiento y actitudes que lo preparan para el futuro. En la
primera infancia los nifios y nifias conocen el mundo a través del juego con su cuerpo,
siendo este un vehiculo de comunicacion, de expresion de su historia afectiva, de sus
vivencias Yy relaciones interpersonales. La ensefianza que se brinda a los nifios es
mayormente cognitiva dejando de lado un tema sumamente importante que es la
motricidad fina, lo que constituye una de las variables de la presente investigacion.
Actualmente la educacion del nivel inicial es considerada de valiosa trascendencia
dentro del &mbito formativo de los nifios en todas partes del universo, en unos paises
con mayor relevancia que en otros pero de igual importancia con los nifios y nifias,
porque se ha determinado que parte de su buen desarrollo educativo se inicia dentro
de un complejo proceso en donde los nifios se desarrollan de manera integral, es por
esa importante razén que los objetivos planteados para desarrollar este proceso de
ensefianza aprendizaje son cada vez mas exigentes, los cuales muchas veces se han
convertido equivocadamente en la acumulacion de trabajos mondétonos que hacen que
el nifio o nifia demuestren indiferencia por los aprendizajes en la escuela o las tareas
dejadas para resolverlas en el hogar, lo que genera un malestar a los padres de familia,
porque los padres reemplazan la labor del profesor pero en casa, lo que se ha
convertido para muchos en una problematica familiar; es por estas razones que los

profesores deben de valerse de distintos recursos didacticos y técnicas innovadoras
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para el logro 6ptimo de las competencias y capacidades fundamentales en los nifios y
nifias del nivel inicial. La importancia del movimiento en la formacion de la
personalidad y en el aprendizaje se ocupa de las perturbaciones del proceso para
establecer medidas educativas. Los principios de motricidad se fundamentan en
estudios fisioldgicos del nifio considerando el cuerpo como presencia del nifio en el
mundo, es el agente que establece la relacion, la primera comunicacion y que integra
progresivamente la realidad de los otros objetivos, del espacio y del tiempo. Los juegos
adquieren un valor educativo por las posibilidades de exploracion del propio entorno
y por las relaciones Idgicas que favorecen a través de las interacciones con los objetos,

con el medio, con otras personas y consigo mismo.

El conocimiento general y especifico del profesor sobre el uso del juego dentro
de las actividades educacionales de los nifios debe ser su primordial necesidad de
acuerdo a (Piaget, 1956), porque a través del juego en el acto didactico el nifio asume
los aprendizajes significativos, con mayor efectividad segun (Ausubel. 1983). Su
aplicacion como una actividad de recreacién en los nifios y nifias del nivel inicial es
beneficiosa, ya que todo deberia de girar en funcion de este tipo de actividad, como un
habito comdn para asumir los aprendizajes significativos con mayor fluidez, sin
embargo, en su mayoria de veces los profesores no manipulan adecuadamente este
tipo de actividad, porque a través de ella se puede incitar a descubrir y averiguar el
contexto que nos rodea. Como adaptacion adecuada en el entorno socio cultural de los
nifos y nifas, se va presentando y recreando las normas, valores, comportamiento y
actitudes que lo van formando y preparando para el futuro. En su primera infancia los
nifios y nifias conocen el mundo a través del juego con su cuerpo, siendo esta una

actividad comunicativa que lo integra y lo desarrolla a través de su expresion de su
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historia afectiva y emocional, de sus propias vivencias y relaciones, ya que los nifios
a través del juego logran fortalecer el contacto con su familia, su entorno fisico y
social, desarrolla habilidades, amplia los lazos sociables, y en general la capacidad
intelectual, es por esta razdn que es de importancia considerar la programacion de
actividades pedagogicas contemplando la inclusion del juego como una herramienta

esencial para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Segun UNICEF (2016), los nifios desarrollan su juego de diferentes formas, lo
que permite que cada nifio desarrolle su propia psicomotricidad, lo que fortalece su
propia autonomia, se deja de lado muchas veces la motricidad por ensefiar mayormente

lo cognitivo.

La investigacion es relevante dado que mediante el cumplimiento del objetivo
se determinara si los juegos ludicos basados en el enfoque significativo utilizando
material concreto mejora la motricidad fina en los nifios y nifias de 3 afios de la I.E.
N° 203, “Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018. Bonilla (2014), manifiesta que
cada individuo busca desarrollar permanentemente su propia capacidad para lograr
aspiraciones en un determinado contexto, entre estos se encuentra la actividad ludica
que los nifios realizan por placer y motivacion, lo que les supone un acto de libertad.
Desde esta perspectiva se ha planteado la formulacién del problema: ;Como la
aplicacion de los juegos ladicos, basados en el enfoque significativo, utilizando
material concreto, mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 3 afios
de edad de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018? El objetivo
general: Aplicar los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias
de 4 afios de edad de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018. Los

objetivos especificos: Determinar como los juegos ludicos mejoran la motricidad fina,
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en la dimension viso manual, de los nifios y nifias de 3 afios de edad de la I. E. N° 203
“JesUs el Carpintero”, region Tumbes, 2018. Determinar como los juegos ludicos
mejoran la motricidad fina, en la dimension facial, de los nifios y nifias de 3 afios de la
I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, regién Tumbes, 2018. Determinar como los juegos
ludicos mejoran la motricidad fina, en la dimension gestual, de los nifios y nifias de 3
afios de la l. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, regién Tumbes, 2018. Determinar como
los juegos ludicos mejoran la motricidad fina, en la dimensidn fonética, de los nifios y
nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, regién Tumbes, 2018. La
investigacion se enmarcé en la metodologia experimental, la misma que se caracteriza
por la manipulacion de la variable independiente y responde al contexto que se
investiga, para el recojo de informacion se emple6 el instrumento lista de cotejo. La
importancia de la investigacion esta basada en que se puede medir el efecto de una
propuesta de juegos ludicos en una importante variable como la motricidad fina que
es significativa en el nifio para la manipulacién de objetos, y la creacion de figuras y
formas, el logro de este aspecto ya se considera un nivel elevado y de maduracion. La
propuesta en esta investigacion utilizando material concreto se aplicd a traves de
Talleres de aprendizaje permitiendo la observacion de los nifios y nifias sistematizando
sus logros y experiencias mediante una lista de cotejo. Desde el ambito educacional el
logro de una buena motricidad fina permite plenamente la conduccién del propio nifio
de sus propios movimientos. En virtud al aporte tedrico que se plantea la justificacion
fue: Justificacion préactica, dado que servira para resolver un problema practico como
la motricidad fina a través de una propuesta como son los juegos ludicos. Justificacion
tedrica, cientifica, esta se sustenta en que los resultados de la investigacion se

generalizan e incorporan como conocimiento cientifico, asimismo, ha servido para
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satisfacer a algunos investigadores, cognoscitivos existentes respecto a la variable
dependiente en estudio. Justificacion metodoldgica, al ser validos y confiables los
instrumentos empleados, estos pueden emplearse en otros trabajos de investigacion
desarrollados en entornos similares, es decir pueden estandarizarse, mejorarse e
innovarse. La metodologia empleada para la presente investigacion, fue a través del
disefio no experimental, con grupo pre test y post test experimental, el grupo
experimental lo constituyeron entre 27 nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203
“Jests el carpintero” regién Tumbes, 2018. La variable juegos ludicos se aplico
mediante talleres de aprendizaje y la variable motricidad fina, mediante una lista de
cotejo de 26 items, los datos recogidos se procesaron mediante el estadistico la prueba
de Wilcoxon. La presente investigacion estd organizada en seis (6) capitulos: Capitulo
I, se presenta la introduccion de la investigacion, se describen de manera su cinta la
descripcidn de la investigacion. Capitulo 11, se desarrolla la revisién de literatura, con
formada por los antecedentes internacionales y nacionales y las bases teoricas en
funcién a las variables de la investigacion. Capitulo 111, plantea la hipotesis general de
la investigacion.

Capitulo 1V, describe la metodologia de la investigacion considerando el
disefio de la investigacion, la poblacion y muestra, la definicién y Operacionalizacion
de variables e indicadores, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, el plan
de analisis, la matriz de consistencia y los principios éticos. Capitulo V, describe e
interpreta los resultados obtenidos, se realiza el analisis de los resultados y se realiza
la discusion pertinente de la investigacion. Capitulo VI, se presentan las conclusiones

de la investigacion.
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1. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Internacional

Veldzquez (2015) presento una Tesis titulada: Actividades Ludicas para
desarrollar la motricidad fina en nifios y nifias de educacién inicial, presentada
a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador 2015, para obtener el grado de
Magister en Ciencias de la Educacion. En esta investigacion se planteé como
objetivo, Analizar el uso de actividades ludicas en el proceso de ensefianza
aprendizaje para mejorar el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de
los centros de educacion inicial. La metodologia de la Investigacion fue
cuantitativa y cualitativa porque se constituye en el paradigma fundamental del
presente trabajo debido a que permitid en lo cuantitativo conocer el nimero de
docentes parvularios que tienen como base del desarrollo de la motricidad fina la
utilizacion de las actividades ladicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Todo este proceso sistematico permitio establecer que es necesario mejorar las
técnicas que emplean las docentes parvularios para desarrollar la motricidad fina
a través de las actividades ludicas en la préctica diaria con los nifios y nifias de
los Centros de Educacion Inicial, CEl, seleccionados previamente. La discusion
de los resultados obtenidos se orienta a la necesidad de capacitar a las docentes
parvularios en el uso de las actividades ludicas para desarrollar la motricidad fina
contrastando con las investigaciones previas que tienen igual orientacién, aunque
con enfoques y realidades distintas. Para este efecto se hace necesaria la
capacitacion de las docentes parvularios y la dotacion de los recursos

correspondientes para las actividades ludicas que dieron paso a la propuesta:
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Guia de actividades ludicas para desarrollar la motricidad fina en nifios y nifias
de los centros de educacion inicial Federico Froebel, La Merced y Maria
Montessori, de la Ciudad de Esmeraldas.

Herrera (2014) presentaron una Tesis titulada: El arte infantil como
herramienta pedagdgica de motricidad Fina en nifios y nifias de cinco afios,
presentada a la Universidad del Tolima IDEAD Programa de Licenciatura en
Pedagogia Infantil Ibagué Colombia — 2014. Para obtener el titulo Profesional de
Licenciatura en Pedagogia Infantil. EI presente trabajo de investigacion tuvo
como proposito sustentar la importancia de motricidad fina en el desarrollo de las
habilidades y destrezas de los nifios del grado transicion utilizando como
herramienta las artes Plastica, a la vez determinar si los docentes de Educacion
Inicial estimulan el desarrollo de la motricidad fina a través de esta herramienta
en el gimnasio infantil pequefias aventuras Educativa. La fundamentacion teorica
contiene definiciones, objetivos, actividades y materiales plasticos que sustentan
la aplicacion de las Artes Plasticas para el desarrollo de las habilidades motrices
finas que son necesarias para posteriores dichos procesos, 1o que permite tener un

amplio conocimiento sobre el desarrollo de la motricidad fina.

El registro de los datos obtenidos en el proceso de investigacion, fueron
analizados mediante estadisticas descriptivas, que se tabularon para calcular los
respectivos porcentajes; posteriormente se presentaron los resultados con su
respectiva interpretacion, lo que permitié redactar las conclusiones vy
recomendaciones, las cuales sustentaron la elaboracion de la propuesta. Un

proyecto de aula guia que constituye estrategias metodoldgicas didacticas,
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innovadoras de calidad para el desarrollo de la motricidad fina, en beneficio de la
comunidad educativa y en especial del educando.

Martinez (2013) presentdé una Tesis titulada: Motricidad fina y su
incidencia en el desarrollo de la escritura en los nifios y nifias con sindrome de
Down, presentada a la Universidad Estatal de Milagro Ecuador, 2013. Para
obtener el titulo Profesional de Licenciatura En Ciencias de La Educacion,
mencién Educacion Parvularia. Su proposito se fundamenta en analizar la
incidencia de la motricidad fina en el desarrollo de la escritura de los estudiantes
con sindrome de Down del Centro de Rehabilitacion de Educacion AVINNFA,
debiéndose desarrollarse desde la primera infancia para que exista una gran
interdependencia en los desarrollos-motores, afectivos, sociales e intelectuales
especialmente en los nifios que se educan en este plantel. Para la ejecucion de este
proyecto la fundamentacion tedrica se basa en dos variables la independiente que
es lamotricidad fina y el dependiente desarrollo de la escritura, la fundamentacion
filoséfica la capacidad didactica aparece citada por Platon o Aristoteles, que
afirmaban que la utilizacion de materiales concretos que el nifio manipula crea un
clima propicio para el aprendizaje. Una de la causas que retrasa el inter
aprendizaje es la falta de estimulacion y que no se dé el adecuado desarrollo de
motricidad fina problematica evidenciada en nifios y nifias del Centro de
Rehabilitacion de Educacion AVINNFA que tienen sindrome de Down frente a
esta realidad una vez verificada la hipétesis se elabord una guia de técnicas para
el desarrollo de la motricidad fina e inclusién para estos nifios, la que cuenta con
técnica grafo plasticas que permitan al docente trabaje motricidad fina con

orientaciones pedagdgicas encaminados al desarrollo de la escritura. La
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metodologia de investigacion utilizada fue el método cientifico, inductivo-
deductivo, analitico - sintético a través de la Investigacion de campo,
Investigacion explicativa, Descriptiva y Bibliografica o Documental se logré
recolectar la informacion para tener una idea del problema en la institucion
educativa. El andlisis de resultados se lo realiz6 en cuadros y graficos estadisticos
los que permitieron mostrar los resultados de forma ordenada y precisa obteniendo
como conclusion que hace falta que los docentes apliquen metodologias que
permitan desarrollar la motricidad fina en los nifios por lo cual con la aplicacion
de la propuesta se permitira solucionar este problema de manera eficiente
orientado a logro de la independencia y autonomia de los nifios y nifias con
sindrome de Down, contribuyendo a que se dé una verdadera inclusion.

Gomez Y Molano (2015) presentd una tesis titulada: La actividad ltdica
como estrategia pedagogica para fortalecer el aprendizaje de los nifios de la
Institucion Educativa Nifio Jesis de Praga; presentada a la Universidad del
Tolima. Ibagué Colombia 2015, para obtener el Titulo Profesional de Licenciada
en Pedagogia Infantil. En la presente investigacion se propuso como objetivo
general favorecer el desarrollo de la actividad lGdica como estrategia pedagdgica
para fortalecer el interés y habilidades en el aprendizaje de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Nifio Jesus de Praga. El estudio esta orientado al disefio de
investigacion accidn, tipo cualitativo; la poblacion de estudio es de 29 nifios de 5
a 6 aflos, que integran el grado preescolar de la Institucion Educativa Nifio Jesus
de Praga. Resultado: con actividades como Jugando con las consonantes, los nifios
a través de actividades ludicas, el juego, la interaccién y la recreacion lograban

integrarse, aprender y respetar reglas de juego, desarrollar su agilidad mental,
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reconocer y manejar sus emociones y las de los demas, reconocer y respetar el
valor de la amistad, entre otros aspectos que se relacionan con la implementacion
de la ladica. Conclusion: se llega a definir que la implementacion de la ludica en
los diferentes escenarios se hace efectiva cuando en realidad se enmarcan acciones
pedagogicas, con aras a transformar practicas pedagogicas que promuevan la
participacion del estudiante como protagonista y se propicie el desarrollo de
habilidades indispensables para mejorar los procesos de aprendizaje de los

educandos.

Nacional

Quispe (2015) present6 una Tesis titulada: Desarrollo de la motricidad
de nifios y nifias de 3 y 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N O 557-
Antaccocha, Presentada a la Universidad Nacional de Huancavelica - Peru,
2015. Para obtener el titulo Profesional de Licenciatura en Educacion inicial. El
método es descriptivo, la poblacion y la muestra esta constituida por los nifios y
nifias de 3 y 4 afos de la Institucion Educativa Inicial W 557- Antacocha -
Huancavelica que hacen un promedio de 23 nifios y nifias; el instrumento fue el
test de evaluacion del desarrollos psicomotriz, valido y confiable en uso frecuente
en nuestro pais. Se llegd a la conclusion que el nivel de desarrollo psicomotriz
alcanza el nivel de normalidad en el 73,9% de los nifios y nifias evaluados; y solo
el 26,1% presenta el nivel de riesgo, asi como no se hallaron caso de retraso en el
desarrollo psicomotriz. Respecto a las areas o0 dimensiones se encontré que el area

de motricidad, conocido también como motricidad gruesa, es el que mas

24



desarrollado; seguidamente el &rea del lenguaje y el &rea donde menos desarrollan

es el area de coordinacion, conocido también como motricidad fina.

Andia (2015) presentd una Tesis titulada: Nivel de psicomotricidad en
los nifios y nifias de tres y cuatro afios en la Institucion Educativa inicial 192 de
la ciudad de Puno, Region Puno. Presentada a la Universidad Catdlica Los
Angeles Chimbote. Para obtener el titulo Profesional de Licenciada en educacion
Inicial 2015. Tuvo como objetivo general determinar el nivel de psicomotricidad
en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 192 de la
ciudad de Puno afio 2015. La investigacion tuvo un disefio no experimental,
descriptivo. La poblacion de estudio estuvo conformada por 94 nifios y nifias de
4y 5 afios a quienes se aplico un cuestionario evolutivo TEPSI (test de desarrollo
psicomotor) para recopilar datos para el analisis, se utiliz6 el programa estadistico
SPSS (Statistical Packageforthe Social Sciences) versidn 18.0. De los resultados
obtenidos se observa que nivel de psicomotricidad, se observa que el 76% de los
nifios y nifias se encuentran en un nivel normal, el 19 % en riesgo y el 5% se
encuentran con retraso. Como resultado de la investigacion estadistica presentada,
se concluye que el abril ria de los nifios y nifias tienen un nivel de psicomotricidad

normal.

Lachi (2015) presento una Tesis titulada: Juegos tradicionales como
estrategia didactica de nimero y operaciones en nifios(as) de cinco afos; cuyo
objetivo general es disefiar una estrategia didactica a traves de juegos tradicionales
para mejorar la competencia de numero y operaciones en nifios de 5 afios. 2015,
para obtener el Grado de Maestro en Educacion en la Universidad San Ignacio de

Loyola. Lima-Per0. Para la ejecucion de esta investigacion se considero plantear
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el siguiente objetivo, Disefiar una estrategia didactica a través de juegos
tradicionales para mejorar la competencia de nimero y operaciones en nifios de 5
afios. Este estudio de la investigacion es la aplicada proyectiva con enfoque
cualitativo; se trabajo con una poblacion de dos docentes y los seis nifios de 5
afios. Resultado: al valorar las recomendaciones y luego de subsanar las
observaciones y las sugerencias para la mejora de la propuesta, se concluye que
el resultado cientifico es aplicable en el proceso de ensefianza aprendizaje,
siempre que se tenga en cuenta las caracteristicas psicopedagogicas, sociales,
culturales del nivel o area donde se pretende aplicar. Conclusion: la estrategia de
juegos tradicionales es una forma de desarrollar la matemética de manera
divertida, porque involucra a los nifios en actividades lidicas y agradables.
Ademas, ensefian a conocer y transmitir las costumbres y tradiciones de la

comunidad.

Ochupe (2017) En su tesis de EI juego y la motricidad fina en los nifios
de 4 afios de la institucion educativa N° 08 pequefio benjamin, Lima, tiene como
objetivo determinar la relacion de los juegos y la motricidad fina en los nifios de
4 afos de la Institucion Educativa N° 08 pequefio Benjamin, la poblacion que se
tomo en la presente investigacion estuvo conformada por 103 alumnos de 4 afios
de edad de la institucion educativa EIl Pinar 368 en el distrito de Comas 2017, se
utiliz6 el disefio no experimental — transversal, debido a que la investigacion
empezara con la observacion de los hechos reales que se han presentado, es de
tipo basica, descriptivo, nivel correlacional, ya que en este caso vamos a estudiar
el grado de relacion que existe entre las dos variables de estudio que son el juego

y la motricidad fina, los resultados del analisis estadistico dan cuenta de la
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existencia de una relacion r=0,746 entre la variable: juego y la dimension
coordinacion viso manual. Este grado de correlacion indica que la relacion entre
las variables es positiva y tiene un nivel de correlacion moderada. La significancia
de p=0,000 muestra que es menor a 0,05, lo que permite sefialar que la relacion es
significativa, por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alternativa,
en conclusion; Existe la relacion significativa entre el juego y la coordinacion viso
manual en los nifios de 4 afios de la institucion Educativa Inicial N°08 “Pequeio

Benjamin”.

Regional

No encontrando en la biblioteca ULADECH, y en otras bibliotecas de la
region sobre antecedentes de juegos ludicos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto mejora del desarrollo de la motricidad fina en nifios
y nifias de 3 afios de la I. E. n° 203 “Jesus el carpintero”, regién Tumbes, 2018.
Habiendo encontrado una mas préxima a nuestra region.

Sosa (2014) presentd una Tesis titulada: Las actividades ludicas basadas
en el enfoque colaborativo orientados al desarrollo de la creatividad en los
estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la I.E.I N° 604 Talara — 2014,
Presentada a la Universidad Catdlica Los Angeles Chimbote Facultad de
Educacién y Humanidades, para obtener el obtener el titulo profesional de
licenciada en educacién inicial en Talara — Piura en el 2016. La presente
investigacion tenia como objetivo general determinar si la aplicacion de

actividades ludicas basado en el enfoque colaborativo, orienta el desarrollo de la
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creatividad de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la 1.E. N° 604 —
Talara — 2014 correspondiendo a una investigacion explicativa, la cual se llevo a
cabo para determinar la influencia de la variable independiente en la variable
dependiente. Se realiz6 con 30 estudiantes de educacion inicial de la Institucion
Educativa N° 604 Talara 604 Talara en el afio 2014, se obtuvo como conclusiones
que la aplicacion de pre test, donde los resultados fueron los siguientes: desarrollo
del juego SI 65% y NO 35%, creatividad S1 53.3% y NO 46.7%, Movimiento Sl
56.3% y NO 43.8%, Construccion S1 47.9% y NO 52.1%. Es asi que a partir de
estos resultados se realizaron 10 sesiones de aprendizajes. Luego se realiz6 un
post test donde los resultados fueron los siguientes: Desarrollan los juegos Sl
85.8% y NO 14.2%, creatividad SI 82.1% y NO 17.9%, movimientos Sl 84.2%,

NO 15.83%, construccion SI 82.5% y NO 17.

2.2. Bases teoricas.
2.2.1. Didactica
En términos técnicos méas especificos la didactica es parte importante la
ciencia pedagogica, porque se faculta la busqueda de técnicas metodolégicas para
lograr la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, para lo cual define los
patrones para lograr que los estudiantes asuman con mayor facilidad y eficacia los
conocimientos. Segun la aportacion de Diaz  (2001) quien describe que:
“Innegablemente, la Didactica ha experimentado, igual que las demas Ciencias
Sociales, las vicisitudes de las indefiniciones epistemologicas, conceptuales y
metodologicas”. Significa que este término ha sufrido cambios significativos, pero

encaminados a una concepcion consensuada entre sus investigadores, pero
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referentes a su propio concepto y técnicas del proceso de ensefianza. De acuerdo
a Moreno T. (2011), nos puntualiza que:

Con el transcurso del tiempo, el &mbito de la Didactica General ha sufrido
profundas transformaciones, debido al surgimiento de nuevas formas de
conocimiento en educacién, a los importantes avances de la investigacion
educativa, a la aparicion de teorias psicoldgicas del aprendizaje, a la forma de
concebir la inteligencia humana, entre otras. Significa, que la didactica ha ido
evolucionando en la medida que se ha innovado el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje, hecho ocurrido en la medida que se han realizado
diversidad de investigaciones cientifica educativas con el propésito de mejorar la
actividad educativa en sus distintos niveles educativos que ofrecen sus sistemas.
Por lo consiguiente para Sanchez (2012) considera segun sus estudios que: “La
palabra didactica fue empleada por primera vez relacionada con el sentido y la
necesidad de ensefiar en 1929, por el aleman Wolfgang Ratked en su libro
Aphorisma Didactici Precipui o sea Principales Aforismos Didacticos”. Entonces
significa que el término didactica no ha modificado su proposito inicial cuando
fue creada, porque si se compara su interpretacion inicial para la cual fue

instituida, aln mantiene ese proposito de necesidad por la ensefianza.

2.2.1.1. Estrategia didactica
De acuerdo a Avanzini (1998) nos detalla: “Que las estrategias didacticas
requieren de la correlacion y conjuncion de tres componentes: mision, estructura
curricular y posibilidades cognitivas del alumno. Significa que las estrategias

didacticas necesitan de la reciprocidad interactiva de tres elementos béasicos y
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esenciales para realizar una tarea guiada por una estructura para que el estudiante
pueda desarrollar sin limitaciones su potencialidad de los saberes adquiridos.
Asimismo, Diaz y Herndndez, 1999), citado por (Delgado, 2009), nos indican al

respecto que:

Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de aprendizaje y las
estrategias de ensefianza. Por esto, es importante definir cada una. Las estrategias
de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o habilidades
que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento
flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y demandas
académicas. Por su parte, las estrategias de ensefianza son todas aquellas ayudas
planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un
procesamiento mas profundo de la informacion. Significa, que las estrategias
didacticas perciben de qué manera se puede desarrollar el proceso de ensefianza
aprendizaje, para que este proceso sea asumido de la manera mas sencilla y
comprensible para los estudiantes, incluso lograr que este aprendizaje sea
significativo, las estrategias didacticas debe ser una reciprocidad entre los
estudiantes y profesor para lograr saberes 6ptimos y eficientes. De tal manera que
Mansilla (2013), definen la estrategia didactica: “como un conjunto de
procedimientos coherentes y l6gicos para facilitar la participacion activa del
estudiante en la construccion de aprendizajes”. Significa que las estrategias
didacticas son un conjunto de instrucciones gue se relacionan metdédicamente para
suministrar con facilidad la intervencion en la elaboracién de la ensefianza. Una
de las estrategias mas relevantes que se ajusta a las necesidades e intereses de los

nifios es el juego, ante ello, Charoenyin (2010), sefiala que existe una relacion
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estrecha entre el juego y el aprendizaje de los contenidos matematicos, s6lo si se
vinculan estas dos dimensiones, el aprendizaje de la matemaética seré significativo.
Asimismo, sefiala que el juego debe realizarse de manera cooperativa y con
criterio de éxito de tal manera que los nifios desarrollen una actitud positiva entre
compafieros y a la matemética. Considera también que los elementos socio
culturas son estimulos importantes para jugar porque en esta actividad el
conocimiento se da con més solidez en las estructuras mentales. Significa que la
existencia de una brecha que se relaciona directamente con las actividades es
reciprocamente relacionada entre el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje, es por ello su importancia de promoverla desde los niveles educativos

de inicial.

2.2.1.1.1. Modalidad de la organizacion de la ensefianza

Gimeno (2010) comenta que la formacion del profesorado se convirtid
automaticamente durante mucho tiempo en encontrar soluciones a los problemas
técnicos de la ensefianza (redactar programaciones en plantillas, evaluar y
calificar, metodologias determinadas, etc.) y no en dar respuestas a las situaciones
problematicas de la cultura y de la ensefianza (que permite movilizar saberes y
experiencias en el contexto de desarrollo curricular) como deberia ser una
formacion que permitiera intervenir en el desarrollo curricular. Fue una formacion
inatil para la mejora de la ensefianza o fue una formacién atil para la reproduccién

de la ensefianza elaborada desde fuera.
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2.2.1.1.2. Juego

Desde la concepcién de Jean Piaget (1956), citado por Arevalo (2016),
establece que: El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa
la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva.
Jean Piaget considera el juego como elemento importante para potenciar la l6gica
y la racionalidad. Los trabajos de Piaget valorizan el juego como instrumento de
la evolucidn intelectual o del pensamiento, como instrumento de adaptacion a la
realidad natural y social. En ese sentido, el juego es una forma poderosa que tiene
la actividad constructiva del nifio y la nifia, pero adicionalmente es importante
para la vida social. Del individuo. Las capacidades sensorio motrices, simbolicas
o0 de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las
que condicionan el origen y la evolucién del juego. Significa que parte del
desarrollo de la inteligencia del nifio tiene relacion directamente con el desarrollo
del juego, porgue a traves del juego el nifio asimila muy facilmente el ejercicio y
este a la vez desarrolla la psicomotricidad en el nifio, el mismo que depende de la
edad del nifio y de las circunstancias donde se encuentre. Segun Lev
Semyédnovich Vygotsky (1924), citado por Arevalo (2016), considera segin su
apreciacion que: El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo
demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alld de los instintos y
pulsaciones internas individuales. Para este tedrico, existen dos lineas de cambio
evolutivo que confluyen en el ser humano: una méas dependiente de la biologia
(preservacion y reproduccién de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir

integrando la forma de organizacion propia de una cultura y de un grupo social).
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Vygotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego
simbdlico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su
imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo,
cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de
las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio. Aqui se considera que
el juego es una prioridad del ser humano por quererse interrelacionarse con su
entorno socio cultural, porque segun su investigacion, en el desarrollo evolutivo
concurren dos direcciones o rumbos en las etapas del desarrollo humano, porque
una se esta orientada al instinto de conservacion y reproduccion y el otro rumbo
hacia el contexto social y cultural de su entorno. A través del desarrollo préctico
del juego se desarrolla la creatividad e imaginacion del nifio a un extremo

inimaginable.

2.2.1.1.3. El juego ludico

Segun Fulleda (2003) considera que el juego ludico beneficia a los nifios
favoreciendo en ellos habilidades y significa un: Impulso antropolégico destinado
a propiciar el desarrollo mediante la realizacion de acciones ejecutadas de forma
libre y espontéanea, presididas por el reconocimiento que hace el individuo sobre
su propia y personal capacidad existencial”’. Por lo cual es necesario desarrollar
diversas opciones estratégicas para motivar constantemente el interés y la atencion
de los nifios al momento de direccionar un aprendizaje intencionado. Por lo

consiguiente se debe de concebir segun Yafez ( 2007), que: La lddica es un
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movimiento inherente al ser humano, a su desarrollo psicosocial; desde esta
propuesta, la ladica es el proceso interno que mueve al individuo en diversas
situaciones, ambitos de referencia y temporalidad implicando en ello el
aprendizaje. La relacion entre ladica y juego didactico, evidencia su
contraposicion conceptual y empirica, porque mientras una es movimiento
interno, el otro presenta reglas y fines. Lo que significa que la ludica se relaciona
e interactia proporcionalmente con el profesor y los nifios estudiantes que
desarrollan la actividad, ya que esta actividad encierra un propdsito que se

relaciona con sus aprendizajes que necesariamente deberia desarrollar.

2.2.1.1.4. Clasificacion basada en la teoria de Piaget

Gutiérrez Y Vila (2015) en su libro nos considera la mas elaborada hasta
el momento y la de mayor repercusion dentro de la psicologia evolutiva; lo que se
explica en parte por la gran amplitud de sus pretensiones: Piaget pretende
desarrollar una Epistemologia Genética, esto es, una” teoria del conocimiento” a
partir de la explicacion de génesis y desarrollo psicoldgico. En este empefio
sostiene, lo que caracteriza esencialmente el conocimiento en su naturaleza
“creadora”, lo que implica un sujeto “activo”; para “conocer” no solo percibe y
reacciona ante los objetos si no que debe “actuar” sobre ellos transformandolos.
Piaget extiende el modelo bioldgico del crecimiento de un organismo al problema
psicolégico del desarrollo de la inteligencia: es un problema complejo que
supone” adaptacion” al medio (plano externo) y “organizacion” psicoldgica

(plano interno). La adaptacion se produce a través de dos procesos
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complementarios e inter dependientes entre los que debe darse “equilibrio”. La
Asimilacion, que se produce cuando el sujeto trata de interpretar e incorporar la
informacion del medio a partir de los esquemas disponibles. La Acomodacion que
supone la modificacion de estos esquemas para hacerlos consistentes con las

nuevas experiencias.

2.2.1.2. Secuencia didactica del juego

Arroyo Y silva (2015) En su tesis titulada Teorias implicitas de docentes
sobre el juego como estrategia de ensefianza en las &reas curriculares de
educacion inicial en una institucion publica de Ate Vitarte, nos dice que. El juego
tiene como propositos el disfrute y el ganar, requiere poner en accién capacidades
y recursos como la atencion, concentracion, reflexion, creatividad, imaginacion,
curiosidad, iniciativa, esfuerzo, perseverancia, paciencia, confianza, dominio de
si mismo, auto concepto, autoestima, moral y seguridad; asi mismo como la
capacidad de resolucion de situaciones problematicas que conlleven al éxito. El
juego se realiza en un tiempo (un inicio y un término) y espacios determinados;
los cuales generan limitaciones y dificultades. Estas, gracias a €l, pueden ser
aceptadas, El juego permite aprender a respetar normas desde la comunicacién, la
competicion y la cooperacion facilitando la insercién social, ya que participan
personas de diferentes edades, sexos, razas culturas, etc. (Alfonso, 2009). Se
realiza de manera libre, espontanea, sin presiones y sin pretensiones materiales;
“sin embargo al jugar nos sometemos, aunque de manera voluntaria, a una serie

de restricciones internas” (Marin et al, 2008, p,18), asi como las normas y
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procedimientos propios del juego (Alfonso, 2009). EI juego no es una actividad
neutra, sino que se va complejizando, pero de una manera agradable y hace

atractiva otras actividades.

2.2.1.2.1. El juego basado en la teoria de Piaget

Segun lo considera la perspectiva de Piaget, citado por (Calero, 2006)
quien nos describe que: “El juego es un caso tipico de conducta desperdiciada
por la Escuela Tradicional, por parecer desprovisto de significado funcional”.
Significa que el juego es un asunto que tiene sus propias caracteristicas de
actitudes que no son aprovechadas por las escuelas que no innovan, es por ello
que es una necesidad estar acorde a la actualizacion de las investigaciones sobre
propuestas de innovacién educativa, como lo es el caso de la aplicacion de los

juegos ludicos en el nivel inicial.

2.2.1.2.2. Caracteristicas del juego
De acuerdo a investigadores, se ha considerado que el juego ha confirmado
ser una apreciable practica para que los estudiantes del nivel inicial fortalezcan
adecuadamente sus aprendizajes, es por ello que se ha considerado actualmente
una riqueza dificilmente de poder valorar, y esto se debe a que ayuda
enormemente al sano progreso de la personalidad en los nifios y nifias del nivel
inicial. Ante esta perspectiva Piaget, 1978, citado por (Herradora & Olivas, 2013),

considera que:
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Es conveniente distinguir los simbolos, por un lado, y las sefiales por otro.
El caso del juego simbdlico o juego de ficcion, la representacion es meta y el
significante diferenciado, un gesto imitador, pero acompariado de objetos que se
han hecho simbdlicos. Los sistemas simbdlicos, se desarrollan muy rapidamente
entre el segundo afio de vida y el comienzo de la edad escolar. El autor afirma que
es en el lenguaje donde es més evidente la velocidad, complejidad y facilidad de
esta evolucidn. El juego es basicamente una relacion entre el nifio y su entorno, es
un modo de conocerlo, aceptarlo y de construirlo. Significa que hay que saber
identificar las diversas anotaciones que traen consigo los diversos juegos, ya que
estos pueden ser expresados simbolicamente o de manera imaginativa, cada uno
de estos ya sea simbolicamente o inventivamente imaginados por los nifios pueden
desarrollarse antes del segundo afio de vida, y parte de ello influye su entorno

sociocultural donde se esta formando.

Segun (MINEDU, 2013) nos describe detallando que: El juego es ante todo
divertido y placentero, aunque no se manifiesten signos de alegria, siempre es
considerado positivamente por quien lo practica. Todo juego posee unas
caracteristicas generalmente aceptadas por todos los autores, por consiguiente,
podrian ayudarnos a diferenciar el juego, de cualquier otra actividad, Pag.68.

El juego representa para el nifio una actividad que se relaciona directamente
con sus emociones personales, los estudios realizados por reconocidos autores en
temas pedagogicos, consideran la importancia que involucra esta actividad dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje especialmente en los nifios del nivel inicial.
Realmente los nifios se emocionan bastante cuando realizan cualquier actividad

que se relacione directamente con el juego.
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2.2.1.2.3. Rol del docente en los juegos
Segin MINEDU (2013) considera que: El rol del docente dentro de la
estrategia de aprendizaje del juego debe estar bien delimitado, manteniéndose al
margen ya que debe permitir que los nifios se apropien mayormente de las
actividades del juego es como guia, conjuntamente con el enfoque problematizado
del campo formativo, en estas situaciones el rol puede ser también de facilitador,

Pag. 48.

El rol del docente involucra sus funciones inherentes a su actividad
profesional en la formacion especifica del estudiante, porque su categoria
profesional debe garantizarlo, ademéas dentro de su formacion profesional se
prepara para viabilizar con sencillez y con técnica el desarrollo de los procesos de
ensefianza aprendizaje y entre ellos el uso del juego como parte de la didactica.
Por su lado, (Vargas, J. 2009 P.89), considera que: “Nuestro rol como mediador
en los juegos permite mezclarse en las situaciones de juego, de conflicto que
pudieran registrar de los juegos sociales o de los juegos reglados, el adulto puede
tomar un papel arbitrario en el desarrollo de los juegos en el que sefiale las

actitudes que logran el buen desarrollo del juego en el proceso del aprendizaje”.

El rol del docente significa, la accion de una labor intermediaria que
permite acceder de manera de enlace para la comprension de los nuevos
conocimientos que van asumiendo junto al desarrollo de los juegos entre los
estudiantes dentro de su proceso de formacion, esto significa que el juego es parte
de la didactica. El docente realiza el enlace entre la interaccion del estudiante, el
juego y el docente, con la intencionalidad de los aprendizajes que lleva dentro de

la ejecucion del juego. Esto significa que sin querer se aprende jugando.

38



2.2.1.2.4. El juego como actividad del desarrollo cognitivo

En este sentido, sobre la importancia del juego desde temprana edad, segun
estudios se puede considerar como actividad imprescindible que desarrolla y
estimula la parte cognitiva en los nifios, ya que mediante la ejecucion del juego
asimila con facilidad las estructuras basicas del desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje para desarrollar conocimiento. De acuerdo a (Rodriguez,
2013), nos indica que en el juego el nifio: “Estimula las capacidades del
pensamiento y el aprendizaje, puesto que proporciona nuevas experiencias,
permite la oportunidad de cometer aciertos y errores, ayuda a la solucién de
problemasy a descubrir los efectos de sus acciones”. Lo que significa que el juego
seria el promotor del desarrollo de las capacidades intelectuales, y que solo se
requiere que los nifios desarrollen aprendizajes intencionados con objetivos

pedagdgicos.

2.2.1.2. 5. El juego como expresion del pensamiento infantil

De acuerdo a Fuente especificada no valida., quien nos describe que: El
juego como una de las importantes manifestaciones del pensamiento infantil.
Orientado por sus intereses epistemoldgicos de base, estudia los procesos de
simbolizacion en el sujeto y encuentra en el juego, fundamentalmente en el juego
simbdlico, una instancia propia para explicar el paulatino abandono de las formas
egoceéntricas de pensamiento y la progresiva construccion de modalidades ldgicas
avanzadas. La participacién en situaciones ludicas parece colaborar en el pasaje

de la inteligencia préctica a la representativa al posibilitar el despliegue de la
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imaginacion creadora y de la accion transformadora del nifio, que resultan un
motor de su pensamiento y su razon. Significa que el juego es relevante dentro de
la formacion de los nifios del nivel inicial, porque su realizacion los motiva y los
anima, que es parte de la naturalidad de los nifios, es muy raro que a ciertos nifios
no les guste jugar, ya que el juego es parte de su propia personalidad e identidad
cultural, porque dentro de su ejecucion los nifios desarrollan otras habilidades que

en su momento adecuado les sera de utilidad.

2.2.1.3. Enfoque metodolégico del aprendizaje

De acuerdo a la perspectiva de (Herndndez & Vergara, 2000), consideran
que Enfoque metodoldgico del aprendizaje es: “la naturaleza tedrica o
concepcion de aprendizaje que tiene y aplica el docente durante el desarrollo de
su clase”. El desarrollo de enfoques y estrategias metodoldgicas incumben
participar de forma activa a los nifios, desde el uso de su adecuado desarrollo del

proceso de ensefianza aprendizaje, considerando su estilo y ritmo

Asimismo (Diaz & Pereira, 1997), nos detalla sobre esta concepcion del
enfoque metodoldgico, el mismo que se desarrolla en ambito educacional por los
nifios, este tipo de enfoque se desarrolla de forma integral, es dinamico y se
ejecuta individualmente. En el ambito educativo es considerado como eje central
del proceso pedagogico que desarrollan en espacios educativo acondicionados, a
la vez para su efectividad deben ser apropiados para su desarrollo se practique de
manera integral, promoviendo su facultad individual, en lo social, sus emociones,

desarrollo y practica de valores actitudinales.
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2.2.1.3.1. Enfoque significativo
La forma de comportarse de un alumno con respecto al desarrollo del

proceso de ensefianza aprendizaje es trascendental e imprescindible en la medida
de poder obtener que éste proceso sea asumido significativamente por el
estudiante. Ahi radica la importancia necesaria para que el profesor al momento
de instruir en su clase tome por un momento del tiempo para expresarles
adecuadamente lo significativo para ellos adquirir los nuevos aprendizajes, ya que
por intermedio de ellos se podra producir nuevos conocimientos; ante lo descrito
y la manera que considera, Ausubel (1983), donde nos detalla que: Existe
aprendizaje significativo cuando se relaciona intencionadamente el material
objeto de estudio, que es potencialmente significativo, con las ideas establecidas
y pertinentes de la estructura cognitiva. De esta manera se pueden utilizar con
eficacia los conocimientos previos en la adquisicion de nuevos conocimientos
que, a su vez, permiten nuevos aprendizajes. El aprendizaje significativo seria el
resultado de la interaccion entre los conocimientos del que aprende y la nueva
informacion que va a aprenderse.

En este sentido se asume que el aprendizaje significativo es considerado
como parte de un constructo que se desarrollé a través de un proceso que construye
conocimientos, pero con la ayuda primordial de sus saberes previos. Bajo esa
perspectiva, Ausubel (1983), considera que:

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva™, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo
del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del

aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno;
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no solo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad, Pag.
105.

Entonces el aprendizaje significativo esta relacionado al desarrollo de su
propia combinacion cognoscitiva del estudiante, esa combinacion que realiza se

activa para sintetizar y producir los nuevos conocimientos propios.

2.2.1.3.2. Requisitos para el enfoque significativo

De acuerdo a la concepcion de (Ausubel, 1983, pag. 48), nos indica que:

El alumno debe manifestar [...] una disposicion para relacionar sustancial
y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que
el material que aprende es potencialmente significativo para él, es decir,

relacionable con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria.

Es por ello la necesidad de expresar la relacion entre la concepcion anterior

frente al nuevo conocimiento adquirido.

Segun (Moreira, 2000 ), considera que de acuerdo a la teoria de Ausubel,
para que se consigan lograr aprendizajes significativos es imprescindible que se

cumplan tres situaciones:

Significatividad ldgica del material: Esto es, que el material presentado tenga una
estructura interna organizada, que sea susceptible de dar lugar a la construccion de

significados
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Significatividad psicoldgica del material: Esto se refiere a la posibilidad de que el
alumno conecte el conocimiento presentado con los conocimientos previos, ya incluidos
en su estructura cognitiva.

Actitud favorable del alumno: Actitud favorable del alumno, que el que el alumno
quiera aprender no basta para que se dé el aprendizaje significativo, pues también es

necesario gue pueda aprender (significacion I6gica y psicoldgica del material).

Es imprescindible el cumplimiento de estas condiciones para la obtencion
del aprendizaje significativo, al cual se debe de tener en cuenta para que sea

sumido como tal.

2.2.1.3.3. Tipos de aprendizaje significativo
Segun (Ausubel, 1983, pags. 46, 61), nos detalla que:

Aprendizaje de representaciones: “Ocurre cuando se igualan en significado
simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan

para el alumno cualquier significado al que sus referentes aludan”.

Aprendizaje de conceptos: los define como: “objetos, eventos, situaciones o
propiedades de que posee atributos de criterios comunes y que se designan

mediante algun simbolo o signos".

Aprendizaje de proposiciones: “Implica la combinacion y relacion de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se
combinan de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los

significados de las palabras”.
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2.2.1.3.4. Situacion del aprendizaje significativo

(Ausubel D. , 1976.), considera que:

El origen de la Teoria del Aprendizaje Significativo esta en el interés que
tiene Ausubel por conocer y explicar las condiciones y propiedades del
aprendizaje, que se pueden relacionar con formas efectivas y eficaces de provocar
de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles de dotar de

significado individual y social.

Lo que expresa, que la intencion de esta teoria consiste en dar una
explicacién a las caracteristicas del término aprendizaje que lo asume una

determinada persona.

2.2.1.3.5. Importancia del juego en el aprendizaje

El papel del juego en el jardin de infantes. De acuerdo a Fuente
especificada no valida., nos indica que el juego es: “Un elemento primordial en
la educacion escolar”. “Los nifios aprenden mds mientras juegan, por lo que esta
actividad debe convertirse en el eje central del programa”. ES por esta razén de
la importancia del juego como herramienta pedagdgica que ayuda en el proceso
de ensefianza aprendizaje en los nifios del nivel inicial, la aplicacién de los juegos
es de vital importancia en su educacion porque el juego anima a los nifios a estar
atentos a sus dinamicas que ejecutan, asimismo les ayuda a desarrollar y mejorar
su nivel cognitivo. En ese sentido la importancia del juego significa para el nifio
la manera de poder manifestarse realmente tal como es, porque desde su

perspectiva personal interna los nifios se expresan a través del juego, el desarrollo
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de su propia personalidad y se puede visualizar desde temprana edad la formacion
de su conducta, caracter, emociones, pasiones entre otras cosas de importancia en

su formacidn personal.

De acuerdo al MINEDU (2013) detalla que el Juego: Es importante para
el desarrollo infantil en relacién a su desarrollo personal, social y su aprendizaje
significativo. El juego es una interaccion del nifio con su medio socio cultural,
que es distinto al del adulto. Actualmente la mayoria de los docentes reconocen
que el juego es una actividad que se emplea como estrategia didactica para el

proceso de su aprendizaje, Pag.56.

El nifio siempre es atraido por el juego y debemos tener en claro que el
juego beneficia su intelecto, porque cuando juega descubre diversidad de
estrategias que estimulan el desarrollo de conocimientos.

Segun este enfoque, significa su complejidad ya que: “Se trata de una
indagacién que se corresponde con la psicologia educativa como ciencia
aplicada. El objeto de la misma es destacar los principios que gobiernan la
naturaleza y las condiciones del aprendizaje escolar” (op. cit., pag. 31). En otros
términos, significa que se relaciona directamente con la psicologia educacional,
puesto que resalta los elementos y los escenarios educaciones donde se adquieren

los aprendizajes.

2.2.1.3.6. Condiciones para el aprendizaje significativo
De acuerdo al aporte de Barriga Y Hernandez (2002) considera sobre la

base del aporte de Ausubel y propone: Una serie de condiciones que permite a
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los/las estudiantes el logro de aprendizaje significativo, asi como también algunas
consideraciones que debe tener la docente para que se cumpla con éxito dicho
aprendizaje. Estas condiciones son: la nueva informacion debe relacionarse de
modo no arbitrario y sustancial con lo que el estudiante ya sabe, disposicion
(motivacion y actitud) de este por aprender y naturaleza de los materiales o
contenidos de aprendizaje, Pag. 89

Entonces las condiciones establecen la adquisicién de las ensefianzas en
los estudiantes, y para que sean perdurables en el tiempo estos deben ser
significativos. Cuando el estudiante se enfrenta a nuevos conocimientos frente y
los compara con sus saberes previos y los acomoda entonces le son significativos.
Es por esa razon que (Barriga Y Herndndez, 2002), considera de acuerdo a su
percepcion que: “Durante el aprendizaje significativo el alumno relaciona de
manera no arbitraria y sustancial la nueva informacion con los conocimientos y
experiencias previas y familiares que ya posee en su estructura de conocimiento
o cognitiva “Pag. 92. Significa que el aprendizaje se adquiere a traves de un
proceso y como tal debe ser de importancia para el estudiante, es la importancia

que lo hace significativo.

2.2.1.3.7. Recurso como soporte de aprendizaje

De acuerdo a lo que describe (Ausubel, 1983), la cimentacion de
significados obedece, esencialmente a la relacion, decision y jerarquia para el
logro de aprendizajes significativos. Para lo cual se concibe por recursos del
enfoque significativo de los aprendizajes al conjunto de operaciones y maniobras

que los estudiantes deben de ejecutar y poner en practica al momento de
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confrontar su labor en relacién al aprendizaje que esta4 asumiendo; por lo que se

considera como un factor relevante su influencia con respecta al aprendizaje.

2.2.2. Material Concreto

De acuerdo a la consideracion de Bautista (2010) nos describe sobre la
manipulacion del material concreto en los nifios dentro del desarrollo del proceso
de ensefianza aprendizaje en el cual puntualiza: “la importancia de presentar a
los alumnos diferentes materiales, para que tras su manipulacion vy
experimentacion provoque estimulos para el desarrollo de aptitudes lingtisticas,
motrices, emocionales y psicolégicas. Entonces la manipulacion del material
concreto significa que los nifios deben de maniobrarlos, tocarlos, palparlos, entre
otras manipulaciones con la intencionalidad de activar y desarrollar también la

habilidad de reconocer las cosas a través del tacto.

Segun la perspectiva de Moreno (2011) nos detalla que el desarrollo del
uso del material concreto se relaciona directamente al ambito formativo dentro de
la manipulacién del material concreto con los nifios del nivel inicial, es por ello

que considera que:

La educacion es un proceso que se desarrolla durante toda la vida, y
tenemos que comenzar con una ensefianza/aprendizaje desde los primeros afios de
vida, a través de la interaccion con elementos materiales que estimulan a la accion,
el manoseo, aproximando a los nifios actividades para que desarrollen los sentidos
como la vista, el tacto, el gusto el oido, en definitiva, utilizar una metodologia
donde puedan desarrollar todos sus sentidos para conocer, investigar, aprender.

Disponer de una buena fuente de recursos materiales, como estrategias,
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pedagogias, metodologias, donde poder recurrir, convertira en nuestra ensefianza
en un proceso mas personalizado y adaptado a las necesidades e intereses de

nuestro educando.

Entonces a través del uso del material concreto en los nifios se desarrollan
adecuadamente el conjunto de sus sentidos, porque manipulan, observan,

escuchan entre otras actividades que pueden realizar.

(Chacén & Viciana, 2017) Manifiestan con respecto a la motricidad,
como: “la capacidad de producir movimientos, los cuales son producto de la
contratacion muscular que se produce por los desplazamientos y segmentos del

cuerpo, a la vez, que por la actitud y el mantenimiento del equilibrio”.

De acuerdo a Nista Y Picolo (2015) citado por (Chacon & Viciana, 2017)

definen que:

La educacién que no tome en cuenta la motricidad del nifio es una
educacion que no contempla la condicion real de este, pues pretende transformar
al nifio rapidamente en un ser productivo, cuando, verdaderamente, este ejercita

su motricidad a medida que va descubriendo el medio que le rodea.

2.2.2.1. Desarrollo de la Motricidad

(Chacén & Viciana, 2017) Consideran que:

La motricidad no solo es importante porque permite el desarrollo motor del
alumnado, sino también porque a través de ella el nifio expresa y comunica sus emociones

y adquiere los conocimientos pertenecientes al ciclo, siendo el movimiento un factor
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determinante en el aprendizaje al ser considerado un agente motivador capaz de impulsar
al nifio a la accién, que junto al juego ocupa un lugar relevante en el dia a dia del pequefio.
Es por ello que la etapa de educacion infantil es perfecta para el desarrollo de
competencias especificas en el nifio, que marcaran su personalidad y su posterior

desarrollo tanto personal como académico

Segun (Silva, Neves Y Moreira, 2016) citado por (Chacdén & Viciana,

2017) nos especifican que:

El propdsito de defender esta idea es conseguir conciencia a la persona que lo lea
de la necesidad de trabajar el elemento mas vital del que dispone el nifio desde antes de
su nacimiento, el movimiento, el cual, si se trabaja a través de la motricidad, permite al
nifio desarrollar su identidad, controlar su cuerpo y movimientos, expresar y comunicar
emociones, etc. En definitiva, le permite interactuar con el mundo que le rodea,

imprescindible para la adquisicion de cualquier aprendizaje.

2.2.3. Motricidad fina

De acuerdo a Pent6n (2007) considera que la motricidad: Es la movilidad
de las manos centrada en tareas como el manejo de las cosas; orientada a la
capacidad motora para la manipulacion de los objetos, para la creacién de nuevas

figuras y formas, y el perfeccionamiento de la habilidad manual.
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Entonces la motricidad fina significa el movimiento que se realiza con el
manejo practico de las manos, esencialmente se practica constantemente en las
clases de educacién fisica, a través de movimientos controlados y pre establecidos
de nuestros musculos, articulaciones y los miembros superiores.

Por su lado, Lopez Y Gomez (2011), nos detalla que: La motricidad fina
comprende todas aquellas actividades del nifio que necesitan de una precision y
un elevado nivel de coordinacion. Esta motricidad se refiere a los movimientos
realizados por una o varias partes del cuerpo, que no tienen una amplitud, sino que
son movimientos de més precision. La motricidad fina implica un nivel elevado
de maduracion y un aprendizaje largo para la adquisicién plena de cada uno de
sus aspectos, ya que hay diferentes niveles de dificultad y precision.

Al respecto se indica que la motricidad fina empieza su desarrollo entre
los primeros 20 meses de haber nacido, que es una edad donde el nifio comienza
a realizar trabajos de manera desordenada en el piso, paredes, cuadernos entre
otros lugares, pero que los mismos los realiza con interés, gusto y agrado. En la
medida que practica estas mismas acciones va adquiriendo el manejo y

manipulacion con destreza y habilidad.

2.2.3.1. Desarrollo de la motricidad fina
Se estima que el desarrollo de la motricidad fina es fundamental para el
desarrollo determinante de la capacidad de experimento y los aprendizajes de su
contexto, por lo consiguiente, es de vital importancia porque beneficia el

incremento de su inteligencia. Por lo consiguiente Merleau (1993), considera que:
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Toda contencion, es pues, el paso de la existencia en primera persona a una especie
de escolarizacion de esta existencia que vive de una experiencia antigua, o mejor,
del recuerdo de haberla tenido, posteriormente, del recuerdo de haber tenido este
recuerdo, y asi sucesivamente hasta el punto de que ya no retiene de ella més que
la forma tipica. Entonces, esto implica lo importante de saber el manejo adecuado
de la motricidad fina desde el ambito educacional, porque a través del buen
manejo motriz el nifio puede conducir sus propios movimientos en areas pequefias.
La practica constante posibilita el manejo 6ptimo para el dominio que debe

perfeccionar.

2.2.3.2. Concepto de psicomotricidad

Debemos comprender que a través de la psicomotricidad el nifio maneja
adecuadamente la realizacion de una buena actuacion sobre el manejo de los
movimientos de su cuerpo, asi como la habilidad de organizar el area donde
ejecutan estos movimientos. Por lo consiguiente y segin Comillas Y Perpinya
(2003) nos describe que: La psicomotricidad expresa la relacion entre los procesos
psicolégicos y motores. Cuando hablamos de psicomotricidad se habla de
educacion infantil y primer ciclo de educacién primaria de modo que, en
educacion infantil deben ofrecerse juegos que introduzcan las distintas areas de
desarrollo psicomotor: percepcion, esquema corporal, coordinacion y expresion
corporal. Entonces la psicomotricidad es un método, que se dedica a estudiar los
movimientos corporales de las personas, de tal manera que su importancia implica
que el desarrollo motriz ayude a la reconstruccion de su aspecto personal, de su

intelecto, emociones y sus sentimientos efectivos.
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2.2.3.3. Desarrollo psicomotor

En lo que concierne a la habilidad del desarrollo psicomotor es distinto en
cada persona, por lo consiguiente esta habilidad se muestra similar en cada etapa
del proceso del desarrollo evolutivo de cada nifio. Los elementos trasmisibles,
circunstancial y corporales igualmente tienen la misma influencia en el desarrollo
del mejoramiento de la psicomotricidad. Ante lo descrito y segin su apreciacion
Urrea (2009) nos puntualiza que:

Se conoce como desarrollo psicomotor a la madurez psicoldgica y
muscular que tiene una persona, en este caso el nifio. Los aspectos psicoldgicos y
musculares son las variables que constituyen la conducta o la aptitud. Lo
intelectual esta dado por la madurez de la memoria, razonamiento y el proceso
global del pensamiento. Entonces el desarrollo del proceso de evolucion
psicomotor en los estudiantes comprendidos en edades de tres a cinco afios
establece que los nifios de esta edad saben y pueden vestirse solos sin que nadie
los ayude, ademas utilizan términos en plural, puede ingerir sus alimentos sin
ayuda, realiza interrogantes incesantemente, entre otras acciones o actividades

basicas y esenciales que realiza.
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2.2.4. Dimensiones de motricidad fina

2.2.4.1. Coordinacion viso manual:

Esta coordinacion destaca el desarrollo de la capacidad motriz desde el
aspecto de utilizar la parte visual en relacion al uso habil de sus manos, pero
de manera coordinada hacia un determinado objeto que manipula. Segun lo
indica (Corvin Y Wiggins, 1989), encontramos que dentro de la coordinacion
viso manual destacan:

Exploracion visual activa y repetida: entre las 17 y las 28 semanas el bebé
suele sequir la siguiente secuencia: mira un objeto, se mira las manos, vuelve
a mirar el objeto intentando cogerlo, cuando consigue cogerlo lo lleva a la
boca y con ella sigue explorandolo.

Iniciacion a la presion, prension y/ o manipulacién: entre las 28 y las 40
semanas el nifio estd aprendiendo a usar sus 0jos para guiar sus acciones y
suele seguir esta secuencia: localiza el juguete con los 0jos, se estira para
alcanzarlo, se despista, mira el juguete fijandose mas en él, agarra el juguete
y sigue mirandolo.

Refinamiento y precision: desde las 40 semanas el nifio explora y manipula

los objetos con mayor precision.

Estos tres componentes integrados forman parte del desarrollo de la
habilidad de coordinacion viso manual y cada una de ellas tiene sus propias
caracteristicas que fluctian en edades distintas pero que juntas ayudan a
potenciarla. Desde el punto de vista practico la coordinacion viso manual
orienta a los nifios al desarrollo habil de las manos, destacando que las partes
que mas trabajan en la coordinacion viso manual son las manos, ambas
mufiecas, la parte del antebrazo y los brazos, todos ellos coordinando de manera
automatica con el sentido visual. Las actividades que coadyuvan a la
coordinacion viso manual encontramos diversas labores como el pintado,

aguijonear, hacer recortes, moldeado entre otras mas.
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2.2.4.2. Coordinacion Gestual.

De acuerdo a la descripcién de Ortega Y Posso (2010) nos indican al
respecto que: EI dominio parcial de cada uno de los elementos que componen
la mano es una condicion bésica para que aquella pueda tener una precision en
sus respuestas. Tanto la coordinacion manual como el viso-manual exigen un
dominio de la mufieca que permite una autonomia de la mano respecto al brazo
y el tronco, un control y una independencia segmentaria, asi como un tono
muscular. Entonces la coordinacion gestual significa que es una capacidad que
se caracteriza por el dominio de los madsculos de la cara, por la cual se puede
lograr emitir gestos faciales auténticos. El desarrollo del dominio de los
musculos de la cara es primordial para que el nifio logre enunciar sus
emociones y sentimientos propios. Los aprendizajes que se logran se deben al
desarrollo de un proceso que se brinda por etapas bien marcadas, y entre ellas
esta el logro del objetivo del dominio voluntario de los musculos de la cara y
la segunda que se relaciona con su identificacion como medio de expresién

para comunicar su estado de &nimo a las personas que le rodean.

2.2.4.3.Coordinacion Facial
Segun Ortega Y Posso (2010) consideran segun su  concepcion que:
“El dominio muscular; la posibilidad de comunicacion y relacion que tenemos
con las personas que nos rodean a través de nuestro cuerpo y especialmente de
los gestos voluntarios e involuntarios de la cara”. Este tipo de coordinacidén nos
brinda la oportunidad de comunicarnos a través de movimientos que

realizamos de manera voluntaria e involuntaria con los musculos de la cara
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perfil profesional. Las expresiones que realiza una persona a través de los
movimientos faciales tienen un tipo de comunicacion la misma que puede de
transmitir alegria, dureza, firmeza, frialdad, indiferencia entre otros, pero lo
ideal es cultivar en los nifios que desarrollen buenos sentimientos

emocionalmente.

2.2.4.4. Coordinacién Fonética.

De acuerdo a Ortega Y Posso (2010) consideran con respecto a la
coordinacién fonética que: “El estudiante, en los primeros meses de vida,
descubre las posibilidades de emitir sonidos, no tiene sin embargo la madurez
necesaria que le permita una emision sisteméatica de cualquier sonido ni
siquiera la capacidad de realizarlos todos”. Lo que significa que desde el
nacimiento el nifio va descubriendo un sin nimero de situaciones y entre ellos
la de emitir los sonidos que para el nifio son novedades que descubre y los va
aprendiendo. Asimismo, agregan (Ortega Y Posso, 2010), al respecto: que:
“Todo el lenguaje oral se apoya en unos aspectos funcionales que son los que
le dan cuerpo”. Por lo consiguiente y en la misma linea (Ortega Y Posso, 2010),
nos indica que el Acto de fonacidn significa: Posibilitar el paso del aire a través
de los diferentes organos”. Lo que significa que al momento de emitir un
sonido sonoro se ejecuta dentro de nuestro organismo funciones que se
relacionan con nuestro organismo con el uso del aire, ademas comprendemos
que debe estimularse y seguirse de cerca para garantizar un buen dominio de

la misma. La coordinacion fonética, es fundamental en la formacion y
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educacion del nifio ya que es aprender, conocer y adquirir el lenguaje y es
importante para la integracion del ser a la sociedad; esta debe ser continua para

garantizar un buen dominio de ella.

2.2.5. Teoria de Maria Montessori
De acuerdo a Montessori, M. (1990: Pag. 45), citado por (Barragan,

2010), nos precisa al respecto que:

La metodologia Montessori es una forma distinta de ver la educacion.
Busca que el nifio o nifia pueda sacar a luz todas sus potencialidades a través
de la interaccion con un ambiente preparado, rico en materiales, infraestructura,
afecto y respeto. En este ambiente, el nifio/a tiene la posibilidad de seguir un
proceso individual guiado con profesionales especializados. Esta basado en
observaciones cientificas relacionadas con la capacidad de los parvulos, para
absorber conocimientos de su alrededor, asi como el interés que éstos tenian
por materiales que pudieran manipular. Cada parte del equipo, cada ejercicio,
cada parte del método desarrollado, fue basado en lo que ella observo, lo que
nifios/as hacian naturalmente, por si mismos, sin ayuda de los adultos “A los
nifios se les ensefia” Se coincide en que los nifios/as son capaces de absorber
conocimientos de sus alrededores, ellos muestran interés por materiales que
puedan manipular por si mismo sin ayuda de los demas es por eso que se debe
demostrar el respeto hacia el infante y en su capacidad de aprender, procurando
desarrollar el potencial de los mismos a través de los sentidos, en un ambiente

preparado. Por lo tanto, la metodologia de educacién Montessori es mucho méas
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que el uso de materiales especializados, es la capacidad del educador de amar

y respetar al nifio/a como persona y ser sensible a sus necesidades. Pag. 18

Lo que significa que este método aplicado por Montessori es la
aplicacion de una habilidad distinta para el desarrollo de capacidades que los
nifios posen de manera innata, ademas a través de este proceso desarrollan sus

propias potencialidades.
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I11. HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general
Laaplicacion de los juegos ludicos, basados en el enfoque significativo, utilizando
material concreto, mejoran el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de

3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018.

Hipdtesis nula: La aplicacion de los juegos ludicos, basados en el enfoque
significativo, utilizando material concreto, no mejora el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jests el

Carpintero”, region Tumbes, 2018.
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IV. METODOLOGIA
La presente investigacion es de tipo cuantitativo porque recoge y analiza
datos cuantitativos sobre variables y ademés desarrolla y emplea modelos
matematicos, teorias e hipotesis que competen a los fendmenos naturales.
Por otro lado, el nivel de investigacion es explicativo porque trata de
establecer posibles relaciones causales y explica por qué dos 0 mas variables estan

relacionadas.

4.1. Disefio de la investigacion
En esta investigacion se utilizé el disefio no-experimental, pre y post-test
aun solo grupo, ya que la poblacion a estudiar, esta constituida por un grupo social
reducido, de estudiantes de 3 afios de la I. E. N° 203, “Jesus el Carpintero” dio por

la naturaleza del disefio se utilizé el siguiente esquema:

G.E: O X 02

Donde:

G. E= Grupo Experimental

O1= Evaluacion de estudiantes 3 afios (pre-test)
X=aplicacién de la propuesta (juegos ludicos)

O2= Evaluacion de estudiantes de 3 afios (post-test)
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4.2. Poblacion muestral
La poblacion en estudio es de 27 estudiantes entre nifios y nifias de 3 afios de la
I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018.

A continuacion, se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 1: Poblaciéon Estudiantil

GRADO Y NUMERO DE
DISTRITO I.E. SECCION ESTUDIANTES
VARONES MUJERES
ZARUMILLA |I.E. N° 203 “Jesus el 3 ANOS
Carpintero” 10 17
TOTAL 27

Fuente: Némina de estudiantes de la I. E. N° 203

Ubicacion geogréfica del estudio

El departamento de Tumbes se encuentra ubicado en el Noroeste del Perd,
limita por el norte con Ecuador y el Océano Pacifico; Tumbes fue elevada en 1942
a categoria de departamento como reconocimiento a su apoyo a la victoria peruana
frente a los ecuatorianos; su clima es semi tropical con sol permanente casi todo
el afio, con una temperatura méxima de 30°C, como minima la temperatura de
19°C y con un promedio anual de 24°C, cuenta también con una superficie
territorial de 4,669.20 km, de una isla oceanica, formada por 3 provincias.
Tumbes, Zarumilla, y Contralmirante Villar. Tiene su poblacion
aproximadamente de 241,000 habitantes. La I. E. N° 203, “Jesus el Carpintero”’se
encuentra ubicada en la Calle Zavala S/N, sector Miraflores en la provincia de
Zarumilla, region Tumbes, fue fundada el 26 de abril de 1966, comenz6 en una

casita de cafias con 8 alumnos de 5 afios, actualmente cuenta con 105 nifios y nifias
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4.3.

de 3, 4, y 5 afos, cuenta con directora, 2 auxiliares, personal de servicio y

vigilante.

Definicion y Operacionalizacion de variables e indicadores

Variable independiente: Juegos ladicos

De acuerdo a la consideracion, donde nos describe sobre la manipulacion
del material concreto en los nifios dentro del desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje en el cual puntualiza: “la importancia de presentar a los alumnos
diferentes materiales, para que tras su manipulacion y experimentacion provoque
estimulos para el desarrollo de aptitudes linglisticas, motrices, emocionales y
psicoldgicas. Entonces la manipulacion del material concreto significa que los
nifios deben de maniobrarlos, tocarlos, palparlos, entre otras manipulaciones con
la intencionalidad de activar y desarrollar también la habilidad de reconocer las

cosas a través del tacto. (Bautista 2010),

Variable dependiente: Motricidad fina

Es la coordinacion de los movimientos musculares pequefios que ocurre
en nuestra parte de cuerpo dedos, en coordinacion con los ojos en relacion con las
habilidades motoras manos y dedos. Se estima que el desarrollo de la motricidad
fina es fundamental para el desarrollo determinante de la capacidad de
experimento y los aprendizajes de su contexto, por lo consiguiente, es de vital
importancia porque beneficia el incremento de su inteligencia. Por lo consiguiente

(Merleau 1993).
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Tabla 2. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

JUEGOS LUDICOS BASADOS EN EL ENFOQUE SIGNIFICATIVO UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO MEJORA EL DESARROLLO DE LA
MOTRICIDAD FINA EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA I. E. N° 203 “JESUS EL CARPINTERO”, REGION TUMBES, 2018.

¢Como la aplicacion de
los juegos ludicos
basados en el enfoque
significativo utilizando
material concreto
permitira mejorar el
desarrollo de la
motricidad fina en los
nifios y nifas de 3 afios
delal E. N°203”
Jesus el Carpintero”,

Regién Tumbes, 2018.
?

Juegos ludicos

Material concreto

De acuerdo a la consideracion, donde nos describe sobre
la manipulacion del material concreto en los nifios
dentro del desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje en el cual puntualiza: “la importancia de
presentar a los alumnos diferentes materiales, para que
tras su manipulacion y experimentacion provoque
estimulos para el desarrollo de aptitudes linguisticas,
motrices, emocionales y psicolégicas. Entonces la
manipulacién del material concreto significa que los
nifios deben de maniobrarlos, tocarlos, palparlos, entre
otras manipulaciones con la intencionalidad de activar y
desarrollar también la habilidad de reconocer las cosas a
través del tacto. (Bautista 2010)

manual al arrugar
papel crepé.

PROBLEMA VARIABLE DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES | CATEGORIA | INDICADORES ITEMS
Variable Variable independiente Juegos con bolitas Coordina sus Arruga bolitas de
independiente: de papel. ABC movimientos viso papel crepé y pega

sobre las lineas del
dibujo.

Juegos con enhebrar
hilo

Coloca el hilo por
agujeros de figuras.

Enhebra hilo por los
agujeros de las

figuras.

Juegos con plastilina

Moldea figuras con
plastilina

Moldea con
plastilina figuras
variadas

Juegos con perlas

Ensarta las perlas en
la botella

Encaja perlas
pequefias y
medianas en una
botella

Variable
dependiente:

Motricidad fina

Variable dependiente

Es la coordinacion de los movimientos musculares
pequefios que ocurre en nuestra parte de cuerpo dedos,
en coordinacién con los ojos en relacion con las
habilidades motoras manos y dedos. Se estima que el
desarrollo de la motricidad fina es fundamental para el
desarrollo determinante de la capacidad de experimento
y los aprendizajes de su contexto, por lo consiguiente, es
de vital importancia porque beneficia el incremento de
su inteligencia. Por lo consiguiente (Merleau 1993).

Viso Manual

Coordina sus
movimientos viso-
manuales en accion
para rasgar, punzar,
garabatear, enrosca
y desenrosca.

- Rasga papel con la
mano para la técnica
del collage.

— Punza sobre los
puntos de una
figura.

— Intenta garabatear
dibujos sencillos.

Enrosca y

desenrosca botellas
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Coordinacién facial

Se refiere a gestos
faciales a
sensaciones,
emociones y estado
de &nimo (alegria,
tristeza, enojo, etc.)

— Expresa, a través
de gestos,
sentimientos  de
enfado, tristeza y
felicidad.

— Frente a un espejo
hace  ejercicios
faciales como
abrir y cerrar los
ojos, sacar 'y
guardar la lengua.

Hincha las mejillas

cuando infla un

globo

Coordinacién
gestual

Se apoya en
movimientos y
posturas para
realizar diversas
acciones.

-Mueve los dedos al
ritmo de una
cancion.

Reproduce figuras
en el aire con
movimientos,
rectos, espirales,
horizontales y
circulares.

Coordinacion
fonética

Expresa sonidos,
cantos y palabras de
su entorno.

— Entona la cancién
que escucha
siguiendo el
modelo.

— Imita sonidos de
los animales
domeésticos.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Los datos fueron obtenidos mediante la utilizacion de un conjunto de técnicas
e instrumentos de recojo de informacion, que permitieron conocer el efecto de la
aplicacion de la variable independiente sobre la variable dependiente. Por ello, en la
practica de campo se aplicd la técnica de la observacion mediante su respectivo
instrumento, la lista de cotejo dichos instrumentos fue validada por un experto, hecho
que permitid evaluar satisfactoriamente el proceso. A continuacion, se presenta una
descripcion de las técnicas e instrumentos a utilizar:

a) Observacion

La observacion es una técnica que una persona realiza al visualizar
atentamente un hecho, un objeto o lo realizado por otro sujeto, de manera
sistematica, en funcion de unos objetivos de investigacion (Arias, 2006)

b) Lista de cotejo

Es un instrumento que permite identificar comportamiento con respecto a
actitudes, habilidades y destrezas. Contiene un listado de indicadores de logro en
el que se constata, en un solo momento, la presencia o ausencia de un aspecto o
conducta a ser observada en el alumno y alumna (Arias, 2006).

Este instrumento permite recoger informacion es precisas sobre
manifestaciones conductuales asociadas, preferentemente, a aprendizajes referidos
al saber hacer, sabe ser y sabe vivir.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que
se le quiera asignar. O bien, puede evaluar con mayor o menor grado de precision
o de profundidad. También es un instrumento que permite intervenir durante el

proceso de ensefianza- aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas
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pendientes. Las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones, y pueden
ser facilmente adaptadas a la situacion requerida.
Validez de la lista de cotejo sobre el nivel de motricidad fina en los nifios

y nifias de 3 afios.

4.5. Plan de analisis

Para la recoleccion de datos en primer lugar se coordiné con la Sra. Directora
de la Institucién Educativa N° 203 “Jesus el Carpintero”, la aplicacion de los
instrumentos a los nifios de aula de tres afios del nivel inicial. Posteriormente se
determind el dia y la hora para la aplicacion de los mismos, considerando que no se
interfiera las sesiones de clase de otros docentes. El pre test y post test se aplico a 27
nifos (10 varones y 17 mujeres).

Los datos recogidos en los instrumentos fueron codificados y sistematizados
en una matriz Excel, por cada dimensién de la variable dependiente motricidad fina.

Para el analisis e interpretacion de los resultados se empled la estadistica
descriptiva e inferencial. Se utilizé la estadistica descriptiva para describir los datos
de la aplicacién de la variable independiente y la dependiente. Ademas, se utilizo la
estadistica inferencial a través de la prueba de Wilcoxon para inferir el comportamiento
de la poblacién estudiada y obtener resultado de tipo general. Los datos obtenidos
fueron ordenados e ingresados en hoja del calculo del programa office Excel 2010, y
el analisis de los datos fue realizado en el software PASW statisc para Windows

versién 18.0.
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Cabe aclarar que los datos han sido recogidos mediante la siguiente escala de

calificacion:

Tabla 3: Escala de calificacion

Nivel Educativo

Escala de calificacion

Descripcion

Educacion
inicial literal y
descriptiva

A
Logro previsto

Cuando el estudiante evidencia el logro de
los aprendizajes previstos en el tiempo
programado.

B
En proceso

Cuando el estudiante esta en camino de
lograr los aprendizajes previstos, para lo
cual requiere acompafiamiento durante un
tiempo razonable para lograrlo.

C
En inicio

Cuando el estudiante esta empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o
evidencia dificultades para el desarrollo de
estos y necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion  del
docente de acuerdo con su ritmo y estilo de
aprendizaje.

Fuente: escala de calificacion de los aprendizajes en la Educacion Béasica Regular

DCN.
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4.6. Tabla N° 4: Matriz de consistencia

TITULO PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
JUEGOS ¢Coémo la La aplicacion de OBJETIVO GENERAL: Variable
LUDICOS, aplicacion de | los juegos ludicos | Aplicar los juegos ludicos para | independiente: Coordinacién: . Disefio de investigacion:
BASADOS EN los juegos basados en el mejorar la motricidad fina de i Por la naturaleza de la investigacion, se
EL ENFOQUE ludicos, enfoque los nifios y nifias de 3 afios de Viso-manual utilizé el siguiente esquema:
SIGNIFICATIVO | basadosenel | significativo lal. E.N°203 “Jesus el Juegos ludicos, 01 X_ 02
, UTILIZANDO enfoque utilizando Carpintero”, region Tumbes, material concreto.
MATERIAL significativo, material concreto 2018. O1: Pre test al grupo.
CONCRETO utilizando mejora el OBJETIVOS X: Aplicacion de juegos ludicos basadas en
MEJORA EL material desarrollo de la ESPECIFICOS: Variable Coordinacién: un enfoque significativo utilizando
DESARROLLO concreto motricidad finaen | Determinar cémo los juegos dependiente: Facial material
DE LA mejora el nifios y niflas de 3 | ludicos mejoran la motricidad concreto.
MOTRICIDAD desarrollo de afiosdelal. E. fina, en la dimension viso 02: Post test al grupo.
FINAEN NINOS | lamotricidad | N°203 “Jesis el manual, de los nifios y nifias de | Motricidad fina
Y NINAS DE 3 fina en nifios Carpintero”, 3 afos de lal. E. N° 203 “Jests Técnicas e instrumentos:
ANOS DE LA I. y nifias de 3 region Tumbes, el Carpintero”, region Tumbes, L Observacion: Técnica que una persona
E. N° 203 afios de la 1. 2018. 2018. Coordinacion: realiza al examinar atentamente un hecho,
“JESUS EL E. N° 203 Determinar cémo los juegos Gestual un objeto o lo realizado por otro sujeto.
CARPINTERO”, “Jesus el lidicos mejoran la motricidad
REGION Carpintero”, fina en la dimension facial, de Lista de cotejo: Instrumento que permite
TUMBES, 2018. Region los nifios y nifias de 3 afios de identificar comportamiento con respecto a
Tumbes, lal E N° 203 ‘f.[esﬁs el Coordinacién: actitudes, habilidades y destrezas.
2018.? Carpintero”, region Tumbes, Fonética

2018.

Determinar como los juegos
ludicos mejoran la motricidad
fina en la dimensién gestual, de
los nifios y nifias de 3 afios de
lal. E.N°203 “Jesus el
Carpintero”, region Tumbes,
2018.

Determinar cémo los juegos
ladicos mejoran la motricidad
fina en la dimension fonética,
de los nifios y nifias de 3 afios
delal. E. N°203 “Jesus el
Carpintero”, regién Tumbes,
2018.

Poblacion muestral: El estudio se realizé
con los 27 nifios y nifias de 3 afios de la I.
E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region
Tumbes, 2018. Los cuales a la vez
constituyen la poblacién y muestra.
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4.7. Principios éticos.

Para la recoleccion de datos en primer lugar se coordind con la Sra.
directorade la l. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, la aplicacion de los instrumentos
a los nifos de aula de tres afios del nivel inicial. Posteriormente se determind el
dia y la hora para la aplicacion de los mismos, considerando que no se interfiera
las sesiones de clase de otros docentes. El pre test y post test se aplicd a 27 nifios
(10 varones y 17 mujeres).

Los datos recogidos en los instrumentos fueron codificados y
sistematizados en una matriz Excel, por cada dimension de la variable dependiente
motricidad fina.

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se empled la estadistica
descriptiva e inferencial. Se utilizo la estadistica descriptiva para describir los
datos de la aplicacion de la variable independiente y la dependiente. Ademas, se
utilizo la estadistica inferencial a través de la prueba de Wilcoxon para inferir el
comportamiento de la poblacion estudiada y obtener resultado de tipo general. Los
datos obtenidos fueron ordenados e ingresados en hoja del céalculo del programa
office Excel 2010, y el analisis de los datos fue realizado en el software PASW

statisc para Windows version 18.0.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados de las tablas de talleres

Los resultados obtenidos se organizaron teniendo en cuenta los objetivos de la
investigacion

5.1.1. Taller 1

Tabla 5. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller
N°1.Jugando intenta garabatear dibujos sencillos.

LOGRO F %
A 20 74.07
B 4 14.82
C 3 11.11
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 1 Distribucion porcentual Taller 1

11.11%

A
HB

mC

Fuente: Tabla 5.

De la tabla 5 y la figura 1, se aprecia que el 74.07% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 14.82% en proceso By el 11.11% en inicio C.
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5.1.2. Taller 2

Tabla6. Resultados de la dimensidn viso manual, aplicacion del Taller N° 2
Jugando enhebra hilo por los agujeros de las figuras.

LOGRO F %
A 18 67
B 8 29
C 1 4
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 2 Distribucion porcentual Taller 2

4%

A
HB

mC

Fuente: Tabla 6.

De la tabla 6 y la figura 2, se aprecia que el 67% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 29% en proceso By el 4% en inicio C.
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5.1.3. Taller 3

Tabla 7. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller
N°3.Moldea con plastilina figuras variadas.

LOGRO F %

A 20 74

B 6 22

C 1 4
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 3 Distribucién porcentual Taller 3

4%

A
mB

mC

74%

Fuente: Tabla 7.

De latabla 7 y la figura 3, se aprecia que el 74% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 22% en proceso B y el 4% en inicio C.
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5.1.4 Taller 4

Tabla 8. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller N°4,
Jugando arruga bolitas de papel.

LOGRO F %
A 19 70.37
B 8 29.63
C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 4 Distribucién porcentual Taller 4

0%

29.63%

70.37%

A
HB

mC

Fuente: Tabla 8.

De la tabla 8 y la figura 4, se aprecia que el 70.37% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 29.63% en proceso By el 0% en inicio C.
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5.1.5 Taller 5

Tabla 9. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller N°5 Rasga
papel con la mano para la técnica del collage.

LOGRO F %
A 17 62.96
B 10 37.04
C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 5 Distribucion porcentual Taller 5

0%

37.04%

62.96%

HA
mB

mC

Fuente: Tabla 9

De la tabla 9 y la figura 5, se aprecia que el 62.96% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 37.04% en proceso B y el 0% en inicio C.

73



5.1.6 Taller 6

Tabla 10. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller N° 6.
Jugando punza sobre los puntos de una figura.

LOGRO F %
A 23 85.18

B 2 7.41

C 2 7.41
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 6 Distribucion porcentual Taller 6

mA
mB

mC

85.18%

Fuente: Tabla 10.

De la tabla 10 y la figura 6, se aprecia que el 85.18% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 7.41% en proceso B y el 7.41% en inicio C.
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5.1.7 Taller 7

Tablall. Resultados de la dimension facial, aplicacion del Taller N° 7. Jugando
frente a un espejo hace ejercicios faciales como abrir y cerrar los o0jos, sacar y
guardar la lengua.

LOGRO F %
A 22 81.5

B 4 14.8

C 1 3.7
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 7 Distribucion porcentual Taller 7

A
mB

mC

Fuente: Tabla 11.

De la tabla 11 y la figura 7, se aprecia que el 81.50% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 14.8% en proceso B y el 3.7% en inicio C.
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5.1.8 Taller 8

Tabla 12. Resultados de la dimension facial, aplicacion del Taller N° 8. Jugando
hincha las mejillas cuando infla un globo.

LOGRO F %
A 21 78
B 4 15
C 2 7
TOTAL, DE 27 100
ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 8 Distribucién porcentual Taller 8

7%

15%

HA
mB

mC

Fuente: Tabla 12.

De la tabla 12 y la figura 8, se aprecia que el 78% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 15% en proceso B y el 7% en inicio C.
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5.1.9 Taller 9

Tabla 13. Resultados de la dimension fonética, aplicacion del Taller N° 9. Jugando
Entona la cancion que escucha siguiendo el modelo.

LOGRO F %
A 21 78
B 4 15
C 2 7
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 9 Distribucion porcentual Taller 9

A
HB

mC

Fuente: Tabla 13.

De la tabla 13 y la figura 9, se aprecia que el 78%delos estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 15% en proceso B y el 7% en inicio C.
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5.1.10 Taller 10

Tabla 14. Resultados de la dimension gestual, aplicacion del Taller N° 10.
Jugando enrosca y desenrosca la tapa de una botella,

LOGRO F %
A 24 89
B 3 11
C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 10 Distribucién porcentual Taller 10

11% 0%

HA
mB

mC

Fuente: Tabla 14.

De latabla 14 y la figura 10, se aprecia que el 89% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 11% en proceso B y el 0% en inicio C.
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5.1.11 Taller 11

Tabla 15. Resultados de la dimension viso manual, aplicacion del Taller N° 11.

Reproduce figuras en el aire con movimientos rectos, espirales, horizontales,
circulares.

LOGRO F %
A 25 93

B 2 7

C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 11 Distribucién porcentual Taller 11

0%

Fuente: Tabla 15.

De latabla 15y la figura 11, se aprecia que el 93% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 7% en proceso By el 0% en inicio C.
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5.1.12 Taller 12

Tabla 16. Resultados de la dimension fonética, aplicacion del Taller N° 12.
Adivinando sonidos de objetos de su entorno.

LOGRO F %
A 25 96.3

B 1 3.7

C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 12 Distribucion porcentual Taller 12
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3.7% _—

HA
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96.3%

Fuente: Tabla 16.

De latabla 16 y la figura 12, se aprecia que el 96.3% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 3.7% en proceso B y el 0% en inicio C.
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5.1.13 Taller 13

Tabla 17. Resultados de la dimensidn viso manual, aplicacion del Taller N° 13.
Encaja perlas pequefias y medianas en una botella.

LOGRO F %

A 25 93

B 2 7

C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 13 Distribucion porcentual Taller 13
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mC

Fuente: Tabla 17.

De latabla 17 y la figura 13, se aprecia que el 93% de los estudiantes han obtenido
un logro previsto A, el 7% en proceso B y el 0% en inicio C.
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5.1.14 Taller 14

Tabla 18. Resultados de la dimension fonética, aplicacion del Taller N° 14. Quién
es quién imitando sonidos de los animales domésticos.

LOGRO F %

A 25 93

B 2 7

C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la 1.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 14 Distribucion porcentual Taller 14

/_0%

A
mB

mC

93%

Fuente: Tabla 18.

De la tabla 18 y la figura 14, se aprecia que el 93% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 7% en proceso B y el 0% en inicio C.
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5.1.15 Taller 15

Tabla 19. Resultados de la dimension facial, aplicacion del Taller N° 15. Se
expresa a través de gestos, sentimientos, de enfado, tristeza felicidad.

LOGRO F %
A 25 93

B 2 7

C 0 0
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de 3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero

Figura 15 Distribucion porcentual Taller 15

HA
EB

mCc

Fuente: Tabla 19.

De latabla 19 y la figura 15, se aprecia que el 93% de los estudiantes han obtenido un
logro previsto A, el 7% en proceso By el 0% en inicio C.
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Tabla 20. Motricidad fina en el pre test

ESCALA DE F %
CALOIFICACION
LOGRO
A (Logro Previsto) 0 0
B (En Proceso) 18 67
C (En Inicio) 9 33
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la 1.E N°203
Jesus el carpintero.

Figura 16 Distribucion porcentual motricidad fina en el pre test

0%

H A (Logro Previsto)
M B (En Proceso)

 C (En Inicio)

Fuente: Tabla 20.

En la Tabla 20 se aprecia, para el pre test que el 67% de los estudiantes se encuentran
en el nivel proceso y el 33% en inicio.
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Tabla N° 21 Motricidad fina en el post test

ESCALA DE F %
CALIFICACION
LOGRO
A (Logro Previsto) 22 82
B (En Proceso) 4 15
C (En Inicio) 1 3
TOTAL, DE 27 100

ESTUDIANTES

Fuente: lista de cotejos aplicada a los estudiantes de3 afios de la I.E N°203
Jesus el carpintero.

Fig. 17 Distribucion porcentual motricidad fina en el post test

B A (Logro Previsto)
M B (En Proceso)

 C (En Inicio)

Fuente: Tabla 21.

Respecto a la motricidad fina en la tabla 21, en el pos test, se puede apreciar que el 82
% de los estudiantes, se ubicé en el nivel logro previsto Ay el 15 % en el nivel en
proceso B, el 3% se ubicd en el nivel en inicio. Es decir, respecto a pre test en logro
previsto, este se significativamente.
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Tabla N° 22 Motricidad fina por dimensiones en el pre test

Escala
de Viso Manual Facial Gestual Fonética
califica
cion f % f % f % f %
A 8 30 0 0 0 0 0 0
B 9 33 20 74 13 48 8 30
C 10 37 7 26 14 52 19 70
Total 27 100 27 100 27 100 27 100

Fuente: lista de cotejos motricidad fina

Fig. 18 Distribucion porcentual motricidad fina pre test por dimensiones
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Fuente: Tabla 22.

En la Tabla 22 y su respectivo grafico se aprecia, la motricidad fina en el pre test por
dimensiones, en la coordinacién viso manual predomina el nivel en inicio con un 37%
en la coordinacion facial predomina el nivel en proceso con un 74%, en la coordinacion
gestual predomina con el 52% el nivel en inicio y en la coordinacién fonética con un
70% predomina el nivel en inicio.
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Tabla N° 23 Motricidad fina por dimensiones en el post test

Escala
de Viso Manual Facial Gestual Fonética
calificac
ion f % f % f % f %
A 21 78 23 84 24 89 24 89
B 5 19 3 12 3 11 2 9
C 1 3 1 4 0 0 1 2
Total 27 100 27 100 27 100 27 100

Fuente: lista de cotejos motricidad fina

Fig. 19 Distribucion porcentual motricidad fina post test por dimensiones
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Fuente: Tabla 23.

Referente a la tabla N° 23, y su grafico respectivo se puede apreciar que en todas las
coordinaciones predomina el nivel de calificacién logro previsto, en la coordinacion
viso manual con un 78%, en la coordinacién facial con un 84%, en la coordinacion
gestual y fonética con un 89%.
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5.2. Prueba de Wilcoxon

Tabla 24 Prueba de Wilcoxon pre y pos test de la motricidad fina

Rangos

Rango promedio

Suma de rangos

POS TEST MOTRICIDAD
FINA - PRE TEST
MOTRICIDAD FINA

Rangos negativos
Rangos positivos

Empates

Total

Oa
27°
OC
27

,00
14,00

,00
378,00

a. POS TEST MOTRICIDAD FINA < PRE TEST MOTRICIDAD FINA
b. POS TEST MOTRICIDAD FINA > PRE TEST MOTRICIDAD FINA
c. POS TEST MOTRICIDAD FINA = PRE TEST MOTRICIDAD FINA

Estadisticos de contraste

POS TEST MOTRICIDAD FINA
- PRE TEST MOTRICIDAD
FINA

VA
Sig. asintét. (bilateral)

-4,5962
,000

a. Basado en los rangos negativos.

b. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

En la Tabla 24, se aprecia el valor de Z es -4,596 y la Significacion asintotica = 0,000

< 0,05, se rechaza la hipotesis nula referida a la homogeneidad o igualdad de

motricidad fina entre el pre test motricidad fina y pos test motricidad fina, por lo que

se concluye que hay diferencias significativas de incremento de motricidad fina tras

los talleres de juegos ludicos en el aula de nifios y nifias de 3 afios de la . E. N° 203

“Jesus el Carpintero”,

region Tumbes, 2018.
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5.3. Analisis de resultados

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se empled la estadistica
descriptiva e inferencial. Se utiliz6 la estadistica descriptiva para describir los datos de
la aplicacion de la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar conclusiones

de tipo general; y se utilizé la estadistica inferencial a través de la prueba de wilcoxon.

Estimar el desarrollo de la motricidad fina en el pre test.

Tal como se confirma en los resultados del pre test; a través de la tabla 20; los nifios y
nifias del grupo experimental se ubicaron en un 67% en un nivel en proceso, y un 33%
en el nivel en inicio de motricidad fina.

Este resultado se obtiene por desconocimiento de estrategias 0 métodos por parte de
las docentes del nivel inicial, que permitan desarrollar la motricidad, dando prioridad
a las actividades cognoscitivas, es por eso que los nifios y nifias presentan dificultades
porque las docentes mismas ignoran estrategias propias para desarrollar este nivel. La
motricidad se logra utilizando estrategias que despierten el interés y motiven a los
nifios y nifias a desarrollarla adecuadamente. Para ello existen estrategias que pueden
corroborar a lograr este nivel en los nifios y nifias, por ejemplo, el juego, muchas
docentes desconocen la importancia del juego como estrategia para el desarrollo de la
motricidad tanto en el aspecto grueso como el fino por darle prioridad a otras areas del
conocimiento.

En la Tabla 22, para la motricidad fina pre test por dimensiones se aprecia que los
nifios se encuentran en la coordinacion viso manual en su mayoria (37%) en el nivel
en inicio, en la coordinacion facial el 74% de los nifios se encuentran en el nivel en

proceso, en la coordinacion gestual el 52% se hallan en el nivel en inicio y en la
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coordinacion fonética los nifios se encuentran en un 70% en el nivel de calificaciéon en
inicio. Esto nos indica que los nifios en todas las coordinaciones de motricidad fina
necesitan un refuerzo para su logro, desde su movimiento viso manuales (rasgar
punzar, garabatear, enroscar desenroscar), en la coordinacion facial los nifios se
encuentran en proceso en su mayoria, lo que nos permite deducir que en esta
coordinacion se necesita afianzar de manera menos drastica en la expresion de gestos,
sentimientos, ejercicios faciales. En la y posturas que le permitan al nifio realizar
diversas acciones. En cuanto a la coordinacion fonética, se hace necesario mayor
afianzamiento en el nifio para poder lograr la expresion de sonidos, cantos y palabras

siguiendo diferentes modelos e imitando sonidos.

Juegos ludicos basadas en el enfoque significativo utilizando material concreto.

Para dar cumplimiento a este objetivo se disefi0 y aplicé 15 talleres de aprendizaje, en
las cuales se utilizé la estrategia didactica de los juegos ladicos basadas en el enfoque
significativo utilizando material concreto. Los resultados de los talleres se evidencian

en el post test el logro de aprendizaje de los estudiantes en educacion inicial.

Estimar el desarrollo de la motricidad fina en el post test.

En latabla 21 y figura 17; se obtuvo el siguiente resultado luego de aplicar los talleres.
En el que el 82% de estudiantes obtuvieron un nivel motricidad A (logro previsto),
indicando un incremento significativo en la motricidad. Y, un 15% de estudiantes se
ubicé en el nivel b en proceso de motricidad fina, el 3% se ubico en el nivel ¢ en inicio.
Esto demuestra que los juegos ludicos, el juego se define como el medio que pertenece

a la fase de evolucion del ser humano para aprender la infancia. Finalmente, en
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sociologia, se considera como un instrumento de los individuos jovenes para aprender
las reglas de la vida social y para integrarse gradualmente en la sociedad. Todos estan
de acuerdo en el hecho de que el juego, en todas sus formas y expresiones, tiene una
importancia fundamental en el crecimiento y en la integracion social, cognitiva y
afectiva del nifio. EI concepto de ludica fomenta el desarrollo psico- social, la
adquisiciéon de saberes, la conformacién de la personalidad, encerrando una amplia
gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el
conocimiento. Es la atmésfera que envuelve el ambiente del aprendizaje que se genera
especificamente entre maestros y alumnos, docentes y discentes, entre facilitadores y
participantes, de esta manera es que en estos espacios se presentan diversas situaciones
de manera esponténea, las cuales generan gran satisfaccion, (George Bernard Shaw)
Piaget, concibe al juego ligado a pensamiento del nifio, siendo su aparicion la
expresion de una predominancia o polaridad que es la de la asimilacion sobre la
acomodacion. Desecha la idea del juego como una funcién aislada y lo pone en
relacién con los procesos del desarrollo constructivo. En primer lugar, el juego se hace
posible merced a la disociacién entre la asimilacién y la acomodacion y a la
subordinacién de la acomodacion respecto de la asimilacion. Esto sitlia a las conductas
alejadas de la adaptacion a lo real y con un efecto de formante (caracteristico de la
asimilacion mas o menos pura) y ligadas al egocentrismo, que prevalece en las
primeras fases del desarrollo. El juego entonces estaria en continuidad con el desarrollo
del pensamiento y seria en palabras de Piaget: “...La expresion de una de las fases de
esta diferenciacion progresiva; es el Producto de la asimilacion que se disocia de la
acomodacion antes de reintegrarse en las formas de equilibrio permanente que haran

de ella su complementario al nivel del pensamiento operatorio oracional.”
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La psicomotricidad busca el desarrollo de estas destrezas motrices a través de la
exploracion del cuerpo y la interaccion con el medio ambiente, es por eso que el nifio
desde que nace aprende el mundo a partir de su cuerpo y del movimiento del mismo,
porque es el primer medio de que dispone para establecer el contacto y la comunicacion
con su entorno; es por ello que en su proceso educativo debe confrontar experiencias
significativas que le permitan transferirlas a otras situaciones y generar todas las
posibilidades de adquisicion autonoma de aprendizaje.

En la Tabla 23, para la motricidad fina por dimensiones en el post test, se puede
apreciar el efecto de los talleres en todas las dimensiones, lo que indica que las
estrategias Yy actividades empleadas en los talleres, han sido las apropiadas es decir se
han tenido en cuenta la mision, la estructura curricular y las posibilidades cognitivas
de los nifios, tal como lo manifiesta Avanzini (1998), ha existido reciprocidad
interactiva entre estos tres elementos necesarios para ejecutar una tarea guiada por una

estructura que el nifio ha podido desarrollar.

Estimar el nivel de significancia entre el pre test y el post test.

En la Tabla N° 24, se aprecia que el valor Z obtenido como resultado de la prueba
Wilcoxon, fue de — 4,596, asi mismo el valor de la significacién asintética (bilateral)
o valor p fue de 0,000, ello significa que los talleres de juegos ludicos ha mejorado y
permitido el incremento de la motricidad fina, por lo que se rechaz6 la hipotesis nula
y se acepta la hipdtesis de investigacion, los estudiantes demostraron tener un mejor
logro de aprendizaje después de haber aplicado la estrategia didactica, se trabajo en
base a los juegos ludicos, que son las que aportan los conocimientos referidos a los

recursos, métodos y aplicaciones instrumentales que hacen posible el hecho artistico,
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concretamente en el campo de los juegos ladicos.

Ademas, se utiliz6 el enfoque significativo, que es un aprendizaje con sentido.
Bésicamente estd referido a utilizar los conocimientos previos del alumno para
construir un nuevo aprendizaje. Por Gltimo, se utiliz el material concreto que son
elementos que favorecieron al desarrollo integral de los estudiantes, estimulando asi el
desarrollo psicomotor a través de la manipulacion de los objetos

Con este resultado se comprueba la veracidad de la hipdtesis, y se afirma que la
aplicacion de juegos ludicos basadas en el enfoque significativo utilizando material
concreto, mejora significativamente el desarrollo de la motricidad fina de los nifios de

3anos de la l. E. N°203“Jesus el Carpintero”, region Tumbes, 2018.
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VI. CONCLUSIONES

6.1. CONCLUSIONES

La aplicacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina de los nifios y
nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region, Tumbes, 2018,
ha sido significativa, pues se ha logrado determinar que la mayoria de estudiantes
se encuentran en la escala de calificacion “A” (logro previsto) de los aprendizajes
de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular Nacional, de la motricidad
fina en las dimensiones viso manual, facial, gestual y fonética, Tablas N° 5, 11,
14 y 16 respectivamente.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran la motricidad fina, en la
dimension viso manual, de los nifios y nifias de 3 afios, de lal. E. N° 203 “Jesus
el Carpintero”, region Tumbes, 2018, pues, segun la Tabla N° 5, el 74,07% de
estudiantes se encuentran en “A” del logro previsto de la escala de calificacion de
los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular Nacional.
Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran la motricidad fina, en la
dimension facial, de los nifios y nifias de 3 afios de la 1. E. N° 203 “Jests el
Carpintero”, region Tumbes, 2018, pues, segun la Tabla N° 11, el 81,5% de
estudiantes se encuentran en “A” del logro previsto de la escala de calificacion de
los aprendizajes de Educacion Béasica Regular del Disefio Curricular Nacional.
Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran la motricidad fina, en la
dimension gestual, de los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el
Carpintero”, region Tumbes, 2018, pues, segin la Tabla N° 14, el 89% de

estudiantes se encuentran en “A” del logro previsto de la escala de calificacion de

94



los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular Nacional.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran la motricidad fina, en la
dimension fonética, de los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el
Carpintero”, region Tumbes, 2018, pues, segun la Tabla N° 16, el 96,3% de
estudiantes se encuentran en “A” del logro previsto de la escala de calificacion de

los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular Nacional.
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6.2. RECOMENDACIONES
Los padres de familia se deben involucrar en el proceso ensefianza aprendizaje de
sus menores hijos e hijas con la finalidad de lograr consolidar el trabajo académico
de las Instituciones Educativas, a través de sus docentes.
Facilitar al nifio el jJuego como una estrategia para el desarrollo de sus habilidades
motrices, para que explore, vivencie, experimente, se relacione e interactGe bajo
sus propias posibilidades de su cuerpo.
Las instituciones educativas deben promover las capacidades de los docentes y,
particularmente en juegos ladicos y en la motricidad fina y gruesa para contribuir
en la mejora de la calidad de la educacion.
Los docentes, en cada una de las sesiones de aprendizaje, deben insistir en la
socializacion del nifio practicando juegos tanto en pequefios como en grandes
grupos, utilizando diversos materiales, como medio de intercambio,
comunicacion, y cooperacion.
Los docentes deben desarrollar estrategias didacticas que ayuden a los nifios y
nifias a pulir los movimientos finos de su mano, mejorando el agarre en forma de
pinzay, sobre, todo mejorando también la coordinacion del ojo - mano, teniendo
en cuenta que la motricidad fina se fundamenta en movimientos precisos y

coordinados y que nuestro objetivo final es la precision en la escritura.
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ANEXO N°1

TABLAS DE LAS DIMENSIONES DE LA MOTRICIDAD FINA
COORDINACION VISO-MANUAL.

Reproduce | Intenta Moldea | Enheb | Encaja Rasga Arruga Punza
figuras en garabatear | con ra hilo | perlas papel bolitas sobre los
el aire con Dibujos plastilin | por Mediana | conla de papel | puntos
movimient | Sencillos. | afiguras | los s, mano crepé de una
. 0s, rectos variadas | agujer | pequefia | parala para la figura.

N° NINOS. Horizontale osde |syen técnica | técnica CALIFICACION
s, espirales las una del del
y figura | botella. | collage. | collage.
circulares. S.
Sl NO SI _NO SINO SINO SI_NO SI NO SINO SI_NO Total

1 | PIERINA

2 | VALERI

3 CRISS

4 | VALERY

5 | FRANCHESK

6 | MATHIAS

7 | ZOANI

8 | SKIMBERLY

9 | TAYMY

10 | YARMY

11 | YONATAN

12 | YIRETH

13 | LUANA

14 | ELIAS

15 | CESAR

16 | ESTHALIN

17 | LUz

18 | HEYDI

19 | DIEGO

20 | CRISTOBAL

21 | SOFIA

22 | ANYELIN

23 | LUIS

24 | OSE

25 | KATLEEN

26 | SAMIR

27 | MARIA.
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COORDINACION FONETICA,

Entona | Adivin | Imita
la ando sonidos
cancién | Imita de los
que sonidos | animale CALIFICACION
escucha | de S

N° | NINOS. siguien | objetos | domésti
do el de su cos
modelo | entorno
SI NO | SI NO |SI NO SINO | SI NO | SI NO SI NO SINO

1 PIERINA

2 VALERI

3 CRISS

4 VALERY

5 FRANCHESK

6 MATHIAS

7 ZOANI

8 SKIMBERLY

9 TAYMY

10 | YARMY

11 YONATAN

12 YIRETH

13 LUANA

14 ELIAS

15 CESAR

16 ESTHALIN

17 LUz

18 HEYDI

19 DIEGO

20 | CRISTOBAL

21 SOFIA

22 ANYELIN

23 LUIS

24 | JosE

25 KATLEEN

26 SAMIR

27 MARIA.
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COORDINACION VISO-GESTUAL.

Emboli | Separa Mueve | For | Traza | Jueg | Enrosc
lla los los ma | dibuj | a ay
plastili | dedosal | dedos figu | os con | desenr
nacon | ritmode | alritmo | ras | conel | titer | oscala
. la una deuna | con |dedo |es tapa de CALIFICACION
N° | NINOS. yema cancion. | cancion | tiras | indice | con | una
de los de los | botella.
dedos. pap ded
el. 0S
de
la
man
0.
SI NO | SI NO SI NO |[SINO| SINO [SINO |SI NO | SINO Total
1 | PIERINA
2 | VALERI
3 | CRISS
4 | VALERY
5 | FRANCHESK
6 | MATHIAS
7 | ZOANI
8 | SKIMBERLY
9 | TAYMY
10 | YARMY
11 | YONATAN
12 | YIRETH
13 | LUANA
14 | ELIAS
15 | CESAR
16 | ESTHALIN
17 | Luz
18 | HEYDI
19 | DIEGO
20 | CRISTOBAL
21 | SOFIA
22 | ANYELIN
23 | LUIS
24 | JOSE
25 | KATLEEN
26 | SAMIR
27 | MARIA.
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COORDINACION FACIAL.

Imita Gui | Sacay | Se Hinch | Arrug | Realiza | Frente aun
gestos fiael | mete expresa | alas ala activida | espejo hace
de las 0jo la através | mejill | nariz des ejercicios

N° NINOS emocion | al lengua | de as durant | diarias | faciales
es que soni | al gestos cuand | e en como abriry | CALIFICACION
realizan | do compa | sentimie | oinfla | cinco | forma cerrar los
sus de s del ntos de un segun | de 0jos, sacar y
compafi | las sonido | enfado globo. | dos. mimica | meter la
eros pal de la tristeza s, lengua.

mas, | pander |y plancha
eta. felicidad r,
. comer.

SI' NO |SI NO|SI NO | SI NO |SI NO | SINO SI NO SINO Total

1 PIERINA

2 VALERI

3 CRISS

4 VALERY

5 FRANCHESK

6 MATHIAS

7 ZOANI

8 SKIMBERLY

9 TAYMY

10 YARMY

11 YONATAN

12 YIRETH

13 LUANA

14 ELIAS

15 CESAR

16 ESTHALIN

17 LUz

18 HEYDI

19 DIEGO

20 CRISTOBA

21 SOFIA

22 ANYELIN

23 LUIS

24 JOSE

25 KATLEEN

26 SAMIR

27 MARIA.
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ANEXO 2.

UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE

JUEGOS LUDICOS BASADOS EN EL ENFOQUE
SIGNIFICATIVO UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO
MEJORA EL DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD
FINA EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA I. E. N°203
“JESUS ELCARPINTERO”, REGION TUMBES, 2018.

MOTRICIDAD
FINA ITEMS
- Reproduce figuras en el aire con movimientos, rectos, espirales, horizontales y
circulares.
- Intenta garabatear Dibujos Sencillos.
-Moldea con plastilina figuras variadas.
-Enhebra hilo por los agujeros de las figuras
- Encaja perlas Medianas, pequefias en una botella.
COORDINACION - Rasga papel con la mano para la técnica del collage.
VISO -MANUAL - Arruga bolitas de papel crepé para la técnica del collage.

Lineas de un dibujo.

-Punza sobre los puntos de una figura.

-Entona la cancidn que escucha siguiendo el sonido.

COORDINACION Adivinando imita sonidos de objetos de su entorno.

FONETICA -Imita los so nidos de los animales domésticos.

-Embolilla plastilina con la yema de los dedos.

-Separa los dedos al ritmo de una cancion.

-Mueve los dedos al ritmo de una cancién

COORDINACION -Forma figuras con tiras de papel.

-Traza dibujos con el dedo indice.

GESTUAL -Juega con titeres con los dedos de la mano.

-Enrosca y desenrosca la tapa de una botella

-Imita gestos de las emociones que realizan sus compafieros.

- Guifia el ojo al sonido de las palmas,

-Saca y mete la lengua al compas del sonido de la pandereta.

-Se expresa a través de gestos, sentimientos de enfado, tristeza y felicidad.

-Hincha las mejillas cuando infla un globo.

COORDINACION -Arruga la nariz durante cinco segundos

-Realiza actividades diarias en forma de Mimi lanchar, comer
FACIAL Imicas, planchar, come

-Frente a un espejo hace ejercicios faciales como: a abrir y cerrar los ojos, sacar y
guardarla lengua.
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ANEXO 3.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

JUEGOS LUDICOS BASADOS EN EL ENFOQUE SIGNIFICATIVO
UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO MEJORA EL
DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA EN LOS NINOS Y NINAS
DE 3ANOS DE LA LE. N° 203 “JESUS EL CARPINTERO”, REGION
TUMBES, 2018.

CRITERIOS
Sl NO

N° PREGUNTAS DE ENCUESTA

01 | Intenta garabatear dibujos sencillos intentando ser fiel al modelo

02 | Moldea con plastilina figuras variadas

03 | Rasga papel con la mano para la técnica del collage

04 Imita los sonidos de los animales domésticos

05 | Sacay mete la lengua al compas del sonido de la pandereta

06 | Imita sonidos de objetos de su entorno

07 | Embolilla plastilina con la yema de los dedos

08 | Juega con titeres con los dedos de la mano

09 | Imita gestos de las emociones que realizan sus comparieros

10 | Hincha las mejillas cuando infla un globo
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ANEXO 4.

PROGRAMA DE ESTRATEGIA DIDACTICA.

1. Fundamentacién de la Teoria del Programa.

En la primera infancia el nifio conoce el mundo a través del juego con su cuerpo,
siendo un vehiculo de comunicacion, de expresion de su historia afectiva, de sus
vivencias y relaciones. Conforme avanza el tiempo el infante pasa hacer un nifio
activo convirtiéndose el juego en un instrumento metodolégico ofreciéndonos
informacidn sobre su desarrollo madurativo en los tres ambitos: psicomotor, cognitivo
y socio afectivo. En el aspecto escolar la ensefianza que se le brinda motricidad
requiere fundan en los estudios fisioldgicos del nifio. Considerando que el cuerpo
como presencia del nifio en el mundo, es el agente que establece la relacién la primera
comunicacion y que integra progresivamente un primer lugar situarnos en un analisis
y lo que para nosotros implica hablar del cuerpo y de la expresion corporal y
psicomotriz, indaga la importancia del movimiento y la formacién de la
psicomotricidad y en el aprendizaje y se ocupa de las perturbaciones del proceso para
establecer medidas educativas. Los principios de la motricidad se la realidad de otros,

de los objetos del espacio y del tiempo.

Para la motricidad resulta valioso que, para obtener la capacidad de representacion,
analisis, sintesis y manipulacion, mental exterior, de los objetos de los
acontecimientos y de sus caracteristicas, es imprescindible que tal andlisis y sintesis
y manipulacién que haya realizado previamente por parte del nifio mediante sus

Actividades corporales, asi por decir del cuerpo, el movimiento y la accion son los
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elementos de nuestros conocimientos y comprension del mundo.

Los juegos adquieren un valor educativo por las posibilidades de exploracion del
propio entorno y por la relacion de logicas que favorecen a través de las interacciones
con los objetos, con el medio, con otras personas y consigo mismo. Las primeras
nociones tipoldgicas temporales y faciales y de resolucion de problemas se construyen
a partir de actividades que se emprenden con otros en diferentes situaciones de
movimiento. Los juegos han de propiciar la activacion de estos mecanismos
cognitivos y motrices, se trata en esta de construir a la adquisicion del mayor nimero
posible de patrones. Motores basicos con los que se puede construir nuevas opciones
de movimientos y desarrollar correctamente las capacidades motrices las habilidades

basicas.

Ademas, los juegos ludicos son importantes para el aprendizaje favoreciendo la
coordinacion, equilibrio, orientacion en el espacio y tiempo ayudando a fortalecer su
desarrollo 6culo-manual. Mediante el juego Iudico el nifio comenzara a conocer sus
capacidades e inclinaciones para su futura vida, desarrollando sus relaciones sociales
y mejorando su capacidad de absorcion e incluso experimentando situaciones nuevas.
No hay que olvidar que el juego motriz es uno de los principales mecanismos a
difundirse el comportamiento social de las personas, asi como sus intereses y
actitudes. El carécter expresivo y comunicativo del cuerpo facilita y enriquece la

relacién interpersonal.

2. Enunciado del problema.
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¢Como la aplicacion de los juegos ludicos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto permitird mejorar el desarrollo de la motricidad fina en

los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes,

2018?

3. Secuencia didactica:

Se empleara la siguiente secuencia didactica:

3.1. Secuencia didactica de los juegos ludicos basada en el enfoque significativo
utilizando material concreto:

La presente secuencia didactica muestra una sucesion sistematizada y organizada de
las etapas que se utilizaran en la practica educativa, con la finalidad de brindar
conocimientos y facilitar el aprendizaje de los estudiantes:

Inicio: Son aquellas, a partir de las cuales es posible identificar y recuperar las
experiencias, los saberes, las preconcepciones y los conocimientos previos de los
estudiantes. A partir de tal identificacion y recuperacion, se realizan las actividades de
desarrollo.

Desarrollo: Son aguellas mediante las cuales se introducen nuevos conocimientos
cientifico-técnicos para relacionarlos con los identificados y recuperados en las
actividades de apertura.

Cierre: Son aquellas que permiten a los estudiantes, hacer una sintesis de las

actividades de apertura y de desarrollo.

4. Plan de aprendizaje:
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Estara constituido por 15 talleres de aprendizaje

5. Evaluacion: Segun el Ministerio de Educacion, en el area de Personal Social se
debe evaluar el desarrollo de la psicomotricidad, la construccion de la identidad
personal y autonomia, el desarrollo de las relaciones de convivencia democratica y el
testimonio de vida en la formacion cristiana ya que estos constituyen los propositos
generales del area. Estos propositos generales (organizadores de &rea) involucran un
conjunto de procesos cognitivos, cuyo entendimiento es necesario si deseamos realizar
una evaluacion adecuada. En este sentido, en la aplicacion del presente programa se
evaluara en base a los cuatro organizadores fundamentales del area de Personal Social.
Ademas, los datos seran obtenidos mediante la utilizacion de un conjunto de técnicas
e instrumentos de valuacion que permitirdn conocer el efecto de la aplicacion de la
variable independiente sobre la variable dependiente.

Ademas, la evaluacion se realizara por talleres de aprendizaje, mediante las técnicas

de observacién (lista de cotejo).
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ANEXO N° 05. TALLERES.

TALLER DE APRENDIZAJE N°1

1. Denominacion del taller: Intenta garabatear dibujos sencillos.
2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA CAPACIDAD

Disfruta moverse y jugar
espontaneamente y expresa su placer
CONSTRUYE SU CORPOREIDAD. con gestos, sonrisas y palabras.

3. Material: hojas bond, crayolas, papelografo, pizarra.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES ESTRATEGIAS

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y cuidado de
los materiales.

-Nos ubicamos haciendo un semicirculo para
INICIO presentarles el material que van a usar.

-Los nifios y nifias observan, exploran y manipulan
la diversidad de material con el que van a trabajar.
-La Docente motiva a los nifios y nifias y explica la
actividad que van a realizar

-La Docente utiliza la técnica del garabateo,
haciendo la demostracion de dibujos paso a paso.

- Los nifios y nifias observan la hoja bond que la
profesora les entrega.

DESARROLLO - La profesora coloca crayolas para que los nifios
realicen garabatos intentando ser fieles al modelo.
-. Escogen las crayolas del color que mas les gusta.
-. Entrega. sus trabajos terminados a la docente.
-Los nifios y nifias interactuan, socializan sus
trabajos.

-Los nifios y nifias verbalizan de manera espontanea
lo que han dibujado, la Docente aplica la Meta
CIERRE cognicion respondiendo a las siguientes preguntas:
¢con que material trabajaron? ¢ Qué dibujaron?
¢Cuantos Lo hicieron parecido al modelo?
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ANEXO N°6

LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS: 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Intenta garabatear dibujos sencillos”.

TALLER N°: O1

NO

NOMBRES/ITEMS

Garabatea
dibujos

Se
entusiasma
Al realizar
garabatos.

Nombra
lo que ha
realizado.

TOTAL

PIERINA

VALERI

CRISS

VALERY

FRANCHESKA

MATIAS

ZOANI

KIMBERLY

OO|IN OB WIN| -

TAYMY

YARUMI

YONATAN

JIRETH

LUANA

ELIAS

CESAR

ESTHALIN

LUZ

HEYDI

DIEGO

CRISTOBAL

SOFIA

ANYELYN

LUIS

JOSE

KATLEEN

SAMIR

MARIA
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 2

1. Denominacién del taller: Jugando enhebra hilo por los agujeros de las

figuras.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

Disfruta la sensacién que genera su

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD. cuerpo en movimiento, repitiendo sus

acciones en variadas situaciones del
juego.

3. Material: cartulinas, tijeras, hilo,
4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y cuidado de
los materiales.

-Nos ubicamos haciendo un semicirculo para
presentarles el material que van a usar.

-Los nifios y nifias observan, exploran y
manipulan la diversidad de material con el que
van a trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias y explica
la actividad que van a realizar.

-Entregamos el material elegido por cada nifio.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica del enhebrado,
haciendo la demostracion con las figuras paso a
paso.

-Los nifios participan aplicando lo aprendido en
la actividad, ya que les permitira tener una linda
experiencia, y les ayudara a desarrollar y mejorar
su coordinacion 6culo- manual.

- La profesora observa los trabajos que realizan
los nifios y nifias, apoyando y teniendo en cuenta
que cumplan con su objetivo.

-Los nifios y nifias interactuan, socializan sus
trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ;Qué hicieron? ;Les gusto
la actividad? ¢Con que material trabajaron?
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS ELCARPINTERO N° 203.
AULA: 3ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS: 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando enhebra hilo por los agujeros de las

figuras”.

TALLER N°: O2

pd
o

NOMBRES/IT
EMS

Enhebra

hilo por los

dibuijos.

Se entusiasma
al realizar la
actividad.

Explica lo que
ha realizado

TOTAL

PIERINA
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 3

1. Denominacién del taller: Jugando moldea con plastilina figuras variadas.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD.

Realiza acciones motrices variadas con
autonomia, controla todo su cuerpo y
cada una de sus partes en u n espacio y
un tiempo determinado.

3Material: hojas bond, plastilina, impresiones con dibujos, cinta de embalaje.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y
cuidado de los materiales.

-Nos ubicamos como corresponde para
presentarles el material que van a usar.
-Los nifios y nifias observan, exploran y
manipulan la diversidad de material con
el que van a trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias
y explica la actividad modelando varias
figuras.

-Entregamos el material cada nifio elige.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica del
modelado, haciendo la demostracion
paso a paso.

1. Amasa la plastilina suavizandola.

2. Escogen el color que mas les gusta.
3. Modela la plastilina en la figurares
petando los bordes.

4.. Entregan sus trabajos terminados a la
docente.

-Los nifios y nifias interactdan,
socializan sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢Qué aprendieron? ¢ Les gusto la
actividad? ;con que material
trabajaron?
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LISTADE COTEJO
I.E.: JESUS ELCARPINTERON®203.

AULA: 3ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS: 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando moldea con plastilina figuras
variadas”.

TALLER N° 3
Moldea con Se e_ntusiasma al Respeta los
N° | NOMBRES/ITEMS L realizar la margenes de la TOTAL
plastilina . .
actividad. figura
1 | PIERINA 1 1 1 A
2 | VALERI 1 1 0 B
3 | CRISS 1 1 1 A
4 | VALERY 1 1 1 A
5 | FRANCHESKA 1 1 1 A
6 | MATIAS 1 1 1 A
7 | ZOANI 0 1 1 B
8 | KIMBERLY 1 1 1 A
9 | TAYMY 1 1 1 A
10 | YARUMI 1 0 0 C
11 | YONATAN 0 1 1 B
12 | JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 1 1 1 A
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 1 1 A
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 | LUZ 1 1 0 B
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 | DIEGO 1 1 1 A
20 | CRISTOBAL 0 1 1 B
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 0 1 B
23 | LUIS 1 1 1 A
24 | JOSE 1 1 1 A
25 | KATLEEN 1 1 0 A
26 | SAMIR 1 1 1 A
27 | MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 4

1. Denominacién del taller: Jugando arruga bolitas de papel crepé y pega sobre las

lineas del

dibujo.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD.

Demuestra autonomia en sus acciones y
movimientos.

3.Material: hojas bond, crayolas, papelote, pizarra.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y
cuidado de los materiales.

-Nos ubicamos para presentarles el
material que van a usar.

-Los nifios y nifias observan, material
con el que van a trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias
y explica la actividad que van a realizar.
-Entregamos papel crepé a cada nifio.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica del
arrugado, haciendo la demostracién
pegando bolitas sobre el dibujo.

-Los nifios arrugan el papel.

pegan las bolitas sobre el dibujo.

-La profesora observa los trabajos que
realizan los nifios y nifias, apoyando y
teniendo en cuenta que cumplan con su
objetivo.

- Entregan sus trabajos terminados a la
docente.

-Los nifios y nifias interactdan,
socializan sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ Qué hicieron primero? ¢con que parte
de su cuerpo pegaron el papel?

¢ Cuantas manos utilizaron?
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LISTADE COTEJO

I.E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.
AULA: 3ANOS.
NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando arruga bolitas de papel crepe y pega
sobre las lineas del dibujo.

TALLER N°: O4

Realizan
NOMBRES/ITE Respetan la imi
N° Agrlltj gg/ for?na el _mowmlento_s de TOTAL
MS Las pegan e independencia en
dibujo los dedos.
1 PIERINA 1 1 1 A
2 VALERI 1 1 1 B
3 CRISS 1 1 1 A
4 VALERY 1 1 1 A
5 FRANCHESKA 1 1 1 A
6 MATIAS 1 1 1 A
7 ZOANI 1 1 1 B
8 KIMBERLY 1 1 1 A
9 TAYMY 1 1 1 A
10 YARUMI 1 0 1 B
11 YONATAN 0 1 1 B
12 JIRETH 1 1 1 A
13 LUANA 1 1 1 A
14 ELIAS 1 1 1 A
15 CESAR 1 0 1 A
16 ESTHALIN 1 1 1 A
17 LUZ 1 1 0 B
18 HEYDI 1 1 1 A
19 DIEGO 1 1 1 A
20 CRISTOBAL 1 1 1 B
21 SOFIA 1 1 1 A
22 ANYELYN 1 1 1 B
23 LUIS 1 1 1 A
24 JOSE 1 1 1 A
25 KATLEEN 1 1 0 B
26 SAMIR 1 1 1 A
27 MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 5

1. Denominacién del taller: Rasga papel con la mano para la técnica del collage.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD.

Orienta su cuerpo y acciones en
relacion al espacio en el que se
encuentra y los objetos que utiliza.

3. Material: hojas de revistas, goma, hojas bond, impresiones.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y
cuidado de los materiales.

-Nos ubicamos para presentarles el
material que van a usar.

-Los nifios y nifias observan, material
con el que van a trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias
y explica la actividad que van a realizar
-Entregamos revistas de productos.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica, de
rasgado haciendo la demostracion con
las revistas.

- Los nifios y nifias observan la
demostracion.

- Escogen las hojas de revistas.

- aplican la técnica del collage y las
pegan dentro del dibujo.

-. Entregan sus trabajos terminados a la
docente.

-Los nifios y nifias interactdan,
socializan sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ Que hicieron primero y después? ¢;De
qué forma movieron sus manos? ¢con
gue material trabajaron?
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LISTA DE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.
AULA: 3ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS: 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Rasga papel con la mano para la técnica del
collage

TALLER N°: O5

Independiza
Rasg Colocael movimientos de
N® | NOMBRES/ITEMS p;p rasgado dentro | la mufiecade | TOTAL
) del dibujo. los del
antebrazo.
1 PIERINA 0 1 1 B
2 | VALERI 1 1 1 y
3 CRISS 1 1 1 A
4 VALERY 1 1 1 A
5 FRANCHESKA 1 1 0 B
6 MATIAS 1 1 1 A
7 ZOANI 0 1 1 B
8 KIMBERLY 1 1 1 A
9 |TAYMY 1 1 1 A
10 YARUMI 1 0 1 B
11 | YONATAN 0 1 0 B
12 JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 1 1 1 A
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 0 1 B
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 |Luz 1 1 0 5
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 [ DIEGO 0 1 1 5
20 | CRISTOBAL 1 1 1 A
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 1 1 A
23 | LUIS 0 1 1 B
24 | JOSE 1 1 1 A
25 KATLEEN 1 1 0 B
26 | SAMIR 1 1 1 A
27| MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 6

1. Denominacién del taller: Punza sobre los puntos de una figura.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU
CORPOREIDAD.

Realiza acciones motrices variadas con
autonomia, controla todo su cuerpo y cada
una de sus partes en un espacio y un tiempo
determinado.

3.Material: hojas bond, punzon,

4. Secuencia didactica del taller:

almohada.

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y
cuidado de los materiales.

-Nos ubicamos haciendo un semicirculo
para presentarles el material que van a usar.
-Los nifios y nifias observan, exploran y
manipulan la diversidad de material con el
que van a trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias y
explica la actividad que van a realizar.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica de punzar
haciendo la demostracion con las figuras
paso a paso.

1. Entrega la hoja imprimida.

2. Los nifios y nifias realizan la técnica del
punzado.

3. La profesora observa los trabajos que
realizan los nifios y nifias, apoyando y
teniendo en cuenta que cumplan con su
objetivo.

4.. Entregan sus trabajos terminados a la
docente.

-Los nifios y nifias interactdan, socializan
sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ¢Qué dibujo punzaron?
¢ Como se sintieron a realizar la actividad?
¢Con que material trabajaron?
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LISTADECOTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N°203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Punza sobre los puntos de una figura
TALLER N°6

NO

NOMBRES/ITEMS

Punza
sobre los
puntos de

una
figura.

Se
entusiasma al
realizar la
actividad

Explica lo que
ha realizado.

TOTAL

PIERINA

VALERI

CRISS

VALERY

FRANCHESKA

MATIAS

ZOANI
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TAYMY
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JIRETH

LUANA

ELIAS

CESAR
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HEYDI
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CRISTOBAL

SOFIA

ANYELYN

LUIS

JOSE

KATLEEN

SAMIR

MARIA
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 7

1. Denominacién del taller: Frente a un espejo hace ejercicios faciales como:
abrir y cerrar los 0jos, sacar y guardar la lengua.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

AFIRMA SU IDENTIDAD

Autorregula sus emociones.

3.Material: Espejo.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y
cuidado de los materiales.

-Nos ubicamos haciendo un semicirculo
para presentarles el material que van a
usar.

-Los nifios y nifias observan, exploran y
manipulan el material con el que van a
trabajar.

-La Docente motiva a los nifios y nifias
y explica la actividad que van a realizar.

DESARROLLO

-La Docente utiliza la técnica de realizar
gestos faciales frente a un espejo,
haciendo la demostracion paso a paso.
-Los nifios y nifias observan a la
profesora que realiza los gestos
mirandose al espejo.

- Los nifios y nifias salen
individualmente a realizar sus gestos.

- La profesora observa los movimientos
faciales que realizan los nifios y nifias,
teniendo en cuenta que cumplan con su
objetivo.

-Los nifios y nifias interactdan,
socializan sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ Qué hicieron? ¢ Les gusto trabajar
frente al espejo? ,Cémo se sintieron?
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LISTA DE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.
AULA:3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS: 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Frente a un espejo hace ejercicios faciales
como: Abrir y cerrar los ojos sacar y guardar la lengua.

TALLER N°7

Frente

aun Se _

espejo entusiasma| Verbaliza
N° | NOMBRES/ITEMS| hace al realizar | loque TOTAL

gjercici la aprendio.

0s actividad,

faciales
1 | PIERINA 1 1 1 A
2 | VALERI 1 1 1 A
3 | CRISS 1 1 1 A
4 | VALERY 1 1 1 A
5 | FRANCHESKA 1 1 1 A
6 | MATIAS 1 1 1 A
7 | ZOANI 1 1 1 A
8 | KIMBERLY 1 1 1 A
9 | TAYMY 1 1 1 A
10 | YARUMI 1 1 0 B
11 | YONATAN 1 1 1 A
12 | JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 0 1 1 B
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 1 1 A
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 | LUZ 1 0 0 C
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 | DIEGO 1 1 1 A
20 | CRISTOBAL 0 1 1 A
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 0 1 B
23 | LUIS 1 1 1 B
24 | JOSE 1 1 1 A
25 | KATLEEN 1 1 1 A
26 | SAMIR 1 1 1 A
27 | MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 8

1. Denominacién del taller: Hincha las mejillas cuando infla un globo.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

AFIRMA SU IDENTIDAD

Autorregula sus emociones.

3.Material: Caja, globos.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-- Se organiza a los nifios y nifias en
media luna sentados en el piso y se les
propone que

Recordamos los acuerdos de aula, el uso
y cuidado del material y el respeto por
los compafieros.

-Se presenta el material a los nifios y
nifias para que manipulen y exploren
libremente las posibilidades que tienen
CON Su USso.

DESARROLLO

-La Docente explica la técnica del
inflado del globo hinchando las
mejillas, haciendo la demostracion con
los globos paso a paso.

- Escogen el material y color del globo
que mas les gusta.

- Los nifios y nifias, demuestra
realizando el inflado del globo
hinchando las mejillas.

-Los nifios y nifias interactuan,
socializan sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ Qué hicieron? ¢ Les gusto la actividad?
¢ Como se sintieron al trabajar con los
globos?
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LISTADECOTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N°203

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Hincha las mejillas cuando infla un

globo”.

TALLER N°: O8

Se
\ NOMBRES/I lelcha las Reall.za entusu_isma
mejillas cuando coordina al realizar TOTAL
TEMS . .
infla un globo. ciones. su
actividad.
1 PIERINA 1 1 1 A
2 | VALERI 1 1 1 A
3 | CRISS 1 1 1 A
4 | VALERY 1 1 1 A
5 FRANCHESK 1 1 1 A
6 | MATIAS 1 1 0 B
7 ZOANI 1 1 1 A
8 KIMBERLY 1 1 1 A
9 | TAYMY 1 1 1 A
10 | YARUMI 1 0 0 C
11 | YONATAN 1 1 1 A
12 | JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 0 1 1 B
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 1 1 A
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 | LUZ 1 0 0 C
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 | DIEGO 1 1 1 A
20 | CRISTOBAL 1 1 1 A
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 0 1 B
23 | LUIS 1 1 1 A
24 | JOSE 0 1 1 B
25 | KATLEEN 1 1 1 A
26 | SAMIR 1 1 1 A
27 | MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 9

1. Denominacién del taller: Entona la cancidn que escucha siguiendo el

modelo.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

COMPRENDE TEXTOS ORALES.

Escucha activamente
diversos textos orales.

3.Material: papelografo, plumones,

4. Secuencia didactica del taller:

cinta de embalaje, pizarra.

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-- Se organiza a los nifios y nifias en
media luna sentados en el piso y se les
propone que

Recordamos los acuerdos de aula, el uso
y cuidado del material y el respeto por
los compafieros.

-Se presenta el material a los nifios y
nifias para que manipulen y exploren
libremente las posibilidades que tienen
CON Su USso.

DESARROLLO

-La Docente explica la técnica del canto
haciendo la demostracion paso a paso.
EL CARRITO DE PAPA.

En el carrito de papa, nos iremos a
pasear(bis)

Pi, pi, pi, pi, pi, pi,

Nos iremos a pasear (bis)

Apurate papa(bis) pi, pi. Pi.

Que quiero conocer la ciudad(bis)

1. Los nifios imitan la cancion siguiendo
el hilo temético.

2. Lo realizan por grupos.

3. Repiten varias veces.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢Les gusto la cancion? ¢Cémo se llama
la cancion? ¢Con que parte de la cara
cantaron?
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N°203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Entona la cancion que escucha siguiendo el

modelo”

TALLER N°: O9

NO

NOMBRES/
ITEMS

Entona la
cancion
que
escucha
siguiendo
el modelo

Se entusiasma
al realizar la
actividad.

Realiza
movimientos
de
coordinacion
fonética

TOTAL
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ZOANI

oo | O U1 &~ W N

KIMBERLY

(e

TAYMY

[EEY
(e

YARUMI

[EE
[EE

YONATAN

[EEN
N

JIRETH

[EEN
W)

LUANA

[N
N

ELIAS

[EY
[Sa]

CESAR

[EN
(o)

ESTHALIN

[EY
\l

LUZ

[EY
0]

HEYDI

[EY
e/

DIEGO

N
(@]

CRISTOBAL

N
[

SOFIA

N
N

ANYELYN

N
W

LUIS

N
N

JOSE

N
ol

KATLEEN

N
(o))

SAMIR

N
~

MARIA

e il = e e e e e e I

N e e e e = e T I Y e I SEN TS SR RSN SN S B [ SEN (TSN SN SN S [ SE JREN RSN SEN

N O e e e T e I I S S RS B SEN [T RS R SN R SN S Ao [ SEN [T SN RN RN R RN [N RN R SN

DD D DWW D> P DO D> D> Dm0 D > D > D > W D>

139




TALLER DE APRENDIZAJE N° 10

1. Denominacion del taller: Enrosca y desenrosca la tapa y elabora un pez

botella.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

A TRAVES DE DIVERSOS
LENGUAJES ARTISTICOS.

Comunica ideas y sentimientos a través de

EXPRESA CON CREATIVIDAD | producciones artisticas en diversos lenguajes.

Utiliza técnicas y procesos de los diversos
lenguajes artisticos, incluyendo précticas
tradicionales y nuevas tecnologias.

3.Material: Caja, botellas o frascos, silicona, papel de colores.
4.Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

- Se organiza a los nifios y nifias en media luna
sentados en el piso y se les propone que
Recordamos los acuerdos de aula, el uso y cuidado
del material y el respeto por los compafieros.

-Se presenta el material a los nifios y nifias para que
manipulen y exploren libremente las posibilidades
que tienen con su uso.

DESARROLLO

-La Docente explica la técnica del enroscado y
desenroscado y elaborando un pez botella, haciendo
la demostracién con las botellas paso a paso.

- Los nifios y nifias observan el material que la
profesora les ha traido.

- Escogen el material que mas les gusta, haciendo
uso de las botellas enroscando y desenroscando sus
tapas.

-Proporcionamos a cada nifio el material para
realizar su pez, pegando papel a la botella que esta
trozado.

- La profesora observa los trabajos que realizan los
nifios y nifias, apoyando y teniendo en cuenta que
cumplan con su objetivo.

-. Entregan sus trabajos terminados a la docente.
-Los nifios y nifias interactdan, socializan sus
trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera espontanea
lo que han realizado, la Docente aplica la meta
cognicion respondiendo a las siguientes preguntas:
¢ Qué hicieron con las botellas? ¢ Les gusto la
actividad? ;con que material trabajaron su pez?
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LISTADE COTEJO
I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.

AULA: 3 ANOS.
NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27
NOMBREDELA ACTIVIDAD: Enrosca y desenrosca la tapa y elabora un pez

botella.

TALLER N°:10

Enrosca y Se Realiza

NOMBRES/I | desenrosca la Zntusmsr;ll movimientos TOTAL
TEMS tapa de una

. de
realizar la .,
botella. . coordinacion.
actividad.

NO

PIERINA

VALERI

CRISS

VALERY

FRANCHESK

MATIAS

ZOANI

KIMBERLY

O 00| | O U1 | W NO|—=

TAYMY

10 | YARUMI

11 | YONATAN

12 | JIRETH

13 | LUANA

14 | ELIAS

15 | CESAR

16 | ESTHALIN

17 | LUZ

18 | HEYDI

19 | DIEGO

20 | CRISTOBAL

21 | SOFIA

22 | ANYELYN

23 | LUIS

24 | JOSE

25 | KATLEEN

26 | SAMIR
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27 | MARIA
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 11

1: Denominacion del taller: Reproduce figuras en el aire con movimientos, rectos,

espirales, horizontales circulares.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA CAPACIDAD

Explora sus posibilidades de movimiento
CONSTRUYE SU CORPOREIDAD. | vivenciando el equilibrio en posturas
desplazamientos y juegos libres.

3.Material: hojas bond, crayolas, papelografo.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Se organiza a los nifios y nifias en media luna
sentados en el piso y se les propone que
Recordamos los acuerdos de aula, el uso y
cuidado del material y el respeto por los
comparieros.

-Se presenta el material a los nifios y nifias para
que manipulen y exploren libremente las
posibilidades que tienen con su uso.

DESARROLLO

-La Docente explica la técnica de los
movimientos de su mano, haciendo la
demostracion con las figuras rectas, espirales,
diagonales, circulares. Paso a paso

-plasman mediante una hoja lo que han realizado
antes.

La profesora observa los trabajos que realizan
los nifios y nifias, apoyando y teniendo en cuenta
que cumplan con su objetivo.

Entregan sus trabajos terminados a la docente.
-Los nifios y nifias interactuan, socializan sus
trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ¢Queé hicieron? ;Les gusto
la actividad? ¢con que material trabajaron?

Se preparan para la salida.

-Guardan el material en los sectores y ordenan.
-Entonan la cancion de despedid, se despiden
afectuosamente.
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LISTADECOTEJO

I.E.: JESUS ELCARPINTERON®203.

AULA: 3 ANOS.
NUMERO DE NINAS Y NINOS 27

NOMBREDELA ACTIVIDAD: reproduce figuras en el aire con

movimientos rectos circulare, espirales y horizontales.

TALLER N°:11

Reproducen Se
-« | NOMBRES/ figuras en el entusiasma | Verbaliza lo que
N ITEMS aire con al realizar la | aprendio. TOTAL
movimientos | actividad.
1 | PIERINA 1 1 1 A
2 | VALERI 1 1 1 A
3 | CRISS 1 1 1 A
4 | VALERY 1 1 1 A
5 | FRANCHESK 1 1 1 A
6 | MATIAS 1 1 1 A
7 | ZOANI 1 1 1 A
8 | KIMBERLY 1 1 1 A
9 | TAYMY 1 1 1 A
10 | YARUMI 1 1 0 B
11 | YONATAN 1 1 1 A
12 | JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 1 1 1 A
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 1 1 A
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 | LUZ 1 1 0 B
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 | DIEGO 1 1 1 A
20 | CRISTOBAL 1 1 1 A
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 1 1 A
23 | LUIS 1 1 1 A
24 | JOSE 1 1 1 A
25 | KATLEEN 1 1 1 A
26 | SAMIR 1 1 1 A
27 | MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 12

1. Denominacién del taller: Adivinando sonidos de objetos de su entorno.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

AFIRMA SU IDENTIDAD.

Autorregula sus emociones.

3.Material: hojas bond, crayolas, papelote, pizarra.

4.Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Se organiza a los nifios y nifias en media luna
sentados en el piso y se les propone que
Recordamos los acuerdos de aula, el uso y
cuidado del material y el respeto por los
comparieros.

La docente mostrara una caja sorpresa donde
estaran las tarjetas de los objetos de su entorno,
para que manipulen y exploren libremente las
posibilidades que tienen con su uso.

DESARROLLO

-participan del juego ludico, Adivinando sonidos
de objetos. Responden a las interrogantes de la
docente, ¢ Saben como suena un timbre, ;Habian
escuchado el sonido de un tambor?, ;Saben como
suena una campana?

-Escuchan atentamente las indicaciones de su
profesora y lo aplican.

-La profesora observa los trabajos que realizan
los nifios y nifias, apoyando y teniendo en cuenta
que cumplan con su objetivo.

-Los nifios y nifias interacttan, socializan sus
trabajos.

--luego pegan bolitas de papel sobre una figura
(tambor).

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ¢Queé hicieron? ;Les gusto
la actividad? ;Qué imagenes habian?

Se preparan para la salida.

-Guardan el material en los sectores y ordenan.
-Entonan la cancion de despedida, se despiden
afectuosamente
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS ELCARPINTERO N° 203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Adivinando sonidos de objetos de su entorno”.

TALLER N°:12

Adivinan Se Verbaliza lo
NE NOMBRES/ | sonidos de entusiasma ue ha TOTAL
ITEMS objetos de su al realizar la | 9“€.
e realizado.
entorno. actividad,

1 | PIERINA 1 1 1 A
2 | VALERI 1 1 1 A
3 | CRISS 1 1 1 A
4 | VALERY 1 1 1 A
5 FRANCHESK 1 1 1 A
6 | MATIAS 1 1 1 A
7 | ZOANI 1 1 1 A
8 KIMBERLY 1 1 1 A
9 | TAYMY 1 1 1 A
10 | YARUMI 1 0 0 C
11 | YONATAN 1 1 1 A
12 | JIRETH 1 1 1 A
13 | LUANA 0 1 1 A
14 | ELIAS 1 1 1 A
15 | CESAR 1 1 1 A
16 | ESTHALIN 1 1 1 A
17 | LUZ 1 1 1 A
18 | HEYDI 1 1 1 A
19 | DIEGO 1 1 1 A
20 | CRISTOBAL 0 1 1 A
21 | SOFIA 1 1 1 A
22 | ANYELYN 1 0 1 B
23 | LUIS 1 1 1 B
24 | JOSE 1 1 1 A
25 | KATLEEN 1 1 1 A
26 | SAMIR 1 1 1 A
27 | MARIA 1 1 1 A
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 13

1. Denominacién del taller: Jugando encaja perlas pequefias y medianas en

una botella.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD

Disfruta la sensacion que genera su
cuerpo en movimiento, repitiendo sus
acciones en variadas situaciones del
juego.

3.Material: hojas bond, crayolas, papelote, pizarra.

4 .Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Se organiza a los nifios y nifias en media
luna sentados en el piso y se les propone
que

Recordamos los acuerdos de aula, el uso y
cuidado del material y el respeto por los
comparieros.

-Se presenta el material a los nifios y
nifias para que manipulen y exploren
libremente las posibilidades que tienen
CON SU Uso

DESARROLLO

- La Docente explica la técnica de encaje
de perlas pequefias y medianas, haciendo
la demostracion con una botella.

-los nifios y nifias participan del juego
encaje de perlas, aplicando lo aprendido.
La profesora observa los trabajos que
realizan los nifios y nifias, apoyando y
teniendo en cuenta que cumplan con su
objetivo.

Entregan sus trabajos terminados a la
docente.

-Los nifios y nifias interactdan, socializan
sus trabajos.
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CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la
Docente aplica la meta cognicion
respondiendo a las siguientes preguntas:
¢Qué parte de su cuerpo utilizaron? ¢ Les
gusto la actividad? ¢Con que material
trabajaron?

Se preparan para la salida.

-Guardan el material en los sectores y
ordenan.

-Entonan la cancién de despedida, se
despiden afectuosamente
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203,

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DENINAS Y NINOS. 27.

NOMBREDELA ACTIVIDAD: Jugando encaja perlas pequefias y medianas en
una botella.

TALLER N°:13

z
o

NOMBRES/I

TEMS

Ensartan

perlas en una

hntalla

Se
emocionan
al realizar la
actividad.

Explica lo
aprendido.

TOTAL

PIERINA

VALERI

CRISS

VALERY

FRANCHESK

MATIAS

ZOANI

KIMBERLY

O| 00| | O U1 | W[ N

TAYMY

YARUMI

YONATAN

JIRETH

LUANA

ELIAS

CESAR

ESTHALIN

LUZ

HEYDI

DIEGO

CRISTOBAL

SOFIA

ANYELYN

LUIS

JOSE

KATLEEN

SAMIR

MARIA
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 14

1. Denominacion del taller: Jugando “Quien es quién “Imitando los sonidos de los

animales domésticos.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD

Disfruta moverse y jugar
espontaneamente y expresa su placer
con gestos, sonrisas y palabras

3.Material: hojas bond, crayolas, papelote, pizarra.

4 .Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Se organiza a los nifios y nifias en media
luna sentados en el piso y se les propone que
Recordemos los acuerdos de aula, el uso y
cuidado del material y el respeto por los
compafieros.

-Se presenta el material a los nifios y nifias
para que manipulen y exploren libremente
las posibilidades gue tienen con su uso

DESARROLLO

- La Docente explica que deben participar
del juego ludico “QUIEN ES QUIEN”
haciendo la demostracion, Paso a paso.
-Escuchan con atencién los sonidos que
emiten algunos animales, que debemos de
tratarlos bien, cuidarlos, y quererlos.

-La profesora observa las imitaciones que
realizan los nifios y nifias, apoyando y
teniendo en cuenta que cumplan con su
objetivo.

-Los nifios y nifias interactdan, socializan
sus trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ;A quiénes imitaron?
¢Les gusto la actividad? ¢ Les gustaria
hacerlo otra vez?

-Guardan el material en los sectores y
ordenan.

-Entonan la cancion de despedida, se
despiden afectuosamente
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N° 203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DENINA S Y NINOS. 27

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Quien es quién Imitando los sonidos de los

animales domésticos.

TALLER N°:14

Z
o

NOMBRES/ITEMS

Imitando sonidos
de animales.

Se emocionan al
realizar la actividad

Explican la
actividad ludica.

TOTAL
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TALLER DE APRENDIZAJE N° 15

1.Denominacion del taller: Se expresa a través de gestos, sentimientos de enfado,

tristeza y felicidad.

2. Seleccion de las competencias y capacidades del taller.

COMPETENCIA

CAPACIDAD

CONSTRUYE SU CORPOREIDAD. Manifiesta, a través de movimientos,

posturas y gestos sus sensaciones y
estados de &nimo(alegria, tristeza,
enojo, etc.)

3. Material: cartulinas, colores, plumones, crayolas, cinta de embalaje, tijeras, palitos

de madera.

4. Secuencia didactica del taller:

FASES

ESTRATEGIAS

INICIO

-Los nifios y nifias recuerdan el uso y cuidado
del material

-Nos ubicamos haciendo un semicirculo para
presentarles el material que van a usar.

-Lo observan, exploran y manipulan.

-La Docente motiva a los nifios y nifias y explica
la actividad que van a realizar.

DESARROLLO

- La Docente explica que deben participar del
juego ludico, Expresando gestos y sentimientos
haciendo la demostracion, Paso a paso.
-Observan con atencion las siluetas de las
diferentes expresiones y explica los
sentimientos.

-La profesora observa las imitaciones que
realizan los nifios y nifias, apoyando y teniendo
en cuenta que cumplan con su objetivo.

-Los nifios y nifias interactuan, socializan sus
trabajos.

CIERRE

-Los nifios y nifias verbalizan de manera
espontanea lo que han realizado, la Docente
aplica la meta cognicion respondiendo a las
siguientes preguntas: ;,Cémo se sintieron?

¢ Cuantas siluetas habian? ; Qué emociones
imitaron?

-Guardan el material en los sectores y ordenan.
-Entonan la cancion de despedida, se despiden
afectuosamente
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LISTADE COTEJO

I. E.: JESUS EL CARPINTERO N°203.

AULA: 3 ANOS.

NUMERO DE NINAS Y NINOS. 27.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Se expresa a través de gestos, sentimientos de
enfado tristeza y felicidad.

TALLER N°:15

zZ
o

NOMBRES/ITEMS

Se expresa
a través de
emociones.

Se
entusiasma
al realizar la
actividad

Cada uno
explica la
actividad
realizada.

TOTAL

PIERINA

VALERI
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VALERY
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TAYMY
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ANEXO 7. MATRIZ DE DATOS PRE TEST

TOTAL

10
12

14
14
11
13
12
10

12
10
11
10

12

260

COORDINACION FACIAL

COORD. GESTUAL

12 |13 |14 1 15|16 |17 118 |19 |20 |21 | 22 |23 |24 | 25| 26

COORD.
FONETICA

11

10

9
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
0
1
0
0
0
1
0
1
0
1
0

COORD. VISO MANUAL

1/2]3|4]|5|6]7]|8
1/1]1/0]0]J1]0]0
1/1]1/0]0J0]1]1
1/1]0|1]1]1]0]0
1/1]1]1]1]0]0]0

1/1)1]1]1]0|/0]0
1j1)1]1]1]j0|1]1

1/1)]1]0]0]1|1]1

1/1)]1]0]0]1|1]1

1/1)1]0]0]1|0]1
1/1)1]1]|0j1|1]1
1/1)1]1]|0j1|1]1

1/j1)/0]1]1]1|1]1

1/1]1]1]1]0]0]1
0/]0|]0]1]0]0]0]1
1/0]0j0]1]0]1]0

0j|1|]0]1]1]/0]0]1

0j]0j0]1]0j0]1]0

0j|0]1]0]1]0]0]0

1/0]0|0]0O]J1]0]0
0[1|0]1]0j0]0]O0
1/0]0|/0]0O]J1]0]0
0j1|]0]0]J0j0O]1]0

1/0]0|/0]1]0]0]0
0/1|0]0]1]0]0]0

1/0]1|0]1]0]1]|0

0/|0|0]0O]1]1]0]0

PIERINA

VARERI

CRISS
VALERY

FRANCHESKA |1]1]1]1(1/0]|0]1

MATIAS

ZOANI
KIMBERLY
TAYMY

YANIMY

YONATAN

JIRETH
LUANA

ELIAS
CESAR
ESTHALIN

LUZ
HEIDI

DIEGO
CRISTOBAL

SOFIA
ANYELYN

LUIS

JOSE
KATHIEEN

SAMIR

MARIA

NO

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
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ANEXO 8. MATRIZ DE DATOS POS TEST
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FILIAL TUMBES

“Afo del Dialogo y la Reconciliacion Nacional”

Tumbes, 15 de Mayo del 2018

Oficio N°0640-2018-COORD-ULADECH CATOLICA-TUMBES

Sra.

Lic. Rosario Dolares Ruiz Celi

Ex-Directora de la Institucion Educativa N° 203 - “JesUs El Carpintero” - Zarumilla
presente.-

ASUNTO 5 Solicito Apoyo

Tengo el honor de dirigirme a su digno despacho para expresarle
mi cordial saludo y a la vez solicitarle el apoyo con la recepcion del documento a la
Bachiiller ROSARIO DEL PILAR GALLARDO BENITES de la Facultad de Educacion y
Humanidades de la Escuela Profesional de Educacion de nuestra Universidad Catdlica
Los Angeles de Chimbote, quien realizo su investigacion en la Institucion que
representaba, la Bachiller en mencion Ejecuto el Proyecto con el tema: JUEGOS
LUDICOS BASADOS EN EL ENFOQUE SIGNIFICATIVO UTILIZANDO MATERIAL
CONCRETO MEJORA LA MOTRICIDAD FINA EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS
DE LA I. E. N° 203 “JESUS EL CARPINTERO”, REGION TUMBES, 2018, Cuando
Usted estuvo de Directora de la institucion.

Conocedor de su alto espiritu de colaboracion en beneficio de la
formacion y superacion de la juventud de nuestra region, le expreso las muestras de mi
especial consideracion y estima personal.

Av. Tumbes N° 104 Tumbes - Pertl
Teléfono: (072)524085
Web Site: www.uladech.edu.pe
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“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

CONSTANCIA

YO, LIC. ROSARIO DOLORES RUIZ CELI, IDENTIFICADA CON DNI N°
00364089:

HACE CONSTAR:

Que la alumna ROSARIO DEL PILAR GALLARDO
BENITES, identificada con DNI N° 03323437, estudiante de la Universidad
Catdlica “Los Angeles de Chimbote” - Tumbes, de la Carrera Profesional:
EDUCACION INICIAL, quien ha realizado su investigacién en la 1.E N° 203
*Jesis el Carpinterd”; durante mi gestién.

EJECUTANDO EL PROYECTO DE INVESTIGACION
JUEGOS LUDICOS BASADOS EN EL ENFOQUE SIGNIFICATIVO
UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO MEJORA LA MOTRICIDAD EN
NINOS Y NINAS DE LA LE. N° 203 “JESUS EL CARPINTERO”, REGION
TUMBES 2018.

Desempefiandose durante su ejecucion del proyecto con
responsabilidad, puntualidad v eficiencia.

Se expide la presente . Constancia a solicitud de la parte
interesada para los fines que estime conveniente.

Zarumilia, 01 de Junio del 2018

Atentamente,
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ANEXO N° 12
EVIDENCIAS DE LA APLICACION DE LOS TALLERES DE APRENDIZAJE.

JUGANDO APRENDD
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